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30 RECORDES

GAME BOY

MELHORES
MOMENTOS

Manaus, Santarém, Boa Visla, Rio Branco, Ji-Parand, Porto Velho e Macapa (Via Aérea) Cr$§ 559,00

LR OCULOS 3D

CARTAS DOS
LEITORES

TREA 1RO

5 MEGA DRIVE « 3 MASTER SYSTEM 2 OCULOS 3D
5PISTOLAS LIGHT PHASER «5 MINIGAMES SERIE MASTER
10 MINI GAMES « 20 RAPID FIRE E 100 CAMISETAS
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ENTERTARAINMENT
SYSTEM

MEGRA DRIVE

A Dimensado esta
abrindo novas lojas pela
cidade para facilitar o
acesso de novos clientes.

Procure hoje mesmouma |
perto de vocé e venha
conhecer o que hade
melhor em videogames.

TATUAPE

R. Santa Virginia, 107
CEP 03084

Tels.: 217.7161 - 296.4928

VILA MARIANA

R. Afonso Celso, 771
CEP 04119

Tels.: 884.8151 - 884.8152

CENTRO

R. Xavier de Toledo, 210
22 andar - CEP 01048
Tels.: 36.3226-34.8394

SANTANA
R. Alfredo Pujol, 481
CEP 02017

SANTO ANDRE

R. Padre Manoel da
Nobrega, 236

CEP 09080

CAMPINAS
Av. Andrade Neves, 1654
(Castelo) - CEP 13015

FREELA - 204.9741
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Participe desta nova e ainda mais sensacional Superpro-
mocao da VIDEOGAME e da TEC TOY: basta responder cor-
retamente as perguntas, que estao encartadas nesta edi¢ao
de VIDEOGAME, e ir correndo aos CORREIOS enviar sua
carta. As 150 primeiras serao premiadas. Mas aten¢ao: as
cartas devem ser obrigatoriamente enviadas pelo Correio, va-
lem xerox ou qualquer tipo de copia (s6 que nesse caso o selo
sera pago pelo participante). O critério para apuragao serao

AGORA SAO MAIS 150 PREMIOS

S Mega Drive

62 ap 8°

3 Master System

o PistolasLightPhaser

149155

2 Oculos 3D

16° a0 20°

5 Mini Games serie Master

219 m3030°

10 Mini Games

312an50?

% Sﬁoésgil‘iisetas VIDEOGAME

as respostas certas, a data da postagem no correio e em caso
de empate, sorteio.

Cologue um “X’’ na resposta que achar correta (somente
um “X” para cada pergunta) e boa sorte! Ndo perca tempo.
Preencha o cupom com seu nome e enderego e envie a
Sigla Editora (Rua Alice de Castro n? 60, Vila Mariana, Sao
Paulo, SP. CEP 04015).

Estas sao as quatrc perguntas que vocé deve responder corretamente para concorrer acs 150 prémios:
1)Os éculos de cristal liquido para terceira dimens&o do Master System permitem que aimagem seja vista:

{ )YEm 2planos de profundidades diferentes ( ) Em preto e branco

YEm um plano () Melhoram aimagem mas nao déao profundidade

2) Como fazer aparecer o jogo Labirinto que vem na memdria do Master System?

( ) Ligar e desligar o console. Acreligar, aparece natela "SEGA"; manter pressionados os botdes 1 e 2 e o direcional para cima.

( ) Pressionarobotéo 1 e2eodirecionalparabaixo ( ) Bastaligaroconsole ( ) Pressiondr 1e2,selectestartcom oconsole desligado.
3)Nojogo Psycho Fox, do Master System, a raposa pode se transformar em guais animais:

( ) Tigre, ledo e zebra ( ) Onca, passarinho € macaco

( ) Coelho, jacaré e hipopdtamo

( ) Tigre, macaco e hipopotamo

4)Quais os dois jogos para Master System que receberam o maior destaque nesta edicdo de VIDEOGAME?

() Supercross e E-Swat ( ) E-Swat e Kenseiden

( ) Thunder Biade e Super Tennis () Astro Warrior e SpellCaster
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16 —-NINTENDO
+ Os bons langamentos com as dicas
- corretas para chegar ao final do jogo.

@45 -MEGA DRIVE
Y Os truques para vocé aproveitar
melhor os jogos de 42 geragao.

Todas as novidades
para Master System
com as dicas

ais quentes,

47-ATARI
Os “macetes” para_cumprir melhor sua
- missdo, aproveitando os recursos
dos jogos de segunda geragao.

49
| QUESTOES " P
TECNICAS o——re———

Saiba como gravar em i
videocassete seus

“melhores momentos” f_‘.fég\,_\ ,,.;Eq- £ />N
e a solugdo para *-————_‘——"W bﬂ S

diversos problemas.
5 Confira sua performance com a dos

i Cédiéo’do Consuﬁﬂidér |
“VAMOS RESPEITAR JUNTOS”
, - SiglaEditefa = i
“ 'plconsultas: Ulla

Fone: (011)549-1433(R18) .
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Imagine um jogo com até 4.096 cores
simultdneas na tela, efeitos tridimensionais,
com até quatro planos diferentes se movi-
mentando, som estéreo da melhor quali-
dade — sdo 16 canais de som, sendo se-
te apenas para sintetizar vozes, e, de que-
bra, um controle que necessita de quatro
dedos, fora os da outra mao que vai ope-

rar o direcional, para ser acionado. E, se .

ja esta dificil de acreditar, ha muito mais.

Estas sdo algumas das caracteristicas
do Neo-Geo, um videogame de quinta ge-
racao, de 16 bits, produzido pela empre-
sa japonesa SNK. Trata-se, evidentemen-
te, de um equipamento muito sofisticado.
E ndo é para menos: para realizar tantas
facanhas, o Neo-Geo conta com dois pro-
cessadores de 16 bits (mas que n&o o tor-
na um console de 32 bits). Um deles con-
trola o jogo e suas alternativas, como a mo-
vimentagéo dos objetos e "‘atores’ em ce-
na, enquanto que o outro controla toda a
movimentagdo do cenario. O resultado é
um belissimo e muito colorido jogo tridi-

6 - VIDEO NEWS GAME
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Lancamento:
novo controle.

A industria eletrénica Still, de
Sao Paulo (SP), esta langando
no mercado trés novos mode-
los de controles (“‘joysticks”’)
para 0os consoies compativeis
com Nintendo, Master System
e Atari.

Entre as caracteristicas prin-
cipais, o Powertron, como foi
batizado, possui formato anaté-
mico, ventosas na base para fi-
xacdo sobre mesas, dando

mensional, que pode ser visto — e joga-
do — sem o uso de qualquer tipo de dcu-
los especial.

Os cartuchos também nao ficam atras:
0s mais simples, que acompanham o con-
sole, tém 46 mega de memoria (s6 para
se ter uma idéia, os jogos mais sofistica-
dos de terceira geragao tém 4 mega de
memaria), mas os mais sofisticados podem
ter até 330 megal

O Neo-Geo conta ainda com uma van-
tagem adicional. Ha um pequeno cartao
de memoria, que pode ser gravado pelo
usuario. Trocando em miudos, se 0 jJogo
ndo chegou ao final, um simples coman-
do faz com que ele fique armazenado nes-
se cartdo, podendo ser continuado, a qual-
quer tempo — e mesmo que se desligue

o0 console — do ponto em que parou.

E o “Memory Card",

Toda esta sofisticacao ja pode ser en-
contrada no Brasil, e os dois jogos dispo-
niveis (Magician Lord, de aventura, e
Nam'75, de guerra, ambos de 46 mega)

Powertron:
formato anatémico.

Console arrojado de 16 bits: alta
resolucdo de imagem e muita emogao.

maior estabilidade, acionamen-
to suave e botdes de disparo
com resposta rapida.

foram avaliados por VIDEOGAME. Sao jo-
gos de muita agdo, dificeis de serem jo-
gados — as combinagdes de movimentos
sdo muitas, pois ha quatro botdes no con-
trole, e dificeis de serem memorizadas.
Mas isso apenas representa um desafio a
mais, ja que estar a frente de qualquer um
deles é uma experiéncia que pode fasci-
nar qualquer pessoa. E o que mais empol-
ga é o som, sempre muito envolvente. O
estéreo reforca a sensacgao de realidade,
e a poténcia disponivel em um bom equi-
pamento de dudio (ao qual o Neo-Geo po-
de ser conectado) pode trazer qualquer
um para dentro do jogo.

O unico fator que pode esfriar os &nimos
de muita gente é o preco: em fevereiro, um
console acompanhado de um cartucho
ndo saia por menos de 1.500 dolares (Cr
330 mil, ao cd&mbio oficial do dia 22 de fe-
vereiro). Mas, como tudo na area de infor-
matica, a tendéncia & a popularizagao do
equipamento e a conseqliente queda de
preco. Vale a pena esperar.
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O mineiro César Prudente Rodrigues, de
Uberlandia (MG), faturou o Mega Drive da
superpromoc¢ado da revista VIDEOGAME
e da Tec Toy. Sua carta foi sorteada en-

tre as 225 que estavam com as respostas

corretas e que foram as primeiras a che-
gar, exatamente no primeiro dia da promo-
céo. C critério de selecdo destas cartas en-
tre as mais de 40.000 recebidas foli, justa-
mente, a data de envio (pelo carimbo dos
correios). Jonny Ken ltaya, de S&o Bernar-
do do Campo, SP, foi o segundo coloca-
do, e ganhou um console Master System.

O sorteio foi realizado na sede da Si-
gla Editora Ltda, pelos jogadores colabo-
radores da revista, todos garotos entre 11
e 13 anos. Estavam presentes Stefano Ar-

n VQUEM GANHOUY |

Garotos sorteiam o
vencedor. Mais de
40 mil cartas foram
enviadas (ao iado).

nhold, diretor da Tec Toy; Maria Célia Fur-
tado e Josias Silveira, diretores da Sigla
Editora.

Além destes dois felizardos, outras 99
cartas foram premiadas. Os prémios séo
os seguintes: 32) Um oculos 3-D; 4°) um
cartucho Double Dragon; 5°) uma pistola
Light Phaser; 6° ao 10°) acessoérios Ra-
pid Fire; 112 ao 20°) portateis Mini Game;
212 ao 95°%) assinaturas trimestrais das re-
vistas VIDEO NEWS, DUAS RODAS ou
OFICINA MECANICA, uma delas, a esco-
lher; 96° ao 101°) camisetas VIDEOGA-
ME. Os leitores premiados da capital e da
Grande Sao Paulo devem retirar seus pré-
mios na sede da Sigla Editora Ltda, com
Arlete Lopes, a Rua Alice de Castro, n° 60,
Vila Mariana, CEP 04015, — Séao Paulo,
SP. Os prémios dos leitores do interior de
S&o Paulo e outros estados serdo envia-
dos por Sigla/Tec Toy. Agora, € so confe-
rir se o seu nome esta na lista!

[urarhkan
Wi 2y

1. Cezar Prudente Rodrigues — Uberléndia/MG:; 2. Jonny
Ken ltaya — S&o Bernardo do Campo/SP; 3. José Rodri-
go — Sao Paulo/SP; 4. Pedro U. R. Almeida — S&o Pau-
lo/SP; 5. Michel R. Duarte — Osasco/SP; 6. André Osval-
do B. Guimardes — Sao Paulo/SP; 7. Wilson L. Paternez
— Sao Caetano do Sul/SP; 8. Ricardo Jesus Camargo dos
Santos — S&o Paulo/SP; 9. Renato Rubim Ribeiro de Al-
meida — Niterci/RJ; 10. Moisés F. Brito — Sdo Paulo/SP;
11. Ricardo de Oliveira Costa — Sao Paulo/SP; 12. Mar-
celo de Franca Costa — Rio de Janeiro/RJ; 13. Jovino Ro-
drigues da Silva — Rio de Janeiro/RJ; 14. Alexandre Tasch-
ner — Sao Paulo/SP; 15. Marcos Claudio da Silva Santos
— S&o Paulo/SP; 16. Marlon H. Ferreira — Sao Paulo/SP;
17. Luciano Silveira da Silva — Rio de Jansiro/RJ; 18. Mar-
co Aurélio Mendonga — S&o Paulo/SP; 19. Rodrigo B. M.
Teixeira — Rio de Janeiro/RJ; 20. Nan Leite da Silva —
S3o0 Paulo/SFP; 21. Marcio Perez da Cruz — Rio de Janei-
ro/RJ; 22, Luiz Gustavo A. da Silva — Rio de Janeira/RJ;
23. Fernando Borba Rodrigues — Rio de Janeiro/RJ; 24.
Marcos Leandro Kurtinaitis Fernandes — Séo Paulo/SP;
25. Fernando Leite da Silva — Sdo Paulo/SP; 26. Fabio
A. Mamczur — Sa0 Paulo/SP; 27, Marcelo Chimim Tsai
— S8o Paulo/SP; 28. Roberto B. Assaf Jr. — S8o Paulo/SP;
29, Gustavo Antonio Mesguita D. Lopes — Rio de Janei-
ro/RJ; 30. David Ting Ling — Santo André/SF; 31. César
dos Santos — Sédo Paulo/SP; 32. Solival Anacleto da Silva
— Rio de Janeiro/RJ; 33. Alessandro da Rocha Branco —
Niterdi/RJ; 34. Eduardo de Sales Cavalcanti — Rio de Ja-
neiro/RJ; 35. Hwang Jen Sung — Rio de Janeiro/RJ; 36.

Alessandro Melo de Andrade — Sao Paulo/SP; 37. Paulo
Jones Camargo — S&o Paulo/SP; 38. Ricardo Bercht —
.S80 Paulo/SP; 39. Weliton Aguiar da Silva — S&o Paulo/
SP; 40. Rodrigo Akihiro lrezawa — Sao Paulo/SP; 41. Mar-
cos Wayne Polly de Freitas — Rio de Janeiro/RJ; 42. Da-
niel Trevisan Teixeira — Rio de Janeiro/RJ; 43. Pablo Cor-
réa da Cruz — S&o Paulo/SP 44, Geraldo José Dolce Uzum
Martins — Sdo Paulo/SP; 45. Jefferson Cordeiro Filho —
Rio de Janeiro/RJ; 46. Fabio Solagaistua de Tuatos — Rio
de Janeiro/RJ; 47. Mario Augusto Maruta — Santo An-
dré/SP; 48. Rodrigo P. C. P. Antunes — Sdo Paulo/SP; 49.
Celso Guitherme G. Fernandes — S&o Paulo/SP; 50. Ro-
meu Landini Jr. — S0 Paulo/SP; 51. Johann D. Falbo —
S&c Paulo/SP; 52. Jodo Rodrigo B. Dias da Silva — Rio
de Janeiro/RJ; 53. Gil Bertomoalan Neto — S&o Paulo/SF;
54. Alexander dos Santos Mello — Rio de Janeiro/RJ; §5.
Daniel Lima Azevedo — Rio de Janeiro/RJ; 56. Felipe Guer-
ra da Cunha — Rio de Janeiro/RJ; 57. Marcos R. A. Bar-
rera — Rio de Janeiro/RJ; 58. Marco Fernandes — Gua-
rulhos/SP; 59. Allan Chryst Gongalves da Silva Ramos —
Sdo Paulo/SP; 60. Daniel Bressane Bezerra — Rio de Ja-
neiro/RJ; 61, Marco Fioravante Villela de Julio — Rio de
Janeiro/RJ: 62. César P. Ferreira — Sdo Paulo/SP; 63. Ma-
ximiliano Chmara Braga — Maué&/SP; 64. Eduardo Perei-
ra Linha — S3o0 Paulo/SP; 65. Caio Vale Barcellos — Sao
Bernardo do Campo/SP; 66. Roberto Leal de Carvalho —
Rio de Janeiro/RJ; 87. André Luiz Rodrigues da Cruz —
S4o Paulo/SP; 68. Luiz Claudio Teixeira Rodrigues — Rio
de Janeiro/RJ; 69. Altamiro dos Santos Nunes Jr. — Rio

de Janeiro/RJ; 70. Rogéric Marcos da Costa Bastos — Sdo
Paulo/SP; 71. Pericles Rocha — Sao Paulo/SP; 72. Clo-
doaldo Souza Lopes — Barra Mansa/RJ; 73. Alexandre
de Barros Orejinhos — Rio de Janeiro/RJ; 74. Davi Gime-
nes Rodrigues — Sdo Paulo/SP; 75. Ricardo Cosme Lima
Alécio — Rio de Janeiro/RJ; 76. James Gomes da Silva
— S&o Paulo/SP; 77. Alessandro C. Montilha — Sao Pau-
lo/SP; 78. Hélcio Henriques Moraes — Rio de Janeiro/RJ;
79. Alessandro Wagner Lima dos Santos — NiterdilRJ; 80.
Marcio Hideo Ogata — Sdo Paulo/SP; 81. Cicero Raimun-
do da Silva — Guarulhos/SFP; 82. Alexandre Mendes da
Silva — Volta Redonda/RJ; 83. Claudionor Antonio de Mou-
ra — S80 Caetano do Sul/SP; 84. Angelo M. Soares — Rio
de Janeiro/RJ; 85. Marcos Alexandre Gomes Cotes — Sdo
Paulo/SP; 86. Diogo Silva Simdes — Rio de Janeiro/RJ;
87. Pablo Gomes — Sdo Paulo/SP; 88. Jaqueline Ramos
— Rio de Janeiro/RJ; 89. Arnaldo Marcello Pacheco — Rio
de Janeiro/RJ; 90. Gabriel J. B, Mariano — Sio Paulo/SP;
91. André Reis Sakaya — Rio de Janeiro/RJ; 92. lvan Ri-
beiro dos Santos — Rio de Janeiro/RJ; 93. Frank Yoneishi -
Ishida — S&o Paulo/SP; 94. Alan Maximiano Duz — Sao
Paulo/SP; 95. Jorge Silva Moita Cardoso Netto — Rio de
Janeiro/RJ; 96. Alberto Santos — Rio de Janeiro/RJ; 97.
Bernardo Antonio Costa de Souto e Silva — Rio de Janei-
ro/RJ; 88. René Mpnteiro — Sdo Paulo/SP; 99. Fernando
Sigueira Salles — S&o Paulo/SP; 100. Paulo André Male-
na Rossi — Sdo Paulo/SP; 101. Bruno Guarido de Andra-
de — Sao Paulo/SF.
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A empresa japonesa Ninten-
do Corp., fabricante dos conso-
les de terceira geracao que le-
vam o0 mesmo nome e também
do Super Famicom, um conso-
le de 16 bits (quarta geracéao)
— este ainda inédito no Brasil,
prepara sua nova cartada pa-
ra o mercado japonés. Trata-se
de uma unido com a megaem-
presa Sony, tradicional fabri-
cante japonés de equipamen-
tos de video e audio.

O objetivo desta unido é de-
senvolver um sistemaa laser pa-
ra o Super Famicom. Os jogos
serao gravados em um disco la-
ser (CD), aumentando em mui-
to a qualidade de imagem e,
principalmente, de som. A idéia
nao € nova: a empresa japone-
sa NEC ja utiliza sistemas a la-
ser em seus consoles de 8 bits,
o PC Engine (para o mercado
japonés) e o TurboGrafx, para
0 mercado americano.

LIVRO

COM
~DICAS DE
GAMES

Album de games

A Dimensdo Video e Informatica
Lida. esta langando duas novidades
que vao ‘‘agitar’’ os gamemaniacos.
Uma delas é um album de figurinhas
contendo fotos, dicas e informagoes so-
bre jogos. O album tera 48 figurinhas
em PVC flexivel, de encaixe no album
e as repetidas podem ser trocadas na
propria Dimenséo Video.

O efeito 3D nos
Nintendo é conseguido

com oculos de duas
cores: vermelho e azul.

TERCEIRA

DIMENSAQ

Transformar a tela plana de um televi-
sor em um ambiente com trés dimensodes,
onde o jogo se desenrolaria com muito
mais realismo, ainda é um grande desafio
para empresas fabricantes de consoles e
programadores (0s que fazem o0s jogos).
N&o que eles ndo tenham tentado — tan-
to a Sega como a Nintendo tém sistemas
de simulagao de trés dimensées, que sdo
obtidos com o uso de 6culos especiais —
mas a idéia nao é tao facil assim de ser

8 - VIDEO NEWS GAME

executada. E, pelo menos para os games
de 8 bits — como os Nintendo e Master

System — os resultados ndo séo

satisfatorios.
Como funciona

Tanto o sistema utilizado pela Sega
(Master System) como o sistema utilizado
pela Nintendo baseiam-se em duas ima-
gens diferentes sobrepostas na tela, que
sao sincronizadas atraves do uso do ocu-
los. A maneira de sincroniza-las € que &
diferente. A Sega utiliza uma imagem fixa
na tela, a do primeiro plano, enquanto que
a imagem do segundo plano aparece so-
breposta e piscando em intervalos regu-
lares. Com o uso de 6culos de cristal liqui-
do — que piscara no mesmo intervalo que

Além do album, a locadora criou 0
Gamecard, ou seja, cartdes em PVC ri-
gido, também com fotos e dicas. Ele
sai com 14 jogos do sistema Nintendo
e 10 Mega Dirive.

A Dimensao anuncia ainda, para bre-
ve, 0 aluguel de consoles Mega Drive.
Agora, € aguardar.

Enderecos: rua Santa Virginia, 107
(011—217-7161); rua Afonso Celso,
771 (011—884-8151); rua Xavier de To-
ledod, 210/23 (011—36-3226), todas as
lojas localizadas em S&o Paulo, SP.

a segunda imagem, mas alternadamente
— 0 segundo plano se fixa, mais atras do
que o primeiro.

O sistema utilizado pela Nintendo é mais
simples. O jogo € montado com duas ima-
gens sobrepostas, mas que nao piscam.
Uma delas é sensivel ao azul e a outra ao
vermelho. Os éculos, bem mais simples,
S&0 apenas uma armacao de papelao com
“lentes’’ plasticas, uma azul e outra ver-
melha. Ao se olhar para a tela com eles,
a lente vermelha sincroniza uma das ima-
gens com a outra, recebida pela lente azul,
mas em dois planos diferentes. A imagem
formada pela lente vermelha estara mais
a frente.

Na pratica

Os resultados praticos destes dois sis-
temas ainda estao longe do ideal. Em um
teste pratico, em que dois jogadores tes-
taram os mesmos jogos (Out Run 3D pa-
ra o Master e Rad Racer para o Nintendo,
dois jogos de corrida muito parecidos) em
telas 3D e 2D, ficou constatado que os
dois sistemas mais atrapalham do que aju-
dam. Toni Ricardo Cavalheiro, de 13 anos,

ILUSTRADO
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[ Castlevania Ill: Dracula’s Curse |
i Teenage Mutant Ninja Turtles I

Mega Man ||
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[ Chip n Dale Rescue Rangers|| o Jlour.
{flico’e Teco) [ W& Jfasa il s

“Bugs Bunny — Birthday Blowout]]

(Pernalonga) ||

afirma que joga muito melhor sem qual-
quer tipo de 6culos: ''Eles acabam confun-
dindo ainda mais e, embora haja um efei-
to tridimensional, ele ndo é tdo bom. A ima-
gem fica parecendo gue esta torta. Isso pa-
ra o Nintendo. Os 6culos do Master séao
melhores, ndo confundem tanto’.

Fernando Paternostro Araujo, de 11
anos, € da mesma opinido: ‘A gente tem
a sensacao de profundidade, mais com 0s
6culos do Master do que com os éculos
do Nintendo, mas os dois atrapalham pa-
ra jogar. No Master, o visual € mais boni-
to!"’

QOutro ponto que ficou claro durante o
teste é que os oculos dos dois sistemas
acabam cansando a vista dos jogadores
que ndo aguentam ficar muito tempo
usando-os. E, depois de tira-los, principal-
mente os Nintendo, a vista fica embaga-
da por algum tempo, adaptando-se aima-
gem naturai.

De qualquer maneira, pelo menos para
efeito visual, jogar um cartucho tridimen-
sional ndo deixa de ser uma experiéncia
interessante, tanto no Master System co-
mo no Nintendo.

Super Mario Bros. 2

[Ninja Gaiden I

Mega Man Il || § |

Teenage Mutant Ninja Turtles ||

.
T T s S e i e £ P wn B R T 1 L e e s e S T

No Master System o
oculos é de cristal
liquido e permite que
a imagem seja vista em
dois planos diferentes.
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A PRIMEIRA E UNICA
LOJA QUE TROCA
O CARTUCHO VELHO
POR UM NOVO.

O seu cartucho Y

uma ‘“nota’.
Ligue
p/cotacao
de precos.

0-S.P.

-
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VIDEO

LOCAGAO DE CARTUCHOS

NINTENDO e SEGA
ATARI

LOCACAO E VENDA
DE FITAS E ACESSORIOS
P/VIDEO E VIDEO GAME

VIP VIDEO

R. Verbo Divino, 214 - Sto. Amaro
S@o Paulo-S.P. CEP 04739

F. (011) 522-4394




“OPARAISO
DOS VIDEO GAMES

NG SHOPPING

® CONSOLES E CARTUCHOS PARA:

- MEGA DRIVE
-MASTER SYSTEM

- PHANTOM SYSTEM
- DYNAVISION I

- BIT SYSTEM

- SUPER CHARGER

e ACESSORIOS:

- PISTOLA LASER
-OCULOS 3D

- JOYSTICKS

- ADAPTADORES
- FONTES
-CABOS

- O mais completo e diversificado
estoque de cartuchos com ulti-
mas novidades.

- Pessoal técnico altamente espe-
cializado que |he dara todas as
informacdes sobre os jogos atra-
vés de monitores.

TECH VIDEO

SHOPPING CENTER - IBIRAPUERA
PISO JURUPIS - LOJA 15 B

FONE: (011) 543-7403

Game Boy: portatil
4 = com som estéreo e
. Mmuitos cartuchos.

OS MINIS

Se a namorada demora a se aprontar,
o médico a atender, ou por qualquer ra-
zao ha um tempo livre'no qual ndo ha na-
da para fazer, o problema esta resolvido
para quem tem um dos muitos ‘‘games’’
portateis que podem ser adquiridos no
mercado. Todos eles tém uma caracteris-
tica em comum: sdo compactos, leves e
faceis de transportar.

Mini Game

A Tec Toy, empresa que produz no Bra-
sil, os consoles e ‘games’’ da japonesa
Sega (Mega Drive e Master System), esta
langandono mercado os MiniGames,uma
série de joguinhos portateis, bastante sim-
ples, mas muito divertidos. De tamanho re-
duzido — mais ou menos o tamanho de
um controle dos consoles normais, o Mini
Game possui tela de cristal liquido, dois bo-
toes direcionais e um botdo de tiro. Cada
“consolinho’ pode ter até dois jogos na
memaria, com variagao progressiva da ve-
locidade — a medida que se joga, a difi-
culdadevai aumentando. Alguns dos titu-
los em cartaz: World GP, de corrida; Su-
per Tennis, de esporte e Caga-Vampiro,
aventura. ;

Game Boy

A Nintendo também tem o seu portatil,
que pode ser trazido do Exterior. E que,

apesar do tamanho reduzido, € bastante
sofisticado. De fato, o Game Boy nao é
apenas um joguinho compacto, mas um
console compacto — ele € do tamanho
aproximado de um “‘walkman’ — que in-
clusive funciona com cartuchos. Os jogos
vém em pequenos cartuchos que sao co-
nectados na parte traseira do aparelho, po-
dendo ser trocados ao gosto do jogador
— COmMO Nnos grandes. :

O “joystick™ vem no préprio corpo do
aparelho, que tem tela de cristal liquido,
e incorpora todas as fungdes do controle
normal, com o direcional em forma de cruz
(como nos controles Nintendo) e, logo ao
lado, os botdes “A" e "'B"’.

E jogos para o Game Boy € o que ndo
falta. Quase todos os bons cartuchos pa-
ra os consoles Nintendo normais possuem
versao para o compacto. Assim, Tartaru-
gas Ninja, Castlevania, Mario Bros., Robo-
cop e muitos outros astros do ‘‘videoga-
me’’ cabem agora no seu bolso. E podem
entrar em agao no mesmo ‘‘bat-canal’’, a
qualquer “‘bat-hora” e em qualquer
“bat-local”

No Mini Game o
jogo ja vem
na memoria.
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Super Mario Bros. 1

Senti falta de uma se¢do de cartas na
VIDEOGAME n?° 1 e gostaria que fosse in-
clulda nos numeros seguintes. Também
solicito que publiqguem minha mensagem:
atengao, jogadores de Super Mario Bros.
11 N&o estou conseguindo sair da fase 8-1.
Alguém pode me ajudar? Gostaria de tro-
car dicas dessa aventura dos super irmaos
Mario e Luigi. Escrevam-me.

Bruno Thiago Vieira da Costa
Rua Mandurucus, 1.171,
CEP 66010, Belém, PA

Pronto, aqui esta a sec¢édo de cartas.
Nosso colaborador Toni Ricardo Cava-
lheiro aconselha que vocé tenha um
pouco de paciéncia nessa fase. E s6
questdo de habilidade da 8-1 até a 8-4;
ndo ha segredos. Na 8-4, quando vo-
cé chegar la tem uma ordem certa de
entrada nos tubos.

Depois da primeira plataforma, entre

no cano logo em seguida, depois va
andando até quando aparecer um ca-
no no alto. Seu pulo sera insuficiente
para entrar nesse cano, mas ha um tru-
que: dar uma cabecada a esquerda do
cano alto, que aparecera um quadra-
do. Suba no quadrado e entre no ca-
no. Vocé saira na agua, va até o final
e entre no cano, depois vocé saira da
agua e deve entrar no cano que fica de-
pois do buraco, que vocé ja saira no
dragdo. Ai é s6 pegar o machado e
pronto, chegou ao fim do jogo. Seu en-
dereco esta publicado para quem
quiser.

Super Mario Bros. 2

Ola, pessoal. Meu tio Plauto comprou o
Super Mario 2 e eu gostaria de saber to-
dos os macetes. Até agora, so sei ir até o
segundo mundo. Ah, adorei a revista.
Genial.
Gisela L. Lopes Cabral
Tanque, RJ
Aos poucos vocé dominara o jogo in-
teiro, ndo desista. Nesta edig¢éo da V|-
DEOGAME vocé encontra varias dicas
do Super Mario Bros. 2. Bom jogo e
obrigado pela carta.

Super Mario 3
Na edicdo n® 1, pagina 14, na foto do
"game'’ Super Mario 3, na primeira colu-
na, quarta fileira, vemos que € um atalho
para outras telas. Como conseguir esse

atalho?

Paulo Fernando G. Konig
Séo Paulo, SP
Vocé cita o mundo 1, fase 3. Para
conseguir o atalho, abaixe-se no retén-
gulo branco no final da fase e perma-
nega assim por cinco segundos. Vocé
ira para tras do cenario e podera ir até
o final da fase, como descrito no texto
da VIDEOGAME n? 1. Na parte preta,
vocé tem de dar uma cabegada num
quadrado com uns objetos rodando
dentro. S6 que vocé ndo estara vendo
o Mario e tera de calcular sua posigéo.
Dai ira para a cena da foto que vocé ci-
tou, onde pegara uma flauta e, ao toca-

la, ira para a Warp Zone.

Double Dragon Il
Quero saber todos os golpes que po-

~ dem ser feitos no meu joystick no jogo

Double Dragon I, sistema Nintendo.
Cristiano Parreira Cortez
Rio de Janeiro, RJ
Vamos arelacéao: A e B juntos, pulo;
A, com o personagem virado para a di-
reita, soco; botdo B, com o persona-
gem a esquerda, chute; A e B juntos
e quando estiver no ar, ficar apertan-
do s6 o A, da uma giratoria; se estiver
préximo ao adversario e apertar os
dois juntos, joelhada; com o direcional
a direita, fique dando socos no inimi-
go até que o personagem pegue o ad-
versario pelo cabelo e fique dando joe-
Ihadas em seu rosto; os dois juntos (A

e B) e direcional, voadora.

Pistola em Atari

Quero saber se a pistola do Master
System e o 6culos 3D (terceira dimensao)
servem no Atari 2600S.

lLufs Antonio Neto e
José Eduardo de Oliveira
Sao Sebastido, SP

A pistola do Master System pode ser
encaixada no Atari mas adquire a fun-
¢do do botéo unico do controle, ou se-
ja, faz apenas a personagem pular na
tela. Quanto aos éculos 3D, ndo ha co-
mo ser encaixado no Atari 2600S, e o
proprio sistema Atari ndao permite es-
te tipo de recurso. Veja reportagem so-
bre 3D nesta edicéo.
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Labirinto secreto

Fiquei com uma duvida. Na VIDEOGA-
ME n?° 1, vocés dizem na pagina 11 que
no console Master System ha trés jogos na
memdéria: Hung On, Safari Hunt e Labirin-
to. Como fago para jogar o Labirinto?

Mateus Rodrigues Alves, Canoas, RS;

Fabio Emilio Superbi, Sao Paulo, SP

Para ter acesso ao jogo Labirinto, an-
tes de ligar o Master, coloque o dire-
cional para cima e aperte 1 e 2, e ligue
o console. O jogo aparecera. Vejam
mais detalhes na se¢édo ‘‘Sega’’.

Ninja Gaiden 1l

Gostei do étimo trabalho da VIDEOGA-
ME, gue me ajudou a escolher o cartucho
Ninja Gaiden Il. S6 que estou pedindo uma
dica para destruir 0 monstro e saber se
cheguei ao final do jogo. Na fase 5-3, en-
frento o monstro que luta com a espada
negra do Caos. Ele é parecido com o che-
fe de todos os outros monstros porque é
igual ao monstro que aparece na
apresentagao.

Adriano Caversan
Séo Paulo, SP

VIDEOGAME agradece e sente ter
cumprido seu papel ao ser util em sua
escolha. Sua dica: vocé deve ficar no
canto direito inferior da tela, encosta-
do na parede. Quando o monstro esti-
ver no meio da tela, vocé pula, da trés
espadadas nele e volta para o mesmo
lugar da parede, onde os tiros do
monstro ndo o acertardo. Vocé neste
momento ainda esta longe do final. Ele
vai até a 6-4 e o monstro ressuscita
mais duas vezes, uma como Ashtar e
outra como aranha gigante.

Locadora

Pretendo abrir uma locadora de cartu-
chos de videogame e gostaria de saber se
vocés podem me informar onde comprar
os cartuchos por melhor preg¢o, quais sao
os mais alugados, e 0 que & necessario pa-
ra equipar uma locadora?

Paulo Roberto V. Santos, Cabo Frio, RJ;
Ademir Francisco Valcanais, Timbd, SC;
Jorge H. Seidler, Novo Hamburgo, RS;

Lucas Silva Canavarro, Belem, PA

A estrutura basica de uma locadora
de cartuchos de videogame é a mes-
ma de uma locadora de fitas de video-
cassete. De forma simplificada, é ne-
cessaria uma ‘‘chapeira’’ com os titu-
los e um resumo do jogo para que 0s
jogadores possam fazer sua escolha,
de acordo com cada sistema (Sega,
Nintendo...); ter uma ficha de cada
cliente; cobrar uma taxa por dia de lo-
cacédo; e manter um permanente con-

trole sobre os jogos que estdo dispo-
niveis e os que estdo locados. Para sa-
ber quais séo os jogos mais alugados,
confira a lista dos maiores sucessos
publicada na seg¢do ‘‘Bits’’ da VIDEO-
GAME, e os proéprios jogos publicados
na revista. H4 também empresas espe-
cializadas em dar assessoria a quem
pretende montar uma locadora. Uma
delas é a Progames (Rua Albion n? 65,
2° andar, cj. 24, Lapa, Séo Paulo, SP,
CEP 05077, fone 011—831-5787 e
261-7935), que atende interessados de
todo o Brasil.

.. . . . . .

Shinobi

Gostaria de receber informagéo sobre o
jogo Shinobi do Master System: como ven-
cer a Ultima fase? Gostaria de dar uma su-
gestdo a revista: colocar os recordes dos
principais jogos.

Gustavo Modesto Guimaries Frederico
Belo Horizonte, MG

Vocé deve jogar desde o comego
procurando chegar ao final com pelo
menos uma das trés armas (espada,
chako ou corrente), os quais ajudaréao
bastante na destruicdo do ultimo
monstro. Sua sugestao (e de outros lei-
tores) foi atendida: os recordes estéo
na pagina 50.

Quantos bits?

Quero tirar uma duvida quanto a um as-
sunto que li na pagina 7 da revista VIDEO-
GAME n? 1. O texto sob o titulo Neo-Geo
a 52 Geragdo diz que foi langado no Ja-
pao este videogame de 16 bits. Outra re-
vista, no entanto, fala que o Neo-Geo é
de 32 bits. Quem esta certo?

Jair A. Almeida
S&o Paulo, SP

Conforme afirmado na VIDEOGAME
n® 1, o Neo-Geo é um videogame de
52 geracdo de 16 bits. A confuséo po-
de surgir porque no Neo-Geo existem
dois processadores centrais, cada um
com 16 bits; mas isto ndo o torna um
console de 32 bits. Veja mais detalhes
sobre o Neo-Geo nesta edigéo.

A S B & A &
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Comunicado

A Dimensdo estad retirando todos os cartuchos importados para
Mega Drive e Master System de suas lojas. Com issq
estd saindo na frente pela igualdade de oportunidades
a todas as locadoras, de qualquer porte
A partir de agora trabalharermnos apenas com os cartuchos
Tec Toy, de qualidade reconhecida por todo o mercada Para tanto,
a Dimensdo pede a compreensdo de todos os seus associados,
esclarecendo que a falta de alguns titulos serd provisoria.
Isso porgque a Tec Toy ird se empenhar no langamento de
cartuchos, tanto para Master System como para Mega Drive
A exemplo do que ja comprovou, com o langamento de mais
de 60 titulos para Master em apenas um anao
A Dimensado estd certa de poder contar com a colaboragdo
de outras locadoras nesta fase de preparagdo para um novo
mercada onde, a médio praza teremos efetivamente a igualdade
de oportunidades a todos, e maiores possibilidades de oferecer
aos usudrios um numero significativo de langamentos. Que em
pouco tempq poderdo ser simult@neos no Brasil e no Exterior.

E. DIMENSAO
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Duvidas e dicas

Por que os cartuchos Magmax e Dou-
ble Dragon ndo ‘‘pegam’ em videogames
Nintendo de 60 pinos, particularmente o
VG 8.000 e Dynavision |17 No Magmax, o
jogo comega e em determinado ponto da
um tipo de pause, sem volta. No segun-
do, Double Dragon, é preciso ligar e des-
ligar o console varias vezes. Fizemos um
teste com consoles Bit System e Phanton
System e nao ocorreu nenhum problema.
Gostaria também de enviar duas dicas: 1)
No jogo Superpitfall € possivel ganhar va-
rias vidas. Basta pegar um sapo isolado
e mata-lo varias vezes. A cada sete sapos,

ganha-se cinco vidas. 2) No jogo Rockman
ou Mega Man, pode-se pegar varias vidas.
Basta, na ultima parte do castelo do Dr.
Willy, pegar a vida antes dos ultimos mons-
tros e voltar |4 atras usando a M. Weapon,
pegando vidas quantas vezes quiser.
Claudio H. Petraglia
ltuiutaba, MG
Tudo indica que vocé esta usando fi-
tas da Nintendo americana. Em alguns
consoles ha necessidade de um pe-
queno ajuste, com a colocac¢éo de uma
peca extra para que estes cartuchos
funcionem normalmente, o que deve
ser feito por um técnico. Se néao for fei-
to este servigo podem surgir proble-
mas também com o Teenage Mutant
Ninja Turtles Il e com todos os jogos
da Mindscape. Tudo certo com suas di-
cas de jogos, vocé deve ser um o6timo
jogador.

Endereco

Gostaria de saber o endereg¢o do fabri-
cante do console Master System, a Tec
Toy, porque queria pedir algumas informa-
¢oes diretamente com eles. A VIDEOGA-
ME & um excelente trabalho. Parabéns.

Alessandro Nunes Feriotto
Taubaté, SP

O endere¢o da Tec Toy: Av. Ermano
Marchetti, 576, Sdo Paulo, SP, CEP
05038. A Tec Toy tem a Hot Line, um
servico exclusivamente para dar infor-
macgodes por telefone aos jogadores de
Master System e Mega Drive. O nume-
ro da Hot Line: 011—260-3877. E
obrigado!
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Predator

Estou escrevendo para dar uma dica do
jogo Predator — Arnold Schwarzenegger. 4
Ela serve para os mais curiosos que que- @

rem chegar ao final do jogo. Serve para &
qualquer fase e qualquer lugar menos no
big mode. A dica é s6 apertar o botéo di-
recional para cima e o botdo A. Tomara
que seja util.
Antonio Tinoco de Lacerda Neto
Rio de Janeiro, RJ 7 4
O segredo dessa sua dica é a rapi- &
dez: o botédo direcional deve ser colo- |
cado para baixo, para cima e apertan- |
do simultaneamente o botéo A.

Mega em Phantom

Vocés poderiam me informar se o joys-
tick do Mega Drive entra perfeitamente no
Phantom System? Adorei a revista.

Victor Pimentel de Cerqueira
Rio de Janeiro, RJ

O joystick do Mega encaixa mas néo
funciona no Phantom System, e a ex-
periéncia ndo é recomendada. Cada
controle codifica certas mensagens ao
console e se os sistemas forem dife-
rentes, como nesse caso, 0 console
pode até ser danificado. A equipe da
VIDEOGAME agradece o elogio.

Assinatura

Quero parabenizéa-los pela excelente re-
vista VIDEOGAME. Alids, ja li e reli a re-
vista umas 10 vezes e mal posso esperar
o numero 2. Gostei de tudo. E possivel fa-
zer uma assinatura? Vocés poderiam me
fornecer o endereco do fabricante dos car-
tuchos Phantom System?

Vanildo Sinfronio do Nascimento
Recife, PE

A revista VIDEOGAME agradece os
elogios. Por enquanto, VIDEOGAME so
pode ser adquirida em bancas, ja que
ainda nao ha assinaturas. Mas sua su-
gestdo esta sendo estudada. E anote
o enderecgo da Gradiente, fabricante do
Phantom System: rua Henrique Mon-
teiro, 90, Sédo Paulo, SP, CEP 05423,
fone 011—212-9878. O da Tec Toy
também esta publicado nesta secéo.




SALVESE QUEM PUDER.

Vocé corre perigo.
Famosa no mundo
\inteiro, a mais avan-
Y cada tecnologia em
video gcme ataca o Brasil com o no-
me de Bit System.
Sdo monstros, misseis, flores carnivo-
ras, bombas e naves espaciais, arma-
das para desdfiar "
sua lntellgencm &

de sobrevivéncia.

E matar ou morrer.
2\ E por mais que vocé go-
®“nhe, vai ser impossivel

e re51shr aos poderes de

um BI‘I’ System.

Afinal, ele é o Unico video gome com

cartucho embutido, que ﬁcc: sempre

PRODUZIDO NA
ZONA FRANCA DE MANAUS

) protegido. E o Unico que
¥ traz dois joysticks com
botdo turbo, verdadelro
qcelerador de emocdes, & /
presente tanto no mode-

sem ﬁo, que é opcional, assim
como a pistola Light Gun. E,
como nenhum outro que desembarcou
em territério brasileiro, o Bit System
tem mais de trinta jogos alucinantes.

Se vocé es’ra
Ndismac

mirando no
que existe de

mais moderno em aventura, audé-
cia e emocdo, capture um Bit System.
E esteja pronto para desafiar o
medo.
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Mega Man, um simpatico robd, esta de volta na sua tercei-
ra aventura. E, durante 21 fases, devera enfrentar 8 novos ro-
bds maus, passar por uma revanche com os robds inimigos
do Mega Man |l e ainda derrotar Dr. Wiley, o cientista do mal
que construiu todos os robds e planeja acabar com a paz no
mundo. Facil, ndo?

Para esta tarefa, Mega Man esta mais preparado. Agora ele
conta com um novo movimento, podendo escorregar por pas-
sagens estreitas. Para isso, aperte o direcional para baixo jun-
tamente com o botdo A. E também conta com um novo alia-
do: trata-se de Rush, um rob6 de ultima geragé&o capaz de voar
e transporta-lo a lugares que seriam inatingiveis.

A primeira missdo de Mega Man sera derrotar os oito robds
Inimigos, uma fase para cada um deles. Embora ele possa es-
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colher quem enfrentar, para alguns deles sera necessario usar
uma arma especial, adquirida quando se vence qualquer ini-
migo. Por isso, Mega Man deve enfrentar os inimigos na or-
dem a seguir.

Top Man — Nesta fase, ha uma vida (foto 2). Vocé chegara
facilmente ao Top Man, o primeiro inimigo. Para vencé-lo, fi-
que no canto da tela, atirando sempre. Mova-se pouco para
escapar dos pedes que ele jogara em vocé. E, quando ele cor-
rer em sua diregédo, pule por cima e repita a operagao, desta
vez no outro canto da tela (foto 3).

Shadow Man — Ele sera vencido facilmente se vocé usar
a arma de Top Man (Select — TO). Basta acerta-lo seguidas
vezes para passar desta fase (foto 4).

Gemini Man — Este inimigo se dividirda em gémeos,
atacando-o com tiros e pulos certeiros (foto 5). De novo, tem
de ser na habilidade: fuja dos tiros e acerte qualguer um dos
dois continuamente. Use a arma de Shadow Man (Select —
SH).

Snake Man e Magnet Man — A ordem para vencer estes
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dois robés € indiferente, ja que eles podem ser eliminados com
a arma normal. Snake Man pode ser eliminado se vocé ficar
no canto esquerdo da tela. Sera mais facil escapar das cobras
(foto 6). Magnet Man dara um salto pequeno, seguido de ou-
tro grande. E hora de passar embaixo dele e continuar atiran-
do, pelo outro lado (foto 7).

Hard Man — Nesta fase, vocé ndo precisa perder energia
matando a abelhinha. Apenas volte o suficiente para tira-la da
tela (foto 8). Hard man tentara pular sobre Mega Man. Quan-
do ele subir, passe por baixo dele, atirando pelo outro lado.
Qualquer arma serve (foto 9).

Needle Man — Nesta fase, use a técnica de escorregar (fo-
to 10). Vocé elimina Needle Man com a arma GE.

Spark Man — Para passar pelo local da foto 11 e prosse-
guir, use o Rush Jet, adquirido quando Needle Man foi venci-
do. E, para vencé-lo, tem de ser na habilidade. Use a arma
NE (foto 12).

Vocé deve enfrentar agora os robds da segunda aventura,
em revanche. S&o mais quatro fases. O codigo para esta aven-
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tura esta na foto 13. Depois desta fase, vocé ainda enfrenta
mais trés inimigos, um deles uma réplica ma de Mega Man
(fotos 14 a 17).

Fases 13 a 20 — Novamente os robds vencidos nas oito
primeiras fases (foto 18). Use as armas corretas (da esquerda
para a direita): 1) Needle Man (NE). 2) Magnet Man (SP). 3)
Gemini Man (SH). 4) Hard Man (HA). 5) Top Man (P). 6) Sha-
dow Man (TO). 7) Spark Man (SP) e 8) Snake Man (NE).

Dr. Wiley — Para vencé-lo, espere o momento certo para
entrar debaixo dos pinos e acertar o canhdo inferior (foto 19).
Com o Rush Jet, suba até o Dr. Wiley e acerte-0, descendo
quando ele estiver atirando (foto 20). A surpresa: era apenas
um robd. O verdadeiro vem a seguir, numa magquina mortife-
ra. Use o Rush Jet para chegar ao local certo (foto 21) e use
a arma SH. O robd dara trés tiros e fara uma pausa. E hora
de pular e atirar. E, quando aparecer o Dr. Wiley, a técnica
€ a mesma, s6 que com a arma SN (foto 22). Se vocé quiser
chegar aqui ‘‘de cara'', use o cédigo (foto 23). Certamente sera
mais facil ver o final do jogo!
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CASTLEVANIA Illl: Dracula’s Curse
DIFICULDADE: ®e®eee

~ GRAFICOS: eeeee
MUSICA/EFEITOS:; ®®eee

TIPO: Aventura CLASSIFICACAO: % % % % %
A maldicdo do Dracula esta de volta. Desde o século XV,

quando foi vencido por Simon Belmont, ele planejava sua vol-
ta para dominar a Europa. E, para enfrenta-lo, sé mesmo um
descendente da familia Belmont. Felizmente, Trevor Belmont
esta vivo, e pode livrar a Transilvania deste grande mal. Para
1SS0, conta com a ajuda de trés espiritos, que vao aparecen-
do durante o jogo, e com armas especiais, que devem ser usa-
das nos momentos certos. O jogo tem dez fases com sub-fases,
mas pode ser encurtado por atalhos. A cada 20 mil pontos,
uma vida extra.

Fase 1 — Nenhum inimigo importante para ser vencido nesta
fase. No estagio 1.03, quebre os dois blocos inferiores para
pegar a energia, usando o chicote (foto 2). E, para vencer a
caveira do estagio 1.04 (foto 3), vocé deve estar com o chico-

te maior (apareceréo varios casti¢ais no caminho, pegue pelo
menos um deles). Havera entdo uma opgéao para escolher o
caminho (foto 4). Embora o caminho de baixo seja um atalho,
com o caminho de cima vocé passa pela fase 2 e passa a con-
tar com a ajuda de Grant Danusty, que tem a habilidade de
escalar paredes.

Fase 2 — Nada de especial até o estagio 2.04, no qual, lo-
go apos a escada com a caveira, ha energia escondida na pa-
rede da esquerda, no quarto ou no quinto bloco — quebre
os dois. Siga o caminho e pegue a vida no estagio 2.05 (foto 5).

Fase 3 — A, vocé ja contara com Grant Danusty, mas use
Trevor para vencer o inimigo do estagio 3.04. O lugar exato
para ficar esta na foto 6. Havera outra opgéo de caminho. Es-
colha o de baixo, que o transportara para a fase 5.

Fase 5 — Siga até o estagio 5.05 — ¢é so passar pelas por-
tas. Para passar pelos espinhos, hd uma dica: escolha Grant
e escale as paredes, passando por cima da tela (foto 7). Al
chegara o momento crucial do jogo: vocé devera enfrentar o
filho do Dracula, Alucard. A foto 8 mostra a melhor posicéo
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para acerta-lo. Depois de vencido, ele perguntara se vocé quer
a sua ajuda. Ele tem o poder de se transformar em morcego,
0 que sera muito util, mas vocé pode recusar sua oferta e con-
tinuar com Grant. A escolha é pessoal. O consultor de VIDEO-
GAME, entretanto, prefere ficar com Grant. No estagio 5.06,
por exemplo, Grant pode passar pelo teto (foto 9). E, no final,
se vocé optar pelo caminho de baixo, ira para a fase 6, evitan-
do um monstro.

Fase 6 — No estagio 6.01, Grant pode passar pelo teto (fo-
tos 10 e 11). E, no 6.02, vocé enfrentara Frankenstein, o mais
dificil inimigo do jogo. A foto 12 mostra a maneira de Trevor
acerta-lo.

Fase 7 — Transfira-se até o estagio 7.04 — vocé pode
agarrar-se nas paredes com Grant. Para enfrentar o morcego
(o mesmo do final da fase 3), € fundamental pegar energia (fo-
to 13) e ficar na posigéo certa (foto 14). Em cada golpe, ele
se divide em morcegos menores, ate quatro, que devem ser
eliminados com o chicote (foto 15). No estagio 7.05, blocos
de pedra cairao. Para ndo ser atingido, pule para o ultimo que

cair, até poder atingir o andar superior. Vocé ndo sera atingi-
do (foto 16).

Fases 8 e 9 — Na fase 8, seu inimigo sera a Morte (estagio
8.03). Posicione-se no centro da tela e use o chicote. Na fase
9, estagio 9.03, use a faca, entrando em luta corparal com o
inimigo.

Fase 10 — Finalmente, o tdo esperado combate final. Se
vocé preferir, use o cddigo (foto 17), ndo esquecendo de que
o nome deve ser STRIDER!. Em A.01, observe a posigéo da
vida (foto 18). Ela sera muito importante. Em A.03, vocé en-

contrard o Dracula. Atencdo: mate-o com chicotadas, obser-

vando a posigdo certa na foto 19. Ele se transformara em ou-
tro monstro, que deve ser vencido com o chicote. Observe a
melhor posi¢ao na foto 20. O dltimo — e pior — monstro em
que Dracula se transformara s6 podera ser morto com o ma-
chado. Observe a posigao nas fotas 21 e 22. Quando sua mao
brilhar, significa que ele vai atirar raios. Prepare-se para pular
e jogar os machados (foto 23). Mas, sera que ele estara mes-
mo morto?

FOTOS: NORBERTO MARQUES
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DIFICULDADE: ®®96&e
J GRAFICQOS: eeee e
MUSICA/EFEITOS: e®e6 6
TIPO: Luta marcial CLASSIFICACAO: % % % % %

Nesta nova e emocionante aventura, Leonardo, Donatello,
Rafael e Michelangelo, as quatro tartarugas Ninja, tém um no-
vo confronto com o Destruidor, que parece jamais desistir de
seu maligno objetivo: conquistar o mundo. E, para isso, ele
nao poupara esforgos, sequestrando April, a amiga jornalista
das tartarugas, e até o Mestre Sprinter. Serdo sete arduas fa-
ses até a batalha final com o Destruidor, que por sinal seré
a mais dificil. Atengdo: neste jogo. vocé soé tem trés “‘continue’.
Alguns comandos: A para pular, B para o golpe com a arma.
A e B rapidamente para salto acompanhado de giro e golpe
com arma, e A para pular, depois B junto com a diagonal in-
ferior para qualquer lado, para dar a ‘‘voadora’’.

Fase 1 — Vocé deve, no final, enfrentar Rocksteady. Ele atira
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bastante, mas dara uma pausa. Acerte-o entdo com a voado-
ra, fundamental neste jogo (foto 2). Mas, vencé-lo de nada
adiantara: o Destruidor raptara April, que devera ser salva mais
adiante.

Fase 2 — Esta dividida em duas partes. A primeira, no Ti-
mes Square (em Nova York, cidade dos EUA). Ndo esqueca
de comer as pizzas (foto 3). Mais adiante, as placas cairdo da
parede, revelando inimigos (foto 4). E o chefao, um javali cha-
mado Bebop, vocé mata com voadoras, como Rocksteady na
primeira fase (foto 5). A segunda parte acontece nos esgotos
do Soho, um bairro de Nova York. Seu inimigo sera o Prof.
Baxter Stockman. Atinja-o, tomando cuidado para ndo ser to-
cado pelas formigas que ele atirara (foto 6).

Fase 3 — Dos esgotos, vocé vai para o Central Park, sem-
pre em Nova York, e sera necessario enfrentar a neve. Nao
caia nos bueiros, pois perdera energia (foto 7). Quando o mons-
tro Tora for pegar a pedra, € a hora certa de dar a voadora
e fugir. Repita isso até vencé-lo (foto 8). No estacionamento,
vocé pode explodir os barris de gasolina para acabar com ini-

FOTOS: NORBERTO MARQUES
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migos (fotos 9 e 10). Baxter estara de volta, jé’l transformado em
mosca. Ele da um sinal quando val atirar — sdo duas ‘‘bolas”
brancas ao lado da sua cabeca.Espere, e entdo dé a voadora.
Nesta fase, ndo se esqueca da pizza (foto 11). E April estara
salva (foto 12)!

Fase 4 — O Destruidor nao desistiu, tendo sequestrado Mes-
tre Sprinter. E, na Madison Square Avenue (avenida também
de Nova York), a primeira parte desta fase, cuidado para nao
ser atropelado, pulando os carros (foto 13). Vocé passara de
fase montado num ‘‘skate’’ a jato. Observe a técnica para ven-
cer Blackhawk, o inimigo desta fase, na foto 14: quando ele
atirar, dé a voadora, escapando do tiro e o acertando ao mes-
mo tempo.

Fase 5 — Nesta fase, mosquitos mecéanicos serao seus pri-
meiros obstaculos. Elimine-os com movimentagdo constante
e muitas voadoras (foto 15). Granitor, o chefao, pode ser der-
rotado quando abaixar a arma. Acerte-o e fuja (foto 16). Nesta
tela ha uma pizza, mas pegue-a somente quando sua energia
estiver acabando. Assim, vocé lutara por mais tempo.

(RLRLRARLNLRERERY |

Fase 6 — Dois problemas: o tigre, que pode ser encurralal
do no canto e vencido com golpes normais (foto 17) e Sho-
gun, o chefdo. Sera preciso muita habilidade para acerta-lo e
nao tocar sua cabega, que se desprendera tornando-se uma
perigosa arma que podera ser fatal (foto 18).

Fase 7 — Vocé atinge, finalmente, o Technodrome, a ma-
quina do Destruidor. Cuidado com os “'sprays’’ congelantes
(foto 19). Stone Warrior, o primeiro monstro, pode ser vencido
com voadoras. Ficar atras das linhas (foto 20) o protegera.
Krang, o penultimo inimigo, pode ser acertado no momento
em que levantar as maos e gritar (foto 21).

O inimigo mais dificil & o Destruidor, e agora € a hora. Ele
se dividira em dois, mas vocé so podera acertar o verdadeiro,
que sera sempre 0 que nao perder o capacete. Matar o Des-
truidor “‘errado’’ significa a volta dele com energia total — um
péssimo negocio. A técnica € encurralar o Destruidor verda-
deiro no canto da tela e aplicar-lhe seguidas voadoras (fotos
22 e 23). E, se vocé chegou aqui, resta receber — merecida-
mente — 0s parabéns da ultima tela
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RAD RACER
DIFICULDADE: ®®e®
~ GRAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS: e e e e
TIPO: Automobilismo CLASSIFICACAO: % % % %

Escolha entre uma Ferrari protétipo 328 Twin Turbo ou uma
maquina de Formula 1 para cumprir oito estradas diferentes,
nas piores condi¢oes: trafego pesado, noite, neblina e neve,
entre outros obstaculos. Atencao: vocé tem tempo maximo para
terminar o percurso.

Neste jogo, é possivel escolher fase: Aperte simultaneamente
os botdes A e B. Para iniciar o jogo, pressione entéo a diago-
nal superior direita e START. Para ‘‘continue’’, pressione A,
B, START. A tecla SELECT torna o jogo tridimensional (écu-
los 3D opcionais).

Rod REGE"

FOTOS: NOREBERTO MARQUES

8 EYE'S
DIFICULDADE: eeee e
~ GRAFICQS: eese e
MUSICA/EFEITOS: ®ee® e e
TIPO: Aventura CLASSIFICACAO: % % % % %

Orin e seu falcdo Cutrus tém uma longa jornada pela frente.
Devem vencer inimigos no Egito, Alemanha, Espanha, Africa,
Ardbia,.ltédlia e India, para finalmente chegar ao castelo e li-
bertar Hudh.

Vocé devera controlar Orin e Cutrus simultaneamente, o que
torna o jogo dificil. Mas, na opgao para dois jogadores, 0 se-
gundo controlara Cutrus, o falcdo, jogando simultaneamente
e ajudando Orin a cumprir seu objetivo. A senha para ganhar
uma espada mais poderosa e eliminar as fases mais dificeis
é: EDAEAAAGGC.
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SOLSTICE

DIFICULDADE: ®®eee

~ GRAFICOS:; eeeee

TIPO: Estratégia MUSICA/EFEITQOS: eee e e
(iabirinto) CLASSIFICACAO: % % % % %

Vocé deve usar de magia e estratégia para visitar os seis
andares e mais de 250 salas do castelo, procurando e reco-
Ihendo todos os objetos que estao escondidos. Aqui estdo duas
estratégias para as trés salas mais dificeis.

12: Empurre a caixa para cima do guardido. Suba nela e
pule para o bloco do canto esquerdo. Vocé ganhara botas para
sair.

22: Os blocos estarao apagados. Pule na direcédo indicada
nas fotos quando chegar naquelas salas.

FINAL MISSION
DIFICULDADE: ®®eee
~ GRAFICOS: eeeee
MUSICA/EFEITOS: e e e
TIPO: Luta CLASSIFICACAO: % % % % %

Durante trés longos e complexos estagios, sua missao sera
destruir a forca inimiga. Mas néo sera nada facil: os obstacu-
los e inimigos sao muitos. Este sensacional desafio pode ser
vencido mais facilmente com a ajuda de um amigo, que joga-
ra simultaneamente.

No final de cada estagio, uma grande batalha o espera: con-
tra a arma computadorizada no primeiro, a serpente no segun-
do e a nave no terceiro. Nao ha dica: tem de ser na habilida-
de mesmo. Movimente-se para fugir dos disparos e acerte sem-
pre no ponto vital (luminado).

FHIAL
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WHO FRAMED

ROGER RABBIT?

DIFICULDADE: eeee

. GRAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS: @@ e
CLASSIFICACAO: * % % %

Roger Rabbit, o famoso coelho ator dos desenhos anima-
dos, deve resolver o grande mistério para salvar Jesica, sua
namorada. Durante o jogo, ele deve resolver charadas para
poder prosseguir.

Alguns objetos devem ser recolhidos durante o jogo para
que Roger passe por determinados inimigos. Entre muitos ou-
tros, aluz e 0 apito vencerao a cobra, a espinha de peixe des-
pistara o gato, e a rosa devera ser entregue a Jessica. Para
comecgar com todos o0s objetos, o codigo e: GBG7BOHD
07700V 9709B9QQ.

%EE
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TIPO: Aventura policial
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STREET FIGHTER

2010
DIFICULDADE: eeeee
GRAFICQOS: eeee
MUSICA/EFEITQS: eee e
TIPO: Luta CLASSIFICACAO: % % % %

Seu companheiro foi assassinado por uma poderosa forga
Inimiga, numa regido distante da galaxia. E, para vingar sua
morte, vocé visitara varios planetas, enfrentando varios alieni-
genas hostis e tendo de derrotar um poderoso inimigo em ca-
da um deles.

Em todos os planetas, vocé encontrard capsulas de neutrons,
que aumentardo sua forca. As bolas vermelhas por vezes con-
terdo armas. E, para escolher fase, use o controle 2, apertan-
do, a qualquer momento, o direcional para a direita.

MASTER, Nm

WICKERL
Loy
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SISTEMA NINTENDO

WRESTLEMANIA

DIFICULDADE: ®eeee
GRAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS: ®® ®
TIPO: Luta-livre CLASSIFICACAO: % % % %

Wrestlemania € um sofisticado jogo de luta-livre, para ser jo-
gado por um ou dois jogadores. Vocé pode optar por seis lu-
tadores de carater e técnicas diferentes.

Ao jogar sozinho, escolha Hulk Hogan: é o mais forte. A e
B apertados juntos fara Hogan dar cotoveladas. A sempre pres-
sionado fara ele correr. Para a voadora, faga Hogan correr,
soltando entdo o botdo A e apertando-o logo em seguida. Pa-
ra subir no canto do ringue, corra, solte A e aperte B. Ae B
alternadamente farao Hogan cair sobre o adversario na lona.

FOTOS: NORBERTO MARQUES

JOURNEY TO SILIUS

DIFICULDADE: ®®e®é
~ GRAFICOS: eeeee
MUSICA/EFEITOS: ®*eee s
TIPO: Aventura/luta CLASSIFICACAO: % % % % %

O planeta Silius foi colonizado, mas forgas terroristas cons-
piram contra o desenvolvimento da coldnia. O pai de Jay foi
assassinado, e ele deve voltar e vingar sua morte. Tera cinco
estagios para isso. Este cartucho tem um *‘chip’ adicional de
som.

No final do estagio 3, ha um segredo para prosseguir: es-
colha a "‘shot gun’ (PAUSE e SELECT) e posicione-se na pri-
meira plataforma a esquerda, a mais baixa (veja foto). Atire sem-
pre, no ponto iluminado da maquina destruidora. Vocé nao sera
atingido.

JOURNEY- T()

SILIUS

meaTnany

= a Ll

KAGE — SHADOW OF
THE NINJA

DIFICULDADE: ®®eee
GRAFICOS: ®e®eee
MUSICA/EFEITOS: e eee
CLASSIFICACAO: % % % %

Em uma terra distante, Garuda € um tirano. Varias foram as
tentativas de destrona-lo, todas em vao. Mas, vocé e um ami-
go, que podem jogar simultaneamente, serdo os bravos guer-
reiros ninja que poderdo derrotar Garuda em 7 fases.

Para i1sso, ha alguns segredos: na fase 2, estagio 3, obser-
ve o local certo para se posicionar e destruir o tanque, pas-
sando para a fase 3. Nessa fase, no estagio 1, nao se esque-
¢ca de pegar o jarro: vocé ficara com energia total (veja fotos).

TIPO: Luta marcial
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SUPER MARIO 2

DIFICULDADE: ®eee
~ GRAFICOS: eeeee
MUSICA/EFEITOS: @@ ee
TIPO: Aventura CLASSIFICACAO: % % % % %

O Reino dos Cogumelos esta novamente em perigo. E, desta
vez, Mario, Luigi, Toad e a princesa devem liberta-lo da ma-
gia do terrivel Wart, ndo sem antes muita emogcé&o.

Ha um caminho mais curto na primeira fase: aperte o botao
direcional para baixo. Quando Mario piscar, aperte A. Ele pu-
lara mais alto. Atinja entao a plataforma superior (fotq), pegue
a bomba e jogue na escada. Desca e vocé ja saird no final
da fase. Para matar o inimigo, suba nos ovos que ele atirar,
pegue-os e atire-os de volta.
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GODZILA
DIFICULDADE: ®eeee
~ GRAFICOS: ®#eeee
MUSICA/EFEITOS: ® e e
TIPO: Luta CLASSIFICACAO: % % % % %

Em 2XXX A.D., o Planeta X declarou guerra a Terra.E a ba-
talha se desenvolveu em quase todo o Sistema Solar. Terri-
veis monstros espaciais invadiram os planetas e devem ser ex-
pulsos por Godzila e Mothra, os guardiées que vocé controla-
ra. Os sete planetas tém inumeras fases e monstros para en-
frentar. Nao deixe de pegar as capsulas de energia. Aqui es-
tao alguns codigos: Jupiter (2°) — TOKM2ESMMJ
ZMB62NR9PB E4M; Urano (4°) — JTEYXZD513
43PPA371B8 DHPZXT,; Planeta X (ldltimo) — 0XGU9AYGB4
T9XEARY119 E1YYPB2DR.

TOHO CO..LTD. PRESENTS
iE

AFTER BURNER

BIFICULDARDE: © 696
~ GRAFICQCS: eeecee
MUSICA/EFEITOS: ®®®
TIPO: Batalha aérea CLASSIFICACAO: % % % %

Vocé pilota um cacga supersédnico de ultima geracao, tendo
de enfrentar cagas inimigos e desviar de seus misseis. O seu
ponto de vista e tridimensional (sem oculos), mas vocé nao esta
dentro de seu avido: ele aparece na tela, e € comandado “‘de
fora"'.

Sua aeronave pode ser atacada por tras. Use o turbo (se
0 seu controle tiver) e a diagonal para baixo e qualquer lado
para escapar. A € uma metralhadora, e B dispara misseis, mas
em quantidade limitada. Cuidado para ndo gasta-los. Jogo de
habilidade.
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Enquanto uma War
estoura no Golfo,

uma outra Wwar
estoura em

Sao Paulo.
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GAIVIE OVER

A STILL APRESENTA TUDO PARA VIDEO GAMES!!!

MELHORE SEU“SCORE’ USE
JOYSTICKS STILL.COMPATIVEIS
COM SISTEMAS: ATARI, SEGA E
NINTENDO.

CARTUCHOS CCE P/ATARI E NINTENDO,
A MELHOR GARANTIA, A MELHOR
MARCA, O MELHOR PRECO.

CONSOLES CCE:

VG 3000 - SISTEMA ATARI

VG 8000~ SISTEMA NINTENDO
VG 9000~ DUPLO SOQUETE
OMELHOR PRECO E NA STILL.

E MAIS: CABOS, FONTES, SOQUETES, PLUGS E
TELE-GAME STILL: (011)223-8999-PECA

R.STA. EFIGENIA, 364 — FONE (011) 222-1407=S. PAULOISP (VAREJO)
R.GUSMOES, 414 — FONE (011) 223-8999 - S. PAULO/SP (ATACADO) __

FORMACOES
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gou Mega rive, 0 videogame ma

Se vocé pensa que ja viu tudo em videogame, mostre a sua habilidade contra os 16 bits, 0S jogos de
0s 10 canais de dudio e as 512 combinacées de cores do Mega Drive. O videogame mais poderoso
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IS poderoso do

Universo.

até 8 Mega, a alta resolucao grafica com efeito tridimensional,
e sofisticado do mundo esta esperando por este desafio.




SISTEMA NINTENDO

THE MAFAT CONSPIRACY

DIFICULDADE: eeeee
~ GRAFICQS: eeeee
MUSICA/EFEITOS: ®®e e
CLASSIFICACAO: * % % % %

Mafat Conspiracy € o segundo episadio de Golgo 13, um
agente secreto. Desta vez, um satélite militar foi tirado de sua
orbita, a CIA e a KGB culpam uma a outra, e o cientista que
detém a tecnologia do satélite desapareceu.

Como no primeiro episoddio, o ponto de vista muda durante
0 jogo: ora vocé vé Golgo 13 na tela, ora vocé é o préprio,
caminhando pelo jogo e tendo que encontrar a saida de um
labirinto. Pegue as marcas vermelhas que aparecerao ao der-
rotar o inimigo. Elas valem munigao.

TIPO: Aventura policial

PUSH ETARAT
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CoHeRgh :
MLk IS < B T e o "

TIME, ®2:2886
G- 13/ DRSS

& 1 &

i

SBTRAGE 1=3
-8

Iﬂll.ll’ull

FOTOS: NORBERTO MARQUES

CHIP'N DALE — RESCUE RANGERS

DIFICULDADE: ®® e
GRAFICOS: eee e
MUSICA/EFEITQS: ®®e e
TIPO: Aventura CLASSIFICACAO: % % % %

Tico e Teco, os travessos esquilos — agora detetives — de
Walt Disney, receberam mais um chamado de socorro: o mal-
vado Fat Cat dominou suas cidades, e os dois intrépidos es-
quilos devem localizar seu quartel-general e vencé-lo.

Para isso, é necessério chegar a fase G — vocé pode esco-
Iher o caminho mais curto. Dai, vocé tem acesso as fases H,
| e J, onde estéa Fat Cat. Cada 100 flores valem uma vida. E,
para derrotar os monstros de Fat Cat, posicione-se em frente
a eles e atire-lhes avelas para cima.

Fu 'f e ?-mem

1 PLAYER 2 PLAYERS

STHE WALT DISHNEY COMPANY

THE IMMORTAL

DIFICULDADE: ®eeee
 GRAFICOS: ®eeee
MUSICA/EFEITOS: eeeee
TIPO: Aventura CLASSIFICACAO: % % % % %

Neste emocionante jogo, vocé deve usar de estratégia para
guiar Dunric pelo misterioso labirinto da eternidade, chamado
Erinoch. Sua missdo: encontrar seu mestre de magia,
Mordamir.

Para encontrar a saida da primeira fase, vocé deve primei-
ro encontrar o amuleto na tela invisivel. Basta acender a tocha
com um golpe perto da parede (veja na foto). Em seguida, mu-
de de sala, pare bem embaixo do feixe de luz e pressione Se-
lect. Responda‘'Yes'’ para a primeira pergunta e ‘‘No’’ para
a segunda Vocé achara a Sa|da

BIRTHDAY BLOWOUT
THE BUGS BUNNY

DIFICULDADE: ® @
 GRAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS: ®® e
TIPO: Aventura CLASSIFICACAO: % % % %

O famoso coelho Pernalonga esta fazendo aniversario. E,
e claro, o resto da turma nao poderia faltar. Assim, Patolino,
Lobobao e Gaguinho, entre outros, estdo presentes. Para aju-
dar ou atrapalhar na festa.

Pernalonga deve recolher todas as cenouras. A cada dez
acumuladas, ele participa de um jogo de sorte no final da fa-
se. Parar trés cartas em seguida vale uma vida. E, para ven-
cer o0 inimigo da ultima fase, pegue as tortas que serao atira-
das no ar e acerte-o com elas.

28 - VIDEO NEWS GAME




A N° 1 NA DISTRIBUICAO DE VIDEO
PARTE AGORA PARA SER TAMBEM A
MAIOR DISTRIBUIDORA DE GAMES.

©gradiente

TAMBEM P/ CONSUMIDOR FINAL

MATRIZ - RUA 24 DE MAIO, 77 - 14° ANDAR - PABX: (011) 222-9166. CEP 01041 - FAX: (011) 220-7462 - TELEX: 25395
FILIAIS - MARINGA - AV. PARIGOT DE SOUZA, 198 - CONJ. 02 - TEL.:(0442) 24-8206
- BH - AV. DO CONTORNO, 8000 - CONJ. 1302/03/04 - BAIRRO GUITIERRES - TEL.:(031) 2914763

- VARGINHA - AV. CORONEL JOSE ALVES, 361 - CONJ. 301 - VILA PINTO - TEL.: (035) 221-1641
- CRICIUMA - RUA JOAO PESSOA, 45 - SALA 207 - TEL.: (0484) 33-7142
- SAO VICENTE - RUA FREI GASPAR, 739 - CONJ. 101 FONE: (0132) 68-1443 - CEP 11310




SISTEMA NINTENDO

GYRUSS

TIPO:
DIFICULDADE:
GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS:
CLASSIFICAGAO:

Bataiha espacial
[ X N

* K X

Naves inimigas atacarao a sua nave,
sempre em formagdo e movimentando-se
em circulos. Seu objetivo & defender todos
os planetas do sistema solar e retornar a
Terra. E um jogo de habilidade; movimen-
tacao precisa e tiros certeiros sao as dicas.

L TRA
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FOTOS: NORBERTO MARQUES

RIVER CITY RANSOM
TIPO: Luta
DIFICULDADE: ®®®
~ GRAFICOS: e e+
MUSICA/EFEITOS: ® @
CLASSIFICACAO: % % %

Ha apenas uma fase, na qual todos os
inimigos devem ser enfrentados para se
chegar na porta que dara acesso a luta fi-
nal. Mas, para abrir a porta, sera neces-
sario antes comprar um livro na bibliote-
ca, que Ihe ensinara o segredo. Para um
ou dois jogadores.

ADVENTUREOFLOLO

TIPO: Estrategia
BIFICULDADE: @ ®:6.e
L EGRAFICES e e e
MUSICA/EFEITOS: e e e®
CLASSIFICACAO: % % %

L olo deve encontrar a saida de cada fa-
se.Para a ultima (gevt), pegue o coragao
‘para abrir a arca. Encoste na porta e atire
para baixo. Va para cima da seta e atire.
Empurre o ovo para a frente, suba nele e
empurre-o para baixo. Volte e saia, des-
cendo bem pelo meio das escadas.

"ﬁ'rﬁ iy, G il iy, g i'-—.—s.-..h_-u"..‘-v-w Hl -

© HAL LABORATORY INC. 1533
r AMERICA 1MNc. 1939
s “HEL? E?&utﬁ RESERVED
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ADVENTURE ISLAND

TIPO: Aventura
DIFICULDADE: ®® e
: GRAFICQOS: e e e
MUSICA/EFEITOS: ® ®
CLASSIFICACAO: % % %

Vocé esta numa ilha habitada por bichos
hostis, e devera explora-la para sobreviver.
Para isso, ha até um ‘‘skate’’ entre os ob-
jetos que vocé pode usar. E, no nivel 4,
a melhor maneira de matar o monstro € pu-
lar e atirar, para acerta-lo na cabeca.

ﬂ‘&ﬁ"ﬂ ‘ﬁ-}iﬁé‘h‘ﬂ"}}“#i}
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ARKANOID 11

TIPO: Habilidade
DIFICULDADE: ®e®®
GRAFICOS: ee e
MUSICA/EFEITOS: ®®
CLASSIFICACAO: * *

O velho '""Pong’’, o avé de primeira ge-
racdo dos videogames, esta de volta, em
versao bastante sofisticada. Sdo varios ti-
pos de pareddo, nos quais vocé deve ter
habilidade no controle da raquete para nao
deixar a bolinha escapar e acumular
pontos.

EDITY

TAITO
© TAITO CORPORATION 1388
ALL RIGHTS RESERVED
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GOLGO 13: TOP SECRET

EPISODE
TIPO: Aventura policial
DIFICULDADE: ®® @86
~ GRAFICOS: eo0s e e
MUSICA/EFEITOS: eee e
CLASSIFICACAO: % % % % %

Vocé € um detetive e Golgo 13 € seu no-
me de agao. A medida que derrota adver-
sarios, vocé encontra pistas para chegar
ao chefe da organizacao inimiga. Golgo 13
“'sal’’ datela, passando a ser 0 seu ponto
de vista. Quando isso acontecer, seja ra-
pido para ndao morrer!

GOLGO 713

| illii
8 1 PUSH STAaRY

TM & ©1988 VIC TOKAI INC./SAITO PRO.

FOTOS: NORBERTO MARQUES

MECHANIZED ATTACK

TIPO: Guerra
DIFICULDADE: ®®e®e
- GRAFICES;® 9 ®e
MUSICA/EFEITOS: ®® @
CLASSIFICACAO: % % % %

Vocé sera atacado pelos mais modernos
equipamentos bélicos do inimigo, entre
eles tanques e cagas. Seja rapido no gati-
lho, pois vocé so dispbe de 5 granadas e
uma arma com 40 balas. Aumente seu ar-
senal acertando os simbolos de armas
(Pistola Laser opcional).

PLISH START 87T TON
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STEALTH ATF

TIPO: Batalha aérea
DIFICULBADE: @@ @8
. BRAFICOS: @908
MUSICA/EFEITOS: e ® @
CLASSIFICACAO: % % % %

Vocé esta no comando de um avanca-
do caca supersonico, invisivel aos radares
inimigos. A € uma metralhadora e B dis-
para misseis teleguiados: basta enquadrar
0 avido inimigo e disparar. Desenvolva ha-
bilidade para acertar seus tiros e fugir dos
disparos inimigos.

INC.

KLAX

TIPO:
DIFICULDADE:
GRAFICOS:

Inteligéncia
X X K B

MUSICA/EFEITOS: e®eee
CLASSIFICACAQO: % % % % %
Blocos coloridos escorregam cada vez
mais depressa por uma esteira espacial.
N&ao os deixe cair, tentando alinhar os blo-
cos de mesma cor em qualquer sentido
(vertical, horizontal ou diagonal). Isso evi-

ta que o reservatorio se encha, encerran- @

do 0 jogo.

OPT § pie
STUsE

mgm GAFES CORP:
SRR TO TR

~_DROP MEIE

PHANTOM FIGHTER

TIPO: Luta marcial
DIFICULDADE: ee® e e

; GRAFICOS: eeee

MUSICA/EFEITOS: ®® e
CLASSIFICACAO: % % % %

Obo, uma terrivel bruxa, manipula secre-
tamente terriveis gangs experts nas artes
marciais, e mantém todo o povo de uma
distante cidade enclausurado em suas pro-
prias casas. Kenchi, o ninja '‘Phantom
Fighter’’, deve derrota-la. Para isso, a se-
nha é: 369Q GB4 69KD.

PUSH START

©1989 PONYCANYON INC

PHANTOM FIGHTER IS
A TRADE MARK OF FCI.
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SISTEMA NINTENDO

ROLLING THUNDER

TIPO: Aventura
DIFICULDADE; &% @&

- GRABICOS: *® 96

MUSICA/EFEITOS: e®e®
CLASSIFICACAO: % % % %

Rolling Thunder € uma poderosa forga
policial, da qual vocé € o principal agen-
te. Mas nem tudo vai bem: uma cruel cons-
piracao sequiestrou a agente Leila e tenta
conquistar o mundo. Para salva-la e deter
0S conspiradores mais depressa, o codi-
go da 72 fase € 6609809.

™ Iyt

® 19868 1988 NAMGD LTD.

ALL RIBHTS RESERVED

8 LIFE B@m TIME 185
18 1P e1o00 ¥ x =2

FOTOS: NORBERTO MARQUES

BACK TO THE FUTURE
TIPO: Aventura
DIFICULDADE: ®®%®
GRAFICQOS: ee e
MUSICA/EFEITOS: e e e
CLASSIFICACAQO: % % % %

Seu objetivo € ajudar Marty McFly a che-
gar na maquina do tempo (se vocé assis-
tiu ao filme, ha um belo automaoével Du Lo-
rean) e voltar aos dias de hoje, evitando
a morte do cientista Doc Brown. O tempo
e escasso. Pegar os relogios no caminho
dardo a vocé tempo extra.

GHOSTBUSTERS I

TIPO: Aventura
DIFICULDADE: ®eee® e

. GRAFICOS: seee

MUSICA/EFEITOS: e e e
CLASSIFICACAO: % % %

Meia noite. Vigo, um fantasma enclau-
surado em uma tela do Museu de Arte, vai
se libertar e tomar conta de Nova York. E,
sob o seu comando, os Cacafantasmas
tém de impedi-lo. No confronto final, sé os
quatro amigos podem vencer Vigo. Sete
fases ‘‘de arrepiar’’.

=) 1353 COLUMEM FICTURES IMDUSTRIES, INC.

THE LEGEND OF ZELDA

TIPO: Aventura
DIFICULDADE: ®®ee®e
~ GRAFICOS: ®e9o 0
MUSICA/EFEITOS: ®®®
CLASSIFICACAQO: % % % %

Vocé é o unico que pode ajudar o sim-
patico Link a salvar a princesa Zelda, se-
questrada. E, no melhor estilo dos “'Adven-
tures’”, ha varios caminhos, mas s6 um ser-
ve. Uma dica: no interior do 3° castelo, ati-
re na parede da direita para achar a saida.

4
NN N N A A
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PUSH START BUTTON

SUPER OFF ROAD

TIPO: Automobilismo.
DIFICULDADE: ®® e
, GRAFICQOS: ®e e
MUSICA/EFEITOS: @ e ®
CLASSIFICACAO: % % %

Super Off Road é um emocionante cam-
peonato de picapes em 5 pistas diferen-
tes, tipo “‘cross’’. Sao 14 provas, e 0 cam-
pedo disputa mais cinco contra 0 compu-
tador. Dependendo da sua colocacéao, vo-
cé arrecada dinheiro para equipar sua ma-
quina. Jogam até quatro *‘pilotos”’.

e ;l&lI'M'.L‘\EEI Lt
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MAIS UM PRODUTO

¢ i_l'l.V|D|=O

A VENDA NAS LOJAS ESPECIAL]ZADAS
GRANDES MAGAZINES E REVEN DEDGHES
Central de atendimento: 577-8088

dov
conexoes dos 4
fios, agora voc

VIDEO GAME VIDEO CASSETE

RESOLVA ESTA SITUACAO.

s e vocé quiser gravar um filme Bnquantu seu
filho joga video game, é s6 apertar alguns

‘botdes do VIDEQ SELECTOR. Ele continua
jogando, enguanto o video cassete vai gravando.
0 VIDEO SELECTOR também pode ser conectado ao
camPutadur (doméstico), & antena UHF, além

deo game, video cassete e TV. Sem alterar as
iparelhos nem se emaranhar com 0s

8 pode selecionar 0 seu lazer!

VIDEQ SELECTOR é um aparelho Ginico no mercado,
que Ihe oferece cnmndldade e alta tecnologia.

1 ano de garantia e assisténcia técnica em todo Brasil.

EIS NAS

Chegaram os transcoders da Tecnovideo, que mantém as cores originais nas suas

imagens: gravando, reproduzindo,

ou fazendo copias.

Descomplicados no manuseio, os transcoders Br 6200 (com fonte externa) e Br 6100
sdao de facil transporte, leves, compactos e fiéis na transcodificacao (NTSC — PAL-M).
Escolha o que ha de melhor para a sua camera. Vocé ira notar a diferenca.

SAO PAULO / CAPITAL

Tecnovideo [Sumidoural (011) 136300
Tacnovideo [Pedrosa) (011} 814-B555
Tacnovideo (Potiguari) (01 1) 815-9144
Trancham (011) 2225711

L. F. Queiroz (011) 37-8868

Unitrotec (011} 2231899

Elatrdnica Santana (011) 298-7066
Fotoptica (011} 2120823

PRODUTOS

1eCNOViDEO"

Mercanil Mayra (011) 62-8945

0O Mundaos Antenas (011) 220-7500

SAQ PAULO / INTERIOR

Limeira - Vasconcelos {0194} 42-3624

S José Campos - Service News (0123) 220100
Ribeirdo Preto - Pauledson (016) B34-9655
Campinas - Merhn Video (0192} 42-3488

Santo André - Eletrdnica Gilda 101 1] 440-1309
Baurl - Eletrdmea Asami (0142) 23-9551

1 AND DE GARANTIA E ASSISTENCIA

TECNICA EM TODO BRASIL.

Central de Atendimento: 577-8088

OUTROS ESTADOS

Bio de Janeiro / RJ - L. F. Queiroz 1021} 262-8197
Rio de Janeiro / RJ - Gramolone (021} 239-3849
Fio de Janairo / B) - Word Video (021) 235-4860
Brasilia | DF - Videotec (061) 274-0085

Manaus / AM - Videotron (0921 233-7207

Belo Honzonte / MG - Video Systerns (031) 335-3222
Belo Honzonte [ MG - Sinfonia Opcional (031) 225-8048

Fonaleza / CE - Satélite Center (085) 244-3154

Salvadaor / BA - Video Hobby [071) 240-5480

Londrina / PR - A V. C. 10432) 24-1871

Curitiba / PR - Eletrénica Osaka (041) 224-4207

Jairvile / 5C - Hang Videg (0474) 33-6493

Parta Alegre / RS - Vector Video (0512) 21-5409

Parto Alegre / RS - Hi-fi (0512) 21-3267

Recife / PE - Proteus [081) 241-3167

Sho Luiz / MA - Video Eletrdnica (098] 227-2151

Porio Alegre ! RS - Assistel (0612) 21-5195
Poro Alegre / RS - Video Game (0512) 24-3781
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DIFICULDADE: ®®®¢ 6
. GRAFICE5; (e ®ee 8
MUSICA/EFEITOS: e e e e

TIPO: Aventura CLASSIFICACAO: % % % % %

Dezesseis fases de muita agao para um samurai derrotar cin-
co feiticeiros, recuperando os cinco manuscritos secretos e tam-
bém a espada do Rei Dragao. Jogo que apresenta telas mui-
to bonitas e no qual o elemento-surpresa e constante. Os ini-
migos podem aparecer a qualguer momento. Por isso, o he-
roi tem de se valer dos poderes dos manuscritos, a medida
que eles forem sendo recuperados: saltar mais alto; espada
levantada; corte para baixo com a espada; atacar de frente
e de costas, agachado; e espada giratoria. Para obter o sele-

tor de fases antes de Ilgar 0 console segure 0s botoes 1e
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2. Ligue o console e continue segurando os botdes ate apare-
cer a tela de titulo com uma imagem em seguida. Solte os bo-
tdes 1 e 2 e aperte o direcional no canto superior esquerdo.
Torne a apertar o 1. Vai aparecer a selegao de fases, seguida
por um numero; vocé podera selecionar o nivel com o dire-
cional e apertar o botdo 1 ou 0 2 para iniciar o jogo.

Primeira fase — Vocé ndo encontrara maiores dificuldades
para vencer a caveira (foto 2); com trés ou quatro espadadas
ela sera derrotada. Ou entdo, mantenha a espada erguida con-
tra ela, que se chocara algumas vezes contra o objeto; ai, vo-
cé da o golpe de misericordia. Para enfrentar o chefao (foto
3), mantenha-se agachado e sempre com a espada em riste.
Seja rapido!

Segunda fase — Vocé entra numa casa, onde um tipo de
inseto ira ataca-lo. Passe por eles e encontre o quarto em que
esta colocada uma estatua de Buda. Suba na cabeca da es-
tatua (fotos 4, 5 e 6) e chegue ao local onde, a direita, esta
uma anfora (um vaso oriental) que completara seu medidor de
energia. E nao derxe de peqar a espadlnha (foto ?) numa das




paredes da casa. Ela aumenta a poténcia da sua espad& in-
clusive para enfrentar o chefdo desta fase (foto 8).

Terceira fase — Um subterréneo, com outras caveiras guer-
reiras. Aqui, vocé deve ter cuidado para ndo pisar nas cabe-
cas de caveira (fotos 9 e 10), que ficam misturadas as pedras,
caso contrario vocé perde energia.

Quarta fase — Para encontrar o item escondido, suba de-
grau acima quatro niveis. No Ultimo, ha uma boneca de ma-
deira chamada Kokeshi, Ela estd no canto superior direito de
uma plataforma. Pegue-a e ganhe uma vida adicional. Mais
caveiras para derrotar,

Décima-segunda fase — Depois de passar, nas etapas an-
teriores, por todo o tipo de inimigos, na ponte — quando vocé
vai atravessa-la, pulando, eles tentam derruba-lo —, na casa
e na floresta, agui vocé tem de atravessar duas cachoeiras.
Na primeira, tudo bem, embora logo depois de atravessa-la
voceé ja encontre um obstéaculo pela frente (foto 11). J& na se-
gunda cachoeira, atencgao (fotos 12 e 13)! O samurai deve es-
perar um pouco antes de completar travessia, porque pe-

/”/,#/ Z

e '...J.,r

dras véo CEIFI’ e, logo depcus que ele passa para o outro lado,
surge repentinamente um inimigo, que pode derruba-lo.

Décima-quinta fase — Os bichinhos gue vém do alto cau-
sam muitos danos; use a espada e va se desviando. Nesta
fase, ha uma espécie de tartaruga que néo é facil de derrotar
(foto 14). Cuidado com ela. Vocé precisara do maior numero
de vidas possivel para enfrentar o chefdo desta etapa, que é
poderosissimo: uma cabega de caveira que se transforma em
“bolas’, que parecem ndo acabar nunca (fotos 15 e 16).

Décima-sexta fase — Se vocé passou pelo chefdo da fase
anterior, parabéns. Se ndo, ainda tem a chance de utilizar o
seletor de fases. Mas o chefdo desta ultima etapa também é
duro na queda (fotos 17 e 18). Ele fica parado no alto, a direi-
ta, lancando bolas de fogo contra o samurai.

Este jogo tem algumas fases de treinamento opcionais du-
rante todo o jogo (foto 19), mas que tambem valem tanto para
ganhar como para perder for¢gas. Procure encontrar as vidas
durante todo o jogo (fotos 20, 21, 22, 23 e 24), pois 86 elas
dardo a vocé a condigdo necessaria para chegar ao final.

NN NECNIZNEINIZNINI NSNS

FOTOS: NORBERTO MARQUES




DIFICULDADE: ®®®
~ GRAFICOS: ®eee
MUSICA/EFEITOS: eee e
TIPO: Aventura CLASSIFICACAQ: % % % %

Este jogo, recém-langado, traz a histéria de'um policial co-
mum que, apos ser surpreendido por um inimigo e derrota-lo,
se torna membro da equipe da E-Swat (traduzindo, Armas e
Taticas Especiais Avangadas). Ele vira uma espécie de Robo-
cop e passa a combater a gangue de Balzac, o Cientista Lou-
co. No total, s&o cinco fases, divididas em duas partes, € em
cada uma delas vocé vai ter chance de acumular forgas para
vencer o inimigo.

Primeira fase — Ainda na condu;:éo de “tira’’ normal, o he-
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roi da de cara com bandidos. Para se livrar deles e ao mesmo
tempo se proteger dos tiros, ele se agacha e fica responden-
do aos disparos (foto 2). E bom, também, pular para ganhar
energias (que passam no alto da tela). O primeiro inimigo &
o Rolling Man (foto 3). Para elimina-lo, atire continuamentte
quando ele estiver sem a protegdo do escudo. Atengéo e ra-
pidez: atiradores surgem das janelas dos predios (foto 4) e vocé
precisa ficar ''esperto’’ no gatilho. Na segunda parte desta fa-
se, 0 inimigo tem uma mocinha como refém (foto 5), que néo
pode ser atingida. Pule e acerte na cabega dele. Escape do
bumerangue que ele atirara!

Segunda fase — Agora, ele ja virou "'robd” (foto 6), ganhan-
do uma couraga protetora. Lembre-se que a couraga néo &
indestrutivel, embora dé maior capacidade de defesa. O he-
roi, durante as lutas, vai perdendo partes da armadura, mas
sempre inicia as fases novo em folha. Nesta etapa no infcio,

VAV WA WAVIWVAVIVAVIAY &
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ele deve apanhar um missil, no alto, para usar posteriormente
contra o cheféao (fotos 7 e 8), e também pegar uma bala (foto
9), para ganhar energia. Todos os elementos sdo importantes
para a misséo e contam pontos.

Terceira fase — No cais, 0 membro da E-Swat vai enfren-
tar inimigos em ‘‘motos voadoras'' e varias mulheres lutado-
ras (fotos 10 e 11). Depois de muitos tiros e golpes, ele deve
enfrentar mais um chefédo, desta vez uma supermaquina (foto
12). Vocé tem de ir atirando sem parar, sempre se desviando
com habilidade (foto 13).

Quarta fase — Cuidado com o que vem de cimal Muitos
Inimigos e objetos aparecem no alto e caem sobre o herdi, que
ainda tem de superar os adversarios ‘‘terrestres'’. Para liqui-
dar o chefdo com cabega de caveira (foto 14) — mais resis-
tente do que os anteriores — , € necessério pegar o '‘foginho”
no tnfcm da fase (foto 15). O outro cheféo tambem néo e facil_

na queda. Ele muda de cor, fica verde, volta ao normal, fica
verde novamente (fotos 16, 17 e 18). Al, & sinal de que esta
para morrer.

Quinta fase — Vocé esta quase chegando ao final, mas pre-
cisa ser muito agil porgue os inimigos vém de todos os lados.
Mas nédo e agora que vocé vai entregar 0s pontos. Ha uma
arma instalada no alto da tela, que deve ser explodida antes
que consiga alvejar o herdi (foto 19). O primeiro chefdo € uma
maquina de combate poderosa, que vocé derrotara atirando
sem parar (fotos 20 e 21). Para o segundo, ainda mais forte,
inicialmente tem de se destruir as quatro bolas verdes (foto 22),
que estdo fixadas em pilares e que disparam raios. Conseguin-
do isso, al o chefdo em pessoa desce do 'trono’’ para enfren-
tar vocé (foto 23). Ele € o0 seu ultimo obstaculo para superar
todos os malfeitores da quadrilha de Balzac. Vocé venceu! (foto
24).

FOTOS: NORBERTO MARQUES
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4SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM

\

TIPO: Aventura

MISH STARY BUTTON

DIFICULDADE: ®ee® j - ) “
 GRAFICOS: eee LA RGP '&g
MUSICA/EFEITQS: ®e® b

CLASSIFICACAO: % % % @

: Parece até uma aventura de Alex Kidd,

| com etapas e estratégias parecidas com

1 a do nosso velho conhecido. Mas, aqui,

4 quem se mete em diversas aventuras &

umaraposa.chamadaPsycho Fox.Ela en-

| frenta Madfox Daimyojin, que & a sacer-

e | dotisa de um templo Inari — esta, por sua

vez, & a deusa raposa. Para nao ficar so-

| mente nesse bicho, Psycho Fox

transforma-se, de acordo com a necessi-

dade, em tigre (o mais rapido, para cor-

rer), em macaco (para pular mais alto) e

em hipopdétamo (para andar no gelo, ape-

| sar de ser o0 mais pesado). Esse poder de

. transformagédo € obtido em um dos ovi-

nhos que serdo encontrados pelo cami-

nho. Outros desses ovinhos poderédo tra-

Y zer objetos Uteis para a missdo ser conclul-

bl da, ou, entdo, inimigos. S&o sete etapas

| 2o todo. Em determinadas fases do jogo,

| ha alguns ""buracos negros’’ — se vocé

cair neles, passa para fases mais
adiantadas.

N N0 NS N NS
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o

§ TIPO: Aventura

C ¢ @

DIFICULDADE: ®®®
_ GRAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS: @@
CLASSIFICACAO: % % %

Um jogo para vocé desbravar as flores-
tas da Ameérica Central. Ele é sobre as
aventuras de Nifilo, um explorador solita-

9 rio, que tenta encontrar o ha tempos per-

& | dido paraiso asteca. Nifio tera de passar

por varios labirintos, enfrentando espiritos,

monstros e deménios — para abrir as por-

tas de cada uma das rodadas sempre pre-

cisara matar um deménio-chefe. O jogo

S tem, no total, 10 fases. Trés inimigos —

s | chamados Papi, Pupe e Poh — poderao

i tornar-se aliados de Nifio, desde que re-

cebam dinheiro. Para obter o seletor de fa-

ses, primeiro aperte o botéo direcional cin-

co vezes para cima. Quanto Nifo arremes-

- sar dinheiro para as outras personagens,

| aperte o' botdo trés vezes para a direita.

E, entdo, quando ele estiver andando pa-

ra o lado esquerdo da tela e sendo segui-

do, aperte o botdo direcional uma vez pa-

& 2 a esquerda e outra para baixo. Ai, es-
colha a fase que quiser,




PENSOU GAME,
PENSOU

FANTASY ZONE II

DIFICULDADE:

~ GRAFICOS: ®e 0
MUSICA/EFEITOS: @@ e

TIPO: Aventura CLASSIFICACAO: % % %

Opa-Opa retorna a sua terra natal, Fantasy Zone, mas néo
recebe exatamente boas-vindas. Os Blackhearts (Coragées Ne-
gros) guerem dominar o local, e Opa-Opa precisa enfrenta-
los, tendo de passar por varios estagios para destruir os inimi-
gos. Séo oito fases, com subfases. No caminho, havera muito
dinheiro que Oba-Oba podera recolher para comprar armas |
mais poderosas. Na terceira tela, por exemplo, atengéao: ha uma |
loja escondida, onde vocé pode “‘comprar’’ 0 ‘'continue’’. Para
Isso, vocé precisa ter 20 mil em sua conta.
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POSEIDON WARS 3-D

DIFICULDADE: e®ee
GRAFICQOS: ee e

TIPO: Combate MUSICA/EFEITOS: e e e

marftimo : CLASSIFICACAO: % % %

Neste jogo, que traz a luta do cruzador-escola Poseidon con-
tra as forgas que ameagam invadir seu pals, duas dicas: uma,
para acessar o test sound. Quando, no comego do jogo, apa-
recer o start, aperte o botdo direcional quatro vezes para ci-
ma, duas para a esquerda, trés para baixo e quatro para a
direita. Outra, para ir a quinta missao: quando o jogo termi-
nar, pressione o botéo 1 e leve o direcional quatro vezes para
baixo, trés para a direita, duas para cima e uma para a
esquerda.

DE CAHTUC‘H BE'TODAS-
'AS MARCAS INCLUSIVE OS
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dSISTEMA SEGA MASTER SYSTEM 4

ZAXXON 3-D

DIFICULDADE: ee e
] GRAFICQOS: eeee
MUSICA/EFEITOS: ee®e®

4+ EXPOSITOR:

Modelo suporte “L”* . . OS:
com capacidade TIPO: Batalha espacial CLASSIFICAGCAO: % % %

p/20 jogos M.L. Uma poderosa nave de caga, Zaxxon, tem de defender a
Disponivel para fixar Terra do império militar Vargan, que declarou guerra ao pla-
na parede e estante neta. E, como a melhor defesa € o ataque, vai atacar as oito
de ggntm bases inimigas. Na quarta fase, para passar pela barreira mag-

nética, desga totalmente a nave, encoste-a no chéo e comece
a atirar. A medida que os tiros véo acertando o muro, suba
devagar; quando vocé perceber que o tiro passa entre o mu-
ro e a barreira, nao modifique mais a altitude. Se vocé preferir
jogar em duas dimensdes (normal), aperte o botdo pause na
tela de apresentagdo. (Com 6culos 3-D).

1 ESTOJOS:Em »
| plastico rigido,cores
vivas e atraentes,
compativeis para
todos os jogos
nacionais e
importados.

HI-8CORE 1 OO0

PUSH &8TART BUTTOM

SPELLCASTER

DIFICULDADE: ®®®

~ GRAFICOS: ®ee
MUSICA/EFEITOS: e @ e

TIPO: Luta CLASSIFICAGAO: % % %

O jovem Kane foi chamado a presenga de Daikak, seu mes-
tre. O motivo: o Templo Enriku fora atacado e destruido. E es-
te foi apenas o ultimo de muitos outros ataques. Kane deve
descobrir guem esta por tras disto e acabar com sua maligna
intengdo. Para isto, deve procurar pistas a cada final de fase,
escolhendo as opgdes da tela. Somente depois de descober-
ta a pista @ que se pode prosseguir. E, no caminho, pegue
as bolas azuis, que aumentardo sua energia. Seja rapido, pois
elas desaparecem rapido. Ao passar de fase sua energia tam-
bém aumentara.

Os Melhores
Jogos Nacionais
e Importados. PRI

Aberta inclusive aos '
domingos e feriados. s o

LOCAGCAO DE FILMES E GAMES.
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SHOOTING G

TIPO: Tiro ao alvo
DIFICULDADE: ®e e

~ GRAFICOS: eee

MUSICA/EFEITOS: ® @
CLASSIFICACAO: % % %

Habilidade manual e rapidez sao o que
vocé mais precisa nesta galeria de tiros.
S&o nove fases,aumentando sempreo grau
de dificuldade. Capriche na pontaria; ca-
da vez que vocé atinge o alvo, a pistola
recarrega mais rapido. (Com pistola light
phaser).

GALAXY FORCE

TIPO: Combate espacial
DIFICULDADE: ee® e
. GRAFIGES: e &
MUSICA/EFEITOS: e ® e
CLASSIFICACAO: % % %

A servigo da Galéxia Junos, uma esqua-
drilha de elite enfrenta as forgas do 4° Im-
pério. Para o confronto com a nave-mée
inimiga, antes destrua as quatro principais
fortalezas. SO que a sua couraga proteto-

CNININININSN

migo seu madidor de energia baixa.

OUT RUN 3- D

TIPO: Automobilismo
DIFICULDADE: ®e® e
~ GRAFICOS: eee
MUSICA/EFEITOS: e e e
CLASSIFICACAO: % % %

Cinco provas, com varias opgdes de ro-
ta. Vocé pode optar pelo jogo em duas di-
mensodes (normal), apertando o pause na
tela de apresentagédo. Apertando o pau-
se novamente, vocé fica conhecendo os
efeitos sonoros e a musica do jogo. (Com
o6culos 3-D).

ASSAULT CITY

TIPO: Aventura
DIFICULDADE: e e e
: GRAFICOS: eee
MUSICA/EFEITOS: @ ®
CLASSIFICACAQO: % % %

Joe, que tomava conta de um ferro ve-
lho, precisa transformar em sucata os ro-
bés que invadiram a cidade. Ao chegar no
primeiro inimigo, para mata-lo, atire em pri-
meiro lugar nas laterais e depois no cen-
tro dos "'fardis’’ das duas naves. (Com pis-
tola light phaser)

PRO WRESTLING

TIPO: Luta-livre
DIFICULDADE: ®®

~ GRAFICOS: e @

MUSICA/EFEITOS: ® ®
CLASSIFICACAQ: % %

Para quem curte luta-livre. Vocé esco-
lhe uma equipe e tem de vencer outras trés
— cada qual com caracteristicas proprias
de combate. S6 se vence o campeonato
mundial superando as trés fases — Liga
Mexicana, do Pacifico e Mundial —, cada
uma com 10 rodadas.
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TIPO: Combate
DIFICULDADE: ®® ®
_ ~ GRAFICOS: ee e
" \ MUSICA/EFEITOS: oo ®

CLASSIFICACAO: % % % A : _ g S e e e,
Pancada € o que ndo falta neste jogo, § AR 3 : ' | '.';_' e " e = B C ‘

, pesada: Apollo, Lang e Drago. Antes de
cada luta, de 10 rounds cada uma, um

treino. Para matar Drago, ele tera de fa- PR : S R
\ zer pelo menos 85 pontos no primeiro trei- oo b 5 7 S - it e RIS ‘

no e outros 85 no terceiro.
i A .

‘_ SUP_ER FUTEBOL 2
' TIPO: Esporte

p \ DIFICULDADE: ®®®

: GRAFICOS; e e e
MUSICA/EFEITOS: @ @
CLASSIFICACAQO: % % %
: O esporte nacional numero um volta a
’ \ campo com este jogo recém-langado. Mais

uma chance para voceé provar que e bom
de bola, ou entdo ser considerado um
’ perna-de-pau. Sdo 30 equipes diferentes,

Y 9 a2 6

{ disputando torneios oficiais e amistosos. Va
engraxando as chuteiras.

’ \ SUPER TENNIS
TIPO: Esporte aa s
DIFICULDADE: ®®® e
_ GRAFICOS: ®ee RAsh ey
MUSICA/EFEITOS: ® h
4 \ CLASSIFICACAO: % % %

Um ou dois jogadores disputam jogos-
’ treino e de exibi¢gao, podendo disputar o

Y I Y &

Grand Slam, nos seis principais paises do
circuito. Os jogos, disputados em simples
\ ou duplas, obedecem a contagem normal

FUSH STRART BUTTONMN

< SEGR 18895
do ténis. E, como nas quadras de verda-

de e importante saber Sub|r a rede
AR &

THUNDER BLADE
TIPO: Combate aéreo
’ DIFICULDADE: eeee
O GHABICOSH ® e 88
. MUSICA/EFEITOS: e e @ e T o = S T g e
/ CLASSIFICACAO: % % % % 5 ST RN : :
Nao sera parada facil a missdo desse SR . - et
: helicéptero de guerra, que tem de enfren-
\ tar tanques, outros helicopteros e avides
de caga. SO ha dois continue neste jogo,
que tem quatro fases. Na segunda, por
exemplo, voar em zigue-zague facilita a

passagem.
o F_ N alh W

ASTRO WARRIOR

TIPO: Combate espacial
DIFICULDADE: ®® e
GRAFICOS: e e @

¥d

MUSICA/EFEITOS: ® ®
_b \ CLASSIFICAGAO: % % %
r’

O objetivo aqui é atravessar uma area Ay el _ :
cheia de perigos e capturar as trés naves- A Y #  HIGH SCORE
mae inimigas, pertencentes as Forgas Im- Wt o PTS.
periais da Estrela. Uma boa dica & sem- " g (0 e X s
pre mirar primeiro nas laterais e depois no - NN
meio das naves. Usar o rapid fire sera im- ©® SEGEA 1996
portante neste jogo. (Com pistola).
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MARKSMAN SHOOTING &
TRAP SHOOTING
. TIPO: Tiro ao alvo
DIFIGULDADE: ®®®
GRAFICOS: e ®
MUSICAIEFEITQS: oo
CLASSIFICACAO: % %
Dois jogos em um cartucho, para exer-
citar sua pontaria. No primeiro, vocé faz
parte do esquadrao de elite Drannon, que
| combate terroristas, e estda numa sala de
treino. Ja no outro game, sao langcados ao
alto dois objetos por vez e vocé tem trés
balas para acerta-los. (Com pistola).
HAPES AND COLUMNS
TIPO: Raciocinjo
DIFICULDADE: e®e @
- N GRAFICOS: eee e
MUSICA/EFEITOS: @ @
CLASSIFICACAO: % % %
£ Este jogo € quente, por duas razdes: pri- |
Y meiro, por ser um verdadeiro quebra- [N PRESS START BUTTOMN
cabecas. Segundo, é lancamento. S0 va- S - 1 PLAVER
rias colunas com itens que tém as cores & 2 PLAVER
do arco-iris. Vocé tem de separar trés ou S VERSUS
mais itens da mesma cor nas posigdes ho- JE
| rizontal, vertical e diagonal.

ATACADO E VAREJO

DISK-GAME CATV, PABX (011) 229-5877

Grande variedade de cartuchos:

- Nintendo - Sega

- Nacionais e Importados

- Adaptadores

- Fontes p/32 Geracao (Master e Phanton)

- Video Games 32 Geracao (varios modelos)
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ISTEMA SEGA MASTER SYSTEM

LABIRINTO
TIPO: Estratégia

DIFICULDADE: ®®
/ L GRAFICOG: &
3 MUSICA/EFEITOS: @ ® B R
p CLASSIFICACAO: % % S e e ) R R | | e
\ Este é 0 jogo-surpresa que vem na me-  BEEERes I SR St S el ;
moria do console Master. Para encontra-
lo, desligue e religue o Master. Na tela Se-
ga, pressione ao mesmo tempo o botdo
direcional paracima e 0s botées 1 e 2 —
os trés ao mesmo tempo —, até aparecer
o primeiro labirinto. Sdo 12, no total.

: SUPER CROSS : _ sy e ——
TIPO: Corrida - e g e SARARS AN

h. & 4 b X 4 b A 4
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prony -

e .

DIFICULDADE: ®®® | ¥ rndenAres JP- i S
~ GRAFICOS: eoe e Vi aa N _' w* o 0 T Tt ECN 18 %
MUSICA/EFEITOS: e e @ A R R : TR A e, &
CLASSIFICACAO: % % %
Cinco provas de motocross. Para sele-
¢ao de fases aperte o botéo direcional para
cima, baixo, a esquerda e a direita na tela
de apresentacao. Aparecera on° 1 no
lado direito. Ai aperte o botdo direcional
V4

-----

Sl

para baixo — aparecerdo os n°s 1 a 10.
Para completar 0 botéo de inicio.

RESCUE MISSION

TIPO: Aventura
DIFICULDADE: ®®
GRAFICQOS: e e @
MUSICA/EFEITOS: ®®
CLASSIFICACAO: % %

Nesta missdo de salvamento, vocé da
cobertura a um médico que vai socorrer
soldados feridos em campo inimigo. O im-
portante, aqui, € conhecer bem o campo
de batalha e as caracteristicas de cada me-
dico. Sdo cinco fases, com trés niveis de
dificuldade (Com pistola light phaser).

SAFARI HUNT

TIPO: Caga
DIFICULDADE: ®®

. WGRAFICOS: &%
MUSICA/EFEITOS: ® @

CLASSIFICACAQO: % %

Com o Labirinto e o Hang On, este jo-
go completa a trinca registrada na memo-
ria do console Master System. E um ga-
me de caga, desenvolvido em trés ambien-
tes. Dependendo do animal atingido, o ti-
ro vale mais pontos. Boa oportunidade pa-
ra voceé treinar a pontaria.
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TIPO: Corrida SPEED) 158k
BIFICULBADE: ®®® '
L GRARICES 9ee
MUSICA/EFEITOS: @ ®
CLASSIFICACAO: % % %
¥ Corrida de motocicletas, com cinco eta-
4 pas de 60 segundos cada e trés niveis de
Hificuldade. Va acumulando pontos, para PUSH START BUTTON
- uperar os concorrentes: cada ultrapassa- LEVEL 1
gem, 300 pontos, cada segundo de van- HI-SCORE 00
tagem sobre a outra moto, mais mil. Mos-
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QISISTEMA SEGA MEGA DRIVE

ALEX KIDD IN THE
ENCHANTED CASTLE

DIFICULDADE: @ ® e e
~ GRAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS: @ @ ®
TIPO: Aventura CLASSIFICAGAO: % % % %

Mais uma aventura de Alex Kidd, e nesta ele tem de resga-
tar nada menos gue o pai dele, o rei Thor, sequestrado. O he-
roi tem de ir até Paperock, onde encontrara o prisioneiro no
Castelo Encantado. Vocé ira encontrar uma area escondida
perto da palmeira, depois do terceiro bau. Pule para cima e

| ‘para baixo, a fim de quebrar as pedras e entrar nessa area.

Ha duas saidas nela, e para encontra-la vocé deve saltar e que-
brar as pedras com a cabeca. Sdo 11 fases, nas quais, como
sempre, Alex Kidd vai juntanto ouro para comprar objetos que
0 ajudarao.

 GHOULS'N GHOSTS

DIFICULDADE: ®®e
 GRAFICOS: eeeee
MUSICA/EFEITOS: eee e e
TIPO: Aventura CLASSIFICACAO: % % % %

Sir Arthur deve vingar seu povo e libertar a namorada, se-
questrada pelo Principe das Trevas. Sao cinco fases. Para se-
lecionar a fase, na tela de apresentagao, aperte o botao dire-
cional para cima, para baixo, esquerda e direita, até escutar
um som de harpa. Segure o botdo para qualguer lado e aper-
te duas vezes o botao de inicio. Conforme a posicdo em que
voceé apertar o direcional, ird para uma fase diferente. Se apertar
para cima, segunda fase; baixo, terceira; esquerda quarta; e
direita, quinta. E se apertar também o A, chega até a metade
da fase escolhida.
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THUNDER FORCE |l
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CLASSIFICAGAO: % % * %

Liderado pelo imperador Reficul, o Sistema da Estrela Soli-
taria declarou guerra ao planeta Nebula, que pede ajuda ao
superjato Thunder Force Il. A missao deste € destruir a nava-
mae inimiga, Plealos. Na primeira cena da primeira fase (o jo-
go tem cinco), existem quatro bases para serem destruidas.
Para acha-las, encontre uma barreira fina e atire por algum tem-
po no centro do objeto que liga uma barreira a outra. Ela de-
saparecera. Na cena seguinte, suba e desca sua nave atiran-
do em tudo que estiver em seu caminho. Mate as criaturas ama-
relas, mirando nos olhos delas.

e
L M

TIPO: Batalha aérea

| LAST BATTLE

DIFICULDADE: ®®e
~ GRAFICOS: ®eee

MUSICA/EFEITOS: @@ ®

CLASSIFICAGAO: % % %

Aqui, o herdi precisa salvar a patria da ameaca que € o trio
formado por Garokk, Gromm e Gere — e seus asseclas. Hulk,

TIPO: Aventura

| por exemplo. Para mata-lo, fique dando golpes agachado, ten-
| tando leva-lo para o lado direito da tela. Quando ele estiver

se afastanto, tome cuidado, pois ele dara uma "'voadora’. Aga-
che rapidamente e deixe que Hulk passe por cima. Continue
agachado e va dando golpes até ele morrer. E gquando vocé

| estiver no labirinto da pris@o, recarregue sua energia entran-
| do nas portas pretas e matando os inimigos. Fique sempre de
| olho no medidor de energia.

FOTOS: NORBERTO MARQUES
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DIFICULDADE: ®®®
~ GRAFICOS: ®eee

- MUSICA/EFEITOS: e @ e

TIPO: Motociclismo CLASSIFICAGAO: * % %

Uma incrementada corrida de motocicletas, €m quatro pai-
ses diferentes. A medida que for vencendo 0 prloto pode
comprar equipamentos para “‘envenenar’’ sua maquina. Pri-
meira dica: para entrar na tela de opgées, guando aparecer
a tela de apresentacdo mantenha os trés botées pressionados.
| Aperte simultaneamente o botdo direcional no canto inferior
esquerdo € 0 botao de inicio. Segunda dica: para usar a me-
lhor moto na segunda corrida, use a senha (password) 5ff3
540 (verde) 355 0 (verde) 4ff hwkj 0 (vermelho) mbj 0 (ver-
melho) fku.
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I MOONWALKER

DIFICULDADE: ®ee®e
~ GRAFICOS: ®eeee
MUSICA/EFEITQS: ®®e e e
TIPO: Aventura CLASSIFICAGAO: % % % % %

Mais uma dica deste jogo que é uma grande curti¢cdo, ten-
do como herdi o mega astro Michael Jackson, enfrentando Mr.
Big. Na fase trés, nivel dois, vocé pode transformar Michael
num robd. Para isso, primeiro encontre a crianga certa e o ob-
jeto azul cruzara a tela. Se vocé agarra-lo, Michael vira robd
e ganha mais poderes. Nem sempre a crianca certa sera a
primeira que aparecer. Qutra dica: no segundo nivel da pri-
meira fase, va para o canto esquerdo da tela e use a magica
da estrela de trés a cinco vezes para acabar com os bandidos.

AGTHARL JACKRSON

PRRAS BTHERYT RUTTEN

| TIPO: Aventura

| TIPO: Aventura

DIFICULDADE: ®®e e
~ GRAFICOS: ®eee

MUSICA/EFEITOS: ® @ ®

CLASSIFICACAO: % % % %

Em sua corrida para vencer os Fantasmas do Espaco, Mr.

| Smart enfrenta uma série de desafios, espalhados por 36 labi-

rintos espaciais. O que conta neste jogo é ter habilidade, rapi-
dez e muita paciéncia. Criando linhas longas, vocé marcara
pontos mais faciimente, além de elas o ajudarem a escapar
dos inimigos, porgue vocé sera mais veloz. Nao esqueca de
usar suas armas em caso de aperto, € de apanhar todos 0s
itens que aparecerao fora do campo. Virar as esquinas rapi-
damente é outra recomendacado. Cuidado para nio cair no bu-
raco negro!
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THE REVENGE OF SHINOBI

DIFICULDADE: ®®® e
~ GRAFICOS; eeeee
MUSICA/EFEITOS: ®eeee
CLASSIFICAGAO: % % % % %

Este jogo vocé ja conhece, mas vai ficar sabendo de outra
dica. Se vocé pegou o pacote de forga magica na fase do Ulti-
mo santuario, va para o centro da sala, segure o botao dire-

| cional para baixo e fique chutando. Quando ele brilhar, pule

imediatamente, fugindo. Acerte o ponto preto sobre a pare-
de, para fazer a corrente parar de se mexer. Volte e repita a
operacao. Se o inimigo estiver muito perto, pule e dé piruetas.
E se vocé tirar a forga dele, o cabelo de seu adversario muda-
ra de cor (quanto mais escuro estiver, mais fraco ele estara).

bre ;\,. pSage o

. , SH!NOB!

FOTOS: NORBERTO MARQUES




PISTEMA ATARI

3 ADVENTURE

CLASSIFICACAO: % % % %

A peca que vocé controla tem a forma

: de um quadrado e precisa levar a chave
. rf '#] até o castelo, passando por um labirinto
¥ .~ _{ e fugindo de um monstro. Com a setinha,
¥ ]vocé o mata. Com o im4, atrai as chaves.

QJ, Levando também a taca para o primeiro
A v | castelo, vence o jogo.
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*] de aparelhos se confrontando aoc mesmo
| tempo. O jogo comeca com dois tanques
alvejando avides. Depois, o combate pas-

1 sa a ser entre navios e avides.
b . 3 I

FANTASTIC VOYAGE

CLASSIFICACAO: % % %

O ponto de partida deste jogo é criati-
vo: trata-se de um coracao contaminado

corpo que pode salva-lo e, para isso, per-
~ | corre uma veia humana, desviando e ati-

“ | rando nos virus. Para ganhar é preciso
il chegar ao coracao.

==l
PHOENIX

*}- CLASSIFICACAO: % % %

.}'r‘ ]
s r- Um jogo de combate, que exige ponta-
- X ‘413 ria e habilidade para desviar dos disparos
. inimigos. Voceé fica na parte inferior da te-

"1 |a, atirando contra os objetos voadores que

| irdo aparecendo; depois, enfrenta um dis-
| co voador, que requer paciéncia para ser
{ destruido.
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SMURF RESCUE

AR
i e e
CLASSIFICACAO: % % %

Para conseguir chegar até a namorada L& &
e dar-lhe um romantico beijo, o herdi tem &
de passar por diversos obstaculos, como g
aranhas, cobras, passaros e morcegos. &
Ele morre se algum desses bichos 0 apa- [
nhar. Em compensagdo, a cada 10 mil =+
pontos ganha-se uma vida. Use sua -
| agilidade. S



ISISTEMA ATARI|

| TANKS EM GUERRA

CLASSIFICACAO: % % % %

_ A frente de seu exército de blindados,
| vocé deve evitar que tanques inimigos
cheguem até sua base, na parte inferior da
tela. Para isso, vocé dispde de cinco tan-
| ques, contra 20 do adversario. Vale sua
habilidade, desviando e atirando ao mes-
mo tempo

LAEYON Y L

VOLLEY

CLASSIFICACAO: % % %

E o chamado vélei de praia: dois times
com dois jogadores cada. A contagem
obedece a do jogo normal, vence o set : y
| quem fizer primeiro os 15 pontos. Posicio- -
| ne seus jogadores proximo ao meio da
quadra sera mais facil para defender e
] passar a bola ao outro lado.
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Sensacional!! Muito mais emocéao
em seu video game de 3 geracao

Os cartuchos NTDEC tem
alta resolucéao de tela,
muito mais titulos! (mais
de 200 titulos) 4 jogos
diferentes por cartuchos.
NTDEC também
compativel ¢/ nintendo
importado BIT SYSTEM,
CCE, DYNAVISION II,
PHANTOM e outros da
familia nintendo.

C@niﬁq__i_

NINTENDO E MARCA REGISTRADA DA NINTENDO CORP. - JAPAO -EUA.

Av.: Santa Catarina, 1.190/92 - CEP - 04378
Sao Paulo - S.P. - Fones: (011) 543-2800 - Fax- 543-2820
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Phantom
em Nintendo

Cartuchos de jogos Phantom
System e outros produzidos no
Brasil sao rejeitados pelo con-
sole Nintendo Americano. Mas
nao se trata de defeito. E que
a Nintendo, para evitar a famo-
sa ‘‘pirataria’ (copia ndo auto-
rizada de seus jogos), introdu-
Ziu no seu console um peque-
no “‘chip”, que pedira uma se-
nha para um outro “‘chip’” com-
plementar, este no cartucho.
Na sua falta, o sinal nao se
completara, e a luz indicadora
de funcionamento do console
passara a piscar, avisando que
0 usuario esta usando um car-
tucho nao licenciado ou fal-
sificado.

O problema pode ser resol-
vido retirando-se esse ‘‘chip”
do console, substituindo-o por
um transistor, trabalho que de-
ve ser feito por um técnico. Ele
passara, entdo, a aceitar qual-
quer tipo de cartucho ‘‘compa-
tivel’”’ com Nintendo. Inclusive
0s verdadeiros...

FOTOS: NORBERTO MARQUES

Como gravar seus jogos

Aqguela luta fantastica contra
o chefdo da ultima fase, o ‘“‘re-
cord’ de pontos daquele jogo
superdificil ou mesmo uma es-
tratégia para ser mostrada pa-
ra 0s amigos pode ser gravada
em fitas de videocassete, com
uma operagao bem simples.

Se 0 seu console possuir sai-

A gravacao pode ser por cabos ou...
... ho “in from antenna’’ do videocassete.

das de audio e video — identi-
ficadas pelas denominagoes
“Video Out” e “‘Audio Out”,
basta liga-las as entradas cor-
respondentes no videocassete
— ‘“Video In”’ e ""Audio In"" —
por meio de cabos do tipo
RCA, o mesmo usado pelos
equipamentos de som. Ai, € so
encaixar a fita no videocassete,
apertar o "‘play” e o ‘‘rec’ e
“‘detonar’’ no jogo.

E, se o seu console néo tiver
as saidas de audio e video, ain-
da ha um jeito, mas com resul-
tados pouco satisfatérios. Bas-
ta ligar a mesma caixinha que
normalmente é ligada na TV ao
video, mas na entrada ‘In
From Antenna’’. Em muitos ca-
s0s, sera necessario um adap-
tador para conectar os fios pa-
ralelos da ‘‘caixinha’’ na entra-
da de pino tipo agulha do vi-
deocassete. Esse adaptador
chama-se ‘‘cachimbo’’ e pode
ser facilmente encontrado em
casas especializadas. Do vi-
deocassete sai um cabo que €
ligado ao televisor, o que néo
precisa ser alterado, e permite
ver na tela do TV o que esta
sendo jogado e gravado. Se
necessario faca o ajuste da sin-
tonia fina do videocassete no
canal 3.

Depois € s6 mostrar aos ami-
gos seu desempenho ou até
documentar uma quebra de re-
cordes. Com todos os detalhes.

Mau contato

Muitas vezes, ao se colocar
0 cartucho no console, 0 jogo
nao funciona, ‘‘travando’ com
freqiéncia ou ainda nem en-
trando na tela. E, quase sem-
pre, a causa mais provavel pa-
ra este defeito € um mau con-
tato, originado da ma posigao
do cartucho no conector ou por
sujeira nos terminais. Quando
isto acontecer, tente o seguinte:
1) Por serem muito finos, os
contatos do cartucho nao estao

perfeitamente sincronizados
com o0s contatos do conector
(ou adaptador). Experimente,
entdo, com o console désliga-
do, mover o cartucho um pou-
co para o lado. Tente os dois
lados.

2) Qutro inimigo do bom con-
tato entre cartucho e console €
a sujeira. Nunca assopre o car-
tucho: seu sopro contém umi-
dade, gue acabara oxidando
0s contatos de cobre e agra-

vando o problema com o tem-
po. O melhor & limpar os con-
tatos usando-se um cotonete
embebido em alcool isopropili-
co ou alcool anidro (o alcool co-
mum também tem umidade), o
mesmo usado para limpeza de
cabegotes de gravadores de
som.

Limpe os contatos

usando cotonetes,
jamais assopre.




Confira aqui os recordes dos melhores jogadores
de alguns jogos de Nintendo (EUA e Brasil) e
Master System (s6 Brasil). Se o seu resultado

for melhor, envie a revista VIDEOGAME uma foto

da tela, e seu nome podera ser incluido na relacao.

NINTENDO
NOME JOGADOR RECORDE
AFTER BURNER Jeff Yonan 14.335.970
BATMAN Jeff Adkins 6.502.300
CONTRA Josh Winter 6.553.500
DOUBLE DRAGON Josh Winter 236.130
DOUBLE DRAGON I Chris Hoffman 399.680
GODZILLA David Wright 9.646.700
JOURNEY TO SILIUS Toni Ricardo Cavalheiro Terminado
MEGA MAN Jason Sinclair 9.999.700
MEGA MAN | Toni Ricardo Cavalheiro Terminado
P.O.W, David Wright 311.500
RAD RACER Toni Ricardo Cavalheiro 53.800
ROBOWARRIOR Donn Nauert 701.800
ROLLING THUNDER Ray Severence 92.100
SDLSTICE Toni Ricardo Cavalheiro 100%
SUPER MARIO BROS. 3 Sergio Stugal 9.999.990
Fonte: revistas Electronic Gaming Monthly (EUA) e VIDEOGAME
MASTER SYSTEM
NOME JOGADOR RECORDE

AFTER BURNER Ricardo Dirani 13.281.000
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD Marcos Roberto Peripato 2.017.000
ALEX KIDD THE LOST STARS Dionisio Casom 641.600
ALTERED BEAST André G. Z. Muniz Valenti 476.500
AZTEC ADVENTURE Roderlel Antonio Calderan 973.700
CLOUD MASTER Guiliano R. Ueda 801.800
DOUBLE DRAGON Edvaldo R. de Oliveira 9.999.990

Sylvio Orjana Piccoloto 9.999.990

Paulo R. Machado 9.999.990
GANGSTER TOWN Allan Hiramatsu Azevedo 4.011.200
KENSEIDEN Roderlei Antonio Calderan 1.286.800
PRO WRESTLING Marcelo R. de Oliveira 2.003.500
R-TYPE Marcelo R. de Oliveira 1.106.600
SHINOBI Marcelo R. de Oliveira 933.900
SUPER CROSS Guilherme Kiste 5'38"01
JOGOS DE VERAQO BMX Guilherme B. Ramos Oliveira 162.200
FLYING DISK Luiz Roman M. F. de Souza 1.920
FOOT BAG Edvaldo R. de OQliveira 204.600
HALF PIPE. Edvaldo R. de Oliveira 102.990
SKATING Sérgio lwassaki 4.830
SURFING Clovis Martinelli Junior 9.90
WONDER BOY Alexandre P. Negreiros 1.067.970

Fonte: Tec Toy, fevereiro de 1991

50 - VIDEO NEWS GAME

DIRETORES
Maria Célia Furtado
Josias Silveira
Marcio Saldanha Marinho
REDACAO:

Diretor Editorial: Josias Silveira
(responsavel)
Redator-Chefe: Orlando Barrozo
Editor: Roberto Araujo
Colaboradores: Mario Fittipaldi, Vitor
Nuzzi, Norberto Marques (fotos), Alexandre
Ono (ilustragdo), Toni Ricardo Cavalheiro,
Gabriel Cossiolato, Caio Torriani Nutti e
Paulo Brandao de Souza Oliveira.
Producado: Meg Cotrim
Revisdo: Rosana Mauro e Marina Macri.
Arquivo: José dos Santos Sjlva.
Projeto Grafico: Herbert Frederico.
EDICAO DE ARTE
Paulo Affonso Soares (Supervior)
Herbert Frederico (Editor de Arte)
Shirley Vieira (Diagramacgao)

Carlos Alberto Faria, Beto F. Leite e Luis
Vanderlei X. Vacari (Arte Final);Antonio
Mendonca (Produgédo Gréfica);
Soraya Maria P.M. Corréa (Secretaria);
José Francisco Cavalcanti e
Luisa Maria V. Negretti (Composigéo).
DEPARTAMENTO COMERCIAL
Gerente SP: Marcos Barros
Representantes SP: Angela Taddeo,
Carla Rodrigues, Simone Vianna Dias,
Carlos Moraes Setti, Otavio Kumeda, Lucia
Helena Lopes.
Representante outros Estados: Vera
Lucia de Miranda
Coordenadora: Maria Setsuko Tayra
Arte: Ana Claudia de Almeida Delfini,
Alexandre Ono, Maria Amélia M. Gomes
(Criagdo),

Laércio da Silva (Trafégo).

RIO DE JANEIRO - Filial - Rua Sa Viana,
125 - Tel.: (021) 258-5959
ASSINATURA E NUMEROS
ATRASADOS: Arlete M. Lopes - fone
(011) 549-1433
VIDEOGAME ¢ uma edi¢do especial da
revista VIDEO NEWS (nimero 103A),
editada mensalmente pela Sigla Editora
Ltda. (Administracdo, redacéao,
publicidade). Rua Alice de Castro, n° 60
Fone (011) 549-1433
TELEX n® (011) 36696 - SGLE - BR
FAC-SIMILE (011) 549-1220 - CEP:
04015 - Sao Paulo - SP - Brasil.
Distribuidora exclusiva para todo o Brasil:
Fernando Chinaglia Distribuidora S.A. - Rua
Teodoro Silva, 907 - Rio de Janeiro-R.J.
Distribuidora em Portugal: Electroliber Lda
Rua Vasco da Gama n? 4-4A Sacavem -
Portugal. Telefone: 942-5407/942-5394
VIDEO NEWS ndo admite publicidade
redacional. As opinides emitidas em artigos
assinados ndo sao necessariamente as da
revista e podem ser contrarias as mesmas.
VIDEO NEWS ndo se responsabiliza pelo
contelddo dos anuncios veiculados, nem
por compras efetuadas por reembolso
postal através destes anuncios. Todos os
direitos reservados.

Impresso na.Cia. Lithografica Ipiranga - Rua
do Cadete, 209 - Registro no 5° Oficio de
Titulos e Doc. sob n® 2191 no livro ALP.
Registro no INPI protocolo n? 810769310.
Fotolitos: Bosatelli, JR Comunicacgées,
Margraf e Reflexo. Composicdo: Grafibras.



(' Agora sim, vocé encontrou
0 que estava procurando!!!
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REAL SHOP VIDEO - 16 lojas em Sdo Paulo
: * Mooca - Tels.: 914-7121 « Santana - Tel.: 950-5379 « Itaim - Tel.: 820-8778
" » Santo Andr€ - Tel.; 440-4724 = Sta. Cecilia - Tel.: 67-1714 = Perdizes - Tel.: 263-7210
* Alphaville/Barueri * Sao José do Rio Preto - Tel.: 33-4300
Breve nas seguintes lojas da Real Video: Campo Belo - Tel.: 543-9423
» Guarulhos - Tel.: 209-8 137 » Pacaembu - Tel.: 67-6776.
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Em prol dacultura gamer!

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizacao e restauracao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos |
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitoresg,
Contamos com voceés!

Digitalizado por: Elcioch

Editada por: evil arthas Para ficar informado sobre os Langamentos de cada edigo,|
i nos acompanne wo facebook e para doagbes entre em @S"; .
contato através do nosso e-mail.

Revista: Elcioch
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ad retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br
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