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*Marca registrada de terceiros

Turbo Flash Gun

2

onsole Radical :
Dual Connector Supercartucho

DYNAVISION 3 RADICAL: VEM COM PISTOLA TURBO FLASH GUN, JOYSTICK TURBO JET
CONTROL, FONE DE OUVIDO ESTEREO E UM SUPERCARTUCHO. TUDO JUNTO COM O
CONSOLE RADICAL, COMPATIVEL COM QUALQUER CARTUCHO NINTENDO* (60/72
PINOS). A DYNACOM RADICALIZOU PRA VOCE DAR UM CACETE NOS SEUS INIMIGOS.

O + COMPLE TO VIDEOGAME DE 32 GERACAO
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Sega, NEC e Nintendo

apostam no mercado de
jogos em CDs e preparam

suas armas. Conheca-as.

O ano de 93 vai ser mes-
mo dos jogos em CD (com-
pact disc). Pelo menos € o
gue esperam 0s princi-
pais fabricantes norte-
americanos. Embora o0s
grandes langamentos no se-
tor estejam previstos para o
proximo ano, desde ja as
empresas Sega, Nintendo e

NEC

+ COMeGa a guerra_
+ NUMA NOva geracao

NEC mostram suas ‘‘ar-
mas’’ para esta verdadeira
guerra tecnoldgica, tentan-
do ganhar a simpatia do
consumidor com precgos
mais baixos, equipamentos
mais compactos e, principal-
mente, jogos, muitos jogos.
Confira agora todos os de-
talhes desta ''guerra’l

A NEC foi a primeira em-
presa a langar um leitor de
jogos em discos laser. Ha
pelo menos dois anos seus
consoles TurboGrafx-16 e o
similar PC Engine, para o
mercado japonés, ja contam
com estes equipamentos e
grande variedade de ga-
mes. Com a chegada dos
novos concorrentes, a NEC
ndo perdeu tempo e ja lan-
gou o PC Engine Duo, no
Japdo, prometendo a ver-
s80 americana — o Turbo
Duo — para breve.

A grande novidade des-
ses equipamentos é que o
leitor de CDs e o console es-
tdo reunidos em um Unico
aparelho, mais compacto e
com visual bem moderno.
Qutra alteragdo bastante im-
portante foi o aumento da
memoria RAM do aparelho

em 256 KBytes, gue permi-
tira aos fabricantes de jogos
a programagao de games
mais complexos — ja cha-
mados de Super CD-ROM
games. Apesar desta altera-
¢do, guem tem o sistema
antigo n&o precisa ficar
preocupado: a NEC esta
langando um cartdo para
expansdo de memdria, O
Super System Card 3.0, que
possibilita que os novos ga-
mes também rodem nessa
versao.

Finalmente, quem com-
prar o Turbo Duo vai ga-
nhar, de cara, dois jogos em
CD. Um deles traz os ja fa-
mosos RPGs Y'S lelleo
outro a grande vedete da
‘marca, o pegueno troglodi-
ta Bonk: o game Bonk’s Ad-
venture, com uma nova in-
troducgao narrada.

O ‘“*classico’ Principe
of Persia, em verséo
para o PC Engine Duo

prRINCE Of peRrsia

Red Alert, também
para o PC Engine:
musica e animacgéo.

O PC Engine
Duo, da NEC,
teve sua
memoria
aumentada

e 0 prego
reduzido.




O game Earnest Evans
foi um dos primeiros
a pintar no Mega CD

SEGA

A Sega tambem ja esta no
mercado de games em CD
— 0 Mega CD ja esta dispo-
nivel para os jogadores ja-
poneses desde o primeiro
semestre deste ano — e
prepara o langamento do
| Sega CD, a versdo america-
| na, ainda neste ano. A Tec
| Toy, representante no Brasil
| desta empresa, também ja
anunciou o lancamento do
novo aparelho agui no Bra-
sil, simultaneamente com a
versdao americana. As carac-
teristicas do CD-ROM da Se-
| ga sdo idénticas em todas
as versoes (americana, [apo-
nesa ou brasileira): 6 Mega-
bits (ou 768 KBytes) de me-
moria BAM, tempo de aces-
s0 aos jogos de 0,8 a 1,4 se-
gundo e 12,5 MHz de velo-
cidade de processamento.

_a versao
americana da
Sega que deve

ser lancada no
Brasil pela Tec Toy:
muitos recursos em
musica e animacao.

Para o langamento nos
Estados Unidos, a Sega pre-
para um pacote super-
especial, gue inclui trés CDs
e tem preco prevista para
US$ 299. O jogo Sherlock
Holmes: Consulting Detecti-
ve, produzido com imagens
obtidas a partir da filmagem
de atores de verdade, sera
um deles. O segundo CD
trara uma coletanea de cin-
CO jogos Ce sucesso da em-
presa, chamado de Collec-
tor’s Edition (edicdo para o
colecionador). O terceiro CD
possui uma demonstracao
do sistema CD+G (Com-
pact Disc + Graphics).

Mas nao € so: a Sega
aposta mesmo & nos jogos
para 0 sucesso de seu sis-
tema. E os produtores nao
deixam por menos: ja estao
sendo aguardados a se-
gliencia de Sonic The Hed-
gehog, Batman Returns e
muitos outros titulos chocan-
tes. E s aguardar...

O CD ROM da Nintendo,
um dos equipamentos
mais aguardados, chega
as lojas em 93.

woman. loc
suspiciousliys

Sherlock Holmes:
Consulting Detective
traz atores reais
para o Mega CD.

FOTOS: DIVULGAGAD

A Nintendo tambem nao
podia ficar de fora da festa.
E prepara, em conjunto com
a empresa holandesa Phi-
lips (a inventora dos CDs)
seu CD-ROM, que sera
compativel com © Super
Nintendo / Super Famicom.
O langamento, inicialmente
previsto para o inicio de
1993, nao é confirmado pe-
la empresa, que garante
que so colocara seu leitor de
jogos em CD no mercado
assim gue os programado-

NINTENDO

res conseguirem jogos de
qualidade compativel com
as possibilidades do
eguipamento.

Entretanto — e talvez pa-
ra marcar presenca nesse

recente mercado — a Nin-
tendo divulgou, duranie a
Winter Consumer Electro-
nics Show de Chicago, em
Maio Ultimo, as caracterfsti-
cas tecnicas do S-NES CD-
ROM, causando grande ex-
pectativa para o langamen-
to. O aparelho terd um co-

processador de 21 MHz de
velocidade, 8 Megabits de

memoria RAM e tempo de

acessode 0,75 a 1,3 segun-

do. Sem duvida, caracteris-

ticas fantasticas. Mas o gue

esta “arrepiando’’ mesmo a
_ concorréncia € 0 Suposio
preco de langamento. Fala-

se em US$ 200, nos Esta-
dos Unidos. Comao a Ninten-
do nao confirma a informa-
¢&o, o jeito e esperar para
ver!

VIDEOGAME - &




O Ascii Pad possui turbo
regulavel nos 6 botdes.

Turbo
para o
Super NES

O controle Ascii Pad, produ-
zido pela empresa norte-
americana Ascii Ware, € uma
das boas novidades em contro-
le para o console Super Ninten-
do, de 16 bits. © controle incor-
pora as funcdes+turbo e slow
motion (camera lenta), mas o
principal € que ele conserva
exatamente as mesmas carac-
teristicas do controle original do
console: alem de pequeno, to-
dos os botdes possuem o mes-
mo posicionamento e facilidade
de operacéao.

6 - VIDEOGAME

O turbo pode ser programa-
do, em cada um dos seis bo-
tées, em duas fungbes: turbo,
que dispara tiros constante-
mente enquanto o botdo estiver
pressionado, e auto. Nesta fun-
¢do, um unico togue no botdo
detona uma série de tiros na fre-
quéncia de 20 por segundo. O
controle Ascii Pad estava sen-
do vendido em importadoras
de Sao Paulo (SP) por cerca de
US$ 120,00 (cerca de Cr$ 500
mil em agosto), mas tambem &
possivel compra-lo diretamen-
te de uma loja nos Estados Uni-
dos, através da importagéo pe-
los Correios.

Game Genie:
super poderes
para os herdis

Nintendo.

Dynacom lanca
Dynavision il -
Radical

A Dynacom acaba de lan-
¢ar o videogame Dynavision
3 Radical, compativel com o
sistema Nintendo de 8 bits.
Além do fone de ouvido,
gue ja acompanhava o mo-
delo anterior, 0 novo conso-
le traz tambem uma pistola,
um cartucho e apenas um
joystick.

O game que acompanha
o Dynavision 3 Radical é o

Gotcha, gue simula uma “lu-

ta’” de paintball. Para arra-

com fones, pistola e um controle.

O Dynavision lll Radical vem

sar, o jogador tem de ter to-
da a manha para manejar a
pistola Turbo Flash Gun. Se-
gurando seu gatilho per
meio segundo, os tiros sdo
disparados como se voce
estivesse acionando uma
metrathadora.

O novo console, que acei-
ta cartuchos de 60 e 72 pi-
nos (padrao japonés e ame-
ricano) sem necessidade de
adaptador, esta a venda em
lojas e magazines de todo o
Brasil e custava, em setem-
bro, aproximadamente Cr$
580 mil.

FOTOS: N cagag

A NTD Eletronica esta im-
portando o acessorio Game
Genie, para consoles Nin-
tendo e compativeis. Para
guem nao conhece, 0 apa-
relhinho — que é encaixado
entre o cartucho e o conso-
le, como se fosse um adap-
tador — tem a manha de in-
terferir e alterar o programa
de mais de 400 jogos Nin-
tendo, proporcionando al-
gumas verdadeiras magi-
cas: aumentar o tamanho
do pulo dos personagens,
tornar maior a pontuacao de

Game Genie, agora no Brasil

alguns itens e até mesmo
ganhar vidas infinitas. Para
cada trugue € preciso aces-
sar um codigo diferente, for-
necido no manual de instru-
¢coes (em portugués).

O Game Genie pode ser
encontrado, a venda, em vi-
deolocadoras, shopping
centers, lojas e nos grandes
magazines. O aparelho cus-
ta aproximadamente US$
40. A NTD esta importando
ainda o console Geniecom
(US$ 180), de 8 hits, que ja
vem com o Game Genie

acoplado. Desde agosto es--

tdo funcionando também
cem pontos de assisténcia
técnica do aparelho, espa-
lhados pelo pais inteiro.



Computador
e Mega em um

so aparelho

Um computador que tam-
bém é um console. Esse éore- -
sultado de um acordo feito en-
tre a Sega, um dos maiores fa-
bricantes de videogames do
mundo, e a Amstrad TLC., uma
empresa britdnica que produz
computadores pessoais com-
pativeis com o padrdo IBM-PC.
O novo computador ja vem
adaptado aos cartuchos da
Sega, podendo rodar tanto os
jogos para o Mega Drive como
também qualguer programa ou
jogo compativel com o padrdo
IBM-PC.

A idéia, no entanto, ndo é no-
va. A Sega ja se associou a IBM
para a produgdo de um equipa-
mento similar, o Tera Compu-
ter. Mas a idéia ndo "colou” e
poucas unidades deste

CONTROLES - A Trau-
ber dispoe de uma li-
nha completa de con-
troles para os consoles
Phantom System, CCE
VG 9000 (compativeis
com Nintendo), Master
System, Mega Drive e
Atari. Todos os contro-
les sdo confecciona-
dos com materiais ato-
xicos e as versoes pa-
ra Phantom System e
Mega Drive possuem
contatos de manta de
silicone e borracha
condutiva. Informa-
coes: Rua Gago Couti-
nho, n? 25, Lapa, Sao
Paulo (SP). Fone/Fax
(011) 261-45189.

“computador-console” foram
produzidas. De acordo com a
Sega, o novo modelo produzi-
do em conjunto com a Amstrad
deve chegar as lojas europeias
em outubro deste ano.

FEIRA - Nos dias 16, 17
e 18 de outubro, a cida-
de de Santo André (SP)
sediaa V FEC, uma fei-
ra cultural organizada
por alunos secundaris-
tas e promovida pelo
colégio Clovis Bevilac-
qua. E, neste ano, a no-
vidade &€ um estande
lotado de consoles de
videogame, arcades e
jogos para computado-
res PC e MSX. Para jo-
gar é so trocar jornais
velhos ou agasalhos
por tempo nas atra-
¢coes. O estande tem o
patrocinio das empre-
sas Pedullo Diversoes
Eletronicas, ACVS In-
formatica, Dominio Pu-
blico Softwares e Fami-
com Plaza. Parque Du-
que de Caxias, Av. Pe-
dro I, s/n?, Santo An-
dré, SP.

CRAZYLAND - A distri-
buidora vende cartu-
chos para Super Fami-
com / Super Nintendo,
Mega Drive, Nintendo,
Mega CD, Neo Geo e
também para os porta-
teis Game Boy e Game
Gear. Fone (011)
290-7952; Fax (011)
290-8164.

ERRAMOS - Na repor-
tagem RPG sem game,
publicada na edicédo
17, pagina 10, o telefo-
ne da loja Dimensao,
de Moema (SP) saiu
com um erro. O nime-
ro correto & (011)
533-7411. As demais
informacoes estao cor-
retas. Pedimos des-
culpas.

COM ESSES RGDS 0S OUTROS REVENDEDORES VAO PEDIR

IMPEACHMENT JA

MEGA DRIVE
AFTERBURNER. .

PAPER BOY....
PIT FIGHTER

QUACKSHOT

ALISIA DRAGO
ARCH RIVALS.

REAL BASKET
ROAD BLASTER..
ROAD RASH...

ROLLING THUNDER |

BACK TO THE FUTURE..... RUMARK
1

BARCELONA 92..

S MONACQO GP Il

SHADOW DANCER.
SHADOW OF THE

CHUCK ROC
CRUDE BUSTERS...
DAXNA

SUPER MONACO GP.
SUPER SHINOBI.

EL VIENTO..
EARNEST EVANS..
EVANDER HOLYFI

INDIANA JONES..
ISOLATED WARR
JACKIE CHAN'S..

TERMINATOR
TEST DRIVE Il
TOEJAN & EA

TURBO OUT RUN..

FIGHTING MASTER...
GOLDEN AXE II..
GAIN GROWN
HEAVY NOVA.
HEAVY UNIT..
IMMORTAL......

JOE MONTANA..

e
WINTER CHALLENGE

WONDER BOY Il
WORLD CUP 82

NINTENDO

ANIGHT MORE.
ASTYANAX..
BARBIE...
BASEBALL..
BASESLOADED..
BATMAN..

BATMAN

BOBYANO
CALIFQORNIA GAMES
CAPITAO AMERICA. ...
CAPITAO PLANETA

HOOK

ROBIN HOOQOD..
ROCKETEER
SIMPSONS |

STAR WARS
STREET FIGHTER II..
SUPER MARIO Il

TARTARUGA NINJA 1l
o2l

TERMINATOR I

M
TINY TOON.
WEREWOLF
WORLD CHAMP.
WORLD CUP §2..
YO! NOID

SUPER NES

CONTRA IIL..

D FORCE.
DRAKKEN.....
EARTH D FOI
EXTRA IMINGS...
F-ZERO.

FAMILIA ADDAMS...
FINAL FANTASY II
FINAL FIGHT.
GRADIUS Il
HOME ALON
JACK NICKLAUS GOLF...
JOE E

MISTICAL NINJA.
SUPER OFF ROA
PAPER BOY...

HOOK
PILOT WINGS.
PIT FIGHTER
RIVAL TURF....
RPM RACING

[Pere-Ls
S.ADVENTURE ISLAND
S.GHOULS'N GHOST..

5
SUPER WRESTLEMANIA .56
TARTARUGAS NINJA IV....78
THE LEGEND OF ZELDA...63
THE ROCKETEER 80

ACESSORIDS

ADAPTADOR P/ MEGA DRIVE
ADAPTADOR P/ NINTENDO 60-72 5
ADAPTADOR S. FAMICOMISUPEH NES 16
CONTROLE PARA SUPER NES 23
ESTOJO PARA CARTUCHO...
JOYSTICK PARA MEGA DRIV
RF PARA MEGA DRIVE

APARELHOS
BAZUCA

MEGA DRIVE...

MICRO GENIES (72-60)...
NEO GEO (SERIE OURO)
NEQ GEO SEH(E PHAT
SUPER NES (BAB 160
SUPER NES (TRA SCODIFICADO)...190

DESPACHAMOS PARA
TODO O BRASIL.

ACEITAMOS TODOQS OS
CARTOES DE CREDITO.

BRASILs"

TEL: (011) 494-2059




RPG EM_
POREUGUES

Por que nenhum fabricante de cartu-
chos nacional tem interesse em traduzir
um RPG da lingua inglesa para o portu-
gués, como fez a Tec Toy com o game
Phantasy Star?

Marcelo de Almeida Soares
Belo Horizonte, MG

Provavelmente devido ao grande
custo desta tradugéo. Primeiro, é ne-
cessario adquirir os direitos para a
traducgdo, comercializagéo e distribui-
¢ao do game que se quer traduzir. De-
pois, é necessario desenvolver a tec-
nologia para isso, e contar com bons
profissionais de programacao para

‘que a tradugdo seja bem feita. E, fi-
nalmente, o produto final ainda deve
ser aprovado pelos produtores. Bem
caro, nao? Finalmente, nos casos dos
jogos Nintendo, ainda nao ha no Bra-
sil nenhum representante oficial, o
que torna a traduca@o destes jogos
bem mais distante — infelizmente.

PC ENGINE X
SUPER FAMICOM

Comparando estes dois consoles,
quais as diferengas de um para o outro
em termos de clock, cores, canais de
som, vozes simultdneas e outros
recursos?

Reginaldo Pereira Silva
Sdo Paulo, SP

A diferenca fundamental & o pro-
cessador central, de 16 bits no Super
Famicom, e de 8 bits no PC Engine.
Os dois consoles tém processadores

8 - VIDEOGAME

graficos de 16 bits. Ai vao os demais
dados: clock - 12.2 MH (PC Engine),
12 MHz (Super Famicom); cores: 64
simultaneas (PC Engine), 256 simul-
taneas (Super Famicom); resolucdo
grafica - 320 x 256 max. (PC Engine),
512 x 448 (Super Famicom). O Super
Famicom possui processamento so-
noro digital, com 13 canais de audio,
semelhante ao usado nos CD-players.
Os dados de som do PC Engine nao
estavam disponiveis.

MEGA DRIVE X
MASTER SYSTEM

Oil Sera que dava para explicar para
© meu pai a diferenca entre um Master
System e um Mega Drive? E que em mim
ele ndo acredita e ainda por cima diz que
0s dois sao iguais!

Marcio Rodrigo Silva de Andrade
Rio de Janeiro, RJ

Certos pais sao dificeis de serem
convencidos, ainda mais quando eles
comparam os precos. Mas podemos
tentar. O Mega Drive é um console de
4?7 geracdo, que possui tecnologia de
processamento em 16 bits. Por isso,
possui jogos mais sofisticados, com
até 512 cores, maior definicdo grafi-
ca (pontos na tela) e som stereo com
até 10 canais de audio. O Master
System, com tecnologia de processa-
mento em 8 bits, é bem mais modes-
to: possui apenas 16 cores e trés ca-
nais de audio, em mono. E definicdo
grafica mais baixa. Ambos possuem
grande variedade de jogos a
disposicao.

oF

STREET FIGHTER
IT
NO MEGA®?

Oi, galera! Minha duvida é a seguinte:
se a Capcom produz cartuchos para a
Sega, porgue eles também ndo langam
o Street Fighter Il para o Mega Drive?

Raphael Antony
Nova lguagu, RJ

Raphael, esta talvez seja uma per-
gunta,que so a propria Capcom po-
de responder. Mas podemos arriscar
uma resposta: o problema neste ca-

. so é de licenciamento: como o0 game

foi produzido para o Super Nintendo,
€ bastante provavel que a Nintendo
tenha assegurado direitos exclusivos
sobre o cartucho. o que impede o seu
lancamento para outros sistemas.
Com o tempo, entretanto, pode haver
a liberacao destes direitos. Afinal, is-
so acontece com muitos jogos. Em
todo o caso, vocé pode escrever di-
retamente para a Capcom. Ai vai o en-
dereco: 3303 Scott Boulevard, Santa
Clara, CA 95054. Fone (408)
727-0400, Fax (408) 496-6679.

TRANSCODER

Eu moro na Inglaterra e recebe a re-
vista mensalmente. Queria saber qual o
preco de um Mega Drive e de um Super
Nintendo no Free Shop dos aeroportos,
e se ha algum jeito de transcodificar o Su-
per Nintendo europeu para o sistema
usado no Brasil.

Daniel Resende
Londres, Inglaterra

Daniel, esses equipamentos sao di-
ficeis de serem encontrados nos Free
Shops dos aeroportos brasileiros.
Nos aeroportos americanos eles es-
tao normaimente a venda, mas cus-
tam mais caro do que nas lojas. Os
precos, na primeira metade de 1992,
eram em meédia os seguintes: US$
170 para o Mega e US$ 210 para o Su-
per NES. Quanto a transcodificacao,
no caso do Super Nintendo, este é
um procedimento ndo aconselhavel.
Segundo a Tecnovideo, empresa de
assisténcia técnica, ndao é possivel
transcodificar um Super NES do sis-
tema europeu para o brasileiro. Exis-
te um transcoder no mercado que
possibilita essa mudanca, entretanto,
a prépria Tecnovideo ndo aconselha




sua compra. E gue vocé continuara
tendo de comprar os cartuchos euro-
peus, ndc poderd utilizar nem os
americanos, nem os japoneses. Por
isso, se vocé voltar ao Brasil, @ mais
econdmico trocar o seu Super NES
por um gue seja do sistema japonés
ou do sistema americano, e dai efe-
tuar a transcodificagao.

SOM DA PESADA

E possivel ligar a caixa acustica do meu
aparelho de som no console de
videogame?
Felipe Mon David Milani
Sao Paulo, SP
Depende, Felipe. Se o seu console
tiver saida de audio e video compos-
to — a saida por cabo, que é ligada
direto na TV, sem a necessidade da
antena — tudo bem. A maioria dos
consoles tem essas saidas. Nesse ca-
so, ligue a saida de videona TV (o ca-
bo amarelo) e a saida de audio (o ca-
bo branco e/ou vermelho) na entra-
da AUX do seu amplificador ou recei-
ver. Se a sua TV nao tiver entrada de
audio e video composto, ainda assim
tudo bem. Ligue somente a saida de
audio no amplificador e o console a
TV, por antena. Mas, nesse caso, ndo
esgueca de abaixar o volume da TV,

b RESETA

TRAVAS DO SUPER
NINTENDO

Na edicaon?® 11 de VIDEOGAME vo-
cés disseram que o Super Nintendo acei-
ta jogos do Super Famicom sem usar um
adaptador, bastando para isso lixar as
travas. Vocés podiam mostrar o local on-
de devia ser lixado, através de uma foto
ou desenho?

Adriano Vaz Oliveira
Niterdi, Rio de Janeiro

As travas sdc duas linguetas de
piastico situadas na parte de tras da
abertura em que se encaixam os car-
tuchos. Repare que nos cartuchos de
Super Nintendo ha, na parte de tras,

NORBERTO MARQUES

duas reentrancias — que néo existem
nos cartuchos de Super Famicom. Ao
se encaixar o jogo, as linguetas de
plastico do console se encaixam nas
reentrancias do cartucho. Tirando-se
as linguetas, o cartucho de Super Fa-
micom também encaixara. De qual-
quer maneira, o melhor mesmo é usar
um adaptador, pois nesse caso
mantém-se as caracteristicas origi-
nais do console.

CONTROLE
PROFISSIONAL

Revista VIDEOGAME, cologuel um
console (Mega Drive) no meu bar, mas
o controle ndo aguenta e quebra. Existe
alguma loja em Sdo Paulo que venda um
controle profissional, tipo arcade?

Marcio da Costa
Cabo Frio, RJ

Sim, Marcio. Tente essas lojas:
LKC, Rua Mateus José, 1.233, Sao
Paulo (SP), fone (011) 954-9418; Cha-
monix, Rua Juquis, 284, Moema, Sao
Paulo (SP), fone (011) 61-0355; Pro-
games, Rua Pio Xl, 656, Lapa, Séo
Paulo (SP), fone 831-5787. No Rio,
tente a Game Palace: Rua Visconde
de Piraja, 540, lj. 107, fone (021)
511-5882.

MEGA CLUBE - Um clube pa-
ra os fas de Mega Drive, Mas-
ter System, Nintendo e Atari. Os
interessados devem enviar uma

carta com 0s seguintes dados

pessoais: nome, endereco, da-
ta de nascimento, foto 3x4 e no-
me do console e cartuchos gue
possui. A taxa de adesao e de
Cr$ 3 mil, e d4 direito a jornal
‘e carteirinha. Rua Adolfo Rici-
luca, 65, ltapira, SP — CEP:

SO NINTENDO - Aqui, dicas e
estratégias do sistema Ninten-
do. Entre em contato com a
gente! Mande uma carta com
0s seus dados e um selo para
a resposta. Endereco: Rua Jo-
sé Potiguara Miragaia, 260, Sao
José dos Campos, SP — CEP:
12220.

13570-000.

R.A GAMES CLUBE - Um

DREAM CLUB - Um clube
completissimo, para viciados
de todo o Brasil! Trabalhamos
com os consoles Mega Drive,
Super Nes, Neo Geo, Master
System e Nintendo. Temos es-
pecialistas em dicas do jogo
Street Fighter 1 e muito mais. A
taxa de inscrigdo € de Cr$ 2 mil
e para ficar socio basta escre-
ver. Endereco: Rua Cnix, Lote
12, Quadra 63, Sao Jodo do

Meriti, RJ — CEP: 25550. '

clube para quem curte Mega
Drive, Super Nes, Game Boy,
Game Gear ou Master System.
Para ficar sdcio é s6 mandar
uma foto 3x4 e pagar uma fa-
xa de Cr$ 1 mil. Se vocé esti-
ver a fim de jogar na sede do
clube & so aparecer por aqui.
Vocé paga Cr$ 3 mil por hora
e joga em qualguer um dos
consoles acima. Enderego: Rua
Jisiti Noda, 230, Sao Paulo, SP
— CEP: 05761.

MASTER SYSTEM CLUBE -
Para os aficcionados por este.
sistema. Fornecemos dicas e
superestratégias, além de um
jornal mensal. Quem quiser par-
ticipar deve enviar uma foto 3x4
e seus dados pessoais. Ende-
reco: Rua Cosme de Farias, 22,

Salvador, BA — CEP: 40250.

GEAR CLUBE - Temos um ar-
quivo repleto de dicas e uma
revista que ja esta em sua 3?2
edicdo! O clube atende aos ga-
memaniacos de todos os siste-
mas, mas € especializado em
Game Gear. Para se associar,
mande 2 fotos 3x4 e a quantia
de Cr$ 3 mil para as despesas |
com a carteirinha. Endereco: |
Rua Santa Quitéria, 219, Blume- |
nau, SC — CEP: 89050-000.
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Immortal

(Mega Drive)

Por favor, me ajudem! Estou na primei-
ra fase deste game e ja destrui todos os
monstros verdes e até os invisiveis, mas
nao consigo passar de fase. Qual é o
segredo?

Tiago R. Benjamim
Belo Horizonte, MG

Se todos os monstros ja foram eli-
minados é porgue vocé esta com o
amuleto. Procure um feixe de luz den-
tro da caverna e quando encontra-lo,
use o amuleto embaixo dele. Vao
aparecer duas perguntas. Responda
sim a primeira e ndo a segunda. Pron-
to, vocé ja passou de fase!

Krusty’s Funhouse

(Mega Drive)

Oil Li na edicao n® 17 de VIDEOGA-
ME gue este jogo tem 5 fases. SO que
na revista Eletronic Gaming Monthly,
dos Estados Uhidos, este mesmo jogo
tem 60 fases. Quem esta com a razdo?

André Nathan
Rio de Janeiro, RJ

Vai depender do ponio de vista, An-
dré. A Eletronic Gaming Monthly con-
sidera todos os estdgios (cada uma
das portas em que Krusty tem de en-
trar) como fases, dai vocé ter encon-
trado 60. Mas o game tem na verda-
de cinco fases, pois esse é o ndme-
ro de passwords a disposi¢do do
jogador.

Maniac Mansion

(Nintendo)

Tenho 35 anos, sou mae de um garo-
to de 8 anos e ja escrevi 5 cartas. Até
agora nao obtive resposta para nenhu-
ma delas. Sera pela velha discriminagdo
das mulheres? Por favor, desta vez, res-
pondam, pois eu adoro jogos do tipo
RPG. Eu queria saber: 1) como fago pa-
ra ir até o observatorio e usar o telesco-
pio? 2) Como conserto as maquinas da
sala de jogos? 3) Ao entregar o hamster
ao filho do cientista, por que o rolo de fil-
me nao aparece fora da casa?

Maria Célia Gomes A. Cabral
Taubaté, SP

Maria Célia, o leitor da VIDEOGAME
n&o sofre nenhum tipo de discrimina-
¢do. E que sdo tantas cartas por dia,
que fica dificil responder a todas. Mas
aqui estdo as respostas para algumas
das suas duvidas: 1) Use a Glass Jar
para pegar agua da piscina e suba até

10 - VIDEOGAME

pergunte
aos
feras

a sala da planta carnivora. Dé coca-
cola para a planta e depois jogue a
agua dentro do vaso. Feito isso, ela
ira crescer. Agora, suba ao laborat6-
rio e use as moedas no telescopio.
Basta introduzi-las no ‘‘coin slot’’. 2)
Como a maquina de fliperama esta
quebrada, a pontuagdo mostrada é
0000. Ela representa o codigo de
acesso ao laboratério do cientista.
Néo se preocupe em consertar o fli-
perama, pois se vocé o fizer, sera
mais dificil encontrar o outro cadigo.
Vocé tera de conseguir o recorde do
fliperama e isso da muito trabalho. 3)
Vocé esta trocando a ordem do pro-
cedimento. Primeiro é preciso pegar
o rolo de filme e, sé entdo, dar o
hamster para o cientista. Resolvido?

The Legend of
Zelda Il

(Nintendo)

N&do sei como levar a garotinha para
0 quario gue fica sob a luz, no castelo
4 (Blind’s Dungeon), do segundo mun-
do. Existe algum jeito?
Jodo Magno C. de S. Slias
Rio de Janeiro, RJ
Se vocé subir até o segundo andar,
encontrara uma janela iluminando urmn
dos quadrados. E impossivel chegar
ali, por isso, aproxime-se, pegue a
bomba e pressione o botdo B para
atira-la sobre aguele quadrado. Vocé
tera aberto um buraco no chdo e atra-
vés dele é possivel levar a garota até
a sala do monstro. Esse local esta
marcado no mapa. Facil, ndo é?

Spider Man

(Master System)

Eu ndo consigo fugir dos raios na fase
do Electro. Qual é a manha?

Gustavo Henrique de Oliveira

Jodo Pinheiro, MG

Provavelmente vocé esqueceu de

desligar os interruptores — sem isso

os raios nao vao parar de cair. Bem

no inicio desta fase, quando se entra

na estacdo de forca, desligue o pri-

meiro interruptor que fica no canto .

esquerdo da tela. O segundo esta en-

tre as duas correntes, que estao pen-
duradas. O terceiro é um pouco mais
dificil de encontrar. Vocé precisa su-
bir até a ultima plataforma e vascu-
Ihar o lado esquerdo da tela. Neste
caso, até encontrar o ultimo interrup-
tor, ndo sera possivel evitar os raios,
portanto, seja rapido.

Antes, gostaria de dar os meus para-
béns a equipe da VIDEOGAME, pelo ex-
celente trabalho feito na revista. Minha
duivida é se Spider Man possui selegéo
de fases e continue, ou ndo. Como fago
para pegar a chave, depois de ter der-
rotado o chefdo da 32 fase (Electro)?

Rodrigo C. Goddi
Campinas, SP

Apos derrotar Electro, caminhe até
chegar a ultima tela e posicione-se
bem no meio. Use o cip6 de teia e su-
ba, mas tenha cuidado com as cor-
rentes elétricas — é s6 esperar o mo-
mento em que elas desaparecem. Na
verdade, quando vocé jogou o cipd
de teia, ele se agarrou a chave. Ao su-
bir e encostar nela, ela sera toda sua.
Infelizmente este game nao tem con-
tinue, nem selegcdo de fases. Uma
pena!

Barcelona 92

(Mega Drive)

Prezados redatores e pilotos, tenho
uma duvida cruel. Ja bati todos os recor-
des deste game (corrida, corrida com
barreira, arremesso de martelo, arco e
flecha, salto ornamental e natagéo), mas
até agora nao consegui sequer um salto
na modalidade *‘salto com vara'. Como
devo agir?

Uldélio C. Mandelesi Jr.
ltajuba, MG

Esta € uma das modalidades mais
dificeis, Uldélio. Sera necessaria mui-
ta coordenagéo. Primeiro, pressione
os botdes A e B alternadamente para
ganhar velocidade. A seguir, pressio-
ne o direcional para baixo para encai-
xar a vara no suporte, para cima pa-
ra ganhar altura e para a esquerda pa-
ra transpor o sarrafo. Ufa! Agora é s6
treinar bastante.

Notas da redacgéo

As cartas desta edigdo foram respondidas
por Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar-
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis.

Para participar da se¢éo ‘‘Cartas’, bas-
ta escrever a Sigla Editora, revista VIDEO-
GAME, rua Alice de Castro n® 60, Sao Pau-
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es-
pago as cartas podem ser publicadas
resumidamente.



Track & Field Il - Para

o Nintendo. Prego a
combinar. Glauco T. C. Matos.
Rua Pereira Caldas, 84, Sao
Paulo, SP — CEP: 01546. Fo-

ne: (011) 270-5259.
m Phantom System -
Uma pistola e um
adaptador, tudo por um Mega
Drive. Pago a diferenga. Gusta-
v0o S. Lopes. Rua Guia Lopes,
31,0sasco,SP— CEP: 06110-
092.Fone:(011) 703-8483.
Nintendo - Americano,
- um Game Genie, trés
cartuchos originais (Ninja Gai-
den lll, Silver Surfer e Teenage
Mutant Ninja Turtles Il), um
adaptador, dois cartuchos japo-
neses (Ninja Gaiden |, Double
Dragon) e trés cartuchos ame-
ricanos, sendo que um deles
tem dois jogos (Elevator Action,
Batman, Super Mario Bros. Il e

Il). Rafael Zini Malho. Rua Dr.
Quirino, 1.545, Campinas, SP

— CEP: 13015.
m Batman - Para o Mega

Drive, em bom
estado, por Golden Axe I, tam-
bém para o Mega Drive. Mar-
cel Toshiro Yokota. Rua Apina-
gés, 602, apto. 44, Sao Paulo,
SP — CEP: 05017. Fone: (011)

864-2378.

Mega Drive - Ou um
Super Nintendo, por

um bom prego. Roberto Costa

Junior. Rua Atibaia, 216, S&o

Bernardo do Campo, SP —

CEP: 08751-080.
Master System Il - Na

caixa, um rapid fire e
seis cartuchos. Victor Eulalio
Souza. Rua Visconde da Par-
naiba, 2.187, Teresina, Pl —
CEP: 64050. Fone: (086)

232-2862.
B Master System Il -

Novo, com garantia,
dois joysticks, uma pistola Light
Phaser e um cartucho, por um
Top Game VG-9000, com gua-
tro cartuchos. Cléber Corréia.
Rua Homem de Melo, 94, Sdo
Paulo, SP — CEP: 05007. Fo-
ne: (011) 872-9715. -

m Mega Drive - Transco-
dificado, um controle
Pro-3, um controle com turbo e
o cartucho Super Monaco GP,
tudo por um Super Famicom ou
um Super Nintendo, com pelo
menos um cartucho. Rodrigo
Tamore. Rua José Pinheiro,
190, Sdo Paulo, SP —CEFP:
03716. Fone: (011) 217-3357.
Master System Il - Um

controle tipo arcade,
um controle simples e trés car-
tuchos (Golden Axe, Spider
Man e The Lucky Dime Caper).
Tudo por U$ 170,00. Jailson
Batista. Rua Domingos Furtado,

165, Sao Paulo, SP — CEP:
04915-050. Fone: (011)

820-6477.
m Master System I -
Com dois jogos e um
Nintendo americano, na caixa,
com um cartucho de quatro jo-
gos e uma pistola, tudo por um
Mega Drive ou Genesis com
trés cartuchos. Olinto José V. K.
Junior. Av. Farrapos, 2.811, ap-
to. 04, Pod, RS — CEP: 90220.
Mega Drive - Japonés,
B transcodificado, dois
controles (um original € um
Pro-2) e cinco cartuchos (Moon-
walker, Super Monaco GP,
Castle of lilusion, Fighting Mas-
ter e The Legend Of Juju), tu-
do por US$ 190,00. Fernando
Bonassi Cordeiro. Rua Cravo,

518, Osasco, SP — CEP:
06110. Fone: (011) 703-1741.

Super Nintendo - E os
cartuchos Street Fighter

Il e Final Fight. Marcelo Bastos
Villela. Estrada dos Bandeiran-
tes, 6.265, Rio de Janeiro, RJ

— CEP: 22780-081.

(021) 342-6147.
m Master System - Dois

joysticks e seis cartu-
chos, tudo em caixas e com 0s
manuais de instrugdes, por
quatro cartuchos de Super Nin-
tendo ou Super Famicom (me-
nos o Super Mario World). Mar-
celo Pereira. Rua Carmo Buis-
sa, 942, Macaubal, SP —CEP:
15270. Fone: (0174) 73-1165.
Master System - Na

caixa, uma pistola, um
rapid fire e 12 cartuchos.
Adriano Roberto de M. Danez-

zi. Rua Epopeo, 81, Sao Pau-
lo, SP — CEP: 02303. Fone:

(011) 204-0073.
E Phantom System -

Uma pistola e 10 cartu-
chos, por um Mega Drive com
dois cartuchos. Cristiano Z.

Fone:

Passos. Rua Iguapé, 24, casa

01, Rio de Janeiro, RJ — CEP:
21380. Fone: (021) 249-3977.

Super Nintendo - Com

um controle. Jodo Gon-
galves. Rua Valdomiro Rosa,
Conjunto Ademar Garcia,
Q18L1, Joinville, SC — CEP:
89200. Fone: (0474) 26-3236.

Mega Drive - Importa-
do e quatro cartuchos
(Pit Fighter, Altered Beast,
QuackShot e Twin Contra).
Glauco Carlos. Tr. Carlos Cruz,
303, Itaboral, Rio de Janeiro —
CEP: 24400. Fone: (021)

701-4791.

E Super Charger - Um
adaptador e 31 jogos,

por um Mega Drive ou um Ga-

me Gear. Claudio de Souza

Corréa. Rua Jodo Telles,

269/201, Porto Alegre, RS —

CEP: 90210. Fone: (051)
225-8886.
Cartuchos - Para o

Master System, todos

com caixinha e manual: Assault
City, Kenseiden, Great Basket,
Jogos de Verdo e Alex Kidd in
Miracle World. Marcus Vicente
Riccio. Av. Independéncia,
1.755, apto. 302, Juiz de Fora,
MG — CEP: 36025. Fone: (032)

212-4829.
m Phantom System -

Com quatro cartuchos,
entre eles Double Dragon I,
Castlevania |, um adaptador pa-
ra cartuchos japoneses e dois
controles. Troco por um Mega
Drive com um ou dois cartu-
chos. Sérgio Ricardo Latanzze.
Rua Manoel Dias Mendes, 115,
Salde, S&o0 Paulo, SP — CEP
04124, Fone (011) 544-3291,

de manhé ou & noite.
Cartuchos - Vendo

cartuchos usados para
locadoras. Tratar com Vera ou
Herbert. Fone (0172) 33-7630.

Nota da redacdo

Paulo/SP — CEP: 04015. Ele

Para participar da secdo RO- sera publicado gratuitamente.
| LOS & TROCAS basta enviar Coloque seu enderego comple-
I seu anuncio para revista V|- to e no caso do numero do te-

DEOGAME, rua Alice de Cas- lefone, ndo esqueca do codigo

|£3 n® 60, Vila Mariana, Sdo ODD de sua cidade.
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SELVA

Pterodactilo

@ Dando uma

i barrigada neste
pterodactilo,
Chuck consegue
uma carona
g voadora até
M as plataformas
I mais altas.

} Jacaré

O jacaré ajuda o
heréi a alcancar a
plataforma que esta
no alto. Suba no
rabo dele e solte a
pedra na sua cabeca.

FOTOS: MARIO FITTIPALDI

=

Chuck e sua mulher Ophelia
viviam felizes. Mas como tudo
que é bom dura pouco, um
belo dia o terrivel Gary Gritter, y 1

S5 anhon dimador dd As pedras séo o Coringa de Chuck neste game.

moca, resolveu rapta-la. Py . .
Atinra o divestite boeridos O heréi pode uséd-las para subir nas platatormas

cavernas tem de procurar sua mais altas, achar passagens secretas e muito mais.
esposa na selva, nas cavernas Para levantar as pedras é sé apertar com\b
no mar, numa geleira e
até mesmo no cemitério, na
esperanca de resgata-la. Sua
principal arma é o barrigao,

que detona com os inimigos. ; i
Mas seja esperto: vocé tem C AV E RN A
apenas 3 vidas e um Continue Q[
para encontrar Ophelia. .
R Al O - X
TIPO: Aventura
FABRICANTE: Virgin Games
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 5
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: s 7
! GRAFICOS: s 9
| MUSICA/EFEITOS: mummmm—— 7
DIVERSAO: e 9

Monstro B8

O monstro de areia vai 2
aterrorizar Chuck. Mas o VAL
heréi ndo se intimida: espere o monstro agachar
e passe rapidinho. Néo adianta tentar destrui-lo.

M Cobra

Dando uma barrigada na cobra
gque esta na ponta do rochedo,
Chuck consegue fazer com gue |
| ela se desenrole e acabe se .
transformando _numa. util
plataforma. :

=..f,'_ T fi




Protecao

Aqui as pedras
sado uma
importante
protecdo contra
as lascas

que caem do
alto da tela.

O segredo para
destruir o inimigo
Dente de Sabre

é prendé-lo

no canto
esquerdo da

tela e detonar
barrigadas.

Plataforma

Use a plataforma para
subir nos lugare

altos e continuar sua
missao.

FOTOS: MARIO FITTIPALDI®



- Oxigénio = : Energia
Chuck tem um tempo limitac - = | No fundo do mar,
aixo d’agua; O = = == : & Chuck também pode
tempo-limite é quandoacarinpha -~ = = QR reabastecer seu nivel
do heréi, que esta n == = = = ; de energia pegando
_direito da tela, ficar totalmenter = e os coragoes que
azul. Por isso nao bobeie! = 23 . agora estao azuis.

Baleia

A baleia é uma amigona. Use-a como ponte,
evitando ter que nadar. Mas cuidado com o
monstrinho que merguiha da plataforma:
ele tentara atingi-lo e roubar sua energia. §i

FOTOS: MARIO FITTIPALDI:

Monstro Aquatico Spo

O monstro aquatico é o inimigo do mar. Detone _' 4 e o1 -
com ele distribuindo chutes a vontade..O lugar O sapéo ajuda Chuck a alcangar
ideal para vocé ficar é o indicado pela foto. .. a plataforma que esta no alto.

N3o esqueca ainda de tomar félego para - Paraisso basta subir nele.
recuperar o oxigéenio. '

E % Atirador B

O inimigo atirador de bolas de neve é uma
gelada! Para destrui-lo, Chuck deve primeiro
pular suas bolas e s¢6 entdo ataca-lo com
barrigadas. A pedra também pode ser

usada como protecéo.

' Mamute pequeno

‘Dando uma barrigada no

. pequeno mamute, ele suga
_ Chuck e espirra o herdi.até-o
~outro lado da plataforma.

Mamute

Cuidado com os tiros de gelo que o inimigo
solta pela tromba, para o alto. Desvie e
ataque-o dando barrigadas, sem parar.
Encostando o mamute na parede-ele ndo tera
chances para reagir.

' 14 - VIDEOGAME



CEMITERIO ..

Usando o bucho deste monstro
como cama de mola, Chuck
chega ao alto.da plataforma.

Lingua

Esta lingua funciona exatamente
como a cobra da fase da
f caverna. Dando uma barrigada,
 vocé pode usa-la como
plataforma, lembra? Lombriga
Estes vermes gigantes vao tentar
roubar a energia de Chuck.
Passe rapidinho e o heroi estara
salvo. Ndo é possivel acabar com ele.

Amebas

Cuidado! As amebas sao paradonas
mas também roubam energia.

Dinossauro boxeador

O dinossauro que raptou Ophelia esta ai. Acabar com
ele é babal Fique parado no canto esquerdo datela e
dé barrigadas sem parar. Ndo tente subir nas plataformas

de cima, porque o inimigo atacara com socos e mordidas.

=1
g
Q
3
ES
©
5
=
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A tenente Ripley esta de
volta. Desta vez ela acorda e
descobre que sua capsula
espacial caiu no planeta-
prisao Fiorina-161. A garota
agora tem de se aventurar em
15 diferentes fases. Sua
missao € destruir os Aliens e
salvar os prisioneiros, antes
que os inimigos o facam.
Confira abaixo as chocantes
‘imagens deste game. E na
‘proxima edic¢do, a estrategla
completa. ;

Ripley esta armada até os
dentes para enfrentar os

Aliens. A garota tem rifles,
granadas, lan¢ca-chamas
= e muito mais.

! TIPO: Aventura = =
1 FABRICANTE: Acclaim ;
MEMORIA: 8 Megabits e
FASES: 15 - == - =
JOGADORES: 1 ' F g
| DIFICULDADE : e 8 3
GRAFICOS: m——— 8
MUSICA/EFE|ITOS: s
DIVERSAO: 8

A tenente tem de se aventurar
dentro de tubulagoes, para
procurar a saida das fases.

4:87
RS

Quando encontrar os prisioneiros,
¥ basta passar na frente deles
§ para conseguir liberta-los.
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Fique esperto:
durante todo o
game a tenente
deve ir pegando
os itens que
vao aparecer.

LG

TR

2

i

At
i u““m*‘wif.

i

MER DE GIULI

ar com a
ajuda de um detector de
movimento, que surge no
canto direito do alto da tela.
Toda vez que um inimigo
estiver se aproximando a
:’enente tera condigcGes de se W 4?2 com as gotas que caem

efenger gntesf prestrno Sée Sor ' 7 do alto da tela e fazem a
atacada. Os reféns também S :
podem ser detectados: eles : : Rerolnn prodEARHIgIN,
aparecem na forma de pontos B ia &
vermelhos.

Destruir os inimigos
nao é facil.
Metralhadora neles!

Na toca dos Aliens, cuidado
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MEGA

DRIVE

Vocé acaba de entrar
num pesadelo! Neste
game cheio de aventura
e terror, Rick precisa
salvar sua namorada
Jennifer das maos de
terriveis espiritos que
habitam a casa mal
assombrada. Ela foi
sequestrada por estes
horrendos monstros e a
unica chance de resgata-
la é através de um objeto
muito especial: a
mascara do terror. Rick
deve usar os poderes da
mascara para tirar
Jennifer deste
assombroso pesadelo!

R Al O - X

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Nanco
MEMORIA: Ndo definida
FASES: 8
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: H— 8
GRAFICOS: mummm 6§
MUSICA/EFEITOS; s 7
DIVERSAO: NN 6
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INIMIGO

Este monstro nojento € o
primeiro inimigo do game.
Chegue bem perto dele e
distribua socos. Bicgo, hein!

&.gv L

e |

% S S - 7
EBeg oo i ‘_‘.a?.—"\.,x.,-‘- o el .

BASTAO

Pegando o bastéo (botéo B), o
herdi pode liquidar com 0s
mmonstros na manha.

CUIDADO

O braco do adversario vai dar
rabalho. Assim que ele estica-lo,
atague com socos e sem do.

ESPINHOS \ ..“

Estes espinhos sdo malditos. Pule-os
para nao acabar levando a pior.

¥ 0SSO

Rick pode contar
tambem com a
ajuda deste
superosso para
detonar com

0s inimigos.

CABECA

O inimigo agora & esta cabega. Ela solta bolas
. pela boca e também pequenas

miniaturas que dificultam sua
aproximagéo e ataque. Pule e
acerte voadoras no olho da
inimiga e soque as cabegas.

~ Quando a inimiga abrir a boca,

¥ salte para ndo ser liquidado
pela bola que surge.



FETOS

Os fetds sdo de amargar! Mas
antes de enfrenta-los, Rick tem
de detonar socos nas serras €

tesouras. Uma das serras vai
acabar sobrando na sua méo.

Use-a para acabar com os S 7 : v :ANTASM

monstrinhos. Os fetos também
na i : ras. Fi T 5 <
0 resistem &s voado L - ' Caso o fantasma envolva Rick,

i ito - : . =
|Igaggnp3;q3:i ToL!larl o j os comandos do direcional se
g i . } = invertem.

Agora o espirito inimigo vai
atacar. Distribua socos a
vontade e pule sobre suas
rasteiras. Assim que o espirito se
transformar numa enorme
aranha, vocé deve ficar
abaixado e dar rasteiras sem parar.

‘e
_ CIENTISTA §
A espingarda faz estragos nojentos. LOUCOY

Fique esperto porgue ela esta meio

camuflada na parede. Cuidado com o :

cientista louco.
Ele vai jogar uma
terrivel pogéo
de fogo para tentar gueimar
Rick. Desvie das pogoes e dos
inimigos. Mas ndo esqueca de
apanhar uma
das pocgdes que
esta jogada no
chéo, para atirar
JENNIFER no cientista
e liguida-lo.
Jennifer esta desesperada e
. pede socorro novamente. Fique
| perto do buraco, dando socos e
voadoras sem parar. SO assim
Rick néo corre o risco de ser
atingido pelas maos e cabegas
que saem de dentro do buraco.

N
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Pronto,
Rick finalmente
consegue salvar

A princesa esta presa neste :
P P Jennifer!

cristal. Acerte as bolas que estao
em volta dele até que sobre
apenas uma.

Chegou a hora de
acertar o cristal.
Mas cuidado
COom 0S raios
verticais que
surgirao na tela.

BARCO
A casa esta desabando e Rick e
Jennifer tém de fugir
rapidamente. Assim que saem
do elevador, os dois vao parar
dentro de um barco, mas
e continuam sendo perseguidos
FANTASMA por monstros.
Para fugir deste fantasma, o
melhor & ficar no canto direito
da tela. Quando seus tiros
estiverem se aproximando,
soque.

® POLVO

Acabar com este estranho polvo € dureza. Quando ele atirar suas |
flechas, sogue-as. Deste jeito vocé consegue pegé-las. Agora
e so jogar as flechas contra o0 monstro, quando ele estiver de
olho aberto. Cuidado porque as flechas vém por cima e por baixo.

Assim que derre polvo,
Rick ganha duas viaa __p;l|ra. ,
| enfrentar o inimigo final.,

INIMIGO FINAL

As coisas estdo complicadas.
Um cérebro enorme é o
inimigo, e cabecas
também vao atacar.

Acerte estas caras,...

Mas atencao!
Vocé so

consegue destruir
o inimigo quando
ele se transformar
em morcego.

...as caras de lobo...

...e tambem
0 cérebro,
toda vez 3@
que ele #
\ aparecer.




LKC E O POINT.

VIDEOGAME E NINTENDO,
O RESTOE _

BRINQUEDO ELETRONICO.

A JOGADA CERTA ESTA TOMANDO
CONTA DO BRASIL.

LKC FORTALEZA - CE
Tel.: (085) 234-6763

LKC BRASILIA - DF
Tel.: (061) 273-9083

LKC GOIANIA - GO

Tel.: {062) 241-0283 LKC POUSO ALEGRE - MG

Tel.: (036) 421-7131

LKC SAOQ PAULO - Tatuapé
Tel.: (011} 217-3424

LKC SAQ PAULO - Moéca
Tel.: (011) 264-6734

LKC SAO PAULO - Brooklin
Tel.: (011) 535-4981

LKC MOGI DAS CRUZES - SP
Tel.: (011) 469-9125

LKC GUARULHOS - SP "
Tel.: (011) 209-0537
L

LKC CURITIBA - PR CNinte"d()? %

Tel.: (041) 225-5432 r

LKC FOZ DO IGUAGU - PR
Tel.: (0455) 73-2031

SUPERNINTENOD . oo s

Tel.: (0474) 33-6572 e 33-0016

FRANCHISING ¢ LOCACAO ¢ VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.
O MELHOR PRECO DO MERCADO.

LKC GOIANIA - GO - R. 22, n° 318 - Setor Oeste
LKC GUARULHOS - SP - R. Bar3o de Mau4, 716 - Centro

LKC SAO PAULO - SP - TATUAPE - R. Apucarana, 1209
LKC MOGI DAS CRUZES - SP - R. Otto Unger, 158

LKC SAOQ PAULO - SP - MOOCA - R. do Oratério, 1240

LKC SAO PAULO - SP - BROOKLIN - R. Guararapes, 204 LKC JOINVILE - SC - R. Pedro Lobo, 46

LKC BRASILIA - DF- SCLN 210 Bloco C - Loja 33/35 - LKC POUSO ALEGRE - MG - R. Cel. Otavio Meyer, 160
LKC FOZ DO IGUACU - PR - R. Manoel Rodrigues F2, 41 VI D EO D 0 B RAS I L P.A. Shopping - 4° piso
LKC CURITIBA - PR - R. 24 de Maio, 765 LKC FORTALEZA - CE- Av. Eng. Santana Junior, 2828

Fax: (085) 234-2545

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS
R. Mateus José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel.: {011) 954-9418
FAX:(011) 954-8392 - Sdo Paulo - SP



Lancamentos

KA

Vocé curte jogar Tetris e Shapes & Columns?
Se vocé respondeu sim, Klax vai mexer com
a sua cabeca. Neste game o objetivo é
arranjar os blocos coloridos que estdo caindo.
Eliminando os blocos, o jogador
automaticamente ganha pontos.

Na tela o jogador pode
escolher o nivel de
dificuldade do game e
também o limite de
vidas (21 Continues)
que deseja. Vocé ainda
pode fazer o teste de
som. Confira.

Lancamenios

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: Nao

fornecida
JOGADORES: 2

O jogador tem de
eliminar trés blocos de
cada vez, assim que
eles estiverem na
correia. Vocé pode
tentar elimina-los na
vertical, horizontal ou
diagonal - desta forma

Embaixo da correia esta indicado o nimero
total de Klax que vocé precisa completar a
cada fase. Fique esperto!

Lancament ",

- Lancamenios

MEGA

DRIVE

Mais uma missdo secreta espera por
James Pond. Desta vez, Dr. Maybe esta
instalando bombas em forma de pingiiins
nas fabricas do Pdlo Norte. O agente
secreto Robocod tera de acabar com todos os
soldados inimigos antes de colocar as méios em
Dr. Maybe. Nesta aventura, o herdi conta com a
ajuda de uma roupa especial, que permite que
ele atinja lugares
antes inalcancaveis.

Pond pode agarrar-se j§&*
embaixo das
plataformas para
passar pelos

espinhos
OGSttt o
4+ 8 & 3

Algumas caixas,
como esia, escondem
itens falsos. Dando
uma cabecada surge
uma terrivel cobra,
que rouba vidas

do herdi,

vocé ganha mais pontos.

g O jogador pode controlar e escolher o préximo bloco que
E_ vai colocar na correia. Caso vocé pegue um bloco gue ndo
serve, devolva-o (\l,). Sacou!

P Atencdo: algumas
g= fases séo
dirigidas. Nesta,
k por exemplo,
B o jogador sé

¢ pode eliminar
B blocos na

8 diagonal.

||
o) B
=
»y

Nesta emocionante
aventura, vocé esta dentro de
um castelo escuro a procura
do terrivel Cavaleiro Negro.
Mas antes de encontra-lo tera
de enfrentar trés dificeis
fases. Em todas elas surgirdo
varias salas, onde vocé tera
de destruir ratos, morcegos e
inimigos lutadores.

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 8 Megabits
JOGADORES: 1

r

Lancamentos

Vocé pode escolher a fase
em que deseja lutar.

Na hora de pegar a chave, que esta
no canto direito, olhe para a cabeca
dos presos. Se eles estiverem
balancando para os dois lados, esta
€ a chave errada. Espere que eles
parem com a cabeca virada para o
lado direito. Este é o sinal de que
vocé estd embaixo da chave certa. ¥

Para detonar com carrasco, pegue o martelo (], e(B)) e ataque-o.

Aqui vocé deve pular as
plataformas. Mas muito
cuidado com as estalagtites
que despencam do alto.

&

=

Lancamenios

LT:



Lancamenios

TIPO: Aventura

FERPEIEIRIEF O WS FABRICANTE: Tec Toy
y w W MEMORIA: 8 Megabits
; JOGADORES: 1

(TECN@®FAX)

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE

MEGA DRIVE
GENESIS
Alcancar NEO GEO
0s %HQ§§8$

mais altos
ficou manha.
Basta Pond }§
esticar “‘um 1
pouquinho™ o corpo ({

Precos Especiais para oficina,
revendedores ¢ locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
- Games e Acessorios
Nacionais ¢ Importados

« Transcodificacao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano.

Vocé esta no
fundo de uma
cova de morte e
para sair tera de
lutar contra
estranhas formas
de vida. A Unica
ajuda é esta
armadura que
vocé esta vestindo, que lhe garante um
pouco de protecéo. Repare que a tela deste
game é circular, o que
TIPO: Aventura permite que vocé ande e
FABRICANTE: Tec Toy volte. Mas fique ligado

MEMORIA: 8 Megabits porque a lava esta
JOGADOCRES: 2 subindo! )

» Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

= Destravamos Nintendo Americano

» Temos modulador de RF para Mega Drive
japoneés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

Lancamentos

« Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Carfuchos.

» Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

IATENDEMOS TODOBRASIL VIA SEDEX'

Tecnofax Comércio e
== Assisténcia Técnica Ltda.
Rua Sta. Efigénia, 295 1°.andar
Cj. 114/115 CEP 01207
Sao Paulo - (SP)

r-oin 222-1471
(Fone/Fax) 222‘9083

AUTORIZADA
Belém/PA - Alltec Inf. Rua Jodo Balbi,
1.186 - S1 07 - Tel.: (091) 229-7353
Feira de Santana/BA -Romag, Rua
Turquia, 297 - Tel.: (075) 221-3963
Sdo Paulo/SP - Games e Games, Rua
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742
Natal/RN - Digitec, Rua Otavio Lamartine,
511 - Petrépolis,

~ Tels.: (084) 222-3260/217-5935

Seu objetivo
na primeira
fase é
encontrar a
saida o mais
rapido possivel, antes de ser pego peia lava.

Grudando nas paredes, 0

: heroi consegue

- subir mesmo onde
ndo ha escadas.
Os angulos de

90 graus também
ndo representam
problemas.

AUTORIZADA @ DYNACOM

Lancamentns

Lancamentios



R Al O - X
TIPO: Aventura
FABRICANTE: Ocean
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: Nao fornecido
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: I 9
~ GRAFICOS: n—— 8
MUSICA/EFEITOS: nu—— 8
DIVERSAC: IS 8

. Armas mais

potentes =
A cada (P) vocé
consegue:

tiros continuos...

Detroit
Ao contrario
do que possa
parecer, &
Detroit no |
futuro & uma
cidade normal.
. E ate "suja’.
Caixotes pelo
chao, e tudo o mais. Sua missdo é limpar o crime da
cidade, permitindo que se construa Delta City, uma
cidade do futuro que substituira Detroit. Como vocé
pode ver, Delta City ja comegou a ser construida.
Seja rapido!

FOTOS: DAUMER DEGIULI

Janelas e
Na primeira fase, gangsters atacam_

" janelas. Uma boa ¢ ja estar com o

“tiro de trés diregdes. Vocé pode

} trocar os tiros pausando o jogo e
apertando SELECT.

Motos
Existern muitos obstaculos para
seu objetivo. © motociclista, por

exemplo, ndo pode ser atingido. Vocé
deve pular sobre ele.

Bolas de ferro

Pesadas bolas de ferro na _
construcao tambem darao trabaiho.
Figue atento para passar.

' de todos os cantos. Figue ligado nas

Energia
‘aumenta
pontos

: munigigo
extra

Plataformas

Estas plataformas sdo dificeis. E
gue 0 seu Robocop € “‘pesado’,
e por isso os saltos sdo muito
dificeis. Para passar, salte
quando a plataforma da direita =
estiver se aproximando de vocé..




NO GALPAQ,
DONO DE LOGADORA
QUE VIRA FREGUES

PARA DE PAGAR
A GONTA.

Promogcéo “Vire Fregués do Galpdo”. Em toda compra de produtos
Tec Toy vocé recebe cupons para juntar e trocar por mais

cartuchos, joysticks e até Mega Drive.

Quanto mais voc& compra, mais vocé leva sem pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora
em todas as compras. O Galpao é assim: vocé vira fregués e a gente mesmo poe as suas manguinhas de fora.

Promogao valida so para videolocadoras até 31/7/93

DISTRIBUIDOR OFICIAL

ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PRECOS.
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (011) 826-0022 - FAX (011) 826-1590

REPRESENTANTES OFICIAIS

Interior de S50 Paulo - Ana Maria P 6. Abreu - Fone (0192) 32.6501/58.2828 ramal 247 » Belém/PA - Emprenort - Empresa RepresentagBes do Norte Ltda. - Fone (091) 233.0356  Brasilia/DF - CVA - Com. Importacao e Representagao
Lida. - Fone: (061) 351.9009/351.0292 - Fax: (061) 581.4125 « Campo Granda/MS - Robson José Oliveira - Fone: 384.3993/624.1085 - Fax: 624.2214 « Cuiabd/MT - Trade Publicidade Lida. (Roberto Bruce) - Fone: (065) 323.2758 «
Curitiba/PR - Business Representagdes Com. Lida. - Fone: (041) 2572760 - Fax: 356.1044 + Fortaleza/CE - Magalnaes Representacges Lida. - Fone (085) 231.8377 - Fax: (085) 231.4322 « Goidnia/G0 - Feliciano Carvalho Machado -
Fone: (062) 225.1714 - Niteri/RdJ - Aristheu de Medeiros Lopes - Fone: (021) 716.4123 « Porto Alegre /RS - Claudio Fernando Silveira - Fone: (051) 249.8184 - Fax: (031) 340.5426 José Carlos Valencio da Silva - Fone: (051) 330.2158

Recife/PE - Lumarbes Com. Representagdes Lida. - Fone: (081) 432.2507 - Ria de Janeiro/Rd - Artur de Souza Lemos Filho - Fone: (021) 580.7043 - Fax: (021) 278.1247 « Crivano Video Representagges Lida. - Fone: (021) 253.5678 -
Fax: (021) 233.2930

FOX =y



Robo | : Inimigos

Este robozinho aereo, uma das Agora, e covardia! O furgdo passa,
“‘engenhocas’’ da terrivel OCP, a mas muitos capangas te atacardo,
organizacao do mal, tambem dos dois lados da tela.
vai dar trabalho. Atire sempre E . o jeito € ser bastante rapido.
para acabar com ele, Vire-se rapidamente, distribuindo
acompanhando seus movimentos tiros com a arma laset. .

apenas com a arma.

Haja habilidade! §

_ FOTOS: DAUMER DEGIULI

_ .Se_gehdg'ffus;

O policial continua sua luta,
~desta vez subindo e descendo
por prédios de Detroit através de
varios elevadores. Uma dica é
ficar ligade pas janelas: muitos
gangsters te atacarfo, de varios.
pontos ao mesmo tempo. '

€levador

Aqui nesta descida, seja rapido para
se virar e atirar. Os robozinhos nao
perdoam, e chegam dos dois lados

muito rapidamente. Antes da descida,
ha energia. E depois também.

N&o dispense nenhuma das duas.

Robd i

QOutra dica bem legal: este ropo
fica paraddo e, a primeira vista,
nao representa perigo algum.
Mesmo assim, acabe com ele.

O motivo & simples: este garotinho
chato al da foto vai tentar

acionar o robd, que te persegue

e muitas vezes consegue tirar
uma vida. Se voceé tiver

destruido o robd antes, tudo

bem. Ele vai quebrar a caral

Mas ndo e so. Robocop e
um jogo de bastante habilidade, e
os graficos e musicas sdo demais! A mocgada

aqui se divertiu jogando, e vocé também

26 . VIDEOGAME vai gostar. Daqui para a frente, E com vocé!



NEO-GEO SNK

©1990 SNK CORP

O Mais
~Poderoso
Videogame
Do Mercado.

W
O mais poderoso videogame do
mercado (32 bits). Os melhores
ogos, defini¢des, cores e som.
Acervo de cartuchos de 12
linha. Langamento de 4 jogos
novos todo més. Modelos para
uso doméstico, locadoras e
fliperamas. Todos os modelos
com comandos ¢ botoeiras
profissionais. ~ Funcionamento

opcional; por tempo ou fichas.
Venda e locagao.

FLIPERAMA

Distribuidor:

TRON COMERCIO LTDA.

Av. Euclides,58 - SP/SP - CEP 04326
Fone:(011) 588-2200



Vocé pode alterar
08 comandos,
se quiser.

A configuracao
padrédo € esta:

Chute fraco: () |
Chute médio: .
Chute forte: @
Soco fraco: @
Soco médio:

Soco forte: /1]

Voadora normal:

N ou 2l @no alto

i A e . e S i

Para agarrar o adversdrio e joga-lo no chao:
éaou+>+ouou

Na posicdo de defesa, use @
para dar rasteiras.

E = -

Para defender: ¥ ou N

28 - VIDEOGAME




TIPO: Luta
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 16 Megabits
FASES: 11

JOGADORES: 2

DIFICULDADE : IS 7
GRAFICOS: m— 1 0
MUSICA/EFEITOS: mummm—m O |
DIVERSAO: s 10

e =
> =
d 2
(3 E 2
i < B 3! | Vs
-: Esta seqiiéncia é quase ...e, assim que cair no chao
ﬁ infalivel: dé uma voadora... agarre Ryu e jogue-o no chéo.
=
=
@]

; DEFESA

Um dos golpes
mais temidos de ===e=x - - :
Rvu é o dragon punch {um poderoso soco para cima). ...2, assim que ele cair,
Para escapar, afaste-se da investida de Ryu... agarre-o e jogue-0 no chao!

iy - . e * =

o]
-
: :
= = "y
4
. ﬁ a
2 B . F=Ires b i ST —
:j ...e, assim que cair no chdo, Rapidamente, acerte seguidos
1 dé a rasteira. chutes. E sé apertar rapidamente
= o botdo de chute médio.
=
@)
&
=
e
= .
& O golpe mais

_ poderoso de
Honda é o
salto seguido
de soco. Para : e
escapar, passe ... e acerte um soco forte quando ele
~ embaixo dele... estiver caindo. Al é s¢ passar para o ataque!

S . o




Chun-Li vs. Blanka

Chun-Li vs. Ken

2
opi
=.
o
2
=
-]
=
&=
@)

Use a mesma tatica para
derrotar Ryu. Ela é bastante
eficiente contra Blanka.

ATAQUE

Usar a voadora, seguida da
rasteira e jogar Guile no chio
€ uma boa. Capriche!

DEFESA

DEFESA

= .

S+ Para escapar do Blanka “‘elétrico”,
= W salte para cair bem sobre ele,
apertando @e \l/ Blanka leva um ‘‘pisdo”” e Chun-Li
nao leva choque! Use também esta tatica quando
ele atacar girando.

Yo,

Para escapar do chute ..-e, enquanto ele estiver

‘“facao’’, primeiro caindo, aproxime-se dele e
defenda-se... jogue-o no chio.

b 5 .
Para escapar do sonic boom ...emendando na seqiiéncia
de Guile, salte no canto da um chute forte. Nao falha!

tela e acione o direcional para
o lado contrario...

Ken é um lutador
idéntico a Ryu — seus
golpes sdo os mesmos.
E, exatamente por
isso, vale a mesma
estratégia de ataque

e defesa.




ATAQUE

Um golpe bastante eficiente
€ a voadora. Siga o golpe
jogando-o no chao e dando
seguidos chutes, como
contra E. Honda.

DEFESA

Uma tatica comum de Zangief ... fique esperto para defender
é o chute em cima. Defenda-se embaixo logo em seguida. Na
apertando o direcional para primeira bobeada dele,
o lado contrério e... acerte seguidos chutes e passe
ao ataque!

Contra Dhalsim, a técnica é a ...e , antes de ele levantar, acerte-o com

seguinte: primeiro jogue-o no chéo, seguidos socos fracos — aperte rapidamente

do jeito que vocé ja conhece... o botdo. Se vocé conseguir, o ‘‘round’’ esta

garantido. Dhalsim
ndo consegue
se safar.

Chun-Li vs. Dhalsim
ATAQUE

DEFESA

Um goipe comum — §
e poderoso — de
Dhalsim é a descida
em parafuso.

Para escapar, é so defender...

{ e

..., quando ele cair, joga-lo
no chao. -

¢ SUPER SEGREDO ¢ SUPER SEGREDO ¢ SUPE

v - = Chun-Li vs. Chun-Li

Para que os dois jogadores
possam escolher o mesmo
lutador, aperte, logo que ligar
o console (durante a mensagem
CAPCOM) a seqiiéncia

VR DOOO®

Se deu certo, vocé ouvira

um som caracteristico e a tela
- de apresentagdo do game
aparecera com o fundo azul.
Aqui, a parada é dura, e s6
depende de habilidade. O jeito
€ usar a defesa normal e
variar os golpes no ataque.
Esta é, talvez, a modalidade
mais divertida deste game.
Experimente. Vocé vai gostar! -




Assim. que encontrar uma das
folhas, Bart tem de pular em
a dela e entédo escolher
< /uma das
portas para
i entrar.
Cada port
é uma fase
-diferente.

Conheg¢a
agora um ‘
pouco do
jogo. Bart

onha que todas as |
pag nas do seu dever
sairam_voando pela’
janela. Agora é que o
pesadelo comecga: ele
tem de recupera-las. As

FOTOS: NORBERTO MARQ

perdidas no meio da rua.
Bart tem de corre: para
encontra-las; antes que:
ele desperte e apareca
tao temldo GAME OVE'F{

'

|| MEDIDOR
)»DE VIDA

Lisa se transforma numa
maldosa fada e vai tentar, com
seu feitigo, transformar (o] u'mao
em sapo. Para escapar desta,
Bart tem de ganhar um beuo da
velhinha. / <




- ili i TIPO: Aventura
A familia Simpsons volta R

a atacar. Bart continua MEMORIA: 8 Megabits
preguicoso e desta vez o FASES: 8

pestinha pegou no sono JOGADORES: 1
enquanto fazia a licdo de _ D'FL?;J;{'SQSE‘ —g

(13 LE] | )

casab. M?s ddanqmtj £ B VUSICAEFEITOS: mummmmm——n 8
SEobon. LeTIUO LI E IR DIVERSAO: e 8
pesadelo (Nightmare). : =

PORTA ROXA

Entrando nesta porta, Bart
mergulha num liquido
psicodélico lotado de monstros.
Aqui ele tem de encher os
monstrinhos de ar até que eles
estourem. Os esqueletinhos
garantem a mudanga de fase.
Bart continua “‘bonzinho’!

PORTA LARANJA

Esta & uma fase pra Indiana
Jones nenhum colocar defeito. -
Bart tem de ir pulando nos
blocos, sempre tomando.
cuidado com os inimigos que

E PORTA VE RD-E:_ surgem na tela. Atrds mais uma

surpresinha: Maggie Simpsons.

" Agora o moleque se transforma
numa espécie de Godzila, que
atira pelos othos e pela boca.

| Ele tem de lutar contra a
civilizagdo. Apds vencer o
primeiro estégio desta fase, Bart

“ vai enfrentar Uma dificil missao:
escalar um enorme predio.

| Muitas coisas vao atrapalhar o

' garoto. Mas espere
um pouco: esta ai na
foto € a Marge
transformada

em mariposa.
Cuidado porque

ela e perigesa e : PORTA AZU;L' i -

] tentard derrubar o =
garoto prédio Nbe g Bartman ataca novamente e
abaixo. desta vez com um estilingue. E

adivinha sé quem ele tem de
_acertar? As carinhas do palhago
Krusty, que aparecem como
baldo. Mas ndo € 6. Tem
também avides de papel,
foguetes e ainda um inimigo
final.

Bart est4 em mais uma enrascada! Ele
tem agora de liquidar com os ratos,
com os gatos e também com 0s
aspiradores de pd que estdo “‘afins” de
-acabar com ele. O jeito € detonar
supermarteladas-nos inimigos. Fique
esperto porque os adversarios também
atacam com bazucas. Assim que o
telefone tocar, destrua-o rapidamente
para ndo ser atingido por sua explosao.

| FOTOS: NORBEATO MARQUES



0S PILOTOS

Conhega as qualidades de
cada um dos personagens e
escolha com qual deles vocé

deseja competir.
LUIGI

aceleracdo NN S
velocidade GG S
estabilidade TE————— S

‘MARIO

aceleraggo INEG—_—_—_—_—— G
velocidade N S
estabilidade IEEG_—_——C

KOOPA

aceleracao NN 5
velocidade NN O
estabilidade —_ 6

TIPOS DE CRRIDA

CAMPEONATO

TIPQ; Corrida

FABRICANTE: Nintendo
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 15

JOGADORES: 2
DIFICULDADE: e 7
* GRAFICOS: mamamm 8

MUSICA/EFEITOS; I 7

DIVERSAO: IR 7

= Durante o campeonato, o jogador tem
| de enfrentar sete outros concorrentes.

Ao todo sdo 15 pistas, divididas

_. em frés modalidades. Cada corredor

FOTOS: DAUMER DE GIULI
FoeiE T

| VERSUS

Vocé e seu DESAFIO
companheiro
escolhem os Dois corredores se

personagens com o0s quais desejam correr. Neste
campeonato, somente vocés dois irdo disputar

0 primeiro lugar. Além das 15 pistas do

GP, o jogador ainda pode escolher cinco

pistas especiais nesta modalidade.

enfrentam em quatro
novas pistas. O objetivo
e destruir o Kart do
adversdrio usando

os tiros (R)

Para apanhar os itens € preciso passar

em cima das interrogagées amarelas.

1
|
|
!
f
i
|
{

~ Mario Kart conta com - =3 = B [ i — 1
24 pistas diferentes. : g ! 3 G b i I"" .-15
Da s6 uma espiadinha = ey - S

em algumas delas!

e R P |



YOSHI &

aceleragio NN 7
velocidade I 7

estabilidade I——— O

PRINCESA

aceleragdo I O
velocidade NN 7
estabilidade I 6

aceleragio NENEER 6
velocidade NE— 8
estabilidade NEG—_— 7

BOWSER

aceleragio IR 6
velocidade IS 6
estabilidade IS 8

MUSHROOM

estabilidade NN 6

aceleracdo NN 8
velocidade N 6

ESPELHO

: B Correndo com
: um so jogador
Mario tem a
imagem do
seu espelho
retrovisor na
tela de baixo.

Caso vocé
prefira,
apertando
Select é
possivel ver o
mapa e a posicdo
de cada piloto
durante a corrida.

RETROVISOR

LAKITU

Toda vez que seu piloto sair fora da

pista, Lakitu vira para salva-lo. Mas ele

ndo faz este servicinho de graga,
ndo! O '‘salva-vidas' cobra duas

moedinhas a cada queda (as moedas

vocé recolhe pela pista). No

desespero, vocé também pode tentar

acelerar (B) e sair desta enrascada
sozinho.

bomm e moee awsad




NINTENDO

Os jogadores de Nintendo ndo tém mais do que
reclamar. Street Fighter chegou também para
este tipo de console. Os graficos sdo bem mais
simples e a musica menos radical do que a

- versao para Super Nintendo, mas o game
garante momentos de diversdo. Na versao para
Nintendo, ha apenas quatro lutadores: Ryu,
Chun-Li, Zangief e Guile.

_‘

TIPO: Luta
FABRICANTE:
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 4
JOGADORES: 2
DIFICULDADE: I 8
GRAFICOS: I 7
MUSICA/EFEITOS: . 6
DIVERSAC: S 7

g

A ;ﬁa\@n Brks ;‘kﬁﬁ. ; Pl«‘f—izéé.:ﬁ%réwl

=

'. s@wﬁm chutd
‘ ute. cpid

atdo di

Lf*‘u-& L T

_ 4 Jogar o inimigo no‘chéo

p LW g SadS 3 T Chégar perto e
- A g @
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GANE SHOP

VEELCAQAO . ITAIM BIBI

TN IATAIRRENT STSTEM|

““sSuper NES”’’
em 2 vezes

— fone: (011) 2776199 ——

ENTREGAMOS P/ TODO O BRASIL
EM 48 HORAS, VIA SEDEX.
QUALQUER QUANTIDADE.

COBRIMOS QUALQUER OFERTA.

CONSULTE PRECOS '\T{gi\; S,éEBHY
PARA CONSOLES E ACESSORIOS. e
PRECOS ESPECIAIS PARA LOCADORAS. RoRNHOGD.
NOVOS E SEMI-NOVOS. | CEoUENA e




NS5

; 'giermi-ge a seqiiéncia para o lado

Dfagon Punch:.

~ termine para o lado
contrario ao do inimigo..

:-g\i

‘termihe a seqiiéncia

LB EEEL

S o Wit S = T8 “Jogar @.inimigo m
3 / / BT R = & ™ & chaoChegar perto e (
4 A S _— L




Yoshi, o dinossauro de estimagdo do encanador Mario, ganhou um
game s6 pra ele. O jogo é uma especle de Hatris — aquele jogo dos
chapéus, lembra? — , no qual vocé tem de ajudar Mario a eliminar
as flguras que caem do alto da tela. O segredo é fazer com que duas
figuras iguais encostem uma na outra, na vertical. Para isso Mario
pode ajudar, trocando as bandejas de posi¢do. O que vale mesmo
é habilidade e rapidez de raciocinio.

TIPO: Raciocinio
FABRICANTE: Nintendo
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: indefinidas
] JOGADORES: 2

DIFICULDADE: mm 5

_ GRAFICOS: mmmmm5

MUSICA/EFEITOS: mummmmm 5
DIVERSAQ: mummmmmm 6

EEABN RSO N A NN RS NSRS N

/WT”HTh

Fiqﬂf esper‘to parMazer com
que duas figaras iguais se -
— -, encostem. ‘Mas lembre que
{; b xtem dé;.er n{a vertical!

i:w

0 O%ela d
o e\@i’lgﬁﬁs ve N
é Na \81:{48 opgoes-Vocé pode A{J DOIS fogadores S

&.,e gu “entre 0 jogo tipo Ae 0 b Vo@é pode jogar este game c0
velomdade/ com- que as um amig disputar pra; ver:

““““Tiguras véo cair dp;«a; -da’ quem’corise e acabar com as /
a musica que f‘ -

suas jﬂ

e

@ )

[ fi‘ : oﬁ No game B vocé sé.consegue

(o ia’“aqu: c eca vaz; mugdas-de. fase nomomento

G gad,robjetwotﬁ jogo éna O\ gﬁxg:tfe conseguir “limpar’” |
"2 ~deixar que?la qnchai tOdOs §s pefsonageﬁsda tela.;

mﬁenro Nesta.. ‘g@;f
,l:r)odallda @game se forna /'
mfdo Expenmentel

Escpf’hen@o o} t:po B, a 2 tela ja comeca-~ ;
Ve a\} chena 0 que torna maior a d _cﬁfdade parp hmp {a. Aqui_
¢ropornetrado gganha qr em c nsegmr esvaziar-a

o

LR R
R R

WM MR N RE NN R AR NS

s

Preste atenq.éo
nas-metades de’
ova: _toda vez |
que Mario |

mtelm ele"ganha
-um Yoshi e

8 concraTuLaTions! |

SCORE 610




SYSTEM

TIPQ: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 1 Megabit
JOGADORES: 2

. O jogador pode escolher os
_ labirintos onde Ms. Pac-Man
vai ‘‘bater um rango’.

e Arcade!' » :

®
@

r,l'yvl'llfll-l' %P

LANCAMENTO
MS. PAC

I.ANCAMENTO
MAN

Ms. Pac-Man é muito -
gulosa! Desta veza .
‘““‘mocinha’’ tem um monte de
incriveis labirintos para .
devorar. Mas cuidado porque
muitas surpresas vao
atrapalhar Ms. Pac-Man
. durante seu lanchinho. Fique
| esperto ainda para ndo acabar

Fase 1

Cada fruta corresponde
a uma fase diferente
deste game. Pegando-as
vocé ganha bénus.

e

L L1 .
P or e ar v i ;

Fase 3

Comendo estas pastilhas, a
gulosa consegue fazer com que
os fantasmas fiquem com medo

dela por alguns instantes.
Aprove|te entao para arrasar!

Strange ;

Fase 2

Fuja para nao ser pego

pelos fantasmas. Quando vocé
estiver em perigo as saidas
laterais podem ser uma boa.

£id

Super—cha
O melhor é dividir,

visualmente, o
campo em quatro
partes. Coma entédo
uma pastilha e
acabe com toda
a comida desie um
quarto de tela.
Assim fica bem
mais facil detonar
neste game.

LANCAMEN 10

com uma terrivel indigestao.

LANCAMENTO

LANCAM ENTO

LANCAMENTO




LANCAMENTO  LANCAMENTO  LANCAMENTO

aS(€r o

SYSTEM O jogador tem a chance de
selecionar as armas
com as quais deseja lutar.

l ’J"‘ : “

Encostar nas bolas minadas
é exploséo na certa. Cuidado!
Vocé tem agora de socorrer
os reféns que estdo pedindo
ajuda. Solte a escada (Botao 2)

AI R b o para salva-los.
- R E SC U E Mas fique esperto: atrds de um refém sempre
se esconde um seqiiestrador, doidinho para acabar
: com vocé. Atire para escapar.

LANCAMENTO _

A cidade de Toland esta em
chamas e os lideres de
- mais de 50 nagoes, que
participavam da Conferéncia
Mundial pela Paz, foram
_seqliestrados pelos espides
~ da Liga pela Revolugcao
_Internacional. A Liga agora
 quer dominar o planeta e sua
! missédo nao é facil: vocé tem
de pilotar um helicéptero
MU-40 e salvar os reféns.
' Assim que
salvar.um
s ik i refém, leve-o
TIPO: Aventura s ‘‘voando’’

FABRICANTE: Tec Toy : - ao hospital.
MEMORIA: 2 Megabits No alto da tela esta o numero

JOGADORES: 1 de reféns que vocé precisa
salvar a cada missao.

E
=
gt
q.:
]

LANCAMENTO

No segundo round alguns
prédios estdo em chamas e os
reféns peédem socorro nas
janelas. Cuidado para néo
encostar no fogo quande for
salvé-los.

-

LANCAMENTO

FOTOS: NORBERTO MARQUES

Os helicopteros inimigos
também significam problemas.

« Seja esperto para contornar
= a situagéo.

“LANCAMENTO LANCAMENTO  LANCAMENTO




~ LANCAMENTO LANCAMENTO LANCAMENTO
astcr e

SYSTEM

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 2 Megabits
JOGADORES: 2

TR TR




| Agora também € possivel (o = I a 0 P |
disputar emocionantes @ E IE
partidas de Football (o futebol D o ;

. americano) no Game Gear. -

- Apesar de mais simples, também neste game, voce pode
recorrer as jogadas do Caderno de Taticas do camj a0 Joe
Montana — o langador (quarterback) mais famoso deste
esporte nos EUA. Seu objetivo basico e conseguir _

~ ultrapassar a linha de fundo do campo adversario com a bola

. dominada. Para isso, vocé tem quatro tentativas, devendo

_ | avangar no minimo 10 jardas (duas linhas brancas).

. Conseguindo. vocé ganha mais quatro tentativas. Se for
blogueado e ndo conseguir, seu time passa a defender e
deve tentar impedir 0 avanco do adversario. '

TIPO: ' ' : —~T

FABRICANTE: Sega / Tec Toy Tela de status

MEMORIA: 2 Megabits :

FASES: Indefinidas /Nome do time e pontos
JOGADORES: 2 ~
. T

DisL DAnE 9 Tempo restante

GRAFICOS: n—— 7 N0 auarte

MUSICA/EFEITOS ; mummmmm 6 que
DIVERSAOQ: e 7 (uma partida § . e

tem 4 quartos) | orogredir

Entre uma tentativa e outra

aparece uma tela de status :

(situacao) que mostra como ; ~ 1 TS

vocé esta no jogo, além de Tentativa - === i : Caderno
permitir que vocé escolha uma : : B de taticas
jogada. Veja o que ela informa: ' - | '

| O jogo se inicia com o . ...em direcao ao campo ‘
| tradicional cara e coroa. A bola adversdrio. Seja habil para -

=

& vai para o seu lancador. Use o escapar do blogueio e ... @ ainda tem direito a um chute,
| botdo 2 para selecionar o jogador atingir a linha de fundo. que deve passar dentro do arco.
| que vai receber o passe, e 0 Vocé conguista 6 pontos... - antrple %
| botdo 1 para passar a bola. Com : a inclinacdo
! o direcional, o receptor agarra a da bola com |
| bola e progride... o direcional. |

DUAS BOAS Defesa
JOGADAS Esta é uma linha de
i defesa muito forte,
Ataque pois toda a linha
de jogadores de
Esta jogada tem um frente avanca
truque: prenda um para o bloqueio
! o 2 . pouco a bola com imediatamente apos E
| e —————————— 0 seu langador. o inicio do jogo.
| Um receptor vai cruzar a defesa adversaria na Dada a saida (snap), corra com o seu jogador em §
| diagonal para a esquerda, atraindo a marcagao. direcdo ao lancador adversario. Conseguindo
| Lance a bola para um receptor na direita. bloquea-lo, o adversario tera retrocedido em
| Ele prossegue desmarcado! vez de progredir!




Seus companheiros
e suas poderosas armas

amton

Cada amigo tem uma habilidade diferente,
fundamental para conseguir passar de
fase. A escolha certa € fundamental.
Durante o jogo vocé pode trocar de
personagem quantas vezes quiser.

Buster Bunny

Dizzy. Canos

O Unico jeito para conseguir S0 ha uma maneira de conseguir
escapar da fase 1 é contando terminar a fase da cidade: jogando
com a ajuda de Dizzy. Ele se com Furrbal. Ele € o Unico

transforma em um furacéo que consegue se agachar e passar

capaz de perfurar o solo. por baixo destes canos,

Sapos

Quando um sapo saltar de um embrulho
rasgado, pule rapidamente para tras
antes que ele toque em vocé.

Fifi

Libertando Fifi, ela ajuda o herdi a passar
pelas arvores. Para tiré-la da jaula,

basta pular em cima do pino.

R A1 O - X — :
TIPO: Aventura £ : Guarda-costas
FA?}E%%%E §°|§,‘2;“;bits ' " O guarda-costas de Montana estd mantendo
FASES: 4 3 Bab’s presa. O inimigc comega lago
JOGADORES: 1 _ dando baxaria: ele vai atirar blocos em
DIFICULDADE: s 6 ' 3 = cima de Buster. Pule para escapar dos que
GRAFICOS: mu——— 8 : : - 7 vém de baixo e abaixe para ndo '
MUSICA/EFEITOS: m— 7 ) ser atingido pelos gue “‘voam' . Max esta
DIVERSAC: msmm 8 esperando logo em frente.




A IMAGEM DA SUA CAMPANHA OU DA SUA EMPRESA PODE FICAR BEM MELHOR USANDO AS NOSSAS.
R. GREGORIO SERRAQ, 254 - V. MARIANA - TEL.: (011) 549.2766 - FAX: (011) 575.1224 - SAO PAULO



Vocé é Space Ace, |
um herdi intergalatico. |
E, para variar, tem de

salvar sua namorada,
que foi seqliestrada pelo maligno
Borf — que vocé vé aqui no exato

instante em que ele cometia seu |

crime, fugindo com a pobre moga. |

Sua missdo é resgata-la. O game

é muito rapido: muitos alienigenas
e até o préprio Borf tentarao

acabar com vocé. Para evitar esse
desastre, a manha é decorar

os comandos de fuga ou ataque.
Ai, fica facil. E s0 nao
marcar bobeira!

R Al O - X
TIPO: Agao
FABRICANTE: ReadySoft Inc.
MEMORIA INSTALADA: 4 Megabytes
- CONFIGURACAO MINIMA:
PC-XT; 640Kb RAM
PERIFERICOS COMPATIVEIS:
Placa de Som: Ad Lib; Sound Blaster,
Tandy 1000 Joystick

DESAFIO; I 8
DIVERSAO: I 8
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PRINCE OF
- PERSITA
(Super Nintendo)

Com estes passwords vocé
decide por onde quer comegar
este incrivel game:

Fase 2 - 4AEMIPZ
Fase 3 - QZA5WL2
Fase 4 - 4HKCACL
Fase 5 - IODCCJA
Fase 6 - 4EX5Q2W
Fase 7 - YZB5QXM
Fase 8 - RL4A5MN
Fase 9 - YIWXQKS
" Fase 10 - RGW6KR4
_Fase 11 - 1IZK6AZP

- Fase 12 - BLMQWQ

Fase 13 - AUDJY4J

Fase 14 - B3J6KZG

Fase 15 - ALJXY66

Fase 16 - RLRLC5U

. Fase 17 - ISKERIC

Fase 18 - 4GAGBKQ

Fase 19 - QH1KD36

Agora, na fase 20, ha duas
opcoes: -
Faltando 15 minutos
-BV3VBST

Faltando 34 minutos
-BZGGDZF

“-Marcelo Antonio V. Carnevalle
Jundiai, SP

Para entrar na teja_?-‘d‘e op-
coes, digite esta seqiiéncia no
direcional durante a tela de
apresentacao:
cima, cima, baixo, baixo, esq.,
dir., esq., dir., A, B e Start.

; Juliano Seizo Uchi

' Picdade, P

48 - VIDEOGAME

;

Prince of Persia

Ai vdo alguns truques para
este game. Faca as seguintes
seqlUéncias durante a tela de
apresentacdo:

‘music select mode’’ - aper-
te A, B, C e Start, simulta-
neamente. '

‘visual select mode’’ - aperte
A, B, C, diagonal superior, es-
querda e Start.

‘select map’’ - aperte A, B, C,
cima e Start, simultaneamente,
por pelo menos trés segundos.
Alexandro José Baldassin
Santa Barbara D'Oeste, SP

SAINT SWORD
(Mega Drive)

Com estes passwords vocé
consegue jogar em qualquer
fase:

Fase 1: GOQJHJ

Fase 2: HYZD4W

Fase 3: GSOGIA

Fase 4: NZNFWL

Fase 5: MQOFA1

Fase 6: UZKGMH

Fase 7: VWJFSK

Use este password para
chegar a ultima fase:
WGI QSH QBQ
?TZ LAG YD

Com estes passwords da
para pular fases e ganhar no-
vas armas:

Fase 2 (The Street)
-5666666265464176

Fase 3 (The Sewers)
-F666666644266HD6
Ultima fase (The Mansion)
-F22222200622562

Rafael Reategui

Pedro Osdrio, RS




FANTASIA

(Mega Drive)
Lembra da porta com maga-
neta de rosto, no Castelo 2?7 Vo-
cé pode entrar ali e pegar 4 es-
trelas e 2 livros, € s6 ndo encos-
tar nos elementos inimigos.

Aproveite!

No lahirinto da Caverna de Cas-
bavocé achao “Olho”’, enoda |
caverna de Maharu vocé en-
contra seu amigo Noah. A Vi= |
DEGGAME -espera ter dado
uma bela maozinha aos seus
 leitores apreciadores deste
Sl .

12 andar

L

(Super .

N&o é dificil encontrar uma
Mega Warp na fase 4 (Ice Ca-
vern). Lembra da plataforma
que desce guando vocé pula
sobre ela? Na hora que ela es-
tiver descendo, aperte o botao
A. Quando a plataforma subir,
continue apertando o botéo A,
até que a mega warp aparega.
Ela o levara até a fase 6 (Sna-
ke Pit).

Daniel Wasko
Curitiba, PR

DODOEON

7

Com esta dica vocé conse-
gue, logo de cara, 99 vidas. Na
tela de apresentacao, pressio-
ne no direcional: dir., dir., ci-
ma, esq., cima, dir., baixo, B,
A e Select. Quando vocé ou-
vir um som caracteristico é por-
qgue deu certo. Que tal?
Mario Benevento Neto
Sao Paulo, SP

CENTURION:

2‘-’ andar

———

Da para mudar os nomes d
todos os personagens deste
game. Quando vocé entrar na
tela de recordes & s¢ digitar o
seguinte codigo:

CHRCONF
Linaldo N. Shimokawa
Mogi das Cruzes, SP

ZILLION IT

Para conseguir entrar na te-
la de opgdes, durante a tela de
apresentagdo mantenha o Se-
iect pressionado e, em segui-
da, aperte o Start. Vocé pode
mudar a ordem dos botées no
controle, selecionar o nivel de
dificuldade e muito mais. OK?

DEFENDER OF
ROME
(Mega Drive)
Chegue a ultima fase sem
maiores problemas. Use este

password:

QDUA YQ25 5555
55NK VKXW IPJi

(Master System)

E facil conseguir continue
em gualquer momento deste
game. Na hora que aparecer a
mensagem Game Over na te-
la, mantenha pressionado o di-
recional para cima e aperte o
botdo 1. Decente, ndo?

Game Secret também publica as dicas do lei-
tor. Se vocé tiver um super segredo, aquela di-
ca “da hora”’ ou ainda passwords, ndo perca
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista Vi-
DEOGAME, secdo Game Secrat: Rua Alice de
Castro, n® 60, Sao Paulo, SP, CEP: 04015-040.
Sua dica pode ser publicada.

Se vocé possui um Game
Genie para o Nintendo, apro-
veite este codigo para tornar
Bart invencivel:

ZOXVGLIE

VIDEOGAME - 49



B GALERIA DOS FERAS[i§

RECORDS

Ai, Galera! Mais alguns feras quebraram recordes nesta edicdo. Veja se

vocé foi um deles. Para participar, & s6 mandar uma foto com a pontuacao

de qualquer jogo, ou, se o jogo nao tiver pontos, com a tela do final.
Escreva no verso o nome do jogo, o sistema e sua pontuacao.
E so caprichar no controle!

MEGA DRIVE
TAZMANIA — Fabio Ricardo Rezende de Lima — 143.875
AFTER BURNER Il — Sérgio Natério Coimbra — 20.409.640
SHADOW OF THE BEAST — Rodolfo Buffoni Possuelo — 99.974
THE REVENGE OF SHINOBI — Luis Mateus & Marcos W. — 16.001.500
PIT FIGHTER — Eguipe Thunder Game — 2.287.420
SOL DEACE — Rodolfo Buffoni Possuelo — 708.029 = .

TWO CRUDE DUDES — Eduardo Motta — 999.999
GOLDEN AXE Il — Rodrigo Valentino — 550.000

SUPER NINTENDO
ADDAMS FAMILY — Rodolfo Buffoni Possuelo — 38.023.650
“ SUPER ADVENTURE ISLAND — Bruno P. Guerra — 440.900

BATTLE BLAZE — Bruno P. Guerra — 860.000
| FINAL FIGHT — Ricardo Hara — 4.229.300

PIT FIGHTER — Bruno P. Guerra — 1.821.040
| ULTRAMAN — Eduardo S. Santocchi — 469 080

MASTER SYSTEM b
| COLLUMS — Luciana Marinho de Carvalho — 2.254.680

FORGOTTEN WORLDS — Luis Antonio Burim — 3.841.000

MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILLUSION — Mauricio Grohmann — 999.990
R-TYPE — Roberto Kaida — 1.054.400

MONICA NO CASTELO DO DRAGAO — Carlos A. M. de Oliveira — 579.560
SONIC THE HEDGEHOG — Mauricio Grohmann — 455.600

ASTERIX — Giancarlo Mazzoni Pinheiro — Terminado

NINTENDO

ASTYANAX - Flavio Tito da Costa Fl!ho 6.820.400
DUCKTALES - Glauco Alves Martins - 15.663.000
MEGA MAN llI - Mauricio Grohmann - Terminado
STAR WARS - Juliano Seizo Uchi - Terminado
| WOLVERINE Fébio Jerdnimo da Silva - 124.700
=l TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 1 - JuElano Seizo Uchl - 899.900
ROLLING THUNDEH Fablo Bosco Teixeira dos Samos 262 350

JOE & MAC — Fabio H. Pltanga — 999.900 |
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: Phantom | .f

' -'Cafn@_éi“t'i,ygl Phantom System. e QCDr‘ﬁpative%‘Me'ga_,anv i
V(G900 CCE e Hi Top Game - . - Contatos de Borracha Condutiv
Contatos d Borracha condutiva =~ - Seletor de tros Be C -

letor detros AeB - - Turho Automatico -
- - Turbo Automatico : - Base com 4 ventosas
- - Base com 4 ventosas :

amento de novos modelos

breve lang

- Audio - Brenno Rossi - Bruno Blois - Jumbo Eletro - Eldorado Plaza - CATV Eletrdnica - Dimeco Plasmalic - Top Golor
| - Midopa - Mini Fole - Irmaos Duarte - Moema Comercial - Amano - Foto Rudge - D. Britto - Guedes Cine - Digisom -CPS Gomercial
Santos - Nadais - Service News - Wilson Bolsoni - Video 21 - Transcon - Luzes da Ribalta - VW.J Comercio - Otica Tamai - Dutra Som - Folo
4 - Playtech - GFR Eletrénica - Irmaos Scharf - Iris Rosa - Irmaos Hirachima - Foto Tsuchida - MHF Comércio - Digivideo - V. Rodrigues
‘Otica Rubi - Eletrbnica Sasaki - Eletronica Santana - Otica Sao Paulo - Livroeton - Jodo Som - Tavares Representagdes - Plenisom S. Shibata
; 80 3hy dio - Okabi - Amarosom - Foto Ferrari - Colorsom - Radio Pecas - Tec Bell - F. S30 Paulo - Newton Moreira
Nelboy - Eletrénica Word - Swiss Otica - KW 565 Disconildo. — M.G. - Play Color - Blow Up - Casa Davi -
~Sonatec - Audio Visuais - Casa dos Gravadores - Simonsov - Comercial Geremia - Ind. Milsons - Novelletio
WA Video - Esmeralda - CVA Representagoes — A.A. - J. Lemos — C.E. - M. Tadeu - Eletronica Rifa —
E. - System Som — $.C. - KG Comercial -



jotaesse

: ualquer fase.

& GENIECOM ¢é o
Mais, mais, mais completo de todos.
muito mais ¢ ja vem com 2 joysticks :
pra vocé curtir. evideolink-comando a distancia,

GENIECOM vem com o exclusivo GAME GENIE. = sem essa de fios
Vocé multiplica muitas vezes as vidas dos seus e acompanha 2 fones de ouvido, sé vocé
cartuchos e os seus poderes, tornando-se um ouve as musicas e os ruidos

SUPER CAMPEAQ. E pode comegar o jogo em e manual com mais de 400 jogos

COMPATIVEL COM NINTENDO

Chega de monotonia! Entre no time das feras!

GEM" ta esperando por vocé nas lojas mais quentes da cidade




