URGENTE! BART VAI 1 X

CHEGAR NO MEGA. R - §
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A /_/NHA- DE JOYSTICKS QUE ACABA COM OS LIMITES DA SUA HABILIDADE.

PRO-1 PRO-2 PRO-3 PRO-4
COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM COMPATIVEL COM MEGA DRIVE COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG COMPATIVEL COM DYNAVISIONZ2e 3

e Design anatémico e Design anatdmico 9000, HI-TOP GAME e Design anatdémico

o Chaveamento para os dois sistemas e Sistema turbo programave/ e Design anatémico e Sistema turbo programavel

e Manche do direcional removivel e Manche do direcional removive/ e Sistema turbo programéve/ e Manche do direcional removive!

e Acronamento com borrachas condutivas e Acionamento com borrachas condutivas e Manche do direcional removivel e Leds indicadores de power e turbo

e Leds indicadores de power e turbo e leds indicadores de power e turbo e Salda para fone de ouvido

Chips do Brasil
VENDAS NO ATACADO TEL. (0117) 264-2004

BRASIL: Mesbla e §P: Fototica e Bringquedos Laura e Foto Fiite e Catv Eletronica e irmaos Duarte e Jetsom e Star Presentes e Foto Ueda e Dojar Som e Eletronica
Santana e Rede Barateiro de Supermercados e Carrefour e J. M. Toyn Games e Tech Video e David da Costa e Eldoradp Piazs @ Gamemania e Eletronica Sta. figema
o Mappim e Paws Foto Som e Wicale e Fletronica Codo e V.C.C. e Cipdtica ® 5. 5.A. e Jotdo e Foto Bella Lenter e Foto Ueds e Power Convertion e Brasimac e
INTERIOR: Stina Magazine e Carrefour e Crimar  Hi-Tec o Tavatel e Brasimac e RJ: Foto Maniz  Pompadour e Ponto Frio e Alvilar e W. Shock e Telerio e Onda
Sonora e Otica Suica  MG: Casa Harmomia © Kika Colorida e Carrefour e Transis tora e Rota Plus e Hot Som e Fletrdnica Guarani e Fletrimica Futuro e Eletronica
Musical e Foto Elias e Som Mawr e A. Schock e Brasimac e PR: Hermes Macedo  Game Center e Aldo Componentes e Folo Marings e Tradisom e Amplsom e Eletronics
Video Som e Audio Color e Uets e Celi e Tradisom e Brasimac e 8§C: Som Maior e Lojas York e Worid Games e Mario Stefano Benedeti o RS: Focos Video e Ji
Discos e Lopas Multisom e Simar e Vigron e Palscio Musical e Radio Vitdria e Ele tro Radip Astral e (553 dos Gravadores e Arno Decker o A 8. Livrarias o Tohe
Video e CE: Eletromea Adial @ Top Data e Eletronica Musical e Eletroeletromica C onfianga e F. Walter e Fletromca TV Som e 5. Nabre e Eletronica TV Radio o PE:
Game System o Aky Video e Laias Verdo e Eletrinica Yang e Super Toy e Hyper Shock e RM: Game Mama e PA: Fox Video o MS: Brasimac  MT: Brasimac e GO:

Brasimac ESTAMOS NOMEAND O BEPRESENTANTES



j
f

Na guerra dos consoles sofisticados .
de 16 bits, os lancamentos para FE
Super Nintendo estio de arrepiar.
jogadores ainda estio curtindo
fStreet Fighter I (VIDEOGAME #° 16), o grande sucesso do
rzd ogame Shopping Festival que acontecen em Sio Paulo,
e novos jogos ndo param de chegar. Tartarugas Ninja IV vem cheio de efeitos
especiais; Hook, que ndo era um grande jogo no Nintendo, esti demais para o
Super NES; Prince of Persia, também do SNES, ficou tio bom ou melhor que
e compgtadpr. E nem sempre o sistema é o limite. Os Simpsons e
/ ’ Ex;term ador do Futuro, depois do gmnde sucesso em Nintendo vio chegar
' ago para Mega Drive. Todos eles vocé encontra nesta edicido de
OGA E,; com dicas e estratégias completas.

12 Pergunte aos Feras
13 Rolos & Trocas

Mega Drive
14 The Terminator
18 The Simpsons: Bart vs.
The Space Mutants
: / 20 Alisia Dragoon
.+,  Super Nintendo
4#k 24 Teenage Mutant
|- Ninja Turtles JV:
Turtles in Time

Enquanto ega e Nintendo guerreiam para ver quem faz os melhores jogos,
! ¢ a gente se diverte.
Roberto Araujo
4 Bits
7/ ';#)r’ ' u‘g
10 Cartas L g

Nmtendo j -
36 Darkwmg ?uc?d’ g

Mastg(r System
40 Asterix * :

"Game,Gear
43 Olympic Gold —
Barcelpn_a '92

| 30 Prince of Persia A Bittletoads
§ 34 Hook - . : :
> PC Especial .
% 44 Indiana Jones and The
. e Fate of Atlantis
ST e | ‘@ hiw MR YRR 50 Galeﬂa dos Feras '."‘",r"“'. R ..""
CAFA (?‘racao Pau!oAffonso,‘joares 5 ”'..u"" o o o ‘




O 1l Videogame Shopping
Festival lotou o saldo do clube
Homs, em Sdo Paulo (SP), en-
tre os dias 29 de Julho e 2 de
Agosto. Toda a mogada estava
a fim de conhecer as Ultimas
novidades em games, consoles
e acessorios, e ndo deu outra:
durante os quatro dias, cerca
de 18 mil pesspas visitaram o
idcal O evento foi promovido
pqla Neder & Associados, com
0. \‘ap‘plo da revista VIDEO-
GAME=
E'a festa foi mesmo dos con-
soles € games de 16 bits, que
estdo invadindo nossa praia
com tudo! O maior sucesso,
sem duvida, ficou por conta do
cartucho Street Fighter Il (Super
Nintendo), que parece ter con-
tagiado toda a mogada 0] ga-
me podia ser ]ogado 0

ram televisores e
disposigdo do publico. S6 pa-
ra se teruma idéia, 0s exposi-
tores Chamonix e LKC, ambos
distribuidores de games, conse-
guiram vender todo o seu esto-
que deste game.

Mas havia muitas outras no-
vidades: estavam presentes as
bazucas Super Scope, para o

Feira'de Vldeogame

O Il Videogame Shopping Festival
foi a festa dos sistemas de 16 bits.

Galpdo: Game Gear em pr
Super Nintendo, nos esta
da LKC e Chamonix, e tamb
a Menacer, a similar para o Me-
ga Drive, no estande da Cha-
monix. Era chegar e atirar. E,
para quem quisesse curtir uma
de piloto de Férmula 1 a Cha-

SUPER PROMOCAO!

Jame Gear”’

‘monix tambem
.cadeira-controle conectada ao

.novidade
et Fighter Il
'NES}. Todo

Veja, ccamo foi.

FOTOS: NORBERTO MARQUES

tinha uma

game Super Monaco GP (Me+

ga Drive): os candidatos a Sen-{

na e Mansell podiam controlar
ocarro com 0s movimentos do
corpo.

Também estiveram presentes
0 Galpdo dos Eletronicos, re-
presentando a Tec Toy e 0s
produtos para Mega Drive, Ga-
me Gear e Master System. L4,
o grande lance era a promogao
com o portatil: um Game Gear
mals dois cartuchos podia ser

«_comprado por Cr§ 600 mil.

Mas as novidades n&o se res-
trtngﬁ'a aos sistemas Sega e
a Mega Jamma
‘estava mostrando o
Neo Geo, um sofisticado con-
sole de 16 bits, e a grande sen-
sagdo para este sistema: o ga-
me Fatal Fury, que tem 0 mes-
mo jeitdo do Street Fighter Il
mas “‘apenas’’ 55 Megabits de
memoria...

Campeonato e desafio

Além destas atragdes, tam-
bém rolou um campeonato pa-
ra guem quisesse participar,
patrocinado pela rede de lan-

. chonetes Mac Donald’s. E, dos

-

%
a
%

.14 mil jogadores que participa-
‘ram, quem se deu bem foi o fe-
A




FOTOS: NORBERTO MARQUES

ra Olliver Bandeira Dispaso, o
campedo. Ele levou para casa
um console Super Nintendo,
além do troféu pela primeira
colocagdo.

QOutra atragéo foi a reedicédo
do Desafio dos Feras, que con-
tou com a participagao de seis
jogadores profissionais da area.
Assim, os “pilotos’’ Alan Gon-
calves Campos, Christian Zaa-
haric, Luis Carlos Mazzaferro
Jr.. Marcos Roberto de Lima, o
loi®, Toni Ricardo Cavalheiro, e

Na Chamonix, a
novidade foi a
cadeira-controle
ligada ao game
Super Monaco
GP (Mega).

Na VIDEOGAME,

muitos prémios

e também o
arcade Galaxy
Force. Era chegar
e jogar!

5~

ainda Thomas Blanding Hota
participaram de duas baterias
com o.game Turtles IV (Super
Nintendo), que classificou Ju-
nior. e 10i6 para a final. O jogo
entdo foi o Street Fighter Il, e
loié levou a melhor.

VIDEOGAME

A revista VIDEOGAME tam-
bem esteve presente na feira
com muitas atragdes. O arcade
Galaxie Force, que simula uma
nave espacial e tem a manha

de girar 360 graus na horizon-
tal foi a principal delas. Outra
atraga@o que chamou a atencéo
no estande foi o desafio que ro-
lou com o game Street Fighter
Il. Quem desafiasse — e ven-
cesse — o fera Eduardo Bur-
dout Fidélis, colaborador de Vi-
DEOGAME, levava para casa
camisetas e revistas de presen-
te. E o Eduardo teve de suar a
camisa, pois; a galera provou
que estda mesmo detonando
neste game.

o
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¢
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No final da festa, as opinides
de visitantes, expositores e tam-
bém dos promotores do even-
to era a mesma: valeu a pena.
Também; ndo & para menags:
nos quatro dias, a feira arreca-
dou, segundo os organizado-
res, em venda de consoles, car-
tuchos e acessdrios e outros ne-
gocios como franquias, aproxi-
madamente US$ 750 mil, ou
cerca de Cr$ 3,7 bilhdes. Uma
grana para ninguém botar
defeito...

|
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MEGA DRIVE - TITULOS: uss
ALISIA DRAGON 39,80
BARCELONA 92 29,50
BULLS VS. LAKES 38,40
CASTLE OF ILLUSION 18,00
CHUCK ROCK 40,00
DESERT STRIKE 40,00
DEVIL CRASH 16,50
DAVID ROBINSON'S 42,00
DAHNA 22,50
DOUBLE DRAGON II 22,00
ERNEST EVANS 41,50
EL VIENTO 20,50
FIGHTING MASTER 19,00
F-22 29,00
FERRARI GP 39,80
GOLDEMN AXE Il 19,00
JOE MONTANA I 38,00
JOHN MADDEN 38,00
JuJu 19,50
KABUKI 18,40
KID CHAMALEON 39,00
KRUSTY'S FUNHOUSE 35,00
LAKERS X CELTICS 20,00
NHL HOOKEY 24,00
PIT FIGHTER 18,00
QUACK SHOT 18,00
ROAD RASH 23,00
ROLLING THUNDER Il 20,00
SONIC 18,00
STREET OF RAGE 19,00
5. MONACO GP 18,00
SENNA'S GP 40,00
SIMPSONS 82,00
S. VOLLEY BALL 19,80
SAINT SWORD 19,80
SPIDERMAN 9,80
SHADOW BLASTER 38,00
SOL DEACE 29,00
SPLATTER HOUSE 38:00
TURBO OUT RUM 25,00
TAZMANIA 28,00
THE DUEL 40,00
TERMINATOR Il 45,00
THE IMORTAL 32,00
THE REVENGE OF SHINOBI 16,00
WORLD CUP 92 21,00

MEGA DRIVE B¢

Entfégaﬁl-o:.)‘.s p/fé.dé'.-o Brasil

—~ 3 R L P o

¥y i

/. em 48 horas, Via Sedex.
% Qualquer quantidade.

Cobrimos qualquer oferta.

Consulte precos
para consoles e acessorios.
Precos especiais para locadoras.
Novos e semi-novos.

SUPER NES .

ADDAMS FAMILY 68,50
ADVENTURE ISLAND 72,00
BILL LAMBERS

(COMPAT BASKETBALL) 71,00
CASTLEVANIA IV 68,00
FINAL FIGHT 70,00
F-ZERO 68,00
GRADIUS il 69,00
JOE E MAC 69,00
LEGEND OF MYSTICAL

NINJA 71,00
PIT FIGHTER 70,00
POPULOUS 68,00
PAPER BOY 65,00
R.P.M. RACING 68,00
RIVAL TURF 71,00
SMASH TV 71,00
SUPER SOCCER 71,00
S.GHOWISH GHOSTS 65,00
S.CONTRA Iii 72,00
S.R. TYPE 65,00
S.TENNIS 72,00
SUPER BATTLETANK 72,00
STREET FIGHTER I 110,00
TOP GEAR 72,00
TURTLES IV 78,00
ULTRAMAN 65,00
VN.SQUADRON 69,00

|  NINTENDO

BARBIE 25,00
BATMAN Il 24,00
BATLETOADS 20,00
CAPITAO AMERICA 24,00
F. ADDAMS 25,00
HOOK (CAPITAO GANCHO) 23,00
MARIO il 22,00
MEGA MAN IV 25,00
NINJA GAIDEN III 20,00
TARTARUGA NINJA 11l 25,00
TERMINATOR 1 27,00
THE FLINTSTONES 23,00
TINY TOON 25,00
TOM E JERRY 23,00
YO NOID 22,00
S. CONTRA 22,00
SIMPSONS Il 25,00

el




VOCE AINDA
NAO DETONOU
SEUS ULTIMOS

JOGOS?

leabame

NO
iITAIM BIBI

* Assisténcia técnica especializada, em videogames e
acessorios nacionais e importados

* Qualquer que seja seu problema com videogame
temos a solucéo

» Transcodificacées na hora

HARTEC

RUA CHILON N?° 316 - CONJ. O1

AUTORIZADA @nynncam'

V.OLIMPIA - CEP: 04552 -S.Paulo - S.P.

TEL: (011) 829-7439/829-5468
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Novo Master System III

O Master System esta de ca-
ra nova. A Tec Toy acaba de
langar, em agosto, o Master
System lll Compact, uma nova
versdo do j4 bastante conheci-
do Master System de 8 bits. O
console € pouco maior que um
livro e seu desenho & mais mo-
derno que o anterior. A outra di-
ferenca estda na tomada: o
adaptador de corrente elétrica
agora vem embutido, o que eli-
mina a caixinha preta que an-

Novo Master lll:
Mais completo

e com o adaptador
de corrente
embutido.

tes era ligada na tomada. Além
disso, o novo Master System Il|
néo é mais compativel com os
6culos e cartuchos de terceira
dimensio.

N&o houve mudangas quan-
to ao resto. O game gue vem
na memdria ainda & o Alex Kidd
in Miracle World, e ngo foram
alterados os controles. O prego
do aparelho na segunda quin-
zena de agosto era Cr$
849.900,00, em S3o Paulo.
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0O game Super Dunk
Shot (Super Famicom)

possui efeitos
incriveis: vocé joga
como se estivesse

SHOY FOULS

2% O

F msnon

Basquete quase real

Se vocé gosta de basquete,
certamente vai se empolgar
com este game para o console
Super Famicom. E o Super
Dunk Shot, langado recente-

O grande lance deste game
é o ponto de vista da quadra,
realmente diferente: vocé vé o
jogador que esta com a bola
sempre de costas e na mesma

mente no Japdo e que deve
chegar em breve no mercado
americano.

distdncia, acompanhando to-
dos os seus movimentos.
Quando o jogador se vira, por
exemplo, na verdade é todo o
resto do cenario que se movi-
menta, dando a impresséo de
que vocé esta dentro da qua-
dra. E fantastico.

O responsavel por isso é uma
combinagéo de efeitos chama-
dos rotation e scalling, que
faz com que o cenario gire e au-
mente de tamanho na propor-
¢ao real a medida que a posi-
G&o do observador (vocé) mu-
de. E incrivel.

'
EAGEIBAEERA

ATENGCAO

e Prec;os imbativeis para montagem de sua game locadora
* Condigoes especiais de pagamento
* Atendemos representantes e revendedores para todo o Brasil
* Despachamos para todo o Brasil
* Aceitamos todos os cartoes de crédito inclusive por telefone

Temos uma variedade de
mais ou menos 330 titulos entre:
* Mega Drive — A partir de 13 US$
e Super Ness/Famicom — 58 US$
e Nintendo — A partir de 12US$

Para sua maior tranqduilidade, temos referéncias em todo o Brasil

Solicite
nossa tabela por

Fone/Fax ou Correio

Aparelhos e acessorios dos mais procurados, com precos especiais

Av. Paes de Barros, 3.687 - V. Prudente
Sao Paulo - SP - Cep: 03115

Fone/Fax: (011) 63-2247/63-6202
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Trés, por | -
uma diaria. ..

A Dimensédo, além de ofe-
recer os ultimos langcamen-
tos de Mega Drive e Super
Nintendo, tem uma super-
promogao para quem alugar
seus cartuchos. De segunda
a quinta-feira, quem leva
dois cartuchos paga apenas
uma diaria e pode ficar comp,
eles durante dois dias. Najy ™
tendo) e Terminator (Mega |sexta-feira a promogéo é ain-
Drive) s@o uma pequena |da melhor: vocé leva trés
amostra do que vocé pode |cartuchos, devolve nal .
encontrar ali. Ela também segunda-feira e pagasé umajl._
aluga consoles e acessorios, diaria. Rua Nossa Senhora
Se vocé esta interessado além de cartuchos para o do Sabaré, 722, Santo Ama- i
nos ultimos langamentos de = Master System, Nintendo, ro, Sdo Paulo, SP. Fone: s
Mega Drive e Super Ninten- Game Boy e Game Gear. Rua  |(011) 523-4159.
do, a Tek Games é uma boa do Livramento, 209, Paraiso, T
opgdo. Prince of Persia, Sé&o Paulo, SP. Fone: (011) \
Street Fighter 2 (Super Nin- 884-2758. el

FOTOS: DAUMER DEGIULI
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COM AS REVISTAS DA SIGLA EDITORA,
VOCE GANHA MUITO MAIS!!!
Em todas as nossas edigOes, sempre grandes promog¢oes para vocé

participar e ganhar: Videos, Motos, Televisores, Aparelhos de Som,
e muito, muito mais.
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| The best na Flarida
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NO GALPAQ,
DONO DE LOGADORA
QUE VIRA FREGUES
PARA DE PAGAR
A GONTA.

Promocao “Vire Fregués do Galpao”. Em toda compra de produtos
Tec Toy voceé recebe cupons para juntar e trocar por mais

cartuchos, joysticks e até Mega Drive.

Quanto mais vocé compra, mais voce leva sem pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora
em todas as compras. O Galpdo é assim: voce vira fregués e a gente mesmo poe as suas manguinhas de fora.

Promocao valida s6 para videolocadoras até 31/7/93

DISTRIBUIDOR OFICIAL

DOS ELETRONICOS

ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PREGOS.
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (011) 826-0022 - FAX (011) 826-1590

REPRESENTANTES OFICIAIS

Interior de 830 Paulo - Ana Maria P G. Abreu- Fone (0192) 32.6501/58.2828 ramal 247 » Belém/PA - Emprenor! - Empresa RepresentagBes do Norle Lida. - Fone (081) 233.0356 « Brasilia/DF - CVA - Com. Importac3o e Represenlagio
Ltda. - Fone: (061) 351.9009/351.0292 - Fax: (061) 581.4125 + Campo Grande/MS - Robson José Oliveira - Fone: 384.3993/624.1085 - Fax; 624.2214 « Cuiaba/MT - Trade Publicidade Ltda. (Roberlo Bruce) - Fone: (065) 323.2758 «
Guritiba/PR - Business RepresentagBes Com. Lida. - Fone: (041) 257.2760 - Fax: 356.1044 « Fortaleza/CE - Magalhdes Representagfes Lida. - Fone (0B5) 231.8377 - Fax: (085) 231.4322 - Goidnia/GO - Feliciano Carvalho Machado -
Fone: (062) 225.1714 » Niter6ifRJ - Aristheu de Medeiros Lopes - Fone: (021) 716.4122 « Perto Alegra /RS - Claudio Fernando Silveira - Fone: (051) 249.8184 - Fax: (051) 340.5426 « José Carlos Valencio da Silva - Fone: (051) 330.2158
FROI:IWPE - Lumarbes Com. Representagdes Lida. - Fone: (081) 432.2507 » Rio de Janeiro/RJ - Artur de Souza Lemos Filho - Fone: (021) 590.7043 - Fax: (021) 278.1247 « Crivano Video Representagdes Lida. - Fone: (021) 253.5678 -
ax: (021) 233.2930

FOX oy



TITULOS

Espero que a VIDEOGAME possa me
esclarecer esta duvida. Por que a Ninten-
do n&o produz para seus consoles ga-
mes famosos como Qut Run, Shadow
Dancer, Alien Storm, Spider Man e ou-
tros? Serad porque a Sega tem os direi-

. tos autorais sobre eles?
Everton Tizo Pedroso
Uberlandia, MG

Exatamente, Everton. Mas, no ca-
so dos jogos, a questao € um pouco
mais complicada. Os direitos autorais
dos jogos sd@o de quem os criou e
programou (as softwarehouses), mas
muitas vezes os jogos utilizam perso-
nagens cujos direitos ja pertenciam
a outra pessoa. A negociagao destes
direitos (todos) entre as empresas é
bastante complicada. Além disso, na
maioria das vezes, tanto a Sega co-
mo a Nintendo fazem contratos de ex-
clusividade — que valem por tempo
determinado — para os jogos criados
para seus sistemas. Com o tempo os

jogos acabam sendo ‘‘liberados’’ pa-
ra que seus autores fagam versoes
para outros sistemas. E o caso de
Simpsons que foi langado pela Nin-
tendo e que agora chega, por exem-
plo, para o Mega, além de muitos ou-
tros jogos.

FLIPER X
VIDEOGAME

Por que os bons jogos sempre sdo lan-
¢ados primeiro para as maquinas de fli-
perama e s depois de muito tempo che-
gam aos videogames?

Gerson Corréia dos Santos
Recife, PE

Na verdade, Gerson, a coisa nao
funciona bem assim. Sdo langados,
independentemente, bons jogos de
fliperama e também bons jogos de vi-
deogame. Agora, quando um jogo faz
sucesso no fliperama, porque ndo
adapta-lo para os consoles caseiros?
E exatamente assim que os fabrican-
tes procedem, nao s6 com os flipe-
ramas e videogames, mas também
com jogos de computadores. Quan-
do um jogo faz sucesso, muitas ver-
soes sdo langadas logo para varios
sistemas.

MEGA-CD

Na VIDEOGAME n?° 11 vocés afirma-
ram que o Mega-CD japonés poderia ser
conectado sem problemas no Mega Dri-
ve brasileiro. Acredito que o Mega-CD
pode ser utilizado apenas no Mega Dri-
ve japonés. Estou certo?

Luiz Claudio Leme da Silva
Osasco, SP

Pedimos desculpas, Luiz Claudio.
Realmente o Mega-CD japonés sé po-
de ser conectado ao Mega Drive ja-
ponés, sendo, portanto, incompativel
com o Mega nacional. O Sega-CD (a
versdo americana para o Genesis)
sim é que é compativel com o nosso
Mega, e deve ser langado pela Tec
Toy no Brasil em breve.
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BITS E MEGABITS

Revista VIDEOGAME, por gue os car-
toes de TurboGrafx-16 ndo possuem jo-
gos com mais de 4 megabits, j4 que a
memcdria desse console tem 16 bits?

Fabio Jaques Lima
Cabo Frio, RJ

Parabéns pela revista, ela é a mais in-
teressante e organizada de todas! Minha
pergunta € a seguinte: como o Super
Nintendo, que tem 16 bits, pode “‘rodar”
jogos de 16 megabits? Isso quer dizer
que seria possivel produzir jogos de 8
megabits para o Nintendo, j& que esse
console possui 8 bits?

Caio Vinicius de M. G. Simoni
Sdo Paulo, SP

Vocés dois estdo se referindo a
duas coisas diferentes — que confun-
dem mesmo, ja que sdo medidas com
a mesma unidade, o bit. Os bits do
cartdo ou cartucho indicam a quanti-
dade de informagdo que esta conti-
da neles — os personagens, inimi-
gos, cenarios e toda a sua movimen-
tacédo e ainda a musica do game. Por
isso sdo numeros grandes, expres-
sos em Megabits. J& os bits do con-
sole se referem a capacidade de pro-
cessamento das informagdes conti-
das no cartao ou cartucho. Ou seja,
no caso do TurboGrafx-16 a leitura
dos dados de graficos sera feita de
16 em 16 bits. No caso do Super NES
todos os dados serdo ‘‘lidos’ de 16
em 16 bits e no caso do Nintendo, de
8 em 8 bits. Deu para entender?

CONTROLE
QUEBRADO
Eu tenho um Micro Genius I1Q-501A,
compativel com o Nintendo, e o contro-
le, que € da mesma marca, quebrou. O
técnico disse que o problema é no cabo




e ele ndo conseguiu achar um igual em

S&o Paulo. Serd que vocés podiam me

dar uma maozinha e informar onde eu
poderia encontrar este cabo?

Surah Miotta de Almeida

Piracicaba, SP

Surah, fique sossegado, pois é
possivel encontrar esse cabo. A re-
dacgéo da VIDEOGAME entrou em con-
tato com a loja da Micro Genius, aqui
em Séo Paulo, e expds o seu proble-
ma. Segundo a loja, basta vocé levar
o seu controle e comprar o cabo l&
mesmo. Na hora, um assistente téc-
nico da empresa efetuara o conser-
to, totalmente gratuito. Entre em con-
tato com a Micro Genius para maio-
res informagoes. O enderego é: Al.
dos Nhambiquaras, 2.021, Moema,
Sao Paulo, SP — CEP: 04090. Fone
(011) 542-7613.

BITS OU BYTES

Ao comprar a revista VIDEOGAME n?
14, notei que no menu dos jogos umain-
formagdo vem.sendo dada de forma in-
correta. A memdria estava sendo expres-

sa em bits, ou melhor, em Megabits. O

certo é usar a palavra byte, pois esta sim
€ a unidade de memoria dos jogos.

Paulo C. Feitosa Zanon

Séo José dos Pinhais, PR

Depende, Paulo. Um byte nada
mais é do que um conjunto de 8 bits,
assim como um metro é um conjun-
to de 100 centimetros. A memdria
dos jogos poderia tanto ser expres-
sa em Megabits como em Megabytes
— um jogo de 8 Megabits possui 1
Megabyte, e assim por diante. No ca-
so dos cartuchos, os fabricantes pre-
ferem indicar a meméria em Mega-
bits. Satisfeito?

WONDERMEGA

Estava pensando em comprar um CD-
ROM, mas li numa revista americana que
ja foi langado um aparelho que possui o
CD-ROM e o Mega Drive juntos. Qual se-
ria a melhor opcéo?

Edmilson Cicero da Silva
Sao Paulo, SP

Se vocé ndao tem um Mega Drive
mas deseja ter um leitor de jogos em
CD (CD-ROM), certamente a melhor
opgdo € o Wondermega, da Sega,
que é um aparelho que combina es-
ses dois — pode-se usar cartuchos
ou CDs. Mas cuidado: se vocé ja pos-
sui um Mega, ai o melhor é comprar
s0 o Mega-CD, que é mais barato. Va-
le lembrar que o Mega-CD langado até
o momento é japonés e s6 pode ser
ligado ao Mega japonés, sendo in-
compativel com o Mega da Tec Toy.

N.E.S CLUB - Um clube para

quem curte os jogos do Ninten-
do 8 bits. Quem guiser se as-

sociar deve mandar seus da-

dos, uma foto 3x4 e, se tiver, al-

guma dica. A taxa de adesdo

é de Cr$ 2 mil. Endereco: Av.
‘Rui Barbosa, 919, Guaratingue-
ta, SP - CEP: 15000-000.

PIRATAS DO GAME BOY -
Um clube especializado em Ga-
me Boy, com jornal bimestral
que publicaré dicas, langamen-
tos de acessoérios, cartuchos e
fotos de recordes dos sdcios.
Para receber o jornal é s6 en-
viar Cr$ 1 mil a cada dois me-
ses, no dia 20. O clube vai pro-
mover reuniées entre os sécios.
Enderego: Praga Fernandes
Pacheco, 23, Santos, SP --
CEP: 11060.

MANIAC GAME WORLD - O
clube € especializado em todos
os sistemas de videogame e
também PC. Todos os meses
os socios receberdo um jornal
com recordes dos associados,
dicas e muito mais. Para se tor-
nar sécio, envie uma carta com
seus dados e o tipo de console

‘que possui. Se quiser a cartei-

rinha do clube, é s6 mandar
uma foto 3x4. Escreva para a
Caixa Postal 97455, Nova Fri-
burgo, RJ -- CEP: 28614.

SPACE GAMES CLUBE - O
clube enviara mensalmente aos
associados um jornal com di-
cas, classificados, recordes e
informagdes sobre os sistemas
Mega Drive, Master System e
Nintendo. Qualquer divida em
algum jogo sera resolvida. Es-
creval Enderego: Rua Pedras
Bonitas, 810, Ipatinga, MG --
CEP: 35160.

MASTER CLUBE GAMES - Af

galeral Este € um clube para os

fads de Nintendo e Master

System. Para ficar sécio é s6
mandar uma carta com seu no-
me e o console que possui, um
envelope selado para resposta
e a quantia de Cr$ 3 mil (para
a carteirinha). Vocé recebera

~um jornal com dicas dagueles

sistemas, além de participar
das promogoes. Endereco: Rua
Pard, 343, Belo Horizonte, MG
-- CEP: 31130.

REALENGO GAME CLUB - Se
vocé joga Master System, Me-
ga Drive, Nintendo ou Arcade,
fique sécio do Realengo Game
Club. Basta enviar os seus da-
dos pessoais, duas fotos 3x4 e
Cr$ 2 mil. O sécio recebera
uma revista informativa com di-
cas, recordes e reportagens do
que acontece no mundo dos
games. Endereco: Rua do Im-
perador, 524 | Rio de Janeiro,
RJ -- CEP: 21712-970.




Super Mario World

(Super Nintendo)

Ainda ndo descobri como chegar & ul-
tima fortaleza que fica no **Valley of Bow-
ser'”’, ao lado do 72 castelo. Como che-
go ali?

Diogo V. Lima
Santo André, SP
Diogo, para abrir 0 caminho que le-
va a ultima fortaleza vocé precisara
pegar uma chave secreta. Ela fica na
fase anterior a da fortaleza, e no ma-
pa aparece indicada por uma bolinha
vermelha. Alias, todas as fases indi-
cadas com a bolinha vermelha pos-
suem duas saidas — uma normal e a
outra com a chave. Encontrando-as,
vocé descobre novas fases em todos
os mundos!

Em primeiro lugar, parabéns pela me-
lhor revista de videogame de todos 0s

tempos. Agora eu queria saber para que

servem 0s quatro canos do “Valley of
Bowser” e como fago para passar por
eles.
Leandro Lopes Ramos
Rio de Janeiro, RJ
Esses quatro canos levam a entra-
das diferentes no castelo de Bowser,
encurtando o caminho que Mario de-
ve percorrer para enfrentar o inimigo.
Um deles, inclusive, leva até a ultima
sala, direto na cara dele. Mas para
chegar neles a entrada se encontra
em outros mundos. Vocé deve procu-
rar naquelas fases indicadas por uma
bolinha vermelha (sinal de que ha
duas saidas).

Kid Chameleon

(Mega Drive)

Gostaria de saber alguma dica para
passar da fase '‘High Water Pass I"’. De-
pois que eu dou cabegadas no teto e en-
contro os itens, atravesso a parede e en-
contro mais um item. Eu subo mais um
pouco e encontro outro item, sé que a
partir dal eu ndo consigo mais sair. Por
favor, me ajudem!!!

Andréia de Souza
Séo Paulo, SP

Chega de desespero, Andréia. Da
para sair desse lugar com a maior fa-
cilidade. Exatamente onde vocé pe-
ga o ultimo item existe um capacete
que transforma Kid no Iron Knight, o
Cavaleiro de Ferro. A especialidade
deste capacete € escalar paredes.
Depois de consegui-lo, é s6 apertar
o botdo C para fazer o heréi ‘‘subir
pelas paredes’’. Pronto! Vocé ja es-
ta livre para continuar este game. Néo
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pergunte

doS

feras

se esqueca das especialidades de ca-
da capacete, pois cada fase reserva
dificuldades que s6 podem ser supe-
radas com o uso deles.

Final Fight

(Super Nintendo)

Como fago para destruir o Ultimo ini-
migo deste game 7?7
Henrique Faria Ramos
Vitéria, ES
O ultimo inimigo aparece numa ca-
deira de rodas. Fique esperto na ho-
ra que ele atirar, pule com o direcio-
nal para baixo para desviar de seus
tiros. O melhor momento para acerta-
lo é durante o intervalo de seus tiros.
Agora, se vocé estiver mais distante
dele, use a tatica de jogar os outros
inimigos contra ele. Nao se esqueca
que o inimigo s6 comeca a atirar no
momento em que vocé estiver proxi-
mo dele!

Tiny Toon

(Nintendo)

Pelo amor de Deus, me ajudem! Co-
mo posso me livrar do terremoto provo-
cado pelo gorila da cena 4-3 deste
game?

Luciano Alves Holanda

Rio de Janeiro, RJ

Luciano, esqueca o gorilao e

preocupe-se com os seus filhotes. Ao

acabar com eles automaticamente o

gorildo é liquidado. Eles caem do al-

to da tela, do lado direito. E s6 pular

sobre eles e seu problema estara
resolvido!

Altered Beast
(Master System)

Sera que neste jogo eu posso fazer a
escolha dos monstros, da mesma forma
gue o Altered Beast do Mega Drive?

Cesar Alexandre Santana de Sa
Uberlandia, MG

Cesar, infelizmente nao é possivel
selecionar os monstros no game Al-
tered Beast do Master System. Pa-
ciéncia, né? Mas da para obter o Con-
tinue e aumentar o nivel de energia.

O Continue vocé consegue na hora
que aparece a tela de Game Over,
basta apertar os botdes 1 e 2 e girar
o direcional no sentido horario. Para
aumentar o seu nivel de energia, du-
rante a tela de apresentacéo, aperte
o direcional na diagonal superior es-
querda e os botées 1 e 2, tudo
simultaneamente.

Phantasy Star lil
(Mega Drive)

Algumas dicas fornecidas na edigao
n® 15 estavam incompletas. A lua onde
estdo as-Aeroparts de Wren é Dhalia, en-
contrada numa passagem secreta, no
canto inferior direito, dentro da cidade de
Aerone. As Subparts ndo estdo na caver-
na de Lyle, mas em outra bem a oeste
de Divisia. A Ultima amiga é mesmo La-
ya, caso se esteja jogando com Nial, fi-
lho de Lena. Finaimente, jogando com
Ayn (filho de Maya, € légico), a ulima
amiga & Sari, encontrada no calabougo
de Landen, onde vocé quase casou no
inicio do jogo.

Fabiano Koich Miguel
880 Paulo, SF

Fabiano, As Subparts de Wren néo
estdo mesmo na caverna de Lyle,
mas sim na caverna dos rebeldes, on-
de se encontra mais um amigo cha-
mado Ryan. E é claro que a Lua se
chama Dhalia, pois Azura s6 pode ser
atingida na 32 geracgdo. Suas informa-
¢oes estao corretissimas!

Eu queria dar meus parabéns pela ¢ti-
ma revista e aproveitar para esclarecer
uma duvida. Como fago para pegar o
barco em Phantasy Star 117

Marcel Nakashima
Guarulhos, SP

Para pegar o barco, va até a vila
abaixo de Landen e procure por um
homem que fala sobre a cyborg —
uma mulher-robd. Saia da vila e va
pela direita até encontrar Mieu — ela
€ a cyborg. Quando vocé encontrar
novamente o cara do barco, ele nao
criara problemas e ira deixa-lo entrar.
E que ele so6 da esta permisséo aque-
les que estdo acompanhados de
Mieu.

Notas da redacgéao

As cartas desta edigéo foram respondidas
por Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar-
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis.

Para participar da secéo ‘'Cartas”, bas-
ta escrever a Sigla Editora, revista VIDEO-
GAME, rua Alice de Castro n? 60, Sdo Pau-
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es-
pago as cartas podem ser publicadas
resumidamente.



E Mega Drive - Com um
ou dois controles nor-
mais e a caixinha de RF. André
Sim&es Alvim (falar com José
Carlos, meu pai). Rua Oscar
Fernandes, 63, Sdo Paulo, SP
— CEP: 04775. Fone: (011)

247-9865.
Adaptador - J-72, uma

pistola e 20 cartuchos
para o Phantom System (Preda-
tor, GhostBusters, Crime Bus-
ters, Super Pitfall, Knock Out e
outros). Prego a combinar. De-
nis Ferraz. Av. Rangel Pestana,
125, Santo André, SP — CEP:
09185-220. Fone: (011)

412-0616.
B Mega Drive - Um con-

trole original, um con-
trole PRO-2 com turbo e slow-
motion e quatro cartuchos
(Fighting Masters, Super Mdna-
co GP, Castle of llusion e The
Legend of Juju), tudo por um
Super Nintendo transcodificado
e com pelo menos um cartu-
cho. Flavio Bonassi Ledo. Rua
Cravo, 518, Osasco, SP —

CEP: 06110.
Bit System - Com um

adaptador J-76 e trés
cartuchos (Double Dragon |l
lkari Warriors e Super Mario
Bros. 1). Fernando O. dos San-
tos. Av. Deputado Emilio Car-
los, 947, apto. 94, bl. 2, S&o

Paulo, SP — CEP: 02721, Fo--

ne: (011) 266-9025.
B Super Nintendo - Com
dois cartuchos (Super
Mario World e Final Fight) por
um Mega Drive com dois car-
tuchos e adaptador. Ou vendo.
Mércio Luis Pires. Rua Pruden-
te de Moraes, 272, Campo
Bom, RS — CEP: 93700.

Game Gear - Com fon-

te e o cartucho
Super Monaco GP. Tudo novo,
na caixa, por US$ 170,00. Da-
nilo Clemente. Rua Bartolomeu
Feio, 86, apto. 61B, Sdo Pau-
lo, SP — CEP: 04580. Fone:
(011) 542-2323.

Top Game - VG-9000,

com dois joysticks e
17 cartuchos (Super Mario
Bros. 3, Ninja Gaiden |l, Contra,
Goal, Astyanax e outros). Mar-
celo C. Magalhdes. Rua dos
Araujos, 05, casa 31, Rio de Ja-
neiro, RJ — CEP: 20521. Fone:

(021) 248-9250.
E Ninja Gaiden Il - Para

o Nintendo, por um
dos seguintes cartuchos: Tee-
nage Mutant Ninja Turtles |, Il
Ill, The Simpsons: Bart vs. Spa-
ce Mutants ou The Simpsons:
Bart vs. The World. Anderson

Luiz Dias Dutra. Rua Ana Neri,

41, apto. 301, Rio de Janeiro,
RJ — CEP: 20910. Fone: (021)

234-8823.
VG-9000T - E mais seis
cartuchos (Double
Dragon lll, Sexta-feira 13, Look
Man, Road Fighter, Star Force
e Caga- Fantasma)..Robson Y.
Saito. Rua Vergueiro Brasilio
Machado, 7.584, casa 03, Sdo
Paulo, SP — CEP: 04272.
B Top Game - CCE, dois
controles, uma pis-
tola e sete cartuchos, tudo por
um Mega Drive com pelo me-
nos um cartucho. Tadeu Tripo-
li. Rua Promiss&o, 60, Santo An-

dré, SP — CEP: 09120. Fone:
(011) 413-2633.

Master System Il -

Com pistola Light
Phaser, um joystick e mais cin-
co cartuchos (Strider, Golden
Axe, Wanted, Super Futebol I
e After Burner). Marcos Augus-
to A. C. de Souza. Rua S&o Cle-
mente, 45, apto. 603, Rio de Ja-
neiro, RJ — CEP: 22290. Fone:

(021) 266-5123.
Cartuchos - De Master

System. Sérgio Jovi-
no. Avenida José Bonifacio,
794, Araraquara, SP — CEP:

14800.
Mega Drive - Comple-
to, com os cartuchos
Mercs e The Legend of Juju.
Fabio Brito. Rua Umuarama,
469, Sao Paulo, SP — CEP:
03129. Fone: (011) 965-8748.
m Master System |-Uma
pistola Light Pha-
ser e quatro cartuchos, por um
Phantom System. Pedro da Ro-
sa Holzmann. Rua Virginia Cu-

mann, 05, Curitiba, PR — CEP:
82000. Fone: (041) 272-4290.

Nota da redagédo

B A

Para participar da se¢ao RO-
LOS & TROCAS basta enviar
seu anuncio para revista VI-
DEOGAME, rua Alice de Cas-
tro n°® 60, Vila Mariana, Séo

——————————— "

VG-5600 - Compativel
com o Atari, dois con-
troles e 24 jogos. Rodrigo P. Lo-
pes. Rua Roberto Pasqual Igna-
cio, 104, Tabodo da Serra, SP
— CEP: 06784-320.
m Phantom System -
Dois controles, uma
capa de protegdo para o con-
sole, um adaptador e nove jo-
gos, tudo por um Mega Drive
com um cartucho. Alexssandro
Ledncio. Rua do Matoso, 6, ap-

to. 303, Rio de Janeiro, RJ —
CEP: 20270. Fone: (021)

273-0854.
Shadow Dancer - De

Volta Para O Futuro 2,
Great Volley, Double Dragon,
Strider e RC Grand Prix, todos
para o Master System; um Ra-
pid Fire e um joystick. Michel
Alisson B. Santos. Rua M, 01,
Conj. Médici 1, Aracaju, SE —
CEP: 49045. Fone: (079)

232-1996.
m Master System - Com
quatro cartuchos e um
Turbo Game (Double System)
com um cartucho, tudo por um
Mega Drive. Carla A. B. Apez-
zato. Rua Ministro Godoy,
1.336, Séao Paulo, SP — CEP:

05015. Fone: (011) 864-2918.

E Double Dribble - Do
Nintendo e que seja
compativel com o VG-9000.
Eduardo C. Cola. Av. Nossa Se-
nhora da Penha, 210, apto.
402, Vitdria, ES — CEP: 28055.
Fone: (027) 225-1259.

Mega Drive - Com dois
controles e o cartucho

Altered Beast. Mario Gomes Pi-
res. Rua S&do Jodo do Sabugi,

168, Sédo Paulo, SP — CEP:

03224. Fone: (011) 918-97086.

Paulo/SP — CEP: 04015. Ele
sera publicado gratuitamente.
Cologue seu enderego comple-
to e no caso do numero do te-
lefone, ndo esqueca do cédigo

DDD de sua cidade.
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 THE
RMINATOR

or € um robo programado para matar. Ele
om uma dificil missao: liquidar Sarah,
' mae de um lider rebelde da sociedade
clear (John Connor). Mas Reese, um outro
aja ao passado e tenta |mped|r que o
jetivo. A historia do game é exatamente
=xte! mmador do Futuro’’, onde o rob6é mau é ‘

,RAIO—X

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Virgin Games
MEMORIA: 8 Megabits

FASES: 4
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: nemm 7

GRAFICOS: I 7

MUSICA/EFEITOS: mummmmss 8
DIVERSAQ: 7

Metralhadora - é a melhor arma,
pela sua rapidez. Mas na
fase, passa a atirar mais
lentamente.

| Bomba - arma com a qual
Reese inicia 0 game.

| Bomba-relégio - acionando K
1 perto de alguma parede,
Reese coloca uma bomba-
relégio, que detona com tudo

Reese comega esta aventura no ano 2029.
Para voltar ao passado e salvar Sarah, cle tem PARA-
antes de acabar com o supercomputador Skynet.

bt 4 QUEDISTAS

 V4rios

para-quedas

B 2 carregados de

BOMBA- 3: TRATOR b%mbas véo

B3 ! _despencar

RELOGID g Jogando 8 de uma
bombas sem Ry enorme

; Reese pode 25 parar, Reese st : nave. Passe
‘| acumular até 9 : consegue W oy e ndo se
bombas-relogio ~_detonar com s ; ~ preocupe

Pegue-as no local da foto. o trator-robd. Mas seja rapido para em destruir a nave.
‘ ~escapar dos laser que o inimigo solta.

LABORATORIO SKYNET

Reese tem uma dificil missao:
~destruir o laboratério Skyned.

Cologue uma bomba aqui e

corra para a saida da fase, que esta
indicada por Level 1. O herdi tem apenas 45 segundos

para chegar até a maquina do tempo.




O heroi esta de volta ao
ano de 1984. O cendario
agora é a cidade de Los

Angeles. €le precisa
encontrar Sarah Connor,
que esta no bar TechNoir,
antes que seja tarde...

TELHADOS

O jeito mais facil

de completar esta
fase, € andar no
telhado dos prédios.

HELICOPTERO

- Um helicoptero

detonando tiros
aparece varias S

vezes enquanto Reese esté no telhado Seja

manhoso e passe por entre os tiros para sair na boa.

GUARDAS

Varios guardas e
atiradores de bombas
vao atirar em Reese.
Tome muito cuidado,
acerta-los ndo significa acabar com eles. Os guardas

e os bandidos insistem em levantar novamente. -

Reese encontra Sarah e conta a ela sua
missdo. Mais um imprevisto: os dois sdo
capturados pelo departamento de policia
e tém de fugir mais uma vez.

EXTERMINADOR

Finalmente Reese chega ao
TechNoir onde tera de enfrentar
o Exterminador. O papo agora é
bravo! Atire no inimigo sem
parar até que ele caia no chéo.
Mas nao se dé por satisfeito. O
Exterminador voltara a levantar.
Derrube o inimigo mais duas

p:scar. Aproveite entao para
fugir para a cena seguinte.

BANDEIRA

O melhor jeito de escapar dos inimigos que estao no

“Ultimo andar do prédio € andar para a direita, até onde

esta a bandeira americana. Volte entao para a
escada e continue sua jornada: a escada estara livre.




FOTOS: NORBERTO MARQUES

© Exterminador volta a atacar. Use a mesma.
tatica da segunda fase. Tiros até que o inimigo
comece a piscar e a passagem fique livre.

Mas cuidado poergue o robd nao esta sozinho.
Paoliciais e bandidos também tentam acertar Reese.

Seja esperto e continue lutando
para conseguir salvar Sarah,
que esta presa numa sala no ultimo
andar do prédio.

Reese chega finalmente & fabrica
onde enfrentard, pela Gltima vez,
o terrivel €xterminador.

EXTERMINADOR -PARTE FINAL

Atraia o inimigo sempre para a direita, onde esta

0 prensador. Atire varias vezes para ir levando-o ate a forca’.
Mas tome cuidado: caso voceé atire muito no inimigo ele
perderd a parte de baixo do corpo. As coisas entao se
complicam e vocé ja ndo consegue mais atingi-lo com tiros.

A

~ O jeito agora € fugir.
Atraia o inimigo até a prensa.

Pronto, vocé conseguiu. Mas
espere! A voz de Schwarzenegger
digitalizada avisa no final:

“I will be back’ (eu voltarei).




VALTER BAEZA JR., de S&o Bernardo do Campo-SP, é a fera que
ganhou o SUPER NINTENDO 16 BITS sorteado pela LKC durante o
“Video Game Shopping Festival”.

LKC MATRIZ - R. Mateus José, 1233 - Vila Maria Baixa
CEP 02166 - Tel.: (011) 954-9418 - Fax: (011) 954-8392
Sdo Paulo - SP

LKC SAO PAULO-SP - TATUAPE - R, Apucarana, 1208
Tel: (011)217-4699 - 217-3424

LKC SAQ PAULO-SP - MOOCA - R. do Oratério, 1240
Tel.: (011) 264-6734

LKC SAO PAULO-SP - BROOKLIN - R. Guararapes, 204
Tel.: (011) 535-4981

LKC BRASILIA-DF- SCLN 210 - Bloco C - Loia 33/35
Tel.: {061} 273-9083 .

LKC FOZ DO IGUAGU-PR - R. Manoel Rodrigues
Filho, 41 - Tel.: (0455) 73-2031

B N

FRANCHISING ¢ LOCACAO » VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.

O MELHOR PRECO DO MERCADO.

]

VIDEO DO BRASIL

LKC CURITIBA-PR - R. 24 de Maio, 765

Tel.: (041) 225-5432

LKC GOIANIA-GO - Av. Perimetral, 1862

Setor Coimbra - Tel.: (062) 233-4122

LKC GUARULHOS-SP - R. Bardo de Maus, 716 - Centro
Tel.: (011) 209-0537

LKC MOGI DAS CRUZES-SP- R. Otto Unger, 158
Tel.: 1011) 468-1614

LKC JOINVILE-SC- R. Pedro Lobo, 46

Tel.: (0474) 33-6572 - 33-0016

LKC POUSO ALEGRE-MG - R. Cel. Otavio Meyer, 160
P.A. Shopping - 4¢ piso - Tel : (035) 421-7131

LKC FORTALEZA-CE- Av. Eng® Santana Jdnior, 2828
Tel.: (085) 234-6763 - Fax: (085} 234-2545



Bart deve plxar todos 0s objetos
roxos. Exatamente

.~ .na versao para 0 tendo

" de 8 bits.-Para pegar a'vida da

foto, tome impulso na caixa

~de:correio, usando o superpulo

.Use/seu poderoso X-Ray Specs
“(bculos de raio-x) para
reconhecer 0s mutantes espaciais!

V Aqui, também ¢é possivel

dar o famoso trote no Moe, o
W dono da taberna. E, quando
¥ ele sair, furioso, tinta nele!

N&o esqueg:a de comprar
itens nas lojas.
4 e el : Nesta.aqui,
Agora um dos jogos de maior. compre S rocket
sucesso para os consoles Nintendo e 1 cherry bo
~ de 8 bits pode ser jogado por.
adeptos do sistema Mega Drive.
A histodria é exatamente a mesma:
- alienigenas’ mutantes invadiram
Springfield, a cidade onde mora o
- garoto e sua familia, possuiram seus
habitantes e pretendem dominar
‘todo o planeta. Ninguém notou a
~ presenca destes invasores, apenas
Bart. Mas nao se preocupe, durante
o game ele tera varias oportunidades
de provar que nao é um mentiroso.

A Na sequéncia, uma vida | A Aqui, uma novidade: Bart

A escondida na moita. E so. A pode andar na calgada da rua

A bular e correr para pega-la: 4 de cima. Basta apitar no local
. da foto & ver o resultado!

TIPO: Aventura
FABRIC%NTE Flying <dge : y
MEMORIA: 4 Megabits . | SR R e AUSED T T
JOGADORES: o LR ] L
DIFICULDADE: | B LA R e Ngfs‘on e seu primeiro ini- .
. GRAFICOS: £ S L Gl migo. Basta atirar as bombi-
MUSICA/EFEITOS: i e T o nhas nele. Meggie também \
_DIVERSAO: m— G j" E— . ' aparece para dar uma forga...




Segunda’ fase

Aqui, .6 s6 recolher.chapéus.

Pule rente.a0s compradores-do-shopping

de Springfield para\consegui-los.

%,

A mamata se

exatamente -
como no jogao | |
para o Ning’endo;‘__\
bastam trés

puhnﬂ’p@-’ so@{e 0 A,
: segundgﬁ’ﬁombom
para passar:ileso-pelo

V. Para escapar.dos sub-chefes desta fase
v€:80 subir nos cinzeifos. Voes hao-&
v ating;_og E fica facil pular sobre eles!

e, |

Ms. Botz

Ms. Botz, uma baba
-alueinada; € a inimiga
nesta fase, basta

desviar das malas

que ela joga e, logo

em seguida, pular

sobre as malas para
mandé-las de volta: == 7.

- Elas.subirdo e, dependendo da sua pontaria, acertardo a baba.

= : e
Andrs Fittipald; Moradge

il

‘Terceira fase_ .

No inicio, as brincadeiras
".dos-baloes, das roletas e
- dos patinhos‘também estao
presentes: Basta ter
moedas"‘aparé‘"‘par_;iéipar.
Use o m:;é na-roleta: .

voce acerta sempre!

= ALREA 3 5
=a V] LT‘*S\.-'EHDH‘E‘\]. BUB

Nesta fase, Bart
deve acertar os
balées com o
estilingue: Ele
encontra um nesta
placa vermelha.

e > b

F

2

Cuidado com os palhacinhos carregando baldes...~

Acerte-os depois que eles passarem para que, ao cair,
T eles nég.acertem Bart.

Nestedocal vocé pode

_completar os bélé”és v e .
. que estiverem faltando Agora, o negécio mesmo é colocar o cartucho
* para‘passar de fase. e jogar. Bart ainda deve lutar contra monstros
S ; N pré-histéricos no Museu de Histéria Natural e,
~ finalmente, pegar todos os elementos
radioativos na Usina Nuclear de Springfield.
Tente vocé mesmo.



erto dia uma estrela cadente caiu sobre
o reino de Alisia, trazendo o mal e a
MEG A destrui¢cdo. A princesa, de
: poderes mdgicos, tem como missao
DRIVE encontrar a estrela para acabar com os -

problemas de sua terra. Acompanhe agora as
principais dicas para detonar:

COn\‘\e‘?a

Alisia Dragoov o 2

: Aventura
FABRICANTE: Game Artes
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 8 fases
JOGADORES:

DIFICULDADE:
GRAFICOS:

MUSICA/EFEITOS: o )
CLASSIFICACAO: Nesta fase Alisia encontra 29 itens.

NZo deixe de pegar aqui o
primeiro Continue do game.

_SECRETOS 4

No local da foto, a garota
encontra uma fada. Ela
Ihe da a invencibilidade.

Inimigos
S 7 Dois guerreiros atacam Alisia com

espadadas. Fuja e solte um
super-raio na barriga de cada um

deles. O problema esta terminado.



Fase 1

Fique esperto: Alisia consegue passar atras
de algumas colunas. No local da foto ha
mais uma passagem secreta. Use o
super-raio para explodir a parede.

Fase 4

Caia no abismo,

PASSAGENS logo que a garota
SECRETAS _ entrar nesta fase. Aqui Alisia

encontra um dragdo. Assim
que acabar com ele, a
fadinha Ihe dara o super-tiro.

Fase 5

Uma incrivel

B passagem secreta
& se esconde aqui.
Solte o super-raio
e Alisia arrebentara
a parede.

Para conseguir basta esperar
gue o medidor de forga fique
totalmente carregado. Ele comega a piscar e
vOcé esta automaticamente com o super-raio.

Fase 3 Fase 6
Outra passagem
secreta. Figue
atento e a garota -
ganhara alguns itens e um Continue.Fique

esperto porque aqui ha mais uma passagem secreta,
atras das pedras. Entre e ganhe um Continue.

Esta fadinha da a
Alisia o poder

de atirar rapido.

Ndo deixe de apanhar
este Continue secreto.

Fase 5

Sem encontrar estas duas fadas,

a garota ndo consegue continuar o
jogo. Elas ajudam Alisia a pular
uma plataforma.

FOTOS: DAUMER GIULI

Fase 2 Fase 3

Fase 4
O inimigo desta fase € um enorme Diversos monstrinhos vao dar
monstro do pantano. Atire na boca trabalho a Alisia. Suba até o nivel mais O inimigo agora € um pterodaptilo
do monstro toda vez que ele tentar alto da plataforma e acabe, com tiros, gigante. Acerte a cabega do inimigo
atacar Alisia. Vocé também pode com o0s dois monstros que estao aqui: com raios e também com a ajuda
atirar por tras. A ajuda do Lagarto . = Desca entdo os degraus e acabe dos bumerangues do Lagarto.
€ a melhor. com o restante. Manhal _ Figue abaixado (foto) e dispare.




O canhao disparador de laser
ataca agora. O objetivo de Alisia €
destruir o cérebro da maquina.
Use os super-raios e mais uma
vez a ajuda do Lagarto. O melhor
" e ficar no local da foto e atirar ate

que o inimigo exploda. Fase 6

FOTOS: DAUMER GIULI

O Lagarto ou o Ganso sdo os melhores companheiros

para ajudar Alisia a detonar com o zumbi. Fique no local da
foto, espere o adversario levantar o brago e solte o supertiro.
Alisia consegue acabar
com as armas de fogo e
ao mesmo tempo atingir
o0 zumbi. Fuja toda vez
que o inimigo vier

em sua direcdo.

Fase 7

Um feiticeiro é o
inimigo desta
fase. Acabe com
os dois zumbis que aparecem antes dele, ficando
abaixado no canto do lado esquerdo da tela e atirando.
Continue abaixado enquanto Alisia recarrega

sua energia e assim gue o chefe aparecer levante

e dispare sobre ele. Abaixe antes de ser atacado.

Inimigo final

Chegou finalmente a hora de Alisia enfrentar o feiticeiro §
do mal. O dragdo é o melhor companheiro da
~ garota agora. Quando o adversario soltar
raios através da mao, salte instantaneamente para escapar.
O inimigo entdo comegara a soltar dragbes de luz,
que circulardo em volta da garota. Atire até que eles
se despedacem e tome cuidado com seus restos.

Agora a estrela do mal se

transforma numa terrivel aguia.

Atire quando a monstra estiver no lado
esquerdo da tela. Mas tome muito
cuidado com os raios laser

e com as centopéias que insistem em vir
na direcdo de Alisia.

Assim que a

inimiga mudar de lado novamente,
peca ajuda ao Lagartio e corra

sempre para o lado oposto ao da aguia
para escapar da chuva de

meteoros Atire entdo nos espinhos e
também na Aaguia.

Ufa! Alisia finalmente derrota o mal e salva o povo de seu reino.



NA SEMANA DA CRIANCA,
A FESTA DO GAME SERA
TRILEGAL NO
GREMIO DE PORTO ALEGRE.

EM PORTO ALEGRE

De 06 a 18 de outubro no Ginasio do Grémio

““y -

JAIME SYIROSKI & ASSOCIADOSH#

CONSULTORIA DE MARKETING E PROMOGOES
Tel.:(0512)25-2099 - RS Tel.:(011)884-2097 - SP




R A1 O - X

OPTION

Aqui vocé pode configurar todo o jogo. Atencéo,
pois o final mais chocante do jogo s6 aparece se
vocé jogar em hard. A novidade é o item colour
mode, que tem as op¢oes comic e animation.
Escolhendo comic, vocé troca a cor das
tartarugas. E uma boa para jogar de 2!

COURSE SELECT
p b

“77<1. BIG APPLE" 3 AN

BEST TIH W,é?- 08" oo

TIME TRIAL

Aqui, um novo desafio: sua batalha é
escolher uma fase e terminéa-la no
menor tempo possivel. Ndo enrole

e pau neles!

VERAUS

Mestre Splinter é o Juiz. E duas
tartarugas lutam entre si, em
uma espécie de Street Fighter

dos esgotos. Desafio purol




Véo sobre os inimigos, seguido
de golpe de nunchuck

Super
giratéria,
com
golpes de
espada

Uma bela ‘“‘pezada’, que vai
deixar os inimigos tontinhosl!

Chute nos inimigos, com
apoio do bastdo no chéao.

o Pﬁﬁcfpa;
Cartuchg

Uiz Cai"l(;g

AZzaferrg Jiinior

Baxter Stocker é seu primein
inimigo. Quando ele estiver

no alto, salie e acerte-o.
-Quando ele estiver embaixo;
tente encurralar a mosca nos
cantos, acertando sempre.
Salte sempre que ele atacar.

Atravessando a ponte, tome
muito cuidado com o laser do
grandéo ai da foto para néo
se chamuscar!

Os robozinhos daréio
trabalho. Voadoras neles!
Pegue também o maior
numero de pizzas.

FASE 2

Para detonar Metal Head,
acerte-o com 0s golpes
normais e fuja. Voadoras também séo excelentes.

‘do esgoto. Vire-se e
acerte-os rapidamente.

TECNODROMO
Vocé deve detonar Toka
e Rahzar de uma vez s6.
Para detonar os dois & sé
encurraiar gualguer um na
parede e disiribuir golpes.
Eles vao tentar te atacar.
Saite. Eles sao idiotas e
bam se acertando.




No elevador, muitos inimigos.
Esses ai s6 com o golpe especial.

Deixe para pegar a pizza quando
sua energia estiver acabando! 250 000'000

ANTES D€ CRISTO

FOTOS: DAUMER DE_GIULI

Finalmente, o Destruidor. Escape dos tiros e de suas méos

saltando. Para acabar com ele, vocé deve jogar inimigos na tela. Para derrotar os trogloditas,
F:que hgado na mira do Destruidor para escapar dos tiros. encurrale-osic/ aceuie Sempro
: =%, W Z O Destruidor, nervoso, - com os golpes normai§.
manda as tartarugas para a Superchut_e's também séo
pré-histdria. Voltar de 14 é a eficientes.
sua misséo agora. Acabar com Slash, a tartaruga-

sdsia, € bem dificil.
Vocé sé pode
acerta-la de costas
ou guando estiver
no ar — nesse
caso com voadoras.
Movimente-se
bastante para fugir
dos golpes.

1530

DEPOIS

D€ CRISTO
Deniro do navio,
cuidado: os piratas ao

largo véo disparar.
Fique Ligadol

Bebap e ﬁ@cks;eady sao dols velhos
conhemd@s. Para acabar com os dms ao

1930 DC

Seu desafio agora €
sobre um trem. Figue
esperto com o carinha
que aborda o trem do
 cavalo.

Leather Head, o jacaré, é seu inimigo. E estd a fim de te
- almogar. Fugir do cardapio é facil: quando ele marcar no
‘canto da tela, dé uma voadora e entdo muitas espadadas.

Quando ele atacar pelo chéo, apenas salte.




SEJA UM PILOTO
E PONTA
E VA PRA DISNEY

Foi dada a largada para o GP Tec Toy.
Para participar € sO preencher o cupom
que vem com o cartucho Ayrton Senna’s
Super Monaco GP Il e mandar para a
Tec Toy, junto com a foto do seu recorde.

Se 0 seu score estiver entre 0s 4 pri-
meiros na categoria Master System ou
Mega Drive, vocé vai disputar uma corri-
da contra os melhores pilotos de videoga-
me que vocé ja viu. O campedo leva uma
viagem para a Disney.

E vocé ainda pode ganhar, correndo
por fora. Sera sorteado, entre todos 0s
participantes, um Game Gear com Modu-
lo de TV e uma viagem para acompanhar
a grande final na sede da empresa do
Ayrton Senna em Séo Paulo, além de car-
tuchos, fotos autografadas do tricampedo,
buttons e adesivos.

Nao fique ai parado, participe.

FOX

CERT. AUT. M.P.E.F. N® 01/00/194/92




Chegamos ao futuro! E, qualquer
semelhanc¢a com F-Zero nao é
mera coincidéncia. Detone os
inimigos com espadadas e recolha
quantas pizzas conseguir!

FOTOS: DAUMER DE GIULI

De volia ao presente, sua missio
agora é acabar com o Super
Destruidor. Ele vai atacar de
varias formas, mudando de cor.
Apenas escape, subindo e
descendo na tela.

Azul - Destruidor solta raios
congelantes

é‘,‘.]_l_; : L'--E"- = -}-.'E % n }
7 e = =
o . T 3 “

T

2100 DC

Agora na base estelar de
Destruidor — onde nenhuma
tartaruga jamais esteve — o
fim esta proximo. Para passar

pelos lancadores de raios

congelantes, desvie deles
somente quando eles
subirem. No chéo, eles sdo
inofensivos.

Para acabar com
Krang é sé ndo
marcar em frente :

a ele. Dé uma voadora e muitos

golpes na sequéncia. Quando

ele atacar, salte para escapar!

Krang ataca novamente, agora
de um disco esperto. Mas
acabar com ele é facil. Acerte
-0 sempre, com voadoras e
golpes. E s6 ser rapido!
Parabéns, vocé conseguiu
voltar ao presente!

=

Verde - Destruidor Vermeltho -
solta tartaruguinhas Destruidor
assassinas. solta fogo

Quando ele nao estiver’
atacando, dé voadoras.
Nao falha...

... & a estatua da liberdade volia para Nova
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The Bes’r Prloe For Youlll

Cortuchos Famicom Super Nes

Super Nes
Pol-M criginal

= SEMPpg
S ULIMos
LANCAMENTOS

* GAME ACTION, O SEGREDO DO SEU SUCESSO

* A mais eficiente no ramo

* O melhor preco do mercado
* Garantia dos produtos

* Fidelidade ¢f nossos clientes
* Langamentos em 12 mao

* Atendimento vip

RF (ego) JB King tomicem

CARTUCHQOS NINTENDO 8 BITS “INTERATIVE™

e o, oo e B
'éﬁ’f' @ame - 279-8134
7 Action One/ Fax: (011 977-8091

4 Com. Imp. Exp. Ltda.
GameAEtion e R

Vna rlnqes eerél
Assisténcia Technica-Transcodificacao
Super Nintendo/Neo Geo em PAL-M

- Vendemos consoles e cartuchos usados
- Preco promocional p/ dia das criancas

“Supper NES ™
em 2 vezes

- Fone: (011) 2778199 ——

(TECN®FAX)

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

» Assisténcia Técnica
Especializada em Video
~ Games e Acessorios
Nacionais e Importados

* Transcodificagao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis ¢ Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano.

* Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

» Destravamos Nintendo Americano

+ Temos modulador de RF para Mega Drive
japongés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

» Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Cartuchos.

 Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

IATEN DEMOS TODO BRASIL VIASEDEX.

Tecnofax Comércio e
= Assisténcia Técnica Ltda.
Rua Sta. Efigénia, 295 12 andar
Cj. 114/115 CEP 01207
Sao Paulo - (SP)

F.: (011) 222— 1 47 1
(Fone/Fax) 222"9083

AUTORIZADA

Belém/PA - Alltec Inf. Rua Jodo

Balbi, 1186 - S1 07 Tel.: (091) 229-7353
Feira de Santana/BA - Romagq,

Rua Turquia, 297 - Tel.: (075) 221-3963
Sao Paulo/SP - Games e Games

Rua Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742

AUTORIZADA @ DYNACOM




Prince of Persia é um game
escrito originalmente para os
computadores PC, e que chega
agora em vers@o para o Super
Famicom, lan¢ada recentemente
ro Japdo — e que, com
adaptador, pode ser jogada nos
consoles Super Nintendo. Um
dos pontos fortes da versdo para
PC ¢ a animagdo do personagem,
que é quase perfeita. Nesta
versio para o Super Famicom /
Super Nintendo essa
caracteristica foi mantida, mas o0s
grdficos melkioraram. O game foi
também ‘‘incrementado’’ com

OS MOVIMENTOS

ANDANDO PELO
CASTELO

pendurar: segure (&)

dois andares: |, e

Seu objetivo nesta fase é encontrar uma
espada. No caminho, cuidado com estas

um andar:

mais fases — sao 20, contra 12

do PC. '
A historia é baszcam‘eme a

mesma. Na auséncia do Sultio,

Jaffar, um Gréo-vizir malvado, -

deseja se apodemr do trono.

Para. isso ele aprisiona a princesa

e a enfeitica: se ela nao se casar
com Jaffar em 1 hora e 20

minutos, morrerd. E ai que voceé -

entra: vocé deve escapar das

masmorras do castelo e salvar a
princesa. Em cada nivel do

castelo, vocé deve encontrar o .

caminho correto para chegar ao

interruptor que abre a porta para

.andar com
cuidado:

® e -
O Principe;
ndo cai nos §

descer

descer

plataformas de madeira. Para

a passagem para outro nivel —
antes que o tempo acabe. Corra,
- pois a ampulheta estd contra

voce!

TIPO: Aventura/Estratégia
FABRICANTE: Broderbund
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 20
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: m
k GRAFICOS: m=
MUSICA/EFEITOS: s
DIVERSAQ: mmm

abismos com esse. passo

l# andar

LUTANDO
 atacar @)

défer_lder: 1T

agachar:~l,

~ agachado

descer, pendure-se aqui até se soltar...

. @ caia com o botdo A apertado,
para que ele se pendure e nao caia.

Aqw o intefruptor para

.. € enfrentar o primeiro ini- .
abrlr a por‘ta e passar de fase.

migo. Use o direcional para . -
cima para se defender e, em.
seguida, atagque (botdo A). =

Seguindo em frente, vocé
acha a espada. Agora é so
voltar todo o caminho...




. Para mudar a
: miisica, a
qualquer
_momento do

- game, dé pause,
. - mantendo o Start
pressionado, e aperte
Select. Escolha a
muisica preferida com o direcional.

et b e s e e |
o

3 - No ltimo, salte na beirada
‘€ nao se esqueca de se pen-

1 - Para abrir a porta da

durar para passar pela porta. ; esquerda, o interruptor e
Se voceé for lento, ndo dara 2 - Cuidado com os saltos. aqui. Pise no bloco e saia
tempo! correndo para a esquerda.

...e, na volta, cuidado com a
caveira. Ela é invencivel, mas
vocé pode empurra-la para o
abismo aqui...

<O caminho correto é
por esta plataforma.

'!"SI:MIF'@I‘,EIIMMIUQ |

g1 918 10

Vocé chega no inimigo pelo
lado esquerdo, pois pela
direita € morte certa.

Caindo aqui, vocé aumenta
mais um ponto de energia.
Para sair, ha uma passagem R
secreta pela parede. EE 3=

FOTOS: DAUMER DEGIULI

4
y



O primeiro grande inimigo esta nesta fase: Aqui, outro grande inimigo: o sultdo.
€ uma princesa. A técnica para derrota-la Cuidado, pois ele é mais rapido que

é alternar os comandos : : a princesa do
ara cima e ataque, mal. A técnica
bem rapidamente. para derrota-lo
Assim vocé se defende € idéntica.
das espadadas dela e,
quando ela ndo se
defender, vocé a acerta!

Esta € uma das
fases mais

importantes do =
jogo. Primeiro, Z{E]
vocé deve pisar
aqui para abrir
uma porta

B arririre

porta final. Na volta, entre na porta da esquerda...

...e siga para a direita. Cuidado, vocé ndo pode derrubar
o inimigo. A porta ja estara aberta. Siga por cima.
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Finalmente vocé
encontra o mago final.
O ultimo combate o espera.

Defenda-se da magia com a
espadada para cima...

A magia dele se esgota,

e agora a luta é franca.




Ao saltar, sua
imagem vai
fechar a porta
€ Vocé cai.
Caia com o

A apertado...

... pois ha um
vulcédo no
fosso. Viocé
deve se
pendurar
para nao cair.
O vulcéao ja

€ a fase 10.

... @ na sequéncia, na
porta da direita.

Vo S

e o

Agora, volte pelo mesmo Pela primeira vez vocé vé o e :
caminho, descendo sempre. mago. N&o-tente pular. Volte... ...e prepare-se: sua imagem
; vai atacar. A dica e recolher a

espada (direcional para baixo)
e correr em direcéo a ela.

B E Pronto, vocé consegue
gl recuperar sua imagem...

...e passar facilmente
pelo abismo!

(IR

Tente encurralar 0 mago na
coluna. Conseguindo isso, €
manha: dé espadadas rapidas.
Ele ndo se defende e, para
variar, vocé salvou mais

uma princesa.




Sininho
Sempre que Peter Pan encontrar

a fada, ele completa seu nivel
de Fly que permite voar.

Pirata

O primeiro inimigo do game é um
pirata. Toda vez que ele correr em
sua diregédo, salte. Aproveite para
ataca-lo com espadadas assim
que ele cair no chao.

V G E

ele rapta os tilhos de Peter, Jack e ’
‘Maggie. A fada Sininho ajuda o her6i Espada especial
~ avoltar a Terra do Nunca para Peter ganha uma espada especial que
ks .ene@ﬂtrar, Seus ﬁlhes nes_ta chocante atira laser. Fique esperto para ndo
- aventura de Super Nintendo. deixar que os inimigos |he atinjam
m—y agora: Se Pan for atacado ele perde
esta espada.

Cogumelo

Os cogumelos fazem com que o
. heréi aumente seu nivel de energia.

Colmelas

Evute tocar nas colméias para

que as abelhas ndo ataquem.
Atirando nas flechas do inimigo,
elas ndo atingem o herdi.

Mude sempre
& de lugar para
| ndo ser atingido
pelas luvas
de boxe.

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Sony Image Soft
MEMORIA: 8 Megabits

FASES: 10 ; L i
JOGADORES: 1 f Quando estiver subindo as
DIFICULDADE: mmmmm 6 ' montanhas, Pan tem a

GRAFICOS: s 8 || : ‘chance de encontrar mais

MUSICA/EFEITOS: s 10 [l trés vidas no local da foto.
DIVERSAO: ——8 : e -




Desvie para conseguir escapar EED.
dos raios congelantes: R e
“cuspidos’’ pelos tigres. ' [

A sereia é falsa! Ela tentara seduzir Pan
e leva-lo até as bombas. Fique esperto
€ nao desca até o fundo para que ela

nao aparegal

?Passando por
Ibaixo da areia
'movedica, Pan
‘encontra mais

| trés vidas e um
cogumelo de
|energia. Repita
' a operacao

| varias vezes até

cabega do corpo. A cabega entdo comega a girar. : = completar
C P G ec Q : e - Ay 99 vidas. -

A tatlca para acabar com ela é simples: primeiro pul

Dentro de algurnas salas do |
itens secretos. Aproveite para se reabastecer
Mas cuidado com as salas que estdo lotadas

. de espinhos. O unico

jeito para passar
por elas € voando.

Capitao Gancho

Peter Pan enfrenta o Capitdo Gancho

pela primeira vez no mastro do navio.

Ataque o inimigo assim que ele

tar o braco para lutar contra o
6i. E

“'Apos a primeira luta, Pan resgata seus
filhos. Mas agora o terrivel Capitdo Gancho
liquida com um de seus amigos. O}'heréi
deseja vinganca e enfrenta novamente o inimigo, que desta vez esta mwto mais poderoso 2
O Capitdo ataca de duas formas: ejtferentes com o gé’ncho e com a espada. Para desviar - s
de suas ganchadas, pule no meio da corda do gancho e ataque com espadadas. Quando o
adversario passar a usar a espada, Pan sé' deve atacé-r@ antes de ser atingido. Seja rapido. BESEAIE 8%

FoTos; DAUMER DEGjy
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NINTENDO\

- PONTE

A aventura esta prestes a comecar e o pato tera de
| se virar agora para atravessar a ponte.
C.onhega algumas dlcas para facllntar sua travessna

oK

Mais um super-heroi Disney acaba
de aterrisar nos consoles de
videogame. Darkwing Duck é o
astro principal desta histdria e sua
missdo ndo & nada facil: o pato tem
de derrotar seis chefoes do crime
que pertencem a organizagdo
F.O.W.L. da cidade de St. Canard.
Darkwing Duck é um personagem
ja bastante conhecido nos Estados
Unidos. Ele é amigo do Capitdo
Boeing, piloto particular do Tio
Patinhas, e ha algum tempo pode ser
visto nas histdrias em quadrinhos.

FOTOS: DAUMER GIULI

: Ala‘vanca

As alavancas muitas vezes seréo
a salvacdo de Darkwing Duck.
Puxando-as, o herdi consegue

escadas e até mesmo
plataformas.

Use as roldanas para § \
.escapar dos espinhos que
estao na parte _
de baixo da tela. §

Itens

Kit pequeno
recarrega um quarto
da energia do herdi

Kit grande
recarrega toda
energia do pato

GAas energizante
pequeno aumenta
uma tmidade de
energia & arma ue
Durkiig Duck

Estatuas

As estatuas sdo muito
estranhas: elas atiram.
Colocando o direcional para
cima, Darkwing Duck fecha sua

k Diamante aumenta
} 100 pontos no placar

Boneco do Ht capa e defende-se dos disparos
Darkwing da inimiga. O melhor momento
vida extra para atirar € logo apoés a rajada

da estatua.

Gas energizante grande
aumenta dez unidades
de energia a arma

do herdi

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 7
JOGADORES: 1

T [
T 7
EEE O
e [

DIFICULDADE:
GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS:
DIVERSAQ:

Quacker Jack

Ele € o primeiro inimigo. Mas a
verdade € que ele ndo esta muito
afins de encarar o “terrivel’’ Darkwing.
Toda vez que o herdi atira, o inimigo
sobe ou desce as plataformas. Seja.
manhoso e corra atras disparando.
Mas cuidado: Jack tem um amiguinho que nao cansa de atirar

bananas do alto da tela. O segredo aqui € ndo parar de se movimentar.




2 - CENTRO DA CIDADE

Assim que o heroi atravessa a ponte, ele alcan¢a o centro
da cidade de St. Canard. Confira as enrascadas.

Pneu
Tartaruga
Usando o pneu,
escapar dos Toda vez que ela abrir a boca, fique esperto porque ela
espinhos & moleza. vai atirar seu casco. E ainda tem mais: ¢ casco vai e volta.

A hora certa de disparar

é exatamente neste meio
tempo, quando a tartaruga
esta sem protecdo. Trés tiros

detonam

i com ela.
Salao
Pulando em
cima desta

alavanca, o heroi
consegue encher
0 balao de gas.
Use:0 entdo para
atravessar o abismo.

[ |

Wolf Duc
Wolf Duck esta no ataque. Mas ele sé ‘pode ser atingido
guando estiver em sua forma normal de pato. Atire e pule
ne inimigo toda vez
que ele resolver
“encarar’’. Atire
também em seus
tiros de caixas que

Este balao-robo é muito chato. Destrua-o atirando podem ser facilmente

no ponto preto que esta no alto da sua cabeca. destruidos. Aproveite
' para atacar o inimigo

pelas costas toda
vez que ele passar
correndo.

Escuridao 3 - ESGOTO

As luzes estao Darkwing Duck chega aos esgotos da cidade.
apagadas! Isto As coisas aqui nao sao faceis.

ndo é problema e —
para Darkwing

Duck. Segure estas e

a_ll(;as e as luzes Esplnhos

ficarao acesas Os espinhos vao complicar a vida do pato, que tem
por alguns _ de ficar esperto para

segundos. driblé-los. Darkwing

tem de ter muito jogo
de cintura para sacar
0S momentos certos
de se pendurar ou
pular para o

alto da plataforma.

Liguidator

O inimigo, Liquidator, esta atolado no esgoto. Fique
embaixo da plataforma central e atire constantemente
no adversario. Pule entdo e segure-se na plataforma
para deixa-lo passar. Desvie toda vez gque Liguidator
chamar os peixes mutantes voadores com sua corneta.

3
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LA WY -4&. ‘ \-A-\'-’EAS
Cachoeira
Atravesse com cuidado as cachoeiras

porque os passaros inimigos vao
continuar aparecendo. Atire neles.

LN
Bushroot

Mais um inimigo que

vai dar trabalho. Atire sempre
gue puder, mas cuidado
porque ele vai subindo toda vez
que vocé disparar. O melhor

é ficar no chao e esperar

que Bushroot venha até vocé. » 1S B
Quando o inimigo alcancgar a dltima corda, uma méao surge

na lateral e joga bolas contra Darkwing Duck. Seja répido.

Génio da | 5 - DOCAS
Lampada Ap6s atravessar a floresta, o her6i chega até as docas
de St. Canard. Aqui muitos inimigos vao ‘‘encher”.

Os génios sd@o os
piores problemas
que vocé vai encontrar aqui nas docas.
Toda vez que um deles aparecer,

atire na lampada para liquida-lo.

Caminho Megavolt
Quando chegar - Darkwing Vai ter
aqui, continue problemas agora
pelo caminho fepiliegyolt, - L
de cima. Além de um dos inimigos mais faceis desta aventura. O inimigo
: T ganhar mais ~ Nndo para de jogar eletricidade no chdo. O segredo
itens, o herdi ainda consegue uma vida extra. ¢ ficar pendurado nas lampadas que estdo no centro e

atirar enquanto Megavolt fica pulando de plataforma em
38 - VIDEOGAME plataforma. Ndo esquega ainda de desviar de seus chogues.




Mais uma vida. Acione 6 3 TORRE |

e~ - as duas alavancas e - - : 5 .
4 g = pendure-se nas Logo depois de sair das docas, Darkwing vai
‘ﬁ‘ \ correntes para alcanca-la. chegar a torre, onde podera'_ GELED pelo

R ; - menos mais uma vida.
& Mo ioriar
Eﬂ - _).-;f".:__.‘ 2#1 oria & 0 louco empre
e e e P e que a mag a estraga, ele
- : orre para conserta-la. Seja esperto
} e aprovelte de a Traqueza. Atire na
@ gue nao para de piscar e 0
go bira correndo para a 3
: 0O e Ag0. AProvelte para aceria-io
- - - esta hora 3 dado com ©
2 ‘:[ I,' \I. 0Q 0S gue tentam gueima

7 - ESCONDERIJO
O esconderijo inimigo acaba de ser localizado.
Ele fica numa fortaleza flutuante chamada F.O.W.L.
- Nao esqueca
lll de apanhar
'l esta vida que
sera muito
util na luta
contra o
inimigo final.

e ele alspdlda

efdes do e da Q e salva anard do o



12 fase

& Round 1.1
SYSTEM | Asterix

Logo na primeira fase,

Asterix ja encontra & ' : ANt
uma passagem & g B . SNSRI SL8
SECrefa - ASsim que M T T enee————
0 heréi entrar no segundo pogo, ande para o lado esquerdo.

s herdis Asterix - @belixifinalmente deixaram o5 No local da foto é possivel atravessar a parede. Quebre 0s
quadrinhos e sdo os personagens principais deste tijolos com a pocdo e o herdi encontra uma vida e trés 0ssos.

game. A histodria toda acontece na Galia (Antiga .
Franca), que esta toda ocupada pelos romanos. Javali
Toda? Nao. Uma pequena aldeia de gauleses ainda

resiste aos invasores. Isto acontece gracas a uma Acabar com o javali é bico! Asterix tem apenas de pular e
poc¢ao preparada pelo druida dar um soco para baixo quando estiver bem em cima do
Panoramix, que torna os nossos monstro. Repita a tética trés vezes e ele estara liqiidado.
herodis invenciveis. Mas o
Imperador Romano Julio Cesar
ja ‘‘sacou’’ os poderes da 2 a fase i
pocgao e tratou de mandar L 3 s
sequestrar o druida. O chefe da Round 2.1 B
aldeia, Abracurcix, ordena que Asterix B
0os herdis Asterix e Obelix :
tratem de salvar, e rapido, / Jogando :
Panoramix. Junte-se a eles! 7 uma pocao
- na agua

0 Jogo VW ey e o
Asterix e Obelix nunca lutam juntos. Gt A% fonte aparece. Atraveés dela Asterix
No round 1.1, vocé é obrigado a i \ consegue alcangar o muro ao lado.

jogar com Asterix e no round 1.2,
Obelix sera seu companheiro. Nas
outras fases e rounds, o jogador
pode escolher com qual dos
personagens deseja lutar. Veja

3 1
qual € o melhor para cada fase! Pele de Urso

Asterix tem de pular

>~ trés vezes em cima do

_ inimigo, sempre socando
‘sua cabeca. Mas muito cuidado
com as abelhas. Pule para escapar.

Juntando 50 ossos,
Asterix e Obelix tém
a chance de ir

para uma fase Round 3.1

. especial de bénus. :
O cachorrinho de Asterix

Obelix, Ideiafix, deve estourar as bolhas, pulando

em cima delas. Sao trés pulos para estourar a Muito cuidado com a
verde, dois para as amarelas e um para as bola de neve. Caso
vermelhas. : ela grude na

cabega de Asterix, o herdi perde o controle e as fungoes
no direcional ficam invertidas. Pule para escapar.

R Al O - X

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 8
JOGADORES: 2

¥ [tens

Socando o bau da
esquerda, o heroi
encontra uma porgéo
de itens como vida,
sacos de ouro

# e moedas.

DIFICULDADE: 7
. GRAFICOS: mammmm— 8
MUSICA/EFEITOS: s 7
DIVERSAO: o 8




Round 1.2 Obelix

Mais uma passagem secreta! Assim que Obelix entrar no
primeiro pogo, fique esperto e caia com o direcional ja
acionado para a esquerda. Obelix encontra mais trés ossos.

e
T

Round 3.3 42 fase
Asterix Round 4.2
Asterix

Fique no canto esquerdo da plataforma.
Asterix nao e atingido pelos espinhos. Toda vez que encontrar
um canhao, Asterix deve
entrar e jogar uma pogao.

: De cara o herdi sera
“cuspido’ para longe.

Pele de Urso

Para detonar com
o Pele de Urso é
sO pular e distribuir

Pele de Urso |

O Pele de Urso ataca == <

Quebre primeiro os
tijolos da direita e

depois os de baixo
para pegar a vida.

Socando trés andezinhos que seguram uma
placa com bolinha vermelha, Obelix passara de
fase. Para ndo ser atingido, é so ficar entre os
buracos que estdo na parte de baixc da tela.

FOTOS: DAUMER DEGIULI

super socos para baixo. Fique esperto novamente; desta vez acompanhado de duas pedras
com a bola de neve que cai do teto. que o protegem. Figue perto dele e atague com socos.




ASTERIX

52 fase Round 5.1
= Asterix

Espere o passaro Asterix
negro dar um voo :
rasante e dé um soco
nele. S6 assim Asterix
consegue a chave
para mudar de fase.

Asterix deve segurar na corda que esta presa

ao pescogo do passaro. Voe, sempre desviando.
dos obstaculos, até a passagem secreta, onde

o herdi encontrara mais um pote recheado de itens.

72 fase
Round 7.1 - Obelix

Quando Obelix encontrar o -
furacdo entre dentro dele e
deixe que o herdi caia.

I’ ¥ j

Por-tas

Quando encontrar

as trés portas,

escolha a que esta o
N0 Meio. e s o s

Obelix encontrara entdo dois potes. Pegue somente o

segundo e Obelix encontra outra chave.

82 fase
Round 8.1 - Asterix

Espere o guarda levantar a
langa para Asterix passar com a
biga. Fique ligado também nos
espinhos que estdo no chéo. E
sO pular para passar por eles.




Salto com

o vara
: Para correr: ® 3 @

Para encaixar I
a vara:

Para subir: /[\

Para transpor <_
o sarrafo:

200m nado livre

OLIMPIC
GOLD

Agora também é possivel
delirar com a Olimpiada na

telinha colorida do portatil S s Para a virada: ‘(_ ol _>
Game Gear, com a mesma ara ganhar forca: (1) !

emocao dos consoles | Jny - o
sgrandes”, Como no jogo ara girar no circulo: Saltos ornamentais
para o Master, vocé pode ra soltar o martelo: =3 Bl R

competir na Olimpiada
completa, em sete
modalidades, ou em cada uma
separadamente. E a sua
_habilidade, coordenacéo e
rapidez no controle é gue vai
garantir a medalha de ouro.
Veja como!

Para iniciar o salto: @

: S S e | corpo:
R AIO-X B = 2= ' BECEEEICNO
TIPO: Esporte B ' B8  Girar lateraimente: (2)
FABRICANTE: Sega/Tec Toy ‘ :
MEMORIA: 2 Megabits Arco Dar uma cambalhota: é, —>
FASES: 7 eventos Para regular Esticar: 4\

JOGADORES: 4 a forca e fazer e
DIFICULDADE: s [ ‘-pont::'ia'- <— _>

., GRAFICOS: m 10
MUSICA/EFEITOS: mmm—. 8
AO: I - .
DIVERSAQ 9 Para disparar a flecha: @

Entrar na agua: <},




TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tradewest
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 7
JOGADORES: 1

DIFICULDADE : e O
. GRAFICOS: s 7
MUSICA/EFEITOS: m——— 8
DIVERSAQ: momswmmmm 9

sffca”l vel 6go em

guid de acerta-lo

5 fCIS

E Os bravos sapos lutadores :

agora estao detonando na
telinha do portatil Game Boy.
Vocé deve ajudar Zitz, um dos
trés sapos, a resgatar seu
irmao e acabar com a graca
da terrivel seqliestradora.

A tarefa, além de dificil, é

Nosso herodi i
g 0

|rar e desvia
para ciima,_ e
para ba

bem interessante: nela Zitz
pode usar os mais estranhos
aparelhos — desde uma nave
espacial chocante até um jet ski,
sempre com muitas dificuldades
para superar. Haja

habilidade. Conheca melhor
este superlangamento!

as vocé pode também
joga-lo violentafente contra o
chao. Basta“acerta-lo uma vez
e, ao_s€”aproximar, apertar

ensando que é moleza?
ta preare se: na quinta
ando aquela serra

labirinto bem
€ sé na
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IMAGEM DA SUA CAMPANHA OU DA SUA EMPRESA PODE FICAR BEM MELHOR USANDO AS NOSSAS.
R. GREGORIO SERRAQ, 254 - V. MARIANA - TEL.: (011) 549.2766 - FAX: (011) 575.1224 - SAO PAULO



=
Se vocé gosta de computadores,
ha muito ja deve ter se ligado nos jo-

gos incriveis para os modelos compa-

tiveis com a linha IBM - PC XT e AT.

Os games sao tao legais quanto aos que vocé

esta acostumado a ver nos consoles de ultima ge-

racao, e apresentam graficos chocantes, cores in-

criveis e muita acao. E, dependendo da configuracao da

maquina, até o som é demais! E exatamente o caso do ga-

me Indiana Jones and The Fate of Atlantis que Brasoft Games es-
ta lancando no Brasil. Conheca este game e suas principais dicas!

b
kR bk
ERtRERRRRL |

BETTIET

and the FATE OF ATLANTIS

R A1 O - X
TIPO: Aventura
FABRICANTE: LucasArts Entertainment
MEMORIA: 10 Megabytes
CONFIGURACAO MINIMA:
PC-AT 286; 640Kb RAM; Adaptador
Grafico VGA,; Disco Rigido.
PERIFERICOS COMPATIVEIS:
Placa de Som: Ad Lib; Roland MT-32;
Sound Blaster, Mouse recomendado
DESAFIO; I 9
DIVERSAO: s 10




-

Vocé ainda vai fazer|
muitas descobertas. |
Até encontrar a
localizag¢ado exata
de Atlantida.

Ha varias
maneiras de
chegar 1a. De Creta
(uma ilha no
Mediterraneo), ha a
mais interessante

delas: o metro
submarino. Demais!

gm;n:f' e
gmifmlﬂ
i

FOTOS: DAUMER:GIULI =2

= } encontrar a Machine
Room. Use a direcio
no local indicado...

FIQUE LIGADO

No final desta aventura,
Indy deve montar a
SV £ combinacdo da espiral
e a xicara de lava em E= ; . |- para conseguir sair
'fun'nel . Pronto, Indy &= I - com vida. E, para ndo
J consegwu 10 novos Lz ser surpreendido, ai’ vai
N oracu[os, que vao abrir seu caminho para um a dica: ela aparece
i it nesta sala, na parede y
(FETPRPT 1Ll bas i 110 do fundo, a direita! Lembre-se de salvar o jogo
; it neste momento (F5) para poder buscar a
combinacdo correta.
Em um dos finais, Indy escapa de Atlantis no
submarino dos nazistas derrotados na cidade
perdida (claro que eles tarmbém acham a cidade.
Pensou que ia ser moleza?). Mas hd muito
mais a descobrir, e o desafio ¢ todo seu!

Mario Fittipaldi




IMMORTAL
(Mega Drive)
Todos os Passwords deste

game para vocé:
Fase 2 - cddff10006170
Fase 3 - f47ef21000e10
Fase 4 - b5fff31001eb0
Fase 5 - 34fff41000eb0
Fase 6 - bcfef51010a41
Fase 7 - 6b10f61010ac1
Fase 8 - e011f730178c1

STREETS OF
RAGE
(Mega Drive)

Vocé sabia que este game
tem um final diferente? Para
conhecé-lo vocé deve jogar no
modo ‘2 Players’ até o ultimo
inimigo. Quando ele perguntar
se vocé quer se tornar seu alia-
do,umdosijoga-
dores deve res-
ponderYES e o
outro NO. Ago-
ra, divirta-sel

10P-247800 ¢*

48 - VIDEOGAME

Durante a tela de apresenta-
Gé&o, aperte o botao X vérias ve-
zes e, antes que a tela de apre-
sentacdo desaparega, aperte
START. Se vocé fizer isto direi-
tinho, da para comegar o game

com um montao de vidas.
Mauro Gilson Spacenkopf
Rio de Janeiro, RJ

FLaE

8.0 8

Com esta dica vocé conse-
gue, logo de cara, 99 vidas. Na
tela de apresentagao, pressio-
ne o direcional para a direi-
ta, direita, cima , esquerda,
cima, direita, baixo, os botées
B, A e o0 Select. Quando vocé
ouvir um som caracter(stico &:
porque deu certo. Que tal?

Mario Benevento Neto
Sao Paulo, SP

JOE
MONTANA
FOOTBALL

(Mega Drive)

Para ir direto ao final do cam-
peonato, use este Password:

Af vai o Password para a ul- Z‘.?UTSSSHKA
tima fase deste game: Equipe Thunder Game
ZQYM GHZK GRZP YHTH Bauru, SP

~ Olho (Pedra|




TWIN COBRA
(Mega Drive)

Use esta seqUéncia para se-
lecionar fases. Durante a tela de
apresentagéo pressione o dire-
cional para cima, para baixo, di-
reita, esquerda e START.
Agora € s0 escolher a fase de-
sejada e mandar bala!

Marcelo de Franga Costa

Rio de Janeiro

THE LUCKY
DIME CAPER

(Game Gear)

No Pdlo Sul, Donald pode
acumular quantositens e vidas
quiser. Basta ficar no local da
foto destruindo os inimigos que

Que tal comegar o jogo com
64 vidas? Para isto, pressione
no controle 2 os botdes B, A,
o direcional para baixo, ci-
ma, baixo e cima. Em segui-
da, pressione 0 START do con-
trole 1. Agora € s6 jogar direto!

Paulo Aparecido Zeferwo

Carapicuba, SP

Para ganhar invencibilidade,
ouro ilimitado e outros tesouros
use o nome GAOGAO.

GAIARES
(Mega Drive)
. Torne a sua nave invencivell

E s6 dar Pause no game e
pressionar os botdes A, Be o

saem da porta, até o tempo direcional para a esquerda,

acabar. simultaneamente.
JEYi2ll . S o, T ETR § TBoee { Whee 10088 J¢
FIGHTER I . r=arre—
(Super Nintendo) i
Se vocé optar pelo modo 2 .

Player”, ambos os jogadores
poderdo escolher o mesmo
personagem para lutar como,
por exemplo, Blanka contra o
préprio Blanka ou Chun Li con-
tra a prépria Chun Li. E s6 digi-
tar esta senhg, rapidamente, no
momento em que aparecer o
logotipo da CAPCOM na tela
(um pouco antes da tela de
apresentacio):

Direcional para baixo, R, di-

SUPER rxetéloAnal para cima, L, Y, B,
R-TYPE W Esta operagao pode render

até sete vidas. Na fase da Es-
trela da Morte vocé precisa en-
contrar a sala dos computado-
res. Entre ali e deixe o R2D2.
Quando sair, corra e pule para
a direita, pegue o elevador e
desca. Pegue o outro elevador
— o terceiro, da esquerda pa-
ra a direita — e desga. Neste
andar ha uma vida guardada
por um robd indestrutivel. Cor-
ra, pule sobre o robd e pegue
a vida. Agora, volte ao lugar de
inicio — usando ¢ mesmo ca-
minho. Repita toda a operagao
até encher 0 marcador com as
sete vidas possiveis.
Leonardo e Frederico G.
Guimaraes
Belo Horizonte, MG

(Super Nintendo)

Nao & mais segredo escolher
fases neste jogod. Durante a te-
la de opgGes, mantenha o bo-
tdo R pressionado e aperte o
direcional para baixo nove ve-
zes. Quando vocé ouvir um
som caracteristico, € porque
deu certo. Dai, quando o jogo
estiver rolando, aperte Pause e
os botées R, A e SELECT,
simultaneamente.

o e AR L |
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SHINOBI

(Master Systermn)

Na missdo 5-1 ndo resgate o
segundo refém. Desta forma,
Joe Musashi permanece com a
corrente adquirida na fase an-
terior. Isso vai facilitar bastante
na hora de combater o ultimo
ninja da missao 5-4.

Renato Rodrigues
Santo André, SP

Game Secret também publica as dicas do lei-
tor. Se vocé tiver um super segredo, aquela di-
ca “‘da hora' ou aifda passwords, ndo perca
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista Vi-
DEOGAME, segao Game Secret: Rua Alice de
Castro, n® 60, Sdo Paulo, SP, CEP: 04015-040.

3 Sua dica pode ser publicada.

FOTOS: ARQUIVO
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B GALERIA DOS FERAS il

Conheca mais a!'guns feras desta secdo e nao esqueca que vocé pode
ser o proximo! E s6 conseguir uma pontuagcdo que supere a de algum
jogo abaixo, ou a de qualquer outro jogoem que vocé tenha arrasado! DIRETORES

E s6 enviar uma foto do placar ou,se o jogo nao tiver pontuacgao, a da Majia Pé"glFU‘ﬂado
tela final. Escreva os dados do jogo atras da foto (titulo, sistema e NS ST et

ntiimero de pontos.ganhos). Mande bala!
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DESAFIO VIDEOGAME

: Galera, o Desafio VIDEOGAME para os jogos TERMINATOR I (Nintendo),
| SPIDER MAN (Master System) e KID CHAMELEON {flﬂéga Drive)
ja chegou ao final. Veja se vocé ganhou a camiseta na proxima edigéo!

SETEMBRO/S2




0 Desafio Esta Lancado

Micro Genius

JOGOS E CONSOLES FANTASTICOS QUE VAO DESAFIAR VOCE.
ESCOLHA O SEU E BOA SORTE.
= O MAIOR LANCAMENTO DO ANO.
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Al. dos Nhambiquaras, 2021-Moema-S.P~CEP: 04090 -Fones: (O11)542-7613/533-4097



TEM

ARMA PRA

*Marca registrada de terceiros

Turbo Flash Gun

Console Radical
Dual Connector Supercartucho

Digital Stervo Earphone

DYNAVISION 3 RADICAL: VEM COM PISTOLA TURBO FLASH GUN, JOYSTICK TURBO JET
CONTROL, FONE DE OUVIDO ESTEREO E UM SUPERCARTUCHO. TUDO JUNTO COM O
CONSOLE RADICAL, COMPATIVEL COM QUALQUER CARTUCHO NINTENDO* (60/72
PINOS). ADYNACOM RADICALIZOU PRA VOCE DAR UM CACETE NOS SEUS INIMIGOS.

O + COMPLE TO VIDEOGAME DE 32 GERACAO

DDYNGCOM
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LA Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e |
manter,a hegemonia classica do universo gamer, por nieio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz atraves de um processo

‘minucioso de digitalizagao e restauracao dos exemplarés

que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

Esh prol da‘cultira gamer!

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacodes proporcionadas pelos ilustres leitore
Contamos com voceés!

Digitalizado por: CV[[_&VthaS /
Editada por: andevb ass Para ficar informado sobre os langamentos de cada edffvﬁm{ . I\ S

nos acompanhe wo facebook ¢ para dongses entre e i
Revista: VENOMN i

contate através do nosso e-mail.

s 4 facebook.com/retroavengers f

B4 retroavengers@gmail.com

. retroavengers.blogspot.com.br



