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Eles s@o mais rapidos, fortes,
certeiros e, ainda bem, estao do
nosso lado. Chimera é pra quem
gosta de armas poderosas: tem
empunhadura de pistolae 3
botoes de tiro de alta
sensibilidade.

FOX 2yt

Python é para os ases: tem
formato de manche de avido
> e 4 ventosas que o fixam em
R superficies lisas. E os dois
tém Turbo, botéo inicio
e alavanca com 8
posicoes de comando. .
Desta vez, seus inimigos

estao em maus lencéis.

CHEGARAM OS NOVOS JOYSTICKS PARA O MEGA DRIVE.
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O visual & novo. A forma
de apresentar 05 games
também. Muitas fotos, po

conversa porqué o que
interessa s@o as melbores dicas

¢ as estratégias dos games
mais sensacionais. E 1550 € 0

uca

ue mais tem nesta edigio de ¥
4 Bits

VIDEOGAME.
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Lynx em promoc¢ao nos EUA

A Atari norte-americana,
fabricante do portatil Lynx,
acaba de langar um novo
“‘pacote” para o potente
consolinho: o DelLuxe
Pacckage (pacote de luxo).
E o melhor: a um precinho

de tirar o chapéu, ou seja,
US$ 129,99.

O pacote inclui um conso-
le Lynx, adaptador para cor-
rente elétrica, um cabo pa-
ra jogo mdultiplo, um cartu-
cho California Games e

ainda uma bolsinha legal
para carregar tudo isso. Sé
que a promogao (& nos Es-
tados Unidos) ndo vai durar
muito tempo. Quem estiver
interessado em importar pe-
los Correios deve se apres-

sar. A Atari anunciou que,
terminada a promogéo (s6
n&o disse quando...) os pre-
¢os voltam ao normal: US$
149,99 para o Deluxe
Pacckage e US$ 99,99 pa-
ra o modelo basico (s6 o
console).

FOTOS: DIVULGAGAO

A empresa norte-
americana STD Entertain-
ment acaba de langar um
"“kit"” demoniaco para o por-
tati Game Boy, da Ninten-

O portatil Lynx, da :
« . do. E o Handy Kit, um aces-

Atari, possui tela

colorida e pode ser sorio que promete revolucio-
importado pelos Correios. nar o portatii em
versatilidade.

O Handy Kit retne, em
uma unica pega que se en-
caixa sobre o Game Boy,
varios acessorios que antes
teriam de ser comprados se-
parados. Ele possui uma
lente de aumento capaz de
aumentar em 150% a teli-
nha, iluminagdo prépria,
dois superautofalantes que
aproveitam o som estéreo
do consolinho e ainda um
mini-joystick tipo arcade. E
tudo isso ndo custa muito:
cerca de US$ 25, nos EUA.
O Handy Kit pode ser impor-
tado normalmente pelos
Correios.

(rame Boy “invocado”

Lente de aumento,

som estéreo e até
controle tipo arcade em
um s acessoério.




Hook: bom filme,

game ruim.

Que decepgdo! E verdade que
Hook, a versédo para o cinema da his-
téria de Peter Pan (que aparece adul-
to, tentando salvar os filhos das gar-
ras do Capitdo Gancho) feita por Ste-
ven Spielberg esté a anos-luz dos me-
Ihores trabalhos do diretor, como E.T.
e a série Indiana Jones. Mas tem
boas cenas de agédo, muitos efeitos es-
peciais e um elenco fantastico, com
Robin Wiliams (Peter Pan), Dustin
Hoffman (Capitdo Gancho) e Julia Ro-
berts (Fada Sininho). Por isso, se es-
perava muito da sua versao em game.
E que decepgéo! O visual é feio, a mu-
sica fraquinha e a agdo quase inexis-
tente. Para se ter uma idéia, Peter Pan
virou um ando anémico e a Fada Sini-
nho, uma loira gorda. O game tem até
um pouco de RPG, como no inicio em
que, através de uma bussola, se es-
colhe o mundo no qual se vai jogar.
S6 que, no geral, € uma verdadeira
baba e, depois de alguns minutos, a
vontade que se tem é de colocar ou-
tro cartucho no game. Spielberg, tdo
cuidadoso na produgdo de seus fil-
mes, devia também supervisionar as
versdes que fazem deles.

José Augusto Aideira,

da revista Video News,
fanético por games.
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Apesar de bons
gréficos, em algumas
telas, o jogo é felo e

lento. E o pouco de
RPG s6 desanima.

A8:5 8 2

um suicidio coletivo. Isto
acaba acontecendo porque
ha muitos animais para se-
rem alimentados com a pou-
ca comida disponivel. Resul-
tado: os lemingues migram

-‘s%’s’sﬁs%

Games também sao cultu-

de onde surgiu o tema do jo-
go Lemmings, que da titulo
ao cartucho de Super Nin-
tendo, apresentado na edi-
¢do de VIDEOGAME n°
15?7 Caso ndo saiba, nés ex-
plicamos. Lemmus é o no-
me cientifico do lemingue,
um roedor de cerca de 15
cm de comprimento encon-

{ 'l ? ra. Vocé, por acaso, sabe

trado na Escandinavia, se-
gundo matéria assinada por
Alon Feuerwerker, no jornal
Folha de Sdo Paulo, no dia
8 de Julho de 1992,

Mas o mais interessante é
que estes roedores, duran-
te os verdes longos em seu
pais de origem, se reprodu-
zem muito rapidamente, e
constantemente executam

a procura de alimento.

Durante a viagem, milha-
res de animais caminham e
muitas vezes acabam cain-
do dos fiordes direto no
mar. Os fiordes sdo golfos
estreitos e profundos, entre
montanhas altas. Exatamen-
te como acontece no game,
na vida real, massas destes
roedores caem para a mor-
te no mar. S6 que no game
vocé é o responsével por
aJudar as criaturas "‘imbe-
cis'’' a se salvarem.

VIDEOGAME - 5§
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Em Starflight vocé escolhe...
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...e até o solo de planetas.

Sevocegostadeexplomr
0 universo, ndo pode deixar
de conhecer Starflight, um

supersimulador de naves
para o Mega Drive. O game
foi langado no final de 1991
nos Estados Unidos pela
Electronic Arts.

Em Starflight, vocé assu-
me o comando de uma
nave e devemnpnrmls-
s6es determinadas pela in-
teligéncia terrestre. Tudo is-
so comega no ano de 4.620.

realmente dentro da nave,
pois além da visdo do espa-
GO vocé tem acesso aos
mais sofisticados computa-
dores de bordo, em uma
fantéstica animagdo on

la e & aﬁonado pelo
controle. >

Sua primaﬁa“misséo sera
procurar — e encontrar —
planetas demhemdos e
travar contato com naves e
civilizages alienigenas. Vo-
cé pode escolher sua tripu-
lagdo — valem aliens e até
androides, mas escolha
sempre humanos, pois isso
facilita o contato com outros
povos. Decolando, o m
comega a mostrar todo o
seu potencial: 0 som é cho-
‘cante e as mensagens alie-
nigenas chegam até via ra-
dio, com vozes digitalizadas.
Os gréficos também nédo
deixam por menos. E, se vo-
cé ainda desconfia do desa-

fio, sdo "‘apenas” 270 siste-

mas estelares que podem
ser explorados nesta primei-
ra missdo. Que Tal?




NO GALPAD,
DONO DE LOGADORA
QUE VIRA FREGUES

PARA DE PAGAR
A GONTA.

Promogao “Vire Fregués do Galpao”. Em toda compra de produtos
Tec Toy vocé recebe cupons para juntar e trocar por mais

cartuchos, joysticks e até Mega Drive.

Quanto mais vocé compra, mais vocé leva sem pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora
em todas as compras. O Galp@o é assim: vocé vira fregués e a gente mesmo pde as suas manguinhas de fora.

Promocdo valida s6 para videolocadoras até 31/7/93
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| DOS ELETRONICOS ‘
ONDE O PISO £ DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PREOS.

BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (0O11) 826-0022 - FAX (011) 826-1590
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Cartuchos
“no grito”

s

Quem for ao centro de
Sao Paulo (SP), mais espe-
cificamente na rua Floréncio
de Abreu, vai encontrar um
cameld bastante diferente. E
que, em vez invés de bugi-
gangas e engenhocas, 0S
“artigos’’ expostos séo car-
tuchos de videogames. E 0
principal negdcio da banca
ndo é a venda, e sim a tro-
ca de cartuchos usados.
A idéia — inédita até ago-
ra — foi de José Carlos Fer-
nandes, proprietario da ban-

ca. Segundo ele, para se
trocar um cartucho qualquer
de videogame basta chegar
e escolher qualquer outro
cartucho. Ai é s6 negociar:
se o cartucho for do mesmo
sistema e tiver a mesma me-
maria, José cobra uma taxa
que varia de Cr$ 5 mil a 10
mil. Se forem diferentes, af
ele negocia a troca. E como
se fosse_uma espécie de
“‘comissdo’’ pelo negdcio.
A banca trabalha com
Mega Drive, Master System
e Nintendo, e tem equipa-
mentos para testar os cartu-
chos na hora. O horério é de
segunda a sexta, das 8:00
as 18:00 horas, e aos séaba-
dos, das 8:00 as 14:00 ho-
ras. O enderego é rua Flo-
réncio de Abreu, altura do
n® 12, Centro, Sdo Paulo
(SP). Fica pertinho da esta-
¢do Sao Bento do Metrd.

o

A banca de José
Carlos: troca e
venda de games
usados

‘Colecionar figurinhas ndo
é sé mania da garotada bra-
sileira. Desde julho, uma no-
va mania tem invadido a
praia dos gamemaniacos
norte-americanos: as figuri-
nhas com 0S personagens
preferidos dos videogames.
As Zap Pax sdo impressas
em cartdes duros plastifica-
dos, sempre com uma ilus-
tragdo chocante dos jogos,
e ainda trazem dicas no ver-
so. O unico problema é en-
contrar as figurinhas por
aqui. Elas foram langadas
recentemente nos EUA e
ainda devem demorar um
pouquinho para chegar...

As figurinhas Zap Pax tém
ilustragbes e dicas dos jogos.




promogao Vic

A promogéo VIC VIDEO GA-
w da edigdo n°® 13 de Vi
““““““ ME, chegou ao fmal
Foram mais de 5 mil cartas de
leitores de todo o pals que cria-
ram slogans para a VIC VIDE(

A escolha dos premia-

dos foi feita por um juri especial-

mente convocado pela SIGLA
EDITORA VIC VIDEO GA-
ME. Os autores dos dois melho-
res slogans ganharam, cada
um, um console Turbo Game
VG 9.000T. Séo eles, Ana Me-
lissa M. Vicente, de Ourinhos,
SP, com 'Henda—se a essa
a mania’’ e Carlos Alberto
Pontes de Suzano, SP, com
Pensou em game, pensou
Game. O resto é

Dentro do carrinho ha lu-
gar para 12 pessoas. Vocé
entra, aperta o cinto de se-
guranga e durante quatro
minutos parte para uma
emocionante viagem na
maior montanha russa do
mundo. Nao, vocé ndo esta
num parque de diversdes
dos Estados Unidos, onde a
montanha russa esta locali-
zada. Vocé esta a bordo do
simulador SR 2, no Shop-
ping Center West Plaza, em
Sdo Paulo, SP.

O SR 2 parece uma nave.
Dentro dele, em frente as

A
SR-2: um
4 simulador p
diferente.
v

cadeiras, ha uma tela, onde
o filme The Beast é apresen-
tado. As luzes estdo apaga-
das e a sua visdo é a de
quem esta dentro de um
dos carrinhos. De repente a
nave comega a se mexer e
vocé passa a ter também a
mesma sensagao do garoto

que esta no parque. O frio-
zinho na barriga durante as
descidas e o chacoalho nas
subidas é simplesmente ine-
vitavel! Para curtir toda esta
emogao, é s6 comprar duas
fichas de brinquedos.

Além do filme The Beast,
ha ainda o Montanha Russa
Twist — a diferenga é que
esta é no gelo — e o Kart,
onde vocé tem a sensagao
de estar participando de
uma corrida. Os filmes sédo
trocados a cada quinze
dias. Nao é videogame mas
€ muito divertido.

Também foram premiados
com um cartucho para Ninten-
do, outros 20 slogans. Aqui vai
a lista dos ganhadores:

1) Joahir Carlos da Concei-
¢éo, Sao Paulo, SP; 2) Flavio
Eanes Roma Oliveira, Sdo Pau-
lo, SP; 3) Rogério Pagotto, San-
to André, SP; 4) Aimir Rogério

.dos Santos, Carapicuiba, SP; 5)

Ednilson Pereira dos Santos,
Carapicuiba, SP; 6) Régis Mar-
tins Pereira, Diadema, SP; 7) Vi-
nicius Gomes Pestana, Santos,
SP; 8) Evaristo de Oliveira, Pi-
racicaba, SP; 9) Edward Rober-
to Monteiro, Sdo Miguel Paulis-
ta, SP; 10) Anderson Maércio
dos Reis, Carmo do Rio Claro,
MG; 11) Fernando Dias da Pai-
xao, Goiania, GO; 12) Daniel T.
Nunes, ltumbiara, GO; 13) Ger-
son Correia dos Santos, Recife,
PE; 14) Marcos Vinicius de An-
drade Lima, Fortaleza, CE; 15)
Luiz Ronay Matos Oliveira, Ana-
nindeua, PA; 16) Antonio Lima
Santana Junior, Ananindeua,
PA; 17) Joel Alberto, Belém,
PA; 18) Fabricio Almeida, Faxi-
nal, PR; 19) Rafael Patrick
Schmidt, Santa Helena, PR; 20)
Joao Paulo C. Oliveira, Jagua-
rao, RS.
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~ NETUNIA GAME

MIAMI -

1850 S.W. 8th St. SUITE 402-B
MIAMI, FLORIDA 33135
PHONE: 001305 649-8844

FAX: 001305 649-8008

Distribuidor de aparelhos, cartuchos e acessorios originais
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super Famicom GAME GEAR Ht’

SEGA GENESIS MEGA DRIVE

TODOS 0S LANCAMENTOS SIMULTANEOS COM U.S.A. E JAPAO.

- Fornecemos assessoria técnica totalmente gratuita para
montagem de sua locadora de game.
Solicite um dos nossos representantes.
- Despachamos para todo o Brasil. Entrega super rapida.

- Temos todas as novidades, com o menor preco do mercado.
Consulte-nos.

NETUNIA IMPORT. EXPORT. €
| SAO PAULO - FONE: (011) 66-3318 - FAX:
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RPG sem game

A Dimenséo é a primeira
locadora a promover jogos de RPG, uma
mania que j& ‘“‘pegou’’ no exterior e estd comegando
a ‘‘acontecer’’ no Brasil. Além de vender livros e tabuleiros —

Dungeon & Dragons, Lord of The Rings, Star Wars e outros —
a locadora recebe grupos de jogadores que podem treinar no local. Dimensé&o
de Moema: Rua Grauna, 208, Moema, Sdo Paulo, SP. Fone: (011) 533-5411.

™

Troca de usados

Se vocé ja enjoou dos seus  prontos a resolver todos os ti-
cartuchos, ou estd a fim detro-  pos de duvidas. Se vocé quiser
car o seu videogame, a CAP  se associar 8 CAP, basta entrar
(Central de Atendimento Proga- ~ em contato com a loja Proga-
mes) faz toda a transag@o para  mes mais proxima, preencher a
vocé. Este é um servigo criado  ficha de inscrigdo e pagar uma
pela Rede Progames de loca- taxa de manutangdo. Para
doras, cujo objetivo é centrali-  maiores informagoes, ligue pa-
zar todos os negécios entre  ra a matriz em S&o Paulo. Fo-
consumidores de videogames.  ne: (011) 831-0444.

Os sécios da CAP ganham,
periodicamente, um informativo
préprio da Progames que traz
todas as novidades do setor.
H4a uma uma linha direta com
os ‘‘feras’ em games da Rede,

TOKS

A Games & Games aluga
consoles para jogar na pro-
pria locadora. Sdo no total 12
televisores onde os videoga-
mes séo acoplados: é s es-
colher o sistema e o cartu-
cho, sentar e jogar. Duas das
TVs tém 33 polegadas e fa-
zem muito sucesso entre o
pessoal.

A locadora também criou
(e estad vendendo) um soft-
ware que controla todos os
televisores. Apés passado o
tempo definido pelo jogador,
o programa desliga o televi-
sor automaticamente. Av.
Jacutinga, 365, Moema, Sé&o
Paulo, SP. Para maiores in-
formacgdes ligue para (011)
531-9321.

CAT - O Centro de Assistén-
cia ao Consumidor, ja conhe-
cido pelo seu sistema espe-
cial de atendimento — orc¢a-
mentos na hora e acompa-
nhamento do conserto pelo
cliente —, tem mais uma no-
vidade: pagamento dos con-
sertos a prazo. O CAT tam-
bém oferece franquia de
suas lojas para outros Esta-
dos, além do CAT-Club que
ja retine quatro empresas da
area de TV e video. Elas con-
cedem aos sécios descontos
que variam de 10% a 20%.
Rua Floréncio de Abreu, 36,
2° andar, Séo Paulo, SP. Fo-
ne: (011) 228-7441.

N
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Nintendo em
g e 16 bits

A Loka Loko é uma locado-
ra especializada em Nintendo,
Super Nintendo e Game Boy.
S&o mais de 600 titulos a sua
disposigdo, sem contar as no-
vidades que ndo param de
chegar.

Entre as ultimas aquisigoes
da Loka Loko estdo os cartu-
chos Tiny Toon (Nintendo), The
Legend of Zelda Il (Super Nin-
tendo) e Altered Space (Game
Boy). Ela também aluga e ven- |
de aparelhos de Game Boy. O *
horario de funcionamento é de
segunda a domingo, das .
10h00 as 21h30. Av. Nova
Cantareira, 3.531, Tremembé,
SP. Fone: (011) 952-8600.

Game Clube do Brasil -
Parece uma locadora, mas
néo é. Na Associacéo Game
Club do Brasil os cartuchos
pertencem aos préprios sé-
cios. A taxa mensal equiva-
le a cinco bdnus e cada um
dé direito a retirada de um jo-
go por dois dias ou a treinar,
no préprio clube, por meia
hora. O valor da mensalida-
de é investido na aquisicéo
de novos cartuchos e o clu-
be oferece um espaco super
interessante para o pessoal
conversar e trocar dicas.
Praga Dona Mariquinha
Sciascia, 74 (Largo do Tre-
membé), Séo Paulo, SP. Fo-
ne: (011) 952-4092.

LOCADORAS © LOCADORAS ¢ LOCADORAS ¢
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LKC - THE KING OF GAMES,
O POINT DOS LANCAMENTOS
QUE ROLAM LA FORA.

FRANCHISING ¢ LOCACAO  VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS ¢ REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.
O MELHOR PRECO DO MERCADO.
p—

—
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SULTE oC

\Y
ON A DE
Cats PROXIN o g
MATRIZ - R. Mateus José, 1233 - Vila Maria Baixa
CEP 02166 - Tel: (011) 954-9418
FAX: (011) 954-8392 - Sdo Paulo - SP.
Loja 1- SAO PAULO-SP - R. Apucarana, 1209 Loja 5 - GOIANIA-GO - Av. Perimetral, 1862
Tatuapé - Tel: (011) 217-4699 o P | e, R Setor Coimbra - Tel: (062) 233-4122
Loja 2 - BRASILIA-DF - SCLN 211 - Bloco C Loja 6 - SAO PAULO-SP - R. do Oratério, 1240
Cj. 215 - Tel: (061) 273-9083 I — - Modca - Tel: (011) 954-9193

Loja 3 - FOZ DO IGUAGU-PR - R. Manoel Rodrigues Loja 7 - GUARULHOS-SP - R. Bardo de Maus, 716
Filho, 41 - Tel: (0455) 73-2031 Centro - Tel: (011) 209-0537

Loja 4 - CURITIBA-PR - R. 24 de Maio, 765 1 Loja 8- MOGI DAS CRUZES-SP - R. Otto Unger, 158
Tel: (041) 225-5432 VIDEO DO BRASIL fel: (011) 4691614




STREET
FIGHTER II

A Nintendo e a Capcom estdo desen-
volvendo o cartucho Street Fighter Il pa-
ra o Super NES, e parece que sera o pri-
meiro jogo do mundo com 16 Megabits.
Por isso, o circuito integrado sera o quéa-
druplo do tamanho, e o prego nos EUA
serd de 75 a 85 ddlares. Como fardo pa-
ra diminuir o cartucho? O prego néo é
muito alto? E como jogar, ja que os fli-
peramas tém seis botdes, enquanto o Su-
per NES s6 tem quatro?

Tomas Gouvea Andugar
Tabo&o da Serra, SP

Eu li algumas estratégias desse jogo
numa revista americana, mas nao con-
segui entender quase nada, por isso gos-
taria que a VIDEOGAME me ajudasse a
esclarecer algumas duvidas. O game é
para o Super Nintendo? Se for, ele € igual
4 sua verséo para Arcade? Onde posso
encontra-lo?

Aurinelson Lima da Silva
Sdo Gongalo, RJ

Em VIDEOGAME n? 16 vocés po-
dem encontrar uma reportagem com-
pleta deste fantastico game, desen-
volvido inicialmente para fliperamas
e recentemente langado para o con-
sole Super Famicom / Super Ninten-
do. Trata-se da melhor transcrigéo ja
feita de um Arcade para console: o jo-
go é praticamente idéntico, e as es-
tratégias e comandos sdo os mes-
mos. Vamos as duvidas: primeiro, é
bom lembrar que mais meméria em
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um chip néo significa, necessaria-
mente, um aumento correspondente
nas suas dimensdes. O cartucho ja-
ponés é exatamente do mesmo tama-
nho de qualquer outro, e 0 mesmo
deve ocorrer com a versdo america-
na. Em tempo: o cartucho tem, real-
mente, 16 Megabits de meméria. O
preco que vocé menciona esta corre-
to, e se justifica pelo fato de ser um
langamento muito aguardado. Com o
tempo, ele deve cair, como aconte-
ce com todos os cartuchos. Final-
mente, é perfeitamente possivel jogé-
lo com o controle original do Super
NES, pois ele possui seis botdes e
néo quatro como vocé diz (ndo se es-
queca dos botdes L e R). Em todo ca-
so, a Capcom langou também um
controle especial para ser utilizado
com este cartucho. OK?

CD-ROM DA
NINTENDO

Tenho um amigo que mora nos States
e ele me disse que a Nintendo esté pro-
duzindo um CD-Rom especial. Segundo
as informagdes desse meu amigo, o apa-
relho terd um cabo, um cartucho espe-
cial e um CD contendo os jogos. O CD
podera ser utilizado em qualquer CD Pla-
yer e os sinais serdo armazenados no
cartucho que, na verdade, é a memoéria
‘‘Buffer"” do console. Isto é verdade? E
quando sera langado?
Eduardo de Araujo
Rio de Janeiro, RJ
Eduardo, a Nintendo esta mesmo
produzindo um CD-ROM para o Super
Nintendo / Super Famicom, mas ele

86 seré langado no inicio de 1993, e
até agora pouca coisa foi divulgada
a respeito do aparelho. Segundo a
empresa, a demora no lancamento se
deve a necessidade de se produzir jo-
gos a altura dos recursos que o equi-
pamento podera oferecer, o que de-
mora um pouquinho, certo? Aguarde
mais um pouco.

ARCADE X
CONSOLE

Por que os jogos para consoles como
o Nintendo, por exemplo, ndo tém a mes-
ma qualidade que os de fliperama?
Gerson Correia dos Santos
Recife, PE
O motivo é bastante complicado,
mas pode ser resumido: é que o Nin-
tendo e muitos outros consoles néo
possuem microprocessadores de da-
dos e de graficos tdo potentes e ve-
lozes quanto os processadores dos
fliperamas. Isso resulta em jogos
mais simples e menos cores — mas
também em um prego mais acessivel
para um console caseiro. Afinal, le-
var um fliperama para casa seria, fo-
ra o exagero, bastante caro, con-
corda?

MEGA BOY

Quando o Mega Boy sera langado no
Brasil?

Rubem B. Donadio Junior

Rio de Janeiro, RJ

Rubem, o Mega Boy, que é um con-

sole portatil compativel com cartu-

chos Atari, ja foi langado pela Dyna-

com, e pode ser encontrado em lojas

de brinquedos e grandes magazines.

MEGA DISK

Queria saber como funciona o Mega
Disk e, se possivel, que voceés fizessem
uma matéria sobre esse aparelho. Como
sdo gravados o0s jogos nos disquetes?
Ser4 que ele ndo apaga o que estiver no
cartucho?

Luciano Pereira Rosa
Sao Paulo, SP

Luciano, o Mega Disk funciona de
uma maneira semelhante a um pro-
grama de computadores destinados
a fazer copias de reserva de progra-
mas importantes. Ou seja, uma vez
encaixado no console, ele |é todas as
informagées armazenadas no cartu-
cho, desbloqueia todas as travas pré-
programadas pelo fabricante (inseri-
das no programa justamente para que
eles ndo sejam copiados) e armaze-
na essas informacdes em uma memé-
ria auxiliar. Depois da leitura, esses
dados podem ser novamente regra-




vados. Ai, o Mega Disk manda o si-
nal para um disk driver, que é um apa-
relho que armazena programas em
disquetes (poderia ser para outro car-
tucho vazio, por exemplo). Uma vez
gravado no disquete, ele pode ser li-
do a qualquer momento — e jogado.
Vale lembrar que este aparelho faz
copias néo autorizadas dos jogos e
que, portanto, é ilegal!

NEO GEO E LYNX

Sera que vocés poderiam publicar al-
guns titulos disponiveis para o console
Neo Geo e para o portatil da Atari, o
Lynx?

Jonas Roberto Brum
Novo Hamburgo, RS

Ai véo os titulos, Jonas, todos eles
langados recentemente. Atari Lynx:
Hard Drivin’ (simulador de corrida);
Ninja Gaiden: An Ancient Menace (lu-
ta marcial); Pit Fighter (luta); NFL
Football (futebol americano). Neo
Geo: King of the Monsters (luta /
aventura); Basketball (basquete);
Burning Fight (luta); Power Kick Soc-
cer (futebol).

TRAVA

Tirar as travas do Super Nintendo po-
de prejudicar o aparelho? Qual a melhor
forma de tira-las? E seguro usar uma fa-
ca quente?

Daniel Fiori Patricio
Séo Paulo, SP

Daniel, o melhor mesmo é gastar
um pouco a mais e comprar um adap-
tador. Eles ja estdo disponiveis no
mercado brasileiro, sendo bastante
faceis de serem encontrados em Séo
Paulo. Assim, vocé néo tira a origina-
lidade de seu console e ndo corre ris-

cos desnecessdrios, uma vez que
uma faca quente néo é o instrumen-
to adequado exatamente pela falta de
precisdo no corte.

PIRATA OU NAO?

Querida revista VIDEOGAME, eu gos-
taria de saber se 0 meu console & pira-
ta. Ele é compativel com o Nintendo pa-
dréo americano (72 pinos), sua marca é
Phantom System, e tem outra inscrigdo
embaixo dele dizendo o seguinte: Phan-
tom System Entertainment Game. O pro-
blema é que o0 meu console ndo é da
Gradiente, e a cor dele é rosada. E al,
ele é pirata ou nao?

Fébio P. de Andrade
Séao Paulo, SP

Fabio, o seu console é fabricado
pela empresa Micro Genius, de Tai-
wan. E, fora o nome Phantom
System, que é propriedade da Gra-
diente e que, portanto, ndo poderia
ser utilizado no Brasil, ndo se trata de
um console pirata. E apenas uma ver-
sdo compativel com o sistema Nin-
tendo, ndo autorizada por esta
empresa.

>
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PRECOS

Na revista VIDEOGAME n?° 15 vocés
esqueceram de responder para o Paulo
Rogério os pregos dos portateis Turbo
Express e do Lynx, e também dos seus
cartuchos no Japao. Que tal dar essa in-
formagéo agora?

Igor A. de Souza Araujo
Volta Redonda, RJ

Igor, ai vdo os precos que voceé pe-
diu: o Turbo Express, portatil da NEC,
custa cerca de US$ 250 no Japéo, e
seus jogos, que vém em cartdo e
sdo compativeis com o PC Engine e
o TurboGrafx-16, da mesma empre-
sa, custam entre US$ 10 e US$ 40. O
Lynx custa, no Japdo, cerca de US$
130 e seus jogos podem ser compra-
dos desde US$ 25 a até USS$ 55, de-
pendendo do titulo.

GAME GENIE

E ai, galerinha da VIDEOGAME! Eu
queria saber onde é possivel encontrar
mais livros de Game Genie. Eu tenho o
primeiro deles, mas o numero de jogos
conhecidos é muito pequeno.

Fabricio Rodrigues de Morais
Santos, SP

Na VIDEOGAME n? 12 a revista falou
a respeito de um potencializador de he-
réis. Mas serd que os chefdes de cada
tela e os pequenos inimigos também ndo
ficam mais fortes? O que vocés me di-
zem sobre isso?
Marcos dos Reis Alexandrino
Atibaia, SP
Os livros para o Game Genie po-
dem ser importados de qualquer loja
especializada em videogames nos Es-
tados Unidos, pelos Correios. Para is-
so, basta entrar em contato com a lo-
ja e fazer a encomenda, dirigindo-se
a uma agéncia credenciada para fa-
zer o pagamento (veja VIDEOGAME
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n? 15). Entretanto, é necessario ve-
rificar a sua versao do Game Genie,
pois alguns jogos s6 podem ser re-
programados por versées mais novas
deste aparelho. Quanto aos inimigos,
fiquem tranqiiilos: a forga e agilida-
de deles permanece inalteradas. Ain-
da bem, ndo?

AYRTON

SENNA’S

SUPER
MONACO GP

Gostaria de saber se esse game ja es-
ta disponivel nos States. Qual é o seu
prego?

Daniel H.-C. Akashi
Séo Paulo, SP

Existe alguma possibilidade do Sen-
na's GP ser traduzido para o portugués?
Seria uma boa ouvir o Ayrton dando as
dicas em nossa lingua.

Mauricio dos Santos
Sao Paulo, SP

Segundo a Tec Toy, Mauricio, o ga-
me Senna’s GP (Mega Drive) néo vai
ser traduzido para o portugués. Mas
néo se preocupe: as dicas séo apre-
sentadas em texto na tela, controla-
do pelo jogador. E a voz do piloto sé
aparece dando uma ‘‘forga’’ em fra-
ses curtas como ‘‘c’mon!’’ (vamos!)
e “‘final lap”’ (volta final). O langamen-
to é em agosto. E, nesta mesma edi-
¢éo, damos uma geral no novo game,
com as dicas para a pole em
Interlagos.

SONIC

Na VIDEOGAME n? 8 o leitor Waldir
Rodrigues Junior perguntou porque no
lugar do score aparecem numeros e le-
tras neste jogo. Como resposta a revista
informou que o cartucho utilizado pela
equipe era um protétipo, bastante dife-
rente do jogo que efetivamente esta sen-
do comercializado. Venho, através des-
ta carta, esclarecer ao colega Waldir e
a revista VIDEOGAME que esse ndo €
o verdadeiro motivo. E que o jogo esta-
va no Modo de Construgéo, no qual So-
nic pode ser transformado em qualquer
objeto do cenario da fase em que se es-
tiver jogando. Certo?

Paulo Roberto de A. Junior
Sao Gongalo, RJ

Errado! O cartucho era mesmo um
protétipo, Paulo. O motivo é bastan-
te simples: é que ndo era necessario
acionar nenhum comando ou digitar
qualquer seqiiéncia no controle pa-
ra que ele ‘‘entrasse’’ no modo de
construgdo. Ou seja, era s6 encaixar
o cartucho e ele ja rodava direto nes-
se modo. Inclusive, somente a pri-
meira fase era ‘‘jogéavel’’. Vocé pode
estranhar o fato de a equipe néo ter
dado muita ‘‘bola’’ para o fato, mas
é que isso é normal em cartuchos-
protétipo. As fases sdo ‘‘abertas’’ pa-
ra que a imprensa possa fotografar
todas as fases e mostrar ao publico.
Satisfeito?

NUOUMEROS
ATRASADOS

Como fago para conseguir 0s nume-
ros atrasados da Revista VIDEOGAME?
Roger Luis Lima dos Santos
Porto Alegre, RS
Basta entrar em contato com o de-
partamento de circulagdo da Sigla
Editora, e solicitar os numeros que
vocé deseja. Para isso, ligue para
(011) 549-1433, com Arlete, ou escre-
va para: Sigla Editora Ltda - Circula-
¢éo - Rua Alice de Castro, n? 60, Vila
Mariana, Sédo Paulo, SP, CEP
04015-040.



SUPER PRATIC GAMES -
Eu e meus amigos fundamos
um superclube de videogame
que fornece dicas de Nintendo,
Master System e Mega Drive.
Mensalmente cada sdcio rece-
bera um livro com superdicas
desses sistemas. Para partici-
par mande uma carta com uma
foto 3x4, nome e idade. Vocé
recebera, gratuitamente, uma
carteirinha de sécio. Enderego:
Rua Alberto de Sequeira, 5, ap-
to. 301, Rio de Janeiro, RJ —
CEP: 20260.

fazer par
de uma foto

nha, majs Crg Para a cartejri.

4.000
Dar§ receber grandes
um incrivel jo

Mensais
dicas em

SEGA POWER CLUB - O
clube ¢ especialista em dicas
de games para os consoles da
Sega (Master System, Mega
Drive e Game Gear). Para
associar-se basta mandar 2 fo-
tos 3x4 para a ficha de cadas-
tramento e a carteirinha. Ende-
reco: Rua Edite Gama Abreu,
300, apto. 204, Salvador, BA —
CEP: 41840.

MEGA MASTER GAMES -
Fornecemos dicas para todos
os jogos de Master System e
Mega Drive. Mandaremos infor-
mativos mensais exclusivamen-
te para os associados. Endere-
go: Rua Minas Gerais, 1220,
Cascavel, PR — CEP:
85802-690.
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Revenge of
Shinob
(Mega Drive)

Urgente! O que devo fazer para elimi-
nar o ultimo inimigo?
Mauricio Venancio Sperandio
Santo André, SP
Mauricio, aqui vai a estratégia pa-
ra acabar com Neo-Zeed, o Gltimo ini-
migo deste game. Antes de entrar no
dltimo Santuério, néio se esqueca de
pegar os pacotes de forgca na fase do
Labirinto Subterréneo. Eles estéo na
sala onde os pilares caem sobre vo-
cé e serdo muito uteis na hora da ba-
talha final. Logo que entrar na tela do
inimigo use a magia lkazuchi. Fique
no meio da sala e, segurando o dire-
cional para baixo, chute Neo-Zeed.
Quando ele brilhar, pule imediata-
mente, fugindo. Agora, acerte o pon-
to preto sobre a parede para fazer a
corrente parar de se mover. Repita to-
da essa operagéio. Se o inimigo se
aproximar demais, pule e dé piruetas
sobre ele. O cabelo dele escurece to-
da vez que vocé consegue tirar sua
forga, e dai, acabar com ele sera
moleza!

The

Decapattack
(Mega Drive)

Pelo amor de Deus! Como fago para

passar da fase 3-1 deste game?
Bruno da Silva Abrahdo
Rio de Janeiro, RJ
O segredo deste estagio é néo fi-
car desesperado. Vocé precisa fugir
do totem assassino, mas néo pode se
atrapalhar com os inimigos que véo
aparecendo no caminho. Algumas
das estatuas contém itens, porém ou-
tras podem ter inimigos escondidos
e com a pressa de fugir do totem, vo-
cé pode dar de cara com algum de-
les. Uma boa idéia é conseguir a po-
¢éo de invencibilidade em alguma ou-
tra fase e guardar alguns recipientes
para este estagio, isso ird ajudé-lo um

pouco. Fique frio e boa sorte!

Forgotten Worlds
(Master System)
Quero todas as dicas para destruir 0
ultimo chefe deste game.

Victor Hugo Bravo Escobar
Brasilia, DF
O dltimo chefe deste game é o Ti-
rano de Guerra e ele estéd na Torre do
Medo. S6 que, antes da luta, vocé
precisa estar munido de alguns itens
que serdio indispensévels na hora de
destruir o inimigo: o tratamento, o
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protetor e a bola de fogo. Vocé po-
der& compré-los na unica loja da Tor-
re do Medo. Quando o inimigo apa-
recer seja égil, pois ele se movimen-
ta em todas a dire¢des. Enquanto ele
estiver no alto da tela tente acerté-lo
com a arma de fogo. Se, por acaso,
ele descer, fuja de seus tiros e néo
deixe que ele o toque. Néo esqueca
de continuar atirando. Com essa ar-
ma vocé conseguiré destrui-lo rapida-
mente, mas néo poupe sua
habilidade!

Super Ménaco GP
(Mega Drive)
Gostaria que vocés me ajudassem.
Quando passo para o 2° ano do cam-
peonato mundial de F-1, um novo piloto
aparece na equipe Bullets: o C. Ceara do
Brasil. O problema é que eu ndo consi-
go ultrapassar esse cara de jeito nenhum.
Mesmo correndo com o carro da equi-
pe Madonna e com o cdmbio de sete
marchas, toda vez que eu me aproximo
e tento ultrapassa-lo, ele desaparece da
minha frente. Dai, quando eu olho no ma-
pa, ele ja estd 15 segundos na minha
frente. Como posso vencé-lo para conti-
nuar na equipe?
Dénis Ferreira Damido
Sorocaba, SP
Dénis, néo se descabele mais! Na
verdade é impossivel ultrapassar es-
te corredor, mesmo usando as mar-
chas. O responsével por isto é o pro-
grama do game. Por isso, vocé cer-
tamente ndo encontraré ninguém que
tenha feito esta ‘‘proeza‘.

The Immortal
(Mega Drive)

Na quarta fase, depois de entregar o
anel a Ana, recebi outro anel chamado
Grif. Ela me diz para colocar os trés anéis
ao redor do triangulo, em sentido hora-
rio. Os trés anéis que tenho sédo o Grif,
o Dunric's e o Protean. J4 fiz o que ela
mandou & mesmo assim nNao consigo
passar de fase. O que esté errado?

Hernani Godinho de Souza
Sé&o Paulo, SP

Na verdade o que Ana diz é outra
coisa. Vocé néo deve colocar os
anéis ao redor do tridngulo, mas sim
dar trés voltas, vocé mesmo, em sen-

tido horério. Depois disso, uma esca-
da aparecerd. Suba nela e automati-
camente vocé passaré de fase. Sem
crises, néo é?

Maniac Mansion
(Nintendo)

Eu preciso, pelo amor de todos os san-
tos do universo, algumas dicas deste
RPG. Qual é o cédigo do cofre do quar-
to da mulher do cientista?

Bernardo Silvestre Sartori
Séo Paulo, SP

Para conseguir o cédigo do cofre
siga esta téatica. Suba até a sala do co-
fre e acenda a luz. Sala da sala, va até
o observatério e coloque duas moe-
das no telescépio. Gire-o duas vezes
para a esquerda e o codigo aparece-
ré na tela. 0.K?

ToeJam & Earl
(Mega Drive)

Cara redagéo da VIDEOGAME, pre-
ciso desta resposta com urgéncia! Na se-
¢ao de Mega Drive da edigdo n°® 14 fi-
quei com uma duvida neste jogo. Vocés
dizem que para pegar os presentes do
Papai Noel é necessario atingi-lo a tem-
po, s6 que eu o acertei com o Slingshot
até este terminar e o velhote ficou para-
dao, nem sequer morreu. Resolvi chegar
perto e, como sempre, o maldito foi em-
bora. Por favor, me ajudem, ja tenho o
cartucho desde fevereiro e até agora ndo
descobri o que fazer com o Papai Noel!

Daniel Boechat Andrade
Rio de Janeiro, RJ

Se vocé conseguir tocar no Papai
Noel antes que ele suba, seus pre-
sentes estardo esperando por Toe-
Jam ou Earl no andar superior. Ndo
é necessério subir imediatamente pa-
ra pegé-los e também néo é possivel
identificé-los, ja que eles estdo espa-
Ihados e se misturam com os demais
presentes. Mas ndo se preocupe,
pois eles estardio garantidos!

20217217

As cartas desta edigéo foram respondidas por To-
ni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Barros da Sil-
va e Eduardo Bourdot Fidelis.

Nota da redagéo

Para participar da se¢éo “‘Cartas’’, basta es-
crever & Sigla Editora, revista VIDEOGAME, rua
Alice de Castro n® 60, Sdo Paulo, SP, CEP:
04015-040. Por motivos de espaco as cartas po-
dem ser publicadas resumidamente.
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VENDAS ATACADO:
R, Estola, 515- B A- G, 91
CEP 04011 - V. Mariana - SP
Tel. (011) 575-8656 Fax (011) 5496652

VENDAS A VAREJO:
(AT R. Turigssd, 2145
Pompéia - SP - Tel. (011) 65-9698
SUPER Famicom* " PTOD00
36 e (SOLICITE CATALOGO)

MERCADO.

A MARCO INICIAL
LHE OFERECE
- TODOS OS

ACESSORIOS

PARA A SUA
GAME OU
VIDEOLOCADORA

PRONTA ENTREGA
E MENOR PRECO

VENHA CONFERIR!

REMETEMOS P/ TODO O BRASIL
ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO

MARCO lNIClAL COM. E REPRES. LTD

\MATHIZ - R. Claudino Alves. 159 - CEP 02037
Santana - Sao Paulo
(Préx. Est. Santana do Metrd
Tol (011) 950-9899/950-8405 - Fax: (011)959—0351

FILIAL - R. Afonso Celso, 1318 - CEP 04119
V. Mariana - Sao Paulo
(Prox. Est. Sta. Cruz do Metré)
Tel.: (011) 579-3055

(TECNOFAX)

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Pregos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e AcessOrios
Nacionais e Importados

» Transcodificagao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano.

» Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

* Destravamos Nintendo Americano

« Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

« Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Cartuchos.

« Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX

[

Tecnofax Comércio e
= Assisténcia Técnica Ltda.
Rua Sta. Efigénia, 295 1 andar
Cj. 114/115 CEP 01207
Sao Paulo - (SP)

r: o 222-1471
(Fone/Fax) 222-9083

AUTORIZADA

Belém/PA - Alltec Inf. Rua Jodo

Balbi, 1186 - S1 07 Tel.: (091) 229-7353
Feira de Santana/BA -

Rua Turquia, 297 - Tel.: (075) 221-3963
Séao Paulo/SP - Games e Games

AUTORIZADA @ DYNACOM

Rua Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742
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Super Contra - E Nin-
ja Gaiden, ambos Nin-

tendo, pelo menor prego. Da-
niel da Silva Santos. Rua Ibiai,
20, Guarulhos, SP — CEP:
07240. Fone: (011) 998-8323.

m Turbo Game - VG
9000 e dois cartuchos
(Super Pitfall, Tartarugas Ninja
Il e Rush 'N' Attack), por um
Master System com pelo me-
nos trés cartuchos. Sandro Viei-
ra Medeiros. Rua 24 de Maio,
1.235, apto. 102, Rio de Janei-
ro, RJ — CEP: 20721.

Nintendo - Completo,

mais uma pistola Zap-
per e dois cartuchos. Leonam
Maciel Jr. Rua Canopus, 51,

Belo Horizonte, MG — CEP:
30350. Fone: (032) 344-4054.

Bonanza Brothers -Do

Master System. Ale-
xandre Vilas Boas. Rua Solda-
do Francisco Franco, 142, Sdo
Paulo, SP — CEP: 02180. Fo-
ne: (011) 954-0839.

E Phantom System -
Com dois controles,
um adaptador e quatro cartu-
chos, mais um jogo de botao,
por um Mega Drive original ou
um Génesis com garantia. Ra-
faello M. Carletto. Rua Guilher-
me Kilipell, 80, Porto Alegre, RS
— CEP: 91350. Fone: (051)
341-9884.

Cartuchos - De Master

System: TransBot, Fan-
tasy Zone The Maze (importa-
dos), Paper Boy, Galaxy Force,
Kenseiden e Volley. Todos na
caixa e com manual de instru-
¢Ges. Vendo cada um por US$
15. Rodrigo Guimaraes e Silva.
Rua Mério Alves, 78, apto.
1.301, Bl. 1, Niterdi, |RJ| —
CEP: 24220-270. Fone: (021)
714-3505.

Phantom System -

Com dois controles e
um cartucho (GhostBusters).
Rodrigo Otdvio C. L. Sorace.
Rua QRSA, 816, SMU, Brasflia,
DF — CEP: 70630. Fone:(061)
233-9855.
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Master System - Na

caixa, com pistola e
mais nove cartuchos. Marcelo
C. de Aguilar. Rua Visconde de
Tocantins, 28, apto. 802, Rio de
Janeiro, RJ — CEP: 20771. Fo-
ne: (021) 261-2011.

Phantom System

Mais um adaptador
J-72 e trés cartuchos: Ninja Gai-
den lll, Double Dragon Il e Su-
per Pitfall. Marcos Aurélio Ko-
sitis. Rua Sdo Consténcio, 291,
S&o Paulo, SP — CEP: 03414.
Fone: (011) 294-2305.

Rolling Thunder -Para

Nintendo 8 bits. Wag-
ner Pereira. Rua Padre Vi-
tor Mariano, 161, apto. 24-B,
Cohab |,Sa0 Paulo,SP— CEP:

03590.

Phantom System - Na

caixa e com qois cartu-
chos: Super Mario Bros. 1 e Ti-
ger Heli. Rodrigo César Formi-
goni da Silva. Rua Guarany, 17,
Ibitina, SP — CEP: 18140. Fo-
ne: (0152) 41-1538.

Mega Drive - Japonés,

transcodificado e sem
travas, mais dez cartuchos: La-
kers vs. Celtics, Super Futebol,
Super Volley, Super Ménaco
GP, Sonic The Hedgehog, Di-
namyte Duke, Spider Man, Je-
wel Master, Master Of Weapon
e Fantasia. Tudo pela melhor
oferta. Daniel Duarte. Rua Char-
les Spencer Chaplin, 137, ap-

to. 22, Séo Paulo, SP — CEP:
05642. Fone:(011) 844-7515.

n CD Sony - Portatil, digi-
tal e com fone de ouvi-
do, uma fonte e um console VG
9000 com dois cartuchos, tudo
por dois Mega Drive com car-
tuchos, ou um Mega Drive e
mais um console Bit System ou
Phantom System com adapta-
dor. Claudio Batista de Souza.
Rua Logrono, 17, Sdo Paulo,
SP — CEP: 05796. Fone: (011)
512-9504.

Cartuchos - Para o

Mega Drive: GhostBus-
ters, Alex Kidd, Fantasia, Pit
Fighter, Spider Man, Vallis Ill e
QuackShot. Mathias Matos Al-
ves Caixeta. Rua Teodoreto
Souto, 619, Séo Paulo, SP —
CEP: 01539.

Phantasy Star - Quem

quiser vender este car-
tucho ligue ou escreva para
mim. Douglas de Souza Alen-
car. Rua Anténio Guerra, 102,
Séo Bernardo do Campo, SP —
CEP: 09780. Fone: (011)
458-6245.

ﬂ Nintendo - Com um
cartucho de quatro
jogos, um adaptador para car-
tuchos japoneses, uma pistola
e um fone de ouvido, tudo por
um Mega Drive japonés. Mar-
co Aurélio Pereira Storto. Pra-
¢a da Matriz, 132, 3° andar,
Olimpia, SP — CEP: 15400. Fo-
ne: (0172) 81-3230.

m Super Game CCE - VG
3000, com 19 cartu-
chos e dois controles, por um
Top Game com pelo menos
cinco cartuchos, ou troco tudo
por 15 cartuchos de Master
System. ltalo Haroldo Campos
Cavalcanti. Rua Flor do Carna-
val, 41, Sao Paulo, SP — CEP:
03810.

Phantom System -

Com pistola, um adap-
tador e dois cartuchos. Edson
Eduardo de B. Silva. Rua L, 2,
Chécara Perseveranga, Salva-
dor, BA — CEP: 41100. Fone:
(071) 384-5291

E Master System Il -
Com dois cartuchos
(Alex Kidd in Shinobi World e
Pshycho Fox),por um Mega Dri-
ve com dois cartuchos (Sonic
The Hedgehog e Fantasia). Ou
vendo. Flavia Avancine Gal-
véas. Avenida Antonio Gil Ve-
loso, 340, apto. 403, Vila Velha,
ES — CEP: 29100. Fone: (027)
329-1856.

Cartuchos - Para Mas-

ter System, em bom
estado, exceto os seguintes jo-
gos: Double Dragon, Jogos de
Verao e Alex Kidd in Miracle
World. Eduardo Fris Almeida.
Avenida Bento Gongalves,
2.976, Pelotas, RS — CEP:
96015. Fone: (532) 22-9316.

ﬂ Master System - Na
caixa, com trés joys-
ticks e os cartuchos Great Vol-
ley, Psycho Fox e Super Ména-
co GP, tudo por um Phantom
System com pelo menos um
cartucho. Rodrigo Maciel. Rua
Pereira Nunes, 71, apto. 401,
Rio de Janeiro, RJ — CEP:
20511-120. Fone: (021)
254-7840.

E Atari - Mais uma Caloi

Cross e um Génios, por
um Phantom System, um Bit
System ou um Top Game VG
9000T. Alexandre Oliveira Cruz.
Rua Pacheco Ledo, 1.600,apto.
303, Bl. 04, Rio de Janeiro, RJ
— CEP: 22460. Fone: (021)
239-6992.




m Phantom System
Com sete cartuchos
(Super Mario Bros. 1, 2, Jogos
de Verdo, Super Sprint, The
Simpsons: Bart vs. Space Mu-
tant, Ninja Gaiden | e Mag
Max), por um Mega Drive usa-
do. Bruno Caetano Durante.
Rua Coronel Souza Reis, 282,
Sao Paulo, SP — CEP: 03069.
Fone: (011) 62-0892.

E Master System - Com
um cartucho, um Phan-
tom System com dois cartuchos
e um adaptador J-72, tudo por
um Mega Drive japonés, novo.
Argeu Sartori Junior. Alameda
dos Maruas, 52, Sao Paulo, SP
— CEP: 04068. Fone: (011)
581-1741.

Mega Drive - Comple-

to e na caixa, por US$
170. Newton José Franco Ma-
chado. Rua Santos Dummont,

768, Sao Paulo, SP — CEP:
13170. Fone: (0192) 73-5039.

Super Nintendo - Se

estiver interessado, me
ligue das 9:00 as 11:00 h. Car-
los André Menezes Alves. Rua
D. Silvério, 315, Rio de Janei-
ro, R — CEP: 23050. Fone:
(021) 394-9872.

m Master System - Com
uma pistola, dois con-
troles, os cartuchos Hang On,
Labirinto, Wanted, Ménica no
Castelo do Dragédo, Moonwal-
ker e Out Run, e um boné im-
portado, tudo por um Mega Dri-
ve com um cartucho. José Da-
niel L. Audician. Rua Antonio
das Chagas, 537, Sao Paulo,
SP — CEP: 04714. Fone: (011)
524-9598.

m Master System - Com

pistola e mais dois car-
tuchos (Indiana Jones e a Ulti-
ma Cruzada e Spider Man), por
um Mega Drive. Carlos Eduar-
do Costa e Silva. Rua Sinhazi-
nha, 194, Sdo Paulo, SP —
CEP: 04335.

m Phantom System -
Com um adaptador
J-72 e 46 jogos, por um Mega
Drive com dois cartuchos. Mar-
celo G. de Souza. Rua Dona
Herminda B. Attuy, 255, Sao
Paulo, SP — CEP: 05128. Fo-
ne: (011) 832-9563.

After Burner - Assault

City, RC Grand Prix,
Alex Kidd: The Lost Stars,|Shi-
nobi, Out Run, Zaxxon, Space
Harrier e Vigilante, todos do
Master System e por 6timos
precos! Alex Kuwabara. Aveni-
da Francisco Monteiro, 1.267,
Ribeirdao Pires, SP — CEP:
09400. Fone: (011) 459-2270.

Nintendo - Com pisto-

la, esteira e dois joys-
ticks. Também tenho alguns
cartuchos. E tudo original e im-
portado. Fernando de A. Morei-
ra. Rua Pereira da Silva, 137,
apto. 2.302, Niterdi, Rio de Ja-
neiro — CEP: 24230. Fone:
(021) 719-8040.

Nintendo - Original

com dez meses de uso
e mais trés cartuchos: Super
Mario Bros. 1, 2 e Ninja Gaiden
2. Tudo por US$ 100. Felipe
Lasmar Filizzola. Avenida Ban-
deirantes, 665, apto. 201, Belo
Horizonte, MG — CEP: 30310.
Fone: (031) 225-1841.

Nota da redacédo

l Para participar da segao RO-
L

OS & TROCAS basta enviar

Iseu anuncio para revista VI-

DEOGAME, rua Alice de Cas-

'&) n® 60, Vila Mariana, Sdo

Paulo/SP — CEP: 04015. Ele
sera publicado gratuitamente.
Coloque seu enderego comple-
to e no caso do nimero do te-
lefone, ndo esquega do codigo
ODD de sua cidade.

ueobsme

DE CARA NOVA!!!
Mais fotos, mais
dicas, mais emocao
para vocg!

NAO ESQUECA DE

FAZER A SUA

ASSINATURA! !
%

EDITORA




Krusty’s Super
Fun House
(Super Nintendo)

Use estes cédigos para acessar qual-
quer fase deste game:
FASE 2 — BARTMAN
FASE 3 — SMITHERS
FASE 4 — SNOWBALL
FASE 5 — JEBEDIAH
Jean dos Reis Souza
Maua, SP

Bulls vs. Laker
(Mega Drive)

Use estes Passwords para disputar o
jogo final:

SEATTLE VS. DETROIT —
NSOBFBBB

PORTLAND VS. DETROIT —
1BOBFBBB

GOLDEN STATE VS. DETROIT —
R60BFBBC

Fabricio C. da Fonseca

Rio de Janeiro, RJ

Rockin’Kats
(Nintendo)

Se no meio de uma fase vocé preci-
sar de algum item que ainda ndo com-
prou, ndo se preocupe. Aperte o Start
e o Botdo A 3 vezes, e vocé voltara &
tela da TV. E s6 ter um dinheirinho e
pronto.

Marcelo de Franga Costa
Rio de Janeiro, RJ

FOTOS: NORBERTO MARQUES

DAUMER GIULI

DICAS
DO
LEITOR

pica 90 Jo6o Veen

36,

(Game Boy)

Vocé pode derrotar os inimigos na
maior moleza, é sO utilizar esta tatica.
Preencha todo o seu poder com socos
e vidas e esquega da velocidade. Fique
no canto inferior direito da tela e espere
pelo inimigo. Quando ele aparecer, des-
peje os socos nele. Depois que ele cair,
continue socando até que ele se levan-
te. Na hora que ele ficar de pé ja estara
super fraco, e sera facil ganhar por no-
caute. D& para usar este trugue até o fi-
nal do jogo. Boa tatica, nac?

llan Felts Almog
Sé&o Paulo, SP

Ghouls ‘N’
Ghosts
(Mega Drive)

Esta dica é para conseguir invencibili-
dade neste game. Durante a tela de apre-
sentagdo pressione 4 vezes o RESET, 4
vezes o Botéo A e o direcional para ci-
ma, para baixo, esquerda e direita. Quan-
do vocé ouvir um sinal, pressione B e
START, simultaneamente.

Alex Gomes Peixoto
Sédo Paulo, SP

Adveﬁfure
Island 2
(Nintendo)

Durante a tela de apresentagdo use es-
ta sequéncia: direcional para a direita, es-
querda, direita e esquerda, A, B, A, B.

Uma tela de selegdo de estagios apa-
rece e vocé pode escolher, na boa, em
qual das 8 fases deseja jogar.

Everton Tizo Pedroso
Uberlandia, MG

Pit Fighter
(Mega Dirive)

Com esta dica vocé nunca morre. An-
tes de ligar o seu videogame, aperte os
Botdes A, B, C, START e o direcional
para baixo. Vocé deve ligar o console
com os comandos acionados, e esperar
pela tela de apresentagdo. Quando apa-
recer "Pit Fighter" na tela, aperte o RE-
SET e solte os comandos. Agora, quan-
do aparecer a préxima tela de apresen-
tagdo, basta apertar o START. Pronto! Vo-
cé esta invencivel!

Luiz Gustavo Bastos de Freitas
Campos dos Goitacazes, RJ

Super Monaco
GP
(Mega Drive)

Com o Password abaixo vocé ja co-
mega o jogo dirigindo o carro da equipe.
Maddona, e com tantos pontos que até
um mau resultado o fara ser campeéo.
A senha é para a Ultma corrida da
temporada.
15G2 B3E4 DJ0O 0000
000H 00J2 C4H7 658A
B9DE FOH9 1000 0041
0000 0000 F200 71D7

Carlos Eduardo Custodio Soares
Santo André, SP




Captain Planet
(Nintendo)

Al vdo os Passwords para cada fase
deste jogo ecolégico:
Fase 1-2 — 763754
Fase 2-1 — 955783
Fase 2-2 — 637511
Fase 3-1 — 148574
Fase 3-2 — 786565
Fase 4-1 — 920272
Fase 4-2 — 799274
Fase 5-1 — 829443
Fase 5-2 — 506210

Ultima Fase — 506210
Thénard Silva Maia Junior
Sao Paulo, SP

Fatal Fury
(Neo Geo)

Aqui vai um dos golpes mais precio-
sos de Andy Bogard. Primeiro faga-o ca-
minhar para trés e, logo em seguida,
pressione o Botédo A e o direcional si-
multaneamente. O lado escolhido no di-
recional deve ser aquele em que o herdi
darad o golpe — para a direita ou para
a esquerda.

Paulo A. De Carli Paludo
Caxias do Sul, RS
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Ménica no
Castelo do
Dragao

(Master System)

Existe um jeito mais rapido de se che-
gar ao final do Labirinto Sem Fim, para
dali, enfrentar o Ultimo inimigo, o Dragéo
Cospe Fogo. A tética € um pulo especial
que pode ser usado em varios lugares
do Labirinto. Para dar esse pulo é s
manter pressionado o direcional bem no
meio e, logo depois, apertar o Botéo 2.
Com este truque — usado no lugar cer-
to — vocé conseguira cortar caminho e
chegar ao inimigo final. Experimente!

Alan George Barros da Silva
Séo Paulo, SP

NORBERTO MARQUES

Darius Twin
(Super Nintendo)

Que tal comegar o jogo com 50 vidas?
Para isto, basta manter os Botdes L e
R do controle 2 pressionados e, depois,
apertar o Select e o Start do controle
1

Felipe Kich
Porto Alegre, RS

Solstice
(Nintendo)

Da para conseguir vidas infinitas nes-
te game, & s6 usar o seguinte codigo du-
rante a tela de opgdes:

B, START, START, B, B, S®ART,
START, B, B, START, START, START,
B, START, B, B, B, START, START,
START, B, START, B, START, START,
B, START, START, B, B, START, B,
START.

Com este truque vocé ndo deve pe-
gar vidas nem pogdes durante o labirin-
to, sendo sera necessario repetir o codi-
go outra vez. Ah! Para esta dica funcio-
nar, € necessario apertar os botées bem
rapido.

Daniel de Lima Neto
Sé&o Paulo, SP

COM AS REVISTAS DA SIGLA EDITORA,
VOCE GANHA MUITO MAIS!!!

Em todas as nossas edi¢oes, sempre grandes promogoes para vocé
participar e ganhar: Videos, Motos, Televisores, Aparelhos de Som,
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€ muito, muito mais.

SENNA'S GP

M

PARTICIPE!
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ESPECIAL

Se vocé j4 se emocionava com
disputas de freadas e ultrapassa-
gens incriveis em Super Monaco
GP, prepare-se: chegou o game do
Senna. E promete arrasar nas trés
versdes: Mega Drive, Master
System e Game Gear. Com as di-
cas do tricampe#io, 0os programa-
dores da Sega conseguiram me-
lhorar, e muito, esses trés games.
Os cartuchos chegam agora, em
langamento simultdneo com o Ja-
péo. Conhega todos os detalhes
desses trés superlangcamentos da
Tec Toy!

MEGA DRIVE

A versdo para o Mega Drive foi a que FABRICANTE: Sega/Tec Toy
sofreu maiores modificagées. Pistas MEMORIA: 8 Megabits
“com tragado n.ais real, obtidos a par- FASES: 16 pistas

tir de fotos, novos circuitos como In- APRRRNES. |

terlagos e Barcelona e até nova ma- DIFICULDADE: mmm 7
neira de dirigir o carro sdo apenas al- , _GRAFICOS: memm—— 8
~—— gumas delas. Exatamente como quis MUSICA/EFEITOS: mummmm—— G
‘““Tentei passar toda a Senna. CLASSIFICACAQ: n— 8

minha experiéncia aos
programadores da Sega. Os
jogadores devem se
emocionar tanto quanto eu
ao disputar uma corrida. E
se divertir!”’

OPINAO

Eu, que sou um ‘‘viciado’’ em jo-
gos de corridas, curti muito o Sen-
na GP. Os grdficos sdo mais reais
e a propor¢do carro/pista é perfei-
ta. Nao gostei do som e também dos
obstdculos junto a algumas zebras:

Tudo acontece quase como em uma oo
corrida de verdade. De cara, ficou SospRtarrobar. Uge

mais emocionante jogar. E mais difi- tods 8 sua habilidade e"
isso ndo existe em circuito nenhum  Cl- L0JO na largada vocé ja percebe acelere mais do que eu!

do mundo. Mas eles diminufram e~ 9U€ @quéla moleza de ir passando to-
o lance de usar as zebras como re- do mundo por fora ou pelo meio aca-
curso deixou o game bem mais bou. Por outro lado, agora é possivel
“nervoso”. Pilotar é uma delicia e usar as zebras como apoio nas
o desafio é incrivel. Faivae.

Madrio Fittipaldi
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COMO JOGAR

Senna GP

Esta é uma modalidade exclusiva na versdo para o Mega
Drive. Vocé desafia Senna em trés pistas diferentes:

a da direita é o circuito particular do piloto, construido

na sua fazenda em Tatuf, no interior de Sao Paulo.

As outras duas séo pistas imaginarias

desenhadas pelo préprio campedo, e que reunem
caracteristicas do agrado do piloto — circuitos
“travados’, com curvas seletivas. Haja brago!

Wold Championship

FOTOS: NORBERTO MARQUES

Free Practice

Vocé pode correr livremente em

qualquer pista. Mas ha uma novidade:

um modo em que é possivel simular uma

corrida na pista escolhida. Vocé seleciona sua posigao
no ‘‘grid‘, o nimero de voltas e se vai chover ou néo.

Vocé disputa um campeonato mundial, em 16 pistas diferentes
(s&o os 16 circuitos do campeonato mundial de Férmula 1 de 1991).

A novidade aqui é

que vocé pode gravar o que ja
jogou e continuar depois,
mesmo tendo desligado o
console. H& uma bateria no
cartucho para armazenar as
jogadas.

Como na primeira versao, vocé
comega jogando com a equipe
Minarae (qualquer semelhanca
com Minardi néo é mera
coincidéncia...) e deve conseguir
bons resulados para ser
convidado a correr do lado de
Senna (que ¢ o piloto da
Madonna). E uma boa desafia-lo!

(NS
~ {YPE A
UAGE ENGLISH
KM/H
00

0o

Pad AN

S

SEEBROKES

Options

E a configuragdo do game.

Vocé pode escolher a posigdo dos

comandos no controle e até as linguas em que seréo
apresentadas as mensagens e dicas do campeéo.
Infelizmente, ndo tem portugués. Sé japonés e inglés.

VIDEOGAME - 23



O QUE MUDOU

'r‘x ,!, ,I *== As posigbes de largada agora
’! ‘: , '» sdo indicadas de um jeito
411 ‘V‘ ¥ '¢ mais legal. O seu carro

el b L
#14 |,), ”!‘. , : MI‘:’? aparece piscando. 59
As zebras agora néo ‘* o,

@15 vx"
= )' n!:ﬁ

’!zﬂ diminuem a velocidade do

carro, e podem ser usadas

:!) )I como apoio. Mas cuidado:

seus pneus vao para o brejo

se vocé abusar!

121 )’

i'H:l l"l

SINALIZACAO

Placas azuis significam curvas
abertas: entre quente!

Cuidado: a curva sera
fechada. Reduza uma ou duas
marchas para entrar.

Outra novidade é a chuva.
Agora, em algumas pistas do
seu campeonato vai chover.

' Ou néo. Figue esperto e tire o
e pé se isso acontecer.

O "'S" do Senna €é o primeiro A reta e a Curva do Lago néo ... € segurando até a metade
desafio. Entre pelo lado serdo dificeis. Continue em do “S". Solte entdo o
direito, sem tirar o pé, em sétima. As préximas curvas direcional e deixe o carro
sétima marcha. Na posi¢do da vocé vé acima: entre no "‘escorregar’’ para a zebra.

foto, alivie o direcional por Laranjinha em sétima,
um momento e volte a colocando todo o direcional
acioné-lo para a direita para para a direita...

contornar a antiga Curva do Sol.
24 - VIDEOGAME




Ap6s contornar o Pinheirinho, chega o seu
maior desafio nesta pista: o Bico de Pato.

Comece a curva neste ponto... ... €, mais ou menos no meio dela,

Na salda, vocé deve estar em quinta marcha.

comece a reduzir as marchas.

FAFREE B

N&o dispense a ajuda da zebra. O resto é facil: faga o Mergulho, entre na Subida

As versdes para o Master e o . . ’,v
Game Gear também ganharam alteragbes O /}. 5
propostas por Senna, mas estas C() :

mudangas néo alteraram 2

significativamente o jogo como na verséo

para o Mega Drive. Basicamente, as
mudangas ocorreram na apresentagéo
gréfica dos dois jogos, que melhoraram
bastante nesse aspecto — para melhor.
As pistas também foram redesenhadas,

estando incluidas também as pistas

de Interlagos e Barcelona.

MASTER SYSTEM

TIPO: Automobilismo
FABRICANTE: Sega/Tec Toy
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 16 pistas

JOGADORES: 1

DIFICULDADE: I 8
GRAFICOS: I 8
MUSICA/EFEITOS: I 5
CLASSIFICAGAO: nummmmm 6

dos Boxes e na Reta dos Boxes ja em sétima,
para conquistar a pole. O tempo é para Senna
nenhum botar defeito: 0'47'84!

AYRTN F
JW}%E /J

A maior mudanga

foi na apresentagéo

da tela. A pista maior, no
alto, e o cAmbio e contagiros
na parte inferior da tela.




ESPECIAL

Para regular seu carro, prefira cdmbio de 6
marchas e pneus tipo B. Outra regulagem
possivel é a das asas. Use o Tipo - 0 para

circuitos com poucas curvas fechadas
e o Tipo - 45 para circuitos travados.

A sua
posigéo de
largada é definida pela

sessdo de classificagdo. Vocé pode
dar quantas voltas quiser. Para sair, pause 0
jogo e aperte simultaneamente os botdes 1 e 2.

R Al O - X

TIPO: Automobilismo
FABRICANTE: Sega/Tec Toy
\ MEMORIA:
FASES: 16 pistas
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: ne—— 8

~ GRAFICOS: mumm 8
MUSICA/EFEITOS: mummmmm 5
CLASSIFICACAO: mummmmm 6

A tela do Game Gear também
mudou. A pista aparece na parte superior, ocupando um
tergo da tela. Os indicadores de marcha, contagiros e
velocidade estdo na parte inferior.

0 cambio de 6 marchas.

acordo com o circuito.

RESULT
£ . P O'FE8~F2
2N O0°"F8V86
oRO O0°'SO™8S
FTHE O°'S57T~37
578 0°*852%"23
&7TF 05287

HISSTON
GCEAR

I IRE
o I NG
END

Nas ultrapassagens,
mantenha-se sempre pelo lado de
dentro. Normalmente o adversario faz a

curva por fora, e ai fica facil passar.

Como no Master, o
melhor aqui é usar

Alterne as asas de
As regulagens sdo

idénticas a
versdao no Master.




Ha muitos anos atras, a Taz-

" de
ja vivia sob o dominio
::éa:saros aquaticos  Pré-
historicos. Eles eram tao 9"3";
des que apenas um de Sc DRIVE
ovos poderia alimentar uma fa- . 5
milia de nossos ancestrais por D -
ano. Ha uma lenda que diz + TIPO: Aventura
que estes passaros gigantes P S \ FABRICANTE: Sega
X ihda vivem num vale perdido. ! MEMORIA: 4 Megabits
Taz, ao saber disso, ‘ - FASES:
gﬁg‘::;?a parato e sai atras d,es] @ | S0 7 wig e, JOGADORES:
te ovo. Descubra agora o fina &) : DIFICULDADE:
t6ria maluca, que alias b s : COS:
o |;isﬂnais um para 0 mo- sl \ & MUSICA/EFEITOS:
tem trés -~

CLASSIFICAGAO:

do Practice, outro para o Easye ‘ '
ainda outro para 0 GEIGE

fFuracdo Pimenta

Acionando Comendo as pimentas que encontra, Taz tem
o botéo B, uma baita indigestao. Mas, por outro lado, ganha
o herdi vira o poder de —

furacéo e cuspir. fogo.

liquida com Fique ligado,

0S INimigos. porque o fogo

Mas fique esperto: no modo_Hard, encostando nos € gasto conforme

inimigos que estao atacando, o herdi perde energia. 0 USO.

FOTOS: DAUMER

Garrafdo

Pegando os garrafées de agua,
o herdi pode recarregar uma
peqguena parte de sua energia.

Coluna

Toda vez que encontrar a coluna,
Taz deve passar por ela e esperar
que a estatueta aparega. E que
caso o herdi perca uma vida, sem
ser Continue, ele voltara ao jogo
exatamente no ponto onde a
coluna esta. Procure as colunas
para se garantir.

€strela

Pegando as estrelas vermelhas,
Taz fica invencivel por algum
tempo. Aproveite para engolir bom- Pstagem Secreta
bas e acabar com os inimigos mais

facilmente.

B s e . S

: ‘X*S ..‘gf o ¥

FOTOS: DAUMER GIUL!

Logo na primeira fase, Taz pode
encontrar uma incrivel passagem
secreta. Assim que passar pela
estatueta, o herdi vera um chafatiz.
Pule em cima dele e, um pouco
antes da agua chegar ao topo,
salte para o lado direito.
Transforme-se em furacédo e vocé
vera uma pequena plataforma.
Pule nela e Taz encontrard uma
vida, acompanhada de pimentas
e um garraféo.




FOTOS: DAUMER GIULI

Continue

Tome muito

vancas gque estao na fabrica da
fase 3. Algumas ajudam a parar os

mecanismos,

sar tranquilamente por entre as
maquinas. Mas, em compensagao,
outras podem fazer Taz tomar um

Para pegar o Continue (carinha do Taz com 0
numero 3) da foto, na fase 2, o herdi deve atrair o

Inimigo
Um Cuarumim € o inimigo que Taz
tera de enfrentar na floresta. Cui-
dado com suas flechadas e ataque-
0 com furacbes. Bico!

FOTOS: DAUMER GIULI

28 - VIDEOGAME

bicho-pedra até
embaixo da

coluna de areia.

Suba entao em
cima dela e
pule para
*‘comer’’ o
Continue.

Agora Taz tem de se virar na
caverna para nao bater seu carri-
nho. Figue muito esperto e levante
o carrinho toda vez que pintarem
obstaculos no chao e abaixe-o rapi-
damente para passar pelos tuneis.

Outro obstacul

abismos. Passe os trés primeiros
com saltos altos (direcional para
direita), os dois seguintes devagar

(direciona

ultimo com mais um salto alto.

€levadores

A fase dos elev

mais_dificeis. Taz tera de pular de
um elevador para o outro, enquanto

Alavancas

cuidado com as ala-

fazendo o herdi pas-

baita de um choque.

Passagem

Secreta

No final da fase
do gelo, Taz vai
encontrar uma
plataforma (foto).
Figue em cima
dela e nao se
assuste quando
a plataforma *©
comecar a descer. Indo até o fundo, o herdi encontra
uma sala “‘craudeada’ de Continues e vidas

Caverna

o complicado sao os

| para esquerda) e o

adores é uma das

eles estiverem em movimento.
Em alguns casos ainda, o herdi tera

de movimentar
cima ou para b

vancas, para conseguir alcancar as
_plataformas.

Taz é um bicho guloso! Mas cui-

dado, ndo deix

da foto, porque o esfomeado passa
mal e perde energia.

os elevadores para
aixo, usando as ala-

Indigestao

e ele comer/0 rango




Inimigo
Para enfrentar esta enorme
planta, salte e vire furacao assim
gue chegar perto de sua cabega.
Manha!

S e semae o v W v ey v

9 e

Sosia

Taz tem de enfrentar agora um
sosia seu, s6 que em forma de esta-
tua. Encare o inimigo com

furacées, mas cuidado para nao

ser atingido pelo fogo do dragao
gue esta do lado direito. E vV x1

Inimigo final

O/ dltimo inimigo do game ¢ uma
enorme aguia. Cuidado com suas
asas. A ave atacara pelo lado
direito e esquerdo, alternadamente.
Fique bem atras do ove para ndo
ser atingido. Quando a aguia der
um tempo e sua cara surgir na tela,
suba rapidamente na plataforma da
direita, pule em seu pescogo e gire
transformado em furacdo para o
LBl il 7ot lado esquerdo, atingindo assim sua

4 cara. Repita a tética até acabar
com a inimiga e ajudar Taz a con-
seguir o tdo cobigado superovo.

VIDEOGAME -
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Se a Guerra do Golfo, de verda-
de, foi chamada de ‘‘Guerra do Vi-
deogame’’, Desert Strike € o novo
desafio em Mega Drive justamen-
te sobre a Guerra do Golfo. A acao
nao é como em outros jogos de
guerra. Vocé comanda um helicop-
tero e sai com missoes especificas
em quatro diferentes fases.

Os inimigos nao estao amontoa-
dos. Pode ser um soldado solitario
que atira em seu helicoptero, um
caminhao de combate ou aeropor-
tos e ‘‘bunkers’’ — abrigos de
guerra — de comandantes. Além
da habilidade é preciso inteligén-
cia para nao acertar soldados ami-
gos e resgatar espides infiltrados,
que alias fornecem as informacgoes
necessarias para voceé trocar de fa-
se recebendo novas missoes.

R Al O - X

TIPO: Combate Aéreo
FABRICANTE: Electronic Arts
MEMORIA: 8 Megabits

FASES: 4
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: I O

GRAFICOS: nummmmmmmn 9
MUSICAIEFEITQS W R

CLASSIFICACAO: mmm 9

PASSWORDS

J /" 4 ‘ o . \
/T X
,‘-‘/’-“\

..-*_..

Segunda fase - EQAMHJE
Terceira fase - WLHBBEG
Quarta fase - WEIVVJT

38
2
o
«
w
3
2
a
@
=
2

desta emocionante
aventura,seu helicoptero sai
de uma fragata em direcéo
a area de combate.

Detone com o
gerador, para
deixar os
inimigos sem
energia elétrica.

Um dos alvos que vocé deve
atacar sdo as antenas de
comunicac¢do. Mas cuidado:
elas estdo sendo guardadas
por um forte esquema de
seguranca feito pelos canhdes.




““Gostei de Desert Strike porque ele ¢ um jogo dificil e diferente,
muito mais préoximo da realidade. O game é uma espécie de
RPG-Acdo, no qual o jogador pode escolher a ordem das
missoes a executar. Mesmo nio tendo miisica durante o jogo,

o som de metralhadoras e hélices combinam bem com a situacdo.”’

Toni Cavalheiro.

Resgatar os jornalistas
mantidos como reféns
no Golfo é uma de
suas mais importantes
missodes.

Um aviéo aliado
acaba de ser
atingido.

Salve o piloto.

Um amigo sai do helicéptero e entra
no ‘‘bunker’’ para salvar o aliado
que esta preso. Ele dara importantes
informagdes para novas missoes.
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TIPO: Aventura
FABRICANTE: Nintendo
MEMORIA: Nao fornecida
FASES: 96
JOGADORES: 2

s L

DIFICULDADE: mum— 6

. GRAFICOS: mu—— O
MUSICA/EFEITOS: mum— 1 0 >/
CLASSIFICACAO: mu— O

T YT T e e ™Y A

99 vidas em 5 minutos Encoste em

e todos os
Logo no inicio da fase Star World 2, " peixinhos

Mario deve apanhar a estrela que puder,

de invencibilidade que vai cair do enquanto o
alto da tela. ' encanador

vai nadando

rapidamente

3 para direita.

Se Mario chegar ao bloco de
interrogacdo ainda com efeito
da invencibilidade, ele encontra-

i : . ra outra estrela. A partir de ago-
Mais 99 Vidas ra, em cada peixinho que o en-
canador encostar ele ganhara
uma vida extra. Cada vez que
Mario voltar a entrar na agua, ele
acumula mais vidas. Repetindo
a acdo por cinco minutos, ele
conseguira 99 vidas.

Na fase Donut Ghost House, do
Mundo 2, Mario deve entrar jacom
a capa na Casa Fantasma. Voe

até a parte de cima do cenario e
chegara a este fantastico lugar,
que esconde quatro vidas.

Na primeira vez que o encanador entrar nesta fase secreta,
ele encontra um dinossauro no bloco do meio e ainda duas
penas e duas flores de fogo. Cada vez que Mario voltar a
entrar na fase secreta, ele ganha uma vida. Repetindo a agao por

nove minutos, Mario ganhara 99 vidas. Experimente!
Entre na porta. Uma passagem se abre : ; R L

e Mario encontia a Top Secret Area.
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~ Se voce nao vai a montanha,
A Montanha Russa vem ate voce.

o
-
AGNELO PACHECO

y

/ “The Beast”’,

a uferav s’
registrada como
a maior Montanha
Russa do mundo, no
Guinness Book
agora nos SR2

’ / / da Playland.

' : Vocé ja pensou sentir durante

- quase 4 minutos as emocoes
s de despencar em uma montanha

russa a mais de 50 metros de altura,

/ a uma velocidade de 100 quilometros
’ / por hora? Ja imaginou viajar por um

~ tanel de 38 metros de comprimento, apés
uma queda de mais de 40 metros de altura?
Nos SR2, vocé experimenta tudo isso e muito
mais. Um alucinante tunel em hélice de 540 graus,
oito incriveis descidas com 45 graus de inclinacao
e outras alucinantes manobras pra vocé detonar.
Agora, para viver essas loucas sensacoes, vocé

- T pode ir a Kings Island nos Estados Unidos, ou ir a
)~ 4 uma Playland dos Shoppings Eldorado, West Plaza
N ou Center Norte. SR2 é o super simulador da

1 P Playland que traz até vocé, toda essa emogao .

A alegﬂa dos Shoppmgs' radical. Nao perca tempo.
Shopping Eldorado ~ West Plaza  Center Norte Viva essa feroz emocao.




Master Higgins, o herdi da série Adventure N&o deixe de pegar todas as
Island, chegou finalmente aos consoles do armas que aparecem no
Super Nintendo. Nesta mais recente caminho de Higgins (fase 1-1)

aventura, o heréi tem de salvar sua namorada, e também as frutas que déo
raptada pelo maldoso doutor Witch, que esta mais tempo de vida ao heroi.
disfargado de bruxa. O ponto alto do cartucho
séo os belissimos gréficos e a excelente Aqui uma fase de bénus (1-2) es-
usica, que conta até com a ginga dos reggaes pera por Higgins. O segredo para
encontra-la é ficar atirando no local
da foto até a estrela verde aparecer.

Fase de Bonus
TIPO: Aventura Higgins tem de pular e ir pegan-
FABRICANTE: Hudson Soft do as estrelas que estdo no alto. Pa-
MEMORIA: 8 ra controlar o herdi, basta usar o di-
FASES: 5 recional. No final da ““trip’’, uma vi-

JOGADORES: 1 da extra espera pelo herdi.
DIFICULDADE: mummmm 6

. GRAFICOS:. mum—— 8
MUSICA/EFEITOS: mu——— 9
CLASSIFICACAO: m———— 8

Atire aqui (1-3) e

* varias frutas de
energia vao surgir.

martelo

bumerangue

Quando o herdi pegar mais de

trés vezes uma mesma arma,

seus tiros ficardo muito mais
potentes.

FOTOS: DAUMER GIULI

INIMIGO 1

Uma enorme estatua vermelha é  Assim que a bola, que ela solta pela
o inimigo desta primeira fase. Para  boca, cair, o fogo se espalha para o
derroté-la, Higgins tem de pular e ati-  lado onde o garoto esta. Pule rapi-
rar na sua cabega. Mas fique esper- damente e Higgins estara fora de

to com os tiros da adversaria. perigo.



FASE 2

Mais uma fase de bdnus espera
pelo garoto (2-2). Atire e ela
aparecera. Capriche e Higgins
ganhara mais uma vida.

Acabe com 0s inimigos
atirando, apanhe as frutas
de energia e nao encoste

no alto da tela enquanto
estiver dentro da baleia (2-3).

FOTOS: DAUMER GIULI

’ ’ > } ’ } » O adversério desta fase € um ca-

ramujo, com uma enorme garra.
'N' l 2 Acabe com ele acertando tiros na
sua cabega. Mas cuidado para nao
ser pego de surpresa pelos peixes
que o caramujo solta pela boca. Fi-

que ligado também para nao encos-
tar no tentaculo do inimigo

Para conseguir alcangar o 'N|M|GO 3 v

HIIIIIII_I‘IIII';\I419 . CJ licar
'{3{. = proximo estagio, Higgins tem de
—~7 - #\—,.\J escalar uma arvore (3-1).
y 5 . Suba pelo lado direito devagar,
para nao correr o risco de ser
atacado pelos inimigos.

Uma enorme centopéia é a inimi-
ga desta fase. Acerte a cabega da
monstra sempre que possivel. Um
bom momento para tentar acertar a
inimiga é quando ela esta subindo.
Fique esperto e suba também, usan-
A saida do estagio do o corpo da centopéia como
esta do lado esquerdo. apoio. Fique sempre bem préximo a
cabeca da monstra para escapar
dos blocos que caem do alto da tela.
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Muito cuidado com os

“africanos’’ (3-2) que tentam atacar
Higgins. Destrua-os com tiros
antes de ser atingido.




Higgins tem agora de subir (4-2)
um penhasco. Comece a
subida pelo lado direito, onde
ha menos inimigos.
Procure usar a arma tipo
bumerangue, que aqui é
a mais eficiente.

Um monstro munido de uma es-
pada vai atacar Higgins. Fique no lo-
cal da foto, esperando que o inimi-
go abaixe a espada. Nesta hora, dé
um superpulo (direcional para bai-
X0 e botao B ou X) e atire na sua ca-
bega. Repita a operagéo até acabar
com o monstro de uma vez. Fécil,
ne!

FOTOS: DAUMER GIUL!

Quando pegar 0 Lauis - W
skate, acione o

direcional para tras para conseguir
controlar melhor a corrida.

SUPER Higgins tem agora de ficar esperto.
Olhando para o escuro o garoto

D I C A consegue ver a sombra do inimigo.

Atire assim que ela surgir.
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lN'M'GO 5 _ y Surpresal

A bruxa se transforma num

Higgins acaba de encontrar ¢ ; ke : ¢ I enorme elefgrge. Cuidado.
a bruxa — doutor Witch s e R I ey O segredo € dar uma
disfargado. Toda vez que a S o e < B paradinha e sair rapidamente.
malvada der risada, abaixe e AL P - ‘ A e O monstro vai pular
ela pulara por cima do ap o . p- ' ; —— : exatamente no lugar em que
garoto. Shuk Shu Shal S M  § - i 0y o0 garoto parou. Mas o chao
= T - ndo aguenta o peso de seus
Se a bruxa estiver com [T RSN S : : pulos e acaba desmoronando.

cara de brava, € Higgins
que deve pular por cima dela.

Resultado: o0 monstro despenca,
é destruido, e Higgins consegue
salvar sua querida namorada.
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Estamos nos anos 30 e o pilo-

R T| Y i ::cmfm
O: A uma F
FABRICANTE: In\flgrr}wua:tai‘on teer, um.tmn m o rocke-
M Global Services “mm “mm 0 que
ng?sﬂé‘s\f N0 Tametice a nova descoberta 'c,"‘"""m . Com ———
JO : gue voar apenas co syl jam conhecer os seg

D|F|(CSC[88§§§ & nas costas e se torna invencivel rocketeer AN::W do
; GRAFIC  m— durante as corridas » saline Jof ~agora Cliff a
| CLASSIFICACAO: 78 m. a namorada do I'“":."; estilo “’Wl’ﬂ no
: o acabam ser imagens, totalmente dig =
EREatn Dt s

Cliff ¢ um piloto famoso €
vai participar de corrida de
avioes, vence aquele que
completar primeiro
as nove ’
voltas.

O segredo desta fase
esta na habilidade na
hora das curvas €
da largada.

ara conseguir fazer
as curvas mais fechadas,
¢ sO apertar O potao L.

Cliff vence a primeira

corrida e esta’

escalado para uma
segunda. A diferenca é que |

desta vez O piloto tem de

completar 15 voltas. As

regras para @ corrida
s30 as mesmas.

-y

a é hora de

rda seu aviao. Agor

Bandidos invadem o hangar. onde O her6i gua
combate. Cliff tem de atirar noS pandidos usan e vocé vé na tela.
otdo B) os itens de vida e energia

Durante a luta, ueca de apanhar (b
ambém O Fuel, para aumentar O nivel de
S6 mesmo

que vao surgindo.
combustivel que permite qQuUé o piloto suba para pegar os itens.
muita habilidade para escapar dos tiros inimigos-




Cliff encontra o
mecanico e descobre
que sua namorada
esta sendo levada no
Zeppelin dos inimigos.
O piloto entra num
avido com 0 amigo e
vao a luta procurar
Jennifer.

O céu é o novo cenario da luta de CIiff. O piloto tem de enfrentar
varios para-quedistas armados de metralhadoras, misseis e
bombas. Seja esperto e ndo encoste nos inimigos. Atire sempre.
Apanhe o item que parece uma estrela para ganhar trés tiros
especiais de cada vez. Os inimigos mais perigosos sdo 0s
rockemen. Dé tiros especiais (batdo B) para derrota-los. Vocé
pode controlar a quantidade de tiros especiais e o local da fase

onde vocé esta através do visor

na parte de baixo da tela.
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FOTOS: DAUMER GIULI

Desvie dos misseis € bombas que vém de
todos os lados usando sua habilidade e apanhe
energia nos Zeppelins com uma tira vermelha.

| Cuidado com os misseis que atravessam a
tela na diagonal: eles roubam energia do heroi.
Use o tiro especial para acabar
com o helicoptero.

0 combustive\ do
de C\\ﬁ | o B

acabou € O |
neroi fol

obrigado 2

se jogar No
Zeppelin. S
A histona - — =
oes sua amada Jenny. AQ
s quiser, pode C
poraque a parte As fases ¢

yeimar.



aster

SYSTEM
R A I O - X

TIPO: Combate :
FABRICANTE: Tec Toy A vida do presidente dos EUA Mas as dificuldades ndo param
MEMORIA: 4 Megabits esta em suas maos: ele foi se- por ai. Além de muitas armadi-
FASES: 6 questrado e vocé é o escolhido Ihas e explosées por toda parte,
JOGADORES: 1 pelo governo americano para vocé ainda tera de enfrentar os
DIFICULDADE: e 6 salva-lo. Mas ndo pense que vai chefdes deste game, poderosos
GRAFICOS: mmmmmm 6 ser moleza, pois até encontra-lo  gigantes mecanicos sempre

MUSICA/EFEITOS: 5 . ‘il ;
CLASSIFICACAO: nummmm 6 voceé tera pela frente um exérci- prontos para destrui-lo.

to cheinho de terriveis inimigos.

Primeira Fase Inimigo

A primeira parte de sua missao O inimigo desta fase € um jato
ja comega cheia de emogées, de guerra e voce precisa ser
com inimigos por toda parte. muito habil para que ele
Atire contra as arvores no local nao o atinja.

da foto. Para destrui-lo,
vocé precisa
mirar bem no
seu bico e atirar.

Destrua todos os inimigos que
achar no caminho e quando encon-
trar a cabana da foto, d& um fim
nela.

Segunda Fase

Na hora de recolher os itens,
fique esperto com os inimigos
que estdo escondidos nas
trincheiras. Destrua-os por trés.

Sua aventura continua dentro d
um forte cheio de tanques de
guerra e inimigos. Aprove
entre no jipe. Com (
estara protegid

A melhor arma desta
fase € o missel.
Vocé pode
encontra-lo aqui.

Inimigo
Este inimigo é um poderoso
tanque de guerra e é bom ficar
esperto com os tiros vindos de
seu canhdo. Use o missel e, se
~ Quiser, uma ou duas mega
. bombas para deixa-lo mais
" fraco. O inimigo ndo demora a
. entregar os “‘pontos”’.

w



Itens Armas ;

Pow - torna suas armas { Lanca-chamas - queima o inimigo,

{
!
|

mais potentes | destruindo-o instantaneamente. Os tirg, i |
: Witng, X d?n? i,

- ‘ . Yimo jtem, endo do
EC! Big Mac - repée uma parte | 0 Tiro Verde - um dnico tiro que tiver recOlhidod% 'Mmas que Vosa |
>4 de sua energia = se divide em quatro direcoes 0 1iro verge, bas aor o desejar 1

&!’ Misseis - melhor tiro contra os a;a MUNido gggry -ocC

L") Up - energia extra | tanques Ora de afjy ha

Otdo 1

Mega Bomba - arma infalivel

Cruz vermelha - recupera .
« contra os inimigos de grande porte

=4 toda a sua energia

Q)

.
= %
Quando vocé chegar ao rio,
Terceira Fase destrua todos os inimigos que
Inimigo estiverem nos botes. Um dos
Agora vocé esta na area de botes ficara vazio e podera seu
deposito de armas e para Para destruir este tanque-aéreo a usado durante a travessia.
prosseguir & preciso destruir um melhor arma é o tiro verde.Fique
compartimento cheio de inimigos. bem no meio dos canhoes

O canhdo da foto
vai dar trabalho, *
impedindo a sua

-
e I e I R i
el

passagem. Elimine-o ' @& | | @ B e
atirando misseis. oy ‘ i

Mais um obstaculo:
Use o langa-chamas para
acabar com 0s inimigos

Quarta fase e também com a ponte.

Logo no inicio pegue o langa- chamas
dentro do rio, ele € a melhor arma.

A cabana da foto deve ser destruida.
Continue usando o langa-chamas.

FOTOS: DAUMER GIULI

Inimigo
. Este navio de guerra ¢ manha! Fi-
. que a esquerda ou a direita do seu
canhao central para nao ser atingi-
do, e nédo pare de atirar. E tiro e
quedal!




Quinta Fase

Este é o quartel general dos
inimigos. Além de destrui-los,
vocé também precisa acabar
com alguns tanques que
insistem em barrar a sua
passagem. Use o tiro verde, ele
sera a arma mais eficiente neste
momento.

FOTOS: DAUMER GIULI

Inimigo
Enquanto vocé estiver sobre o
vagdo em movimento, misseis
vao tentar destruf-lo. O inimigo,
uma enorme locomotiva, vai
aparecer de repente. Atire sem
parar e desvie sempre dos tiros
de seus canhdes. E bom usar
algumas mega bombas, pois
este inimigo é um dos mais
fortes do game.

Fase Final Destrua a grade para passar. Inimigo
* Vocé deve esperar o intervalo Va subindo sempre em Prepare todas as suas mega
entre os tiros para atravessar diregéo a direita. A ultima bombas, este inimigo merece.
scarolaiBiak. - : grade blogueia a passagem Quando elas acabarem, use os

G.m, S g S : .
g e - : - que leva ao inimigo final. tiros. A melhor posigdo de ataque

é o centro da tela. Seja habil pois
os tiros do inimigo sdo rapidos.

O presidente esta

dentro do avido.

N&o deixe que o
avidao decole e 0 leve.

Destrua as duas hélices inferiores.
Use o tiro verde e dé um fim na
acao dos sequestradores.




VOCE DECIDE.

®

GAM ES CLUB

NTOWN Mh«. Al USA - 33131
W" NE (00 : 087 - FAX (001305 2 -00 ;’,7

DISTRIBUIDOR DE CARTUCHOS ORIGINAIS

AQui voce decide como pagar:

Opgoes de pagamento
*35% de desconto a vista
*10% de desconto no cartdo
*3 x sem juros
*5 x corrigidas pela TR.
« Seu cartucho usado vale dinheiro na compra de um novo
» Atendimento super rapido
» Pronta entrega
- Ultimos langamentos
+ Importacao propria
« Despachamos para todo o Brasil
+ Locagdo de cartuchos de todos os sistemas

Venha conhecer a loja mais completa do Brasil.

Rua Juquis, 284 - Moema - Sao Paulo - SP - CEP 04033
Tels.: (011) 61-0355/240-0201/542-3550 - Fax: (011) 241-5417

ATENCAO
Nossos vendedores sao todos credenciados



Primeira
Fase

Pinte o
Muro

aster

SYSTEM

Seu objetivo nesta fase é pintar
a parede antes que o tempo se es-
gote. Na parte inferior da tela exis-
tem quatro ampulhetas que mar-
cam o tempo. Toda vez que elas
desaparecem Fred perde uma vi-
da. Mas nao se apavore pois ele
ainda tera mais quatro vidas.

Bancar o pintor ndo tem segre-
do. Basta deixar Fred encostado na
parede e usar o botdo 2 para dar
as pinceladas.

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 4
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: mmmy 7
GRAFICOS: s 8
MUSICA/EFEITOS: 5
CLASSIFICACAO: mummmm 6

Finalmente Fred e Barney estao a
caminho do Campeonato de
Boliche. S6 que o asfalto da cidade
nao é dos melhores e até chegar
ao campeonato o carro de Fred ira
sofrer um pouco. Seja rapido nesta
fase, pois Fred s6 tem uma
ampulheta de tempo para
conseguir conclui-la.

Caminho do
Boliche

Fred e Barney estao loucos para
chegar ao Campeonato de
Boliche de Bedrock, so que
alguns afazeres domeésticos
aguardam por Fred antes do

lazer. Wilma nao quer deixar o
marido sair enquanto ele nao
tiver pintado o muro da casa,
uma antiga promessa. E para
completar, ele também tera de

cuidar de Pedrita. Mas o que vai §
deixar Fred realmente irritado é Toda vez que Acidentes sempre acontecem! Quando

0 seu amigo Barney: ele € um surgirem pedras oy Fred sair do carro acione o
verdadeiro fera do boliche. Faca no caminho, direcional para a esquerda e faga-o
de Fred Flintstone o vencedor pule-as (botdo 2). pegar 0 macaco-dinossauro — € so
deste campeonato, caso encostar na traseira do carro.

contrario sera impossivel salvar ;
Pedrita que, como toda crianca Terceira Fase

e T e Campeonato de Boliche

FOTOS: DAUMER GIULI

Nesta fase Fred nao
precisa se
preocupar

com o tempo, mas sim
em vencer Barney

Seu amigo é um grande .
jogador de boliche, por isso ndo vai ser facil. Durante esta
fase Fred tem quatro chances para derrotar o “‘baixinho"'!



Para ndao perder tempo comece

pincelando a parte superior do

muro com a ajuda da escada, e

deixe a pequena a vontade com

suas traquinagens.

Toda vez que precisar mudar o
lugar da escada, desga e aperte o
botdo 1 com o direcional acionado

para o lado desejado.

BYZ LILMA N
M oFF
BOLILING

Para evitar dores de cabega na
hora que Fred estiver pintando a
parte inferior do muro, é melhor
manter Pedrita no bergo. Encoste
na pequena e cologue-a ali.
Enquanto Fred coloca a
garotinha no bergo, ele perde o
pincel. Para recupera-lo basta
Fred encostar nele.

Agora fique apertando os botbes 1 e 2, simultaneamente
e sem parar, até Fred soltar o macaco. Encoste

na roda usando o direcional para

a esquerda e volte para o carro.

Para conseguir o Strike, Fred
deve arremessar a bola num pon-
to estratégico. Logo que for sua vez
de jogar, faga com que ele dé 5
passos € meio para baixo - 11 to-
ques, bem de leve, no direcional.

Mantenha o angulo da jogada
sempre no ‘‘Left". Mas ele precisa
estar vazio, por isso, pressione o di-
recional para a direita ate deixa-lo
‘“zerado’’. Deixe o "'Speed'’ cheio
para que Fred corra 0 maximo. A
tatica é apertar o direcional e solta-
lo quando o nivel estiver completo.

FOTOS: DAUMER GIUL!

Quando os pinos estiverem
completos, a melhor estratégia é.
arremessar a bola bem no meio,

para tentar fazer um Strike —
derrubar todos os pinos de uma sé
vez — e ganhar muitos pontos.




La em cima, a primeira coisa a ser feita & pegar
0 capacete. Assim Fred ndo corre o risco de ser
acertado pelos parafusos e porcas gigantes

que despencam da construgao.

O monstrinho verde nao
representa perigo, mas
também vai atrapalhar a
subida do herdi. Pule para
se ver livre dele.

Para descer pela corda, corra e pule na
plataforma. Dai, use o botéo 2 e o
direcional para baixo para pular na corda.
Atengdo nos ventos.Fique no meio das duas
correntes de ar. Quando eles se afastarem
outra vez, faca Fred descer.

Ufa! Ali esta a danadinha! Agora
€ sO leva-la até Barney, usando
0 mesmo caminho da tira.

Subir até o topo da construgao € moleza!
O Unico cuidado a ser tomado & com o0s ventos
que vao tentar derrubar Fred.

FOTOS: DAUMER GIUL!
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NightShade € um ja ne de espio-

nagem — e voce é etive. Sua

misséo é interpre nistas para lo-

calizar o vildo Suteck e vingar a

morte de Vortex, um antigo aliado.

O game mistura acdo com RPG, e

tem sacadas bastante interessan- ' I > ==
tes: tudo que esta na tela pode ser 133333355 P,
explorado pelo herdi através de co- .
mandos da com o controle. A
correta :!??.&‘."E'Jf‘{‘-iE!CBO das pistas
coletadas levarao o heréi até o vi-
lao. Vamos entdo as principais
dicas!

A 1 O -5

TIPO: RPG

FABRICANTE: Ultra Games

MEMORIA: 2 Megabits
FASES: nao definidas
JOGADORES:
DIFICULDADE:
~ GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS:
CLASSIFICACAO:

ra, para se soltar, basta
ystar na vela. As cordas
narao e vocé estara livre!

FOTOS: DAUMER GIULI
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Comandos

Examine - Serve para examinar ¥
tudo o que se encontra na tela. Movend@-se no ]OgO
Se, a primeira vista ndo houver D : gt ;
nada para ser examinado, nao VOPOis ae livre, seu comando
desanime: acione 0 Comando e mais in"-DQrtante sera o Examine.
percorra a tela. Sempre ha algu- Isso porque vocé deve descobrir tudo o que
ma coisa. O nome do objeto a pode estar escondido, mas s6 se procurar.
ser examinado aparece escrito Mios a obra!
na tela.

Pick-up - Para pegar qualquer
objeto — desde que ele possa
ser removido.

Operate - Pega alguns objetos
escondidos ou aciona alavancas
€ mecanismos

Use - Vocé usa os itens
recolhidos

Itens - Para vocé verificar quais
itens ja recolheu

System - Vocé pode ‘“‘configurar”
0 seu jogo: se vai ter musica
Oou néo etc.

Jump - O herdi salta em lugares
especificos do game

Fight - Para lutar contra inimigos

Talk - Para conversar com pessoas
que sao encontradas durante
0 game

Cancel - Cancela um comando , ; ‘
dado por engano. =i Sl wo i

IR

[ L




- NIGHT3AAD

Encontre a

r -
moeda egipcia
Esta moeda servira de acesso
a uma estatua encontrade
mais adiante no jogo. Por
enquanto, tudo o que voceé
precisa saber é que ela existe
e como consegui-la.

ol
VvV

Vamos La!

Alavanca

Assim que chegar perto desta
alavanca, NightShade recebe
um aviso: C (cuidado).
Néo se preocupe e siga em
frente. Vocé pode puxar a
alavanca porque o aviso é

falso.

na sala que
local onde

a preso

"B
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NINTENDO

TIPO: Aventura
< FABRICANTE: Konami
MEMORIA:
FASES: 6
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: s 8
. GRAFICOS: mumm—— 8
MUSICA/EFEITOS: nummm— 7
CLASSIFICAGAO: mummmmmmy 8

O coelhinho Buster Bunny, j&  brilhante carreira de atriz. Ago-
bastante conhecido nos dese- ra Buster deve se juntar a seus
nhos animados, estd numa en- amigos Plucky, Hamton, Dizzy
rascada. E que sua namorada, Devil e Furrball, que o ajudarédo cada fase, para conseguir abrir
Babs Bunny, acaba de ser rap-  a salvar a coelhinha. Fique liga- as portas do esconderijo ini-
tada pelo maldoso Montana do, porque Buster tem de pe- migo e resgatar sua amada. Boa
Max, que deseja acabar com sua gar cinco chaves, uma em sorte.

Quando achar o coragéo, o coelhinho
fica invencivel ao primeiro tiro que

levar. Pegando um segundo coragéo, ele
ganha uma vida extra.

ITENS

Dentro dos balbes
estdo escondidos
itens. Pule em
cima deles

Ao apanhar a estrela, Buster pode mudar
para apanha-los.

de personagem e se transformar
no aliado que vocé escolheu para a fase.

Quando pegar este item, Buster
consegue paralisar o tempo e
deixar os inimigos imoveis.

FAZOCA

No final do segundo estagio de
| cada fase, nosso herdi tem de
A tomar cuidado para nao ser atacado por
: & sua maior fa. Se ela conseguir pegé-lo,
s €€ VOItard para o primeiro estagio da fase.

ALIADOS

Os amigos de Buster Bunny serdo importantes
aliados nesta dificil missdo. Conhega-os:

Hamton
Este aliado troca 30

cenouras por uma vida.

Entre nas portas para
tentar encontra-lo.

Plucky

Amigo que nada melhor
e o0 Unico que voa.
Escolha-o nas fases 2 e 5.

Dizzy Devil
E o Unico que consegue grudar nas paredes.
E o melhor amigo na fase 3.
3 Furrball
Tem o poder de virar furacao e
arrasar com tudo que passa pela frente.
Escolha sua ajuda nas fases 1, 4 e 6.




INIMIGOS

Buster Bunny tera de provar seu amor pela
namorada lutando bravamente contra
cinco poderosos inimigos. Veja agora
algumas taticas para facilitar o combate.

SKATISTA

Um skatista de
gravata, muito

LOBO

Para saber de que lado ele vai surgir,
fique atento aos blocos que estdo no
alto da tela. O lobo caira exatamente
LA 2 = do lado para onde os blocos estdo
AR ; IPEREER] Oirando. Acabe com o monstro

el lity : pulando trés vezes na sua cabega.

esquisito, é o

primeiro inimigo.

Acabe com ele, pulando em sua cabega MACACO

trés vezes. Mas cuidado com as Ele fica em cima de uma plataforma no alto
bigornas que ele ataca. O herdi da tela. Para destrui-lo basta

consegue sua primeira chave. detonar com seus filhotes.

Eles caem do alto da tela,
sempre do lado direito.

CAPITAO Pule em cima deles.

O segundo adversario € o capitdo do navio

do estagio 3. Plucky deve pular e ficar no

alto da tela no canto direito. Espere o capitdo se
aproximar e caia sobre ele. Mas cuidado,
cada vez que vocé acertar o inimigo

um barril despenca do alto da tela.

GARRAFADAS

Buster tem de 3
passar embaixo §

FOTOS: DAUMER GIULI

A das janelas e
CACHORRAO S el e
Vire furacdo para acabar com o cachorrdo no estagio 1 da fase 4. Mas cuidado com os vasos e com
que aparece no segundo estagio da fase 1. as garrafas que os inimigos vao atacar. Seja rapido.

AREIA MOVEDICA

Quando alcangar o primeiro estagio da fase 2,
Buster deve tomar
cuidado com a areia
movediga que cobre
0 deserto e também
com 0S ourigos que
saem dela.

Pule para escapar.

ESPINHOS

Ainda na fase 1, cuidado
para ndo ser atingido pelos
espinhos que despencam do
teto no estagio 3. Vire
furacdo para passar

por eles




CRIATURAS

Esta fase é

diferente. Ela sé tem
. um estagio e

ndo ha um inimigo final. Para vocé conseguir

a quinta chave, pegue cinco destas criaturas

estranhas, pulando bem em cima delas.

cabega dele. Cada vez que vocé
acerta-lo, a dificuldade do jogo au-
menta. Primeiro surgem moedas
de ouro que passam a seguir Furr-
ball e depois uma nova luva. Nas
MONTANA MAX moedas vocé pode dar jeito viran-
do furacdo. Com a luva o cuidado

Finalmente Buster vai enfrentar tem de ser dobrado, para evitar
Montana Max. Para acabar com 0  que ela acerte o heréi. Com habili-
inimigo use a luva de boxe como dade e paciéncia vocé conseguira
trampolim para pular em cima da ajudar a salvar Babs Banny.

FOTOS: DAUMER GIULI

VIDAS

Ja no estagio 2, ndo esquega de
estourar os balGes
para ganhar vidas.

LUZES APAGADAS

A fase 6 tem um unico estagio
e aqui Buster vai ter problemas.
O chao esta cheio de buracos e para

e completar o mordomo da casa
; apaga a luz o tempo todo.
; f:, (24 #4 Seja rapido e muito cuidado com os

¥ B lustres que despencam do teto e
TERERREREEE R com as facas jogadas pelos guardas.

FURACAO

Transforme-se agora em furacao
para atravessar os espetos.

GRANA

Passar por aqui ndo é facil. Furrball deve
abaixar e pular os sacos de dinheiro que
surgem de tras das setas. Virar furacao
também pode ser uma boa saida.




GAME
GIEJAIR

THE LUCKY

DIME CAPER

O Tio Patinhas, num ataque
de generosidade, resolveu pre-
sentear seus sobrinhos com trés
moedas. SO que a terrivel Maga
Patalégica roubou as moedas e,
ainda por cima, sequiestrou os
trés garotos. De quebra, levou
ainda a famosa Numero 1 do ve-
lho sovina. E ai que vocé entra.
Ajude Donald a resgatar seus
sobrinhos e recuperar as
moedas!

R Al O - X

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Sega
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 7 fases
JOGADORES: 1

DIFICULDADE:: — 7
~ GRAFICOS: n—— 8
MUSICA/EFEITOS: mmmm— 7
CLASSIFICAGAO: nummm—— 8
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PRIMEIRA FASE
Northern Woods

Os eléasticos sdo

muito importantes.

Donald pode pular mais alto.
Nos galhos de cima ha
energia e vidas.

FOTOS: NORBERTO MARQUES

Acabar com o Urso é facil.
Acertar discos é o jeito mais facil.
Atire rapido!

SEGUNDRA FASE

The Great American Forest

Nesta fase, salte sobre os
peixes para atingir
plataformas mais altas.
Como na fase anterior, €
la que estdo escondidos
os itens.

O inimigo é um ledo feroz.
Mas acabar com ele & moleza!
Fique no canto esquerdo da
tela e, quando ele investir
contra Donald, salte sobre

sua cabega.

Vocé pode também acerta-lo
com o disco.



TERCEIRA FASE

The Andes
Mountains
Manha!

O inimigo é uma
estatua inca.

Figue no local da foto,
atirando discos para
cima. Mas fique

; ligado em seus tiros!

QUARTA FASE

The Pyramids
Vidas extras!

Dentro desta porta, na
pirAmide, ha uma vida. Entrando e
saindo, vocé pega esta vida
quantas vezes quiser.
Moleza!

Para sair da pirdmide,
entre na segunda porta, £
complete a sala e entéo

entre na terceira porta.

A saida vocé vé al
na foto!

Para derrotar o corvo, salte na cabega da
cobra e acerte-o com o martelo ou discos.
Cuidado com os venenos da serpente!

QUINTA FASE

The Tropical Isles

Fique ligado nos pingos de &cido.
Toda vez que eles caem sobre um
bloco, esse bloco desaparece.

FOTOS: NORBERTO MARQUES

Outro corvo para derrotar.

Acabe com ele aguardando no canto
da tela. Donald nao é acertado.
Salte dobre ele quando ele atacar.

VIDEOGAME - 57



THE LUCKY DIME CAPER

The South Pole

Cuidado com o peixe-espada.
Ele tenta serrar o gelo.
Nao pare!

Para acabar com o terceiro
corvo, destrua os blocos
de gelo que ele atira.

E, quando ele investir, seja
rapido: dé uma martelada
ou atire discos.

FOTOS: NORBERTO MARQUES

SETIMA FASE
Castelo da Maga

Fique esperto: quando passar por um
espelho, vocé é atacado por tras.
Vire-se e acerte os inimigos!

A

GOOD JOB. DONALD.
HOW ABOUT A

'
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O maior segredo deste game é 2
descobrir a ordem certa em que Cut
os inimigos tem de ser Man
derrotados. Lembre-se que cada

adversério liquidado da um tiro 3
diferente ao heroi. Confira a §
melhor ordem para enfrentar os I i
inimigos: 4 1
3 - Elec 1 - Fire
Man Man

R Y P
a N w

A ’ AVA.Cud )

Fire Man é o primeiro inimigo
que Mega Man teréa de
enfrentar. Acabar com ele é
“muito dificil”.Fique em frente a
Fire Man e atire como um louco
com a arma normal. E sé!

Chegue bem perto de Cut Man
e atire com a arma que vocé
acabou de ganhar, ao derrotar
Fire Man. Bico!

aTr
73|

As coisas ja comegam a se complicar.
Agora Mega Man deve pular os raios que o
inimigo atira e disparar com a arma do,

Cut Man sempre que possivel. Pronto, mais
um adversério que j& estd no papo!

: e IMMAan
4 - 1Ce Inan

Ice Man vira com tudo tentando
acertar Mega Man com poderosas
bolas de neve. Fique no canto
esquerdo e atire no inimigo com a
arma conseguida com Elec Man.
Tchauzinho, Ice Man!

- ¢

" R Codigo do

R A I O - X

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: Nao fornecida
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: N——— 8

GRAFICOS: mummmm— 7

Com este cédigo
vocé chega
“instantaneamente’’ ao
laboratério do Dr. Willy,
sem precisar
enfrentar os quatro

’ ‘REEEREER E iy g
MUSICA/EFEITOS: mummmmn 6 Ll | primeiros inimigos.

Bl CLASSIFICACAO: 7




Ago'ra chegou a vez de derrotar os quatro
inimigos de MegaMan 2. A ordem certa é:

Use a nova arma para acabar com ele.
Fique esperto e pule na hora que ele vier

Contra este inimigo a arma mais eficaz
é aquela conseguida com Ice Man.
Use-a e dé um fim nele!

Chegou a hora de
enfrentar Enker,

um robd criado
especialmente por

Dr. Willy. Use-o tiro
normal (P) para liquidéa-lo.
Mas lembre-se que vocé
deve atacé-lo somente
quando ele levantar

a espada. Desvie de seus golpes pulando
ou passando embaixo de seus tiros.

Finalmente o herdi vai
enfrentar o Dr. Willy.
Primeiro vocé deve
enfraquecé-lo, usando a
arma do Fire Man.
Quando o inimigo j& |

estiver “‘baleado” ,use o i. :
tiro Mirror Busted, que funciona como um espelho
rebatendo os tiros do cientista nele mesmo. Pronto,
Mega Man acaba de livrar o mundo do Dr. Willy,
pelo menos até sua préxima aventura!

correndo em sua direcdo. Moleza!

Mega Man precisa escapar de
todas as bolhas langadas por
‘B este inimigo. Desvie delas e
42 detone este ‘bolha’ com tiros.
1% Siga em frente!

Detone-o com a arma
conseguida ao
destruir Fire Man.

E super-répido!




FOTOS: NORBERTO MARQUES

O jogador pode escolher se
deseja treinar ou
partida.

iniciar a

Na maioria das vezes, quando
o inimigo aparecer na frente do
xerife, o melhor ataque s@o os
tiros.

.....

Seu xerife ndo deve olhar pa-
ra a luz que se espelha no pris-
ma, formando um belo arco-iris.
Vire rapidamente e entre na
porta.

A bela garota vende a Gram o
Cubo de Reversdo. Em muitas
partes do game esta pode ser a
unica saida.

Da até vontade de toca-los. Eles
estdo ali, nas trés dimensbes (com-
primento, largura e profundidade)
e embora pequenos, parecem ‘‘de
verdade''. A quarta dimensao, 0
tempo, & sua missao no Time Tra-
veller (viajante do tempo), um ga-
me da Sega para arcade (flipera-
ma), que faz sucesso ndo apenas
por usar a técnica da holografia, co-
mo também pela dificuldade para
resgatar a princesa Kyi-La.

A bela garota foi raptada pelo
Diabo Vulcar e vocé, no papel do
xerife Gram, tem de resgatéa-la. Mas
as coisas ndo sao tdo simples quan-
to parecem. O xerife tera de
aventurar-se no tempo, viajando da
pré-histéria ao futuro atras da
princesa.

Sempre que preciso, conte com
a poderosa ajuda do Cubo de Re-
versdo. Usando o cubo, o xerife
consegue voltar alguns instantes
atras no tempo e caso tenha sido
atingido por algum inimigo, ganha
uma nova chance de derrota-lo.

Ha duas op¢des quando o dia-
bo aparecer: descer até o infer-
no e jogar caca-niqueis com ele
ou colocar o direcional para ci-
ma e escapar. Se vocé optar por
jogar, muitas vidas podem ser
ganhas ou perdidas. Afinal, seu
parceiro é o diabo!

Atores

Atores, de verdade, sao os per-
sonagens desta aventura. Durante
uma luta, o xerife Gram, por exem-
plo, foi flmado em diferentes situa-
¢bes. Conseguindo atingir o inimi-
go e liquidando-o, sendo atacado
e até mesmo pegando fogo.

Os efeitos especiais, alids, foram
acrescentados somente apos as fil-
magens. As cenas foram todas ar-
mazenadas num disc laser e o pro-
duto final pode ser conferido em
frente @ maquina.

Nesta fase o feiticeiro tenta
enganar o xerife. As trés primei-
ras vezes que ele aparecer, bas-
ta olha-lo. A ordem em que ele
aparece é a seguinte: esquerda,
direita, esquerda. Depois ele
aparece novamente do lado es-
querdo. Agora a tatica é diferen-
te. Olhe e atire.



CONHECA A MAQUINA

Time Traveller é o primeiro arca-
de com um jogo que simula holo-
gramas, a ser produzido pela Se-
ga Enterprises. Através da hologra-
fia, 0 jogador tem a sensagao de
terceira dimensao sem usar ne-
nhum equipamento.

N&o é muito dificil entender co-
mo isso acontece. Tudo funciona
através de um jogo de espelhos.
Um monitor de computador fica
embaixo da maquina, bem embai-
x0 de onde estdo os botdes com
que o jogador controla a agéo do
game. Em frente a tela esta um es-
pelho concavo, que reflete a.ima-
gem para cima, dando a sensagao
de tridimensionalidade. O vidro, so-
bre o qual a imagem reflete, é for-

Assim que Gram encontrar o
hindu, seja rapido e atire na co-
bra. Vire-se e apanhe o objeto
que esta no chéo, do lado es-
querdo.

mado por diversas folhas, o que
ajuda neste tipo de efeito.

Mas Time Traveller nao € um ver-
dadeiro jogo de hologramas. Na
holografia, a imagem pode ser vis-
ta em 360 graus. Conforme o ob-
servador se movimenta a procura
de um novo angulo, uma nova par-
te do objeto ‘*holografico’ se reve-
la. Ja no Time Traveller a imagem
sera sempre a mesma, indepen-
dente do movimento do obser-

vador.

O xerife olhando novamente
para o hindu, que se transforma

numa linda mulher.

FOTOS: NORBERTO MARQUES
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O xerife agora esta na ultima
fase e deve pular os lasers na or-
dem certa. Confira a ordem pa-
ra chegar ao final do game: 5, 4,
1, 2:5,2,3,06,9.

Os ninjas da penultima fase
sdo muito rapidos e muitas ve-
zes vocé tera de escapar de
seus bastdes pulando. O unico
jeito de se livrar deles é deco-
rando a ordem de seus ataques.

Este robozinho é bem rapido!
Pule os trés robozinhos que
aparecem.Mas o terceiro volta
e deve ser pulado também.

E impossivel derrotar o ptero-
dactilo da foto. Coloque o dire-
cional para baixo e desvie para
escapar.

O arqueiro aparece duas ve-
zes no jogo. Na primeira vez,
basta um tiro para derroté-lo. Na
segunda vez,atire varias vezes.




FANTASIA
(Mega Drive)

Na fase do:Deserto existem
algumas plataformas secretas
que podem ser muito uteis. Lo-
go que vocé entrar nesta fase,
preste atengao no primeiro ovo
que aparecer e quebre-o. Ago-
ra € so voltar e pegar a nota
musical e as bolas-de cristal,
pois as plataformas estardo ali
para ajuda-lo.

(1":‘\‘.* W
L A§ad
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Usando estes cédigos vocé
podera encontrar os seguintes
planetas:

-QBSV3NFKK?TD
-HN?W37MXGD1D

-MMGS51IXXLB1X

SPACE
HARRIER
(Game Gear)

Para eliminar o ultimo. inimi-
go deste jogo, voe em circulos
e nao pare de atirar! Mas se vo-
cé for eliminado antes, ndo se
desespere, use 0 PASSWORD
AGEC para voltar a fase e ten-
tar outra vez.

Existe uma super manha pa-
ra passar direto da fase | para
a fase 7 neste game. Acabe
com 0s dois porcos do come-
¢o da fase 1 dando cabegadas,
primeiro no da esquerda e de-
pois no da direita. Corra entdo
para a direita e pule sobre a pla-
taforma mais alta. Essa vocé
nao conhecia. hein?

£ -
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BURNING
FORCE
(Mega Drive)

Se vocé quiser ficarinvenci-
vel neste game, figue esperto e
dispare contra todos os obsta-
culos até encontrar os itens de
invencibilidade. Quando |4 tiver
encontrado cinco destes itens,
pressione o botdo € e voce fi-
cara invencivel por tempo
ilimitado.

G-LOC
(Game Gear)

Da para selecionar fases nes-
te game, para issg, ligue o Ga-
me Gear com o direcional na
diagonal superior esquerda, 0s
botdes 1 e 2 pressionados e 0
START

VIDEOGAME - 63



THUNDER
FORCE I
(Mega Drive)

Para conseguir todas as ar-
mas é s6é dar PAUSE, acionar
o direcional para cima dez ve-
zes, pressionar 0 botdo Be, em
seguida, o direcional para bai-
x0 duas vezes,o botdes B seis
vezes e, finalmente, o botdo A
e 0 START. Ufa, que trabalhao!
Mas vale a pena!

DYNAMITE
DUKE
(Mega Drive)

Este jogo tem uma tela de op-
¢Ges secreta. Para encontré-la,
entre na tela de opgoes normal,
aperte o botdo C dez vezes e,
logo depois, aperte START.
Com a tela de opgoes secreta
sera possivel pular fases, ga-
nhar vidas extras e conseguir
mais CONTINUES

BACK TO THE
FUTURE 1I

(Master System)

Aqui vai um jeito diferente de
pular fases. Depois que vocé
comegar o jogo, durante a pri-
meira fase, dé um PAUSE. Em
seguida, aperte duas ou.trés
vezes os botées 1 e 2 simulta-
neamente, com suavidade e
bem rapido. Fazendo isso vo-
cé sempre ira para a fase
seguinte.

SUPER
GHOULS °’N
GHOSTS
(Super Nintendo)

Vocé pode selecionar fases e
musica neste game. Para isso,
entre primeiro na tela de op-
¢oes, escolha Exit e faga o se-
guinte: mantenha pressionado
os botbes L, R, START e SEs
LECT no controle 2 e aperte
START no controle 1. Agora €
s6 escolher!

FINAL FIGHT

(Super Nintendo)

Entrar na tela de opgdes des-
te jogo ndo é mais segredo. Du-
rante a tela de apresentagao,
mantenha pressionado o botéo
L e, logo em seguida, aperte
START. Féacil demais, ndo é?
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UPER NINTENI

STREEY PIGHTER Il — Felnpe & Emiliano Vaz Fraga — 9999 999

ALERIA DOS FERAS [ ‘

RECORDS

Ta na hora de conhecer
0s novos recordistas da Ga-
leria dos Feras. Se vocé ain-
da nédo apareceu, ndo desa-
nime! E s ‘‘batalhar’’ uma
pontuagéo legal e enviar pa-
ra a redagao da VIDEOGA-
ME — ainda mais se vocé j&
superou algum recorde
abaixo. Mande uma foto do
placar de qualquer jogo de

Nintendo, Super Nintendo,
Master System ou Mega Diri-
ve, comprovando 0s pontos
ganhos. Valem todos os jo-
gos! Se o game néo tiver
pontuagédo, vale a foto da te-
la final. Nao esquega de es-
crever atras da foto o seu
nome, 0 nome do jogo, 0
sistema a que pertence € o
numero de pontos ganhos.

; y Ri — Bruno P. Guerra — 440.900
ADDAMS FAMILY — Bruno P. Guerra — 15.946.760
FINAL %““' T — Equlpe Méfia — 3.779.203

©0 o — Bruno P. Guerra — 15.946.760
UL — Eduardo S. Santocchi — 469.080

MEGA DRIVE ¥ ¥ ¥

SPIDER MAN — Carlos Wesles Aiello — 58.854.195
BURNING FORCE — Rogeério Hiroshi Horii — 64.596.450

D.J BOY — Fabio Souza Cupti — 5.729.000
GOLDEN AXE Il — Jean Pierre Ferrari — 298.000

PIT FIGHTER — Remo Wendel Bello — 2,177.760
AFTER BURNER Il — Sérgio Natario Coimbra — 20.409.640

| RAIDEN TRAD — Sérgio Ricardo de Assis — 1.760.500

MASTER SYSTEM ¥ ¥ ¥

ALTERED BEAST — José L. Vargas — 834.900
COLLUMNS — Luciana Marinho de Carvalho — 2.254.680

FORGOTTEN WORLDS — Lufs Antonio Burim — 3.841.000
GHOULS ‘N’ GHOSTS — Ricardo Serra de Souza — 612.000

MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILLUSION — Daniel Albino Morroni — 168.170
R-TYPE — Roberto Kaida — 1.054.400

MONICA NO CASTELO DO DRAGAO — Carlos A. M. de Oliveira — 579.560
TWO CRUDE DUDES — Eduardo Motta — 999.999

—

WY P T —

NINTENDO # ¥ ¥

—— ASTYANAX — Flavio Tito da Costa Filho — 6.820.400
DUCKTALES — Wander Benassi Junior — 13.635.000

—— LITTLE MERMAID — Michel Dias e Fabiano Bertaco — 70.800
SILVER SURFER — Rogério Hiroshi Horii — 4.869.850

—= WOLVERINE — Carlos Roberto de Oliveira — 107.400
WHECKING CHEW — Rogério Hiroshi Horii — 999.200

j TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES Il — Marcus Enéas S. G. do Rio Apa — 551 900 3
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Como é? Fazendo de tu-
do para “‘arrebentar’’ neste
desafio? E bom mesmo,
pois o Desafio Videogame

valendo! A galera pode
mandar suas cartas até o

ano, é légico! Os vencedo-
res deste desafio vao ga-
nhar uma camiseta da Vi-

DESAFIO VIDEOGAME

da edicdo n° 15 continua

dia 31 de agosto — deste

DEOGAME e para isso,
basta enviar uma foto do
placar do jogo. No caso de
empate, ganha quem man-
dou a carta primeiro e, co-
mo comprovante, usaremos
a data dos Correios.

Se vocé estda marcando
bobeira e ndo mandou sua
carta ainda, ndo perca tem-
po! Aqui estdo os jogos:

Nintendo
TERMINATOR I

Master System
SPIDER MAN

MASTER SYSTEM

Asterix

The Lucky Dime Caper

Flintstones

Sonic The Hedgehog

QL IWIN| -

Mercs
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K/l

GHAMELEON

© 1992 sSEen

Mega Drive
KID CHAMALEON

MEGA DRIVE

Taz Mania

US Gold Barcelona 92’

Desert Strike

1
2
3 | Krusty's Funhouse
4
5

Bulls Vs. Lakers

NINTENDO

Tiny Toon

Teenage Mutant Ninja Turtles IlI

The Legend of Juju

Kick Masters

DE|WIN |-

Micro Machines

Pesquisa realizada na segunda semana de

maio, em locadoras de S&o Paulo, SP.
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0 Desafio Esta Lancado

Micro Genius

JOGOS E CONSOLES FANTASTICOS QUE VAO DESAFIAR VOCE.
ESCOLHA O SEU E BOA SORTE.
O MAIOR LANCAMENTO DO ANO.
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DAGUI PRA FRENTE
E COM VOCE!

A LINHA DE JOYSTICKS QUE ACABA COM
OS LIMITES DA SUA HABILIDADE.
ESCOLHA O SEU:

PRO-1

COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM®
e Design anatémico

o Chaveamento para os dois sistemas
e Manche do direcional removivel

e Acionamento com borrachas conadutivas

PRO-2

COMPATIVEL COM MEGA DRIVE®

e Design anatémico

e Sistema turbo programével

e Manche do direcional removivel

e Acionamento com borrachas conautives
e Leds indicadores de power e turbo

PRO-3

COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM. VG
9000, HI-TOP GAME

e Design anatémico

e Sistema turbo programave/

e Manche do direcional removivel

e Leds indicadores de power e turbo

PRO-4

COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 e 3°

e Design anatémico

o Sistema turbo programavel

e Manche do direcional removivel

e Leds indicadores de power e turbo
e Salda para fone de ouvido

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADQO TEL: (01 1) 264-2004

AWAGE

* MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS



