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o MAPAS COMPLETOS

o TELAPOR TELA

o AS DICAS MAIS QUENTES
« SEJA UM CAMPEAO

MASTER SYSTEM .
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Chegou o jogo'c que vai faze
vocé subir pelasparedes

=
O Homem-Aranha esta em spl o a“ Para enfrentar esta d

apuros. Seu maior inimigo, o Kingpin, l:‘.~ situacao, vocé dispoe de apenas
colocou uma bomba na cidade e jogou ‘g. “’tf}‘ ~ 24 horas. Caso contrario, a boml
toda culpa em nosso heréi. A noticia "' l»‘ " sera detonada e ai sera tarde dem:
se espalhou pela cidade e, o que é pior, «q"’ Prepare suas teias. Vocé vai subir
ha uma recompensa peia cabec¢a do pelas paredes com mais este
Homem-Aranha. A policia e a populacao novo langcamento da TEC TOY p

estdo contra vocé. o Master System.
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O ninja Shinobi deve enfrentar
o poderoso Circulo dos Cinco,
usando habilidade nas artes marciais.

ILUSTRAGAQ (SHINOBI) DE YUKIO KURIHARA

Muita habilidade, forca e golpes
precisos. Estes sdo os segredos de Vigilante
para resgatar sua namorada.

Shinobi e Vigilante:

descubra seus segredos

Shinobi é mestre nas Artes
Marciais. Vigilante € bom de

briga. Acompanhe suas aventuras,
tela por tela, nestes mapas completos.

E um trabalho completo. O jogo & colo-
cado no console, jogado e fotografado in-
teirinho da televiséo, da primeira a ultima
tela, até o ““The End’’. Assim foi feito com
Shinobi e Vigilante, dois grandes sucessos
para o Master System que VIDEOGAME
apresenta nesta edicdo especial, inteiri-
nhos, com todas as dicas, estrategias e
“macetes’’ para gue, mais uma vez, o Cri-
me nao compense.

Esta tudo ai: as tiras completas de ca-
da face oe castelos subterraneos e caver-

nas. Basta dar uma espiada no mapa pa-
ra saber onde esta pisando: o local onde
se escondem o0s inimigos mais perigosos,
a melhor maneira de derrota-los, o cami-
nho correto para seguir ou ainda o cami-
nho por onde nao se deve ir. Também es-
tao indicados os locais onde os herois con-
seguem as armas — valiosas nos games
de luta. Tudo feito na pratica e que, por-
tanto, funciona.

Experimente. Mapa na mao, o sentido
do i0oao se inverte. Vocé deixa de cair nas

ciladas dos inimigos — e passa a prepara-
las. Aquele grandalhdo malvado que esté
escondido naquele “buraco” com uma ter-
rivel bazuca, como acontece em Shinobi,
ou 0 ‘‘gigante’’ que sorrateiramente esca-
la um prédio para atacéa-lo por tras, e ain-
da por cima armado — cena tipica do Vi-
gilante — nao sabem o que estao espe-
rando. E vocé vera que jogar sabendc
gual o perigo que o espera e bolando as
estratégias para escapar deles € muito
mais divertido. Pode apostar.
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Shinobi! Confira,
no mapa, todos
os segredos
~deste game.

Acompanhe 0 esquema

completo para que o

mestre ninja Joe Musashi o

derrote a organizacdo Ml

terrorista Circulo dos |RE

Cinco e salve os filhos

dos governantes, sequestrados |B -
pelos cinco ninjas do mal. E§

4 - VIDEOGAME




oe Musashi tem uma mis-
sdo tao gloriosa guanto di-
ficil. Por isso’ o grande mes-
tre ninja & considerado um verdadeiro *'shi-
nobi’’, que significa segredo, discricdo. E
& exatamente por essas qualidades. ardua-
mente aprendidas com a milenar discipli-
na do Ninjitsu, que Joe Musachi foi desig-
nado pelo governo para derrotar o Circu-
lo dos Cinco, gque é uma terrivel organiza-
céo terrorista espalhada pelo mundo e li-
derada por cinco ninjas tao poderosos co-
mo Joe.
E & ai que vocé entra: Joe precisara de
toda a sua habilidade no controle para lan-
car precisos shurikens (que sdo aquelas
estrelinhas mortais que os mestres ninjas
arremessam), manejar com destreza o
nunchuck ( uma arma oriental composta
de dois bastées de madeira unidos por
uma corrente), e atacar impiedosos capan-
gas com sua espada infalivel.
O problema € que 0s CiNco ninjas do mal
e seus capangas sequestraram 0S filhos
dos principais governantes do mundo e 0s
deixaram amarrados em diversos locais.
Sua missdo sera resgatar as criangas —
quantas puder — € derrotar 0s cinco
ninjas.
Joe comega com trés vidas, mas ganha
uma extra cada vez que completa 100 mil
pontos. E é exatamente por iSSO Que O res-
gate dos filhos dos governantes & impor-
fante: cada crianca salva vale 10 mil pon-
tos. Portanto, a cada dez libertadas, uma
vida. Para isso, basta encostar nelas.

E & justamente para acabar de vez com
o terrivel Circulo dos Cinco que a equipe
de VIDEOGAME preparou para vOCé es-
te supermapa. Aqui vocé encontra todos
os segredos, estratégias e 0 melhor cami-
nho para chegar ao final deste grande su-
cesso Master System. Vamos a eles!
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A arte doninja

ARMAS

Existem varios tipos de armas que Jos
pode utiizan Wooe consagle Sssas armas
acresgataras reféns, Vela guais séaelas:

AIMas pada combale corpo a corpo:
shuriken (estrela da morle), espada, nun-
chuck g corrente manrkugarn, que possy
Lm 'peso na ponta, P

Armas para combate 2 distAncia; faca
itern o diohro da veecidade do shuriken),
comeoa {langads quando Joe estd de pé
2la rola ate o inimiga, mas se for langada
quanda Joe estiver agachads, ela fica no
local & delona apos algum empo) e
pistola.

COMANDOS

Botdce 1 - Dispara wodas as armas.
Cuando o nimioo estiver bem prdxima,
Joe dé socos,

Betdo 2 - Joe salta,

Direcional para os ‘ados -
Joe na tela,

Drrecional para baixa junta com o botdo

rmosimenta

6 - VIDEQGAME

1= Joe agacha e da chutes,
Direcional para zima junts com o botao
2: Joe pula para uma platatorma mais

elevada.

Direconal para baixo junto com o botio

2 Joepula sara uma plataforma inferior.

Botdo 2 seourado seguida da batda 1.
detona a magia.

BONUS STAGE - MAGIAS

Depiois de cads fase concluida — o ma-
pa do loca onde e desenvolved & agdo
recebe um carimbo — Joe Musachi parti-
cipa de urm estagic de bonus A visia é
frantal, em perspectiva, & vocé deve acer-
tar com shurikens os ninjas que passam
rapidaments pelas trés plataformas. Acar-
ands dez ninjas, Jog ganha uma magia.
Mas, e conseguir aceartar o ninja de azul,
Joe acumula duas magas. Lse-as nos mo-
mentzs mais difcais da jogo. Vel quais
sdo clas

Magia paralisante. cuando usada, imo-
bilza todas os inimigos da 1ela.

Magia da invencibilidade; Jza fics in-
vulmeravel enquanio durar o efeitoc desta
magia,

Magia das oito maos: Jos ganha oilo
s05IE8, QU repelirda 08 SeUs MowImentos,

Magia do esquilo voador, Jos pode
WIEEE [ar um curio perfodo de tempo.

Magia do raio: Joe langs um poderoso
r2ic S00re SeUS inimigas, derrotando-os.

Magia do furacdo: Criz um redemainha
am volta de doe, que corla em pedacos
qualguer inimiga que se atrever a se
AQraRImaEr,

TOP SECRET

Meste game voce pode selecionar o es-
tagio gue quiser. Para isso. basla aperlar
o belds direcicnal para baixo junia com o
botdo 2. Cuando as letras e ndmeras gue
indicam afase & o eslagio apareceram na
1ela, & st mexar a direcional para se pasi
cionar no estagio e fase desejada, 5o cine
e fases a0 lodo, uma para cada gfande
mestra da Circula dos Cinco, com yaros
estagics cada. Canfira! |



FASE 1 - KEN OH

: NORBERTO MARQUES

+ SEGA

ESTAGIO 1-1

- Sempre que encontrar esses

- as jogadas na parte de % Fid ; :
5 a;x er' 's;";.m oty tg;. Cu:%a do, oo perigosos ninjas (e isso vai acontecer
no inicio vocé vai ser atacado por um em lodas as fases) agache. Espere o
ninja. Seja répido e acerte-o & tiro passar, sa]te e atire, agachando
disténcia logo em seguida. Dependendo do
> ninja, é necessario acerta-lo duas ou
trés vezes.

B R - o '
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3 - Aqui, dé uma espadada por baixo,
entre os caixotes.
5 - Cuidado! Perigosos ninjas descem
ela parede. Tente acerta-los ainda no
ar. Depois que pular a caixa, agache-se
novamente para escapar de mais um
ninja, pulando e atirando rapidamente.
ESTAGIO 1-2
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4 - Muito cuidado com o
bumerangue. Atire e agache
rapidamente para ndo ser atingido.

VIDEOGAME - 7
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8 - Mais dois inimigos, que vao

FASE 2 - BLACK TURTLE orrer em sua direcao. Seja mais

rapido que eles, atirando antes que

ESTAGIO 2-1 eles cheguem muito perto.

L

ESTAG[O 2.0 9°- Mais um perigoso ninja para

derrotar. Em seguida, suba atirando
rapidamente: o inimigo do bumerangue
esta de volta.

ESTAGIO 2-3

11 - Para enfrentar este ninja que o
ataca com duas espadas dé um rapido
chute e atire em seguida.

10 - Alterne os varios andares para
derrotar os inimigos e resgatar
criancas. As estratégias sap idénticas:
agache para escapar dos tiros inimigos

8 - VIDEOGAME e atire nos intervalos.




7 - Quando houver uma pausa em
‘seus tiros, avance, salte e atire,

voltando rapidamente para a parede.
Repita esta operacao até derrota-lo.

6 <Agora é a hora de enfrentar o
primeiro inimigo do Circulo dos Cinco.
Para escapar das fumacas que ele
lanca, fique agachado, encostado na
parede.

12 - Cuidado: homens-anfibios pulam
da agua para atacar com espadas, -
sempre de surpresa. Acerte-os com
chutes. - ; ‘

- Joe também pode andar pela
dgua. Mas antes desvie dos
bumerangues e tiros dos inimigos.

{o

FOTOS: NORBERTO MARQUES

- Depoié : vérios capangas vdo 1 s . gy
il . gy . 4 - O segundo mestre ninja do
’t’.”’a’ S de.voce, Fviteoscom = _ Circulo dos Cinco ataca de helicoptero.
h” ?isde ?o pes, mas concentre-seno = Para destrui-lo, vocé deve acertar oito .
elicoptero, - - }/‘eZes,o bico deste helicoptero. - ,
~ ; - ~ proveite para acertar o maximo que .
puder enquanto ele estiver descendo. VIDEOGAME - 9
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~ FASE 3- MANDARA

16 - Novamente vocé tera de lutar
em dois andares. Mas ndo se
preocupe, pois os inimigos sao o0s
mesmos, e vocé ja aprendeu a
derrota-los.

PO

FOTOS: NORBERTO MARQUES "

ESTAGIO 3-2

{] o
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19 - Neste
estdgio vocé

deverd andar pelos
encanamentos,

em vdérios niveis.
Cuidado! Prossiga
devagar para evitar
surpresas.
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20°- Os inimigos
nao ddo trégua.
Mantenha-se
sempre alerta,
dagachando
uando preciso e £
q aﬁra?'.ldo para R e e d T
derrotar os
inimigos a
distancia.
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21 - Acerte este ninja antes que ele
desca da parede. Sera mais facil
derrota-lo.

10 - VIDEOGAME
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17 - Aqui, uma novidade: um inimigo
com uma bazuca. Muito cuidado com
seus tiros. Acerte-o nos intervalos.

18 - Quase no final deste estdgio
aqueles ninjas que atacam pelas
paredes vdo tentar frustrar seus
planos. Procure acertd-los
rapidamente.
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22 - Nos dois niveis deste estéagio, 23 - Vocé pode aproveitar os

ndo ha nenhuma surpresa. Os inimigos encanamentos para se proteger dos
atacam da mesma maneira. Agache ataques inimigos. Agache-se antes de
para escapar dos ataques e atire. atirar.

25 - Vocé tem de ser muito rapido.
Cada estdtua deve ser atingida quatro
vezes. Se ela encostar em Joe, ele

24 - Para chegar ao terceiro chefdo perde energia. Do outro lado, hd uma
do Circulo dos Cinco, Joe deve antes s barreira de forca, que também ndao
enfrentar essas estatuas, que giram e pode se encostar em Joe. A rapidez é
conforme séo atingidas. S6 que ao necessdria para que vocé nao fique
mesmo tempo elas vém em sua encurralado.

ESTAGIO 3-4/ direcéo.

FOTOS: NORBERTO MARQUES

26 - Aqui é mais facil. Deixe as bolas

de fogo que saem do alto passarem

por cima de sua cabega. A seguinte

vird rasteira, devendo ser pulada.

Depois, é so saltar e atirar no otho do

gigante. Repita Isso até derrota-lo. VIDEOGAME - 11
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FASE 4 - LOBSTER

27 - Pule e acerte estes dois inimigos 28 - Assim que o inimigo do
rapidamente. O inimigo que esta acima bumerangue estiver mais afastado, ci
é muito veloz e se nao for derrotado abaixado. Levante-se assim que o
rapidamente, logo pulara em Joe. Nao ; bumerangue passar. ;
deixe isto acontecer.

FOTOS: NORBERTO MARQUES

ESTAGIO 4-1

30 - Estes dois inimigos sdo bastante
dificeis de serem derrotados. Suba
neste pilar j4 golpeando o primeiro.
Para derrotar o segundo, fique nesse
pilar mesmo, saltando e atirando. Ai
Joe estara a salvo dos disparos do
inimigo. e

ESTAGIO 4-2

ESTAGIO 4-3

32 - Apesar de grandao, este inimigo
é bastante fdcil de ser derrotado.

12 - VIDEOGAME




pes 29 - Aproxime-se saltando os tiros
ala . gideste inimigo de vermelho. Depois,
| 5 caia agachado para acerta-lo.

31 - Este ponto é bastante dificil de
saltar. Va até a ponta, deixe apenas o
calcanhar de Joe na ponta do pilar
amarelo e sé entdo salte.

33 - Acerte oito shurikens direto na
cara dele. Se vocé for rdpido, ele nem
terd tempo de reagir.
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FASE 5 - MASKED NINJA

FileHo. 663

ey —

FOTOS NOBBERTO MARQUES

ESTAGIO 5-1

34 - Aqui, cuidado: pule os
“pauzinhos’’ que o inimigo de tras
atira, enquanto dispara shurikens nos
dois,

ESTAGIO 5-2
36 - Esta € uma das fases mais
dificeis. O cendrio é escuro e nao €
facil enxergar os inimigos. Tome i : i ‘ 1’ | {
especial cuidado com os que atacam + 1 '} i ‘}l ‘ “}r
voando. Eles aparecem pela diagonal Akl h i # .

esquerda ou direita da tela ou ainda
pelo meio. Seja rapido e ataque-os com
golpes de espada no ar — nao espere
que eles cheguem perto de vocé (sua
espada deixa de funcionar).

l ’L t
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38 - Lute com os inimigos nos dois
andares. Este é o ultimo estdgio antes
de enfrentar o derradeiro chefe do
Circulo dos Cinco. Use todas as
estratégias que vocé ja aprendeu, pois
0S inimigos sao 0s mesmos.

J111 L1 LE

ESTAGIO 5-3
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ESTAGIO 5-4

39 - Agora sim, vocé deve usar toda
a habilidade para vencer Hanzo, o
ultimo chefdo do Circulo dos Cinco. Ele
vai atacar de quatro formas diferentes.
Primeiro, espere ele perder seu escudo
protetor para acerta-lo. Quatro tiros ou
chutes bastam. Cuidado para nao ser

4 - VIDEOGAME encurralado na parede.




35 - Mais uma vez vocé devera
enfrentar os inimigos na plataforma de
i~ cima. Aproveite e liberte as criangas

que estao presas por 1a.

37 - Claro, outros capangas .
continuardo a te perseguir. Aqui voce
pode cair dentro da mata e golpear 0s
inimigos por baixo.
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42 - Mais forte do que nunca, Hanzo
atacara ainda mais uma vez, desta vez
correndo em sua direcdo. Seja esperto
e pule-o, virando e acertando-o logo
em seguida. Serd necessaria muita
habilidade para derrota-lo, mas vocé
pode selecionar esta fase e treinar.
Pronto, vocé chegou ao final,
derrotando o maligno Circulo dos
Cinco. Afinal, como um poderoso
Mestre Ninja, vocé ndo pode falhar
nesta missado. Os filhos dos
governadores estao agora a salvo, e 0

-
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FOTOS: NORBERTO MARQ!

40 - Ele ficaré ainda mais furioso, € 41 - Nova investida de Hanzo. Desta = i
atacara em forma de furacdo. Néo se vez, com a magia das sombras, Vocé gaunca:'g pode, Bma0: respIBI ALReIcC
assuste: fique agachado acertando deve acerta-lo rapidamente, antes que iR
seguidos chutes. Seja bem rapido para suas sombras se muliipliguem. Destrua
nao dar tempo para Hanzo as sombras e parta para ataca-lo VIDEOGAME - 15

contra-atacar. sempre que possivel.




O valente Vigilante
tem de enfrentar a
gangue dos Rogues
para salvar Maria,
sua namorada.

Maria, a namorada do valente Vigilan-
te, fol raptada pela mais perigosa gangue
de Nova York, os Rogues. O herdi tem
agora de lutar durante cinco fases, enfren-
tando vilées e bandidos, para resgatar sua
amada. Neste Incrivel game de luta, ha a
facilidade de poder escolher fase. Para is-
to, € 50 acionar o Direcional para a dia-
gonal superior esguerda e apertar também
0s botdes 1 e 2 durante a tela de apresen-
tagdo. Confira neste mapa completo, todas
as dicas e trugues para chegar ao final
desta emocionante ‘aventura’ .

Comandos

Direcional - movimentos do herdi
Botdo 1 - socos ’
Botéo 2 - chules

Botées 1 e 2 - saltos

Como
escolher fase
Aperte a diagonal
superior esquerda e o Botao 1

g

16 - VIDEOGAME
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Voadora - Mantenha a
diagonal acionada para o lado
desejado e aperte os Botdes
1 e 2 simultaneamente

Soco agachado
Direcional para baixoe Botdo 1

e S, S e T T O . s T

T | N— — p— — T o i, 3 T s
o 2o S N b B e il e e S et e

Rasteira - Direcional
para baixo e Botdo 2

Nunchuck - Quando
Vigilante tiver o nunchuck,
aperte o botéo 1



TNF DBOCUFS NAVE TANFEN MARIA.

g -

PRIMEIRA FASE

ONLY YOoUu CAN CGFT
NER BACK!

1 - O nunchuck é a melhor arma con-
tra os inimigos. Ndo deixe escapar esta
chance de consegui-lo.

A |
| e 3 1

2 - Alguns adversarios aparecem de
surpresa de dentro das casas. Cuidado:
aproximeé-se devagar das porias.

AT T S » R
x br. g
= 3 = = = Lo s

3 - Caso Vigilante tenha perdido o 4 - Fique atento aos Inimigos que 5 - Cuidado com o bandido que estd
primeiro nunchuck, um outro ja espera aparecem por,tras. Distribua socos pa-  armado e sai por esta porta. Abaixe pa-
pelo herdi. ra acabar com eles. ra nao ser atingido e dg golpes de

nunchuck.

6 - Harly Hog é a maior preocupagdo
de Vigilante agora. Para liquidar o ini-
migo, chegue bem perto dele, abaixe e
distribua socos. Com o nunchuck as
coisas se tornam bem mais faceis para
o heroi: ai é so abaixar e golpear.

VIDEOGAME 17




THE VaN s capfiNc mMar
TO TNF/P NFADOUARTERS SEGUNDA FASE

dii .

TNE JUNNYARD

FOTOS: NORBERTO MARQUES

7 - Agora no quartel general inimigo,
um ferro velho, fique ligado nos adver-
sadrios que pulam de cima dos carros.
Liquide-os com chutes.

9 - Todo o cuidado é pouco com este
forte adversdrio. Distribua socos ou
goipes de nunchuck para acabar com
ele.

THE VAN IS NFADING
FOQ TNF BRI/DCF.

TERCEIRA FASE

TIME 1S DUNNING DnTiig

13 - Se vocé estiver sem 0 nun-
chuck, aqui ha mais uma chance de
apanha-lo.

18 - VIDEOGAME




8 - As rasteiras também sdo uma boa

tatica de luta contra os valentes
bandidos.

10 - O inimigo da fase é Mad Dog.
Ele deve ser destruido com golpes de
nunchuck. Quando o bandido for para
esquerda, abaixe porque vem voadora
por ai. Se Vigilante estiver sem a arma,
tudo bem: espere que ele salte sobre o
herdi e entdo acerte-o com chutes no
rosto.

TR0

11 - O furgao escapa levando Maria
mais uma vez como prisioneira.

12 - Vigilante esta ra numa das

pontes da cidade de Nova York. Fique
ligado noa molociclistas inimigos. Pule
para nao ser atropelado e distribua
voadoras.

'xxxwm\x\xxx\xmxxxmmmx\\mxxx\’\\w

14 - Os adversarios que chegam por
tras continuam a dar trabalho ao heroi.
Tome muito cuidado com eles. Acerte-
os virando-se rapidamente e distribuin-
do socos e chutes, ou ainda golpes de
nunchuck.
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FOTOS‘ NORBERTO MARQUES

15 - Macehead the Horrible,
0 inimigo desta fase, aparece
girando uma maca, Para acabar
com ele, Vigilante tem de
ter raga: nao adianta usar
o nugt;:légk dgesvie. -
agac engrenagem
ferro. Acerte entég dois socos
em sua barriga e um no seu
rosto, repetindo sempre essa
seqléncia de golpes. Esta
& a melhor maneira de
derrota-lo.

VIDEQGAME - 19




You STILL NAVF NOT
RESCUED NER. . .

17 - Esta é mais uma
chance de Vigilante
ficar munido de

um nunchuck.

TNE ROCUFS ARF

FOTOS: NORBERTO MARQUES

16 - Vigilante estd andando pela cida-
de e deve tomar muito cuidado com o -
inimigo do bastao. A melhor titica para [
acabar com ele é abaixar e distribuir
socos. Os chutes também podem ser

m boa jo.
Y opeao QUINTA FASE

NOW TNEY ARE
ON YOUR TURF ..

l

¢

THNIS IS YOUR

3Hante esta agora no alto dos
prédlos la ‘Big Apple’ e esta é a ultima
chance para o herdi salvar Maria. Ndo
esqueca de apanhar o nunchuck mais
uma vez.

25 - Cuidado com os adversdrios que
saltam das vigas de ferro. Aproxime-se
devagar e distribua golpes.

20 - VIDEOGAME
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18 - Aqui, vale a mesma dica da pri-
meira fase: aproxime-se devagar pres-
tando muita atengdo para ndo ser pego
de surpresa pelos bandidos que saem

pelas portas.

23 - Fique ligado nos inimigos que

escalam o prédio e tentam atacar o he-
roi. Escape deles dando chutes, socos
e rasteiras.

19 - O herdi corre o risco de acabar
‘prensado’ pelos inimigos. Neste caso,
mova rapidamente o direcional para a
esquerda e direita. Assim, Vigilante
consegue escapar. Em seguida, conti-

nue distribuindo golpes.

24 - Mais um nunchuck espera por
Vigilante, caso ele ja tenha perdido o
primeiro desta fase. Derrote o inimigo
agachado e dando socos antes de pe-
gar a valiosa arma.

20 - Este inimigo
atirador vai dar trabalho.
Pule para que ele
levanle e entao

dé socos.

271 - O inimigo da fase é Iron Brian.
Desvie das dinamites que ele atira. Em
seguida dé duas voadoras para que ele
cala da plataforma. Agora é so distri-
buir socos. As rasteiras também fun-
cionam bem contra ele.
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26 - Para acabar com Giant Desiant,
o ultimo inimigo do game, Vigilante
tem de estar munido do nunchuck,
pois do contrdrio serdo necessdrios
muitos golpes e nem sempre é possivel
derrotd-lo desta maneira. Toda vez que
Giant se aproximar seja rapido para

atingi-lo. Esta tdtica deixa o adversario
imobilizado por algum tempo. Repita a
operagdo até conseguir livrar Maria das
garras dos bandidos.

27 - Maria aguarda
desesperadamente seu
salvamento, pendurada

num gancho: a

garota esta por um fio.
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28 - Parabéns! Vocé conseguiu g/‘u—
dar Vigilante a derrotar a gangue dos
Rogues e salvar sua namorada.

WAY To GO DUDE! !
You SAVED nARIAf
You PREVAILED. ..

AND TNEF ROGUES B8I!T TNF DUST!

TNE VIGILANTE RULES
TNF CITY (1!

o
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Um mestre Ninja deve ter muitas quali-
dades. Tecnica apurada, golpes precisos
e mortats, dominio no manejo das mais va-
radas armas e, sobretudo, muita pacién-
cla. Mas, alem de todas essas qualidades,
um mestre ninja ainda precisa acumular to-
da a sabedoria de uma cultura milenar. S
assim ele recebe o titulo de Shinobi.

Joe Musachi & um Shinobi. E famoso.
Ele estreou pela primeira vez neste cartu-
cho do Master System maostrado neste ma-
pa e o sucesso de suas aventuras para
derrotar os mestres do Circule dos Cinco
fol tdo grande que sua fama se transfor-
mou em saga: & ha continuagées do ga-
me. tanto para Master como para Mega.

A primeira continuagdo surgiu, no Bra-
sil, para 0 Mega Drive: The Revenge of Shi-
nobl. Joe estava de volta para enfrentar ter-
riveis ninjas, mas desta vez, nos belissimos
graficos deste console de quarta geracao.
O sucesso também foi grande, e logo vi-
na o game Shadow Dancer, langado no

Brasil com o nome de The Secret of Shi-
nobl. Nesta versao, um descendente de
Joe luta, ao lado de seu fiel cao Yamato,
para salvar a cidade de New York. E, fi-
nalmente, chegou a adaptacao deste ga-
me para o console Master System, lanca-
da em dezembro ultimo. Exatamente co-
mo o game Shinobi, Shadow Dancer pa-
ra o master também vai “‘arrasar’.

Mas Joe Musashi ndo e o unico perso-
nagem de sucesso nas telas do Master
Systern. Outro nao menos habilidoso & Vi-
gilante, que luta na cidade de Nwe York
para salvar sua namorada, Maria. O jogo
possui graficos muito bons e, gragas a ani
macgao, desafio e variedade de golpes,
chegou a ser considerado um dos melho-
res games de briga de rua. E, agora que
vocé ja conhece todas as dicas para ter-
minar 0s dois games, nao perca tempo:
encaixe o cartucho no console, junte a co-
ragem de Vigilante, a sabedoria de Shinobi
& acabe com a graga dos inimigos!
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U Micro Genius

Este nome fa diz tudo,

Micro Genius IQ 1000

Micre Genius
. =T

- Micro Genius

+ Produto importado no sistema PAL-M
+ 8 bits com alta resolucao
- Joysticks com Turbo
+ 01 Controle Joystick sem fio (original de fabrica)
« Entrada para fone de ouvido no Joystick
com fio (estéreo)
« Eject para cartucho
« Compativel com Sist. Nintendo (60 pinos)
ou 72 pinos ¢/ adaptador
» Garantia de 03 meses
+ Acompanha cartucho de game

Al. dos Nhambiquaras, 2021 - Moema - Sao Paulo - SP-CEP 04090 - Tel. (011) 542-7613 /533-4097

Pontos de Venda

COMPUSOFT INFORMATICA E REPRESENTAGAO LTDA.

R. Tenente Virmondes, 521 - Uberlandia - MG
Tel. (034) 214-0477

ELETRONICA BICENTENARIA LTDA.
Av. Washington Luis, 864 - Campinas - SP
Tel. (0192) 32-0622

FRANCISCO TIHIRO KATAGUIRI
R. Dr. Durval Villalva, 133 - Itaim Paulista
Sao Paulo - SP - Tel. (011) 297-2988

GEOVA JIRE COML. LTDA.
R. Heitor de Andrade, 1241 - S.J. dos Campos - SP
Tel. (0123) 31-9195

KEN-TEL COM. ASS. TEC. ELET. LTDA.
Av. Cons. Nébias, 290 - Santos - SP

Tel. (0132) 34-3290

KOJI HATTORI

R. Esther, 424 - St? Andre - SP

Tel, (011) 440-9026

LONGVIDEO ASS. TEC. COML. LTDA.
Al. dos Nhambiquaras, 693 - Sao Paulo - SP
Tel. (011) 542-0454

N.R. ELETRONICA LTDA.,
R. Mateus Leme, 1244 - CTBA - PR
Tel. (041) 222-9815

SERVITECNICA EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA.
Av. Nova Cantareira, 1266 - Sao Paulo - SP
Tel. (011) 950-0055

TELECON TELEVISAO CONSERTOS LTDA.
Av. Amador Bueno da Veiga, 2.935 - Penha
Sao Paulo - SP - Tel. (011) 957-3577

VIDEO WAY COM. LOCAGAO LTDA.
R. Luiz Fachini, 151 - Guarulhos
Sao Paulo - SP - Tel. (011) 208-0755
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HR-DB51M - DESIGN AVANGADO DE DIME COMPACTAS. DUAL
SYSTEM PAL-M/NTSC, DUAL - SCREL MING, D,A. 4 HEAD,
CAMERA [ ENTA E EFEITOS ESPECIAIS. LIMPADOR ALTOMATICO DE
CABEAS

No video JVC a emocéo nio para, mesmo com
imagem congelada ou quadro-a-quadro.

Com o video cassete JVC, rever uma cena em Cristal Liquido, vocé comanda seu video a distancia,

camera lenta, camera rapida, quadro-a-quadro ou
congelada nao significa interromper a emogao.

Seu sistema de 4 cabegas de Corte Ovalado
com Double Azimuth e Mecanismo de Auto-Limpeza
mantém a qualidade de imagem e a perfeigao das
cores, mesmo na reproducao de efeitos especiais. A
selecao de sistemas PAL-M/NTSC é automaticae o
Mecanismo “Resposta Rapida” garante o inicio da
reprodugao ou gravagédoem 1,3 segundos apds 0

confortavelmente instalado, e confere tudo de perto,
na palma da mao.

O que ja ndo & mais novidade é a Garantia de 1
Ano e Assisténcia Técnica Autcrizada para todo o
Brasil.

Consulte-nos ou visite nosso show room
e comprove : .
que a emogao nao
para por ai.

comando.

Localizagao automaética de trechos determina-
dos, de pontos gravados ou néo; repeticao automatica
da fita toda ou de apenas um trecho selecionado; e
possibilidade de até 8 programagdes dentro det
més sao outros recursos do novo video JVC.

Através do Controle Remoto com Mostrador de l

ve

ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA
TeCNOViDE0

CENTRAL DE ATENDIMENTO: (011) 815-9144

Cada vez que a fita € colocada ou retirada nos novos videos JVC,
o sistema de Auto-Limpeza das cabegas ¢ acionado.



