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GHETA GARKO

entos del cine

Llorar en el aeropuerto de Casablanca, vibrar con las trepidantes aventuras de Indiana Jones,
sobrecogerse con los espectaculares paisajes africanos de “Memorias...”
Por estos momentos inolvidables amamos el cine. e
No pueden faltar en su coleccién.
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@ Es el rincén para las nuevas tecnologias, para aguellos que
querdis saber més y mejor sobre lo que se avecina.
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La simbiosis entre Virgin y
Disney produce fiutos de ge-
nialidad que amplian los te-
chos de la programacion. La

Super Nintendo se nutre de su

iltima y brillante colaboracion,

The Lion King.

Sonic & Knuckles es el
primer juego de la historia
quee incorpora la técnica
de ensamblaje. El nuevo
cartucho de Sega poten-
ciard a dos cldsicos: Sonic
2 y Sonic 3.




Super Return of the Jedi es
la tltima entrega de una
de las mejores sagas ja-
mds creadas para Super

Nintendo. Podrds jugar
con Luke, la princesa Leia,
Han Solo y Chewbacca.

Los chicos de Factor 5 han lle-
vado al héroe de George
Lucas, y su amigo Spielberg, a
la Super Nintendo. Indiana

Jones Greates Adventures es

una fantdstica adapracion de la
trilogia cinematrogrdfica.

KK Los Top del mes

K Super Game Boy 60|

K Trucos

@ Equinox (invulnerabilidad)

~ @ Kirby’s Dream Land (pantalla de bonus)...
# Sonic CD (pantallas ocultas)

# Fifa Soccer (secuencias escondidas y modod de juego).... 64

¢ NBA JAM (personajes famosos)

" @ The Lion King
¢ Super Game Boy
@ Super Refurn of the Jedi

@ Lethal Enforces II: Gunfighters

® Daze Before Chrisimas
@ The Animaniacs
#® Nigel Mansell's World
Championship
@ Kirby’s Adventures
@ The Death and Return
of Superman
® Sonic & Knuckles
@ Pebbles Beach Golf Links
@ Silvestre y Piolin
#® Especial Mortal Kombat |l
@ Especial Mega CD

ermifid que dedi-
que estas pala-
ras a un buen
grupo de ami-
os, los miem-
ros del club
Super GameBoy de
Algeciras. Hemos recibido
tarde vuestra carta, pero
enconfrarla entre el correo
ha sido una bocanada de
aire fresco. “Nos esperaba-
s n - " z
, me decis,
sonidos, mas melodias.”
He leido con detenimiento

vuestras lineas. Enfre los p&- |

rrafos se esconden fimidas |
isculpas por las criticas |

vertidas a una redaccién
que os estd agradecida.
2Acaso debe disculparse
alguien que oping con ca-
racter consfructivo?

Vosotros habéis entendido |
el espiritu de una publica- |

cién que morird en el mis-

mo instante que dejéis de |
escribir. Las pdaginas de |
Video & Games son vues- |
tras y del resto de los ami- |

gos que han depositado su
confianza en Nosofros.

ejadnos escuchar las |

melodias del juego... que €l
presenfador tape menos la

pantalla... comentarios mas |

concisos.” Dicho y hecho.

anolo, desde el Puerio de |

Santa Maria, se quej6 del
tamafo de las previews.

Echale un vistazo al video |

de este mes: ses lo que 10
veriase A i, faria de San

ebasfian, te gustard saber |

que el Mega CD ya estd en
el video e, incluso

re- |

50
mos lograr que Julio de |

Leén pueda disfrutar con
las nuevas consolas. Lo

siento Carlos, pero los jue- |
gos japoneses que pedias |

estan todcvi_o en camino.
A todos |os incondiciondles,

a los criticos, a los escépti-

cos, e incluso a ti Tomds,

gue nos has puesto a caer |

e un burro, GRACIAS.

Gracias a todos porque |
sois el motor de Vf%Eg & |

S, una idea que, a |
luzgcr por vuesfra respues- |
a, no era tan disparatada |
como muchos creian.




NEO GEO CD

Somos un grupo de ami-
gos que nos reunimos en
casa de uno para jugar con
la Neo Geo de cartuchos.
Hemos leido que SNK va a
comercializar una version
de su consola con entrada
Unicamente para CD.
;Cuanto costara? ;los jue-
gos seran de la misma cali-
dad que los de cartu-
cho?;Seran tan caros?.
Gracias.

Alfredo Montes (Barcelona)

v/ SNK esta luchado fir-
memente por hacerse con
un hueco entre los nuevos
sistemas que estan a pun-
to de llegar. No es nuevo
que su Neo Geo es un
aparato de alto nivel, al
que muy pocos usuarios
tienen acceso, por tratarse
de un producto muy caro,
aunque el precio de la con-
sola, ultimamente, ha baja-
do bastante. La version
CD de Neo Geo ofrece
grandes ventajas. La pri-
mera es que el coste de
los juegos serd mucho me-
nor, y rondara las cifras
gue actualmente se estéan
barajando para otros siste-
mas (entre las nueve y on-
ce mil pesetas). Progra-
mas como Samurai Show-
down han sido realizados
exclusivamente para CD y,
en este caso, se ha inclui-
do un modo gore con san-
gre y fatalities. La desven-
taja de esta configuracion
es que la consola debe
cargar secuencialmente
los datos, lo que supone
cortes continuos en el de-
sarrollo de la partida. La
consola que actualmente
se esta distribuyendo es
una serie limitada que dara
paso, a principios del afio

que viene, a una version in-
ferior, igual en prestacio-
nes, pero a un precio con-
siderablemente _m

(30.000 6 4

ande como el resto
quinas que esperan
as su oportunidad.

inclindis mas por
Kombat Il que po
Street Fighter Il jPor'que
A mi SSF Il me parece me
jor juego y, sobre todo,
més divertido.

Raquel Sempere (Castellon)

Esto es lo de siempre.
Sobre gustos no hay nada
escrito, a ti te gusta mas
Ryu y a nosotros Mileena,
pero no por ello nos limita-
mos a escoger inconscien-
temente. Te voy a dar unas
razones, no todas, por las
que consideramos mejor
Mortal Kombat Il que Su-
per Street Fighter II.

A la hora de jugar,
Mortal Kombat, sin duda,
tiene mas opciones de jue-
go, a la vista y escondidas.

Nosotros nos diverti-
mos mas con Mortal Kom-
bat Il. Quiza ayude el rea-

lismo de los personajes y
la gran respuesta del con-

a observar

porque
dos que

rto que estimula al ju-
ealizarlas para ob-

veremos qué podemos ha
con ella. Raquel, re-

subjetividad &
MEGA CEL

En el nimero anterior vi
que no aparecia nungun
juego para Mega CD en
vuestra revista, y realmen-
te me asusté al pensar que
una consola que me he
comprado hace escasos
meses no tiene ya juegos
que adquirir. jEsta ténica
va a seguir asi o es sola-
mente un mes oscuro que
es mejor olvidar?

Alberto Rojas (Almeria)




Si soy totalmente since-

ro contigo, tengo que de-
cirte que no sé muy bien
cual es la politica en Espa-
fia con el Mega CD. Por un
lado se le esta potencian-
do con la puesta en el mer-
cado del MD 32X puesto
que, recuerda, esta conso-
la tendré juegos en tecno-
ogia digital que sin el peri-
o de Sega no podras
u in embargo, se
detfe dos los lanza-
miento itulos que
estan en ca omien-
zan a difuminars 0s-
curidad de los desp
Rebel Assault ha sido [0
imo y mas resefable, aun-
ethal Enforces Il tiene
9 su lanzamiento a
fina nes.
De tod dos, nos si-
guen faltand como
Space Ace de oft,
Brutal de Gametek
Blade de Namco. A |3
pera estamos.

SUPER GAME BOY

s verdad que con el
Game Boy se pue-
den ver algunos juegos de
Game E n 256 colo-
res? Porg onsolas
de 16 bits que
esa cantidad. Otra pregun-
ta: jcomo puedo pa |
tercera fase de Wa

e Bello (Murciz

Vamo o ,.‘

de pantalla’d
de Game Boy, 16
juego, no puede mostrar
en el nuevo Super Game
Boy més de 32 colores.
256 puede haberlos en el
marco —dentro de los pre-
disefados por Nintendo-
pero nunca dentro del jue-

go (otra cosa es que algin
dia saquen una consola
Game Boy con esa capaci-
dad cromatica).

Sobre el truco de Wario
Land te remito a la seccion
de trucos. Aqui, no te enfa-
des, sélo respondemos a
dudas razonables.

ULTRA 64

;Coémo puede ser que la
nueva consola de Ninten-
do haya sido disefiada por
los mismos que realizaron
los efectos especiales de
Parque Jurasico? ;Esto
ere decir que podremos
0S como esos?
algunos titulos

1 98
que saldré

Pedro Calvo €

Sylicon Grap
esponsable de
tos y ha
do a desé
nue o
compa
sable de a
no quiere deg
dean hacer,
das. Sylico
tre otras
nombre
nocen
nado
un

que se co-
serie de orde-

) y que tienen la
e facilidad de proce-
gigantescos bloques
graficos (cientos de me-
gas) a velocidades de vér-
tigo. Esto quiere decir, ni

d dao uidda e d Orl-
sola y que, como la mayo-
ria de las nuevas maqui-
nas, la potencia para gene-
rar graficos (renders) en
tiempo real seréd una de
sus principales virtudes.

Con estas tecnologias se
podrén ver cosas como
Star Wing X o el presumi-
ble Mortal Kombat Ill, moti-
vo por el cual Acclaim esta
apoyando especialmente
el proyecto de consola de
64 bits de Nintendo.

VIDEOGREVISTA

Existen publicaciones
que suelen regalar cada
cierto tiempo un video pro-
mocional. Cuando compré
vuestra videorevista (;lo
digo bien?) me sorprendid
que el contenido de la cin-
ta fuese tan extenso y que,
ademas, soélo hablérais de
los juegos mostrando ima-
genes realmente especta-
culares. Mi pregunta es:
jtodos los meses vais a
salir al quiosco con un vi-
deo de 30 minutos y una
revista (por cierto, me pa-
rece pequefia en tamano-
pero extremadamente
amena y utih?

Rodrigo Herndndez (Albacete)

ectivamente, nuestra
ta mensual serd, por el
ento, la misma, es de-
ideo de 30 minutos
ion con secciones
enciadas y repor-
2ciales, ademas
sta que aspira-
ccionar con
as (a partir
nero).
hacer hin-
acteristica
a de los
deo que
odos los me-
ses no hay opcion al enga-
fio por nuestra parte, por
que os mostramos los jue-
gos tal y como son, sin
efectos retocados que los
favorezcan...




a apuesta de Sega por

los nuevos sistemas

tiene el nombre de un
planeta, el séptimo del siste-
ma solar. 32 bits de proceso,
tecnologia RISC y un soélo
Motorola 68000 para ejecu-
tar el sonido, 16 millones de
colores y entrada tanto de
cartuchos como de CD. Un
sistema, tedricamente, que
se ha apuntado al carro de
los multimedia y donde po-
dréis ver peliculas (Laser

 Diso), fotografias

'y LIV,

af J_M

lo emularia,
hipotética- [eENTmmr®
mente, los [Ty
64 bits.Al po- feTress
seer, igual- e
mente, una [SyES
serie de
chips especi-
ficos para
graficos y
sonido, la Saturn puede ma-
nejar mayor volimen de in-
formacion y , por tanto, mos-
trar en pantalla efectos mas

sofisticados, lo

Sonido:
Unidad de CD Rom:

(Photo CD) y es- [Primeros titulos: cual esta muy por
cuchar Compact Virtua Raclng encima de las pres-
Disc d? mL’J?ica Victory Goal, taciones delcual—
con sélo selec- Tirtua m uier consola co-
cionar la opcion O‘IIJ.MIZS, gocida. g
deseada en el El pad de Saturn,
menu. El ndmero spo,ﬂl aAmyqﬁd com% podéis ver
de licenciatarios en las image-
que han apalabra- Trilogy, Myst, .5 rctoma

do su confianza Ectosphere. el disefo del

en el producto de seis bo-

ronda los 180. tones para Mega

Las mayores ventajas que Drive. Los mate-

ofrecen los dos procesado-
res Hitachi es la doble veloci-
dad que alcanza, ya que divi-
de el tratamiento de los da-
tos, procesando por separa-
'informacion.

Aunque las dos CPUs son

de 32 bits, el proceso parale-

riales son mucho
mas fiables y

los pocos de-
fectos que el
original tenia
se han mejo-
rado como
era exigible.

Flat Shading,
Scaling (reescalado) Warping (deformaciones
Rotation (rotaciones)

D II

CARACTERISTICAS TECNICAS
HITACHI SH2 (tecnologia RISC de 32 bits)

Motorola 68000
(Colores) 16 millones

Gouraud Shading, Texture Ma

32 canales PCM, 8 canales FM
Alta velocidad

Uno de los temas mas trai-
dos y llevados ha sido la hi-
potética compatibilidad entre
los juegos de Saturn y los de
MD 32X. Si tomamos como
ejemplo Virtua Fighters, ve-
mos que, un juego que teori-
camente la 32X puede ejecu-
tar no sera compatible. Es
decir, cuanto mas cerca es-
tamos de la Saturn, mas nos
alejamos de la MD 32X.

Curiosamente y cuando to-




Sega ha mejorado notable-
mente el de control/
%uee exhibia la Mega Drive.

mantienen los seis bo-
tones, el pulsador de Start
y el color hace juego
con la Satu

m.

o
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Street Fighter 2

Collection serd uno de
los primeros lanzamien-
tos que Capcom realiza-
ré. Supuestamente se in-
cluirdn todas las versio-
nes del clasico: Street
Fighter ll, Street
Fighter Il Turbo y
uper Street
Fighter Il.

do el mundo identifica a So-
nic con la imagen de Sega,
ésta se desmarca y aclara
que el puercoespin azulado,
es, exclusivamente, la mas-
cota de Mega Drive. Para la
Sega Saturn se esta consi-
derando la posibilidad de cre-
ar una nueva en detrimento
de Sonic (algo extrafio si te-
nemos en cuenta que el em-
bleméatico personaje esté en
la recreativa Daytona USA).
Sega ha reconocido que el
proyecto Jupiter existié. Esta
consola no era mas que una
versioén previa de la Saturn
para ser usada, exclusiva-

mente, con cartuchos/,

Hoy por hoy, el
proyecto, literal-
mente, ha
muerto.



Ya es la hora del futuro, el
momento de adelantar nues-
tros relojes y tomar contacto
con las nuevas maquinas que
inundaran el mercado de las
consolas en los préximos
meses/anos.

Sega, Nintendo, Sony,
Nec, Panasonic, Sanyo,
Samsung, Bandai y Atari, no
estan dispuestas a entregar
el mercado con facilidad.

Los bits se disparan, la ter-
minologia técnica conoce
nuevos conceptos, todos en
pos de un aumento desme-
surado de la espectaculari-
dad, y las similitudes con los
originales de los salones re-
creativos se acortan. Otra
caracteristica de estos siste-
mas es la supuesta condicion
multimedia, es decir, la posi-
bilidad de utilizar, siempre en
formato CD, las nuevas tec-
nologias en Photo CD, Laser
Disc o Audio CD. Una apues-
ta arriesgada que, de triunfar,
puede significar el comienzo

FX NEC
Su mascota mas afama-
da, Bonk, tiene nueva
version después de los
variados capitulos para
Turbografx y Super
Nintendo. Se llamarza

New Bonk.

de una era de interaccion to-
tal donde el usuario tiene un
poder absoluto sobre la infor-
macién. Un universo que re-
volucionaria la definiciéon de
la industria ltdica y los me-
dios de comunicacion.

En el umbral de una nueva
era, esta secciéon nace con la
sana intencion de explicaros,

paso a paso, los desafios
que encontraréis, adaptando
vuestras mentalidades a los
usos y abusos en ciernes.
Asi, en estas péaginas, ten-
dréis acceso a esos datos
escondidos que tanto intere-
san a los jovenzuelos del pre-
sente. Ahora os dejo con la
primera remesa de datos.

DESPEDIDA Y CIERRE

Esperamos que estas tres

" primeras péaginas de este rin-

con de expertos hayan servi-
do para sentar las bases de
una futura relaccion que de-
be servir para aumentar
nuestro poso de sabiduria en
este mundillo y, asi, com-
prender mejor los fenéme-
nos, tecnologias y curiosida-
des que se deben producir
en un espacio de tiempo no
muy alejado. A continuacion
os damos un pequefio avan-
ce de los contenidos que in-
cluiremos en estas vuestras
paginas el proximo mes. ;A
que os gusta? 3DO: Way of
the Warriors, un pseudo

| Kombat con modo go-
re y todo.

Road Rash, el clasico de
Electronic Arts.

Total Eclipse y Crash'n Burn,
dos joyas ain maltratadas de
Crystal Dinamics.

JAGUAR: Cybermorph, un
arcade cibernético que, aun-

que no muestra todas las po-
sibilidades de la maquina, si
nos permite hacernos una
idea de sus prestaciones.
Os contaremos la vida y mila-
gros del poderoso PS-X de
Sony y el desconocido CD
de Jaguar.

También esperamos que nos
escribais para contarnos to-
dos aquellos datos importan-
tes que merecen ser resefa-
dos en este sincero rincén
del experto en ciernes. Un
saludo y hasta el mes que
viene.

Enviad vuestras cartas a VI-
DEO&GAMES, M.V. Edito-
res. C/Torres Quevedo 1.
P.T.M.de Madrid. 28760
TRES CANTOS (Madrid).
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ORIGENES :
El trio estd completo, |

después de que Sculptu-

red creara las dos prime- |
ras partes: Super Stars ¥
Wars y Super Empire
Strike Back. Ahora nos
deleita con la version pa-

ra consolas de El Retor-

no del Jedi.

'FUERZA

jo | o 11

L5578

. =
r.ﬁ i’
o
<

Joven Jedi perteneciente a la

rebelion y discipulo del maes-
tro Obi Wan Kenobbi. Posee la
facultad de dominar la Fuerza,
lo que le proporciona unos po-
deres misticos muy (itiles a lo

largo de todo el juego. Su des-

INMUNIDAD

INVISIBILIDAD

e~

tino esta escrito.

| Mientras las fuerzas rebeldes
preparan un nuevo plan para

acabar con la Estrella de

la Muerte, en Tatooine,
morada del repugnante Jabba
the Hutt, se encuentra prisione-
ro y criogenizado Han Solo. Aqui
comienza este fenomenal juego
de plataformas deSculptured,
creadores entre otros de Mortal
Kombat | y Il. Cuenta con la frio-
lera de diecinueve fases com-

—_—STAR WARS.

pletamente increibles, repletas
de accién y, sobre todo, de ex- |
celentes gréficos. Todo acom-
pafado por la insuperable banda |
sonora compuesta por el insus-
tituible John Willians.

Tanto los escenarios como los
enemigos que nos encontrare- |
mos son un fiel reflejo de los
que aparecian en la pelicula. Lo
cual ya dice mucho en favor del
videojuego.

'RETURNS:[EDI

A

A
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] espada es el simbolo de la
Fuerza. Aumentaras tu indica-
dor de energia.

ITEM CABEZA VADER

iy

—
e

La cabeza del temido L;rd ‘

-

H -
; &: c" "'_d_ f ? -
N .
-
By E |

Antiguo contrabandsta, cono-
cio a Luke en la vigja cantina
del puerto espacial de Mos
Eisley . Ahora posee un alto=
‘rango militar y es uno de los

héroes mas aclamados de la

batallla de Yavin. Debe ser res-

catado de /as garras de Jabba.

ITEM MONEDAS

K

= unantes a (¢} argo e toas
las fase, obtendremos una vida
por cada 100 que recgjamos,

PRINCESA BOMBA

Vader nos doblara el nimero ‘-“"f:"'-‘;‘
de puntos. %
RANCOR PIT LANZANDO RAYO

GOLPE EN GIRO

s

[P RS S s s |
Durante unos:instantes los ata-
ques enemigos no te afectaran
nada de nada.

ITEM SUPERBOMBA

Todos los enemigos que se en-
cuentren en pantalla quedaran
destruidos. \

- PmOZ~AY

Senadora del Imperio, su ver-

. dadero nombre es Leia Organa

de Alderaan. A lo largo del jue-
go aparece con tres indumen-
tarias distintas: primero como
cazarrecompensas, luego co-
mo esclava y por fin vestida
con el uniforme rebelde duran-
te la gran batalla de Endor.




s0 fisico y su poco sentico del
humor le hace ser temido por
_ los soldaclos imperiales.
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le permite continuar a partir de
este punto cuando perdemos

una vida.
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RELILA EXPEOTANDO.

Eselen go més poderoso
de cuantosmos podemos en-
contrar.

IN DEATH STAR
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En el interior de la Estrella de la
Muerte la suerte sera huestra

Unica salvacion. SR 2
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MUNDO EWOKS

Debe su fama a la secuencia

En Ta luna de Endor, lugar habitado por los Ewoks, las fuerzas im- que protagoniza con la princesa
periales han montado una subestaci'on energ'etica que abastece a Leiaya /?S dos Pe/’CU/‘?S POs-
la Estrella de la Muerte. teriores que rodo.
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Enemig

Impresionantes graficos, enemigos tan grandes como
el derroche técnico de Konami y diversion en armonia.

Origenes

A mediados de los 80, Konami obtuvo un gran éxito en |
las maquinas recreativas con un juego llamado Gryzor. Ra-
pidamente se hicieron versiones para Spectrum,Commo-
dore, Amstrad, etc... Para muchos, ese juego pudo, hace |
mas de diez anos, ser el primer Probotector. Desde en- |
tonces, su potencia arrasa en el formato que aterriza.
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Sencillamente genial.
Asi es esta obra maestra
de la programacion made
in Konami. Cuatro perso-
najes cybernéticos, infini-
dad de fases repletas de
gigantescos sprites y to-
da la accion del mundo
encerrada en un cartucho
de 16 Mb. Probotector
dej6 boquiabiertos a los
usuario de Super Ninten-
do con enemigos maés
grandes que la propia
pantalla, una pantalla que
luce ahora en Mega Dri-

,, . ve la magia de Konami en
5 >, estado puro. Todo se
Fa t ~f,{_sa mueve en un cartucho ta-
? L quicérdico donde los dis-
AN~ paros, saltos y explosio-
’\‘(.‘( “)\ nes aparecen sin descan-
o e so en un bombardeo gra-

% & \ fico y sonoro colo-

LG A sal. Dificil e im-

revisible: una
ocura visual.



La version americana de Probotector recibe el
nombre de Contra, quiza porque los robots son
sustituidos por seres humanos...
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La base central es un
constante punto de refe-
rencia. En nuestra aven-
tura tendremos que elegir
entre proteger la propia '
base o perseguir a los
alienigenas, dos op-
ciones que aportan
un toque mas de ima-
ginacion en este mo-
numento al virtuosismo
de los japos de Konami.
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Version MD 7
Origenes

D Version CD Lethal Enforcers paso

de los salones recreati-
vos a la Mega Drive en
so6lo seis meses. La con-
version de Konami fue
tan minuciosa que en
ocho megas recogid in-
tegramente las caracte-
risticas de su hermana
mayor. Hasta las pisto-
las eran iguales.
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| Practica ’
Solo disponible para W
Mega CD, probar Ia
punteria antes de en-
frentarse a los pisto-
leros es mas que til.

6%
©39

11 T— Banco
H u@ S La pistola de Lethal
UV —— Enforcers es el periférico
Lo | e de punteria mas fiable
¥ ) e ey que ha salido al merca-
[543 do. jQué se lo pregunten
03¢ - ~ - al atracador!
Tocado Graficos

Los gréficos de Ia ver-

sion de Mega Drive es-

tan tan logrados que su
diferencia con los de
Mega CD es minima.

Mas vale que esto
no se repita muchas ve-
ces, o la estrella
cambiara de
dueiio...




Caravana z

1P 001102

=isT

_—
CREDIT 1000000

START

1P 001450
O v ]

Konami ha vuelto a desplegar su sapiencia técnica en
el desarrollo de un juego cuyas imagenes comen un
gran numero de megas.

Items

En esta segunda
entrega, los fana-
ticos terroristas
se convierten en
despiadados pis-
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disparo

A lo largo de las
diez fases encon-
traremos distin-
tos items que nos
proporcionaran
armas de mayor
contundencia pa-
ra salvaguardar
Ia ley.
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Victima inocent
Tan despreciables bandi-
dos no dudan en utilizar
a los rehenes como es-
cudos. No les des o per-

deras irremisiblemente la

vida.
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Lethal Enforcers Il Gun
Fighters, es més de lo
mismo. El desarrollo del
juego es practicamente
idéntico al de la primera
parte, no en vano la mi-
sién es siempre desen- |
fundar primero y afinar la
punteria para liquidar a los
forajidos que irrumpen en
la pantalla. La diferencia
argumental esta en que
los terroristas de antafio
han sido sustituidos por
cuatreros del salvaje
Oeste.

Al igual que sucediera
hace un aho, Konami ha
potenciado el lanzamiento
del titulo con versiones si-
multéaneas para Mega Dri-
ve y Mega CD, con las 6-
gicas diferencias gréaficas
del soporte. El juego se
vende con la pistola, sin
duda la mejor razén para
invertir en la segunda en-
trega de una saga pecu-
liar que defraudard a muy
pocos.




MEGA DRIVE
PLATAFORMAS

Origenes
La simbiosis entre el
polifacético Steven
Spielberg y la prestigiosa
Konami genera frutos de
grandeza como la maravi-
llosa saga Tiny Toons.
Después de jugar con
Animaniacs, sélo cabe
rezar para que la cola-
boracion perdure por
muchos afos. Todos
saldremos beneficiados.

Una mezcla de Indiana Jones con Jurassic Park nos espera en
este estudio, repleto de una fauna muy peculiar.

Estudio 2 GUERRA DEL ESPACIO
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La tecnologia més futurista al sevicio de la insana actitud de los an-
droides y semejantes que pueblan este singular escenario.




Estudio 3
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Forzudo: arastia con lo del-
gadito que esld cajas, bloques
de piedra e incluso lépidas.

Mazazo: indispensable para
abrir caminos. No hay piedra
que se resista.

Besos: los encantos de esta
bella fémina seran muy uliles.

Estudio 4
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Reldmpagos, brujas, vampiros, no falta de nada en esta casadel
terror creada en el estuclio 4.
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EL OESTE

No os perdéis las singulares bailarinas qutdan hoy en el
Saloon para regocijo de forajidos y forasteros.

Son tres hermanos,
8l Yakko, Wakko y Dot
Warner, tienen mas de
40 afios, y llegan desde
el sur de California, méas
concretamente desde los
estudios de la Warner
Bross. Son los Anima-
niacs, las dltimas criatu-
ras de Steven Spielberg
que triunfan en las televi-
siones de todo el mundo.
Protagonizan una virgue-
ria de Konami que ha to-
mado forma en un deli-
cioso juego de platafor-
mas. Las distintas habili-
dades de los personajes
multimplican las opcio-
nes de un juego sobresa-
liente que derrocha cali-
dad y sentido del humor
por todos sus poros.
Disfrutad, Animaniacs
luce el lujo de Konami y
transmite sensaciones
que os colmaran.
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La rapidez que ha imprimido
Konami a Nigel Mansell esta a
la altura de Ia saga Lotus de
Electronic Arts, simuladores de
referencia obligada cuando se
habla de calidad.
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dores de carreras —
existen para algo, = B
aunque  muchos x -‘_,__,—. .
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lotos expertos sa-
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Konami no es amiga de
dejar las cosas a medias.
Prometié que el fantéstico
simulador de carreras fir-
mado por una de las mas

| grandes instituciones del
automovilismo mundial, el
britanico Niegel Mansell,
apareceria en Mega Drive,
y aqui lo tenemos. Brillo en
PC y Amiga, quemo ruedas
y muchas horas de suefio
| en la Super Nintendo y se
| asomo con menos brillan-
tez a la NES y la Game
Boy. Ahora, los 16 circui-
| tos mas famosos de la For-
mula 1 dibujan en la Mega
| Drive el escenario ideal pa-
| ra un simulador deportivo
| que nos ofrece todo aque-
llo que se debe exigir a un
juego llamado a convertirse
en clasico: buenos grafi-
| cos, velocidad de vértigo y
| realismo a los mandos del

| potente Willians Renault.




Tras su exitoso paso
por Mega Drive, NES,
Game Boy, Master Sys-
tem y Game Gear, India-
na Jones irrumpe en la
Super Nintendo con una
adaptacion magistral de
la saga de Spielberg y
Lucas. La fidelidad que
los programadores de
Factor 5 han tenido con
|la trilogia cinematogréfica
es ejemplar, como ejem-
plar es también el minu-
ciosos cuidado técnico
de todos los detalles de
un cartucho que pronto
alegraréa las estanterias.
Realmente alucinante en
su desarrollo, Indiana Jo-
nes Graters Adventures
muestra con orgullo el
Dolby Souround, que
aprovecha y reproduce
increibles efectos acusti-
cos junto a las bandas
sonoras originales. Los
escenarios no tienen
desperdicio: las fases se
convierten en la narra-
cion transformada en me-
gas de todas las escenas
que podais recordar.
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Corria el afio 1977 cuando Steven Spielberg y George
Lucas se reunieron en una playa tropical para celebrar el
éxito obtenido con Encuentros en la Tercera Fase, el pri-
mero, y con La Guerra de Las Galaxias el segundo. Mien-
tras hacian un castillo de arena, Spielberg propuso a Lucas
la creacion de un nuevo héroe que protagonizara miles de
aventuras, al estilo James Bond. George Lucas le anuncié
que no hacia falta buscar.nada en ningin sitio, porque él te-
nia un nombre desde hacia algin tiempo: Indiana Jones.

—_TRANSPORTA

Es, con diferencia, el arma mas
potente de todas.

La manzana nos da energia, y
la cabeza de Indi una vida.

La aventuras del doctor de
Jones no tienen fronteras.
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EN BUSCA DEL ARCA PERDIDA

Evitando. a los
nes, llegamos

la agresiva
Marion.

agentes alema-

" hasta el bar de

Los nazis nos persiguen a través de las calles de El Cairo y en el
propio campamento aleman, ayudados por nativos a sus ordenes.
La pirdmide es un verdadero laberinto.

_ISLANDIA

CINEMA

~ 7 GO I923

No os perdéis la lucha contra
los espiritus que habitan el arca
de la alianza..

El triste final del arca es este
oscuro almacen del gobiemo
de los Estados Unidos

El gobierno de los Estados Unidos nos ha en-
comendado una misién suicida. Segun informes
del pentagono, el ejército nazi esta a punto de
localizar el arca de la Alianza que, segun reza la
leyenda, posee poderes sobrenaturales. Para
ello tendremos que recorrer distintos lugares
del planeta en busca del ARCA PERDIDA.
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En | tamafio de los sprites y la
calidad de los-fondos esta gran
parte del encanto del cartucho.
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Trampas y miembros de la sec-
ta se interponen en el camino
hasta el idolo de oro.



EN EL TEMPLO MALDITO

Shanghay 1935. Después de una terrible pelea en
el Obi Wan Night Club, Indiana Jones logra en su es-
capada llegar hasta una aldea en la India. Alli la mise-
ria y la desesperacion se han apoderado de sus habi-
tantes, tras el robo de una gema sagrada que desa-
parecio juntoa todos los ninos. La solucion al miste-
rio se encuentra en el palacio de Pantok donde nos
tendremos que enfrentar a infinidad de peligros y a
una secta de cultos mortales. ;

Despues de una disputa con la mafia china, Indi huye
por la ventana dejéndose caer por los toldos.

INDIA

Nuestro hé-
roe descien-
por la monta-
Aa en una
lancha incha-
ble. Cuidado
con los arbo-
les, piedras y
zanjas.
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He aqui el templo maldito habitado por una peligrosa secta que re-
aliza sacrificios humanos. Encerrados en él estén los nifios desapa-
recidos, trabajando como esclavos en las minas.




LA ULTIMA CRUZADA

Tres afios despues de la aventura en el Templo de Doom,
el ejército nazi se interpone de nuevo en el camino del doc-
tor Jones. Esta vez, la busqueda del Santo Grial, fuente
inagotable de juventud, fuerza y sabiduria, pondré en ac-
cién a nuestro héroe. Para socorrerle en tan complicada
empresa, contamos con la inestimable ayuda del libro de
notas de “papa”, que, para complicar un poco mas las co-
sas, ha sido secuestrado por los nazis y trasladado a un
castillo en Austria: Todo esto y mucha mas encontraras en
tu viaje hasta donde antiguamente se encontraba la ciudad
de Alejandreta, lugar en el que descansa el Santo Grial.

AUSTRIA

En un castillo austriaco tie-
nen los nazis retenido al pa-
dre de Ind, protagonizado
en la pelicula por Sean
Connery. Escapar def fuego
cruzado en €l castillo sera
dificil.

En el zeppelin somos persequi-
dos por soldados nazis y agen-
tes-de paisano.

Solo contamos con resquebra-
Jjados atatides para evitar las ra-
fagas de fuego que asolan el
alcantarillado de Venecia.
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Despues de huir del zeppelin, Al llegar a las excavaciones de la ciudad de Alejandreta, nos en-
los alemanes nos persiguen. frentamos a un tanque de los sicarios de Hitler. Después entrare
Libraremos una batalla aérea mos en las ruinas para localizar el lugar en el que esta el Santo
como si de un clésico simula- Grial, protegido por un caballero mas que poderoso.

dor se tratara.
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DEPORTIDO | MEGAS

Tenemos la mosca de-
tras de la oreja. Me expli-
co. Una vez terminado el
periodo de futbol indiscri-
minado que supuso para
los aficionados el mundial
USA94, Capcom parece
que ha detenido el pro-
yecto de lanzamiento en
Europa de un juego que
en japén lleva ya algunos
meses funcionando, bajo
el nombre de J-League.
Si habéis jugado a Super
Soccer, de Human, este
Soccer Shootout retoma
sus mismas premisas de
diversion, efectos y op-
ciones en el juego, aun-
gue aumenta los megas
e introduce una portento-
sa opcién de penaltis que
es, sin duda, lo mejor que
hemos visto nunca en si-
muladores de este tipo.

No esperéis fidelidad en
este juego. Si diversion.

Los partidos amistosos permiten competir hasta un total de cua-
tro jugadores simultaneamente.

Eliminatorias sucesivas y un unico objetivo: ganar la compe-
ticion del K.O. técnico... jo no era asi?

BcRe B e
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7-575-HEST F-475-EAST

ALL STAR

Parece que a los japoneses
les entusiasma esta opcion. No
existen los fueras de banda.




Origenes
Si tenemos que ubicar
en algdn lugar del tiempo
el origen, o precedente,
de este juego, sin duda,
Super Soccer es la pri-
mera version de los clasi-
cos para SNES que utili-
zan el modo 7 de una ma-
nera magistral. A ese
club pertenece también
Striker de Elite. Algo hue-

le 2 Human por aqui...

parata con pecho -

Los jugadores no estan diseria-
dos de una manera muy fiable.

Estos tienden mas al estilo arcade

de las recreativas.
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Capcom, para la version
americana y Europea, sustituira
los equipos japoneses por se-
| lecciones nacionales.

Los remates de volea, més
conocidos como remates a bo-
te pronto, son un recurso mas
a la hora de anotar un gol.

75

= :
g ; 1 &
Sorprende Iz facilidad de ma-
Volea T meeali ] nejo que tenemos sobre todos
5 W =1 Jlos jugadores. En cualquier mo-
= mento podemos realizar plan-
o a7 chas, pases o disparos.

Portero Indicando === =

El modo de practica es el t-
pico de este género de jue-
gos. Sorprendente pero poco.
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MEGA CD
CORE DESING
CORE DESING

Shut,en up

Los mas viejos del lu-
gar, recordaran una ma-

uina recreativa llamada

alaxy Force, nacida en
los tiempos de Out-Run,
Afterburner o Enduro Ra-
cer. Era una Dedicate
Machine, una de esas ‘La pnme/a fase es un alarde técnico donde tomanios contacto
MEICYICTRNNICERUELER - con los maravilosos efectos de reescalado. Enemigos por doquier,
in Sega. Técnicamente postes cibermeticos. que amenazan la‘integridadde .nuestra nave VL
r(i):zaba la perfecciég con una accion-no apta para cardlacos 4
efectos continuos de re- -
escalado que se salian [ DISPARO NORMAI. R MUI.TID'SPARO
de la pantalla. Soul Starts | A
tiene grandes coinciden- “*'
cias con aquella maquina, [
en especial con el co-
mentado reescalado que
inunda el Mega CD de
graficos alucinantes. La
compania Core Desing
es de las pocas que ha
sabido coger el pulso a

Es el basmo un- rayo [aser. mq Una réfagé de cuatro disparos
_ diznamiente; destrictivo que de- . imprescindible para salir airosos

be insistir sobre q/gunos enemi-- . ~del atague de escuadrillas nu-
un soporte que para mu-
e gs corgo dFa)r o gos para abatirlos: merosas.
mer margaritas a los cer- T R FASE 2

dos. Dos afios después

de la nefasta aparicion de

Galaxy Force Il para Me-

ga Drive, Core ha progra-

§ mado una maravilla sélo

M comparable a sus otras

creaciones para el Mega

CD: Thunderhawk y Bat-
tlecorps. Espectacular.

La rapidez que despliega Soil: Star nos hace recordar, con cierta
nostalgia, a-los grandes clasicos-del género. Como en Galaxiy
Force, existen fases sobre las superficies de peligrosos planetas.

FASE 3

i n\r :

En fa tercerar fase- quedaremos atrapadm enel campe magnetico. - C/entos de bombarderos ga/ac-

ae una estacion’ espac cial enemiga..Una vez dentro, dispara a todo . ticos protegen a su nave noari-
'ﬂqus t& ehcuentres en sus métalicas-entranas. -" za. No fas temas.

~




ENEMIGOS FINALES
R R T T Sélo quitando
) todos los tomni-
llos seguiras.

W

La nariz es su punto Solo quitando todo
débil, restriega tus puas los tornillos podras
sobre ella y venceras. continuar.

PUERTAS
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Sparkster es
mas potente
empujoncito Trenes, enemigos de lava y hasta un ahora.
yuna platafor- tornado, se interpondran en tu camino
ma aparecera hacia la princesa.

La consagracion de la
mascota de Konami es
un hecho. La segunda
aparicion en la Mega Dri-
ve de Sparkster, la Zari-
gueya, ha mantenido in-
tactas sus premisas fun-
damentales: plataformas
puro y duro, acciones al-
ternativas y un sprite que
recuerda cada dia mas a

REACTOR MANZANITA un tal Sonic. Este capitu-
——e e e lo tiene la virtud de incluir
nan ilﬁﬁlﬁ‘ \ CASIC2E) nuevas maquinaciones
- = - e — de los enemigos de la pri-
Ideal para gran- Sabrosa y re- mera versidn, pero a
des saltos, son confortante, re- nuestra disposicién ten-

muy dtiles. PULSADOR  cuperas energia. dremos un cohete mucho

= 7 mas potente. Rocket
badl Knight 2, o Sparkster, se
= decanta como uno de los

s ¥
'%. plataformas con mayor
LS

proyeccion navidena.

%
el
a3

O
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OPINION | OPINION |

THE LION KING
SUPER NINTENDO

[ UIRGIN |
PLATAFORMAS

MEGA DRIVE

Reconocer que este juego es una
virgueria en grdficos, musicas y
fidelidad a la pelicula es cantar
una verdaddemasiadoebuia.
Afirmar despucs que The\lLion
King'llega a.ser divertido, tam-
bién lienesu fundamento, aun-

que aquid yael faclor. subjelivo es
maty importante.

David Perry ha creado el sello de
una generacion de perfectos pla-
taformas que toca a su fin. Llega
la hora del cambio.

Virgin, David Perry, Westwood
Studio, Walt Disney. Releed estos
nombres. El primero, el de una
compaiiia quedmprime calidad a
todo lo\que toea. Bl segundo, el de
un genio, de la programacion que
estd por-encima del resto.de los

mortales, El terceraplos autores del
espectacular Legend of Kyrandia. El
ultimo, Walt Disney y basta. {Qué
quereéis que os cuente de The Lion
King? Calidad, genialidad, especta-
cularidad. Walt Disney, vaya.

OPINION J

SONIC & KNUCKLES

PLATAFORMAS

Juego y ya no sé que pensar. Si e
tan bueno como dicen algunos,
porquélengorla impresionide que
es el pear Sonic? Si eslan néfasto co-
mo aealoradamente pregonan
otros, dporque pienso.que hablare-

mos maravillas degelien el futuro,
como el precursor de la revol cio-
naria técnica del ensamblay d
zd que no es bueno ni malo?
iferente? Y, en tal caso, lesta-

remos ante un cartucho genial?

Me ha sorprendido en exceso esta
nueva técnica llamada de en-
samblaje. Un cartucho con un
port permite’que las mataméti-
cas no funcionen y uno sean
tres, es-degit, Sonic 2,8onic 3 y el
comeptado Sonic& Knuokles.

Soni6 2 sin dude, esel mds bene-
ficiado'del invento. Sonic 3 no
deja de ser una mera variacion.
Regocijo interno por la consuma-
cion de una técnica que espera-
mos dé mds frutos como éste.

OPINION

OPINION

FIEVEL GOES LUEST

SUPER NINTENDO

HUDSON SOFT
PLATAFORMAS

El raton particular de la recién
creada Amblimation tiene su me-
recida adaptacion a consola que
hacdjuslicia@ale peliculéricvel
Goes West n0'es nmds que un ar-
cade de plataformaseon claras
reminis¢encias de cosas eomo
Chip'n Dale de Nes. Es diverlido y
bonito,318us realizadoies, exper-
tos en estas artes, le han dotado
de la gracia suficiente para que
al jugar no nos separemos de la

pantalla con facilidad.

Mucho me temo quee las navidades
llenaran las estanterias de titulos
mds llamativos que éste. Temo por
los bolsillos deincaios que se dejen
levar por cartuchos de temporada,
Juegos tnvernales quelcon la. llega-
da del etono, se caeran mustios al
bauil delos recuerdosyalli dondle so-
lo Karing'éra capaz.de retolver.
Quizd mi temor sea infundado y
mds de uno se compre Fiebel por
aquello del Spielberg. A mi me gusia
mds que las cantadas de Karina.



PEBBLE BEACH

DEPORTIUO

MEGA DRIVE
SEGA SPORTS

BLIZZARD
ARCADE

GAME BOY
NINTENDO
AVENTURA

D.R.SUPERMAN
SUPER NINTENDO

ETROID 11

[ OPINION

1 OPINION

dSabes lo que es el stance en golf?
Respuesta: la colocacion ante la
bola. ¢ Sabes lo que es el slice y el
drawZ Respuesta.efeciosque se
imprimen @ la misma. \Una de
dos, o tit nohas jugado algolf en
1 vida, ©'los responsébles de Se-
ga hanjquerido pasarse de listi-
llos y consideran a todos los es-
panoles como a Severiano Balles-
leros. Sienlo decir esto, pero este
gran simulador es como un Dri-
ver amenazando las verguenzas.

L CRITICO
EL CRITICON

Intento rodearme de expertos
que hayan podido saborear las
mieles del golf en campos como
los del.US Open. Estos forrabolas-
me ham afirmado una cosa: Peb-
bles Golf tiene,as opeiones mds
profesionales qué podais encon-

lrar en.carticho alguno. Pero
ahorayo'digo, y-veo, que los
scrolls y movimientos de la bola y
el campo son tan tediosos que lo-
do aquél que ose jugar debe ser
un hombre tranquilo.

J.L. SKYWALKER

i OPINION

i OPINION

De beat'em ups el mundo estd lle-
no. Desde los Final Fight hasta los
Streets of Rage, todos con las mis-
mas | premisas'de jugabilidad es-
table. De repente llega, desde Ko-
nami, unjuego llamado Batman
Returns, @ SunSéftle dd por ha-

cer algo parecido pero,con un
argumenlo interesante, delos po-
cos, y unas fases al mas puro esti-
lo macro-shoot'em up. ¢Resulla-
do?: un juego tan correcto como
divertido. Recomendable.

A mi la muerte de Superman me
da vidilla, y su resurreccion me
mala de pura accion. Son para-
dojas dé un juego que'copia con
sabiduria algunos matices de ge-
nialidadvdel Batman Returns de
Kondmi'y [0 adereza.con.argu-
menlos: Dificil de definir, este hi-
brido deshobem up, y beai.em up
—matamarcianos y mata, malta,
hasta que estires la pata— es un
cartucho repleto de opciones y
personayes.

LUMIERE

[ OPINION

L OPINION

El mes pasado sonaba con la ver-
sion Super Nintendo de Samus y
en este ciclo mensual, precisa-
mentegllegaparaGamenBoy. Ll
palojinicial fueconsiderable. Pa-
sar delos 10.alos S bits deun mo-
do 1anbrusco me provoco una
Jractuza deojo déla cual toda-
via mewegupero. Unavez despre-
surizado vi la luz, una luz inten-
sa con olor a cldsico que emula-
ba con total fidelidad mis aven-
turas mas queridas. Increible.

La Game Boy es la Game Boy. La pe-
rogrullada no es gratuita, sino la
excusa para argumentar la si-
Quientéafimmacion: créar con dos
megas un juego coma éste, con un
mapeado laberintico e magotable
que pareceno lerinar.james; solo
esid alglcande de 't grem macestro.
Metrotd IF@adequiere mayormérito
cuanio mas se avanza en su desa-
rrollo. Nintendo, cuando quiere, le
pega a un bano a muchos y se pa-
sa sus megas por el for

EL CRITICON
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KIRBY S ADVENTURES

NES

NINTENDO
PLATAFORMAS

MEGA DRIVE

TECMAGIC
PLATAFORMAS

INFOGRAMES
PLATAFORMAS

OPINION

| OPINION

Kirby es el aderezo que esperdba-
mos y que nos obliga a recordar
nuestras mayores partidas a bor-
do dedda Nes.

Unalconsola olvidada, pero que
no olvidamas, y que eada cierto
tiempo-nos-regala una leccion

completa, en forma de progra-
ma, de.como debe serun video-

Juego, es decir, una cosa que di-

vierta. A Kirby le sobran grdficos,
maisicas, enemigos, /u\e\ accion

y chulerta para dar y tomar.

Sirvan estas lineas para denunciar
una injusticia que se extiende como
las sombras. Los que presumen de
saber ghuchode consolas se olvi-
dan [incomprensiblemente, de la

Sale los sabios, mds bumildes,
zl/ahan el merilo de una eonsola
fiel agunos principios de'calidad
que muyrara vez abandona. Yo,
en el medio de ambos, tengo que
aplaudir a un soporte que genera
Juegos como Kirby ‘s Adventures.
Un clasico, una maravilla.

OPINION

[ OPINION

SILUESTRE & PIOLIN [
Alauien ba visto a un lindo gatito?

Si es asi, que le avise que una ariro-

galopante amenaza una de sus
siete vidas. Cada ez quie.veo a
Silvestre et el cartucho de
Tecmagic, febusco el collarin que le
obliga afestar tan estirado, y solo
encuentro un juégo que parece a
medio hacer. Los gréficos pasen, los
sprites también, su desarrollo es
aceplable, pero, por favor, quiten el
almidon al disfraz del gato que un
buen dia se nos va a esnucar.

Los llamados Quiet games ( jue-
gos prolagonizados por persona-
Jes con apariencia rigida y salto
impredecible) son un/género en
vias de extipeion. A estesubmun-
do pertenecen cosas como Taz-
mania, (The Pink Panther.y, co-
mo no, jeste Silvestre, que nos lle-
va hastaun mundo decorado
con cierta cutrez (como el origi-
nal). Silvestre no tiene la culpa
de que sean tan poco manejables
sus destinos. Se veia venir.

OPINION

Con precedentes tan claros como
Hook o Robocop 2, Los Pitufos tie-
nen en Nes la version coloreada
de l@ya existenieparaGame
Boy. Las tonalidades verdes se
han sustitiido por colores'y los
grdficos pecan de laghsisma sim-

plicidad efectivagque en la ver-
sion portatil. Un juego correcto a
primera vista que después cansa
con facilidad, porque todo dd la
impresion de haber sido visto
con demasiada anterioridad.

Es una ldstima que Azrael, el gato
pulgoso de Gargamel, no se haya
comido a los Pitufos después de su
ultima aventura aparecida en
Super Nintendo y-Game Boy. Lo
cierto es que el cartucho @xiste por-
quee Infogrames tenia que cubrir ex-
pedientg, d@unque con ello baya lo-
grado emborronar el nombre de un
titulo que en las consolas antes
mencionadas brillaba con luz pro-
pia. No quiero decir que sea malo,
| pero se parece a 100.000 juegos.

m
1
[®]

(o)




| MEGA MAN III

GAME BOY
APCOM
DEPORTIDO

ISUPER GAME BOY

SUPERNINTENDO

‘ NINTENDO
PERIFERICOD

tEirdendo.

OPINION

OPINION

|

Dice la voz popular que, cuando
algo funciona, es mejor no cam-
biarlo. Maturana se ha marcado
un farol tranisformdiidolosen un
aforismo segin el americano:
Winners no change, o los gana-
dores no.cambian. Podria decir

que Megamanlll para Game Boy
es tan genial.como parecido a los
demais titulos de la saga, pero a
Capcom le traerian sin cuidado
mis palabras. Megaman fabrica-
do es igual a Megaman vendido.

¢Que Mega Man ya empieza pla-
giarse con cierta facilidad? :Que
la formula sigue funcionando?
2Que yd e Conocemos, jovenzue-
lo? Puies si, mire usted.

El mismowdesarrolloide siempre,

los miismos enemigos que én to-

das las ocasiones; y hasta los
complemuntos'y armas se pare-
cen, pero tiene un delalle a su fa-
vor: que es un Mega Man y eso
significa calidad y buenas mane-
ras. Dame pan y lldmame tonto.

OPINION

OPINION

I

No son muchas las ocasiones que
tenemos para hablar de un peri-
[férico o aparato que tenga una
utilidad especifica, mas concre-
lamente, que nos ayude a jugar.
Si, si, eso es el Super Game Boy,
un periférico (mejor dicho un
cartucho que funciona como un
ampliador), un cartucho, que
nos ayuda a jugar en nuestra Su-
per Nintendo con los programas-
que podamos tener de Game Boy.
Pero losiideslogoswdesNintendo
no s¢han quedado ahl. Por eso
han eluido opcionespara dise-
nar paletasde coloves, marcos de
juegoy configuraciones especia-
les que nospermitendisfrutar de

hasta 32 colores simullaneos en

pantalla.

Aun asi, el SGB tiene un fallo
ENORME: los cartuchos que dis-
pongan de opcion para dos juga-
dores no podrdn utilizarse en es-
te modo al no reconocer la con-
sola el segundo control pad. Algo
incretble si tenemos en cuenta
que Nintendo no es muy propen-
sa a chapucear sus productos y
lanzarlos con gambazos como
éste. A la espera quedamos de
una version mejorada.

pude evitar un cabreo inicial
cuando Nintendo anuncio el
lanzamiento de la Super Game
Boy. No entendia entonces un pe-
érico nacido para colorear los

Juegos de la portdtil, como si fue-

ra el monumento a una caren-
cia que me resistiré de por vida a
aceptar. La Game Boy no tiene
color ni falta que le hace, porque
es, simplemente, la consola mds
divertida de cuantas existen.

El cabreosewdisipo cuahido insta-
1é el instrumento. No quise ser
mds papista que el Lapayacepté
el reto.deNintendo ain Sin cre-
erlo pecesario “Sin embargo,
mentii@eomo un belldco si no
dijera que he disenado mds de
un cartucho, que he variado la
paleta de colores, que he jugado
con los fondos de la Super Game
Boy. Mentiria también si no reco-
nociese que me be divertido, que
me emociono ver a Donkey Kong
en colores y he enguarrinado
con cuatro tonos el Zelda —mi

Juego de cabecera—. Sucumbiré

porquee soy débil, pero es una ga-
nancia para la SuperNes, no pa-
ra mi intocable y monocroma
Game Boy.
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Las versiones de Mega Drive y Supemintendo son p

racticamente
dos gotas de agua, si bien los sprites son de mayor tamario en la
segunda, que luce también més colores en pantalla.
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Los movimientes de Simba y todos los enemiigos del cartucho ad-
quieren un realismo que, por momentos, el juégo y la pelicula se
confunden. Corred al video y comprabadio.

ly Claro que'per intentar-
lo no queda:=y,
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Sonic & Knuckles es un
cartucho indudablemente
innovador, aunque en su ca-
mino tecnologico se quedan
algunas de las virtudes que
han hecho grande a una de
las sagas mas genia-
les de plataformas
de la historia. La in-
novacion descansa
en una técnica bau-
tizada como
ensamblaje
de cartu-

chos, que, gracias a un port
incorporado a la parte supe-
rior del soporte, se le pue-
den acoplar Sonic 2 y Sonic
3 con resultados asombro-
sos. Mas pantallas de bo-

SONIC=
LESE

nus, intros y, por encima de
todo, la posibilidad de jugar
con los dos personajes, me-
rece un aplauso. Sin embar-
go, en Sonic & Knuckles se
echa en falta la espectacula-
ridad gréfica y las melodias
gue siempre acompa-
naron a los juegos
protagonizados por
la rna'scota de Se-
Con to-
do es una
gozada.
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ltem Superanill:
g 288

Laiamuinidad, presenteler
[@Hores entregas, ‘
momentaneamenie

Ensamblar Sonic 2 con
Sonic & Knuckles os de-
parara una sorpresa ma-
yuscula. Sin duda, la se-
gunda version de Sonic
es la que resulta mas be-
neficiada por las posibil-

- . | dades que ofrece el peri-

Por mucho que | i | férico, que potencia los
ar a los chicos queramos ser ge- . distintos escenarios que
ziSega.m talan- nerosos, esto es antafio recorria Sonic.
te innovador. mids de lo mis- Podremos disfrutar con
Cuando menos, mo, pero con un Sl una version distinta, casi
el cartucho es di- desembolso adi- - 8 nueva, del mas flojo de
ferente. cional, , los juegos del puercoes-

: pin azulado.
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buie Brach Goir

Los aficionados al golf saben que el rival a batir es el campo, pero

z en el modo tomeo las magnificas tarjetas de los jugadores seran

La vuelta de préctica ayudard a muy complejas de superar. B o :
mas de un golfista a ajustar

LEER EL GREE « EL CADDIE TE FELICITA




POSICION DE PIES Hljuego es uno
p—— Rt S— de los simuladores

mas reales creados pa-
; - : ra consola. Hay que vigilar
I ; la posicion de la bola en el recorrido.
et e L

Podemos variar la posicion de
los pies para determinar el
efecto de la bola.

POTENCIA

PERSPECTIVAS
Podemos elegir tres perspecti-
vas para obtener una buena
lectura del golpe. Ademas,
existe una practica opcion
, para conacer el perfil del

%
hoyo en todo momento.

El indicador de potencia y el
punto de contacto con la bola
determinan el éxito del golpe.

ELECCION DEL PALO

' . | .
e T — SEPERp g
Pebble Beach es, ademas de uno de |
los campos mas complicados del cir- |
cuito de golf americano, el titulo del G- ©
timo cartucho realizado por Sega
Sport. Quizé por esa complicacion, la
compafiia nipona ha imprimido una so-
fisticacion al juego que no lo hace ase-
. quible a todos los mortales. Como si-
mulador es brillante, tanto que requiere
. conocimientos que dificultan la accién
por encima de clasicos como PGA |
. Tour Golf. Los aficionados a este de- |
porte agradeceran las opciones de jue- |
. go,como controlar los efectos de draw |
o slice; los demas lo llevaran peor.
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DEEP INSIDE THE METROPOLIS
POWER PLANT THE UNDERWORLDERS
CELEBRATE THEIR TAKEOVER.

Para mi, pobre mortal, la
muerte de Superman ha si-
do, despues de la final de la
Copa de Europa de Paris del
afio 81, la peor noticia que
he recibido en la vida.

Por fortuna, los sefiores
de DC comics no han tarda-
do demasiado en devolver
al héroe kriptoniano a mis
suefios, o mejor dicho, a los

héroes. Por el cartucho de
SunSoft vuelan hasta cuatro
Supermanes en busca de
una sola identidad. Eradica-
tor, el Hombre de Acero,
Cyborg y Superboy inundan
diez asombrosos niveles
con enormes sprites y gran-
diosos efectos sonoros. Si
sefior, todo un SUPER car-
tucho lleno de accion.

Con el escudo rojo, obtene-
mos un ataque especial, im-
prescindible para acabar
con todos los enemigos fi-
nales. El escudo azul claro
nos da un pequeno aumen-
to de energia que se repo-
ne casi en su totalidad
cuando hallamos el de color

azul oscuro.

Un juego con
cinco héroes con
sus golpes in-
tra 1bles.
Una maravilla
con el carisma

del HEROE.

Perdonad mi en-
tusiasmo, pero
un amante de

Superman no
puede encontrar
defectos en el car-

tucho.




SUPERPUNETAZO

El héroe por antonomasia,

el simbolo del imperialis- RAYO -= LUZ
mo americano, morird en
la magnifica intro jugable, “ 3 ” =
a manos del poderoso Poota [ESEe
Doomsday. e
e —— b r —-{

Ulilizalo cuando
tengas proble
mas y todos los
enemigos de la
pantalla morirén.

La siiper-vision
es uno de los

poderes preferi-
dos del hombre
de acero.

Mitad hombre, mi-
tad maquina, su

ADN es igual al del
s - auténtico
LT Superman. Su po-

der es letal.
CANONAZO

El brazo me-
canico del
Cyborg es
energia en es-
laclo puro.
BOMBA

Como el su-
perpunelazo,
elimina a lodo
hicho vivienle
de la pantalla.

DISPARO SUPER BOMBA
Frio como el — - s A
P hielo, calcula- ) @ ey = W
Sy . 27 © Qv |-
7 dor, sdlo con- o =
serva los re- ) 4
Simple pero elec- cuerdos de Unaamenavillosa
tivo. Sk potencia Superman. magia de increi-
es recusida. = bles resullacios. -
§ DISPARO - s BOMBA
T :
e [ o Creado a través
r 5eS del proyeclo

v

g

Ien0Os (/(.‘H/)I(

de energia.

Cadmus, puede

=
La unidn cle sus

= l'\_
ser el adoles- ‘ .
cenle clonico Réalizadka en sal-
- de Superman. (o, lar bombe no
liene piedact.
SUPER BOMBA

Extremadamen-
te fuerte, man-
tiene el mismo
espintu justicie-

Sin esfuerzo, su
brazo casligaré a
cualcuicra.

10 de
Superman.

el suelo hané re-

Esle mazazo en (=

tumbar los cielos.
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RETURN OF SAMUS
™




El extenso
mapeado del

I T E M S

La gran,variedad de-items planeta SR-
gue contiene el juego estén 388 adquiere
mas que justifieados. mayor vistosi-
Metroid no perdona’a dad con el
aquelles que no hacen aco- Super Game
pio.de municion. Boy que, en
esta ocasion,
ENERGA™ BATERA ein
~ _ fino. =

Vi

)
(

5
5

- -

5 = e ENEMIGOS

El retorno de Samus en

ENERGlA CULLUG - Y | su lucha contra los Me-
A = ) troids rompid los esque-
5-—3*-,;-—"—-5 = T ‘ anas de la Stfper Ninten-
B o iy Yoo | do, que explotd con su
“; | R o iy derroche gféfico. Si ha-
E’Ef‘ 5 Wt . cemos la obligada con-
i E g , i version mental para juz-
B : gar la versién Game

CAPSULA HORNOAD | .==" Boy, nos vemos obliga-
| o= dos a decir que, incluiso,

s

es mejor que su herma-
na mayor. Qué nadie se
engane, realizar en solo
dos megas la maravilla
ante la que nos encon-
tramos, requiere un mé-
rito mayor si cabe que
aprovechar las posibili-
dades de los 16 bits. Si-
milar en su estructura y
mapeado, como en las
opciones, incorpora in-
cluso la pila para guardar
hasta tres partidas dife-
rentes. Metroid es un
juego que engancha con
sus10 sectores de ac-
cién ilimitada.

Wl

|
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La voracidad de Kirby, el joven Dre-
am Lander de Nintendo, es sélo com-
parable con la calidad que despliega
un cartucho que merece mas de lo que

muchos le han dado. Cuando la firma |

| japonesa crea un nuevo personaje, lo

hace consciente de que sera objeto de |

| millones de miradas que lo juzgaran
| con carifio, a veces, y con exigencias,
las més. Kirby paso ya hace tiempo al
estrellato, aunque la version realizada
| para la consola Nes no conté con todo

| el apoyo que merce su indiscutible ge- |
nialidad. Siete niveles al méas puro esti- |

lo Mario, con escenarios repletos de
guinos de brillantez de Nintendo.

Para acabar con él tenemos
que lanzarte los objetos que
nos lanza desde los lienzos.




TOMATE FIN NI\/EL ESTRELLA  DULCE VIDA PIEZA BOTELLA

- —=1 - | o =
.¢-~i o s a  BE B s
S/ encuentras un tomate, tu energm se podra a producen inmunidad y las estrellas, con su ma-
. Por si te atragantas, toma un trago del re- gia, te trasladara a otra parte del nivel Busca las
resco Y estaras como nuevo. Los caramelos piezas de la varita por el reino de Dream Land.

MUSEO

En el museo obtenemos una

habilidad, mientras que en el

estadio. si vencemos, repon-
dremos energia.

HUEVOS REVOLTOSOS
En este juego de bo-

W us obtendremos vi-
§ das segun atrape-
mos huevos.

Para acabar con el enemigo PERRITO PILOTO
debemos lanzar a la nariz las i Utiliza el gancho pa-
manzanas que caen. ra coger a Kirby.

||.|D ADES il Cada uno te propor-

cionara una vida.
Dependiendo 5
del enemigo al
que tragemos
nos apropiare-
mos de su ha-
bilidad. Kirby

NINTENDO 4
HAL LABORATORY
PLATAFORMAS | _MEGAS

sera, enton-

i BRATERIA .0

ces, electrico, :
puntiagudo y EST DE El N
7 en BLR ClesSHo) e~ DE'MUSICER
7 padachin para R DIFICULTAB - []
4 derrotar al mal- BUME JIDAS. [
= gcfjo gey i ACIONES: . 7
& , i PRSSILIORDS L]
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La abuelita es todo carifio y bondad, menos cuando utiliza su es-
coba. Spike podemos sufrirle en version came y hueso o metdlica,
ambos muy peligrosos. Del gato ni hablamos.

HYDE AND SHRIEK

Si pulséis el boton A el scroll os
guiard hasta el lugar donde nues-
tro escuridizo canario se halla.
Tomad nota e ir directos.

L et

Subita Saltador
Con el sal-
tador ten-
drais a Piolin
Con estos guan- mggggg
tes no hay enemi- Eo facil
gos peligrosos. g
Mazo Paraguas
Cogedlo El paraguas
con amor amqrtrguq tu
y atizad en caida, aun
latestaa iz cuando sea
vuestros = desde el te-
enemigos. F e Jado

Toda la atmésfera
de la sevie pa sido

Piolin se transforma en
un Mr. Hyde cualquiera
durante ciertos episodios.
Huid de éel.

El cazador cazado.
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L HOMEBRE
veaTIERRA

10 NUEVOS TiTuLOS

(10 NUEVOS TiITULOS |
FAUNA IBERICA

O LOS SENORES OLOS PAJAROS
DEL BOSQUE CARPINTEROS

O EL BUITRE NEGRO O LOS CORVIDOS

O EL AGUILA PERDICERA (O RAPACES NOCTURNAS
O EL CERVATILLO OEL LRON CARETO

O ALTANERIA O OPERACION ZORRO

AiYA A LA VENTALI:

*LOS PEQUENOS MATADORES ¢EL MACHO MONTES
sLAS TABLAS DE DAIMIEL <EL AGUILA REAL
*EL LOBO, EL CAZADOR SOCIAL *LAS CIGUENAS
*EL JABALi ¢LOS ROEDORES
¢LAS RAPACES NOCTURNAS Y DIURNAS
<EL ALCAUDON. LA PERDIZ ROJA

Con ol primer video, "Los pequeiios matadores™ se regalan
las dos primeras fotos del cuademo de campo de Félix
y ol album para que puedan
archivarias. Cada entrega
so compaia do dos  EENRE B “REGALO

maravillosas Insianiéneas : ALBUM
la coloccién. e FoT0s DE CAMPO®

De venta en grandes almacenes,
grandes superficies, hipermercados,
librerias y video - clubs.

5 SAANDYUD = AL 3@ STIUAS SAANDUD = AL 3@ SAINIS SIANE

DE LA COLECCION

IA3S SAANDUD = AL 3A7S



La nueva entrega de los
famosos Pitufos se
| arrastra sigilosa y un tan-
to mondtona hacia la
NES. Sin duda ésta es la
peor version de las tres,
aunque el cartucho mere-
ce la indulgencia, puesto
que la escasez de titulos
que llegan al mercado pa-
ra la consola de 8 bits de |
Nintendo no esté para |
demasiados alardes. Hay |
que agradecer a los mu-
chachos de Infogrames
las fantasticas melodias
que nos acompanan du-
rante la aventura, y que
aprovechan de manera
genial las escasas posibi-
lidades sonoras de la
NES. Nuestros vecinos
franceses han demostra-
2= do que pueden hacer me-
Evita las pirarias, corre més lore i aaye e coTes
e Mty e Yol Desprende una sospe-
items que gparezcan entre s [N NS e
aguas revueltas. de acabado.

Las ardillas te tiraran bello-

tas,.Cuidado con el peligroso
pituifo negro.

mEmS

.00

EL PANTANO
=22, En algunas fases
los grdficos no na, las melodias
parecen demasia- son lo mds desta-
do cuidados, cable del juego
aungue el cém- de Infogrames, Si

puto general re- ﬁaz: todo igual

sulte correcto. bueno...




La misma cancioén. La
tercera entrega del metéa-
lico héroe de Capcom,
que sigue en su linea de
no aplicar variacion algu-

na a las producciones de

este ya mitico personaje,
mantiene intactos los ni-
veles de calidad y jugabi-

lidad. Esta vez la lucha se

centra en diez niveles re-
pletos de encarnizados
enemigos que se han

puesto al lado del profe- |

| sor Wily. Sin duda, los in-
' condicionales al persona-
je estan de enhorabuena,

- en especial porque la Ga- '}

me Boy se decanta como
un magnifico soporte pa-

ra acoger a un personaje |«
ue ha dado de comer a |

apcom durante ya de-
masiado tiempo.
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Hace un par de meses que este periférico nacié
para ejecutar todos los cartuchos de Game Boy
en la maquina de 16 bits de Nintendo. Los dise-
fiadores no han dudado en aprovechar la ocasion
para aumentar las prestaciones originales pensa-
das para el Super Game Boy. ;Qué jugar con los
cartuchos de la portatil en la Super Nintendo no
colma las pretensiones de algunos?, no hay pro-
blema: disponemos de opciones para editar y
aplicar colores, disefiar marcos o seleccionar los
prefijados por la compaiia japonesa.

El Super Game Boy obliga a que los programa-
dores agudicen el ingenio para crear cartuchos
capaces de soportar hasta 32 colores simultane-
amente, igualando prestaciones de otras conso-
las del mismo estilo, [éase portétiles.

CONTROLES

Dos configura-
ciones que
saben a poco.

o R @, | =
e AR ) | |

Nintendo nos regala nueve entornos bi-  enorme impulso colorista que imprimen
dimensionales (hay, incluso, algunos a los cartuchos convencionales ha su-
en 3D) de muy exquisita realizacion. El perado las espectativas creadas.




El modo de disefio de marcos permite al juga-
dor demostrar que el sobresaliente en dibujo
lineal no es pura casualidad..

PERSONALIZAR
PALETA

1-S626-0224:

Si alguna de las 32 combinacio-
nes pregrabadas no os gusta,
podéis acceder al menu y elegir
las tonalidades que prefirais.

32 PALETAS DE COLORES

El modo 32 colores de Donkey Kong
puede activarse o jugar simplemente
con la paleta de cuatro colores.




EQUINOR

SONY IMAGESOFT

INUENCIBILIDAD

La segunda parte del clasico para
NES, Solstice, tiene un truco para
alargar mas la partida.

Encended la consola y en la panta-
lla de presentacion pulsad: L, L, R, R,
eIt R RAR SIS SRR SR R

A partir de este momento tendréis
energia infinita para vagar por los in-
creibles mundos Filmation de Soft-
ware Creations.

Esperadaquela L L R R L L L
pantalla de presen- R R R L L R,
tacion se posicio- R R,

ne. Ahora pulsad,
por este orden...

Ya tenéis energia
infinita.

Los entormos 3D
“Filmation son un
canto a los vigjos

arcades.

KIRBY'S PINBALL LAND

NINTENDO
FASES DE BONUS

Deja que el cartucho llegue a la .,
pantalla de presentacion y pulsa, si-
multaneamente, lzquierda, B y Se-
lect. Sabras si ha funcionado el truco
porque un gatito cruzara la pantalla
alegremente de derecha a izquierda.
Una vez conseguida la argucia ten-
dremos acceso directo a todos los
tableros de bonus. Si, si, habéis es-
cuchado bien: a todos.

2 pPHYSAl |l
3 DENDROB
4 GERBERA

Una vez pulsado
lzquierda, B y
Select en la pan-
talla de presenta-
cion...

... gparecera un
gatito peledn que
circula de derecha
a izquierda por la

pantalla de...

... récords. Desde
ese momento ten-
dréis acceso total

a las fases de bo-
nus.

—VIDEO'GAMES~

te ofrece Ia posibilidad de ser el
protagonista de nuestro proximo video

<Queé como podéis hacerlo?
Muy sencillo, coged la camara de video mas cercana que ten-

galsypnnel'osagrabar

Estais a tiempo de mostrarnos un re-

ord increible, un V:'Iuen especialisimo o0 un montaje basado en

VIDEOGGAMES, C/Tomres quevedo n°l -
28760 TRES CANTOS (Madrid)

Mandar vuestras cintas a:
P.T.M.




PRIZE FIGHTER

MEGA CD
SEGA

~ UIDEOCLIP SECRETO

e Bonita manera de ver como se rueda un juego de es-
S S AVE GAME te tipo. En la pantalla de opciones tenéis que pulsar,
S RESTORE GAME por este orden, A, By C.

2 DELETE SAVED GAME Sin soltar esas teclas, pulsar derecha y entraréis en
e ‘T:°m°’;;°:::§'§f_ un bonito video clip que dura nada més y nada menos
—— r . ’,

}:m‘”m“'s"c“:uus,r que tres minutos, algo asi como 180 segundos.

= exrT Después podéis entrar en el juego con la tranquilidad
debida y acelerados por las imégenes vistas.

SONIC CD

SEGA

HIDDEN SCREEN

El método es sencillo: en la simpatica
pantalla de presentacién pulsad abajo,
abajo, abajo, izquierda, derecha y el botén
A. Automaticamente, la pantalla se fundira
y entraremos en el Sound Test.

Metiendo los codigos que adjuntamos
con las pantallas, podréis contemplar fa-
ses ocultas que os sorprenderan y scre-
ens espectaculares.

- i Ny

En la pantalla de presentacion pulsad abajo,
abajo, abajo,izquierda, derecha y A.
Las pantallas son realmente bellas.

SIS e

sgnlct




FIFA SOCCER
MEGA CD
ELECTRONIC ARTS
CHEAT CODES

Para acceder a estos nuevos

modos de juego no tenemos  CRAZY CURVE BALL

mas que ir la pantalla de Setup
y pulsar ciertos botones depen-
diendo del efecto deseado.

DREAM TEAM SUPER POWER
AABBCCAA B ABBBBBBB,
CRAZY BALL SUPER GOALIE
CABCCBAC AAAAABBBBB

SUPER DEFENSE
B.ACBCC, B BBBBCB
INVISIBLE WALL SUPER OFFENSE

CCCBAAAB

AAAAABC

STy« | | | OBy
Exhibition 7/ satf Time &8 mimuves
q Tournament oz
Playols Of f -1 den
e riels Teoe
Croc
Fesisee R e
Landuage

_\_r,,._f-tht Sevay .
Hishiights g
_ Options Ty

FIFA SOCCER

ELECTRONIC ARTS

Iniciado el juego, pulsad start, posicionar
el balén sobre la opcién Coachin/Stats Op-
tion y entrad en el ment. Dependiendo de la
siguiente opcidén (que tiene que estar entre
una de las tres que a continuacion os mos-
tramos, veréis un clip u otro.

Formation Coverage Strategy
(st

Pulsad el botén A en la
pantalla de Team
Formation.

Pulsad el botén A en la
pantalla de Team
Strategy.

Pulsad el botdn A en la
pantalla de Team
Coverage.




MEGA DRIVE

ACCLAIM

NUEUOS PERSONAJES

La opcién de encontrar
caras nuevas en NBA Jam
es muy sencilla. En la pan-
talla que nos pide las inicia-
les, debemos decir si'y una
vez que introduzcamos las
dos primeras letras, posi-
cionar el cursor sobre la
tercera...

ELECCION

ERTER YOUR IDITIALS FoR
RECORD HEEPING?

YES
no

SUPER NINTENDO

ACCLAIM

NUEUOS PERSONAJES

...y pulsar, primero L,
después R, Start y el botén
que, dependiendo del juga-
dor que queramos extraer,
toque. Funciona facilmente
tanto en una como en otra
version. El unico secreto
esta en la velocidad de eje-
cucion del truco.

DI VITA

En la pantalla de
introducir iniciales
tenemos que decir
Yes, o lo que es

igual: si.

MARK TURMELL
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