CONSTRUA O

seu ROBO
VIDEOPOLIS
A DANCETERIA
ENNE > DO SEC. XXI
o "\ = w TIRE FERIAS COM O
= = COMPUTADOR
22 a () NOVIDADES:
VIDEOTECA

LANCAMENTOS DE

' d VIDEOGAME
QUADRINHOS

= - = ‘3—

| CONHECA

O CARRO DO FUTURO




COMPRE PELO
REEMBOLSO POSTAL

A nova man}
do momento.
Um novo es-
porte  para
vocé  prati-
car. Acompa-
nha instru-
coes de uso.

—da moda, confecclonado em couro legnl mo.
e modelos da foto.

[I Nome Idade

Envie seu cupom para || T L No 2
11 Lo L= i R e e A e S e e 0 B e S i O S ot S A S o A e i P o el oo oA, A AT . N e s
FREE LIFE MODA ‘: CEP... oo Cidade Estado
ESPORTIVA || Quant. RP;,{ Diseriminagio Cor Tam. Preco
Av. Professor Vicente |
Rao, 1864 - CEP 04636 I
Tel: 61-7215 |
Séao Paulo -SP |
s [] Estou anexando cheque, tendo direito a um desconto de 15% TOTAL

compras com Cheque ou

Vale Postal D Estou anexando vale postal (também com desconto de 15%) para a Ag. Sta. Cecilia, c6d. 403911

D Prefiro pagar ao retirar a mercadoria no correio de minha cidade




MATERIAS

VIDEOPOLIS, DELIRIO ELETRONICO - Uma
danceteria transadissima onde o show escapa
ool i LR oL e S 3

CONSTRUA O SEU ROBO - Uma aula sobre
como testar as mordomias da era
RILUEISHER:. ..o 0 o e i I 6

LANGAMENTOS - As novas aventuras e as
Ultimas batalhas do mundo dos
WVICOOGBIMES, i camnvintea o olniixssinia vlsioe sinieis « 12

ACAMPANDO COM O MICRO - Veja como é
divertido e educativo misturar natureza com
IIOIIAHCR . .. o s oo sl s ian e i 14

CURIOSIDADES - Coisas que vocé nem
imagina sobre o universo eletronico . ... .. 18

VIDEOTEXTO E CIRANDAO, SERVICO E
INFORMACAQ - Os arquivos de dados
publicos a sua disposicdo ............. 68

VAMOS BRINCAR DE FORCA? - Um
programa para vocé curtir .............. 70

VIDEOTECA - Dicas de langamentos em
videocasseteecinema ................. 71

O CARRO DO FUTURO - Um automdével
planejado, montado e testado pelas
MAGUIABS"]  coiisiioh o e doas ve fea s 72

HORA DOS COMERCIAIS... O COMPU-
TADOR E O "GAROTO-PROPAGANDA"

- A publicidade mais atraente, apenas
apertando-se botbées ................... 75

MINHA EDICAO ESPECIAL - Depoimento de
um fovem inteligente que venceu um grande
o1 o R ST RS R s e B ) ST 79

ABC - Mais palavras e termos da linguagem
O IMONMANCA) - .iivces s s s s siabayiolk 80

RECORDES - Est4 aberto o placar de
recordes em jogos de videogame! Participe
mandando suafoto .....,.............. 81

BYTEPAPO - Conversa entre amigos que tém
um amigo comum: o computador ........ 82

QUADRINHOS

O COMPUTADOR ANTICRIME ......... 19

VIDEOGAME SEM VIDEO ............. 52




4

A mais sofisticada tela
para videoclips esta na

Disneylandia, bem no
coracao da Terrada
Fantasia. E a danceteria
eletrénica que
apresenta shows pelas
paredes, transforma o
publico em grandes
astros e exibe a melhor
tecnologia de som e
imagem dos Estados
Unidos. |
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océ esta curtindo o maior
V som, mil luzes piscando, in-
criveis efeitos de neon! De
repente, vocé olha para a parede
e la esta sua imagem, dang¢ando
numa boa, com uma frase embai-
xo0: “Esse cara danga break no
banheiro™” ou “Essa ai é fa do Me-
nudo". Piada? Pode ser, mas
uma piada que acontece de ver-
dade, na fantastica Videdpolis, a
danceteria da Disneylandia.
Inaugurada h& cinco meses,
para a mogada que quiser cair
no embalo em suas trés pistas —
uma delas tem 1.500 metros qua-
drados! — Videdpolis espalha
som e brilho ndo s6 por toda Ter-
ra da Fantasia, como por boa par-

te da Califérnia. A quildbmetros de
distancia ja é possivel avistar-se
as cinco “light sticks”, luzes ver-
melhas programadas por compu-
tador que ficam apontadas para
o céu formando imagens flutuan-
tes no espago.

Na entrada da discoteca, um
painel de 43 metros de altura, co-
berto de fios coloridos luminosos,
faz explodir no céu o simbolo de
Videopolis. E, pra mostrar que a
gigantesca danceteria € cheia de
vida e energia, um prato de satéli-
te gira incansavelmente. Mas es-
ta é apenas uma introdugado ao
delirio eletrébnico que preenche
olhos, ouvidos e coragbes de
2.000 jovens, todas as noites.




VIDEOCLIPS
NAS PAREDES

Quando a hora é de video-
clips, dois teloes de 3,60m por
4.80m trazem 0s mais recentes
sucessos para as pistas de Vi-
dedpolis. E, pra ninguém ficar
sem assistir ao espetaculo, exis-
tem 90 monitores de tevé distri-
buidos por todos os cantos. Al-
guns até podem ser manejados
por quem desejar se ver dangan-
do ou assistir a outro show, num

Q
i

Para apresentar a grande a. a-
cao, o disc-joquei consegue al-
guns instantes de siléncio. Anun-
ciado o nome do conjunto, todas
as atencgdes voltam-se para o pal-
co de 27 metros em que se apre-
sentam famosos idolos dos Esta-
dos Unidos.

Cores, luzes e a moderna deco-
racao nao ficam apenas por con-
ta do espago onde acontece o

Teloes e monitores
de video brincam
com os roqueiros

som. Ha ainda a transadissima
lanchonete que vende desde pi-
pocas até pizzas. Nas lojas e bu-

Uma pista de danca
com 1.500 metros quadrados

dos canais de televisao que te-
nham conexao com Videopolis.

O papel de parede serve como
tela, onde quatro céameras de vi-
deo registram, ao vivo, a presen-
¢a de gente importante e de ti-
pos curiosos. Mostram o “show”
de uma andnima e espetacular
bailarina, brincam com um desa-
jeitado e timido dangarino. De
uma sofisticada mesa de opera-
coes (“Switcher”), o diretor de TV
funde tomadas de videoclips e
publico em engragadas monta-
gens improvisadas ou multiplica
pessoas e congela imagens no
ritmo da musica.

tigues pode-se comprar camise-
tas, viseiras e mil acessorios com
o logotipo de Videdpolis.

A mais nova atracao da Disney-
landia, Videdpolis, nao € apenas
uma enorme e colorida discote-
ca. E tambem a mais sofisticada
danceteria dos Estados Unidos,
em termos de tecnologia de som
e imagem.
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Quem disse que robd é
coisa do futuro, acer-
tou. Na era em que vi-
vemos, a Cibernética,

se vocé comegar a
construir seu rob6 hoje,
ele s6 vai estar pronto
daqui a algum tempo.
Como vé, um futuro
que depende de vocé.

A nao ser que vocé pre-
fira cruzar os bragos e
esperar mais essa era

passar...




sechama Lambe-lambe. Vocé,

que é ligado em robética, com
certeza ja ouviu falar dele e de seu
criador, o engenheiro Christévao
Baptista da Silva. Por isso ja deve
saber também que o Lambe-lambe
mostra as horas, fala, anda e faz
servigos caseiros sem bater nos
mobveis e, 0 mais importante, sem
reclamar. O que talvez vocé nao
saiba & que todo mundo pode ter
esse amiguinho cibernético, cons-
truindo-0 em casa mesmo e com as
préprias maos.

E que Christovao, felizmente, ndo
€ de guardar segredo e ensina direi-
tinho como montar o Lambe-lambe.
Ele também garante que, depen-
dendo do tempo que vocé dedicar
para a montagem, seu robd pode fi-
car pronto em trés fins de semana.
Que tal comegar agora?

As pegas que vocé vai precisar
podem ser encontradas em conces-
sionarias de automoéveis e nas lojas
especializadas em materiais eletrd-
nicos. Va anotando uma a uma para
ter sua lista pronta no final da expli-
cagao, que traz algumas idéias no-
vas para voceé tentar.

O robd vai ter um controle remo-
to, um sistema de acionamento ele-
tromecanico e um computador de
programa. No que se refere ao co-
mando, vocé nao tera dificuldades
em fazer o controle através de luz

E le é baixinho, pesa 30 quilos e

ou som, seguindo o diagrama (fig. 1),

Este painel de controle é feito por
duas chaves H-H, do tipo que acio-
na vidros elétricos de automoéveis.
Elas tém uma posi¢do neutra no
meio, e podem ser acionadas para
frente ou para tréas.

Estas duas chaves vao coman-
dar um circuito l6gico que controla
um VCO (Oscilador Controlado por
Voltagem). O VCO vai gerar um si-
nal de audio proporcional ao contro-
le 16gico, ou seja: para um dado co-
mando das chaves, vai haver uma
frequéncia f1 ou f2 ou f3... {7, nunca
misturando as freqiéncias.

O sinal de audio (audivel) pode
ser transmitido por um pequeno
amplificador ou por luz e, assim, ir
pelo ar até o robd (fig. 2).

COMPARAGCAO DOS
SISTEMAS

No sistema sonoro nao ha neces-
sidade de Epontar o alto-falante pa-
ra o robd. E mais facil testar se esta
ou nao funcionando, pois 0s seus
ouvidos vao fazer o papel de equi-
pamento de testes. E mais barato e
facil de montar.

Porém, tem o inconveniente de
ser audivel, e pode perturbar as
pessoas depois de um certo tempo.

No sistema de luz, ndo temos
problemas com o "‘barulho’, mas
temos que apontar para a célula de-
tectora no robd para existir coman-
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FIG. 1

do. Se houver uma perda de co-
mando, o robd para imediatamente.
Além disso, € um sistema que limita
o controle sem visao direta € a uma
certa distancia.

Vocé pode escolher entre esses
dois sistemas, que sd0 0s mais sim-
ples.



SISTEMA DE
TRAGAO
Esse sistema nao precisa nem
de esteiras nem de rodas de dire-
¢ao. Basta utilizar o processo do

"tanque de guerra’’, com duas ro-
das de tragao e dois motores.

(fig. 3)

RODIZIOS LOUCOS

r‘ MOTOR
DIR.

Em A os dois motores vao a fren-
te. Portanto, o robd anda para fren-
te. Em B ele vira para a direita, em
C para a esquerda e em D sobre si
mesmo. Para fazer o robd andar pa-
ra tras, é so fazer o contrario de A.

As baterias podem ser de motoci-
cletas ou de automoéveis de 12
volts, dependendo do tamanho do
robd. Devem ficar localizadas na
parte inferior do robd, no centro de
gravidade dos motores de tragao:

(fig. 4)
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¥\ MOTORES DE
AO

Os motores podem ser do tipo de
limpadores de para-brisa do cami-
nhao Mercedes Benz, que vocé en-
contra nas oficinas autorizadas.

A ligagao elétrica € simples:

(fig. 5)
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Os canais 1, 2, 3, 4 vao para o
circuito légico de comando. Se vo-
cé quiser fazer um teste sem con-
trole remoto, acione os relés com o
circuito oscilar abaixo:

(fig. 6)

Fic. &

As chaves de comando vocé en-
contra nas casas de material elétri-
co onde instalam sistemas de vi-
dros elétricos em carros. As bate-
rias, nos autorizadas de motos ou
de automoveis.

Voceé vai precisar também de um
carregador de baterias, como no
circuito. (fig. 7)
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Ensinamos também a copiar
fotografias a cores no papel.
Vocé aprenderad a montar o seu
proprio laboratério para que
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GRATIS: Uma maquina fotografica

e laboratério para revelar

VIOLAO E GUITARRA
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Tome muito cuidado! As baterias
contém acido sulfurico e podem
queimar as roupas € as maos. Use
luvas a prova de acido no manuseio
e ndo erre a polaridade positivo
com positivo, terra com terra e ne-
gativo com negativo.

As baterias devem estar destam-
padas para liberar o gas hidrogénio
que ela solta quando estéa carregan-




Filiado a ABICOMP. Produzido na Zona Franca de Manaus.
E

do. Mantenha-as longe do calor e
do fogo e nao esquega de adicionar
agua destilada (ndo solugao), man-
tendo as placas sempre cobertas.
Em seis horas elas estaréo carre-
gadas e vao comegar a ferver, sol-
tando o liquido para fora. Neste mo-
mento, remova as garras que pren-
dem os cabos do carregador, deixe
as mesmas descansarem por uma
hora. Depois tampe e limpe o liqui-
do derramado com um jornal, sem-
pre usando luvas. E, ufa! Esta pri-
meira fase, que corresponde a me-
canica de movimento do robd, da e
sobra para trés fins de semana,
ndo? Mas se vocé quiser ir adian-
tando a parte eletrdnica, que é mais
complicada, escreva para o Christé-
vao (Rua Bicudo de Brito, 71, Vila

Guarani,CEP 04316, S&do Paulo -SP).

Ele esta cadastrando todos os in-
teressados e vai mandar esta lista
para todos os relacionados. Desta
forma cria-se um clube de robocis-
tas, onde 0s associados vdo poder
expor suas duvidas e dificuldades
para tentar resolvé-las em conjunto.

Com o intercambio ja iniciado,
descobriu-se mais um apaixonado
robocista. Rogério Megulhdo, 20
anos, pernambucano, construiu o
robd Roger. O Roger ajuda nos ser-
vigos de casa, fala através de sinte-
tizador, carrega até 3 quilos e anda
em qualquer tipo de solo, pois é do-
tado de amortecedores. Sinal que a
idéia da realizagdo de uma feira na-
cional de robds tem tudo para ser
um sucesso.

Essa feira - FENARBO - seria rea-
lizada em um shopping center, par-
que, magazine ou em algum outro
local de grande circulagao, onde
cada inventor participaria apresen-
tando o seu robd. Sem duvida,
Christovao estaria 14, com sua ulti-
ma criagao: o Roboti, um robd bem
simples, guiado por um facho de luz
e de facil montagem. O material po-
de ser encontrado em casas de
brinquedos e até em supermerca-
dos. O Roboti ja existe em forma de
kit, e pode ser adquirido diretamen-
te da Blump, ao prego de custo de
Cr$300.000.

Bem, vocé que ja é adepto da ro-
bobtica e esta bastante familiarizado
com a linguagem que ela usa...
mantenha contato!

SABE DA MAIOR?ONTEM
MEU PAI CHEGOU E1 CASA COM

QUE ARUILO ERA UMA VERDA-
-DEIRA AULA,UM PAPO __ /

TODO MUNDO PODE USAR |
MINHA MAE DISSE QUE QUERIA
MEXER COM UMAS COISAS DE

NADAIMEU PAI PEGOUUMN| £ /GUALMOCE APERTAUMA P2 cnre Do o0e N
! TECLA € VE TUDO COLORIDO .
CARTUCHO HOTBIT E DISSE Y | a'ia'Te A pATY £ Assitt val! |\ VAL ESTUDAR FI5ICA

TALEGAL . NAO VEIO
AHORA CE MEXER )
\\_NESSE HOTBIT! _

T HOTBIT foi feito de encomenda
pravoceé aprender se divertindo
e se divertir aprendendo. Com
HOTBIT vocé inventa desenhos
incriveis com 16 cores. Tem
jogos pravocé se divertir e
| programas pravocé aprender.
Com HOTBIT, vocé comegaa
por os pezinhos no mundo dos
com_l%utadores« Pode pedir um
HOTBIT ao seu pai. Pra sua sorte,
HOTBIT funciona também
praadultos.

HOTBIT

OMICRO QUE FUNCIONA PRATODOMUNDQ

_imonure
ervém




Agora vocé vai
ficar por dentro de
todas as novidades
em videogames. Veja
aqui os mais recentes
lancamentos e
escolha as proximas
emocgoes que vao
fazer vocé vibrar!

Beany Bopper
Monstros espaciais atacam sua
nave. Para se defender, vocé
tem o poderoso raio energético
capaz de paralisar o mais temivel

atacante.
*

Immies & Aggies
Os Immies estao rodeados por
alienigenas que mudam de cor,
posicao e tamanho. Sao os Ag-
gies, seus inimigos mortais, que
precisam ser destruidos.

>
Pizza Chef

Vocé tem um tempo limitado pa-
ra fazer 8 pizzas. Mas é preciso
usar os utensilios corretos e os in-
gredientes por ordem da lista de
preparo. Quando os 8 discos esti-
verem montados, pode comegar
a colocar as pizzas no forno.
Mas cuidado para nao deixar
queimar tudo!

VIDEO
GAMES

Comando Noturno
Vocé é o piloto de um moder-
nissimo avido de combate
que deve localizar seus alvos
e destrui-los com misseis de
ar e misseis de terra.

*

Barao Vermelho
Seu aviao correra por uma
pista acidentada até deco-
lar. No ar vocé enfrentara a
terrfvel esquadrilha do Ba-
rao Vermelho... mas cuida-
do pra néo ficar sem gasoli-
na. Olho no marcador!

*
O Segredo do Farad

Escravos construtores aguardam
seu comando para partir em bus-
ca das chaves que revelarao o
segredo do Faraé.




Kits eletrénicos e conjuntos de
experiéncias, componentes do
mais avangado sistema de en-
sino, por correspondéncia, na
area eletroeletronical!

1) Kit Analégico Digital - 2) Multimetro

Digital - 3) Comprovador Dinamico de

Transistores - 4) Conjunto de Fer-

ramentas - 5) Injetor de Sinais - 6) Kit

Digital Avancado - 7) Kit de Televisdo -
8) Transglobal AM/FM Receiver

Aqui esta

a grande chance
para vocé aprender
todos os segredos
do fascinante

mundo da eletrénica!

Solicite maiores informacgées,
sem compromisso, docurso de:

- Eletrdénica

- Eletronica Digital
Audio/ Radio

- Televisdo P&B/ Cores

A WON =

mantemos, também, cursos de:

5 - Eletrotécnica

6 - Instalagoes Elétricas

7 - Refrigeracdo e Ar Con-
dicionado

Occidental Schools
cursos técnicos especializados
Al Ribeiro da Silva 700 CEP 01217 Sao Paulo SP

Telefone: (011) 826-2700

ccidental Schools
aixa Postal 30.663
EP 01051 Sao Paulo SP
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Prepare sua mochila.
Suas roupas de
camping. Seu espirito
esportivo e sua
inteligéncia. Nestas
férias voceé vai
acampar com um
computador!

FOTOS:COMPUTER CAMP

, uando se fala de acampar
\ com um computador, a gen-

" \te fica logo encucado, A pri-
meira idéia é a de um menino den-
tro de uma barraca, em pleno ma-
to. operando seu micro. Coisa
meio estranha, nao? Principalmen-
te porque o computador esta inti-
mamente ligado as atividades de
uma cidade. Ja imaginou o contras-
te de um Apple Il iluminado a luz de
um lampiao? Ou entao voceé tentan-
do criar um programa e tendo bor-
rachudos, pernilongos e outros bi-
chos dando palpites no seu ouvi-
do? O gue voceé faria? Afastaria os
intrusos com uma carga de bits in-
seticida?

Isso sem contar que fica dificil
encontrar ‘uma tomada no meio
do mato e que a chuva, o sol for-
te e outros fatores deixariam qual-
quer génio da Informéatica de
bytes arrepiados. E... definitiva-
mente o computador parece que
nao tem nada a ver com a nature-
z;/Mas tem gente que nao pen-

sa assim e elege o campo como
o'lugar ideal para ensinar compu-
tagao a criangas, sem os proble-
mas de um acampamento selva-
gem e muito menos com a forma-

lidade de uma sala de aula.

A 35 quilémetros de Sao Paulo,
em Itapecerica da Serra, numa
grande é&rea verde, uma bonita
colénia de férias estd preparada
para receber cerca de 40 crian-
cas, com idade entre 8 e 14
anos, para 12 dias de diversao e
aulas de computagdo. A casa é
rustica e tem muito espago: um
alojamento, um refeitério, uma co-
zinha, uma sala para atividades
com computadores e jogos de sa-

lao. Ha também piscina, mini-
campo de futebol, quadra polies-
portiva e um bosque natural com
25 mil metros quadrados para
concorrer com 0s computadores.

UMA ROTINA
DIFERENTE

No Computer Camp tudo é mui-
to organizado. Logo depois do
café da manha e da arrumacao

Mais de 700 criangas ja participaram do Computer Camp



dos quartos, as criancas divi-
dem-se em dois grupos: um vai
para a sala de computadores e
outro para as atividades esporti-
vas. Todos acompanhados por
monitores treinados para lidar
com criangas, tanto na recreacao
como nas aulas. Um pouco antes
do almogo os grupos se juntam.
Depois almogam e ainda tém um
tempo livre para ler, jogar pin-
gue-pongue, pebolim, etc. As 15
horas, as turmas se invertem. No
fim do dia, todos brincam juntos.

As aulas de computacdo nao
ocupam mais do que duas horas
por dia. A divisdo das turmas é fei-
ta, basicamente, em fungao da lin-
guagem do computador a ser ensi-
nada, de acordo com as idades.

Para as criangas de 8 a 10
anos € aplicada a linguagem Lo-
go — ideal para essa idade por
ser bem simples. A crianga rece-
be aulas tedricas, nogoes de
Geometria e programacao para
comandar uma tartaruga com ca-
pacidade de aprendizado. As-
sim, a tartaruga vai desenhando
na tela do micro o que a crianga
pede: ande pra direita, pra cima,
pra baixo, etc. Através de tentati-
vas, elas fazem figuras geométri-
cas e, com um pouco de freino,
desenhos mais sofisticados. Tu-
do depende da capacidade de
imaginagao de cada crianga.

Quem tem mais de 11 anos
aprende a linguagem Basic —
que exige uma boa base escolar
matematica para desenvolver
uma programagao. Com apenas
dois dias de aula as criangas ja
podem trabalhar sozinhas no
computador. Na sala de compu-
tacdo existe um equipamento ti-
po Apple |l para cada duas criah-
¢as e trés monitores para ensinar
20 alunos. No final do curso, ca-
da aluno deve apresentar seu
proprio programa.

Para descontrair o ritmo das au-
las, os monitores organizam uma
atividade no estilo computador x
campo, gue exige inteligéncia e

folego: a gincana “Caca ao Te-
souro”. O computador da as di-
cas as equipes, que saem para o
campo & procura do tesouro.

E muito dificil alguém sair do
Computer Camp sem saber um
pouco de computacao e sem
aprender a conviver em grupo. A
programagao desses 12 dias nao
é obrigatéria, mas a maioria das
criangas nao troca o teclado e a
tela do computador pelas ativida-
des ao ar livre.

E AMODA SE
ESPALHOU...

A idéia de acampamento com
computador nasceu nos Estados

Aprendendo com os monitores

Salao de jogos, forte concorrente
dos computadores

Unidos, em 1980. A moda se es-
palhou e, em 1982, chegou ao
Brasil — através de José Tolovi
Junior e Jakow Grajew, da SAD
— Sistemas de Apoio a Decisao
— uma empresa de consultoria
em [Informéatica. A experiéncia
deu certo e, desde essa epoca,
mais de 700 criangas (de Séao
Paulo, Rio de Janeiro, Minas Ge-
rais, norte, nordeste e sul do
pais) ja participaram do acampa-
mento.

Hoje, Jakow e Sara Grajew,
Georges e Teca Greggo estao
dando continuidade a esse traba-
Iho porque acreditam que a Infor-
matica ndo € mais uma atividade
do futuro, mas sim do presente.
Afinal, os micros ja estdo nas es-
colas de todo 0 mundo, desafian-
do e fascinando as criangas.

Os préximos acampamentos do
Computer Camp estdo programa-
dos para dezembro, janeiro e feve-
reiro de 86. Uma oportunidade pa-
ra os apaixonados por compu-
tador, por natureza, por um gosto-
so mergulho na piscina, por espor-
tes ou para aqueles que gostam de
descobrir coisas incriveis.

Vera Costa
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TESTE PREERAYNLD00

Um caga-palavras € muito facil
pra vocé? Pois estes garotos da
Escola Elementar de West Point,
em Nova lorque, Andrea Stith,
Debbie Giordano, Patrick Rowe e
Chris Cairns resolveram compli-
car um pouco. Bolaram uma mis-
tura de caga-palavras com tes-
tes, cujo tema, é claro, foi compu-
tador. Primeiro, os testes. Vocé
deve encontrar a resposta para
cada definicdo pedida. Termi-
nou? Agora localize essas pala-
vras no esquema ao lado. Po-
dem estar escritas na horizontal
ou vertical, e até de tras pra fren-
te. Se nao conseguir achar as
15, ndo se preocupe. Afinal, en-
tre nés ha um teste a mais: co-
nhecer direitinho a terminologia
da Informatica na lingua-mae de
Andrea, Debbie, Patrick e Chris.
Vale o desafio?

1. O que se usa para dar entra-
da de qualquer informacao
no computador. (8 letras)

2. Termo que se refere a parte
fisica de um computador, co-
mo monitores, teclados, im-
pressoras, etc. (8)

3. Instrugoes dadas ao compu-
tador. (7)

4. A linguagem mais comum
dos computadores domésti-
cos. (5)

5. A palavra cédigo para resga-
tar um programa previamen-
te armazenado. (4)

6. A parte da memoria do
computador que pode ser al-
terada pelo usuario. (3)

7. Um termo usado para iniciar
um programa. (3)

8. Circuito integrado. (4)

9. A parte do computador que
€ como um televisor. (7)
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Um comando basico para im-
primir uma palavra ou carac-
tere no monitor. (5)
Informagao dada pelo compu-
tador. (6)

Um erro na linguagem de
programacgao. (5)

KLO

H KL I

E Hlis

Ul aGgdJdl§

ORV B!
PUTER
ESMP L
OPN I W

L OGHN
UreliSC L)
PUTH K
GHJKLM
OBYEKJ
PRUSMEKOJ
OPBAS I CK
HJKLGHUJCYV
ERTYO | PMB
ZXVGY I OPM
ROGRAMTOP

13. Um dos recursos mais co-
muns para O armazenamen-
to de informagodes. (4)

14. QOito digitos binarios em um
computador. (4)

15. O menor modelo de compu-
tador. (13)
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CURIOSIDADES
URIOSIDADE
. RIOSIDAD

SUSHI AO MOLHO
DE MEGABYTES

Se vocé for aos Estados Uni-
dos. mais precisamente a Califér-
nia, € bem capaz de encontrar
uma novidade um tanto estranha.
Hitoshi Tanaka, Uum japonés apai-
xonado por computadores e ro-
bds. projetou e esta construindo

um restaurante diferente de tudo

0 que ja se viu. A especialidade
da casa sera o “sushi”. um prato
japonés que esta ficando muito
popular entre os americanos. Até
ai. nada de anormal. O estranho
€ que, ao entrar no restaurante,
vocé nao vai encontrar nenhum
gargom ou "maitre" para atendé-

lo. Al comeca a loucura. Na me-
sa. em vez de cardapio, um moni-
tor apresenta as variedades de
sushi que a casa oferece. Voce
faz o pedido utilizando uma cane-
ta luminosa. Basta fazer um traco
sobre o prato que escolheu e ser
prontamente atendido por robods
e esteiras rolantes que levam o0s
pratos até a mesa. Nao & sensa-
cional? Mas Hitoshi confessa que
existe um pequeno problema nes-

URIOSIDADE

i

te projeto: "Os robdés ainda nao
sabem ensinar aos fregueses a
maneira correta de se comer o
sushi",

' ROBOS PACIENTES I

Robds nao costumam comer
doces ou balas. Mesmo assim,
os robbés da Emory University,

nos Estados Unidos, vao ao den-
tista todos os dias. E que eles fa-
zem parte de um projeto desen-
volvido pelo Dr. Frank Faunce e
foram criados para treinar futuros
dentistas. Os robds sao bastante
iguais a um homem e seus den-
tes foram dotados de sensores
que avisam quando a broca se
aprofunda demais, aproximando-
se da sua parte mais sensivel.
Quando Isto acontece. o robd
emite um sinal sonoro que des-
perta a atencao do dentista

' CAMERA SEM FILME? I

Pra que serve uma camera sem
fime? Pra nada. é claro! Mas nao te-

_

nha tanta certeza disso. Empresas
como a Canon, Kodak e Polaroid j&
estao desenvolvendo cameras foto-
graficas que dispensam totalmente
o filme tradicional. Elas sao dota-
das de um computador especial
gue armazena as imagens registra-
das pela objetiva num disquete
magnetico semelhante aos utiliza-
dos pelos microcomputadores. De-
pois é s6 acoplar a. camera a um
aparelho de tevé e assistir tranquila-
mente as cenas que foram registra-
das, sem se preocupar com labora-
torio, revelagoes, copias, etc.

" PERULASER I

Outro projeto maluguissimo € o
de Rocco Lobriaco, um "expert”
em raio laser do Instituto Mid-
West Biolaser. Lobriaco esta ten-
tando desenvolver um pegueno

equipamento de laser que, colo-
cado no interior de um peru, po-
dera assa-lo em poucos segun-

dos. dispensando forno ou fo-
gao. Mas a coisa nao para por
ai. Depois de assado, o mesmo
equipamento pode ser utilizado
para cortar o peru em fatias finis-
simas e saborosas. Imagine!
Uma ceia de Natal bem ao estilo
“Jornada nas Estrelas’.
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MICKEY ¢ PATETA

0 (OMPTADORNTICRIME

PATOPOL/S ... cubAm! &) AGORA VAMOS

DAR NO PE!

NO CENTRO OE ‘ socogno! LADRBES! CONSEGUIMOS!

M

FORAM PRA LA!
ATRAS DOS BANDIDOS!




"TEM UMA RADIO- ) ENTAO VAMOS DESPISTAR OS ) . (ATRAS DELES!
PATRULHA ATRAS TIRAS! SIGA PRA
DA GENTE! € DIREITA!

AGORA PRA I
ESQUERDA, [#
RAPIDO!

EU BEM DISSE QuUE
N ESTAVAM POR Aul!

Y [essa NAO! coMO
74l PODEM sER TAO
TRAPALHOES 7

)




E VOCES, ME PREN-

7sou O AGENTE =l [EU TINHA ME INFILTRA-)
( ESPECIAL B.H.8. EMY| [DO NA QUADRILHA PRA DENDO, ESTRAGARAM
\ MIscZ0 SECRETA! DESCOBRIR O CHEFE, DE

~— : | TODA A ORGANIZAGAQ!

/ i

MAS E VERDADE, MICKEY!
NUNCA ESTIVEMOS TAO
POR BAIXO
COMO AGORA!

QUE PAPELAO!

S EXTRA! EXTRA!
TGRANDE ENGANO
DA POLICIA!

AH, AH, AH!
PARECE EH,
PIADA! EH!

.............

coMO PODE ACON-
TECER 15507y

O POVO ESTA PENSANDO oue\ E TUDO PORQUE DOIS GUAR-
SOMOS INCAPAZES... SE ACHA | |DAS NAO FORAM AVISADOS
DESPROTEGIDO E NOS ACUSA DO PLANO E INTERVIERAM |
DURAMENTE! NO ASSALTO! .

INCRIV

POR FIM, DESCOBRIMOS QUE
O CULPADO ERA O GATO DO

PORTEIRO, QUE TINHA FICA-
DO FECHADO NO BANCO!

"‘NA SEMANA PASSADA, SOOU Q

TNGS DiAG DE HOJE, ,
ALARME DO BANCO CENTRAL &
oJzia DECARROA§ DE PO-

S5ER POLICIAL E CA-
DA VEZ MAIS DIF—;I)'—l

(o M PR,
J_ € CO PLICADJ <A
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OUTRO DIA, PROCURAMOS
UM BANDIDO QUE JA ES-
TAVA PRESO...E NO OUTRO,
O JUlIzZ PERDEU A CHAVE

\&O ESCFZITO'RIO..J_/

DA, DEZENAS DE INQUERI-

/ ...E ATE SER ENCONTRA-
\'roe FICARAM PARADOS!

E HA MUITOS CASOS \
PRA VER... UMA PAPE-

LADA QUE NAO ACABA /
- MAIS! —

T (7R

TEMOS QUE CUIDAR DE TUDO... DESDE SIM-
PLES CONTRAVENCOES A0S MAIORES ASSAL -
TOS' TODO TELEFONEMA PODE SER IMPOR-

DE FATO, NAO E FACIL!
SERIA PRECISO...

VIVA! CON- 3
y SEGUIMOS! |

PREFE(TO CONCORDOU! &8

CONCORDOU
COM O QUE?

O SISTEMA /INVESTIGAX \
2000.! HA MESES QUE EU |
INSISTIA E AGORA MEU PE -

DIDO FOI ATENDIDO!

€y
: A —— Y

A POLICIA VAl TER UM

MODERNO COMPUTADOR

éANT/CRIMe‘.’ EH, EH!
O INVESTIGAX 2000

UM INSTRUMENTO QUE VAl
RESOLVER NOS5505 PRO-
BLEMAS PRA SEMPRE!

N
v GENSAC!ONAU. =

OMO FUNCIONA?
Ci UNCIO A?)

FSEl LA OS5 TECNICOS
VAO EXPLICAR! TUDO
VAI FICAR BEM AGORA.!

)




‘QUANDO ESTIVER INSTALADO,
ME AVISE QUE EU QUERO
VER ESSA MARAVILHA!

CLARO, MICKEV! E
OBRIGADO PELA Vi-

SEMANA QUE VEM!EH,EH!] |PODE DAR CERTO, NAO?
e QUE IDEIA g
GENIAL!

VAl SER INSTALADO NA ) [0 QUE Me DIz, MICKEV?>

CLARO QUE PODE!
AFINAL, ESTAMOS
NA ERA DO COMPU- A

TADOR, :
CERTO?

E ASSIM, NOS DIAS
SEGUINTES... =

DURANTE DIAS UMA MULTIDAO DE

TECNICOS ESTEVE TRABALHANDO NA

INSTALACAO DO /INVESTIGAX 2000,

NO NOVO CENTRO COMPUTADORIZA-
DO DE INVESTIGALOES...

EXTRA! EXTRA! A
POLICIA PEDE AJUDA
A INFORMATICA /!

A

. ‘\'\\nw:;*

..E O COMPUTADOR Z
ANTICRIME JA COME-
COU A FUNCIONAR! S

S & VOCE, MICKEY?.
AQU! € O &
CEL. CINTRA!

CONSEGUIMOS ! VENHA
. E UMA MARAVILHA! §

CERTO,
CORONEL!

RAPIDO, PATETA! ESTOU O CENTRO COMPUTADO-
CURIOSO PRA VER 1880! RIZADO FICA NOS ARRE-

1
QOZES DA CIDADE!
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CLARO!' O COMPUTADOR E
VALIOSO E PRECISA DE
PROTECAO CONTRA SABRO-
TADORES! =

E E BEM
PROTEGIDO!

? Ed Cd
A LA ESTAX ELE!

MICKEY!
PATETA!
ENTREM!

OLA,
CORONEL!

ESTE € O PROF. NICO eou.,,c}
PROGRAMADOR DO INVESTI-

- ,f
ELE PASSOU DIA E NOITE TRABALHANDO! “

[CUIDOU DA PARTE TECNICA E NJS, DA PARTE )

GAX 2000!
MUITO
PRAZER! @®

\ﬂ)}ﬁ‘?

- o=

16'C:z b

sy INVESTIGATORIA ...
N

E ASS5IM NASCEU O
INVESTIGAX 2000... O
PRIMEIRO COMPUTADOR

" PODE CONTINUAR Y —
AGORA, PROFESSOR !

N @
<)
oo




‘NA PRATICA, O COMPUTADOR
E UM ENORME ARQU/VO
ELETRONICO PROGRAMADO

[ NO CEREBRO ELETRANICO ESTAO TAMBEM
MEMGRIZADAS TODAS AS LEIS E REGULAMEN-

TOS EM V|GOR'

PRA RECOLHER, CONFRONTAR
E VERIFICAR TODOS OS5 IN-

7 DICIOS DISPONIVEIS!

5 U

/ QUANDO N  ESTA, POR EXEMPLO, € UMA MULTA
UM CRIME E \ L= POR ESTACIONAMENTO EM LOCAL
COMETIDO, ELE [\ éq P PRO/IBIDO DADA PELO GUARDA XB-29
| PARA O CARRO DE CHAPA  PT-I3132 !

E A QUANTIA DA MULTA E\
SUBTRAIDA AUTOMATICAMEN-
| TE DA CONTA BANCARIA DO )
FANTASTICO!
MAS COMO O
INVESTIGAX
2000 RECEBE
TODAS ESSAS IN-
FORMAGOES?

ATRAVES DOS RELATORIOS DOS

GUARDAS! EH, EH! OS5 DADOS RE-
COLHIDOS VAO PRA MEMORIA
CENTRAL ...

...PRONTOS PRA SER USADQS PELO
COMPUTADOR EM OPERACOES SU-
e PERVELOZES!

O INVESTIGAX 2000 JA ESTA
FUNCIONANDO! QUER VER MAIG ‘
UM EXEMPLO? TR

SERA UM
PRAZER! /
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50 UM ROUBO NA
CASA DA FAMILIA
DIGITAL'

ALGUMA
NOVIDADE?

O LADRERO ESVAZIOU O CO-)
FRE ENQUANTO O PESSOAL
ASSISTIA TEVE! PRENDEMOS
VARIOS S5US- o

VAMOS APRESENTAR O CASO)
AQO COMPUTADOR E ELE VAU ¢
RESOLVER TUDO NUM INS-

TANTE! EH, EH! BASTA INSE- |

..E ATIVAR Y
O CIRCULTO /
> LOGICO <
ANTICRIME! )

> E5TAVA NA CASA DE AMIGOS... 822Z... AS-3
2, SISTINDO AO FILME “BANDOLIM SEL- s

VAGEM", NO CANAL O/70...

fézzz... O CULPADO € ANTO-]
MO RAPOSAD... B2Z... MORA 9
NA RUA DOSE MANDRIOES, 32...
£70M D€ ALTURA... i

SAPATO pMAMNMeRE,
L 42.. —

mAs 08 ATORES QUE ELE ]
DISSE QUE PART/ICIPARAM

DO FILME ERAM DA ANTIGA
VERSAD PRETO € BRANCO! 4
BZZ... AO PASSO QUE ON-
TEM FO/ TRANSMITIDA A 3
NOVA VERSAO COLORIDA ...

tNY

Y INCRIVEL!
| RESOLVEL
>O CASO ‘
EM POUCOS V2=
seeumoos ;

E CLARO QUE, CONHECEN -
LOO Q TITULO DO FILME,ELE
QUIS ARRANJTAR UM AL 18I,
' PORQUE ONTEM ESTAVA
ROUBANDO !

e
CULPADO | |

EU NAO DISSE? L
ESSE_COMPUTADOR E
FANTASTICO!

_1




fEm sua MEMORIA ESTAO
REGISTRADOS TODOS OS5

SE A GENTE FOSSE RESOL-
VER O CASO PELOS METO-

NESSE CASQY E... AGORA, \
VIVA O PRO- ANOS, 08 POLI-

FILMES EXIBIDOS EM TO-
DOS 0% PAISES DO MUN-
DO! POR 1560 PODE DES-
TRUIR O ALIBI E DESMAS
P CARAR O BANDIDO!

DOS COMUNS,
IAMOS LEVAR | DE FATO,
E MESMO

INCRINVEL!

MOS PRA BEM
POUCA COISA!

W, 5~

\ P )
nmff.’&:".ﬁ%’ﬁmmza @

DE AGORA EM DIANTE, OS
CRIMINOSOS VAO TER UMA

> VIDA
€ POR 1550 QUE O | DURA!
CENTRO COMPUTADO-

RIZADO E TAO PROTE-
GIDO QUANTO UMA

PERFEI- |\ SEM DUVIDA!

[/ ORA! A CONTRIBUICAO Y
HUMANA SERK SEMPRE
N\ INDISPENSAVEL!

&)

SN

) “fy:
iy (R Y

VOCES PREVENIRAM
TUDO MUITO BEM!

O COMPUTADOR TRABALHA...

E NOS DEVEMOS EVITAR QUE

ACONTEGA ALGUMA
COISA COM ELE!

EU TAMBEM VOU

MAS TENHO CERTEZA
DE QUE LOGO ELE VAl

O CORONEL PARECIA UM
P— POUCO

APARECER... PORQUE -
VOU TER MENOS O E..NINGUEM YABATIOO! MUDAR DE IDEIA! O
QUE FAZER GOSTA DE SER INVESTIGAX 2000 PA-
AGORA ! SUBSTITUIDO RECE SER
POR UMA MUITO JTIL!

MARQUINA!




OIAS SEGUINTES,
POLICIAIS E
CRIMINOSOS

NOTAM CADA VEZ

MAIS AS FANTAS -

TICAS POSSIBIL/ -

DADES DA
INFORMATICA...

CORRAM AO
AEROPORTO/!
TALVEZ AINDA
CONSIGAM

PRENDER O
PULANTRA!

; g?ow FALA O CARRO 14! PROCURA-
MOS UM TAL ALDO LARES, QUE

SIM, A COISA b MORA NA RUA DO GRITO, 52! VA-

FUNCIONA! NOS MOS ATACAR SEU ESCONDERITO.!

=

AQRUI E DO CENTRO COMPU-
TADORIZADO! O COMPU- {4
TADOR DIZ QUE ALDO LARES
DESFEZ O CONTRATO DE 4
ALUGUEL HA DUAS HORAS
E RESERVOU PASSAGEM
, PARA O
voo 212!

POUICOS PARE, ALDO LARES!Y DROGA!

MINUTOS
DEPOI/S...

0OS TIRAS!

K;ENTAVA FUGIR COM O

PRODUTO DO ROUBO,
HEIN? MAS, GRAGCAS &
b AO INVESTIGAX 2000,
CHEGAMOS A TEMPO!

MINHA GATINHA
...| AINDA NAO vOLTOU!
O OUE TERIA
ACONTECIDO?

ALO? GERTRUDES ESTA
EM MEU PODER! POR 1550 |
NAO TENTEM NENHUM

/' SE QUEREM A GATA DE \
VOLTA, LEVEM DEZ MILHOES
ATE A ENCRUZILHADA DAS
\  ESTRADAS 3I4 E 110! A
wy ENTENDERAM? o

{LIGADO A TODOS OS TELEFO-
NES DA CIDADE E LOGO INDI-
COU O LOCAL DA CHAN\ADA'./J

4




<
SEGUNDO O CQMPUTADOR
DA POLICIA, VOCE FaLsIFIcOU
05 LIVROS DA CONTABILIDA-
DE DO BANCO! ESTA P:zesoj!

E AINDA ...

7O INVESTIGAX 2000 DIZ\
QUE, PELA SUA DECLA-
RACAO DE RENDA,VOCE
NAO PODE TER UM A
CARRO DESSES!

SR ¢
A

/UMA CASA MODERNA, BEM CONSTRUIDA
E COM TODO O CONFORTO! EH, EH! CEM
\ MILHOES E UMA PECHINCHA! i

TELEFONE|I AO CENTRO |
COMPUTADORIZADO DA
POLICIA HA POUCQ! A CA-4
SA FOI CONSTRUIDA SEM
LICENGA! VOCE E UM

INVESTIGAX 2000!

EU ME SINTO
MAIS TRANQUILO!

NADA MAU ESSE )

Ell E O CEL.
CINTRA!

(ALGUM PROBLEMA, CORONEL?

"NADA DISSO! EH, EH!
EU VIM PESCAR COM

VOCces!
\\\\
— ,;a:.: A

NAO DISSE QUE IA TER
MAIS TEMPO LIVRE COM
O COMPUTADOR?

1aC!
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NO
S?

{ EH, EH! POSSO I%

SENHORAS E SENHORES, |
BOM

" HA.. L-UI- Y
| GUEI SEM
\ QUERER! ,

SanTES DE TLOO, VAMOS
DAR UMA NOTICIA IMPOR-
TANTE QUE NOS FOI
{7 TRANSMITIDA PELO
v PREFEITO...

s auroriDaDES DECIO-
DA INFORMATICA NAS

ESTEIRAS ROLANTES E,

AQUI ESTA O NOVO POLICIAL ROBOTIZADO! \
PEITO BLINDADO, VISOR NQTURNO, PES COM |

............................... =
.

E_CLARO, CEREBRO

RAM AUMENTAR O USO ¢

) FORCAS DA 3
z POLIC/A...

™ SUBSTITUINDO 08 POLI- T
CraIS COMUNS POR ROBOS,S
DIRETAMENTE LIGADOS 3
AO COMPUTADOR CENTRAL !

e

0s ROBOS VAO ESTAR
LIGADOS AO INVESTIGAX
| 2000 ATRAVES DO RADIO!

E AMANHA MESMO...

_.QUE INFORMAREAQO

.

.,SERA COLOCADO EM

PTROLSTAT L, PROJTE TADO
P INTEIRAMENTE PELO
PCOMPUTADOR ANTICRIME !

ORBITA O SATELITE CON- ]

O SATELITE VAl CONTROLAR,
LA DE CIMA, TUDO QUE ACON-|
TECER NA CIDADE! GRAGAS
A TELECAMERAS E PODE-

ROSOS SENSORES...

AO INVESTIGAX 2000
QUALQUER ANORMA -
LIDADE, PROVOCANDO
A INTERVENGAO DOS
B GUARDAS- ¢




TEM RESUMO, UMA ORGANIZA-
CAO PERFEITA QUE VAl PER-

ACABOU! PODEMOS DESLIGAR! I

MITIR UM SONO TRANPUILO
A TODA ) X
PATOPOLIS! |

DEPOIS DE TANTOS ANOS DE Y
SERVICO... COMPUTADOR... SA- N I
TELITE... NAO DA PRA ENTENDER! A4

VAMOS, CORONEL,
E Q PROGRESSO!
NAO DESANIME!

SUBSTITUIDO POR UM

MONTE DE LATA! FOI POR

1560 QUE ME DEIXARAM
SAIR DE FERIAS...,

E O SENHOR VA| CONT(NUAIR A

FAZENDO SeU SERVIGCO!

O MUNDO MODERNO PReCISA CLARO! NA CERTA, O PREFEITO
DE NOVOS INSTRUMENTOS [ SO QUIS FAZER UMA SURPRESA!

s ROBOS E AOS SATELITES

VAO CABER AS TAREFAS MAIS /4
PERIGOSAS E g
[ DESAGRADAVEIS...

COMO NOS, 80 VAO SE OCUPAR DOS CASOS

[/ ENQUANTO O5 VERDADEIROS DETETIVES,
MAIS INTERESSANTES E COMPLICADOS!

LOGICO! O COMPUTADOR NAO
SABE PENSAR, MAS EXECUTAR!
VAI FAZER AQUILO PRA QUE
FOI PROGlRAMADO E MAIS
NADA!
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( AQUI € DO CENTRO COMPU -
TADORIZADO! UM ASSALTO

W RUA DOURADO?
Vo

(/1

E ASS/M, INIC/A
UMA NOVA ERA
NA VIDA D& T

PATOPOLIS... i 3

7 (L e

/ ‘° 3847 “@v

A
&3
7

Py UM V&
ARDA-ROBO! /%




ARRANHAD!

0S LADRIES SEM
PE STANEJAR {

NO MESMO INSTANTE, A 30
NO NAO PODERIA MIL QUILBMETROS DE ALTURA...

FAZER 1650 j/

HUM... A TELECAMERA
DO SATELITE ESTA MOS-
TRANDO UM CARRO

SUSPEITO! APROXIMAR

FiGLupl) E UM CARRO ROUBA-

PRONTO! NADA MAU PRA
DO' o COMPUTADOQ MEMORI-

UMA IMAGEM TIRADA A
30 MIL QUILOMETROS

DE ALTURA! CHAPA yrd
XB 2222‘-| Bl




50 TENHO QUE MAN-
| DAR OS GUARDAS -
- ROBOS ATRAS prdf

...E O COMPUTADOR
VAI FAZER TUDO 60-
ZINHO!

EH,EH' A IN-
FORMATICA
E MESMO SEN-
SACIONAL!

w

il

€ LOGO O CARRO SERA
DEVOLVIDO AO SEU DONO!
OUTRO CASO RESOLVIDO! /

EH,EH! TUDO EM
POUCOS MuNuroey

(NO5cO )/ FALOU! E 80 L)
TURNO \ GAR O CONTROLE
TERMINOU!) AUTOMATICO!

A TODAS
UNIDADES

PERIFERICAS

ooo

¥ 8227... AUMENTAR A VIGILANA
CIA NOS BANCOS E JOALHE-
Y RIAS ... BZZZ... OPERAR NA 3
FAIXA 41-05... e

e

3P, \ ' AX 4
£ R Y

DOCUMENTO, POR FAVOR!
AONDE VAO A ESTA HORA?

GRUNF! NAO RECO-
NHECE MAIS SEU
CHEFE?

FCARTA DE MOTORISTA,

POR FAVOR! AONDE

o) ESTAMOS
[ VOLTANDO |
\ DO CINEMA!

ESTA's

TINHAMOS A NOITE LIVREYPRECISO
E FOMOS NOS DIVERTIR! f.

CHECAR TUDO!

e

T

—

. a5}

‘ . MAAA
iy
=S = 1




L POXA! COMO SA0)
A\ EFICIENTES

[al

LEVAM MUITO ]
L A SERIO O SEU Y CHEGAMOS,
| i CORONEL! BOA
NOITE!

BOA NOITE!

[ MAOS PRA CIMA! A JEEEE
\ BOLSA OU A VIDA! /3

SeLupr) um'S:
ASSALTO! ||

~
T ".,"li;x L /]

ASSALTO EM CURSO...
ATIVAR OS SENSO-




LGH! OUTRO ROBO!

=

s DOCUMENTOS, POR FA

VOR/! ESTX
AONDE A

\_

BEM! ESTA BEMD_

AD
ESTAVAM Y OUTRA VEZ?
INDO?P s MAS JA MOS-

N TRE|I AGORA
HAX PoucCoO!

FOMOS AO CINE-
MA E AGORA EBS:
TAMOS VOLTANDG

UFA! CONFESSO
QUE TIVE MEDQ!

e ———————

SE A GENTE ESTIVESSE SE
DOCUMENTOS, SERIAMOS TRATA

ATE DEMAIS! ESSES
MONTES DE LATA
AGEM TODOS DA MES-
MA FORMA! NNAO DI5-
TINGUEM UM TRANSE-
UNTE COMUM DE UM
LADRAO!

EU, TAMBEM! MAS

COMO FIZERAM

PRA CHEGAR TAO
DEPRESSA? v+

ROB

/ O SATELITE ANTICRIME '
DEVE TER CAPTADO A )
\ Cena E AVISADO 05

7/ POXA! ESSE
NEGOCIO
FUNCIONA,

T

DOS COMO
MARGINAIS!) MAS, PELO ME-\
“/ NOS, AS RUAS
ESTAO MAIS SEGURAS!
O COMPUTADOR VE /
TUDO E TODOS!

mAS 1550 QUER DIZER
MENQS LIBERDADE !
TCHAU, PATETA!

NO D/A

" QUE_CHATICE! \

OUTRO DIiA PER-




MAS, GRAGAS A ELE, ESTA-
MOS TODOS EM MELHOR
. SITUAGAO! vAMOS
T ENTRAR E...

HEIN? NAO | FB8zzz... € PrOIBIDO APRO-
TEM O L XIMAR-SE DA UNIDADE
CARTAO DE COMANDO!

MAGNETICO? 4AAAAA ;

El!' NAO ABRE!
A PORTA ESTA |
FECHADA'! F

" O QUE QUER DIZER |
_COM 15507 ABRA!

W QUEREMOS NOS-
#\ 505 EMPREGOS!

[ PAREM! NAO
FACAM TOLICES! /

HEIN? O COMPUTADOR QUER
FICAR SOZINIHO? ABSURDO!

MAS E 1850
MESMO, 5R.
PREFEITO!

AVISEMOS
AS AUTORI-
DADES!

nnnnnnnnn




@ff ONTEM ACIONAMOS O CONTROLE
A AUTOMATICO E HOJE DEVIAMOS Re-
; TOMA-LO, MAS... yoe

...A PORTA ESTAVA FECHADA
E 05 ROBOS NOS CHUTARAM

PRA
O QUE ACHA DIS50,
PROF, NICO BOL?

| GAX 2000 FOI PROG
MADO PRA
SE DEFENDER!

TUDO BEM! O INVESTI - \

MAS GRITARAM E ES-
MURRARAM A PORTA!
O COMPUTADOR NAQO
05 DEIXOU ENTRAR
PENSANDO QUE IAM
DANIFICA-LO...

RA-

" _E DECIDIU CONTINUAR
TRABALHANDO SOZINHO,
EVITANDO QUALQUER RISCO!

>

QUER DIZER QUE O
COMPUTADOR PODE
FAZER TUDO SEM
AJOUDA HUMANA, SE
FOR O

ENTAO DEIXEMOS TUDO \
POR CONTA DELE E NAO|
SE FALA MAIS NISSO! A /1
SORTE ESTA LANGADA! £ *

E NOS PERDEMOS
O EMPREGO!
T B T SR

<

DE AGORA EM DIANTE, PATOPOLIS SERA A UNI-
CA CIDADE DO MUNDQO A TER UMA POLICIA

JA VIU 1580, MICKEVY?
AGORA A LE| E TODA
AUTOMATICA'




TUDO SOZINHO E O PREFEITO ARVORES DO BOSQUE E SE-
APROVOU! MEANDO OS CANTEIROS!

G COMPUTADOR QUER FAZER Geﬁo TODOS PODANDO AS

1560 JA E
EXAGERD! )

O COMPUTADOR DEVE AJUDAR E NAO\
 SUBSTITUIR O HOMEM ... EU ACHO... ,

JUNTANDO
AS FOLHAS SE-
CAS PRA QUEI-

MAR DEPOIS !

Al” VEM UM

QUEIMAR? BZZ7... PELA LEI
37. 278, E PROIBIDO POLUIR! S

' SE FIZER /IS50, SEREMOS .
OBRIGADOS A INTERVIR /

UMA MAQUINA NAO DISTINGUE
UM LADR DE GALINHAS DE UM
LADRAO INTERNACIONAL! A COI-

SA ESTA FEIA, INFELIZMENTE! 4

UM PUNHADO DE FOLHAS!
QUE MAL PODIA FAZER?

O COMPUTADOR
SEGUE AS INSTRU -
COES AO PE DA
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INSTITUTO

maior e mais perfeita orggvizn

Faga vocé também o que jd fizeram UM MILHAO
E NOVECENTAS MIL PESSOAS !

Nossa escola atinge, com rapidez e eficiéncia,
todos os pontos do territério brasileiro, ministrando,
através de professores altamente especializados,

um ensino minucioso e objetivo, de

resultados praticos imediatos.

UNI

Roro'nﬂ

Ai‘mal

Amazonas \

3 \\\ (—\
& A ' Rondé_nia&_
. MESTRE : ,
——7 AGROPECUARIA |/ DE OBRAS e -
(edificagBes) N
D Y | e S

MECANICA DE
AUTOMOVEIS

DESENHO
ARTISTICO E
PUBLICITARIO

SUPLETIVO
DE 1° GRAU

DESENHO DE
MECANICA

SECRETARIADO
MODERNO

AUXILIAR DE
ENFERMAGEM

TORNEIRO
MECANICO

MATEMATICA
(1° E 2° GRAUS)

CONTABILIDADE
PRATICA

BORDADO, TRICO ||

E CROCHE

CINEMA
SUPER 8

SUPLETIVO
DE 2°? GRAU

DESENHO
ARQUITETONICO

AUXILIAR EM
ADMINISTRACAO
DE EMPRESAS

ELETRICIDADE
DE AUTOMOVEIS

REFRIGERACAOE
AR CONDICIONADO

MECANICA
GERAL

AUXILIAR DE
ESCRITORIO

PORTUGUES
(1° E 2° GRAUS)

MATERIAL DE
APRENDIZAGEM |
GRATIS!



S L BRASILEIRO

ino ;por correspondéncia do pais !

Amcp

Q

anos de experiénciat

s
/

Matricule-se com urgéncia
e receha as licoes do curso
escolhido, hem como todo o

material necessario

GRATUITAMENTE.

Viensalidades
ao alcance de todos.

Mato Grosso
do Sul

,.—(“ ~—

Parana

E Sta.
“Latarina,

J

Rio Grande
do Sul

'GRATIS MATERIAL COMPLETO

Miatriz: Av.Rio Branco, 781 — Caixa Postal 5058 - Sao Paulo - CEP 01000
Filial Rio de Janeiro: Rua Riachuelo, 159 (Prax.aos Arcos da Lapa)

MANDE O CUPOM ABAIXO OU ESCREVA-NOS HOJE MESMO.

mo;  INSTITUTO UNIVERSAL BRASILEIRO | mo;  INSTITUTO UNIVERSAL BRASILEIRO

Avenida Rio Branco, 78] Avenida Rio Branco, 781
Cx. Postal 5058 - Sao Paulo - CEP 01000 Cx. Postal 5058 - Sao Paule - CEP 01000

> enviar me GRATIS o tolheto completo sobre o curso de Senhor Dirvtar €co enviar me GRATIS o folheto completo sobre 0 curso de

por correspondencia

N2

___Cx. Postal
Cidade - Estado _

ESTE CUPOM E SEU. -
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PROGR,
PARA EVITAR

[am, mickey TeEm rAZAO! © cOMPUTADOR FO/
AMADO PARA FAZER RESPEITAR A LEJ,
MAS NINGUEM DISSE A ELE E A0S SEUS

ROBOS

EXAGEROS!

FALTA UMA MOEDA! BZ27Z!
EBTA PRESO POR FURTO.

PROGA! JUSTAMENTE

AGORAT
r \)_‘j \\
2 o : \.'
3 = '@ :\\ B
§
TR 2
TN e ]

(GLUP!) Y ONDE ESTAVA
O QUE JAS 2/ HORAS DO
E?w DIA 16 DE

BEM... ESTAVA TRABA-

8zzz...
TRABALHANDO?
IMPOSSIVEL!

i

LHANDO! EIU FAZIA SE)

O SATELITE FOTOGRAFOU
VOCE NA RUA DO PINHE]-

2 NAO
ESTAVA TRABA-
LHANDO,

YNA RUA DO PINHEIRAL, 22 TEM UM
5 CLUBE o€ BILHAR! TRABALHANDO,

HEIN

(GLUP!) COMPUTADOR
INTROMETIDO! ELA
DESCOBRIU TupoO!

EREERIREE

Y VAl APRENDER A NAO CONTAR MAIS
9 MENTIRAS ! TOME ISTO E MAIS 15TO!

IAU! ESPERE!
EU EXPLICO TUDO,
_ PUERIDA! oy

EM OUTRO
LUGAR...

EI' UMA NO-
TA DE CIN- 4

i |
5 QUEyNTA MllJ




QUE SUM MOMENTQ/!
SOR- (3822Z... INSPECAO
TE/ FISCAL! 8Bzz2Z/!

DINHEIRO ACHADO, ENQUAN- | HEIN? MULTA POR
DINHEIRO GANHO./BZZ...] TO /550...| TRANSPORTE
DEVE PAGAR IMPOSTO ./ EXCESSIVO DE

CABELOS?

PERTURBAR A PAZ PU-)
BLICA, COMO? EU 8O
ESP/RREI ¥

A SITUAGAO E GRAVE,
SENHORES! PRECISA-
MOS DAR
UM JEITO!

NAO ESTAVA ARROMBAN!-

DO NADA! SO ESTAVA Wl
ARRUMANDO _
A GAQAGEM :

ASSM...

({ NAO AGUENTO MAIS)

Eesgs

roB56Ss! ANTES
ERA MUITO
MELHOR!

'DE PESSOAS QUE VINHAM PRA CA

‘ PRA PROTESTAR!
]

ESTAVAM _RECLAMANDO
DOS ROBOS E O COMPU -~
TADOR MANDOU-OS PREN-
DER COMO REBELDES!

POR 1550
MAR VOC

ANDEI CHA-
, MICKEY! PRE-
CISAMOS DE SUA ATUDA!
O QUE PODEMOS FAZER°

A CULPA E DE UM ERRO
NA PROGRAMAGAOD !
PASSAMOS TUDO AQ
COMPUTADOR, MAS NAO
LHE DISSEMOS QUAN-

MINHA NOSSA!ELE
ESTA EXAGERANDO '

NICO BOL!

20 0a

oy

Al/ HUM... EU PERGUN-
TARIA 1850 AO PROF.

LO DEVIA PARAR!
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ASSIM, ELE CUMPRE AS OR-

DENS AO PE DA LETRA, COME-

TENDO MUITOS ABUSOS POR

SER EXTREMAMENTE ZELOSO!

E O QUE PODEMOS
FAZER PRA FAZE-LO
PARAR ?

COMPUTADORIZADO
E REPROGRAMAR O
COMPUTADOR !

50 TEMOS UMA SAIDA... ENTRAR NO CENTRO]
= =

za

e P
IMPOSSIVEL ! CORTANDO
A ELE TRICIDADE, O COMPU-
TADOR AINDA FUNCIONARIA

POR MEIA HORA COM AS
BATERIAS DE ;
EMERGENCIA...

AQUI ESTAO TODAS AS
INSTRUGCOES PRA REPRO-
> GRAMAR O -
COMPUTADOR!

... PRA ELE 1550 SE- \
RIA UMA SABOTAGEM
E MANDARIA OS RO-

_BOS CONTRA NOS! 4

€ ESPAN-

ENTENDEU O PROBLEMA?
VOCE PRECISA ENTRAR
LA E PARAR Oy

COMPUTADOR, | CLARO!'EU
MICKEY! VOU COM

DPAREM ! ESTAO CONSPIRA ' (GLUP!) OS5 ¢
? DO CONTRA A LEI!Q L, ROBOS/

o COMPUTADOR INTER-
CEPTOU NOSSA CON-

44

ME SOLTE, SUA L |
LATA DE SARDI- (|
NHA! YGH /!




8 PAREM! NAO SO~
! MOS BANDIDOS...
SOCORRO/

YPARE O COMPUTADOR, G
) MICKEY! OU SERA" O

—

. ¢

COMO NOS QUEREMOS
REPROGRAMA-LO, O
COMPUTADOR ACHA QUE
S50M0OS SEUS INIMIGOS !
VAI FAZER TUDO PRA
NOS PEGAR!

i

NESSA NOITE, NOS
ARREDORES DO
CENTRO COMPU-

TADORIZADO...

b5
7,

b /’, ?

ita's

CeaTa

O SAT
BLEMAS PRA VER A GEN-
TE E VAMOS ATACAR DE

OITE! NO ESCURO
LITE VAI TER PRO-

SURPRESA!

5 X COMO VA-
MOS ENTRAR,

. “1 ENTAO? 5 1




( E POR QUE VOCE TROU- 0% ROBOS VIGIAM A RUA ...MAS NAO VAMOS EN-

S XE ESSAS | |E AS PORTAS, ENQUANTO TRAR COMO HOMENS,
| |05 HOLOFOTES CORTAM A LE SIM, PELO CEU! UM 4

ESCURIDAO NA ALTURA DE CAMINHO ABSOLUTA-

MENTE IMPREVISIVEL!
Tl —

OLHE LK EM CIMA! O5 CABOS ELE-
12?}1%:05 TRANSPOEM 05 MUROS E VAO P

O PREDIO! VAMOS ANDAR SOBRE J28
ELES COMO EQUILIBRISTAS...

"E VAMOS FAZER
1560 USANDO ESTA ME AGRADAN -
ESSAS VARAS 1 AO sEl

i QL['ZJ% Eg, 7 e Ve a7

TROUXE!
\——-———,

\ -

NAO. TLUDO
TRANQUILO/!

S At

&
1;,_, ] ‘

| 7 ﬁ "

S/NFELIZMENTE O CEL E5-1 VARAS DE EQUILIBRISTAS E
R 7TA_ENCOBERTO E O SA- < SAPATOS DE BORRACHA!
> TELITE NAO FUNCIONA 3 VAMOS LA, PATETA?
L ., COMO DEVIA! pppiiil | W — v




(GLUP!) AGORA SEI

> O QUE ME PREOCUPA-
ENTAQ...] VA.. POR QUE NAO NADA VAI ACONTECER, S
EM CAIMOS FULMMINADOSY | PISARMOS

FRENTE! | SE ESTAMOS PISANDO

MICKEY?
Wb
.- )
) s
q ) 7
i - ! ~ 4 -~
> U ) 77| [MAS € PRECISO ESTAR BEM )
N ATENTO PRA NAO ENCOS-
S % ) TAR NOS OUTROS!
S
l‘///
- / &“
S
[ R e
g e J

CALMA! ESTAMOS LUSANDO Y
SAPATOS DE BORRACHA E |

EM CABOS ELETRICOS,

ASS/M, DEPOIS DE LONGOS
€ PERIGOS0S MINUTOS...

CONGEGUIMOS!

"VAMOS ENTRAR..,
ESTEJA ALERTA!

T

" NAO TEM NINGUEM!

AONDE A
GENTE VAI? / HUM!DEIXE- '}
gl ME PENSAR
\ UM POUCO!

[

OS FIOS ATRA-
VESSAM A PARE-
DE... U6H! DEVE

VAMOS SEGUIR OS FIOS
ELETRICOS! NA CERTA «
VAO NOS LEVAR A SA:
LA DO COMPUTADOR!




gfs\gﬁ!m%;n'
k = -
CONSEGUIMOS!
\| VOU ABRIR O

\_MANUAL DE

"DETER COM O QUE?ERA
PRECISO UM CANHZXO ...

EU VOU CUIDAR DO COMPU-

CE VAl DETER 05 ) HEIN?P
ROBOS NO CASO

TADOR! E VO-

DE ALARME !
CERTO?Y

'AQUI 50 TEM MATE-
LRIAL DE LIMPEZA ...

VAMOS
[ COMECAR!
\ " PGR...

VASSOURAS...CERA.... )

[ MAS VOU DAR UM \
JEITO... JA_TENHO
MEI/A 1DEIA!

(GLUP!) O
ALARME!

\

B

NAO VALSER FACIL, ...
0S ROBOS JA ESTAO
CHEGANDO!

W)g

INTRUSOS ! Y
INTRUSOS!

TENHO QUE ANDAR DE?‘
PRESSA! CLS... GO TO...
ATENGAO, PATETA! PRE-
CI50 DE DEZ MINUTOS,
e PELO MENOS!




RESISTA, PATETA... (PUF!

PUF!) AINDA NAO ACABEI...

(GLUPh) NAO ENTENDO
. NADA DISTO!

EM FRENTE!
EM FRENTE!

IAC, IAC! EU SABIA QUE A
CERA NO ASSOALHO ACA-
\@R«A COM ELES!

B&Wh=

y/ /AC!AGORA E
[ HORA DA ARTI-

LHARIA, LATAS
\ DE SARDINHA!

DEPRESSA,
MICKEY! (PUF\PUF!)
ESTOU QUASE
“| SEM MUNIGAO ! ¢

r— =
NAO AGUENTO
MAIS! COMO SE
PARA ISTO? ME
PERDI TODO!




ATE 08 ROBOS
gyt PARARAM!
COMPUTADOR (

. PIFOU/!

“AGORA TUDO VAI VOLUTAR A
SER COMO ANTES... E VA-
MOS SABOREAR DE NOVO

DE FATO, UMA SEMANA DE-
POIS... p . T

s \ A

"MAIS DOIS CA-
508, CORONEL! -
. NAO...NA

E COM VOCE!




® Atualidades - Matéria contando tu-
do sobre o cometa Halley

e Em Orbita - Passatempos e curiosi-
dades sensacionais :
@ Ciéncia e Ficgao - Uma matéria que

GRATIS! .

Buttons dos Halley . [( 2~
pravocé
colecionar.

desvenda os mistérios do Hiperespago
® Carta Celeste - Um mapa estelar
pra vocé acompanhar a trajetéria do
cometa Halley e saber os dias em
que ele estara mais visivel

TR




\ UMA GUERRA ESPACIAL DEN-

MINHA NOSSA ! SERA QUE
O PENINHA ESTA FAZENDO

TRO DE CASA?

850064-VD3/2

7

/| PENINHA! QUE HA? AH... € O
BARULHEIRA € VIOEOGAME
ESSA?

1

HEIN? MAS EU ACABEI
DE VER O BIQUINHO
BRINCANDO LA NO
VIZINHO!

POIS €! QUEM
QUE EU COMPRE! ESTA JOGANDO

PRO BIQUINHO!




ORA, VEJAM 83!
UM MARMANJO
DESSE TAMANHO
BRINCANDO COM
COISA DE CRIANECA!

QUE COISA

{ AGORA VOU EXPERIMENTAR
JOGO DE SUPERFORMULA 1!

UM VIDEOGAME E
UM BRINQUEDO PRA
TODA A FAMILIA E..,

NAO INTERESSA! EU
QUERO SUA OPINIAO
PRA OUTRA COISA!

IUPIII! MARQUEI 9.989
PONTOS! VIVA!,

ESTOU COM UM PROBLEMA PRA
RESOLVER E ESSA MAQUININHA

NAO VAl
PUXA, TIO! O &
NHOR NAO SABE
O QUE piz!
X

ME AJUDAR! €
w 7

"

————==

nk\

~

& i
G

\\

El' ESSE E O

CLUBE DOS MI-

LIARDARIOS!
e

Ul
7

53



NAO SEJA
BOBO! QUERD
QUE VESA A
SITUACAO!

QUER_QUE EU ENTRE
DE S0OCIO AQUI? POR
ACASO JA VIU MINHA

CONTA BANCARIA?

MAS.., NAO ENTENDO! ESTOU
VENDO OS MILIARDARIOS EM
\ SUAS POLTRONAS! QUAL € O

_"||||||||unmmumnuuml"

Y E EXATA-
g \ MENTE ESSE!

94 B |

NINGUEM FAZ NADA! SE 1550 CONTINUAR ASSIM,
ESTE DEVIA SER UM CLUBE O CLUBE VAI FECHAR' SERIA
DE RECREACAD... MAS VO- fﬁ O FIM DE UMA LONGA

Cé VE ALGUEM SE
i DIVERTINDO 2

I 7 TRADICAO! (CHUIF!) 5%
F 4 S {Illllii 7

CEUS! POBRES
MILIARDARIOS!

7




ANTES NOS DIVERTIAMOS
CONTANDO NMOSSO0S LUCROS
OIARIOS! MAS 1550 JX CANSOU!

|

HOJE, MINHA FABRICA
FATUROU CEM MILHOES!

EU? ANIMAR

UM BANDO DE PORQUE
MILIARDARIOS? ESTAMOS DE-
POR QUE? SESPERADOS!
ACEITAMOS
| OUALQUER IDE/A
MALUCA !
/
YR
Y /\I\
®

70 UNICO DIVERTIMENTO QUE
CONHEGCO E ARMAZENAR €
CONTAR DINHEIRO! MAS DI550
ELES TAMBEM JX SE CANSA-
RAM' POR 1860, PENéSEl EM

voce/’
I3
1.-
| N

(&
o,

O QUE EU IA | DISPOSTOS A FAZER
UM SACRIFICIO. ..
B-BEM PEQUENO!

O-0OuU SEJA... (GLUP!)
HA.,. N-NOS LHE

P-PAGAREMOS FPE-
LA IDEIA! ARGH!

NEGOCIO FECHADO!
PODEM PREPARAR OS AN|-
MOS, POIS A DIVERSAO
ESTA CHEGANDO!




OTIMO! AGORA.... \NADA QUE SEJA
QUANTO IREMOS |EXTRAVAGAN -
PAGAR, SE A IDEIA/ TE! QUE TAL..HA..

FOR BOA? QUINMHENTOS
CRUZEIROS P

TUDO CERTO, CAROS 50CI0S!
ESSE MEU SOBRINHO € UM
MESTRE QUANDO O ASSUN-
TO € DIVERSAO! OU SEJA...
O CONTRARIO
DE TRABALHAR!

MAS | / PRECISBO PENSAR EM ALGO

TAROE...| | REALMENTE INTERESSANTE!

MILIARDARIOS SAO MUITO
EXIGENTES!

NAO SEJA UNHA-DE-FOME,
PATINHAS! PAGAREMOS
QUINHENTOS E CINQUENTA'

NAO E 1680! SE VOCE FICA
JOGANDO NA MINHA FRENTE,
FICO COM VONTADE! E AGORA
EU NAO POssO! ’

BIQUINHO! QUER DESLIGAR)
ESSE VIDEOGAME? ,

UE... POR QUE?
VOCE NUNCA

INVOCOU COM O
BARULHO ANTES!




” QUE GRANDE IDE|A VOCE
ME DEU, BIQUINHO'! OBRIGADO!

[ ESPERE! € 1880! NAO HA DIVER-
\ 6A0 MAIS TENTADORA DO QUE UM
| VIDEOGAME, HA?

% \ 1177
: // CLA? QUE)
| : e NAO!

/ “l;.' Rl 4 ‘i‘ ,, d 73

IH, IH! VOU JA LEVAR MINHA ;

IDEIA PROS MILIARDARIOS! A=A
MAS AGORA
POS50 JOGAR
A VONTADE!

NS TS ) BT O &
LEVAR & APARELHO PR ////// QUENTINHA! 8AIDA 0O (I
\\ MOSTRAR! 90/ i

N




CADE TODO MUNDO?Y FICARAM TAO
. ONDE ESTAO O$ CANSADOS DE
MILIARDARIOS? NAO FAZER NADA,
QUE FORAM
EMBORA !

PUXA! LOGO AGORA QUE EU
ARRUMEI UMA DIVERSAO INFA-
o LIVEL PRO CLUBE!

€ ESSE APA-
RELHO A(?

NAO ACHO QUE 08
80CIOS DESTE CLUBE
VAO S5E INTERESSAR
POR 1850!

A MAIORIA DELES TEM FABRICA
DE TODQ, O TIPO DE APARELHO

ELETRONICO! COM CERTEZA,
DESSE TAMBEM !

ELES JUA DEVEM TER
ENGOADO DE JOGAR
VIDEOGAME !

ESPERE UM POUCO! A IDEIA
NAO € MA! 50 PRECISO PENSAR
EM TERMOS MILIARDARIOS !




Esta edicdo é um
verdadeiro presente
de Natal, reunindo

0 que ha de mais
gostoso e divertido
em materia de historias
em quadrinhos,
passatempos,
piadinhas, curiosidades
e adivinhacgoes.

E, de sobra, ainda
ensina a fazer

um montao de coisas
pra se transar

uma festa bem legal:
cartdes pra mandar
pros amigos, arvores,
Papai Noel,

e presentes bem
bolados que vao
agradar em cheio.

GRATIS!

PRAVOCE \U|
'/ UMCHAVEIRO \!
COM ENCAIXE!

€ 1985 WAL T DISNE Y PRODUC TIONS
ST Manaus.
A

um brinde

muito especial:

um chaveiro ¢

incrivel! o
A \ :.','-'

Nao perca! Nas bancas: oo



OTIMO! AGORA 5O
PRECISO FALAR COM
O PARDAL!

PARDAL, VOCE... 1))

Y ESTOU VENDO ORA.... UM GENIO
QUE VOCE GOSTA | TEM DIREITO A
DE VIDEQGAMES, [ UM MINUTO DE

TAMBEM ! e, DISTRACAD,
H—— NAO ? v

BAH! ESTA CERTO, LAMPADINHA'

VOCE GANHOU DE NOVO! JX € A
DECIMA PARTIDA QUE EU PER- /]
CO PRA VOCE! 5

50" DIVERSAO, JA QUE EU VINO

éH&.,. VOCE SABE, PRA MIM NAO
MEXENDO COM COMPUTADORES!

}I‘wiih"ﬁ]“"
iih ezzz!




)

ORA.... UM VIDEOGAME NAO € NADA \
MAIS NADA MENOS QUE
- COMPUTADOR! ,

UM MICRO-,

e i

UE... PENSEI

| MICROCOMPUTADOR ESPEC/HA- |
\ LIZADO €M JOGOS! ENTENDEU? /|

FEELY P

QUE FOSSE
UM JO060/

/HA ... NAO! MAS
| 1550 NAO VEM
I\ A0 caso!l

-~

€ O SEGUINTE, PARDAL...
QUERO QUE VOCE FACA...

BZZ... BZZ...

0s 80CI08 PO
CLUBE ACABAM
OE CHEGAR !

PUXA! QUE ™7
DESAFIO/!

ASS/M, NO DA
SEGUINTE...

¥ mas sem il
A TEMPO ! )

PRONTO' DEMORE(
QUINZE MINUTOS
A MAIS DO QUE

— PENSEI! =

CLUBE
DOS
MILIAR-
DARIOS

El! QUE COISA E
ESSA AO LADO DO
NOSSO CLUBE?
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SUA PISPOSIGAD! |

BEM-VINDOS, SENHORES MILIARDARIOS!
SEUS DIAS DE TEDIO TERMINARAM! O
SUPERVIDEOGAME PENINHA ESTA A

€ MAIS OU MENOS 1850! MAS O
QUE INTERESSA € A DIVERSAO
QUE VAI BER PROPORCIONADA !
PROU PRO ity b ——— \
BIQUINHO? : U [ ENTREM,
A | SENHORES! )

ESTA BEM AQU), PESSOAL' ESTA E
ESCURO AQUI! A SALA DE CONTROLE, OU
SEJA, O CONSOLE ©O
ONDE \VO- FANTASTICO SUPERVIDEO -
CE ESTA, GAME PENINHA' 4
PENINHA?




. SEUS LUGARES!

1

/ PODEMOS COMELAR?
VOU COLOCA-LOS EM [T

%
i/ DN

U

s
L G

PENINHA! O QUE ‘7///{‘,' T

. DIABOS E 18807 @/

NN \

€ O CONHECIDO
JOGO DOS NAHAC-
NHACS, TIO PATI-
NHAS! 50" QUE EM
TAMANMHO MiLl -
ARDARIO!

()
AN AR o(‘
1 MN“;‘,',",‘O'M‘O'O'% i

W "'"'"I}"o(n ‘
oY [ YYrrry 4‘|'|ﬁl‘

7 W ‘
dydmad

/3
M

C———

| Las/RINTO, J)
PARDAL '

ELE VA| CRIAR UM ENORME
CAMPO DE JOBO NESSE
PEQUENO ESPACO!




G ’
IH, IH! ABSURDA...G
MAS PARECE

08 VERMELHOS DEVEM
COMER A5 VITAMINAS,
ENQUANTO OS AMARELOS /7

‘TéM QUE IMPEDIR '

W
IR
W
Y

/'  VOCE EXAGEROU
UM POUCO, PATINHAS! A VITAMINAS
74y PARECEM Vi

\ MOEDAS! [




= NOs50 JOGO € UM (GLUP!) DOIS CONTRA UM?
=\ VERDADEIRO SUCESEO, Sty ASSIM NAO VALE!

IH, IH! A
UNIRO FAZ A

EH, EH! 1660 LEMBRA
08 MEUS TEMPOS NA
CORRIDA DO OURO!

HA... A-ACHO QUE\ P-PARECE QUE MANUTOS DEPOIS, O

AS COIBAS SAIRAM |08 MILIARDARIOS| | JOGO TERMINA... SEM
UM POUCO FORA N\ DETESTAM PERDEDORES.,, E 5EM
DOS CONTROLES ! PERDER! GANHADORES !




. E AS POLTRONAS DO CLUBE DOS
MILIARDARIOS VOLTAM A ACOMODAR

il

NAO 8€ PREOCUPEM, CAROS MILIAR-
DARIOS! AINDA PODEMOS TENTAR, OU-
TROS_JOGOE, DEPOIS QUE VOCES /

MELHORAREM! ;

OUTROS?
TEM MA|S?

ElIl QUE
\ & lsso?_

DAl QUE EU TIREI | DO UMA TEVE SEM

“QUER DIZER QUE
PODIAMOS TER USA-

E UM VIOEO-
GAME, ORA! FOI

A DEIA!

AQUELES DESAS-
TRES TODOS?!,

CINQUENTA CRUZEIROS, OUNIU?
.

{ D-DO QUE ELE
=\ ESTA FALANDO?

& 50 POR CAUSA DISSO, NAO VAMOS
& PAGAR NEM OS QUINHENTOS €

AGORA E A
MINHA VEZ!




A revista que esta revolucionando o mundo dos quadrinhos
apresenta

sensuais guerreiras da ilha lidana.
Num ritual cruel e fantastico, elas vao
selecionar as mulheres que poderao
ingressar no lendario exército dessa
estranha e misteriosa irmandade.

Dreadstar

Cilada! Um plano infalivel do
diabdlico Lorde Papal para
aniquilar Dreadstar.

Nao perca! nas bancas

© 1985 MARVEL COMICS GROUP




Saber que tempo vai
fazer amanha, o que
os astros prevéem para
o seu dia, fazer uma

reuniao de grupo... V 0Cé ja parou pra pensar co-

sao atividades que mo seria sua vida se nao
existisse o telefone? E com

parecem norm.als' aquele aparelho magico que vo-
Mas, e se tudoisso cé marca mil programas, avisa

acontecer dentro do quando vai chegar tarde em ca-
sa, faz aguela “média" com a vo-

s quarto’ atraves vé... Superimportante, nao? Mas
de uma tela de as virtudes desse nosso amigo
computador? néo param por ai. Na era da Infor-

matica, o telefone também tem
seu destaque, levando as pes-

soas milhares de informagoes ar-
quivadas nos bancos de dados
publicos.

Um banco de dados publico, pra
quem nao sabe, é um enorme arqui-

vo eletrébnico com informagdes so-
bre assuntos que interessem a po-
pulacdo. No Brasil, ja existem dois

r— tipos de banco de dados: o Video-
texto e o Cirandéo.
EIHHNI]H[' VIDEOTEXTO

Hor6scopo, previsao do tem-
SERVIQOS E po, noticiario, horarios de voos
INFORM A AO das companhias aéreas, progra-
Q mas educacionais, boletins finan-
ceiros e jogos eletrénicos. Estes
sao apenas alguns dos servigcos
que vocé pode obter através do
sistema Videotexto, que funciona
24 horas por dia.
Os dados que ele transmite
sao fornecidos pelos jornais, pe-

las universidades, por empresas
e lojas interessadas em divulgar
seus produtos. Com um simples
telefonema, vocé aciona o siste-
ma e recebe o texto sobre o as-
sunto que desejar, em seu moni-
tor de video ou televisor.

Para se tornar um receptor,
além do televisor e do telefone,
vocé vai precisar de um micro-
computador que tenha caracteris-
ticas técnicas para acessar o Vi-
deotexto. Depois, € s6 contatar a
companhia telefénica de seu Es-
tado para receber sua senha.
Por esse servigco paga-se uma ta-
xa mensal.

Porém, se vocé nao tem um mi-
cro, nao fique triste. Na maioria
dos Estados ja existe um plano
de aluguel de teclados que per-
mite o uso do sistema mesmo
sem o computador, Informe-se
na sede da companhia telefénica
da cidade onde vocé mora.

DE SAO PAULO
PARA O BRASIL

O primeiro sistema de videotexto
brasileiro foi implantado no Estado
de Sao Paulo, pela Telecomunica-

;{l)ﬁh’

* PLA E HH

IR ———

.................

Na tela do seu video, informagées

sobre todos os assuntos.

Foto Videotexto Abril



Com um simples telefonema, vocé aciona o sistema e recebe

o texto

goes de Sao Paulo — Telesp, em
dezembro de 1982. Durante trés
anos os servicos funcionaram em
carater experimental: 1.500 termi-
nais foram distribuidos em casas
escolhidas pela empresa e nos 14
olhdes (terminais para uso publico)
espalhados por pontos estratégi-
cos da cidade.

O periodo de teste durou tanto
tempo porgue era preciso adap-
tar muito bem a tecnologia com-
prada da empresa francesa Ma-
tra e os equipamentos fabricados
no Brasil. Além disso, durante a
fase experimental, a populagao
tomou conhecimento da novida-
de e pode testa-la. A garotada
adorou os joguinhos eletronicos
oferecidos aos usuarios nos
olhdes! Agora, ja amadurecido, o
servico de videotexto parte para
a fase comercial. O sistema ja es-
ta em funcionamento no Rio Gran-
de do Sul, no Parana, no Rio de
Janeiro, em Minas Gerais, na Ba-
hia e no Distrito Federal.

CIRANDAO

O outro sistema de banco de da-
dos & o Cirandao, desenvolvido
com tecnologia nacional pela Em-
presa Brasileira de Telecomunica-
coes — Embratel. Mais sofisticado
que seu irméo Videotexto, o Ciran-
dao exige que o usuério tenha um
microcomputador e permite que va-
rias pessoas possam conversar en-
tre si usando 0s micros.

Assim, um sonho futurista torna-
se realidade: uma comunidade in-
formatizada, isto é, um grupo de
pessoas que se relaciona usando
como instrumento o computador.
Isto significa que, ja é possivel, no
Brasil, as pessoas fazerem confe-
réncias e reunioes sem sair de ca-
sa. E s6 chamar o pessoal através
do telefone e comegar a conversa
pelo computador.

Jornalistas, advogados ou exe-
cutivos, por exemplo, nao preci-

sam mais ir aos escritérios para
levar seus artigos, processos ou
relatérios. Basta chamar o chefe
pelo Cirandao e passar a mensa-
gem, até mesmo de dentro do
seu quarto.

Além da comunicagao entre mi-

cros, o Cirandao oferece o banco

de dados. Assim, se vocé & um fi-
latelista e quer se reunir com o0s
demais colecionadores de selos
do pals, poderda marcar um en-
contro com eles utilizando-se de
um micro. Quando houver uma
dlvida quanto a raridade de um
selo ou o seu valor, basta "per-
guntar” ao banco de dados.
Inaugurado em agosto do ano
passado, o Cirandao também es-
ta operando em carater comer-
cial com centrais em varios Esta-
dos do pals. A maneira de partici-
par € a mesma do Videotexto: a
Embratel fornece uma senha me-
diante o pagamento de uma ta-
xa. Quem nao tiver micro, nesse
caso, € melhor pensar em com-
prar um, pois agui nao tem jeito!

Até livros infantis em forma
de videotexto
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VAMOS
BRINCAR

CI-1-0DR
AF JBEKXHUS

UOCE MORREU! ! !

DE
FORCA?

Aqui esta um programa
bem simples, criado
pelo Silvio Perissinoti
em seu computador
Apple Il Plus, mas que é
compativel com
qualquer computador
Apple Il. Basta carregar
a memoria do
computador com a
linguagem
Intergerbasic, teclar e
rodar o programa.
Depois, é so6 ter cuidado
com a cabeca!

30
100
130
140

160
170

171
175
180
190
1000
1001
1002

1004

1010
1020
1030
1040

1045
1047

1050
1060
1065
1070
2000
2001
2002
2003
2010
2020
2030
5000

6000

11000

| 12000

13000
14000

15000

16000
17000

18000

REM k¥%¥ FORCA Xikkk

REM

REM X¥¥ ROBERTO PETRONE *¥x
DIM A$(20): DIM G$(S)\

CALL -936

COUNT=0

GOSUB RND (51)+20000

BR

COLOR=8B

FOR 1=28 TO 32

HLIN 3,11 AT I

NEXT I

COLOR=9

HLIN 8,28 AT 9: HLIN 8,28 AT
16} >

VLIN 9,27 AT 7: PLOT 11,11:
PLOT 10,12: PLOT 9,13: FLOT
B8, 14

COLOR=13

VLIN 11,14 AT 27

N=0

VTAB 21: FOR X=1 TO LENCAS)

3 TAB X%2: PRINT "-";3;: NEXT
X

VTAB 22

TAB 1: CALL -86B: TAB 15: PRINT
"SUA LETRA > '3

INPUT G

IF LENC(G$)#1 THEN 6000

BOSUB 1000

GOTO 160

HIT=0

G= ASC(GS$)>

FOR K=1617 TO 1617+2% LEN(AS

Y1 IF BG= PEEK (K) THEN S000
3 NEXT K

FOR L=1872 TO 1872+N: IF G=
PEEK (L) THEN S000: NEXT L
FOR I=1 TO LENC(AS)

IF G$#ASCI,I) THEN 1050
HIT=1

VTAB 21: TAB I%2: PRINT G$;
1 PRINT "" .

COUNT=COUNT+1

IF COUNT= LENCA$) THEN 31000
NEXT I

IF NOT HIT THEN GOSUB 2000

FOR T=1 TO 200:
RETURN

REM DADO INCORRETO
FOR T=1 TO 2%

NEXT T

M= PEEK (-16336)

NEXT T

N=N+1

VTAB 23: TAB Ni PRINT B%;j:

BOTO N%1000+10000

VTAB 221 CALL -868: PRINT "VOCE
JA TENTOU ESSA LETRA! LETRA >

“;: GOTD 171
VTAB 22: CALL
A INVALIDADA,
;: BOTO 171

COLOR=15: HLIN 26,28 AT 1S:
HLIN 25,29 AT 16: HLIN 25,

-868: FPRINT “JOGAD
TENTE DE NOVO >

29 AT 17: HLIN 26,28 AT 18:
RETURN

COLOR=1: PLOT 26,16t PLOT 28
y16: RETURN

COLOR=2: FLOT 27,18: RETURN
COLOR=15: PLOT 27,19: RETURN

COLOR=4: FOR L=26 TO 28: VLIN
20,26 AT L: NEXT L: HLIN 25

123 AT 27: RETURN

COLOR=15: VLIN 20,21 AT 25:

VLIN 20,25 AT 24: RETURN

VLIN 20,21 AT 29: VLIN 20,25

AT 30: RETURN

VLIN 28,33 AT 25: VLIN 28,33

AT 26: HLIN 23,24 AT 33: RETURN

. 19010

13000 VLIN 28,33 AT 2B: VLIN 28,32
AT 29: HLIN 30,31 AT 33
VLIN 28,33 AT 29

HLIN 30,31 AT 32

FOR T=1 TO 300: NEXT T

VTAB 22: TAB 1: CALL -B6B: TAB

19020
19030
19023

1S: PRINT “VOCE MORREU!!!'"
139035 FOR G=1 TO 400
| 13040 M= PEEK (-16336)
13050 NEXT G
19075

CALL -868: FOR T=1 TO 300: NEXT
T

19080 PRINT "A PALAVRA E’ ";: FPRINT
A$;: PRINT "*

19030 BOTO 31005

20000 A$="FORMIGA'": RETURN

Para inserir novas palavras no jo-

.Jo, escreva:

20001 As="CAVALOD":

e assim por diante, seguindo a
numeragao para cada nova pala-
vra. Para encerrar, sempre na se-
quéncia numérica, escreva:

RETURN

20002 CALL -868: FOR T=1'TO 300: NEXT
T: PRINT " VOCE VIVE..."j1
FOR T=1 TO S00: NEXT T: FRINT
* E AGORA..."

20003 FOR T=1 TO 2000

20004 NEXT T

20005 GOTO S

20006 END

20007 END

70*
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BATENDO 0 RECORDE

JOAOZIVHO E RICARDO SE PREPARAVAM
PARA MAIS LMA PARTIDA DE VIDEOGAME
E AQUELE FILMINHO GOSTOSO QUANDO...

X111, MEU!
PIFOU TUDO!)

GORA, O NEGOCIO £ LEVAR
NA ANTEL. OLHA 5O O QUE

A
%’Ej PODE FAZER POR VOCE!

e Assisténcia técnica para
videogames, videocassetes e
antenas de TV.

® Transcrigao de filmes Super 8,
16 e 35 milimetros, slides e fotos
para videocassete.

e |ocagao de teloes,
videocassetes, monitores de TV,
camaras, gravadores portéteis e
microfones.

® Locagao de equipe para produgao
de audiovisuais e documentérios
cinematograficos.

® |ocagao de filmes para
videocassete.

E EM POLICO TEMPO... [___\
E AGORA QUE )/ GRACAS A ANTEL QUE

TAMBEM BATE O RECOR
DE EM PRECO, PRAZO
E ATENDIMENTO.

Antena e Televisao Ltda.

a’zte’ Av. Liberdade, 867 - Sao Paulo - SP.
Tel. 270-4944 (Tronco Chave)



Vendo o K...T.T. fazer sondagens por
raio X, saltar sobre obstaculos, atingir

velocldades acima de 450km/h e ainda

ser Indestrutivel, a gente sente uma
vontade Irresistivel de estar atras

daquele volante. Mas, entre a fantasia

de um seriado de tevé e a realldade,

vamos saber como seré o...

s carros do futuro serao me-
nores e mais arredonda-

72

dos, com uma aerodinami-
ca que vai permitir desenvolver
maior velocidade com menor con-
sumo de combustivel. Serao
mais leves, ainda que mais resis-
tentes, e até mesmo o combusti-
vel podera ser outro. Mas a prin-
cipal caracteristica desses car-
ros vai ser um sofisticado equipa-
mento eletrénico: o computador!

VAMOS DAR
UM PASSEIO?

Vocé estd preparado para andar
no carro do futuro?
Bem, aproxime-se. ..
Para abrir a porta basta um co-
mando vocal. Ele conhece a sua
vOZ.
Em seguida, vocé vai ver o banco
do motorista se ajustar a sua posi-
Gao preferida. Entre e sente-se!
— APORTAESTA ABERTA!
— COLOQUE O CINTO DE SE-
GURANCA, POR FAVOR!
E o seu carro falando com vocé.
Vamos checar os instrumen-
tos? No video do painel vocé veri-
fica as condigcoes da bateria, '0
aguecimento do motor, a quanti-
dade de combustivel. Esta muito
quente? Vocé pode escolher a
temperatura que desejar e, caso
mude o tempo, ela se ajustara au-
tomaticamente.
Nao perca tempo em procurar
o espelho retrovisor. Ele nao exis-
te mais! Observe, isso sim, a tela

que esta monitorando a traseira
do veiculo: vocé tem uma ampla
visdo do que acontece la atras.
Além disso, um sonar detecta a

do. Mas vocé pode ajustar 0 mo-
nitor para apenas alguns quartei-
roes e o computador vai indicar o
caminho mais rapido para che-

presenga de qualquer objeto —
até mesmo um pequeno animal
— no meio do caminho. Quando
isso acontece, 0 sistema aciona
0s breques, parando o carro.

Dé a partida com outro coman-
do vocal ou, se preferir, com um
simples acionar de botdo. En-
quanto os outros passageiros se
distraem com videogame ou mu-
sica ambiente, vocé tem a frente
uma tela que serve como navega-
dor. Recebendo sinais de satéli-
te. ela indica sua exata posicao
no mapa da cidade ou do esta-

gar ao seu destino. Vocé nunca
vai se perder!

Comegou a chover? Diga "lim-
padores de para-brisa" e eles co-
megarao a funcionar. Esta escu-
recendo? E so dizer “acenda os
far6is!” Vocé vai chegar atrasa-
do? Seus amigos podem se preo-
cupar? E hora de usar o radiotele-
fone. Toque um botao e ouga a
voz computadorizada outra vez:

— O NUMERO, POR FAVOR!

Vocé diz o numero e 0 compu-
tador completa a ligagado. Mas as
explicagdes ficam por sua conta!



UM MILHAO DE
INFORMACOES
POR SEGUNDO

Esse futuro parece distante?
Mas nao esta, nao! Alguns carros
J& possuem computadores capa-
zes de realizar muitas dessas "ma-
gicas". E a Ford americana, com
seu EEC-IV (Eletronic Engine Con-
trol - nivel 4), esta um passo a
frente na implantacao dessa tec-
nologia.

Criado no ano passado e em
fase de testes nos carros Ford
Continental 1000 e Mark 7, o
EEC-IV ¢ um microprocessador
com memoria de 64Kbytes, ca-
paz de processar mais de um mi-
lhao de informagdes por segun-
do. Esse computador, com
software criado e testado no pré-
prio carro, realiza a tarefa de ge-
renciamento do motor. Isto €,
controla e integra fungbes como
transmissao, frenagem. etc., pa-
ra otimizar o desempenho do vei-
culo. E programado para conse-
guir o maior nivel de aproveita-
mento de todas as partes do mo-
tor — mesmo com a mudancga de
condigbes externas como peso,
temperatura, pressao atmosféri-
ca, que, em geral, fazem baixar o
rendimento e aumentar o consu-
mo de combustivel.

Ter um EEC-IV em seu carfo,
hoje, equivale a ter um IBM PC,
com uma ROM (Meméria Somen-
te de Leitura) adaptada a cada

carro. 1sso porque cada peque-
na variagdo de um modelo para
outro (diferenga de peso, equipa-
mentos como videogame, ar-con-
dicionado, etc.), implica na troca
de componentes da ROM. As-
sim, baseados nessas especifica-

varia-

goes, ja foram criadas 81
coes de software.

Mas nem todas as funcdes es-
tdo sendo comandadas por esse

computador.
EEC-IV existem diferentes mddu-
los eletrénicos individuais, como
o controlador de velocidade, o
sintonizador de radio, o medidor
de gasolina, etc.

GUARDE
NA MEMORIA

Daqui a alguns anos, esses
carros deverao utilizar mais dois

Paralelamente a0 |

computadores, ainda que s6 um
pudesse fazer todo o trabalho. E
que o EEC-IV é essencialmente
diagnéstico, programado para
detectar uma falha antes que
acontega. Agindo separadamen-
te, cada um dos trés computado-
res estara apto a captar falhas
de funcionamento em seu siste-
ma, enviar sinais eletrénicos para
os outros dois que, além de co-
municar o problema, poderao as-
sumir o comando temporariamen-
te. Eles ndao vao deixar vocé na
mao!

Trés sistemas bdésicos garanti-
rao o pleno e automatico funcio-
namento do seu carro. O primei-




ro, que j& mencionamos e esté
em fase de testes, trabalhard por
vocé, gerenciando o motor do
carro. Um segundo vai gerenciar
o sistema de 4udio: um sintetiza-
dor de voz vai permitir que vocé

fale com seu carro... e que ele
responda! Ele guardar4 na me-
méria sua estagdo de radio prefe-
rida. Podera ser bloqueado para
transmissdes da policia rodoviaria;
ser4 equipado com controle re-
moto de radio (para os passagei-
ros do banco de tras). E mais um
localizador automatico: em caso
de roubo, ou mesmo se vocé es-
quecer onde é a sua vaga no es-
tacionamento, ele emitira um bip
de localizagéo.

O terceiro estard encarregado
do conforto e da seguranga. No
seu painel vao estar todas as in-
formagbes de que vocé precisa,
em sistema digital ou eletrolumi-
niscente, ou ainda em projegao
no seu para-brisa: sonar para de-
tectar obstaculos na pista; radar
que mantem a constancia de ve-
locidade; sistema de navegagéo
por satélite; relégio; controlador
automatico de temperatura; diag-
ndstico que avisa a hora da troca
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do 6leo ou a existéncia de uma
l@mpada queimada na lanterna
traseira; controle do volante e
suspensdo a ar, de acordo com
as condicdes da estrada e, ain-
da, um servigo de radiotelefone.
Mas por que utilizar um compu-

~ tador no automével? Sofisticagao?
- Antes de mais nada, eficiéncia:

substituindo pegas como o distribui-
dor e o platinado, atinge niveis de
precisdo até entdo limitados pelo
desempenho mecanico ou elétrico.
Outro item de grande importancia
é a segurancga. O computador elimi-

na as causas de acidentes mais co-
muns, como o desgaste das pe-
Gas, o contato apenas visual com al-
gum acidente na pista (o monitor
de video anteciparia essa informa-
Géo), o reflexo tardio (o sistema de
sonar reduz a marcha automatica-

' mente ao detectar obstéculo a fren-
. te). Isso sem mencionar a confiabili-

dade e durabilidade muito maiores
do equipamento eletrénico.

Mas é claro que ainda ha pro-
blemas a sanar. Por exemplo, o
sistema de sonar pode acionar
0s breques ao detectar uma arvo-
re na proxima curva; e, como 0
carro responde ao comando da
sua voz, vocé nao poderda em-
presté-lo pra ninguém — o que
afinal, seria até uma vantagem.

T e T O A e D S O T B A P 1y

DESENHANDO
HOJE O CARRO
DE AMANHA

Os carros estdo flcando cada
vez mais arrojados, até na forma de
sua criagdo. Depois de construido
um modelo basico, nele séo instala-
dos sensores eletrénicos que vao
permitir a recriagdo da imagem na
tela do computador. A partir dal, to-
das as modificagbes e sofistica-
gbées podem ser feitas apenas por
comandos eletrdnicos, sem que se
precise construir o carro. Definido
0 modelo e as suas caracteristicas
internas, ele é também testado por
um computador, que simula as con-
di¢des que ele possa enfrentar.

E vocé? Se tivesse que projetar o
seu proprio carro do futuro, como
ele se pareceria? Que modifica-
¢Oes vocé faria nos carros atuais?
Use a imaginagéo e envie-nos o
seu desenho. Temos certeza de
que vocé é muito criativo!

Revista VIDEODISNEY
MEU CARRO RO FUTURO
R. Bela Cintra, 299 - 4.° andar
01415 - S&o Paulo - SP




HORA DOS COMERCIAIS

O COMPUTADOR E O GAROTO PROPAGANDA

— Dona Luiza, precisamos
despachar a nossa mala-direta
para os clientes! A senhora ja es-
td providenciando o trabalho?
Nao se esqueca de que todos eles
precisam ficar informados da nos-
sa promogao, e com urgéncia,
hein?

A pobre dona Luiza tremia ao
ouvir o chefe. E com razao. Afi-
nal, redigir, copiar, enderegar €
despachar trés mil e duzentas
cartas... Ufal Nem ledo aguenta
uma dose dessas. E comegava a
loucura. Dona Luiza era obrigada
a mobilizar um montao de funcio-
narios que, mesmo fazendo ho-
ras extras, demoravam varios me-
ses na tarefa. Um trabalho repeti-
tivo que roubava um tempo pre-
cioso de pessoas que poderiam
estar usando a cabecga, em vez
das maos, num trabalho criativo.

Mas isso ja € passado e dona
Luiza sorri ao lembrar aqueles
tempos dificeis. Hoje ela coman-
da um computador programado
para realizar esse servigo chatis-
simo. Ele imprime as cartas, sele-
ciona os clientes que irao rece-
bé-las, endereca os envelopes e,
em poucas horas, o trabalho esta
terminado, com simples apertos
de botdes.

o 4

em duvida, o computador
entrou e se espalhou rapida-
mente na propaganda, pro-
vocando uma grande virada. Co-
mo no planejamento de midia,

~~ por exemplo. Imagine a trabalhei-

ra que era selecionar os veiculos
de comunicagdo mais adequa-
dos para fazer uma campanha
de propaganda, conhecer a pro-
gramacgao de cada um deles, es-
colher os melhores espagos e ho-
rarios para atingir com mais efi-
ciéncia o publico desejado, levan-
tar custos disso tudo... Era de pi-

Foto: Glob

otec
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rarl Isso sem contar que geral-
mente esse trabalho tinha de ser
refeito varias vezes, até que aten-
desse as exigéncias do cliente.

Todos esses dados passaram

para a memoéria de um compu-
tador e agora € sé informa-lo so-
bre qual produto se quer anun-
ciar, os dados do publico que se
quer atingir e os locais onde 0s
anuncios e comerciais vao ser
veiculados. Pronto. Ele entra em
agéo e, rapidamente, formula va-
rios planos diferentes.
A utilizagdo do computador favo-
receu ainda toda a parte adminis-
trativa, financeira e pessoal das
agéncias. Tudo ficou incrivelmen-
te mais facil e rapido. S6 que até
agora vimos © computador na
propaganda, atuando como em
outra empresa qualquer, ou seja,
onde nao se nota.

Ele vai mais longe. Na pesqui-
sa dos dados para se criar o
anuncio, por exemplo, ou na com-
posigado de titulos e textos dos
anuncios de jornais e revistas...
Algumas agéncias ja utilizam os
monitores em lugar do papel € 0
teclado em vez de lapis ou pin-
cel, para elaborar um anuncio.
Com isso sobra mais tempo para
a agéncia dedicar-se ao princi-
pal. criar boas campanhas. Po-
rém, had quem diga que até na
criagdo o computador vai ter seu
lugar. Sera possivel uma coisa
dessas”?

O COMPUTADOR FAZ
A CIDADE PARAR

(S = LT S (e e

As possibilidades de um
computador sdo praticamente infi-
nitas. E s6 pensar um pouquinho
para descobrir uma nova utiliza-
céo para ele. O pessoal da pro-
paganda nao deixa por menos.
No Vale do Anhangabau, no cen-
tro da cidade de Sao Paulo, exis-
te um novo veiculo de comunica-
cdo desenvolvido a partir das
possibilidades de um compu-
tador. Um painel de 7 metros de
altura por 14 de comprimento,

instalado no alto de um velho edi-
ficio, oferece um fantastico espe-
taculo visual. Sao 8.192 lampa-
das de gas de Kripton ligadas
em seqléncia e comandadas
por circuitos integrados de alta
velocidade que podem produzir
animagbes e o efeito “zoom" (a
imagem se afastando ou se apro-
ximando). A partir de 4 cores ba-
sicas obtém-se imagens e cores
vibrantes que anunciam produtos
e servicos as milhares de pes-
soas que passam pelo Vale do
Anhangabad, todos os dias.

DUPLA DE

Nada melhor do que a gente
pegar aquela segao da tarde na
TV e assistira um filme de aventura
no espago, cheio de emogdes e
efeitos especiais, nao ¢ mesmo?
A gente sabe que muitos desses
efeitos s&do realizados com ajuda
de computadores. Mas ai vem o
intervalo comercial e as vezes
nao se da muita bola pra eles,

né? Espere ai. Preste atencao
nos comerciais que vao entrar.
Veja esse af, o do ténis.

Primeiro, ele mostra uma ima-
gem normal, com pessoas dan-
gando, se mexendo... De repen-
te essa imagem toma a forma de
um cone e comega a girar no ar.
Lindo! Af a mesma imagem volta
ao normal e, em seguida, explo-
de em mil pedacinhos que ficam
flutuando para depois se unirem
novamente j& formando uma no-
va imagem. Um barato, nao? "Co-
mo € que esses caras fazem
uma coisa dessas?’, a gente per-
gunta na hora.

Existem caras especialistas em
criar efeitos especiais para co-
merciais de TV e fazé-los mais
atrativos. Mas, na verdade, eles
tém a ajuda de um aliado, um
"‘garoto-propaganda” especial
que torna tudo isso possivel: o
computador. Duvida? Entdo va-
mos dar uma volta por um estu-
dio que produz comerciais. Pre-
parado?




INTERVALO
COMERCIAL

Estamos na Globotec, uma pro-
dutora de comerciais em videotei-
pe. O diretor, Nelson Gomes, vai
mostrar pra gente como alguns
deles sao feitos. Ele coloca uma
fita num videocassete e mostra al-
guns exemplos de comerciais.
Entra o do Sukita. A gente vé a
Turma do Baldo Magico caval-
gando uma garrafa do refrigeran-
te em pleno espacgo. Garrafa voa-
dora? Foguete disfargado de gar-
rafa? Nada disso! Pra criar esse
efeito, o pessoal do estidio usou
um equipamento computadoriza-

do chamado "Newsmatte", que
tem a capacidade de sobrepor
duas imagens formando uma ter-
ceira.

O Nelson explica melhor: "Pri-
meiro gravamos a imagem de
uma garrafa de refrigerante ver-
dadeira, suspensa no ar por fios.
Em seguida gravamos a imagem
das criangas sentadas sobre
uma grande tora de madeira. Af
passamos as duas imagens pelo
“Newsmatte,’ que compbe uma

| é da Volkswagen. No fundo, apa-

terceira, onde a tora é substituida
pela garrafa. O resultado final &
incrivel. Vocé jura que a turminha
esta viajando pelo espago numa
garrafa<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>