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O NOVO MUNDO DOS
VIDEOGAMES:
RECORDES, LANCAMENTOS
®
CONHECA
OS INCRIVEIS
EFEITOS ESPECIAIS
NO CINEMA E TV
O COMPUTADOR:

AO SEU LADO, EM CASA,
NA MUSICA E ATE NA POLICIA

A”INVASAO” DOS
ROBOS!
DIVERTIDOS .QUADRINHOS

E MAIS:
ABC DO COMPUTADOR,
CURIOSIDADES...
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GANHE DOBRADICAS
UM PRESENTAQ SENSACIONAL
DAS REVISTAS DISNEY PRA VOCE!

As revistas Disney lancam um
brinde superlegal pra vocé:
Dobra« Dicas.

Incriveis! Dobraveis, praticas e
foram criadas para vocé anotar
e lembrar de tudo: o endereco
e telefone dos amigos, pra
marcar seus Compromissos,
anotar o aniversario da turma
toda, lembrar dos encontros,
festinhas e até mandar recados
e bilhetinhos.

Sao 4 Dobra « Dicas diferentes .
e VOCEé vai se amarrar nelas.

Nao perca nenhumal
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N°1-ANO I
Caro Leitor,

A cada ano que passa, passam dez. Isso
se vocé pensar em termos de avango tecno-
l6gico. A cada dia os computadores desem-
penham um papel mais importante, tanto
em funcao da rapidez na resolugcao de pro-
blemas como na crescente diversidade de
sua aplicacao. E foi pensando em trazer pa-
ra mais perto de vocé o mundo da informati-
ca, gue idealizamos este VIDEODISNEY, on-
de vocé vai encontrar des-
de arrojadas novidades até
as mais pitorescas curiosi-
dades. E abrimos espaco
para a sua participagao,
através de criticas e suges-
tdes, ou mesmo para que
possamos esclarecer algu-
ma duvida.
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O computador é bom,

mas sem voceé ele nao faz nada!

ABC da Informatica

VERDADEIRA
VIAGEM?
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Eduardo santaliestra

Batalhas intergalacticas, emocionantes corridas
de Formula 1, assaltos a bancos, come-comes e outros
bichos vorazes e assustadores desafiam nossa inteligéncia e
agilidade. Duelos mortais sao travados entre o homem e

a maquina. Qualquer hesitacao pode significar a morte.
Toda a atencao é pouca! Vocé esta diante de um...

VIDEOGAME




escendentes dos flipera-
Dmas. monstros  mecanicos

quando comparados a Seus
consoles modernos e portateis,
0s videogames chegaram ao Bra-
sil e. em pouco mais de dois
anos. milhares de jovens compra-
vam ou ganhavam de presente
esse Jogo magico que, operado
com o auxilio de um televisor,
transporta o jogador para fantasti-
cas aventuras. Mas a principal ra-
zao do sucesso dos videogames
€ mesmo a falta de opgoes de la-
zer das grandes cidades, aliada
a crescente penetracao dos apa-
relhos de tevé entre nés na Ulti-
ma década. Isso sem desmere-
cer. € claro, o fascinio dos jogos
em si Afinal, quem € que resiste
impassivel aos desafios que eles
nes propdem ao simples toque
de um botao?

A ESCOLHA E SUA!
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Jogar videogame uma so vez é o
suficiente para se sentir conquista-
do. E o proximo passo, comprar
um console, & passar a conviver
com a aventura. Vocé vai encontrar
a venda nove marcas diferentes e
tera que usar de muito critério na
sua escolha, pois eles utilizam qua-
tro sistemas incompativeis. Isso
quer dizer que os cartuchos de jo-
gos de um sistema nao se adap-
tam aos consoles dos demais. Seis
dessas marcas utilizam o sistema
americano VCS: ATARI, fabricado
pela Polyvox, DYNAVISION da
Dynacom. VJ 8900 da Dismac, SU-
PERGAME da CCE, DACTAR da
Milmar, ONY X JUNIOR da Microdi-
gital. E o sistema mais difundido e
0 que possui maior diversidade de
jogos. A Digiplay (do grupo Sharp),
utiliza o sistema Intellivision para o
seu console, denominado INTELLI-
VISION 1I. A Splice optou pelo siste-
ma Colecovision, também america-
no. denominando-o  SPLICEVI-
SION. enguanto que a Philips. a pri-
meira a langar o videogame no Bra-
sil, adotou o sistema europeu em
seu ODYSSEY.

Drguvision

JOYSTICKS ou PADDLES?

Quase todos os tipos de conso-
le vém equipados com o joystick
(uma espécie de alavanca, como
o cambio dos automdveis, que
possui também um botao de dis-
paro) ou o paddle (um botao gira-
torio). Sao eles que permitem
controlar as jogadas, avangar ou
recuar, acelerar ou desviar de
obstaculos. Mas existem exce-

¢oes. O Odyssey, alem dos joys-
ticks, possui um teclado alfanu-
mérico que pode ser utilizado em

varias jogadas, possibilita criar
variagoes nos jogos e ainda colo-
car o seu nome na tela, sempre
que vocé bater um recorde e qui-
ser registrar esse feito. E quanto
mais vocé joga, maior se torna o
desafio de enfrentar novas dificul-
dades. Vocé tem que se armar
de todos os trunfos. E hora de sa-
ber que existem joysticks mais so-
fisticados, especiais para compe-
ticdes: com dois botdes de dispa-
ro, formato anatémico (alavancas
com o contorno dos dedos) e
ventosas de sucgao para a fixa-
cao em superficies lisas. Assim
vOCé vai poder se concentrar ain-
da mais nas jogadas e aumentar
0 seu desempenho.

Um joystick especial para competi-
¢bées, com formato anatémico e
ventosas de suc¢do, da Digivision.
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EM CONEXAO...
INTERFACES!

o

Quem compra um videogame
certamente vai querer ter muitos
jogos diferentes, para aumentar
a emogao, e isso também podera
determinar a sua escolha na com-
pra de um console. A linha ATA-
Rl é a gue possui maior diversida-
de de jogos. 400, enquanto que
o Odyssey tem apenas 40, mas
nos quais - vocé pode aumentar
ou criar novos niveis de dificulda-
de, mudando até mesmo o traga-
do dos |jogos.

Mas todos os dias cresce o nu-
mero de novos titulos. Sé que. o
alto prego dos cartuchos comega
a se tornar um problema. O mer-
cado oferece entao duas op-
coes. Se vocé quiser curtir ao ma-
Xximo oS seus jogos, a solugao €
o interface, um pequeno apare-
lho que permite ao videogame en-
tender os sinais de 4udio grava-
dos em fita cassete. Por esse siste-
ma vocé vai baixar os custos dos |o-
gos em 25%. A conexao é facil:
basta encaixar o aparelho no local
de cartucho do console e interliga-
lo a saida de audio do gravador.
Agora é so ligar o gravador e, em
questao de segundos, 0 programa
estara transferido para o videoga-
me e pronto para iniciar uma nova
série de aventuras.

Existem quatro tipos de interfa-
ces. Trés adaptaveis aos conso-
les do sistema VCS e um compati-
vel com o Splicevision. S6 que as
fitas que se adaptam a um interfa-
ce nao sao utilizaveis nos outros,
ainda que sejam do mesmo siste-
ma. Assim, nao se esquega de
pesquisar as opgoes de jogos de
cada interface antes de decidir.

LIGUE-SE NESSA!
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Mas se vocé nao quer gastar
muito e manter uma grande varia-
¢ao de jogos, a resposta sao os
clubes de videogames. Vocé
doa ao clube um cartucho e pa-

ga uma taxa mensal de manuten-
¢ao, podendo fazer empréstimos
semanais de um ou mais cartu-
chos. Mas existe ainda outra sai-
da... chamar a Central de Video-
games. E isso mesmo! Agora vo-
cé pode obter programas de jo-
gos por linha telefénica, durante
vinte e quatro horas por dia, a
partir de um "menu” com duzen-
tos jogos diferentes. O acesso
podera ser feito por qualquer
usuario de Atari ou compativel,
através de um cartucho EPROM
(Erasable Programmable Read-

‘ @NY %K kok

LJUNIOR
‘v. 4 ST s

Escolha o seu videogame. Da es-
querda para a direita: Odyssey, da
Philips; VJ 8900, da Dismac; Intelli-
vision, da Digiplay; Onyx Junior,
da Microdigital e Atari 2600, da
Polyvox.

Only Memory ou Memoria Somen-
te de Leitura Programavel e Apa-
gavel) e de um modem assincro-
no de 1.200 bits por segundo.

Ao se associar a Central de Vi-
deogames vocé pode comprar
ou alugar o equipamento. Depois
é s6 ligar para a Central e pedir
o jogo de sua escolha, que sera
transmitido em, no maximo, trés mi-
nutos. Para trocar de jogo. basta
desligar o videogame e telefonar
pedindo outro. Assim, vocé vai ter
0 jogo que quiser, a sua disposi-
Gao, pelo tempo que desejar.

Microdigital
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ENTRANDO PARA O
GUINESS
T T e
O videogame esta ai, desafian-
do talentos. E, como em qual-
quer esporte, os videojogadores
andam a caca de vitdrias que,
neste caso, mais que vencer
uma partida, significam estabele-
cer novas marcas, bater recor-
des. Tanto aqueles que sao con-
seguidos em casa, com toda a
tranquilidade, como os obtidos
em torneios, com tempo marca-
do e toda a ansiedade de uma
competicao, que alias ja estao se
tornando uma mania. Para o0s
dois casos a receita € muita dedi-
cacao. Conheca alguns cam-
pedes do ano passado € seus

recordes.

ODYSSEY

Recordes em casa

COME-COME: Gilberto Ambrésio Jr. (9.999 pontos); Anténio A. de Cas-
tro (9.999). COME-COME 2: Laércio Scandolare (9.999); Théo R. Tomazi-
ni (9.999). SENHOR DAS TREVAS: Linco Kczan (8.073). TARTARUGAS:
Antdnio A. de Castro (119.210).

Recordes em torneio
COME-COME: Fébio Francisco (3.297). COME-COME 2: Dener R. Si-

moes (2.054). SENHOR DAS TREVAS: Samuel Lamas (4.490). TARTA-
RUGAS: Alexandre Liskauska (31.930).

INTELLIVISION

BURGERTIME: René Gott (2.401.550). LOCK'N'CHASE: Paulus Jose-
phus de Almeida Barbosa (928.030). TRON DISCOS MORTAIS: Paulus
Josephus de Almeida Barbosa (1.470.800). ASTROSMASH: Fernando
l(’aes Fe)rnandes (1.454.360). SHARK! SHARK!: Hilton Kiyoshi Hida
303.800). =

Essas marcas nao sao definiti-

ATARI

Recordes em torneio

SPACE INVADERS: José Fim Jr.
(6.640). DEFENDER: André Luis
Marques (3.685). YARS' REVEN-
GE: Marcelo Garbarsky
(122.715). PAC-MAN: Rodrigo
Contijo (18.2583).

vas. A cada dia surge um novo
campeao e novos recordes sao
estabelecidos. Se vocé conse-
guir ultrapassar essa pontuagao,
fotografe a tela de seu televisor
com o0 numero de pontos, envie
também uma foto sua, endereco
e idade, que vamos registrar a
sua vitoria.

7



O COMPUTADOR
ANHA O ESPACO

AP

Local 1: Cabo Canaveral, Florida.
Onde: cabine do d6nibus espacial
Discovery.

Quem: a astronauta Anna Fisher.
Funcgao: responsavel pelo funcio-
namento do bragco mecanico da
nave.

Local 2: Houston.

Onde: no Controle da Missao.
Quem: a engenheira sénior de sis-
tema software Phyllis Tanksley.
Fungéo: acompanhamento do vbo
desde a partida até a chegada.

Diferenca: Anna é uma usua-
ria de computador e Phyllis
é perita em computador. A
maioria dos usuarios
eles nao precisam entender
por que o software age des-
te ou de outro modo — esta
nos 6nibus espaciais e a
maioria dos peritos esta em
terra.

Sipa-Press

espacial, astronautas e fun-

cionarios do controle da mis-
sédo dependem de sofisticada e
indispensavel rede de compu-
tadores para o sucesso do voo.
Os astronautas devem aprender
a usar 0os que existem na nave.
Eles Iéem manuais e treinam com
0s computadores do 6nibus para
que saibam o que fazer se algu-
ma coisa sair errada, e se tornam
mestres no uso deles.

Em viagens como a do onibus

NA

Os DiPS Malf — Data Proces-
sing System malfunction: mau fun-
cionamento do sistema de pro-
cessamento de dados, ou seja,
uma falha no computador — po-
dem ser um grande problema.
Até hoje nenhum deles colocou
0s astronautas em grave perigo,
mas mostraram como sao impor-
tantes os computadores no pro-
grama do 6nibus espacial.

O mundo até sabe como é gra-
ve um DiPS Malf... Em dezembro
de 83, o Columbia realizou um
voo perfeito — até 0 momento de
descer. Entao um DiPS Malf em
dois computadores deixou o ni-
bus sem sistemas de navega-
c¢cao. Os computadores de reser-
va solucionaram o problema. Ja
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Creative Computer Graphics

em junho de 84, o primeiro Disco-
very nem foi lancado porque um
componente eletrénico defeituo-
S0 num computador o adiou. No
dia seguinte, outro computador
detectou uma valvula de combus-
tivel danificada segundos antes
do lancamento. Isso mostra co-
mo 0S computadores sao de
grande importancia para a tecno-
logia espacial.

LIDANDO COM
OS DiPS MALF

Os astronautas contam com um
livro gigante de malfs — tem sete
centimetros de espessura — que
da todas as instrucées para “corri-
gir” os sistemas, isto é, sanar a fa-
lha, que pode desligar uma chave
ou até transferir uma memoria defei-
tuosa de um computador-a-bordo
para um computador em terra. E

@ S A IRk =i

preciso assegurar que seja la o
que for que “fique malf” a bordo
do Onibus nao deixe que outras
coisas sailam erradas.

Eles tém também os cartoes
de sugestdées, que sao impres-
sos com as agdes que devem
ser tomadas imediatamente no
caso de um malf na subida. E
que nessa hora eles nao podem
examinar uma coisa por comple-
to, entdo os cartdes sao deixa-
dos num lugar facil pra caso te-
nham que usar.

Durante as subidas e desci-
das, que sao 0s momentos mais
criticos de qualquer véo, existem
quatro computadores funcionan-
do com o mesmo software, “‘con-
versando” entre eles. O quinto
computador a bordo &€ um BFS
— Backup Flight System - Siste-
ma de Apoio de Voo — que é
programado por uma companhia
diferente, porque se houver al-
gum problema com o software
(nos quatro computadores idénti-
cos), ele podera fazer subir ou
descer a nave em seguranga.

Para se preparar para qual-
quer problema possivel, os astro-
nautas sao treinados em simula-
dores de voOos espaciais. Sao
aparelhos usados para recriar
com exatidao as imagens e 0s
sons de um véo real, como o Digi-
tal Image-Generation — Geracao
de Imagem Digital — e o Poly-Voi-
ce Sound Synthesizer — Sintetiza-
dor de Som Poli-Voz.

FABRICANDO
PROBLEMAS

Os peritos em computador tam-
bém treinam duro para cada mis-

Uma imagem em estrutura a direita
e uma sodlida a esquerda. As cores
acentuam os diversos componen-
tes da nave.

sado. Grande parte do seu servi¢co
€ brincar de "o que aconteceria
se...” e depois planejar recursos
para tudo 0 que possa acontecer.
Gracgas a isso, a NASA nunca te-
ve grandes problemas de softwa-
re durante os voos, sO algumas
encrencas. mas nada realmente
grave. Isso porque 0s grandes

problemas sado achados antes no
SAIL — Shuttle Avionics Integra-
tion Laboratory - Laboratorio de In-
tegragao Avionica do Onibus Es-
pacial. E ai que os problemas em
potencial dos computadores do
onibus sao simulados. O trabalho Gamma

do pessoal do SAIL e checar todo
o programa feito para a NASA pa-
ra verificar se € o mais perfeito
possivel.

Os vbos espaciais do futuro, co-
mo a atual geragao de 6énibus es-
paciais, dependem dessa tecnolo-
gia — operada por astronautas
usuarios de computador e aperfei-
Ggoada por peritos em computado-
res. E um trabalho de equipe on-
de o computador desempenha
um papel fundamental, permitin-
do ao homem desenvolver com
mais perfeicao o seu trabalho.
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ecibéis, curvas, diagramas,
Dvaria(;éo de voltagem, veloci-

dade, amplificagdo e filtra-
gem. Esses sdo alguns dos ter-
mos que um musico deve saber
se quiser produzir uma musica
eletronica. Mas, se por um lado
alguns conhecimentos técnicos
S840 necessarios, por outro o ins-
trumentista j4 pode dispensar
seus companheiros de palco. Afi-
nal, um sintetizador pode substi-
tuir todos eles.

O sintetizador é um gerador e
processador de sons, podendo ser
analégico, digital ou um hibrido
dos dois sistemas. No primeiro ca-
S0, 0 SOmM € conseguido por uma va-
riagao de voltagem. No segundo, o
controle de um painel por software
permite a producao de som atra-
veés da leitura de ondas alfanuméri-
cas, que deverao, de qualquer for-
ma, ser convertidas para o sistema
analégico.

Com sua memdria, o sintetiza-
dor facilita a composicao de uma
musica podendo repetir todo um
trecho idealizado. Auxilia também
na composigao de um arranjo
com varios instrumentos, sendo
capaz de mudar a sequéncia de
cada um deles separadamente. E
ainda leva vantagem ao reprodu-
zir num show 0s mesmos efeitos
conseguidos num disco, pois po-
de usar uma combinacao sonora
previamente gravada com sons
produzidos no momento.

O sintetizador pode ser usado co-
mo um instrumento, capaz de tocar
com o simples toque de uma tecla,
ou virar um verdadeiro estudio de
gravacao, modulando a dinamica
do som. Acoplados a microcompu-
tadores, sua capacidade de memo-
ria aumenta, sendo possivel até

mesmo imprimir as partituras das
musicas.

O modelo Mark II, da RCA, é
considerado o primeiro sintetiza-
dor, montado ainda no inicio dos
anos cinguenta. Nele, o som era
gerado por rolos de papel perfu-
rados “lidos" pela maquina. De
la para ca muita coisa mudou e
hoje j& se pode até mesmo co-
mandar varios sintetizadores si-
multaneamente.

César Camargo Mariano vai
alem da imaginagao. Seu Ultimo
show — Prisma — utilizou o que
existe de mais sofisticado em
equipamentos musicais e eletroni-
cos. O palco era um verdadeiro

estudio de gravagao, com mesas
de som de 32 canais, camaras
de eco, além de sintetizadores,
baterias eletronicas e trés compu-
tadores! Toda essa aparelhagem
garantiuum som de purissima qua-
lidade, chegando quase a perfei-
cado e com os musicos tocando
ao vivo! O acessoério mais impor-
tante foi o computador, armaze-
nando informagbes de som de ca-
da teclado (quatorze ao todo!) e
de arranjos, além de interligar os
teclados e os efeitos sonoros.

Com todo esse desenvolvimen-
to técnico, é facil perceber que a
cada dia a musica deixa de ser
uma expressao de um Unico artis-
ta. Hoje, montar um show como
esse, fazer um disco ou compor
uma musica passou a ser um tra-
balho coletivo de matematicos,
engenheiros e... musicos, todos
em busca de melhor qualidade
técnica e de novos sons.

AJB
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‘hora de escolher.

i prova a sua inteligéncia ao escolher Intellivision Il. Veja
drque:

— Design moderno e compacto - Ele ocupa menos espaco e
vocé pode transporta-lo com maior facilidade. — O inico com
sistema de pausa - Um simples toque nos comandos e vocé
interrompe 0 jogo para continua-lo posteriormente. — Led
Indicativo - Uma luz vermelha indica se o jogo esta ligado.
E mais facil lembrar de desliga-lo e isso evita o desgaste e
o aquecimento do aparelho. — A melhor colegao de jogos - O
Intellivision |l ja vem com “Pitfall”, um jogo de grande sucesso
no mundo todo, e apresenta uma cole¢ao de cartuchos sensa-
cionais que vem sendo ampliada constantemente, trazendo
sempre mais emogoes.

I Na hora de jogar.

Ao jogar com Intellivision Il vocé, mais uma vez, prova a suain-
teligéncia:

— Comandos de alta precisao - Os comandos do Intellivision ||
témteclado numeérico e sao os unicos com 4 botoes de disparo
e controle com 16 posigoes. Isso proporciona o dominio mais
amplo do jogo e respostas mais precisas. — Alta resolugcao
grafica - O Intellivision |l apresenta imagens com efeitos tri-
mendisionais como nenhum outro. A riqueza dos detalhes e
cores dao a vocé a sensagao de estar enfrentando adversarios
reais. — Efeitos sonoros de arrepiar - Ao lado das emogoes
visuais, vocé vai ter efeitos sonoros incriveis. Os jogos ga-
nham mais realidade e as emogGes se duplicam. — Um adver-
sario mais inteligente - Os jogos do Intellivision Il criam dificul-
dades que exigem muito mais de sua agilidade, raciocinio e
criatividade. E nada melhor do que enfrentar um adversario a
sua altura.

O videogame que prova a sua inteligéncia.

! Na hora de vibrar.

S&o 30 jogos diferentes, criando emogdes e sensacoes, desa-
fiando vocé instante a instante. Vocé vai querer enfrentar um
a um, todos eles. Comprove: Futebol - Tennis - Astrosmash -

Lock’n'Chase - Snafu - Shark! Shark! - Frog Bog - Math Fun -

Poker and Blackjack - Burgertime - Auto Racing‘- Basketball -
Space Armada - Tron Deadly Discs - Reversi - Night Stalker -
Space Battle - Boxing - Advanced D. Dragons - Buzz Bombers -
Happy Trails - Beam Rider - Desafio Estelar- Pitfall - River Raid -
Demmon Atack - Atlantis - Masters of Universe (He Man)- Pin-
ball Bump'n’Jump.

Produzido na Zona Franca de Manaus






A idéia de empregar computadores no cinema
e na tevé é responsavel por verdadeiras magicas na
producao de imagens animadas e efeitos especiais.
Colinas e montanhas ao fundo de cenarios chocantes
nascem de simples poligonos trabalhados em pranchetas
digitalizadoras. Guerras espaciais nao passam
de truques de cameras computadorizadas. Até
o famoso “plim-plim”’ da Rede Globo vem
sendo sofisticado pela geometria digital.

var. Belo e poderoso co-

mandante de naves espa-
ciais que se deslocam em curvas
vertiginosas, controladas  por
computadores. Na verdade, a ba-
talha contra o mal, que faz a pla-
téia torcer e ajudar nas dificeis
manobras do herdi de “Guerra
nas Estrelas”, acontece num estu-
dio onde miniaturas de naves fi-
cam paradas, suspensas por um
fio de plastico azul, enquanto as
cameras giram em torno delas.
Na tela do cinema, o deslocamen-
to das cameras, em alta velocida-
de, da a impressao dos movimen-
tos das naves no espag¢o. Numa
batalha em que dezenas de na-
ves se deslocam para todos os la-
dos. de formas diferentes, as ce-
nas sao fiimadas nave por nave,
movimento por movimento. E um
trabalho arduo, mesmo com o au-
xilio de computadores.

L uke Skywalker vem nos sal-

Lucas Film Ltda,, 1983

““O Retorno de Jedi”

Além da gama de possibilida-
des de filmagem com cémeras
computadorizadas, outro grande
filao atacado pelos produtores
de arte por computador s&o as
imagens geradas e 0s progra-
mas de animacgao de desenho.
Uma apreciavel mostra dessa tec-
nologia foi condensada no filme
“"TRON — Uma Odisséia Eletroni-
ca". A computagéo faz do filme
quase uma pintura em movimen-
to: sugestdes cilindricas, espaco
infinito e vazio. Imagine uma tela
de videogame ampliada para as
dimensdes da tela do cinema!
Foi assim que o diretor Steven
Lisberger trouxe a rotineira perse-
guicao de bandido e mocinho pa-
ra dentro da maquina, usando o
proprio instrumento como tema.
Inevitavelmente, a linguagem ele-
trénica e fria das imagens desa-
gradou ao publico nao iniciado
em computadores, mas bateu
em cheio para aficcionados e
criadores experimentais. “TRON"
exibiu dezesseis minutos feitos in-
teiramente por computador, que
foram também montados e rea-
proveitados em varias sequén-
cias da pelicula.

A seqliéncia da corrida de motos
em “TRON”, foi o resuitado de um
dos mals complexos programas ja
escritos para grafismos compu-
tadorizados.

13



Digital Productions, 1984
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Nos moldes convencionais, 0
trabalho de animagao consumiria
cem anos do trabalho diario de
duzentas pessoas para atingir re-
sultados semelhantes. Nao é a
toa que a industria cinematografi-
ca americana vem investindo ca-
da vez mais nesse setor. George
Lucas, o diretor de “Guerra nas
Estrelas", contratou quarenta en-
genheiros, técnicos e matemati-
cos para desenvolverem progra-
mas para geragao de imagens e
efeitos. Também os Estudios de
Walt Disney utilizaram o compu-
tador na animagao de objetos so6-
lidos e no processo de filmagem
de “O Caldeirao Méagico”, crian-
do efeitos como a profundidade
de campo e certos rendilhados
impossiveis de ser desenhados a
mao. Mas os computadores nao
tiveram nenhuma participagao na
criagao dos personagens anima-
dos. E a cada dia surgem novos
titulos que se somam aos j& famo-
sos "Jogos de Guerra”, “Trovao
Azul", “Poltergeist”, "Ultimo Guer-
reiro nas Estrelas”... todos filho-
tes dos circuitos integrados.

do por dois técnicos canadenses,
o diretor de arte so precisa colo-
car as cores e variagcoes de som-
bra no primeiro fotograma de ca-
da cena. Isso feito, o computador
automaticamente se encarrega
de fazer o mesmo nos fotogramas
seguintes. Esse processo come-
¢a a dar resultados e j& podem
ser encontradas varias comédias
coloridas de "O Gordo e o Ma-
gro" langadas em video para exi-
bicdo domestica. Giorgio Moro-
der. musico adepto dos sintetiza-
dores, foi mais além: sonorizou
com rock e tingiu o filme “Metrépo-
lis”", classico do cinema mudo
que Fritz Lang realizou em 1926.
A monumental cidade considerada
a obra-prima do Expressionismo
Futurista pode ser vista, agora,
transformada pelo computador.

Estas imagens geradas por compu-

tador tém brilho, reflexo e
sombra, como naves reais.

o computadOf-
" e as

;Metrépons

cores d

“O Caldeirao Mdgico”

COLORINDO IMAGENS

A ousadia tecnologica nao para
al. Ela atinge agora um outro cam-
po: a conversao de filmes preto-
e-branco em colorido. Até recen-
temente, a saida era pintar a mao
cada fotograma da pelicula, o
que consumia muito tempo e di-
nheiro. Através de uma palheta
eletrénica, processo desenvolvi-

Gaumom



v Glopo

Ao girar o seletor de canais da
televisao brasileira, as probabili-
dades de sintonizar uma imagem
gerada pelo computador sao
grandes. As conhecidas vinhetas
da Globo, além das do Jornal Na-
cional, Fantastico, etc., apresen-
tadas na abertura de programas
da emissora, ja se tornaram bas-
tante familiares. Para isso, o mais
avangado equipamento tecnologi-
Cco para gerar imagens de tevé
por computador existente no pais
esta concentrado no Centro de
Alta Tecnologia da Globo, no Rio
de Janeiro. Mas nem por isso ou-
tras emissoras ficam sem sua pi-
tadinha de informatica na tela.
Gragas as pequenas software-
houses, que vém se empenhan-
do para desenvolver uma tecnolo-
gia propria, sao frequentes pe-
quenas inser¢oes em comerciais
gravados pelas agéncias de pu-
blicidade e nas aberturas de pro-
gramas. A vinheta de abertura
da TV-Informatica. levado ao ar
pela Abril Video, € um exemplo
de producao da Art Sistemas.

ARTE NO VIDEO

O trabalho de Hans Donner, res-
ponsavel pelas imagens compu-
tadorizadas da Rede Globo, vem
sendo considerado um dos me-
lhores grafismos computadoriza-
dos do mundo. Donner utiliza

um microcomputador Cromenco,
que trabalha com 256 cores si-
multéneas e atinge até dezesseis

TV Globo

milndes de matizes a partir de
combinagdes. Em lugar de lapis
e papel, Donner tem hoje nas
maos um pacote de programas
chamado script, capaz de cons-
truir objetos tridimensionais, ani-
mar cenas, texturizar e iluminar
objetos criados.

A velocidade de processamen-
to para esse trabalho é muito alta
€ exige equipamentos de grande
porte como o VAX 750 da Digital
Equipment. Para se ter uma
idéia, a abertura do Jornal Nacio-
nal, com apenas dez segundos
de duracao, consumiu 36 horas

de processamento. Para as
software-houses, no entanto, o mi-
crocomputador ainda é a saida.
Uma pequena prancheta magneti-
zada com programa embutido li-
gado a um microcomputador tipo
Apple é suficiente para se obter
efeitos de animagao de imagens.
Mas esse é realmente 0 comego.
Apesar do mercado se mostrar
promissor, a arte por computador
no Brasil ainda engatinha, se com-
parada ao que ja foi feito 1a fora. A
animagao de desenhos, o cine-
ma, a tevé e a publicidade sao
apenas algumas das areas que
sofreram o0 impacto das imagens
graficas e efeitos especiais cria-
dos pelo computador. E, de olhos
no futuro, essa tecnologia se pro-
jeta como 0 mais importante meio
de expressao e comunicagao.

Trocando o ldpis e papel por
software, Donner constrol, texturiza
e llumina objetos tridimensionais.

15



ARTIFICIOS
DO COMPUTADOR

SuoNoNPoId Aausid IEM

Todo verao, familias que visitam a
Disneylandia esperam ansiosas pe-
lo deslumbrante espetaculo que fe-
cha a parada noturna — uma incom-
paravel exibicao de fogos de artifi-
cio conhecida como “Fantasia no
Céu".

Desde 1956, uma composicao de
cintilantes formas coloridas, que es-
pocam conforme a musica, encanta
milhares de pessoas anualmente e,
agora, essa arte pirotécnica entrou
para a era da informatica.

No passado, o chefe dos pirotéc-
nicos, Mickey Aronson, acendia o
pavio manualmente com um fésforo.
Ja em 1960, foi desenvolvido um
“fosforo eletrénico™, mas Mickey ain-
da tinha que detonar cada sequén-
cia de fogos. Toda vez que se qui-
sesse obter um efeito a mais. o es-
petaculo precisava ser reestrutura-
do e coreografado novamente.

Agora, gracgas a engenhosidade
de trés técnicos dessa area da Dis-
neylandia, Darrell Hawkins, David
Hanzler e Don Swetz, 0 novo siste-
ma da eletrénica moderna,chamado
"o fosforo de Mickey', & quem co-
manda o show de fogos de artificio.

Chips podem ser programados pa-
ra indicar nao soO quando detonar 0s
pavios, mas quantos e quais. O sofisti-
cado computador se encarrega de
transmitir, conforme sua programa-
¢ao, impulsos elétricos que possibili-
tam 207 coloridas explosées. Ele per-
mite até mesmo a repeticao do espeta-
culo com o uso de indicador de luzes
num painel de controles.

E o resultado é uma brilhante fan-
tasia feita de fogos de artificio que
sobem ao céu por tras do Castelo
da Bela Adormecida, todas as noi-

tes de verao.




INSTITUTO UNIVERSAL
BRASILEIRO

O estudo a distancia é a solucéo pratica e objetiva para aqueles que
ndo podem perder tempo! E nés, do INSTITUTO UNIVERSAL BRASILEIRO, nos orgulhamos
de oferecer o que existe de mais moderno nessa modalidade de ensino.

4

‘-.' -
3

avto ds

Fotografia

O curso de Fotografia € um convite
para que vocé penetre no maravilhoso e
deslumbrante mundo da imagem.

Vocé podera estabelecer-se por conta
propria com um estadio ou especializar-se
no rendoso campo dos servi¢os de labora-
tério e camara escura.

Durante o curso, vocé receberd, in-
teiramente grétis: camara Kodak tira-tei-
ma, filme, revelador, fixador, tanques
pvc 13x18, tanque de revelacdo de filme,
funil, pregadores, pinga pléstica, garrafas
plésticas graduadas, termometros, ldmpada

néma Super 8

Gk
"
Ci

Vocé obterd a seguranga técni-
ca para gravar em imagem e movi-
mento o0s acontecimentos mais im-
portantes da sua vida. Aprenderd a
sonorizar filmes mudos e usar uma
série de truques que poderdo trans-
formar seus filmes em obras inesque-
civeis.

Durante o curso, vocé recebers,
inteiramente grétis: o cilindro maégi-
co, uma réplica da descoberta que
deu origem ao cinema e um belfs-
simo fichdrio para o arquivamento
das suas ligdes.

Radiotécnico
acorese

e Televisao (preto e branco

Este curso prepara técnicos em consertos e
ajustagens de receptores de radio e televisdo
em preto e branco e a cores.

Além dos elementos basicos de Rédioe TV,
proporciona uma completa instru¢do técnica,
iniciando o aluno nos demais setores da Eletronica.

Durante o curso, vocé recebera, inteiramente
gratis: ferro de soldar, chave de fenda, chave de
calibrar, alicate de corte e ponta e todo o ma-
terial para a montagem do seu radiorreceptor.

vermelha.

INSTITUTO UNIVERSAL BRASILEIRO

A MAIOR E MAIS PERFEITA ORGANIZAGCAO

DE ENSINO A DISTANCIA DO PAIS|

1940 -1985

Afinal, séo 45 anos de experiéncia dedicados ao ensino.

Senhor Diretor:

OUTROS CURSOS MANTIDOS PELO
INSTITUTO UNIVERSAL BRASILEIRO

DESENHO ARTISTICO E PUBLICITARIO
DESENHO ARQUITETONICO
DESENHO MECANICO
SUPLETIVO DE 1° GRAU
SUPLETIVO DE 2° GRAU
REFRIGERACAO E AR CONDICIONADO
ELETRICIDADE DE AUTOMOVEIS
MECANICA DE AUTOMOVEIS

MANDE O CUPOM ABAIXO
OU ESCREVA-NOS HOJE MESMO.

Av. Rio Branco, 781 — Caixa Postal 5058 — Sdo Paulo — CEP 01000
Filial Rio de Janeiro: Rua Riachuelo, 159 (Prox. aos Arcos da Lapa)

INSTITUTO UNIVERSAL BRASILEIRO

Av. Rio Branco, 781 — Cx. Postal 5058 — Sdo Paulo — CEP 01000

Peco enviarr-me GRATIS o folheto completo sobre o curso de:

ID-01

{Indicar o curso desejado.)

Nome
Rua N2°
CEP Bairro Cx. Postal

Estado

Lcidae
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ser grego, para muita gente, mas
estao mesmo € desvendando o
segredo das piramides!

COMPUTADOR A
PROVA D'AGUA

FOCA AMESTRADA

O que é gue o computador nao
faz? Esta ficando cada vez mais
dificil responder a essa pergun-
ta. Todo dia & uma novidade.
Olhe ao seu redor... até mesmo
de amestrar uma foca ele ja se

encarregou!

Para aquelas fabricas poeirentas,
cheias de graxa e fuligem por to-
dos os lados, a Hewlett-Packard

FALANDO GREGO, Corporation construiu o H-P

3092A, um terminal completamen-
| te fechado e impermeabilizado.

E o primeiro computador que gos-
ta de agua... "Passe 0 sabonete,
por favor!”

—
NARIZBIONICO

- DIGO... EGIPCIO

Ramsés, Quéops ou Tutancéamon
nunca tiveram um micro pessoal,
mas agora os computadores estao
ajudando a entender a lingua dos
antigos egipcios. Um programa de
processamento de palavras, desen-
volvido numa cidade americana,
permite aos eruditos soletrar hiero-
glifos, que sao transmitidos para a
tela do computador.

Os computadores podem ainda )

18

O bioquimico George Dodd. da
Universidade de Warwick, Ingla-
terra, construiu um nariz compu-
tadorizado que pode sentir a dife-
renga entre rosas e lilases.

Agora ele esta trabalhando num
segundo que tera 400 receptores
de odor conectados a sua memo-
ria e podera ser empregado no |
controle de qualidade de fabri-
cas de perfumes, ou mesmo de
alimentos, pra dizer o que € bom
e 0 que nao é. A vantagem é que
esse nariz nunca vai perder o
seu olfato com resfriados.

Numa escola de computagcdo em
Billerca, Massachusetts, uma tur-
ma resolveu transformar o namoro
por computador em tarefa escolar.
Alugaram o equipamento necessa-
rio e distribuiram questionarios es-
peciais, que foram preenchidos
por 1.600 estudantes. O resultado
foi uma lista de dez “pares perfei-
tos" para cada estudante. Essas lis-
tas, vendidas aos interessados,
pagaram as despesas e uma via-
gem pra turma toda.

Quem disse que os computado-
res Nnao sao romanticos?




+=— TI0 PATINHAS
# AS VIRGENS
COMPUTRDORIZADAS

COMO 7ODOS ©OS 7/08
OESTE MIINDO, DONALL
TAMBEM LEVA, DF VEZ EM T
e QLANDO, OS SOBRINHOS =, T
AO CINEMA, £ AMAO % :
S50 0OS MEMMOS..

i ‘ L Puxa, ouE
- FILMAO!
- 2 ke e
e Lk JA IMAGINA-
RAM QUANTO QUE
i MATERIAL ELES TRUQUES! \ -
LUSARAM  PRA QUE EFEITOS

AR CONSTRUIR OS VISUAIS!
v CENARIOS, OS L
PALACIOS, AS

RUAS..

NAO
GASTARAM
NEM UM
PEDACO DE




VAI VER QUE RAPAZES, TUDO
REAPROVEITARAM M AQUILO QUE VIMOS
\ MATERIAL DE A NAO EXISTE!
A OUTROS e - '
\ FILMES! A
\_ —

ENTAO ACHA QUE EU NI NUM JORNAL
| A PERDER TEMPO E | * QUE ACHEI NO
A\ DINHEIRO PRA VER UM £ o] \ ENTRADAS PARQUE TINHA

>  FILME SEM a /, o i & FUI EU! UMA MATERIA

ME INFORMAR s ol G |
PRIMEIRO? 4

b SOBRE O

% S e o
l = ARQUECLOGOS
| FORAM CRIADAS POR E Eggune*ros ,
UM COMPUTADOR! DERAM AO {

R COMPUTADOR
5 : TODAS AS N

INFORMAGOES

NECESSARIAS




DA CIDADE, QUE FORAM
GRAVADAS EM FITAS E

..E RECRIOU AS IMAGENS

DEPOIS USADAS PRO

it

O
0

Qo0

RECEE/LOS..”

00 o

Q ooo

000

Q

Y.

o]

s YoloJe)e]

O 0000

ENTAO O
COMPUTADOR
DESENHOU
TODAS AS
CENAS?

ISSOC MESMO! E
O RESULTADO E
SENSACIONAL !

COMPUTADOR!

E FANTASTICO

O QUE SE PODE
FAZER COM ESSAS
MAQUINAS!

E A MAGIA DO

-
3

BOA NOITE, X
\ RAPAZES!

"/ ELE NEM DISSE OBRIGADO!

AINDA NAO INVENTARAM UMA
MAQUINA CAPAZ DE FAZER O
\ TIO PATINHAS FICAR GENTIL

E GENEROSO! ,
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7 CLARO! DIZIA QUE \&&
TAMBEM SE USA O
COMPUTADOR PRA /o
TREINAR OS
PILOTQS DE
AVIAO!

=
<

¥ VOCES SE
LEMBRAM DAQUELA
REPORTAGEM NA 4
 REVISTA DE
CIENCIAST )

/ PARECE QUE ESTAO DECOLANDO Y
MEQRISSANDO DE VERDADE!

MAS E TUDO
_ SIMULADO!

SIMULAM
vOOsS NO
ESPAGO

PRA SE
ACOSTUMAR!

7 0S COMPUTADORES SAO INVENGCOES
FABULOSAS, MAS NAO SE ESQUEGAM
DE COMO E IMPORTANTE A PRATICA! /]

7. SR W

7/ SIM, TIO |
\ DONALD!/J

ESCUTEM SO! SE ELES SE
ENTUSIASMASSEM  ASSIAM
COM AS LIGSES DA ESCOLA!




3

VO LA
SEGUINTE...

DONALD, VOCE NAO
DEVIA ESTAR POLINDO
MOEDAS NA CAIXA-

SERA QUE UM
COMPUTADOR NAO
PODIA CAUSAR A
EMOGAD DE UMA
VERDADEIRA

LL ik
NO.

| oS

ESCuE,

NADA DISSO! ("AS MONTANHAS /Com O

MINHASG FERIAS -\ _ROCHOSAS? AO SALARIO

COME(;A;M ; HAVAI'? QUE ME
HOJE! ’

VAMOS

ACAMPAR
cCoMm 0S J .

ESCOTEIRCS! ﬁ :
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CONSOLE-SE PENSANDO NOS
ABORRECIMENTOS QUE VA
EVITAR FICANDO EM CASA!

(O PROBLEMA DOS FUSOS HORARIOS.. Y
OS EXTRAVIOS DE BAGAGEM..O QUE

VEJA SO COMO OLHAM J S

O GUIA ESTA MOSTRANDO
O SENHOR AOS TURISTAS!

PRA NOSSA

CIDADE, '© TIO
PATINHAS E UM
MONUMENTO!

AFINAL, O SENHOR E
MESMO UM GENIO NAS
FINANGAS!

OS TURISTAS E O SENHOR

VISITAM 0OS E UMA GLORIA
LUGARES MAIS NACIONAL !
BONITOS DA
CIDADE!
———, /- —
I / [ 77 AN
55 L, =
=T g 5, lq\
== . 4 N v
/"v-\
,) ' 2




VAl VER QUE VER TUDO

JK ESTA PENSANDO QUE PRAZER CORRENDO DE

EM COBRAR ENTRADA | SE PODE TER )W\ DENTRO DE_UM
DE QUEM QUISER > VISITANDO ONIBUS ™
VER SUA CARA! L ( UMA CIDADE . .

0OS ESCOTEIROS VEEM
O TURISMO DE UMA FORMA
BEAM DIFERENTE!

SENAC, SERIA

O MESMO QUE

VER CARTOES-
POSTAIS!

AINDA QUE DEPRESSA, A GENTE 5l AL
VE TUDO DE VERDADE! 7 PRA VISITAR

UMA CIDADE A

| MODA DE VOCES, fi

TUDO? s MES SERIA £

POUCO OU My v, POUCO! s
QUASE 3 e




E QUEM TEM TANTO
TEMPO ASSIM NOS DIAS
DE HOJE? E MELHOR VER
ASSIM DO QUE NADA,
MENINOS!

JA SE|, RAPAZES!
ACABO DE TER UMA
IDEIA DIGNA DE UM
COMPUTADOR!

|
-
e

b AR

PaL |

VENHAM ME
VER AMANHA!
EU EXPLICO

SE VISITAR PEQUIM CUSTASSE
POUCO MAIS QUE_UMA ENTRADA
DE CINEMA, VOCE IA7

QUE PERGUNTA! /

r‘m’hm“m’b g'),,z
, pé““f G

NO DA SEGUINTE. OS VIAJANTES EXAMINAM I
0S PROGRAMAS E DECIDEM

AONDE [R!

IMAGINEM UMA
GRANDE ESTAGAO
RODOVIARIA CHEIA
DE ONIBUS...

i lgiTAFORMA 7

SNIBUS PARA ROMA
PLATAFORMA 8

ONIBUS PARA VIENA
PLATAFORMA -]

SNIBUS PARA PARIS

PLATAFORMA 10

((
[

b



“PAGAM LMA FPASSAGEM BARATA .. "

QUANDO TODAS AS
POLTRONAS ESTIVEREM
OCUPADAS, FECHAM-SE
AS PORTAS E COME(G

b A VIAGEM TURISTICA!

NA VERDADE,

Y O ONIBUS NAO

" COMPUTADOR VAI
\ CUIDAR DE TUDO!

v E TOMAM O OMBL/S
ESCOLDO.””




NAO ENTENDERAM?
AS JANELAS VAO SER
COMO TELAS DE TEVE!

MAS A IMAGEM
VAl PARECER PLANA,

NO CINEMA!

E O MESMO
QUE VER UM
DOCUMENTARIO

OLHOS DA GENTE!

AS IMAGENS ELETRONICAS PODEM
TER A MESMA PROFUNDIDADE E AS
MESMAS VARIAGOES DE PERSPECTIVA
QUE AQUELAS PERCEBIDAS PELOS

NAO E COMO
VER UMA FCTO,
MAS SENTIR-SE
DENTRO DeELA!

SE E ASSIM,
O SENHOR TEVE
A MAIOR IDEIA

DO SECULO!

fSEM CONTAR _
QUE A ENCENAGAO
VAl AJUDAR A
ILUSAO!




E MAIS O MENOS ASSIM!
MAS AGORA CHEGA DE
CONVERSA E PASSEMOS

A AGAO!

SE ENTENDEMOS ¥ .. O FALSO
DIREITO... | MOTORISTA. ..

|/ ..E UM TECNICO
|/ { QUE VAI CONTROLARJS

AS IMAGENS!

TOPOS OS ENGENHEIROS &
TECN/ICOS ELETRON/ICOS DO 770
FPATINFAS 7HABALAHAA NO NOVO

PROTETD DAS VIRGENS
COMPLITALORYIZALAS S

N

N 710 PATINHAS DHGE
ESBOAL MENTE OS
TRABALHOS.

SE UM PASSAGEIRO PEDIR
PRA PASSAR POR UMA RUA
NAC PREVISTA NO PROGRAMA,
AINDA ASSIM  PODEMOS
ATENDER AO SEL PEDIDO!




PARA OS MENINOS E UMA RARA CHAME...

al | EXISTE UMA

COMO SE DA AS Y LINGUAGEM ESPECIAL

INFORMAGSES AQ. A UMA ESPECIE DE
COMPUTADORT 5 CODIGO.

e

A\ A
J’:iﬂ)m‘ %

A PUBLIC/ILALE
ENTFRA EM CENA ...

O FPESSOAL &
TREINADO...

. | 0 MUNDO
4 INTEIRO
VIRANDO
A ESQUINA

OS JORNAIS FALAM

DA NOVIDADE.. \ il | |svrEEM Aceumas PreccuracSES.
. :
(C - cz QUE EkE ESTA
et PRONTANDO
g <3 DESTA VEZ ?
AR - ' "”,‘, \ p
|‘ " ' ’
CANTEIRO DE OBRAS || | g
’ ENTRADA ; |

1| ProIBIDA
’:l A PESSOAS ESTRANHAS

i f [ !

WL ] ) DT




AFINAL, CHEGA O
DIA DA INAUGUIRAGCAD!

KOS CANAIS
D\\) DE VENEZA!

——

PASSAR! =

"\ PRECISO FICAR PERTO
DA JANELA PORQUE

SOFRO DE ENJOO
AO VIAJAR!

CLARO, TAMANHO SUICESSO
NAO AGRALA A ALGLEM/

O PATINHAS
_ MANTEVE
> SEGREDO

\ ATE O FiMm! /

O QUE VA
FAZER DOMINGO
QUE VEM?

VAMOS DAR
UM PULO A MADRI!
OS MENINOS AINDA
NAO ESTIVERAM LA!




SE CONTINUAR
ASSIM, VOU TER
QUE AUMENTAR
A CAIXA-
FORTE !
EH, EH!

ENQUANTO
7710 PATINHAS
CONJA MONTES
—| & OINMHEIRD..

TURMA DO SERVIGO
DE ESPIONAGEM
{ INDUSTRIAL?T

TENTARAM TODOS 0OS
MEIOS, MAS O SERVIGO
DE DEFESA DO PATINHAS

E IMPENETRAVEL!

O JORNAL FALA |
EM DEZ MIL /
VISITANTES
POR DIAT A

ERA PRECISO ROUBAR SUA
IDEIA E POR EM PRATICA
ANTES DELE! g

B
i

Vi 7

A PUBLICIDADE
DE UM FILME,
SENHOR!




UM DAQUELES FILMES
QUE EXPLORAM O FILAO
CATASTROFICO!

_CATASTROFE?
E 1S5S0 MESMO! /.

SO TEMOS QUE ‘
SUBSTITUIR AS FITAS
GRAVADAS DO PATINHAS

PELAS MINHAS! E

SE NAO
POSSO
IMITAR, O

JEITO E
SABOTAR
O VELHO

AVARENTO!

TODOS OS ENGENHEIROS N
ELETRONICOS VENHAM AO
MEU ESCRITORIO! DEPRESSA!

\ TIVE UMA IDEIA -

SENSACIONAL!

ALGUMAS NOITES DEFO/IS, VLTDS |
ESTIANHOS AGEM NA ESTAZAO RODO-
VAR/A DAS VAGENS
COMPUTADORIZALAS...




o, O A |

& (OGO ACONTECEM AS

S PRMEIRAS CATASTROFES!
| A5 CeVvAS 54D 740 REA/S
A OUE OS PASSAGE/ROS
Il ACcAM APAVORALOS.,

.. ESQUECENDO QUE
SE, TRATA APENAS
DE UMA ILUSAD !




CERTO,
SENHOR... MAS
QUE GRITOS

SAO ESSEST?

VEM LA DA
ESTAGAO!

UM SEGUNDO OEFO/S..
PARECE O A OO MUNDLO!

LAVA EM
FOBGO/

SEBO NAS
CANELAS/ >

SR AT

AT ESTA O YIS
CULPADO!

CORAGEM!
JA PASSOU!
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MEUS ADVOGADOS
VAC PROCESSAR
VOCE!

ESSAS SUAS
VIAGENS SAO
UMA TRAPAGA!

. /

QUER
DEIXAR A
GENTE DE

VAMOS PEGAR NOSSO
DINHEIRO DE VOLTA!

E O MINIMO

) CANCELEM <
MINHAS

p " NUNCA
RESERVAS

= MAIS PONHO S|
) OS PES NESSES ¢
< ONBUS
7/ TERRIVEIS! }

MAS.. O
QUE ESTA

ALGUEM SUBSTITUIU AS

FITAS COM AS VIAGENS
TURISTICAS POR OUTRAS 7
QUE MOSTRAM DESASTRES

e,  HORROROSOS!

ACONTECENDO?

FOI UMA
SABOTAGEM,

i
n||ia

B .
v L . :
> =y . ved! .
’ 2y

[




—— E NOS ACABAMOS PARECIA VERDADE!
NCS CAIMOS N DENTRO DE UM / ATE NCS FICAMOS
\NUM PRECIPICIO! ) L INCENDIO! € ASSUSTADOS!

5

CREIO QUE SElI QUEM E E O TIO QUE ESTA
O AUTOR DA BRINCADEIRA! CHAMANDO A GENTE
, NA CAIXA-FORTE!

ASSM, DONALD £ OS | 7/ TENHO CERTEZA N\
MENINOS AICAM SABENMPO | | DE QUE A MAO DO
| DA HISTOR/A... i \ PATACONCIO ESTA /

— \_METIDA NISTO!




RUINA! QUE ABORRECIMENTO PODE
CAUSAR UM POBRE VELHO
QUAQUILIONARIO COMO EU?

TODO MUNDO QUER VER MINHA "g

JUSTAMENTE
QUANDO AS
y RENDAS <&
COMEGAVAM

QUEM SABE
AINDA TEM
REMEDIO?

S==

| 2O
, zig‘f‘.’? S
£ SSSSeASSS

REMEDIO? SEI LA! 8O SEl
QUE NAO VOU FICAR PARADO
‘ SEM REAGIR!

MUITO BEM,
TIO! E ASSIM
QUE SE FALA!

/ ElI' VENHAM Ry AONDE ESTAO FAZENDO)
VER QUANTA JEE VAOT? FILA NA
i GENTE! BILHETERIA!

¥
4 LATIA TS [
# ’,' %

-




5

RAPAZES,
VRO VER O
QUE ESTA
ACONTECENCO!

AINDA TEM
MEDO DE
APARECER

EM PUBLICO?

/~ como
POSSO GAIR?
A COISA

ESTRANHA!

COMPRANDO PASSAGENS
PRAS VIAGENS
COMPUTADORIZADAS!
S —

ATE PARECE
QUE A CIDADE
INTEIRA FEZ
FILA PRA
ENTRAR!

TEM RAZAO!
PRIMEIRO

£ MUITO VOLTAM EM
SA

FOGEM, DEFOI

y

_d




/ SAO MUITO j
MELHORES QUE |
OS FILMES DE

PERGUNIANDO
AS PESSOAS, 05
MENINOS FAZEM
LDESCORERTAS
SURFIREENPENTES.,.

SOMOS 0OS
VERDADEIROS
PROTAGONISTAS!

s - o

'/ AQUI OS DESASTRES

da Ll | TR
e ey .
r =

COM A GENTE!

_PARECEM ACONTECER/

SENTIMOS
UM _MEDO
AUTENTICO!

EU QUERO
SER LANGADO
NO ESPAGO
7 COMO UM 1]
B\ FOGUETE!

v

RAPTADA POR UM
DRAGAO! E DEPOIS
SALVA POR UM
PRINCIPE!

40 |

E EU QUERO
ME AFUNDAR
NAS AREIAS
MOVEDIGAS!




D E INCRIVEL, TIO PATINHAS'

&E AssS/M.. |

SEM QUERER, .. INVENTOU AS
O SENHOR.. VAGENS DO

QUER DIZER QUE TODA
AQUELA GENTE SE DIVERTE
CAINDO DO DECIMO
ANDAR 7

e g

/" PASSADO O PRIMEIRO N
INSTANTE, TODOS QUEREM
SENTIR MEDO SEM CORRER £

e RISCOS! & b

GENIAL! VOU MANDAR
FAZER GRAVAGOES DE
TODOS OS DESASTRES
POSSIVEIS E
IMAGINAVEIS!

VIAGENS COMPUTADORIZADAS!

VAO SER DUAS AS ESTAGOES DE




UMA NORMAL
PRA APOSENTADOS,
MAMAES, CRIANGAS
E GENTE TRANGUILA!

E UMA OUTRA PRA
PESSOAS AGITADAS E
QUE GOSTAM DE
SENTIR CALAFRIOS!
b VOl FATURAR

B BILH

Ses!

P

A MELHOR _
VINGANGA E
Q PERDAO!
NAO ACHAM?

NAOC ALIANTA! NINGLIEM POLE MESMO
COM O VELHO & SABIDO 7/10O ~A7INHAS!

A RAIVA DO PATACONCIO
POR MAIS ESSA DERROTA
JA E UMA BOA
VINGANGA |

S -+
N o F
{’- w 2l -
s‘ o P R
} 5 y : A




CONFUSAO
NA ESTACAO
ESPACIAL

Vamos tentar pdr as coisas

em ordem?

1. Cada robd esta segurando
trés cabos. Quais sao 0s
que prendem o Huguinho,
o Zezinho e o Luisinho?

2. No chao, vocé vai encon-
trar dez objetos que nao
tém nada a ver com a esta-
cac espacial. Que objetos
S80 esses”?

3. No canto superior esquer-
do ha quinze quadrados.
Apenas dois deles sao exa-
tamente iguais. Quais?

4. Nessa cena ha um peque-
no marciano. Onde ele es-
ta escondido?
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0go. Op Siei8IB| 50 @ OyjduwdA 9q
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interno

NSCODRER INTERNQ: Ao ser instalado dentro
gravacaoe

Fotos de Ruy Teixeira

PV-1730, HR-7300, HR-D120, HR-D220,

DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS REVENDEDORES: (Transcoder Externo)
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MORCEGO, ESSE E SHERLOCK,
ANTICRIMINAL QUE EXISTE!

O MAIS MODERNO COMPUTADOR

ELE IMPRIMIU A LISTA
DOS SUPOSTOS ESCONDE-
RIJOS DOS MAIORES
BANDIDOS DE PATCPOLIS!

(B 850036-VD01/3

EASSM...
_E PELA SUA EFICI-
ENCIA NO COMBATE AO
CRIME, VOCE MERECE
ESTA MEDALHA DE

MERITO! 23

PARABENS,
SHERLOCK !




DROGA! NEM MAGA' DEPRESSA'
GORJETA ELAS RAINHA DAS BRUXAS
DERAM! DECLAROU GUERRA AO
: GNOMO SUPREMO!

RAPIDO!
QUE TODAS NOS, VAMOS w5
BRUXA“, ESTAMOS VERIFICAR AS
DEFESAS DO

CASTELO! /




E O FIM! ESPERE! ESSE /DO PORAO? SERA QUE ESSES
OS GNOMOS SOM VEIO DO PERVEREOS GNOMOS  VIERAM |
JA ESTAO > SO L_RAPTAR NOSSO DRAGAOZINHO?
ATACANDO'/I] :

COM MIL 0N —=
CALDEIROES! A NOSSA MASCOTE FOI

y ENEE/TICALA/

QUAL E, CARETONAS? NADA  ONDE VOCE PENSA QUE ESTA? ISTO
DISSO! E QUE EU ENTREI AQUI E UMA CASA DE BRUXAS DE
NUMA DE ROCAK./ RESPEITO! NAO ADMITIMOS ESSAS

COISAS  +——r
L MODERNAS ! Z X1 suJooocou!




AQUI DENTRO SO SE PODE FORA, CARETONAS! AFINAL, FAZ
OUVIR MUSICAS CLASSICAS.. MIL ANOS QUE ESTE PORAO E
COMO A 8ALALA DO LOBO, = MEU LAR!
AO LLAR/ 7T > '

ASSIM, O...
Auuuuuuu’
s uuuuuuu/

uuuuau!

Ull! ACHO QUE PERDEMOS NOSSA
MASCOTE !

.. COM ESSAS MARAVILHAS Y POR EXEMPLO... PODEMOS COMPPAF?

PSST,

MODERNAS, A GENTE PODE 4l UM M/CROCOMPUWOR/

SER MAIS PODEROSA'!

FICcou




SE A RAINHA DAS BRUXAS OUVIR
VOCE FALANDO ISSO, VAMOS SER /I | UM COMPUTADOR IA
CASTIGADAS! EXPLILSAS ! AJUDAR A GENTE NA

CONSIDERADAS BOAZINHASY) | SUERRA CONTRA OS /|

~ CLARO! ESTE ; e
/ CASTELO PODIA SER N VERDADE Y
[/ MAIS BEM PROTE- ————
GIDO POR UM COMPU- -\
TADOR DO QUE POR |
CORVOS TREINADOS |
PRA DAR ALARME! @an

T —

UGH! AQUI ESTA! ONDE NEO TEMOS Y MAS, ENTAO..
FICA A TOMADA PRA _| |\ ELETRICIDADE / NAO DA PRA
LIGAR O APARELHO? AQUI! INSTALAR!




AZUCRISISALAM Y-

< B L = ) =
% ™ a

> MINHA NOSSA!
ELE TRICIDADE

® [ INSTANTANEA! ﬂ

SE CHEGA! E DEPOIS
DESTA ENTREGA, vVOU
TIRAR UMAS FERIAS!

/" ACHO
QUE 1SS0

|| MICROCOMPUTADOR |f

MAS A GENTE

: NAO DEVIA
ESTA APRENDER ANTES

PERFEITO! COMO FUNCIONA? 4
VEJA'!  a i

O APARELHO

[ QUE NADA! E

\ SO APERTAR /
7>  QUALQUER <
BOTAO E DAR

AS ORDENS |

\ POR MAGICA!

COMPUTADOR'! QUERO
QUE VOCE ORGANIZE AS
DEFESAS DO CASTELO
CONTRA OS GNOMOS!




DESTRUA O INIMIGO,
COMPUTADOR!
EU ORDENO/

GNOMOS, UMA PINCIA!
AS IDIOTAS! o

NAO E QUE UM ALARME!
FUNCIONOU 7 ESTAMOS SENDO
ATACADAS! TEM

ALGUMA COISA SE _

APROXIMANDO
DO CASTELO!

Y NOOSSA! E
A RAINHA
» DAS BRUXAS!




'/ ENTAO, ALEM DE COMPRAR UMA )

DESSAS DROGAS MODERNAS,

\ TENTARAM LIQUIDAR =
= SUA F?A!NHA'?'

QUE MARAVILHA! E

JUSTAMENTE O ng/

' EU ESTAVA <=
QUERENDO!

(ENTAO OUER DIZER QUE VOCES

mcommelosx\s HEINT
—

SE EU ADAPTAR O RADIO
AO COMPUTADOR, VOU Te§

' VocEs sEREO CASTIGADAS! € vou )

COMEGAR POR TRANSFORMAR ESSA

COISA EM LIXO DERRETIDO!

Yy PARE! NAO

<
>

FAGA 1SS0O!
N

NOSSO DRAGAOZINHO, ¥

MA JESTADE! NAC REPARE!
ELE ANDA MEIO
PERTURBADO!

MUSICA ULTRA ELETI?ONICAl ¢

IUUF’HJ' :




VEJAM! MELIS GUARDAS ERAM
GNOMOS DISFARGADOS! ERA
UMA EMBOSCADA!

S NEo L (vamos L\
(AGUENTO A2 FUGIR A

N Bk ) DaQut!
LR)uloo! { FALHAMOS !

! / S /
~

Y€ VOCES, TRATEM BEM DESSE DRAGAO!
ELE E O UNICO SUDITO MEU QUE  peant
PRESTA NESTE CASTELO! /—:fp

i ((cLuP) sim, Y
S . WAJESTADE! S

GRAGAS A VOCE, ESCAPEI DE CAIR
- PRISIONEIRA !
SEMPRE AS ORDENs)

CARETONA! MAIOR
. ASTRAL. !/,/\

JSAlA DA FRENTE, ) NADA DISSO! QUEM =i
“MAGA! AFINAL, A { VAl METER A CABEGA 7? ol
ol

/ /

IDEIA DO  -< NESSE CALDEIRAO SOU N1 i
EU! NAO AGUENTO MAIS 75 | @

{ COMPUTADOR NAS AGUENTO MAIS,
" E E E / T (/“7
= /73 8
S /4 ./\

FOI SUA.'f :

__ BARULHO!
7 s




Chegou o novo

Maior, com mais paginas e

O Pato Donald nao mudou nada! Ele continua
aprontando cada uma que a gente morre de rir!
Mas a sua revista mudou bastante. Quer ver s6?

Tamanho bem maior
Vocé vé com mais detalhes as trapalhadas do Donald.

Muito mais paginas
E, € claro, mais aventuras em quadrinhos. Tem também uma nova
parte integrante da revista s6 com reportagens.

Uma revista mais completa
Além das histérias em quadrinhos inéditas, vocé vai encontrar um
caderno especial com reportagens e matérias sobre 0s assuntos que
vocé mais gosta. Olha s6 o que esta pintando no prlmelro numero
® Vocé vai conhecer o lugar onde o sonho -
e a realidade se misturam como num passe
de magica: Disneylandia.
® Formula 1. Veja os carros, os pilotos e todo
o clima excitante da alta velomdade onde i o
os brasileiros Ayrton Senna e Nelson quuet estao brllhando
® Vitrine. As novidades mais quentes pra vocé vestir, jogar, brincar,
estudar e mil transas mais.
3l ® Donald coloca vocé em sintonia
com 0s astros e ritmos que estao fazendo
sucesso no Brasil e no mundo.

Neste nimero: Os Paralamas do Sucesso. Nao perca!

Gratis!
Uma borracha

perfumada Disney

pra vocé colecionar! '




Pato Donald!

um montao de novidades!

Agora mensal! ;
Na dltima sexta-feira de £ |
cada més uma nova
edi¢ao do novo Pato
Donald. Nas bancas!

EDITORA
ABRIL

/
:"n’
AN




@y Disnzp QUE
PARDAL 5~

/" PARDALZINHO,
VOCE NAO LIGA
MAIS PRA MIM!

. "VOU PROVAR
Y vocE & QUE ESTA
NEM SAl SENDO

MAIS INJUSTA!
COMIGO...

{ AHAM ... DEIXA VER...
CINEMA? TEATRO?
COMPRAS 7

O QUE HA DE
ERRADC COM_
O MEU MICRO?

DEPOIS QUE

VOCE COMPROU

ESSA PORCARIA
DE M/CRO...

|/ VOCE VAl ESCOLHER
[ UM PROGRAMA PRA

GENTE_FAZER HOJE /
P A NOITE! et

1/

ENTAO? QUAL
PROGRAMA NOCE J
>y ESCOLHE 7 g -




| ENTRADA DE
[ DINMEIRO

JA TERMINEL
DE CONTAR ESTE
NOVO CARREGA-

MENTO! AGORA

VEM A PARTE

MAIS CHATA!

05 QUE EU TINHA

TENHO QUE CORRIGIR TODOS OS5
LOGO FICAVAM

LIVROS! E, COM 1650, NAO POSE0O
SAIR EM VIAGEM, NEM REALIZAR

NEGOCIOS! BAHD————

POR QUE NAD )

CONTRATA &
CONTADORES,
TIO PATINHAS?
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E DEPOIS, NAO CONFIO EM TER-
CEIROS CUIDANDO DAS MINHAS
CONTAS! HA CERTAS COISAS
QUE ELES NAO FAZEM!

PROTEGER MINHA CAIXA-FORTE,
POR EXEMPLO! TODO ESSE DINHEIRO
ATQ@ASQ(P\JDIDOQ, VOCE

750 '7.&0'
il

2,0,000.000

ll‘“

JK QUE NADO POSSO SAIR MESMO,
FICO VIGIANDO MEL DINHEIRO
ENQUANTO ACERTO AS CONTAS!
ADORO FAZER 1S60!
BAH! OLL, TIO
" PATINHAS!
0\5 3?3 » (¢ 7%
o —
/ 4 7
,gq ) /A
)

NOS, HUGUINHO,
ZEZINHO E LUISINHO!
QUE CAMINKHAD E
AQUELE PARADO
EM FRENTE DA
PAREDE NORTE?

C-CAM/INHAO? NAO DEI
ORDEM PRA NENHUM
CAMINHAO CHEGAR

AQUI PERTO!

QUAC! SAD O5 METRA-
LHAE COM MAIS UM De
GEUS ATAQLIES-
SURPRESA!




PRA IMPEDIR 1660., SE
LEMBRAR QUAL E!

TIO, PATINHAS,
ESTAO ATACANDO
PE‘ AR' TAM"

M, COM UM
HELICOPTERO!

EGTAO COM UMA PERFURATRIZ
G/IGANTE, PRESTES A ME ROUBAR!
DEVO TER ALGUM DISPOSITIVO

——

V7v4! CONSEGUIU!
O HELICOPTERO CAlU

BEM EM CIMA DA
PERFURATRIZ E A
DESTRUIU!

SABIA QUE ALAVANCA OU BOTAO

/(PUF') 1660 FOI PURA SORTE! NEM
EGTAVA ACIONANDO!

OS5 PILANTRAS
ESTAO
FUGINDO!




Al.. COMO € DURA A TALVEZ IMPOSGIVEL! NEM MESMO ELE
VIDA DE UM MHIPERSU- O PARDAL PODE IMAGINAR UM sUBSTITUTO
PERQUAGUILIONARIO! POSSA PRA UM CONTADOR QUE TAMBEM
QUE POScO FAZERT? FAZER PROTEJA TODA A

ALGUMA

CAIXA- r:omy—

VAMOS
TENTAR!

N.c € cooe N
O PROBLEMAY/ UM GUARDA-
PARDAL! A\ CONTADOR, HEIN?
e il > NAO POSSO
INVENTAR 1560! )

EXPLIQUE PRA
B cLE, DONALD! 4
> ESTOU SEM
LEGO ATE
AGORA!

54

W aqun estou!
, QUAL E O
( PROBLEMA®?

A

NAO POSSO INVENTAR
UM GUARDA- CONTADOR
PORQUE ELE JA4~ FO/
INVENTADO!

EU SABIA!
ESGE PROBLE-
MA NAO TEM
SOLUGAO!

EL ADO DISSE
QUE NAO TINHA
SOLUGARO!

ONDE POS50
ACHAR UM?
DEVE SER
CARISSIMO!

%ﬂ




ATE QUE E

El! ACHO QUE

NAO, NAO..
SEI DO QUE O

BARATO, PARDAL EGTA
PRO SERVICO FALANDO!
QUE FAZ!
ELl TAM-
BEM!
e,
A \\oo'/ pt—
o
V. ‘el

MAIS PRECISA-
MENTE, NAQUELA
LOJA DE
| OEPARTA-
B MENTOS!

“

{ QUE? ESTAO

COMIGO Ty

GE VOCES SABEM,
EU NAO' ONDE POS-

SO ENCONTRAR ESSA

MAQUINA MARAVI-
LHOSAT EM OUTRO
PLANETA?

NAO! ALI
NA ESQUINA!

-

SIM!

N\

\“BRINCANDO S

NAO, SEU PATINHAS! EsTOU
FALANDO DE UM M/ICRO-
COMPUTADOR!

BAH! EU TENHO DEZ FABRICAS DE .
COMPUTADORES E NUNCA SOUBE
QUE ELES ERAM GUARDAS- /e /8

CONTADORES! ¢4 ;

CALMA, TIO
» PATINHAS!

COISAS!

PODEM FAZER MUITAS




7 HA.. POR QUE NAO ME DEIXA §
i (INGTALAR UM SISTEMA CONTRO- §
L LADC, POR MICROCOMPUTADOR
m AQUI NA CAIXA- FORTET

"OUMM... JA QUE N
FABRICO ESGAS |
MAQUININHAG.. £

ESTA BEM! NAD TENHO ,

NADA A PERDER! MAS _5IM,
MONTE TUDO LOGC O5 SENHOR!
METRALHAS PODEM

ATACAR NOVAMENTE!

PRONTINHO! COMO VE, INSTALE!
UM CONTADOR AUTOMATICO ALl
NA ENTRADA DE DINHEIRO!

/ BEM.. O VALOR CONTADO
€ ENVIADO POR ESTES
FIOS ATE O MI-

auc!
cuie!
cLic!

..QUE LE E ENTAO
CORRIGE AUTOMATI- Ao
CAMENTE O5 ol

SEUS LIVROS!

i/ COMO, 6E 06
LIVROS EGTAO )
B AQUI EMPI- £

L LHADOS™ )




VOZE QUER
DIZER OS5
PECTES DOS
METRALHAS!

EH, EH! O MICRO ESCREVE EM
OISCOS MAGNETICOS! CADA LIM
DELES PODE ARMAZENAR UM
B e OU MAIS LIVROS! g

({ QUE ECONOMIA )
DE PAPEL!

SENGORES ESPECIAIG,
CAPTAM, LA FORA,
QUALQUER ANOR-
MALIDADE !

ﬂo MEGMO TEMPO,

1/ E CLARO, SEU PATINHAS! EL 0
MESMO PROGRAMEI TUDO! E/
| [\ 50U UM MESTRE EM puett
| D PROGRAMAGCCOES! pae SR
D ppmaanglY A-ACHO QUE T
] i i VAMOS TER LM
V. = | i TESTE JA) JA!

SE ALGUEM DIGPARAR UM DESSES
SENSORES, ©O MESMO MICROCOMPU-
TADOR PASSA A ACIONAR AS
DEFESAS ADEQUADAS!

RIA, RIA! AGORA EU
QUERO VER!

LA VEM UM METRALHA
COM UM FOGUETE -
ARRASADOR!
8 e TN A

63



e

TENHO QUE PROGRAMEI O MICRO COM 7000S
FAZER AL- ' 05 TRUQUES DOS METRALHAS!
GUMA COISA! , ELE SABE O QUE FAZER!
ME LAARGUEM! P ,

PARDAL, ESTOU

INCLUSIVE,
MANDOU UM
ALARME PRA
POLICIA, QUE
VEIO PRENDER
O BANDIDO!

PLENAMENTE
CONVENCIDO!
ESSA MAEQUINI-

AGORA POSSO FAZER MINHAS
VIAGENS SOSSEGADO! TENHO
UM _FIEL CONTADOR QUE NAO
E PEGO DESPREVENIDO!

BEM, SEL PATINHAS.. A
MAQUINA FAZ O QUE FOI
PROGRAMADA PRA FAZER..
NAO PODE EVITAR ERROS
HUMANOS!




[l BOBAGEM, NEH(" SIM! QUANTO

PARDAL! VOCE A 1560, PODE
PREVIU TUDO FICAR
AO PROGRAMAR TRANQUILO!

O APARELHO,
NAO FOI?

MICROCOMPUTADOR,
HEINT INTERESSANTE...

E.. |E E 1660, TURMA! PELO QUE
OUVI, O PARDAL PROGRAMOU B
AQUELE NEGOCIO COM TODOS
05 TRUQUES POSSIVEIS PRA
ANTECIPAR A GENTE!

ENTAO, TUDO BEM! JA
ESTOU TRANQUILO, TENDO
UM M/ICROCOMPLITADOR
PRA TOMAR CONTA DE

ESCAS
MAQUINAS
NAO ERRAM!
ESTAMOS

GOLPES, HEINT

NEM TANTO' ENTAO
O PARDAL PREVIU
TODOS 0O NOSSOS




SIM! E CONHECENDO
O PARDAL, ATE 05
QUE AINDA NEM
IMAGINAMOS!

VENHAM

OIAS DEPOIS...

MENOS um! 4

ACABE| ¢
DE VOLTAR DE '
VIAGEM E DESCOBRI
QUE MINHA CAIXA-
FORTE FO! Lriaehey

PROGRAMEI O MICRO
COM TODOS 06 TRUQUES

POSSIVEIS! _ )
. s JE.. 60 QUE ELES
NAO ATACARAM
A CAIXA - FORTE!

/MAG.. € CLARO! NAO mevD;
L I5SO! FOI UM PEQUENO /
S ERRO.. MEU!

¥ F S

D6 METRALHAS ENTRARAM

CALMAMENTE PELA POR-

TA PRINCIPAL! E O
COMPUTADOR NAO

W FEZ NADA!

b

Y CALMA, SEU PATINHAS GR
EU LHE DISSE.. AS
MAQUINAS NADA PO-
{ DEM FAZER CONTRA &
\ ERROS HUMANOS! [

POIS PREVEJA
AGORA O QUE
EU VOU FAZER

COM VOCE'! ¢




VIDEO e SOFTBANK
COMPACT DISC

Locacao e Club @ Cursos
Assessona e A55|5Lencaa Tecmca

panavisao
SISTEMAS E COMERCIO DE VIDEO LTDA.
* TRANSCODIFICACAO
+ ASSISTENCIA TECNICA
+ MODIFICACOES DE SISTEMAS

PAL-G, PAL-M ENTSC
+* PROJETOS

Av. Cidade Jardim, 976 - Sao Paulo - SP.
Tels.:210-6139 815-4703 815-4627

VIDEO GAMES

Av. Cidade Jardim, 956 Tel.: (011) 8131586 - SP

A maior videoteca do pais.
LOCACAO - CLUBE - TROCAS
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roduzir com perfeicdo e no
Pmenor tempo possivel, subs-

tituindo o homem em tarefas
repetitivas e prejudiciais a saude
€ a principal funcao do robé in-
dustrial, um brago mecénico ca-
paz de levantar pesos, montar pe-
¢as, pintar automoveis, transpor-
tar materiais ou mexer com pro-
dutos radioativos.

Na verdade. os robds sao equi-
pamentos mecanicos controla-
dos por microprocessadores que
sao programados para realizar
trabalhos predeterminados. No
Brasil, existem cerca de vinte ro-

bos desse tipo em funcionamen-
to, sendo a maioria utilizada no
setor automobilistico, em linhas
de montagem ou solda. SO a
Ford possui oito deles, todos ja-
poneses, que ajudam na constru-
¢ao do carro Escort. A Volkswa-
gen, por sua vez, conta com qua-
tro para a montagem do Santana,

e a Fiat, na sua fabrica em Betim,
Minas Gerais, acaba de po6r em
funcionamento o primeiro robd in-
dustrial brasileiro.

Com a politica de reserva de
mercado determinada pela SEI —
Secretaria Especial de Informéti-
ca —, as importagdes de robds fi-
caram proibidas. Agora a Secreta-
ria tem em maos vinte projetos de
empresas interessadas na monta-
gem desses robds, que em breve
estarao disponiveis no mercado.

68



ROBOS ARTISTAS

Matsushita, o roboé-pintor, faz o
retrato de qualguer pessoa que
se sente a sua frente em apenas
dois minutos! Wasubot, outro ro-
bd, pode ler uma partitura e tocar
a musica num orgao logo em se-
guida... Mas Fanuc, com seus

mmROBO DOMESTICOI

o

hristovao Baptista da Silva,
‘ engenheiro de 31 anos, é pai

de mais de onze robds.
Blump e Lambe-lambe sao alguns
deles. Blump. movido por controle
remoto, anda, conta piada e é até
capaz de adivinhar um numero que
alguém pensou... Ja o Lambe-lam-
be mostra as horas, fala, anda e faz
Servigos caseiros sem reclamar ou
bater nos moveis!

A formula de um robé como o
Lambe-lambe nao é simples: nele
esta embutido um processador
Z80A com 48 kbytes de memodria,
um motor passo-a-passo, sonar, ra-
dar. camera de tevé, identificador
de voz humana, baterias e interfa-
ces. O dificil nao € monta-lo, mas
conseguir as pegas, que, as vezes,
demoram meses para chegar.

Agora ele estd entrando na
area industrial e apresentou a
SEl dois projetos de robbs cujos
bragos podem misturar produtos
quimicos, pintar. soldar, furar, me-
xer com gases toxicos, radioativi-
dade ou trabalhar sob altas tem-
peraturas.

Como um dos cinco Unicos
construtores de robds domésti-
cos do Brasil, Christévao recebe
uma carta por semana, de gente
com menos de vinte anos, pedin-

cinco metros de altura e vinte to-
neladas, € o rob6é mais versatil
de que se tem noticia: ele tanto
pode levantar halteres de 200 qui-
los como pode fazer delicados
desenhos a pincel!

Essas maravilhas da tecnolo-

do varias informagdes de como
montar um robo. Ele garante que
nenhuma das cartas fica sem res-
posta e um de seus planos é reu-
nir todos os interessados em Ro-
bética para discutir e aprender
mais sobre o assunto.

gia moderna podem ser encontra-
das na gigantesca Exposicao In-
ternacional de Tsukuba, no Ja:
pao, até 16 de setembro. Sao 28
pavilhdes japoneses e 47 de ou-
tros paises, inclusive o Brasil,
que vai estar mostrando sua ex-
periéncia com alcool como com-
bustivel para carros. Mais do que
uma simples mostra de produtos,
essa feira une presente e futuro,
antecipando o século XXI.

E se vocé tem aquela vontade
de construir um robd e, principal-
mente, de entender como funcio-
nam seus mecanismos, o Christo-
vao pode ajuda-lo. Escreva para
a R. Bicudo de Brito, 71, Vila Gua-
rani, CEP 04316, Sao Paulo - SP

Milton O Arruda F °
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O COMPUTADOR
ESTA EM CASA

De tanto ir ao cinema, a gente sempre imaginou
os computadores como maquinas monstruosas, cheias
de botdes e luzinhas piscantes, que um dia acabariam se
tornando mais inteligentes que o homem e dominariam o Universo.




0os computadores nao pas-

sam de arquivos gigantes,
cuja Unica vantagem é fazer cal-
culos mais rapidamente que ©
ser humano.

Assim, eles sé&o tao inofensivos
gue o0 mais simples da.familia, o
microcomputador, pode ficar den-
tro de casa ajudando nas tarefas
domeésticas. Entre suas especiali-
dades estdo o controle da conta
bancéria do papai, o arquivo de
receitas da mamae, até sofistica-
dos joguinhos eletrénicos ou ani-
mados papos com outros micros.

Para ter um microcomputador
doméstico ndo é preciso muita
coisa. Basta conhecer um pouco
da sua linguagem, que neste tipo
de micro é o Basic, ter um televi-
sor mesmo que em preto e bran-
co, um gravador minicassete e al-
gumas fitas com programas, que
podem ser encontradas nas lojas
especializadas.

Descobrir exatamente qual o
melhor microcomputador a com-
prar ndo é uma tarefa muito sim-
ples. Tudo vai depender do que
vocé precisa que ele faga. A pri-
meira coisa a verificar € a sua ca-

Longe das telas, entretanto,

Ringo e seus periféricos, da RITASCOMP.

pacidade de memdria, que é me-
dida em bytes. Um microcompu-
tador com memoria de 16 kbytes
(16.384 bits), por exemplo, é ca-
paz de armazenar dezesseis mil
informagdes. Mas preste aten-
¢ao: quanto maior for a capacida-
de do micro, mais caro ele vai
custar.

Além da memobria interna, o mi-
cro pode receber outra sobressa-
lente em forma de fitas ou discos
especiais (disquetes). Nao se es-
quega de verificar se o micro que

vocé estd levando tem progra-
mas, que no "computés” sao cha-
mados software, disponiveis no
mercado nacional para resolver o
seu problema. De nada servira
comprar um computador que vo-
cé nao podera usar depois.

. Qutros servigos, COMO acesso
aos bancos de dados publicos
(Projeto Ciranda ou Videotexto),
geralmente dependem de aces-
sorios especificos que seu micro
pode nao comportar, principal-
mente se ele for da linha Sinclair.




Também neste caso € recomen-
davel fazer uma boa consulta ao
lojista. A maior preocupacgao, en-
tretanto, € colocar as despesas
com os periféricos necessarios
para o funcionamento adequado
do seu micro no orcamento final
de compra. Dependendo das
suas necessidades, esses gastos
podem dobrar ou até mesmo tri-
plicar em relagao ao prego inicial
do micro.

Mas, se' suas intengbes nao
vao além de pequenos jogos ele-
trébnicos ou aprender a lingua-
gem Basic, vocé nao tera gran-
des problemas. Os Unicos com-
ponentes necessarios $ao 0s
joysticks, o seu televisor, um gra-
vador cassete e as fitas com os
programas.

OS DOMESTICOS
BRASILEIROS

Na grande comunidade dos
computadores existem duas fami-
lias de micros indicadas para o
uso domestico por serem as
mais simples e custarem relativa-
mente pouco. A primeira € a Sin-
clair, que nasceu na Inglaterra
em 1980, pelas maos de Sir Clive
Sinclair.

Microdigital

o
k7

A Familia Sinclair

No Brasil, os representantes
desta nobre familia sédo: o TK83 e
0 TK85, fabricados pela industria
Microdigital, o CP200 da Prolégi-
ca e o RINGO, produzido pela Ri-
tas do Brasil. Todos estes sao ba-
ratos e de capacidade modesta,
em relagao aos seus primos, 0s
micros profissionais. A linha Sin-
clair € uma excelente solugéo pa-
ra quem esta se iniciando na arte

CP200, da Proléy

...0 TK83 (ao alto) e o TK85, ambos
da Microdigital, sdo a saida para
pequenos problemas.




de computar ou tem apenas pou-
cos problemas para resolver.
Eles utilizam periféricos simples,
como o gravador cassete comum
e o televisor. A Unica dificuldade
¢é a falta de programas no merca-
do brasileiro, que esta mais volta-
do para os micros profissionais.
Com os micros.desta linha, vocé .
pode resolver seus problemas de o
escola, programar agendas ou re- ¢
solver jogos eletronicos. Por seu
porte pequeno, os Sinclairs po-
dem ser facilmente transportados
€ nao requerem um televisor em
cores como monitor de video,
pois, no Brasil, eles transmitem
apenas em preto e branco. Na In-
glaterra ja foram vendidas mais
de um milhdo e meio de unida-
des desse computador, o que
permite prever um futuro brilhan-
te para os Sinclairs brasileiros, es-
pecialmente entre o publico mais
jovem.

erando Brito

Complicado por dentro, o computador
simplifica a vida do homem moderno.

COMPRAAS ......BhH XA
CABELEIREIRD... WWhO0

UViSITAR A
MinIE ... 16h{0

A Familia TRS80

A outra familia indicada para o
uso domeéstico, a TRS80, tam-
bém surgiu em 1980, sé que nos
Estados Unidos. Estes micros
sdo mais espertinhos que seus
primos Sinclairs, e com alguns
periféricos podem crescer ainda
mais em importancia, podendo
realizar até mesmo pequenas ati-
vidades profissionais. Alguns mo-
delos do TRS80 j& permitem o
acesso aos bancos de dados pu-
blicos, transmissao em cores e a
incorporacao de impressora, que
transcreve tudo o que € registra-
do na tela.
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Os representantes do TRS80 no
Brasil, de prego mais acessivel pa-
ra uso doméstico, sao: 0 CP300 e o
CP400 da Prolégica, e o JR.SYSDA-
TA da Sysdata. Existe ainda o
MC1000 da CCE que, apesar de
nao pertencer oficialmente a familia
TRS80, pois sua tecnologia € japo-
nesa, pode também ser considera-
do nessa faixa.

Para avaliar as possibilidades
técnicas de cada micro, convém
consultar uma loja especializada.
A tecnologia nacional esta cami-
nhando rapidamente e, a cada
dia, surgem novidades em perifé-
ricos, que melhoram o desempe-
nho dos computadores e diversifi-
cam sua aplicacdo. No préximo
VIDEODISNEY enfocaremos a uti-
lizagao do micro na escola.

—_——
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Ao optar pelo CP300 da Proldgica...

7...ou pelo CP400, conslderei as

suas necessidades e o desempe-
nho de cada modelo.

300



GANHE MAIS DINHEIRO ESTUDANDO POR CORRESPONDENCIA NAS

ESCOLAS ASSOCI/ADAS
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CAIXA POSTAL 19155 - CEP 01000 - VILA NOVA CONCEICAO - SAO PAULO - CAPITAL

FOTOGRAFIA E REVELACAO
Um curso pratico, dinamico e
atualizado destinado a todos
os que desejam aprender as
segredos de FOTOGRAFIA
preto branco e colorida e as
técnicas de revelacao
Ensinamos também a copiar
fotografias a cores no papel
Vocé aprendera a montar o seu

{* ! VIOLAO E GUITARRA

ilustrado para seu aprendizado.

ESTE E SEU

- CARTEIRA DE ES

AINDA MAIS

b e Nosso curso oferece oportunidade
. "; 2 todos que desejam “TOCAR" e
4—-; ganhar muito dinheiro.
P Gradativamente, vocé dominara
v 14. este instrumento e aprendera tudo
L) sobre tonalidades, acordes,
- =i posicoes e ritmos. E ainda recebera
J 3, ‘1 um caderno de musicas classicas
3 '« © € populares para acompanhar e fazer
pi o ol muito sucesso. GRATIS: Material

GRATIS: MATERIAL COMPLETO PARA O APRENDIZADO.
‘SOLICITE AINDA HOJE O CATALOGO ILUSTRADO DE NOSSOS CURSOS

ESCOLAS ASSOCIADAS - ¢

proprio laboratério para que
possa trabalhar em sua casz e
ganhar mais dinheiro nas horas
de folga, sem emprego de
capital, e ainda mais, receberd
toda & orientacao tecniCa necessaria e inumeras
“dicas’ praticas que facilitam o seu aprendizado
GRATIS Uma maquina fotogréfica

e laboratério para revelar.

3i i.lzli“izihzaa

.;553!

RELOJOEIRO TECNICO
Vocé pode tornar-se um
competente Relojoeiro Técnico,
estudando em suas horas de
folga. Através de nosso Curso,
com aulas praticas e objetivas,
vocé conhecerd todos os
segredos desta brilhante
profissdo. Depois, podera
estabelecer-se por conta propria,
Durante seu aprendizado, o
material e ferramentas essenciais do
treinamento sao fornecidos gratuitamente.

. OUTROS CURSOS'QUE MANTEMOS:
o CONTAEILIDADE PRATICA e PRATICO PERFUMISTA
e DESENHO ARTISTICO E PUBLICITARIO « CORTE E COSTURA
¢ BELEZA DA MULHER MODERNA e PINTURA DE IMAGENS
» AR CONDICIONADO E REFRIGERAGAO ¢ COMPUTAGAQ ELETRONICA
« TECNICO EM INSTALAGOES HIDRAULICAS E SANITARIAS
‘e SUPLETIVO DO 1° GRAU ¢ MONTAGEM DE RADIO E TV e INGLES
© ELETRICIDADE ¢ AGROPECUARIA @ TECNICAS DE JORNALISMO
o AUXILIAR DE ENFERMAGEM ¢ MESTRE DE OBRAS e RADIOTECNICO

ESTE E PARA SEU AMIGO
ESCOLAS ASSOCIADAS - C

CEP 01

Estado Cidade Estado

TUDANTE E ATESTADO DE CONCLUSAO NO FINAL DO CURSO, GRATUITAMENTE.



A vida do Mickey, Cel. Cintra, Morcego Vermelho,
Superpateta e todos os outros defensores da lei ficou bem
mais facil, com a ajuda de um novo aliado em forma de computador...

O Agente 7.800

O COMPU

ADOR EM ACAO

Fotos: Folha Informatica

No Estado de Sao Paulo exis-
tem mais de um milhdao de crimi-
nosos ativos. Uma comunidade
capaz de fazer inveja até mesmo
a numerosa Familia Metralha. Pa-
ra conhecer a identidade e as ar-
timanhas de cada um desses
bandidos e poder prendé-los, a
policia paulista estd empregando
0 seu mais poderoso agente, o
computador.




Com uma assombrosa capacida-
de de memoria, armazenando 0s
um milhdo e trezentos mil pron-
tuarios de todos os gatunos co-
nhecidos no Estado, ele pode
descobrir em segundos, partindo
as vezes de pequenas pistas, a fi-
cha completa de um suspeito.

Assim, saber se um sujeito pa-
rado diante de uma joalheria,
com pinta de Bafo-de-Onga, é
um perigoso assaltante, torna-se
uma questdo de minutos. Basta
que o policial envie 0 nome do
suspeito pelo radio a Central de
Operagdes da Policia que a res-
posta chegara num instante.

No caso de ser mesmo um la-
drao, a policia o prendera rapida-
mente, antes que ele consiga pro-
nunciar corretamente o nome
Burroughs 7.800, a verdadeira
identidade do herdi informatico.

INVESTIGAGAO
INSTANTANEA

Até 1981, quando o compu-
tador entrou em operagao, o ser-
vico de identificagao era feito ma-
nualmente. "Ele sé podia ser rea-
lizado em casos especiais”, expli-
ca Sylvio Moraes Bartoletti, dire-
tor da Divisao de Informatica da
Policia Civil do Estado de Sé&o
Paulo. "Quando havia um crime
famoso ou um grande roubo,
uma equipe de investigadores
era destacada para tentar encon-
trar, entré os milhares de prontua-
rios as fichas dos suspeitos."

“Revirar gavetas de arquivo
manuseando milhares de papéis
era uma tarefa ardua e nem sem-

pre proveitosa, que acabava em-

O PDP11 armazena mais de 130 mil impressoées digitais.

perrando a agao da policia. Ago-
ra, com a automatizagao do servi-
co, todo o processo de identifica-
cdo dura apenas alguns segun-
dos, permitindo levantar a ficha
de todos os suspeitos, mesmo 0s
de pequenos casos”, conclui
Sylvio.

Mas, se o ladrao for como o
Mil-Caras, perito em disfarces,
de nada vai adiantar a sua descri-
cao. Nesse caso, entra em acgao
um outro agente eletronico, o
PDP11, fabricado pela Digital
Equipment Corporation dos Esta-
dos Unidos.

Esse computador é especialis-
ta em deddes e na sua memoria
guarda mais de 130 mil tipos de-
les. Diante de uma impressao di-
gital colhida num crime, a policia
recorre aos Seus servigos.

Imediatamente, ele comecgara
a comparar a impressao suspeita
com as gravadas em sua memo-
ria a uma velocidade de 220 digi-
tais por minuto, até obter uma lis-
tagem de probabilidades de
quem é o dono do dedo ladrao.

EM DEZ ANOS,
NENHUM ERRO

Para se ter uma idéia da impor-
tAncia desse servigo, sdo feitas
em meédia cinco consultas diarias
ao 'AFIS (Automatic Fingerprint
Identification System), ou seja,
Sistema Automatico de Identifica-
cao Digital, o sistema comanda-
do pelo computador. O importan-
te na participagdo do PDP11 ¢é
que, em mais de dez anos de
operagao, ele nao errou nenhu-
ma vez. Sua rapidez é tanta que,
as vezes, a policia chega a casa
do bandido antes dele.

Nao satisfeita com essa imen-

sa colaboracao da informatica na
luta contra o crime, a policia se
prepara para aperfeigoar ainda
mais seus agentes eletronicos.
Em breve estara funcionando um
novo servigo prestado pelo mes-
mo Burroughs 7.800. Seréo cer-
ca de 28 mil formularios conten-
do mais de sete milhdes de da-
dos que resumirdo as principais
caracteristicas de agao dos ban-
didos, arguivadas na memoria do
computador. Assim, também pe-
la maneira de agir de um crimino-
so, os policiais poderao chegar a
sua identidade.
“|sso € injusto!” “Golpe Baixo!" “De-
sonesto!" — disseram 0s Irméaos
Metralhas, revoltados. “Desse jeito
0 crime nao compensa...”

Uma camera digitaliza impressées antes de armazend-las.




Ontem,um desafio
incalculavel.

Ao inventarem o &baco, ha cercade
cinco mil anos, os chineses nao po-
diam calcular o grande caminho
que se abria a sua frente. Uma sim-
ples armacado com contas mdveis
dava inicio & busca da mecanizagao
do célculo. Era alibertagdo da inteli-
géncia do homem que, a partir daf,
comegou a se dedicar mais aos tra-
balhos criativos, deixando as tarefas
mecénicas e repetitivas para um no-
vo auxiliar: a maquina.

Em 1623, o alemao Schickard de-

senvolveu uma maquina de céalculo
com rodas contadoras. Esse mesmo
mecanismo foi apresentado por
Blaise Pascal, em 1642, sem que
este tivesse conhecimento da maéa-
quina de Schickard.

Em 1671, Liebnitz aprimorou esse
invento dando a ele as operagbes de
multiplicacao e divisdo.

Babbage, em 1883, desenvolveu a
“méquina diferencial” e em seguida a
“maquina analitica” que ja era ali-
mentada por cartées perfurados. Es-

ta maquina veio a ser a grande pre-
cursora do computador moderno.
Hollerith conseguiu o incrivel feito
de realizar o censo americano de
1890, em apenas quatro semanas,
utilizando méaquinas que liam car-
toes perfurados.

S6 em 1946 surgiu o primeiro com-
putador eletrénico, o ENIAC. Um
cérebro lento e monstruoso, com
cerca de 19.000 vélvulas, que con-
sumia a energia de vérios quartei-
rdes ao seu redor.

Hoje, SHARP
Uma realidade programada.

Hoje, mindsculas calculadoras ele-
trénicas sintetizam a capacidade das
méaquinas imensas de anos atras.
Elas fazem parte do nosso dia-a-dia
e sao instrumentos importantes no
caminho para novas conquistas.

A SHARP tem orgulho de estar pre-
sente nesse processo de transforma-
¢éo. Todo seu esforgo esté inteira-
mente voltado para a criacdo de
maquinas que permitam calcular
com mais precisdo o nosso futuro.

PC-1500 RP:

Um computador que
voce leva no bolso.

O que foi sonho no passado esta
agora ao seu alcance. Além da
grande linha de calculadoras de no-
va geragao, a SHARP coloca a sua
disposicao o PC-1500 RP. E a ca-
pacidade e a precisao de um com-
putador atendendo com eficiéncia
suas necessidades em negdcios, en-
genharia, nos estudos e muitos ou-
tros ramos. Com ele vocé ganha
mais tempo para criar o seu futuro.

Obs.: Aos proprietarios do PC-1500 RP e PC-
1211, a SHARP oferece, gratuitamente, o
Curso Basic mais a oportunidade de partici-
par do Niicleo de Informagdes SHARP.

SHARP
I

Produzido na Zona Franca de Manaus.

Caculadora Cientifica
Programével PC-1500RP
“Pocket Computer”



O COMPUTADOR E BOM,
MAS SEM VOCE
ELE NAO FAZ NADA!

Eduardo Santaliestra

gente ouve falar tanto em
Acomputadores. hoje em dia,

que seria bom perguntar o
que ele faria sem nds. A resposta
seria evidente: NADA!

Para aqueles que ficaram espan-
tados, aqui vem a explicacao: essa
maquina chamada computador
que tanto nos fascina por sua “IN-
TELIGENCIA", nada mais & que um
fiel cumprldor de nossas ordens,
sejam elas certas ou erradas. Para
0S que ainda nao entenderam a his-
toria, vamos explicar melhor.

Dentro desse nosso “AMIGO"
existemm milhares de pequenos ar-
quivos de nossas ordens. Ele sim-

D,

plesmente &€ essas ordens e as
executa, sem ao menos pensar So-
bre elas.

Ai é que entra a figura do grande
her6i da historia: o PROGRAMA-
DOR. E ele que faz o PROGRAMA,

também chamado SOFTWARE;
sem esse programa, o computador
seria um instrumento sem utilidade
alguma para o homem.

E por isso que hoje em dia as em-
presas investem tanto no desenvol-
vimento de computadores mais
avancados quanto na criagao de
programas cada vez mais “INTELI-
GENTES"”. A dita inteligéncia do

computador esta muito mais rela-

Texto. Silvio Perissinotti

cionada com o seu programa do
que com o computador em si. Por-
tanto, nenhum deles pode ser des-
prezado. O computador e seu pro-
grama formam um conjunto perfei-
to, pronto para resolver muitos pro-
blemas de nossa sociedade com
maior rapidez do que 0 NOSso cere-
bro é capaz.

Por isso, se vocé esta querendo
entrar nessa onda, € bom saber
que nao bastara apertar um botéo
do computador para ter todas as
respostas de seus problemas, tan-
to escolares como da faculdade.

O computador € um Amigo seu,
mas nao faz nada sem vocé.
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BASIC
Beginners' All-Purpose Symbolic
Instruction Code.

BIT

Palavra resultante da contracéao
de dois termos ingleses: Blnary di-
giT. Pode significar: um dos alga-
rismos do sistema de numeragao
binaria (em geral representados
por um e zero) ou a unidade de
quantidade de informagao.

BUG
Erro, defeito, falha de funcionamento.

Manipulador semiautomatico.

BYTE
Palavra resultante da contragao
de BinarY TErm. Unidade basica
de informagao. Designa um con-
junto de bits, geralmente usado
como octeto (oito bits).

CBBS

Sigla de Computer Bulletin Board
System, que pode ser traduzida pa-
ra Sistema de Boletim por Compu-
tador. CBBSs sao clubes de micro
que usam linha telefénica como for-
ma de comunicagdo entre seus
usuarios.

Designacao para uma pequena
superficie de material condutor,
normalmente de silicio, que pode
comportar inimeros circuitos inte-
grados.

COBOL
Linguagem de processamento de
dados que utiliza o idioma inglés
comum e concebida para uso uni-
versal nas aplicagdées comerciais.
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COMPUTADOR
Processador de dados que pode
efetuar calculos importantes, in-
cluindo numerosas operagdes arit-
meéticas ou légicas, sem necessi-
dade de intervengao humana du-
rante seu funcionamento.

CPU
Sigla de Central Processing Unit,
Unidade Central de Processamen-
to. E a parte do computador res-
ponsavel pela interpretagao e exe-
cucdo das instrugdes fornecidas
pelo programa.

DATA BANK
Banco de dados. Conjunto de to-
das as informagbes processaveis
pelo computador numa instala-
cao, independentemente do meio
de armazenamento.

DATA BASE
Base de dados. Conjunto de dados
organizados de acordo com uma se-
quéncia légica que permita o aces-
s0, de forma simples. por parte dos
programas de aplicagao.

DATA COMMUNICATION
Comunicagao de dados. Trans-
missado e recepgao de dados, pro-
cesso que freqientemente inclui
operagdes como a codificagdo, a
decodificagao e a validagao.

DISK DRIVE )
Unidade de disco. E a parte do
computador que registra ou recu-
pera as informagdes contidas nos
disquetes, hard disk ou Winchester.

DISQUETE
Termo brasileiro (do francés disquet-
te) para designar floppy disk, disco
flexivel. E um suporte de informa-
¢ao que atua como memoria secun-
daria de um computador.

(G

EPROM
Sigla de Erasable Programmable
Read-Only Memory. Memodria So-
mente de Leitura Programavel e
Apagavel. E um tipo de memoria
que pode ser alterada pelo usuario,
como os cartuchos de videogame.

FILE
Arquivo. Conjunto de registros afins
tratados como uma sé unidade.

FORTRAN
FORmula TRANSslation System. Lin-
guagem utilizada especialmente pa-
ra expressar programas de compu-
tador por férmulas aritméticas.

HARDWARE
Termo que designa os elementos
fisicos do computador, como sua
parte mecanica, magnética, eletro-
mecanica, elétrica e eletrbnica,
além dos periféricos.

INTERFACE
Conjunto de regras e de conven-
¢oes a respeitar para que dois siste-
mas possam trocar informagoes.

LIGHT PEN
Semelhante a uma caneta, a light
pen € sensivel a luz. permitindo
ao usuario a inser¢do de informa-
¢coes no computador através de
movimentos (escrita) sobre a tela.

MODEM
Contragéo de MOdulador com DEMo-
dulador. O modem ¢é o periférico
que permite a transmissdo de da-
dos de uma maquina para outra,
via linha telefénica. E pega funda-



mental para um computador aden-
trar nas redes telematicas ou esta-
belecer comunicagao entre mi-
cros domesticos.

OFF-LINE )
Desconectado da linha. E quando
qualquer equipamento de proces-
samento de dados nao pode se
comunicar com outra maguina,
operando apenas localmente.

ON-LINE

A tradugao desse termo pode ser
“conectado a linha"e significa, nu-
ma transmissao de dados, a liga-
cao entre um computador, caixa
automatica ou qualquer maquina
de processamento de informa-
coes a um outro computador ou
concentrador.

PERIFERICO

Dispositivos exteriores a unidade
de processamento, podendo ser de
entrada’saida (impressoras. termi-

Luem damin
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Veja so:

mais revolucionarios CHIPS. Sao mais de 140 apostilas com informagoes
completas e atualizadas para o seu desenvolvimento pratico.

Curso de Eletronica e Audio - Tudo sobre amplificadores, caixas acusti-
cas, equalizadores, toca-discos, sintonizadores AM/FM e muito mais em

apostilas ilustradas que ensinam tudo a cada ligao.

A eletrénica e a informatica sdo a porta;ara o futuro. Os cursos
CEDM dao a chave para vocé entrar nesse mundo fascinante.

Curso de Eletronica Digital e Microprocessadorés - Tudo sobre os

Curso de Programagéo em Basic - Dos fundamentos da linguagem de
programagao que domina o mundo dos computadores até nogoes bésicas
sobre Manipulagao de Arquivos, Técnicas de Programagao, Sistemas de

Processamentos de Dados etc.

nais, teclado) ou de memoria (dis-
cos, tambores ou fitas magneticos).

ﬁg“

PLOTTER - ~seesS=
Periférico de computador usado
para tragar graficos ou desenhos.

PROGRAMA
Conjunto de instrugdes codifica-
das que controlam o computador
no curso da execucdo de uma
operagao, ou série de operacoes
desejada, ou na resolugao de um
problema previamente definido.

RAM

Sigla de Random Access Me-
mory, Memoria de Acesso Aleato-
rio. a memoria do computador
que pode ser lida. examinada e al-
terada pelo usuario. A quantidade
de RAM de um computador deter-
mina o0 quanto de memdria o pro-
gramador poderd usar para arma-
zenar programas e dados.

ROM
Sigla de Read-Only Memory. Me-
moria Somente de Leitura. Em
ROM, as informagdes estao arma-
zenadas permanentemente.

o |
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Eu quero receber, INTEIRAMENTE GRATIS, maiores informagoes

[] Eletrénica Basica [ Eletrénica Digital [ Microprocessadores

[J Audio [J Acustica [] Programagao em Basic
Nome S
Enderego _
Bairro — __CEP

Cidade Estado
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CARTAS

Tiago C. Moraes

Rio de Janeiro - RJ

O que significa a letra K?

O termo de informatica "K' é simplesmente uma
abreviagdo de 1.000. Vem da palavra grega kilo
(que resultou no nosso quildmetro e quilograma), e
significa 1.000. Assim, um computador 16K tem
16.000 bytes de capacidade de memaria. E um byte
€ todo numero, letra ou simbolo armazenado na me-
Ilvo Pascoal Jr.

moria.
Sao Paulo - SP

Gostaria de ver publicada alguma matéria sobre Ro-
bdtica, pois acho o tema muito interessante.

A sua sugestao ja entrou neste VIDEODISNEY e pro-
mete voltar em outras edi¢des, porque o tema real-

mente € muito rico.
- 5 ? =

Roséngela de Freitas

Belo Horizonte - MG

Eu e minhas colegas de classe gostamos muito da
revista A Historia do Computador. Vocés pretendem
lan¢ar outra publica¢cdao como essa?

Em resposta a vocés e a varios outros leitores, esta-
mos langando VIDEODISNEY |, com temas diversifi-
cados sobre video e computadores, além das recen-
tes conquistas e curiosidades sobre o mundo da in-
formatica. E outros virdo. Podem aguardar.

Retificando uma informagao que veiculamos na revis-
ta A Histéria do Computador, pag. 53, o computador
Ego é de fabricagao da SOFTEC e nao da IBM, co-
mo publicado.
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ELETRONICA
“Classe A"

Aprenda montando Kits!

Voce aprendera Eletronica - Radio e TV atraves da monta-
gem de diversos aparelhos, que serao fornecidos gratuitamente,
em forma de kits. E vocé sabe que a pratica e indispensavel para

A Ciencia sempre fascinou o homem. E, de todas suas formas, a
Eletronica foi a que mais curiosidade lhe despertou. Seja pelos fenomenos
estudados, ou pelos prodigios que ela opera ou seja pela complexidade dos
movimentos das particulas energizadas a produzirem sons, imagens e ou-
tras manifestacoes.

Voce, certamente, sempre se interessou em aprender, entender, sa-
ber os porques dos componentes eletronicos.

Estudou, passou horas sobre livros e bancadas. Mas chegou a uma
etapa onde nada mais tinham a lhe oferecer. Ou eram simples montagens,
nogoes elementares; ou eram cursos que nao lhe agradavam.

E vocée sempre quis saber mais, aprender mais. _
Agora chegou ITEC - Instituto Transistor de Eletronica Classe “A" -

0 seu aprendizado!

uma nova era para os que exigem qualidade e sao amantes da eletronica
avancada. Tudo o que vocé aprenderia nos melhores centros de ensino de
Eletronica - Radio e TV do mundo, vocé aprende no ITEC, atraves de um
sistema de ensino ideal - a montagem de kits praticos, modernos e funcio-
nais.

Estudando no ITEC, sem precisar sair de casa e nas horas de folga,
vocé estara abrindo novos horizontes e novas oportunidades para sua
ascensao profissional e financeira. Estara adquirindo, atraves de excelente
material didatico-pedagogico, conhecimentos profundos da Eletronica - Ra-
dio e TV, em cursos formulados por engenheiros e professores especializa-
dos no ensino a distancia.

Venha para o ITEC!

Esta na hora de vocé pensar numa vida nova!

||
IteC Instituto Transistor de Eletronica Classe “A”

O jeito simples e facil de aprender tecnologia de vanguarda. sem sair de casa. sem se prender a horarios.

MANDE SEU CUPOM AINDA HOJE, SOLICITANDO INFORMACOES!

|tec Instituto Transistor de Eletronica Classe “A"
Caixa Postal 1675 - Sao Paulo - CEP 01000

ID-01

Senhor Diretor: Peco enviar-me GRATIS o folheto completo sobre o
Curso de Eletrénica - Radio e TV Classe A"’ a distancia.

It@C Instituto Transistor de Eletrénica Classe “A”
Caixa Postal 1675 - Sao Paulo - CEP 01000

Senhor Diretor: Peco enviar-me GRATIS o folheto completo sobre o

Curso de Eletrénica - Radio e TV Classe A" a distncia.

ID-01
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Pregos sujeitos a alteragdo sem prévio aviso

W

Com estes companheiros :
de escola,eu passo de
ano brincando. 45

Olha pai, vocé sabe gue 0 maior sonho do pessoal
da minha gerag&o € ter um dos micros da Microdigital, que A LR
séo os mais faceis de usar. Eles sdo realmente fantasticos. i e

Veja, por exemplo, o TK 85: ele pode me dar a maior
forca no estudo, tem centenas de Programas disponiveis, TK 85-1 6K -
além de ter o pre¢co mais acessivel do mercado.

Ja o TK 2000 ¢ incrivel, pois roda o Multicalc, a
versdo Microsoft do Visicalc®, o programa mais famoso em
todo o mundo. E pode intercambiar planilhas com
computadores da linha Apple®.

O TK 85 e o TK 2000 ajudam muito, tanto quem
estuda como quem trabalha, servindo para cadastrar
clientes, controlar estoques, acompanhar o orgamento
familiar, fiscalizar a conta bancaria, estudar matematica,
estatistica, e tudo o que vocé puder imaginar.

Ah, compra um pra mim! Eu prometo que s6 vou
brincar com ele quando acabar a ligéo. —

ARkTS TK 2000 11-64 K

- Na compra de um TK 85 vocé ganha um livro “Basic TK” ou “Curso
de Jogos” e os programas de TKALC e TKMAN.

- Na compra de um TK 2000 Il vocé ganha o livro “Conhecendo e MICROD'GITAL
Utilizando o TK 2000” e os programas Multicad e Fliperama.

® Marca registrada da Visicorp. ®Marca registrada do Apple Computer. comp Utador es p essoai S

Filiada a ABICOMP




