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O Vidaplaystation agora se une com o férum
PSWorld para levar o melhor do Playstation para
vocé. Nao deixe de acessar estes sites.

Antes de tudo, gostariamos de
agradecer todos o0s que aguardaram
pacientemente o lancamento de
mais uma edicao. Atrasos acabaram
ocarrendo, mas por uma boa causa.

No fim do ano passado,
lancamos um espaco dedicado ex-
clusivamente ao férum, ou seja, € um
espaco livre para vocé gue gosta de
games debater, discutir, se divertir,
contribuir postando suas prévias,
analises, ou noticias, de forma
auténoma do VidaPlaystation.

Isso significa que ao criar dois
espacos totalmente autébnomos fo-
maos capazes de nao 50 garantir uma

MEMHITITTITITIGTBas i

melhor estabilidade em nossos ser-
vidores, mas tambem levar até vacé
o contetido da forma que vocé leitor
deseja.

A partir desta edicao iniciare-
maos grandes parcerias, aléem de for-
taler as ja existentes. O espaco hoje
existente no psworld.com.br ainda
necessita de ajustes, colaboradores,
moderadores, analistas e toda e
qualquer colaboracao e contribuicao
que voce leitor puder nos fornecer.

O VidaPlaystation continu-
arda sendo o seu principal veiculo
informative, novidades envolven-
do o mundo Playstation continu-

QUEM SOMOS?

Revista elaborada pela equipe VidaPlaystation e forum PSWaorld
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Cglaborad ores desta
e

ICao

Ricardo 5. Eugénio
Blendson Ramone

ardo sendo publicadas diariamente
seguido por previas, analises, dicas e
detonados. Por outro lado, vocé
paderd aproveitar o farum parceiro
agora do VidaPlaystation, para expor
suas ideias, contribuir, discutir as alti-
mas noticias sobre os games, e quem
sabe, caso queira, inclusive participar
desta revista e ter seu texto publica-
do come mais um colaborador.
Chame os amigos, divulgue
esta revista em seu grupo, faca par-
te desta nova era Playstation gue se
iniciou com o Playstation 4 e que ag-
ara, inicia-se& em nossa revista, site, e
principalmente, em um forum total-

EQUIPE SITE

VIDAPLAYSTATION E

PSWORLD

ADMINISTRADORES:

Ricardo Lima, Thiago H.R.Costa
lgara Ferreira e Ricardo 5. Eugénio

Quer colaborar na proxima edicao?

Contato: thiago@vidaplaystation.com.br

mente novo meldados no formato
do Playstation 4.

Um grande abraco aos nossos
leitores.
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Pode parecer estran-
ho, mas Kevin Space € o prin-
cipal nome no cenario polico
norte-americano. Muitos politi-
cos deixaram claro que assistem
a série produzida pelo Netflix
com custo aproximado de US
100 milhoes de délares.

O presidente Barack
Obama afirmou em dezembro
do ano passado que sonha com
um congresso rapido e eficiente
como o de House of Cards.

A segunda temporada
da série chegou ao Netflix no dia
14 de fevereiro e pode ser assisti-
da em uma grande maratona,
uma vez que todos os episodios

ja s encontram disponiveis, out-

ro grande diferencial do servico,
que segundo Kevin Spacey daao
publico a possiblidade de asssitir
como quiser e onde quiser.

LILYHAMMER é outra série

disponivel na Netflix que vocé ja pade

conferir a resenha aqui em nossas

edicoes passadas. Con-

tudo, quem assistiu e

gostou da primeira

temporada poderd

acompanhar os des-

dobramentosda vida

de Frank  Tagliano

na segunda tempora-

da disponibilizada em
dezembro no Metflix.

WWW.IDAPLAYSTATION.COM.BR E WWW.PSWORLD.COM.BR

rank Underwood ndo é um homem

que age sem um plano. Apds ser des-

cartado de ultima hora para o cargo de

secretdrio de Estado pelo presidente

norte-americano Garret Walker logo no
primeiro episddio de House of Cards, o Senador se
viu obrigado a mudar os seus planos.

S5egundo Underwood, um gato ainda
quando filhote é uma graca, fofo, com aquele
seu jeito encantador tomando leite, mas quan-
do cresce e suas garras tomam forma e arrancam
sangue das maos que os alimentam e por este
motivo, devem ser eliminados ainda quando fil-
hote para evitar danos futuros. E assim que Frank
lida comtoda e qualquer pessoa que surge em sua
frente no seriado, nao hé piedade, hd um objetivo
claro a ser cumprido no qual vocé, ou qualquer
um que fizer parter devera cumprir e seguir o seu
roteiro ou serd descartado de alguma forma, que
podera ser a degradacao puablica ou quem sabe,
enviado diretamente para a morte.

A primeira temporada acabou de fom-
ra tensa, com varias questdes em aberto, mas com
uma coisa clara, Frank Underwood nao vai parar, e
isso ficou claro logo no inicio da segqunda tem po-

IGARA FERREIRA ETHIAGO H.R. COSTA

o SERIES E FILMES

emlock
Grove,
série  dis-
ponivel
no Net-
flix foi inspirado na
verdade em um livro
homénimao.
Quem estd cansado de
livros , filmes ou séries
que tratam vampiros e
lobisomens de forma
infantil e adolescente
pode ter em Hemlock Grove uma valvula de es-
cape. Quando um misterioso e brutal assassinato
abala a cidade de Hemlock Grove. As suspeitas re-
caem sobre um jovem cigano apontado por mui-
tos como um lobisomem e sobre Roman Godfrey,
miliondrio herdeiro da fabrica onde partes do cor-
po da garota assassinada fora encontrado.

A série & repleta de cenas fortes,
sangue, e tema voltado exclusivamente par ao
publico adulto, ndo so pelas cenas, mas principal-
mente pela forma como o conteldo é apresenta-
do ao publico, nao serd tao simples acompanhar e
entender tudo o que se passa em Hemlock Grove.

3 -i::"" L{J LR GHRIUYE
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A QUARTA TEMPORADA
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! A gquarta temporada de Game of Thrones esta quase entrando em exibigdo, e agueles
que pensam que de alguma forma a série se tornara mais calma daqui para frente, depois do que
vimos no casamento vermelho, pode parar por ai. Tem cenas muito mais chocantes nessa nova
temporada.

Nesse ano muita coisa ira mudar, pois se trata de um conjunto de acontecimentos gue
irao propiciar a entrada de novos personagens. Mortes desejadas podem acontecer, mas o seu
persanagem favorito também pode estar entre a vida e a morte. Teremaos mais traicdes e mais
mudancgas de cargos poderoses. Essa parte da historia com toda certeza terd mais acao que todas
as outras ja vistas.

Em mar¢o comecaremos a ver uma forte mudanga de personalidade de vérios persona-
gens, o que ¢ algo grandioso na série. Nao nos deslumbramas apenas com a histaria em 5i, mas
com o desenrolar dos fatos e o avan¢o dos personagens. Game of Thrones é como um grande
relégio, com vérias engrenagens trabalhando ao mesmo tempo. E uma série (nica, e quem presta
a atencao devida, percebe que até hoje nao existiu producao melhor.

Matt Kowalski (George Cloon-
ey) é um astronauta experiente enviado
em missao para o reparo do telescapio
Hubble juntamente com a doutora Ryan
Stone {(Sandra Bullock). Durante a missao
a equipe de astronauta é surpreendida
por uma chuva de destrogos causados
pela destruicao de um satélite russo.

’ GRAVIDADE
VENCEU SEIS
PREMIOS BAFTAE
REFORCA A DISPUTA
PELO OSCAR.

Os destrogos acabam por
danificar diversos satélites espalhados
ao redor do planeta, afetando toda e
qualguer comunicacao com a NASA.

Em um ambiente totalmente
indspito para a vida humana, com sua
nave espacial danificada, destrogos per-
correndo a Terra em alta velocidade, os
astronautas precisam lutar e correr con-
tra o reldgio para retornarem & Terra e
salvar suas vidas.
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etro Last Light chega aos consoles atuais
como a continuacao de Metro 2033, que
infelizmente ndao chegou as maos dos pro-
prietarios do PS3 em razio de sua exclusivi-
dade com o Xbox 360. Contudo, quem pre-
tende conhecer um pouco mais a série sem ter que colocar as
maos no console concorrente pode adquirir o livro de mesmo
nome no qual os jogos sdo inspirados.

O jogo se passa em um mundo pds-apocaliptico de-
struido pela detonacio de uma bomba atémica. A qualidade
dos detalhes graficos € notada logo no inicio do jogo, o cendrio
¢ muito bem representado, os efeitos de iluminac¢ao chegam a
cegar o jogador com total realidade, além disso, a possibilidade
de limpar o sangue ou secar a mdscara da chuva tornam os

efeitos na tela bastante reais. E se falamos do cendrio, impos- BIOS H OCK lN F | N ITE

sivel nao citar os demais habitantes deste mundo incrivel.
GRATIS NA PLUS BR

Depois de conhecer a exotica cidade sub-
mersa sem deuses ou reis chegou a hora de
ir aos céus conhecer a cidade regida por um
homem que carrega a grandeza de um deus
e segue a filosofia de um rei absoluto, um
lugar onde a felicidade de seus cidadaos e
a questionavel perfeicao de seu governo es-
condem os mesmos pilares que cairam com
Rapture, porém diferentemente da aven-
tura pés cadtica do Bioshock original, em
Columbia vocé vivera os piores dias da rev-
olucao.

CONFIRA A ANALISE COMPLETA AQUI

CONFIRA A ANALISE COMPLETA AQUI

Disponivel na PLUS BR
em 18 fev. 2014
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DE OLHO NO FORUM
PSWORLD

Ja se cadastrou no farum www.psworld.com.br? Vocé nao precisa enfrentar um longo processo
para ter a sua conta em nosso forum. Basta efetuar o login usando sua conta no Facebook, répi-
do e pratico, permitindo que vocé possa participar imediatamente de nosso forum.
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Primeiras imagens da 502e02 Exﬂﬂﬂi‘:’ﬂ do Vita aparece na
de The Walking Dead Xbox Live.
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Veja as fotos do lancamento Uncharted para o P54 vem
do PS4 no Japio sendo produzido ha trés

PlayStation.

Vazou a lista de possiveis Confira a personalizagio do
jogos da Plus Europeia controle do PS4 Hideo Kojima acabou em uma

situacao um tanto guanto dificil, para al-
guns nao ha grandes diferengas entre a
versao de MGS5: Ground Zeroes, o que
significa que nao vale invastir na nova
geracao ainda se a experiéncia entre o
P53 e PS4 serd praticamente idéntica. Por
outro lado, despertou também a briga
= § entre plataformas, o jogo rodard a 1080p
- o - | AN e 60FPS no Playstation 4 com céudindm-
%. ico, enquanto rodard apenas a 720p e
Q}'ﬁ-‘& S 60FPS no Xbox One.
Kojima ainda vem elogiando
Nio viu 0 novo video de The Qual foi sen ultimo troféu? constantemente a arquitetura da Play-
Order 18867 Clique aqui. Nos conte aqui. station 4 afirmando que o novo console
da Sony consegue tornar o impossivel
possivel. Confira clicando aqui o tdpico
oficial de Metal Gear Solid 5: Ground Ze-
roes no forum PSWorld,
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TOTALMENTE REFORMULADO. UM NOVO FORUM
PARA VOCE DESFRUTAR O MAXIMO DO SEU PLAYSTATION

FACA SEU LOGIN USANDO SUA CONTA NO FACEBOOK.
NAO NECESSITA CADASTRO. SIMPLES E FACIL.




ANUNCIE AQUI NA REVISTA VIDAPLAYSTATION
REVISTA DIGITAL GRATUITA COM A MESMA

QUALIDADE DAS REVISTAS IMPRESSAS
CONTATO: thiago@vidaplaystation.com.br
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NOVA
ENGINE

Utilizando a Ignite Engine, o

EA Sports UFC promete levar
toda a emocao do octogono
ate voce,

IT'S TIME!FIVE ROUNDS FOR THE

EA SPORTS UFC...

Thiago H.R. Costa thiago@vidaplaystation.com.br

MMA vem ganhando a cada ano um pouco mais de ter-

reno, ainda se encontra longe da popularidade de outros

grandes esportes, principalmente ao redor do mundo,

mas ¢ inquestionavel o seu crescimento. Apesar das de-

saven¢as passadas entre Dana White e a EA Sports, o
novo UFC chega com tudo na nova geracdo, demonstrando que tudo
nio passou de aguas passadas.

Os jogos langados tanto pela EA quanto pela THQ apresentavam
varios problemas, knockouts mnstantaneos. problemas com o sistema de
finalizagdo, bugs nas ammagdes, e diversos outros problemas, que feliz-
ente ao que tudo indica, EA Sports UFC conseguira acabar com todos
estes defeitos e finalmente levar toda a emogio do octogono para os
consoles. O titulo, sera exclusivo para os consoles da nova geracéo, e o
visual fala por s1 s0.

Cada lutador fo1 fielmente reproduzido por meio de um rico siste-
ma de captura nunca antes visto. Segundo Brian Hayes, diretor criativo
da EA Canada, o poder das novas plataformas permitem a toda a equipe

www.vidaplaystation.com.br / www.psworld.com.br

nio so capturar movimentos, mas tambem as caracteristicas e fisionomia
de cada atleta. O trabalho e tdo bem feito que € possivel notar o reflexo
da 1luminagdo nos olhos dos lutadores.

Para atingir este nivel de detalhe, a equipe que vem trabalhando
em EA Sports UFC capturou cada movimento dos atletas de forma mdi-
vidual. o que significa que cada atleta possui seus proprios movimentos
reproduzidos de forma fiel pelo jogo, inclusive expressdes faciais. Por
outro lado, utilizando um novo sistema de 1luminagao dinamica, a equi-
pe de EA Sports UFC fo1 capaz de recriar uma pele bem mais real do
que as vistas anteriormente, o que significa que cada ataque reproduzira
fielmente todo o esfor¢o muscular na tela do seu console.

Se ha por parte dos jogadores a certeza de que no octogono tudo
estara maravilhoso, a duvida seria novamente quanto a qualidade do pu-
blico, sempre esquecido pelas produtoras que adotam em regra meros
conjuntos repetitivos sem qualquer tipo de qualidade grafica. Segundo a
EA, o poder dos novos consoles permitira recriar todo o publico de for-
ma fiel, altamente detalhado e sem qualquer queda de frame. inclusive
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PALAVRAS DO “O TITULO SERA EXCLUSIVO PARA OS CONSOLES

EJ.ZEISHRMS, diretor DA NOVA GERACAO, E O VISUAL FALA POR SI SO.

criativo da EA Canada, o poder

das novas plataformas permitem CADA LUTADOR FOI FIELMENTE REPRODUZIDO

a toda a equipe nao so capturar
movimentos mas ambm a3 POR MEIO DE UM RICO SISTEMA DE CAPTURA”

cada atleta.

= F

ALEXANDER QGUSTAFSS0ON ' = CHAEL SONMNEN

o juz, ring girls, equipe de imprensa, atée os mais simples dos detalhes | podera acompanhar todas as principais noticias em nosso site, ou ainda,
como o0s pes, marcas na pele sera representados. as analises de UFC Undisputed e EA MMA no site VidaPlaystation.
Nio ha como negar que se encontra nas mios da EA a esperanga | Nio deixe de conferir e consequentemente ir se preparando para este
dos fas do UFC de ver pela primeira vez um titulo capaz de reproduz- | langamento.
ir fielmente com todos os detalhes, de forma natural e precisa toda a
emogciio, golpes e interagido de um octogono.
Por outro lado, enquanto este aguardado jogo nio € lancado, voce




WWW.VIDAPLAYSTATION.COM.BR E WWW.PSWORLD.COM.BR

BUNGIE SOFTWARES
09 DESETEMBRO DE 2014

ACTIVISION

P54 /P53 / XBOX 360/ XBOX ONE PENDENTE

O NOVO
CONCEITO DE
FPS

A Bungie promete inovar o ja
saturado mercado de FPS.

DOS MESMOS CRIADORES DE
HALO

Thiago H.R. Costa

thiago@vidaplaystation.com.br

Conhecida como a produtora de Halo, a Bungie ficou fora da pro-
dugdo de Halo4, havia chegado ao fim anos de parceria entre a empresa
¢ a Microsoft e era necessario alcancar novos mundos para os membros
desta brilhante equipe.

Destiny € uma ambiciosa evolugio dos tradicionais FPS lancados
anualmente no mercado, colocando o jogador em um mundo vivo, com-
partilhado e persistente. Na verdade, Destiny pretende levar ao jogador
toda a experiéncia ndo so da equipe produtora de Halo, mas também
da Activision, responsavel por franquias como Call of Duty, com base
nesta parceria, os produtores tém a certeza, de que serdo capazes de criar
o mais avan¢ado e mterativo FPS em um mundo totalmente dinamico
¢ online,

Se tornou um habito devido ao sucesso de franquias como Call
of Duty e Battlefield, focar-se no mundo online, bem como levar ao
jogador diversas experiéncias sociais e conectividade com o mundo real,
permitindo ao jogador compartilhar conquistas, troféus, aventuras, jun-
tar-se a grupos ou partir em uma jornada solo. Tudo dependera de voceé.

www.vidaplaystation.com.br / www.psworld.com.br

Enic Hirsherg, CEO da Acticision afirmou que a Bungie refor-
mulou por quase uma decada o conceito de FPS com a serie Halo, e
Destiny levara este conceito a um novo patamar. Destiny promete levar
diretamente ao jogador um mundo envolvente e sem fronteiras, sera um
mundo onde mesmo durante o modo histona, sera possivel encontrar
outros jogadores em suas proprias aventuras, e claro, ¢ um mundo que
vibra e pulsa com toda a bagagem de duas grandes produtoras de FPS.

Ainda segundo Hirshberg, tanto a Bungie quanto a Activision se
focaram em criar algo excepcional durante seus anos solos, e agora am-
bas as empresas, serdo capazes de utilizar toda a criatividade e energla
criando algo unico, nunca antes experimentado pelos jogadores, algo
ambicioso. mas além de tudo, divertido,

Destiny colocara o jogador em um futuro distante, na pele de
Guardides da ultima cidade terrestre, permitindo os jogadores atraves-
sarem as ruinas de nosso sistema solar, das dunas vermelhas de Marte
ate as florestas perdidas de Venus, na qual os jogadores enfrentardo os
mnimigos da humamdade e lutardo, para evitar o colapso da raga huma-
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PALAVRAS DO
CEO BUNGIE

Para Harold Ryan, Destiny e a
realizacao de um sonho que
vem sendo imaginado ha
anos.

na.

A Bungie promete que Destiny tera uma histéria emocionante,
levando os jogadores a um mundo chelo de opgdes cooperativas, com-
petitivas, publicas e atividades socials, ou seja, vocé estara totalmente
conectado. O novo motor grafico permitira também que seja possivel
experimentar o que melhor ha em Destiny tanto no Playstation 3 quanto

no Xbox 360, e obviamente, nas plataformas Playstation 4 e Xbox One.

O presidente da Bungie, Harold Ryan, afirmou que Destiny ¢ o
jogo com o qual a empresa vem sonhando ha anos, e a Activision surgiu
no momento certo, € o parceiro certo para explorar o maximo de Desti-

L

“DESTINY COLOCARA O JOGADOR EM UM FU-
TURO DISTANTE, NA PELE DE GUARDIOES DA
ULTIMA CIDADE TERRESTRE”

ny. Para Ryan, Destiny sera muito mais que uma mera copia em disco
ou digital adquinida pelo jogador, sera um universo social vivo e cheio
de outros jogadores.

A verdade ¢ que Destiny vem recebendo elogios de diversos en-
volvidos no mundo dos games, 0 presidente Global da GameStop Tony
Bartel afirmou que o jogo ¢ incrivel, e que seu novo mundo online to-
talmente vivo, vai mudar a forma como os jogadores pensam do modo
online. Ou sgja, resta aguardar e ver se Destiny sera tudo 1ss0 que vem
sendo prometido.
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w AMALISE

BELEZA SO

NA NOVA
GERACAO

Os grificos de Thiefno
Playstation 3 e Xbox 360 nao
agradam e ficam abaixo da
=xpectativa.

SUA FURTIVIDADE NESTE JOGO

Ricardo S. Eugénio

arret esta de volta ao mundos dos games depois de passar
quase dez anos no esquecimento ¢ pelo que podemos ver
a espera valeu a pena, pois o atual Thief se mostra muito
melhor do que os games anteriores

O game se passa na ficticia cidade chama origi-

nalmente de * City” a qual ¢ controlada com punhos de ferro por um

homem chamado * Bar@io™, pelo visto os nomes sdo bem originais nesse
game.

Indo direto ao ponto, Thief foi feito para ser degustado nos PCs e
nos novos consoles Ps4 e Xbo mostrando graficos lindissimos e um am-
bientagiio fenomenal. Ja nos atuais/velhos consoles, ouseja, PS3 e Xbox
360, sofrem com nstabilidade na velocidade do game, algumas falhas
nos graficos e demais problemas dervados destas falhas, sendo assim
essa analise sera focada na versio PS4 do game experimentar por nos.

A 1dela do game ¢ se esconder, roubar e passar pela maior parte
dos lugares sem ser visto. Lugar para se esconder e usar toda a sua fur-
tividade nfo ira faltar, pois o game ¢ bastante escuro, possuindo poucos
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locais 1lumnados, oferecendo ao jogador vanas possibilidade de passar,
ou roubar sem ser visto peos mnimigos.

Contudo, nada disso sera suficiente para lhe ocultar se vocé andar
feito um elefante em um telhado procurando algum objetivo ou missao
para realizar, pois os immigos poderfo lhe escutar e a1 ja viu, vai rolar
aquele quebra-pau esperto.

Mas € aqui que mora um dos principais problemas do game, algo
que ocorrer em noventa por cento dos jogos desse género. Em alguns ca-
50 vocé estara totalmente escondido e os mimigos acabaréo te achando
e mesmo que voce esteja ha cem anos-luz de distancia, todos os mimi-
gos o saber exatamente aonde vocé se encontra. Ja em outros casos,
vocé derrubara meio mundo a sua frente ¢ 0s immigos nem irdo nota-lo.

Levando em consideragdo a jogabilidade podemos dizer que ¢
uma fusfio de Call of Duty no esquema de controles e Dishonored no
quesito furtividade e o melhor de tudo ¢é que deu certo.

Correr pelos telhados, mirar nos inimigos ou simplesmente pular
¢ andar ¢ tudo muito suave e vai mtroduzindo os jogadores de forma




bem simples ao game, auxiliando os mesmos a explorar-
em Os cenarlos para pegar objetos valiosos ou mesmo
para ganhar upgrades.

No geral o game possul bons graficos e boa joga-
bilidade, um enredo interessante, mesmo que seja bem
cliché e possu horas de diversdo e frustragio, que po-
dem se focar nas tentativas ¢ erros para passar determi-
nadas missdes. Por outro lado em varios momentos nio
ha qualquer tipo de ac¢fo, ficando muito na exploracio
monotona ou na CONversa com outros perosnagens, mas
que no fim se mostra um otimo game para a nova geragao
e um game mediano para o PS3 e Xbox 360 consoles. Se
vocé gosta de games com tema furtivo e temas goticos,
Thief ¢ a sua melhor pedida atualmente.
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Positivos/Negativos
| £ Licoes de vida
o marcantes;
-F‘
i-.‘-*' = ) Roteiro bem
o e A elaborado;
£ Estilo de jogo
variado.

v Campanha
extremamente
facil.

ELENCO DE
PESO

Beyond Two Souls conta com
a participacao de Willem
Dafoe e Ellen Page.

NOTA FINAL

MUITO MAIS QUE UM SIMPLES

Igara Ferreira igara@vidaplaystation.com.br www.vidaplaystation.com.br / www.psworld.com.br

A0 € apenas um jogo, mas uma experiéncia unica € co- Jodie para quem ainda ndo sabe, ¢ ligada a uma entidade que a
movente que qualquer pessoa deveria experimentar, nio | mesma colocou o nome de Auden. Essa entidade ¢ higada a ela por uma
por ser belo ou pela historia, mas sim pela ligdo que todo | espécie de cordio mvisivel que ndo deixa ambos se separarem por uma
o conjunto nos tras. Beyond Two Souls consegue trazer | distincia muito grande. Aiden € um personagem controlavel, apesar de
um envolvimento por parte do jogador ainda malor que | nunca ser visto, € ele a peca mais importante do jogo, pois ¢ atraves das
encontramos em Heavy Ran, ndo por ser melhor que o outro, mas talvez | suas habilidades que tudo fica interessante e misterioso.

por conseguir trazer a tona diversas situagoes da vida real que muitos de A jogabilidade de Beyond ¢ semelhante aos antigos jogos da
nos nunca prestamos tanta atencio, mas que estio la e do ponto de vista | Quantic, mas mesmo selecionando a opc¢fo de que vocé joga video game
certo, nos comove, habitualmente, ela parece estar muito mais facil. Geralmente ¢ um con-

Ahistoria do jogo € contada a partir da protagonista Jodie Holmes | junto de botdes a serem apertados em ordem ou repetidamente, outras
que aos moldes da atriz Ellen Page e com toda a tecnologia da Quantic | vezes pode ser necessario um solavanco no controle, mas o timing para
Dream, trouxe para nos uma personagem que consegue expressar di- | realiza-los nos da bastante tempo para executar a acfio e acredito que a
versos sentimentos seja num olhar ou num gesto. E tio bem feito que | facilidade esteja ai.

vocé acaba sentindo o sofrimento dela, o medo e se realmente deixar se Os dialogos como sempre foram bem elaborados e nos trazem
envolver, pode acabar chorando em momentos de alegria, que sdoraros, | varias opgoes de respostas, voce pode ser agressivo, ironico, simpatico
porque a historia ¢ uma grande dramaturgia. dentre varias opgdes que tornam uma segunda campanha obrigatoria,

pois os caminhos podem ser bem diferentes e se vocé gostar desse estilo
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Nfo ¢ apenas um jogo, mas uma experiéncia unica e comovente
que qualquer pessoa deveria experimentar, ndo por ser belo ou pela
histona, mas sim pela licio que todo o conjunto nos tras. Beyond Two
Souls consegue trazer um envolvimento por parte do jogador ainda
maior que encontramos em Heavy Rain. nao por ser melhor que o outro,
mas talvez por consegur trazer a tona diversas situacdes da vida real
que muitos de nos nunca prestamos tanta atengio, mas que estdo la e do
ponto de vista certo, nos comove.

A historia do jogo € contada a partir da protagonista Jodie Holmes
que aos moldes da atriz Ellen Page e com toda a tecnologia da Quantic
Dream, trouxe para nos uma personagem que consegue expressar di-
versos sentimentos seja num olhar ou num gesto. E tdo bem feito que
voce acaba sentindo o sofrimento dela, o medo e se realmente deixar se
envolver, pode acabar chorando em momentos de alegria, que séo raros,
porque a historia € uma grande dramaturgia.

Jodie para quem ainda nio sabe, ¢ ligada a uma entidade que a
mesma colocou o nome de Auden. Essa entidade ¢ ligada a ela por uma
especie de cordio nvisivel que nio deixa ambos se separarem por uma
distaincia muito grande. Aiden ¢ um personagem controlavel, apesar de
nunca ser visto, € ele a pega mais importante do jogo, pois ¢ atraves das
suas habilidades que tudo fica interessante e misterioso

A jogabilidade de Beyond e semelhante aos antigos jogos da
Quantic, mas mesmo selecionando a op¢do de que vocé joga video game
habitualmente, ela parece estar mwto mais facil. Geralmente ¢ um con-
junto de botdes a serem apertados em ordem ou repetidamente, outras

vezes pode ser necessario um solavanco no controle, mas o tim-
ing para realiza-los nos da bastante tempo para executar a agao ¢ acred-
ito que a facilidade esteja a1,

Os dialogos como sempre foram bem elaborados e nos trazem
varias opcoes de respostas, vocé pode ser agressivo, ironico, simpatico
dentre vanas opg¢fes que tornam uma segunda campanha obrigatona,
pois 0s caminhos podem ser bem diferentes e se voce gostar desse estilo
de jogo,val sentir necessidade de jogar outra vez. Assim como o iming
dos botdes, os dialogos também possuem um tempo razoavel para vocé
refletir na resposta,

A historia de Holmes ¢ contada de forma aleatoria, num periodo
que vai da sua infancia ate sua vida adulta, pode ser estranho vocé estar

jogando com uma versdo adulta em me1o a uma guerra e logo depois es-

tar jogando com uma menina que precisa do seu coelho de pelucia para
dormir. Mas ndo pense que ficou confuso, a tela de carregamento mostra
todo um trajeto cronologico, adicionando o nome dos capitulos assim
que terminados e deixando sempre o que esta carregando em destaque,
para que assim vocé saiba que aquela parte aconteceu depois de tal even-
to, mas antes daquele outro
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DAVI D CAG E e a mente por

tras de Heavy Rain e Beyond Two Souls.

Apesar de ter escrito anteriormente que se trata de uma drama-
turgia, ndo pense que € algo morno, porque essa aventura é repleta de
acido e mnclusive de furtividade. Jodie em s1 ndo possui poderes, ela ¢
uma garota normal, o seu poder vem de Aiden que quando ndo esta
de biurra segue seus comandos. A entidade pode sufocar determinados
mimigos e mnclusive possui-los, pode empurrar objetos, provocar uma
sensagdo gelada e causar interferéncias em aparelhos eletronicos, alem
de claro poder voar e atravessar paredes, vislumbrando partes do mapa
bem mais a frente.

Para ndo ficar atras, a senhorita Holmes ao longo da histona
aprende habilidades humanas, adquirindo uma otuna resisténcia fisica,

estratégia de combate e principalmente, aprende a lutar de forma sur-

preendente para o tamanho dela. Com Jodie vocé enfrenta a realidade
de uma forma bem dura, mas podera contar sempre com a ajuda de
Aiden, porque somente gragas a ele saimos vivos de muitos eventos.

A dublagem em inglés esta excepcional, porque para aqueles
que entendem razoavelmente a lingua inglesa, os didlogos ficaram bem
claros e muito bem interpretados, tem emogido na fala o que comple-
mentou e muito no perfil dos personagens. A trilha sonora também esta
impecivel, talvez tenha faltado alguns detalhes, mas nada que vai pren-

“BEYOND TWO SOULS TRAS UMA HISTORIA RE-

ATO PODE SE TRANSFORMAR EM UM GRANDE

der sua atengao, o que pode prender atengio é a Jodie cantando, quando
vocé chegar nessa parte, vai me entender, porque tem certos momentos
que uma sonoplastia adequada pode fazer toda a diferenca.

Ah os cendrios, alguns ficaram satisfatorios, mas ambientes como
o deserto dos Navajo e a cidade que se encontra em guerra ficaram tao
incriveis que da vontade de parar e bater uma foto para guardar de re-
cordacdo. Assim como os personagens, os figurantes nio possuem mui-
tos detalhes, mas aqueles importantes que vao fazer parte da sua historia
ficaram perfeitos, a expressao que alguns podem exercer ¢ fascinante e
obviamente, marcante.

Beyond Two Souls tras uma historia repleta de reviravoltas, onde
um pequeno ato pode se transformar num grande caos. Onde um even-
to pode conter tantas licdes que deixam muitos filmes e jogos atuais na
rua da amargura. Adoraria contar a vocés alguns eventos do jogo, mas
se 0 fizesse talvez nao acontecessem a vocés, pois poderiam tomar outro
rumo, entio assim como o produtor do jogo uma vez falou, nio vou fi-
car contando sobre o jogo, porque ele ¢ uma experiéncia tinica que cada
individuo deve se aventurar sozinho.
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UM CAMPO DE BATALHA
OTALMENTE DINAMICO E CHEIO

DE PROBLEMAS TECNICOS

attlefield 4 fo1 com certeza o
FPS mais aguardado de 2013
pelos amantes de combates em
larga escala. Grande parte des-
ta expectativa vem do sucesso
de seu titulo anterior, impecavel para muitos.
Contudo, o micio de BF4 fora tumultuado.
problemas nos servidores, diversos bugs,
saves desaparecendo, console travando, tudo
1sso infelizmente pesa em uma analise, prin-
cipalmente pelo fato de que alguns proble-
mas como travamentos ainda persistem.

A principal novidade de BF4
¢ claramente o seu sistema dinamco de
destruigdo e mudanga chimatica. A versio do
PS3, obviamente pelas limitacdes de hard-
ware nao consegue explorar tudo o que apre-
sentado na versiio de seu Irmdo mais novo,
PS4, contudo, ainda assim, apresenta mu-
dangas chimaticas entre dia ensolarado para
forte tempestade, dia para noite e prédios de-
sabando no centro do cenario. Tudo 1sso afe-
ta diretamente no gameplay, ja que interfere
nas ondas do oceano o que dificulta o com-
bate em agua, afeta a iluminagfio do cenario
permitindo que o mmigo te surpreenda em
certos momentos, ou seja, BF4 conseguiu
dar uma nova forma e novos desafios a um
genero bastante desgastado nos ultimos anos,
com o “Levolution™.

Graficamente o jogo é quase ©
mesmo de sua versdo anterior, contudo, con-
ta com um melhor sistema de ilummacio
proporcionado pela Frostbite 3, e melhor
polimento do cenario.

A grande mudanca se
da de fato na jogabilidade,
ao contrario de BF3 os
veiculos agora sdo con-
trolados pelos analogi-
cos, 1sso claramente di-
ficulta e torma o desafio
malor para os Iniclantes
¢ para quem veio direto de
BF3. Por outro lado, ao contro-
lar o veiculo pelos analogicos se permite um
melhor controle e estabilidade, principal-
mente de helicopteros.

€3 Frostbite 3;

#% Dublado e legen-
dado PT-BR;

% Multiplayer
incansavel.

NOVA
ENGINE

A Frostbite 3 levou a um
novo patamar os graficos
de de BF4, principalmente
nos efeitos de iluminacao.

&2 Bugsinter-
minaveis;

& Travamentos
constantes.

MNOTA FINAL

Quando vocé se acostuma com o controle
fica muito mais facil realizar certas manobras
ou comandos.

Os demais comandos nfo sofreram
grandes modificagdes, repetindo o que ja fol
consagrado pela serie, o mesmo se aplica
para a parte sonora na qual os sons dos veicu-
los e disparos sfo bem reproduzidos dando
ainda mais fidelidade a um combate,

Se graficamente o jogo ¢ excelente
amnda que no Playstation 3, e sua jogabildade
e parte sonora seguem o padrio de qualidade
da série, 0 mesmo nio podemos dizer dos
servidores e problemas enfrentados online.
Ainda que diversos patchs ja tenham sido
langados, os problemas amda persistem. Ha
momentos em que voceé micla uma partida
online e somente apos trinta segundos ¢ que
O som aparece, 150 com certeza prejudica
quem se encontra em veiculos ou na mira do
radar imimigo, vocé ndo escutara nada e pre-
cisara de toda a sua habilidade para saber o
que fazer sem qualquer auxilio sonoro.

Mas este ndo ¢ apenas um dos
problemas, ha piores, que impedem voce de
continuar no jogo, travando o seu PS3. Em
determinados momentos ¢ melhor evitar tro-
car de lugar dentro de um veiculo, como no
caso de helicopteros, ndo foram poucas as
vezes que em nossos testes acabamos com o
console travado, sendo obrigado a reinicia-lo
por uma simples e mofensiva tentativa de
trocar de lugar para reparar o helicoptero
danificado. Ha casos onde por uma causa
qualquer sem motivo aparente o seu console
trava no meto do combate, fazendo-o perd-
er todo o seu avango naquela partida, e ve-
jamos, 1550 acontece bastante.

Na verdade, foram tantos prob-
lemas apresentados pelo jogo que lista-los
aqui tornaria esta analise uma descrigdo de
bugs, mas ¢ impossivel ndo cita-los, princi-
palmente em um jogo cujo foco € quase que
exclsuivamente online.

Enquanto a versdo do Playstation
4 suporta até 64 jogadores, trinta e dois para
cada equipe. no PS3 ha suporte apenas para
24 jogadores, algo que toma claramente o
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DUBLAGEM DE
PESO

André Ramiro e Dan Stulbach marcam
presenca em Battlefield 4 como dubladores
de Kimble Graves e Clayston Pakowski
respectivamente,

combate um pouco menos ntenso,
mas 1gualmente divertido princi-
palmente se estiver jogando em um
grupo de amigos, amda mais pelo
fato de que fo1 disporubilizado o sis-
tema de comando no qual um jogador
podera ficar responsavel pelas ordens
€ apol10 aereo.

O sistema de destruicio
sofreu grandes melhorias se compara-
dos aos de BF3, quase todas as estru-
turas podem ser destruidas, ainda que
de forma mais modesta se comparada
com a versdo do PS4.

Ja quanto ao sistema de
evolugdo, este ¢ bem mais facil que
o de BF3, mas ¢ tambem mais vasto,
Sdo centenas de opgdes para serem
desbloqueadas, permitindo aprimorar
suas armas, veiculos, inclusive camu-
flagem.

Ate o momento apenas
as questdes técnicas e online foram
abordadas, 1sso se da claramente por
dois motivos, o primewro ¢ que BF
sempre teve seu foco no modo online,
e 0 segundo se da pelo fato de que os
arquvios salvos do modo campanha
constantemente se corromplam apos
mniciar a partida online, obrigando o
jogador a comecar tudo do zero.

Por outro lado, quando o
jogador consegue experimentar a

e —————-————— =

P
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a

campanha sem problemas, presen-
clara primeiro o fato de que o jogo ¢
totalmente dublado em portugués e
conta com dubladores de peso. (veja
na imagem abaixo) o que torna a ex-
periéncia unica, permitindo o jogador
focar nos mimigos e em estrategias de
ataque enquanto escuta atentamente
sem problema as falas dos persona-
gens,

O sistema de 1luminagio
consegue ser wnfinitamente melhor
ao apresentado no modo online ou
em BF3, na verdade, a campanha sin-
gle-player permite que todo o foco
seja destinado aos melhores recursos
graficos ja vistos na serie.

Para muitos BF possul
historias fracas e pouco interessantes,
longe das vistas em COD, contudo,
1550 néo e verdade, os jogos sio curtos
mas as historias tendem a levar con-
flitos e problemas atuais, que muitas
vezes podem ser complementos por
livros como no caso de Battlefield 3
- 0 Russo que da uma nova visdo da
campanha de BF3.

Por fim, Battlefield 4 ¢ um

jogo vasto, principalmente em seu

modo online, capaz de apesar de sua
curta campanha, prender o jogador
por todos seus recursos online.

]
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% Jogabilidade
dinamica;

% Varios persona-
gens conhecidos

#% Enredo cheio de
detalhes
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(s Graficos abaixo
do esperado;

v Batalhas faceis;

&4 Apenas Light-
ning como
personagem
jogavel,

NOTA FINAL

O FIM DE UMA SAG/

Ricardo S. Eugénio

saga Final FantasyXIII enfim chega ao seu final, com ele
poderemos ver os desfechos de todos os personagens cria-

dos em Final Fantasy XIII e XIII-2.
O game se passa em um lugar que se chama ™ Nova
~hrysahia”, local conhecido para quem fechou os dois
primeiros games da serie € nele jogamos apenas com a Lightning, sua
missdo ¢ salvar as almas das pessoas antes do fim do mundo que ocor-
rera em treze dias e com 1sso, criar um novo lar para a humamdade.
Alem desse fato, Lightning ainda precisa lidar com outros problemas
como o motivo pelo qual a a raga humana ndo envelhece e o significado
da “nevoa negra” que ao que tudo indica, pode trazer monstros e outros

mimigos para Nova Chrystalia

Como mencionado Lightning tem apenas 13 dias para conseguir
completar sua missio, 1550 levando em conta que o tempo corre con-
tinuamente, parando apenas quando abrimos os menus do game. Mas
o game lhe da a possibilidade de “aumentar” o tempo antes da destru-
1cio do mundo e para 1ss0 € necessario completar algumas quest’s ou
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» PREVIAS

EO
GRAFICOS ?

Infelizmente, por mais que

- os videos ou CGs possam

refletir um pouco da tradigao
da franquia, graficamente

o0 jogo & bem fraco para os
padroes atuais.
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recolher itens.

O mundo em “Final Fantasy XIII-3” é bem vivido e mundano,

1850 para dar uma certa “variedade” no game a Square-Enix colocou
rarios NPCsque mudam suas falas e lugares dependendo da hora em que
voceé aparece para interagir.

Graficamente o game ¢ bem fraco se comparado aos atuais games
de Playstation 3 e X360 nesse final da 8° geragdo. Casas, lugares, NPCs
e ate mmmigos ficaram meio estranhos para nfo dizer inferiores aocs grafi-
cos de Final Fantasy XIII mostrando que a Square ndo se preocupou
muito em retocar a engine do game, querendo apenas fechar logo a saga
Lightning e migrar suas forcas para o Final Fantasy X'V. Mesmo assim o
game nao ¢ fe1o, longe disso, s0 se encontra abaixo do que esperamos de
um Final Fantasy ou mesmo do que a Square-Enix pode fazer.

Seguindo para o sistema de batalha os paradigns evoluiram e aqui
se tornaram muito mais dinamicos. Vocé podera selecionar “estilos de
combate™ que lembram muto os antigos “Jobs™ que eram vistos nos
primeiros Final Fantasys, ¢ aléem de escolher o seu proprio estilo, vocé



pode alternar entre eles durante as batalhas. Mas vocé s6 pode selecionar
trés estilos para miciar as batalhas e valr mudande conforme a necessi-
dade no decorrer do game. Além de escolher o seus estilos, vocé pode
personaliza-lo colocando itens em Lightning como chapeus, correntes.
oculos ete | além de poder mudar a cor das roupas da perscagem e deix-
ando-a mais com a sua cara. Mas a costumizagao para por al.

Nas batalhas. mesmo tendo somente Lightning a mailor parte do
tempo, o ritimo € bem frenético, exigindo movimentos rapidos para nio
ficar tomando pancada do mmimigo de graca.

Por falar em mumigos, aqui poderemos ver varios deles vindos
de Final Fantasy XIII e XIII-2, além de outros poucos novos, mas que
de suma, ndo representam muita dificuldade em derrota-los. Todos eles.
inclumdo os “bosses” sfo faceis de serem vencidos e muitas vezes nem
precisam de uma boa estrategia para derrota-los. E s ficar atacando e
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mudando de estilo constantemente durante a batalha para deixa-los
desorientados. Quando o inimigo ficar com um brilho amarelado seus
golpes retiram quantidades absurdas de HP, deixando-o fraco e impo-
tente para atacar.

Por fim a parte sonora se mostra competente trazendo musicas
das outras duas versdes anteriores e muitas novas, alem de dublagem
de alto nivel mostrando que os dubladores trabalharam bem em inter-
pretar cada personagem e situagio.

Para concluir, Lightning Retums: Final Fantasy ¢ um game
obrigatorio para quem fechou os dois games anteriores, pois alem de
ser o encerramento da saga. ele mostra todos os personagens que |a
apareceram na série e concluindo de uma vez por todas as historias
que cada um tem, alem de tampar varios buracos que o enredo fo1
ganhando no decorrer dos anos. As batalhas sfo faceis e os mimigos
nido nos encorajam a evoluirmos para derrota-los, exigindo sempre
que o jogador siga sem maiores problemas.
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NOTA FINAL

O LEGADO DE BATMAN NOS

Thiago H.R. Costa thiago@vidaplaystation.com.br

atman retorna ao mundo dos games com toda a experien-
cia dos jogos anteriores. Contudo, conforme o jogador
avanca, notara dezenas de semelhancas com os titulos ja
langados, na verdade, Arkham Ongins ¢ claramente o re-
torno as origens do homem-morcego, mas ¢ também, a
manutencido do que vem dando certo nos ultimos anos, o que pode em

alguns momentos agradar os fis que pouco experimentaram os Jogos
da série, como pode tambem, torna-lo mais do mesmo, sem grandes
atrativos aos que exaustivamente acompanham a série Arkham nos con-
soles.

Em Ornigms, grande vilao conhecido como Mascara Negra coloca
a cabega do Batman a prémio na véspera do natal, sdo varios vilGes

desejando o grande prémio e que confrontario o morcego durante
a campanha principal, mas ndo espere apenas vildes em busca do
dinheiro oferecido pelo Mascara Negra, outros como o Pinguim também
aparecem. Entretanto, apesar da grande quantidade de viloes, eles pouco
alteram a historia, na verdade, da mesma forma que geram combates
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- CORINGA?

Mascara Negra acabou

" de colocar a cabega do

Homem-Morcego a prémio,

mas por onde sera gue anda

o Coringa? Nada sera tao

simples quanto parece em
Batman: Arkham Origins.
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interessantes em alguns casos, em outros, servem simplesmente para
serem derrubados com um unico golpe.

A jogabilidade vem seguindo o que consagrou a franquia, ¢ prati-
ca, simples, e ao mesmo tempo permite diversos e complexos golpes
capazes de eliminar varios immigos em um curto espago de tempo. Sem
grandes novidades, o sistema de combate facilitara ainda mais o contato
dos jogadores que acompanham a serie, e alem disso, permitira que o0s
novos se adaptem rapidamente aos comandos. E dificil criticar a ausén-
cia de grandes mudancas quando o sistema fo1 tdo bem recebido pelos
jogadores.

Desta forma, ataques, contra-ataques, socos, chutes, tudo 1sso
como sempre visto na série, contudo, a principal diferenca sera o apn-
moramento dos equpamentos do Batman, contando agora com uma
nova garra para alcangar locais de dificil acesso, onde uma especie de
corda atinge dois pontos distintos para permitir que Batman caminhe e
chegue ao local desejado,

Contudo o principal destaque sera o modo detetive, que agora per-




mite retornar toda uma cena de crime para mnvestigar passo a passo o que
ocorreu, revelando novas e importantes pistas para o Batman

Ao contrario dos capitulos anteriores em Origins, Batman se en-
contra no 1nicio de sua caga aos bandidos, e 1sso fica evidente quan-
do o herol busca em Alfred ndo s6 um auxilio durante as missées, mas
tambem para demonstrar algumas fraquezas. Este Batman ¢ impulsivo e
sedento pela justiga, tenta resolver todos os problemas ao mesmo tempo
€ nido poupa seus 1imigos caso as mformacgdes requisitadas nao sejam
passadas mediatamente. Outro fator que mostra essa impulsividade e
a forma como o jogo apresenta alguns combates ou momentos posteri-
ores a ele, dando ao jogador a sensacio de que € invencivel e que pode
derrotar todas as ameacas de Gothan, que a proposito posswi o dobro do
tamanho da cidade vista em Arkham City.

Devido ao tamanho da cidade, varias missfes secundarias serdio
apresentadas ao jogador, principalmente crimes em andamento nos quais
o Batman podera ou nao intervir para tornar Gothan uma cidade melhor,
contudo se vocé ¢ um jogador mais egoista, € nio gosta de ajudar o
proximo tanto assim, lembre-se que cada mmigo derrubado equivale
uma quantidade determinada de XP ganhos, que poderdo ao final, serem
usados para adquirir novas habihdades.

Graficamente 0 jogo ndo mudou tanto se comparado a sua versdo
anterior, obviamente que por se tratar de um titulo mais novo, seu poli-
mento ¢ graficos apresentam leves melhonas, inclusive nas tradicionais

CGs. A parte sonora por outro lado € capaz de tornar a expeneéncia
ainda melhor. Ha quem critique veementemente as dublagens, e mutas

OM.BR EPSWORLD.COM.BR
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vezes com razio, ja que diversos jogos ndo contam com uma atengdo
especial para converter o 1dioma para o portugués, contudo, quem quer
uma preocupacio a menos e ndo domina tanto o inglés podera desfrutar
da dublagem sem problema. Contudo. € na versido dublada em ingles
com legendas em portugués que todo o drama, e impacto sonoro sdo
levados ao jogador.

Origins conta ainda com o modo online, no qual oito jogadores
se enfrentam, em trés equipes, duas destas, compostas por capangas dos
vildes Bane e Coringa, e a outra composta por outros dois jogadores, na
pele de Batman e Robin. Engquanto os capangas dos vildes competem
entre s1 para conquistar determinados pontos, os herois devem derrotar
as duas faceGes mimigas. Ou seja, mais diversfio para quem quer pro-
longar a vida util do jogo.

Por fim. Batman Arkham Origins podera e com razio ser defimdo
por muitos como mais do mesmo, mas leva ao jogador uma histona
mnteressante em um mundo ja famihar, totalmente em portugues, o que
torna a experiéncia anda melhor. Contudo, sera amnda para quem nio
joga habitualmente os jogos da série, um grande titulo para compor sua
colegdo.
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TOM CLANCY S
SPLINTER CELL

Thiago H.R. Costa

LACKLIST

thiago@vidaplaystation.com.br
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FISHER VOLTOU,

MAS AINDA FICOU FALTANDO

am Fisher volta ao Playstation 3
apos sua ultima versdo ter sido
lancada exclusivamente para o
Xbox 360. Sphinter Cell: Black-
list € uma evolugdo direta do ulti-
mo jogo, seu sistema de cobertura, marcar e
atirar, combates corporais, e a saida do estilo
totalmente furtivo para um de combate mais
aberto (principalmente em plena luz do dia),
tornam Blackhst um jogo que convencera
antigos e novos jogadores, contudo, podera
irritar aqueles que sempre acompanharam a
série ¢ preferem o estilo totalmente furtivo, e
tornam as compara¢des inevitaveis.

Apesar de nao fazer citacoes diretas,
Blacklist contem alustes ao titulo anterior,
e apresentam a relagio entre Fisher e sua
filha de forma mais aproximada, amnda que
por telefone. O estado de completa furia de
Sam aparentemente desapareceu e o agente
extremamente patriota voltou No coman-
do de uma nova unidade denominada “The
Fourth Echelon”, a batalha agora sera tra-
vada contra um grupo terrornista de deseja a
retirada das tropas americanas de todos os
paises estrangeiros, ¢ promete realizar diver-
sos ataques em solo americano ate que suas
ex1gencias sejam cum-
pridas.

Blacklist
abandonou o tradi-
cional formato de
menus, tudo € realiza-
do dentro da aeronave
“Paladin™, seja para
aprimorar suas armas,
ou para jogar online.
Uma forma rapida de
explicar a novo forma-
to ¢ usar Mass Effect como parametro. Tudo
ocorre dentro de sua aeronave, escolhendo as

missdes em um mapa, interagindo com seus
aliados, e mmmigos, tudo 1ss0, sem precisar
acessar qualquer tipo de menu. Inclusive,
todas as missoes paralelas poderio ser aces-
sadas por meio de conversa com os demais
personagens dentro da aeronave.

Apesar de dewxar claro o novo formato
do jogo, principalmente no que diz respeito
as missoes durante o dia, Blackhst princi-
palmente nos nivels mais avangados de di-
ficuldade, bonifica muito mais pelos ataques
furtivos do que o combate direto, se tornan-
do inclusive mais facil de se hdar com uma
grande quantidade de mmmigos.

A principal arma de Sam € e sempre
sera a escuriddo, inclusive em dias ensolara-
dos. Justamente por 1ss0, 0 jogo lhe permite
escolher como realizar uma missio, sendo
possivel tanto concluir em um combate dire-
to, como optando por rotas altemativas até o
seu alvo. Ou seja, tome a decisdo que julgar
mais eficiente em cada uma das missdes. o
jogo simplesmente deixara os eventos se de-
senrolarem, salvo quando permanecer oculto
e essencial para se alcancar o objetivo. Tal
liberdade se torma ainda mais evidente, quan-
do o jogador percebe que apos cada uma das
missoes, sera classificado como: “ghost™,
“panther” ou “assault”.

Obviamente o primeiro lhe dara pon-
tos por permanecer nas sombras realizando
as missoes sem alertar ou tocar os mMIM1Zos,
no velho e tradicional estilo Splinter Cell. Ja
o segundo, atribui pontos aos jogadores que
alem de passarem despercebidos gostam de
elimmar seus mmigos das mais vanadas
formas possivels. Por fim. o ultimo quesito
dara pontos ao jogador que preferir sempre o
combate direto, trocando tiros, usando grana-
das, e todos os demais recursos disponiveis.
Cabe a vocé escolher o seu estilo.
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O escritor norte-americanc que
cirou nao 50 Fisher, mas tantos outros
personagens que deram origens a
livros, filmes e jogos faleceu aos 66
anos nos Estados Unidos. Tom Clancy
ficou famoso apds o seu primeiro
livro, Cagcada ao Outubro vermelho
ser elogiado pelo presidnete norte-
americano Ronald Reagan em 1984.

A jogabilidade se aproxima bastante do estilo Assassin’s Creed,
€ quase que uma mistura do que melhor for desenvolvido nos ultimos
anos para SC e AC, permitindo que Sam escale praticamente qualquer
obstaculo, mclusive pulando cercas e muros o que ndo se via antes no
jogo, permitindo desta forma que voceé escolha ou altere qualquer tipo
de ataque ou infiltragiio em locais immigos, O sistema de marcar e atirar
tambem for aprimorado, o que permite que vocé marque, por exemplo,
dois rumigos, e ataque um terceiro, e em seguida dispare automatica-
mente nos outros dois, realizando um ataque cinematografico.

A dublagem tambeém ¢ outro ponto forte do titulo, que vem total-
mente em portugués.

Os grificos em um primeiro momento podem desapontar. Nio
¢ tudo aquilo que se esperava, mas apos uma analise critica, o jogador
perceberd que os efeitos de iluminacio, modelagem dos personagens,
movimentagdo, se encontram compativeis com os titulos da atualidade,
e inclusive, superiores as versoes anteriores, trata-se talvez, de um mal
que grandes titulos exclusivos podem causar aos olhos criticos dos jog-
adores, que passam a buscar defeitos onde simplesmente nao ha.

Um dos grandes problemas do titulo, principalmente para quem
acompanhou todos os jogos da série, inclusive Conviction, é que Sam

BLACKLIST E UMA TENTATIVA NAO SO DE VOLTAR
AS ORIGENS, MAS TAMBEM APRIMORAR O QUE
DEU CERTO EM CONVICTION, CONTUDO, ACA-
BOU PERDENDO NESTE CAMINHO UM POUCO DE
SEU CARISMA

aparentemente segue mais apatico. A revolta, vontade pela vinganga ex-
istente em Conviction tornava Sam uma bomba a ponto de explodir,
tornava a historia mais empolgante, e principalmente fazia o jogador
desejar avangar sem parar. Contudo em Blacklist, Fisher se apresenta
mais como um agente que pretende cumprir uma missio e ponto final.
Outro ponto negativo ¢ a auséncia do modo interrogatorio, que per-
mitia ao personagem interrogar os inimigos utilizando objetos e o que
mais existisse no local, torturando e obtendo as respostas desejadas, algo
que tornaria o jogo ainda mais completo, mas que fora descartado pela
produtora.

A conclusdo é que Blacklist ¢ uma tentativa nao s6 de voltar as
origens, mas também aprimorar o que deu certo em Conviction, contu-
do, acabou perdendo neste caminho um pouco de seu carisma, fazendo
com que o jogador percorra todo o jogo, mas sem despertar aquela paix-
do gerada pela historia de seu tltimo titulo.
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o FALA RARKIONE!N

CONHECA O
RAMON

<

Ola pessoal, € com muito
prazer que estou iniciando o
trabalho aqui na revista, vamos
comecar nesta edicao com uma
saga que tem deixado o pessoal
fa de RPG de acao com medo.
Dark Souls 2 sera lancado em
marco, e vem deixando todos os
fas quase a beira de um ataque
de nervos.

Nas proximas paginas
vou falar um pouco de seus an-
tecessores, Demon’s Souls e Dark
Souls, todo matérial tem fontes
externas e conta com muita aju-
da e colaboracao do pessoal das
comunidades do Facebook, em
como de matérial feito de fa pra

iy
FJ’ LT L LT

. CONTATOS DO

fa. Espero que gostem e tenham
todos uma boa leitura.

GRUPO

GRUPO FACEBOOK: DARK SOULS
PVP BR

TWITTER: @ RAMONEYT
YOUTUBE: bparamone

G+: https://plus.google.com/+b-
paramone

o praximo dia 11 de Marco (EUA) o
mundo recebera mais um jogo de
uma das franquias mais promissoras
dos Ultimos tempas. A série Souls
constituida por Demon's Souls {PS3),
Dark Souls (P53, XBOX360 e PC) e Soul Sacrifice
{P5 Vita) é conhecida por seus jogos "Old school”
onde forca o jogador a superar dificeis obstaculos.
A grande variedade e quantidade de inimigos faz
com gue o jogador morra varias vezes para poder
aprender com os seus erros, sem contar gque os
chefes sao um desafio a parte!

Dark Souls 2 serd lan¢ado para PS3/
XBOX360/PC e vem com a dura tarefa de ser um
sucessor a altura do nome que carrega, e nao
comegou muite bem pela troca na direcao do
jogo, mas esse fato foi esquecido pelas boas im-
pressdes que o jogo deixou através dos videos,
Trailers e pela beta que foi liberada em dias e
horarios especificos de 2013.

Dark Souls 2 serd mais acessivel e o
foco do jogo serd na maldicao dos Undeads. Jo-
gando a beta do Dark Souls 2 eu pude observar
que o novo motar grafico deixou a animagao das
roupas, movimentacao e interagao com objetos
mais fluida e bonita. O jogo também conta novas
e belas animagdes para o Parry e Backstab. Fo-
ram criados novos atributos e foram adcionadas
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novas op¢des de customizagdo na criacdo dos
personagens como por exemplo tatuagens no
seu char. Novas classes foram criadas como uma
classe propria para o uso de duas armas {Dual
Swordman). Vocé também pode optar por trocar
de lugar a espada com o escudo usando assim a
espada na mao esquerda e o escudo na mao di-
reita, sem as antigas limitagdes de movimento
impostas no Dark Souls |. As covenants terao um
papel mais importante nessa sequéncia e lindos
cendrios podem ser observados nos trailers que
precedem ao lancamento e isso ajuda na imergao
e tematica do jogo.

As principais mudancas sao:

1. No Dark Souls | vocé corria o risco de ser invadi-
do quando online na forma HUMANA e eliminava
esse risco jogando na forma HOLLOW. Agora em
Dark Souls 2 vocé pode ser invadido a qualquer
hara, as chances de invasiao sao determinadas
pelo seu nivel de pecado {5IN LEVEL), que pode
ser aumentado de acordo com a quantidades de
vezes que vocé invade outros mundos;

2. A morte & bem diferente em Dark Souls 2, tada
vez que vocé morre seu HP é reduzido aos poucos
até atingir os 50% dele, isso deixa as exploragbes
suicidas que faziamos no Dark Souls | uma opgao
menos vidvel. Vocé pode até queimar o item
HUMAN EFIGY na fogueira pra restaurar a forma
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inicial do seu HF, mas & um item relativamente
raro e nao vaiser encontrado aos montes por ai;
3. Sobre subirde nivel no Dark Souls 2 a maioria
das suas alteracoes serao feitas em uma cidade
chamada MAJULA que funciona como o NEXUS
do Demon'’s Souls onde vocé terd que falar com
a NPC MAIDEN IN GREEN pra subir de nivel;

4. Os diretores falaram sobre o jogo ser mais
acessivel e iss0 nao quer dizer que serda mais
facil, isso significa basicamente que muitos sis-
temas do jogo foram ajustados, exemplo disso
& que o chat por voz agora esta disponivel para
jogadores que usam o CO-0P;

5. Sumonar outros jogadores esta bem mais
facil, principalmente se vocés escolherem a
mesma covenant;

6. O que é esperado de um Dark Souls é gque
cada inimigo seja um novo desafio, mas vai ser
bem mais do que isso! Dessa vez vocé comeca
o jogo com apenas 1 Estus Flask,bem menos
do gue os 5 do primeiro jogo, em adigao, vocé
pode usar as LIFE GEM, que te curam lenta-
mente quando utilizadas. Entdo podemos con-
cluir que restaurar o HP estd mais dificil porém
depende mais do seu estilo de jogo;

7. Tem um inimigo MUITO FORTE e RAPIDO
no jogo, que parece inspirado no NEMESIS de
Resident Evil 3, ele vai aparecer em qualguer
area do jogo, a qualguer momento, sem que
vocé perceba;

8. Vocé pode deixar o jogo mais dificil ao es-

BERSEK E DARK SOULS
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- AFrom Software produziu o primeiro RPG do Playstation | (KING'S FIELD) e atribuem a esse
jogo o inicio da série Souls. A série Souls teve grande inspiragao no manga BERSERK tendo ar-
madurar e armas bem parecidas com cenarios completamente passados do mangé para o jogo.
Alguns cendrios reais também foram usados como fonte de inspiracao. Takeshi Miyazoe, produ-
tor de Dark Souls Il ao ser perguntado se a From Software e a Namco chegaram a considerar uma
versao de Wii U, Miyazoe respondeu sem pensar: “Nao” Quando se perguntou o motivo, ele caiu
na gargalhada; “O Wii U nunca fol considerado e nunca tivemos dtivida sobre essa decisio. Foi
mais uma escolha da empresa, entao nao foi eu quem decidiu, mas acho que a audiéncia do Wi
U & muito diferente da sudiéncia de Dark Souls”
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colher o item BONFIRE ASCETIC e queimando
esse item na fogueira faz com que os inimigos
do jogo ficam instantaneamente mais dificeis;
9. Vocé ainda tem agora a opcao de resetar o
seu personagem usando o item SOUL VESSEL,
mudando completamente sua classe e status.
10. Agora vocé tem mais controle na sua es-
colha de personagem comparado a sofrivel
criacio de personagem do Dark Soul | e agora
os 7 gifts inicials sdo bem mais Utels e fazem
mais sentido;

A primeira analise do mundo foi fei-
ta pela revista alema M!Games (Maniac.de) que
deu a nota 9/10 com a seguinte declaragao:
“The hardest Action-RPG in the world. More
convenient, gorgeous and extensive” Lembran-
do que essa revista deu 8,2/10 para Demon'’s
Souls e 8,8/10 para Dark Souls. A declaracao da
revista s reafirma a sensacao que eu tive refer-
ente a dificuldade do jogo, eles deram um UP
na lA{Inteligéncia Artificial) dos inimigos que
mudam as sua taticas para se adeguar ao seu
estilo de jogo, some a isso a animacio no uso
do estus mais lenta e dreas que para prosseguir
temos que abrir mao do escudo para podermos
empunhar uma tremulante tocha que pode ser
acesa em uma bonfire na minha opinido temos
aqui um forte candidato a jogo do ano de 2014.

ATE A MAIS

v Entao pessoal, vamaos terminar
por aqui, més gue vem vamaos estar com
o Dark Souls 2 na mao, e vou preparar
um andlise completa sobre este jogo,
vou mostrar o que tem de novo no jogo,
mecadnicas do PvP e do Coop, o que tem
de diferente nas covenants as classes
que agora vai contar com uma classe
nova, mas isso fica para a proxima revis-
ta. Obrigado e até més que vem.
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RELATORIO DE CAMPO

OGOS DE ESPORTE PRECISAM REVER SEU SISTEMA

DE PUNICAO PARA PARTIDAS ONLINE

Thiago H.R. Costa

www. vidaplaystation.com.
www.psworld.com.br

thiago@vidaplaystation.com.br

impossivel que alguém que
tenha jogado pelo menos
algum jogo de esporte nos

ultimos cinco anos nao tenha

quedas de conexao.
Segundo um grande amigo,
Angelo Macri,

Evolution Soccer possuem um peque- :

no erro ou bug, chamado “bug dos 3x0°,
basta que vocé faca esse placar em uma
partida online que o bug misterioso fara
com que a partida seja interrompida. Por
outro lado, € engracado o fato de que tal
bug apareceu também em jogos como
UFC Undisputed e EA MMA, combates
importantes, KO relampagos, ou o sim-
ples controle do octogonoe causavam este
misterioso bug, pouco conhecido ate das
produtoras.

Este assunto deve ser levado
desta forma, simples, engracada, € a uni-

se deparado com misteriosas
- terminados troféus no FIFA ou a Master :

jogos como FIFA e Pro

: ca maneira de falar sobre o assunto que :
irrita constantemente os jogadores sérios
e dispostos a realizarem determinadas
conquistas.
Ja cheguei a abadonar devg

League Online do PES por ser impossivel
terminar partidas online. Se vocé jogasse
serio, utilizando toda a sua habilidade
- seria penalizado com a desconexdo e
muitas vezes, acabaria levando pontos
negativos ou recebendo em seu perfil a
pena pela derrubada do jogo, sem que
tenha feito absolutamente nada, ou seja,
a pessoa que derruba o jogo nada tem a
perder, e vocé, que batalha e joga sério
acaba sendo penalizado. E uma injustica
que nao acontece apenas em jogos de
futebol, mas na maioria dos jogos de es-
porte. Nao podemos esquecer dos jogos
de luta também, sem um adversario ou
amigo de confianga acaba sendo impos-

sivel, ou voce pega jogadores bem mais
experientes e habilidosos que vocé e
acaba sendo derrotado em segundos, ou

. se arrisca a ser desconectado da partida

logo na hora de realizar o ataque final em
seu inimigo.

A Xbox Live apostou em ser-
vidores dedicados no Xbox One, e a PSN
agora utiliza a forma Plus para disponibi-
lizar melhores recursos online, mas nada
disso sera suficiente para acabar com as
desconexdes se as produtoras nao focar-
eIm em penas severas para quem tem o
prazer de desconectar-se de uma parti-
da por se encontrar em situacao
favoravel. A diversao e permanéncia de
jogadores nos modos online de FIFA, PES,
UFC, NBA, entre tantos outros necessita
urgentemente de penas que deixem de
fora jogadores que nao sabem perder ou
nao sabem que estamos diante de um
grande centro de diversao online.

des-

BATTLEFIELD 4 E MUITO MAIS QUE UM CAMPO DE

GUERRA, E UM ENCONTRO DE AMIGOS

Thiago HR. Costa

www, vidaplaystation.com,
www.psworld.com.br

thiago@vidaplaystation.com.br

pessoal do Cla [AEB]
pode se surpreender
quando ler este texto. Na
verdade, venho jogando
com o pessoal deste cla

de forma modesta, desde dezembro do
ano passado, sem qualquer tipo de alis-
tamento ou fliacao direta, mas & justa-

mente por isso que este & um cla diferen-

ciado.

No AEB o objetivo & ajudar,

contribuir e se esforcar o maximo dentro
de suas habilidades para concluir os obje-
tivos impostos nas partidas.

Por mais que eu queira me

gabar de ter batido meu modesto recorde

pessoal de eliminar 18 inimigos em uma
mesma partida usando um  helicoptero,
no [AEB] ninguém realmente se importa

. com isso, na verdade, nao ha disputasin- :
ternas para ver quem € o melhor, se vocé
quer se divertir, encontrar um bom grupo
para passar o tempo e ao mesmo tem-
po, jogar explorando ¢ maximo de suas
habilidades para cumprir os objetivos da
partida sem qualquer tipo de cobranga,
com certeza o [AEB] sera um cla a ser
desejado por vocé.
' Sempre que estou online e
vejo um membro do [AEB] online, acabo
nao resistindo e entro na partida ajudan-
. do a concluir os objetivos da melhor for-
ma possivel. Ao contraric do que muitos :
pensam nao é o individualismo que leva
a equipe a uma bela vitéria, mas sim, o
conjunto de jogadores de forma coletiva
buscando o mesmo objetivo, ainda que
todos nao sejam os melhores jogadores

de Battlefield, nao é dificil notar que mui-
tas vezes, apenas quatro jogadores or-
ganizados podem virar uma partida, isso

ja acontecia em BF3, e continua sendo

realidade em BF4, nao se trata de bancar
o Rambo, mas sim, cumprir objetivos da
melhor forma possivel.

E obvio que em todo e
qualquer cla, existem aqueles que se
destacam e quando isso & convertido em
um jogo de equipe, os resultados sao in-
criveis.

Por fim, deixo aqui um grande
abraco ao Nivaldo, Rafa, Fenix, fgsoares,
Nycollasleondias, Marcello 72, Hemers-
sonkill, Giulianokad e a todos os demais
membros do Cla [AEB] no Playstation 3.
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VOCE AINDA VAI FICAR NA DUVIDA?

ANUNCIE O SEU PRODUTO AQUI
NA REVISTA VIDAPLAYSTATION
EM PARCERIA COM O FORUM PSWORLD

CONTATO: thiago(@vidaplaystation.com.br



