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EDITORIAL

nicialmente devo um grande pedido de desculpas aos nos-

sos leitores, mas como todos sabem a producao desta re-

vista nao e algo simples, pelo contrario, exige tempo,

paciéncia e a integracao de materiais produzidos com bas-
tante empenho e esforco por nossa equipe, por isso, deixo
desde ja nossas sinceras desculpas pelo atraso.

Mas para nao aumentar ainda mais a espera, este edi-
torial sera bem resumido e segue apenas com o0 pedido para
que voceé leitor participe, interaja e venha fazer parte desta fa-
milia que e o VidaPlaystation, seja com aparicoes no site ou
forum. Obrigado.

Thiago H.R. Costa
Administrador VidaPlaystation
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DESTAQUES DO FORUM

TOP POSTERS O QUE NOSSOS USUARIOS ESTAO JOGANDO?
1.Laddyvalentine 1.895 [l MLl (...)O Guacamelee até que nao fica dificil no modo hard,
Z-H?’UQE 1.608 I'| porém os chefées.. Minha nossa! Fugir do cachorro, tran-
3.DiegoAC 1.243 quilo. Derrotar a bruxa, mediano. Derrotar a cabeca de
4 .Antipaladino 1418 ~ | fogo, caramba é muita apelacao!! (...)
5.Kurosaki Ichiigo 966 - Laddyvalentine

FACEBOOK (...) Vou pegar o meu NFS Most Wanted do vita em breve,

vejo vocés online.(...)
- DiegoAC

| (...) Eu comecei a jogar agora o Most Wanted e o Ragna-
rok do Vita.{(...)

facebook

- Kurosaki Ichiigo

Ja curtiu o VP no Facebook?
Cligue na imagem acima. CLUBE DA PLATINA

Parabéns Lady, ontem felizmente saiu mais
uma platina aqui também a do Sleeping
Dogs.

DETONADOS NO SITE

- Heinhardt

(...) Minha plantina de numero 55, uhuuul(...)
- Laddyvalentine

(...) Acordei hoje e falei "vou platinar” e pla-
tinei hahahaha...)
- Diego AC

THE WALKING DEAD

ESPACO DO LEITOR

Uer ver o seu comen- cipar comentando em nossas
tario aparecer aqui? noticias, analises, prévias, bem
Basta se cadastrar como participando de nosso
em nosso site e parti- forum.




Ja pensou em
participar de um
forum onde todos
0S membros se
respeitam e bus-
cam criar uma
verdadeira fami-
lia? Pois aqui no
VP vocé encon-
trara isso, o seu
Playstation com
muito mais vida e
muito mais diver-
sdo. Cadastre-se
hoje mesmo.

do, -antpaladmo

Férum VidaPlaystation

im VidaPlaysial

PRIMEIRAS IMAGENS DE
INFAMOUS: SECOND SON

| Colegonizs do Fomum

16

[Opicos

Hesposias

Divulgada a capade GTAV

Confira a Unreal Engine 4 2 a nova
engine da Activision
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PAUSE - DICA D

Por:

L TR

QUEDA DE
GIGANTES

Editora: Sextante
Autor: Ken Follett
Paginas: 910

urante muitos anos os
FPS foram dominados
pelos conflitos do pas-
sado, principalmente
pela Segunda Guerra Mundial. Faz
tempo que um grande titulo nao
surge com tal periodo historico, tal-
vez pela forma cansativa como foi
apresentado principalmente no
Playstation 2, com as series Call of
Duty e Medal of Honor principal-
mente.

Contudo, ha ainda quem
sinta falta de um bom jogo com a
qualidade grafica atual e na falta
dos jogos a literatura pode ocupar
este espaco vago em seu tempo.

Ken Follett, leva ate o leitor
em Queda de Gigantes, um livro
intrigante, que apresenta muito
mais do que um mero conflito,
narra a vida de cinco familias que
sofrem diretamente com os even-
tos que antecedem a Primeira
Guerra Mundial, bem como todos
os efeitos colaterais causados pelo
conflito.

Antes de entrar em contato
com os eventos da guerra, o leitor
passa pela vida dos personagens,
conhece seus sonhos, desejos,

seus pontos fortes, fracos, o que
lhes causam medo, e tudo isso
serve para mostrar ao leitor o que
cada um estaria arriscando em um
conflito que poucos estavam inte-
ressados.

Personagens  historicos
também marcam presenca no
livro, mas de forma modesta, o
que contribui para a historia ja que
o autor pode moldar a historia com
seus personagens sem prejudicar
a realidade.

Queda de Gigantes possui
910 paginas que nao cansam o lei-
tor, pelo contrario, o instiga a que-
rer ler a proxima pagina de uma
historia que se passa nos Estados
Unidos da America, Russia, Ingla-
terra, Franca, e tantos outros pai-
ses. Mas um dos grandes
diferenciais de Ken Follett & apre-
sentar ao leitor um mundo real, em
crise financeira, crise politica e so-

cial. ARevolucao Russade 1917 é
apresentada de forma clara, inclu-
sive com a queda do Czar e pos-
teriormente com a tomada do
poder pelo Partido Bolchvique.

Adolf Hitler também apa-
rece na historia, como mero sol-
dado ferido em combate e
posteriormente preso.

Mas a melhor parte fica
para o fato de que Queda de Gi-
gantes e apenas o primeiro vo-
lume da trilogia “O século” ,que
passara pela Segunda Guerra
Mundial, periodo abordado com
exaustao pelos games na ultima
década, e seguira até os dias
atuais. A trilogia além de contar
com uma excelente narrativa é
uma fonte historica rica e obrigato-
ria para quem pretende descobrir
um pouco mais sobre o periodo
abordado.



EMLOCK GROVE estreiou no final de abril e trouxe
consigo grandes expectativas principalmente pelo
sucesso alcancado pela ultima producao exclusiva
da Netflix, House of Cards.

Produzida por Eli Roth, a serie conta com treze epi-
sodios que ja se encontram disponiveis no Netflix, e narra
uma historia complexa, com personagens intrigantes e mis-
teriosos.

Uma jovem sofre um brutal ataque e € encontrada to-
talmente dilacerada. Apos o evento dois personagens sao
tidos como os suspeitos, supostamente um cigano e outro lo-
bisomem, o contato incomum une ambos em busca do ver-
dadeiro assassino.

Joao e Maria
Cacadores de
Bruxa

Lancamento:
25.01.2013

Duracao:
1h28min

a onda de recontar contos in-

fantis de uma forma adulta,

chega a vez dos pequenos

Joao e Maria. Ao contrario do
que se fez em muitos filmes desse gé-
nero, a historia "original" permanece.
Ambos sao abandonados pelos pais na
floresta, encontram a casa de doces da
bruxa e a jogam no forno.

Contudo a historia continua, as
criancas se tornam adultos e conforme
vao crescendo vao se aprofundando na
arte de matar bruxas, se tornando ca-
cadores muito conhecidos e até famo-
s0s. A parte divertida da trama e que 0s
personagens sao bem carismaticos e
possuem aquele humor ousado, os
efeitos especiais foram muito bem fei-
tos e os momentos de acao foram bem
criativos. Para quem gosta de uma boa
historia, vale a pena conferir essa ver-
sao prolongada do conto, pois a histo-
ria guarda muitas surpresas.




ARTIGO: ESPECIAL ASSASSIN'S CREED

Por: Ricardo S. Eugénio e Sergio

ssim como Devil may
Cry surgiu da série
Resident Evil, a série
ssassin’'s Creed teve
como origem a saga Prince of
Persia, a Ubisoft vendo que o
suposto Prince of Persia Assas-
sins estava tao diferente, resol-
veu mudar o nome do projeto e
fazer uma série a parte, coisa
que deu muito certo. Ate uma
imagem foi revelada do projeto
(confira a imagem acima).

Do projeto Prince of Per-
sia Assassins surgiu Assassin’s
Creed, um barman Chamado
Desmond Miles, foi seques-
trado pelas empresas Abstergo
que criou uma maquina cha-
mada Animus capaz de reviver
a historia de seus antepassa-
dos. Desmond resolve cooperar
na esperanc¢a que depois eles o

Imagem acima mostra uma das primeiras
o] artes conceituais de Assassin’s Creed.

soltassem. Entao Desmond co-
meca a viver as memorias de
Altair Ibn — La’ Ahad, em 1191,
o melhor assassino da época
das cruzadas, porém 0 sucesso
subiu em sua cabeca e acabou
desrespeitando as trés leis da
ordem: nunca matar inocentes;
seja discreto;nunca expor a
ordem dos assassinos. Altair
conseguiu desrespeitar as trés
leis em questao de minutos,

entdo seu mentor o rebaixou a
recruta, porém lhe deu uma
missdo secreta, assassinar
nove homens que espalham o
caos pelo planeta, Altair aceita
a missao.

Durante o jogo encontra-
mos diversos personagens his-
toricos e cidades reais, aqui
visitamos Damasco, Acre e Je-
rusalem, ja os personagens his-
téricos alguns sao Garnier de
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Naplouse e Robert de Sable. As
principais falhas deste game
foram as repetitividades, pois
fazemos sempre as mesma coi-
sas.

Assassin’s Creed ll: Este é um
dos AC preferidos dos gamers.
As melhorias em relacao ao pri-
meiro sao muito grandes, inclu-
sive pela primeira vez na série
temos comercio no jogo e ele
se tornou menos repetitivo que
seu anterior.

Devido a certos aconte-
cimentos Desmond precisou

utilizar a Animus 2.0, o que fez
ele reviver a memoaria de outro
antepassado dele, Ezio Audi-
tore, nos anos 1476 a 1499, No
comego Ezio era um cara
comum que apenas vivia sua
vida e paquerando as garotas,
porém sua familia foi acusada
de trair a cidade de Firenze (ci-
dade natal de Ezio) Onde o pai
dele diz que existe uma carta
gque pode provar a inocéncia de
sua familia e Ezio até chega a
entregar esta carta para o res-
ponsavel, porém o0 mesmo no
dia seguinte acaba executando

sua familia e Ezio € obrigado a
fugir com sua mae e irma para
o palacio de seu tio Mario.

CONTINUA NA PROXIMA EDI-
CAO.
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Confira a analise de As-
sassin s Creed Il clicando

aqui




PSN - PLUS

% PlayStation:Plus

DESTAQUES DO MES
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=¥ Your Instant Game Collection
Coming in May 2013 '

P Piaystations3

PS3 & PS Vita Crossbuy

lem de Sleeping Dogs os assinantes da Plus
americana recebem outros grandes titulos
como BlazBlue: Continuum Shift EXTEND
(PS Vita).

leeping Dogs

chega neste mes

de maio para os

assinantes da Plus
americana.

J %’J'“T.‘ - _.:"I yn

Quando comecei a escrever sobre
Sleeping Dogs (que vou chama-lo
de SD, durante essa analise) che-
guel a seguinte conclusao: eu nao
tenho nada para dizer sobre esse
jogo; graficos medianos, uma boa
historia, um sandbox comum (...)

CLIQUE AQUI PARA LER A ANA-
LISE COMPLETA




| Cansado de seus jogos atuais? No VIDEO |
i GAMES E CIA, vocé podera trocar seus i
ljugus de uma maneira rapida e facil. Nao i

deixe de conferir este grupo no facebook
| clicando no banner acima.

CLIQUE NA IMAGEM ACIMA PARA
CONFERIR O DETONADO DE

BIOSHOCK INFITINE

CLIQUE NA IMAGEM ACIMA PARA
CONFERIR O DETONADO DE
GOW ASCENSION
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MAthlac

Produtora: Amanita Design
Distribuidora: Amanita Design
Género: Aventura

Plataforma: PS3
Classificacao: Livre
Lancamento: 09 out. 2012

1.Puzzles inteligentes;
2.Qualidade grafica e sonora incon-
testaveis;

PONTOS NEGATIVOS

1. Controles falhos;

2. Baixa longevidade;

3. Nao ha motivos para jogar mais
de uma vez.

NOTA :
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MACHINARIUM

Por: Diego de Almeira Castro

jornada de Machinarium

se Iniciou em 2009 nos

PCs e em 2012 chegou

ao PS3 com melhorias
que fizeram dele um sucesso de
publico e critica, agora Machina-
rium esta disponivel para PSvita
com novos recursos e um estilo
point and click que apesar de al-
gumas falhas se encaixa bem no
portatil.

Machinarium apresenta um
protagonista um tanto diferente do
padrao atual, o pequeno rob6 nao
tem o pretensioso objetivo de sal-
var o mundo e muito menos mer-
gulhar em uma jornada atras de
grandes viloes. O pobre coitado a
principio deseja apenas salvar sua
amada das maos de um robd tra-
paceiro que o jogou para fora de
Machinarium, a grande cidade de
metal, porem ha mais do gque isso
por tras da historia de Machina-

rium e entre a ajuda dada aos ha-
bitantes e a busca pela garota
robd, o protagonista tera que im-
pedir um grupo de vildes de exe-
cutar um maligno plano.

A mecanica de jogo point
and click (apontar e clicar) desafia
0 jogador em puzzles de dificulda-
des variadas, 0s mais complexos
fazem o jogador visitar diferentes
cenarios trocando e combinando
itens dezenas de vezes, além de
resolver pequenos enigmas envol-
vendo fios, sinos, canos e muitas
outras coisas. A dificuldade de al-
guns desses desafios pode frustrar
alguns jogadores, mas felizmente
0 protagonista conta com um livro
que contem a resolucao de todos
0s enigmas do jogo, porem O
mesmo sO abre se o jogador for
capaz de levar a chave ate a fe-
chadura em um mini game dentro
do proprio jogo. A inda sim as
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"(...)Quanto ao nivel técnico
nao ha o que reclamar de
Machinarium, o game apre-
senta graficos desenhados
com uma riqueza de detalhe
incrivel(...)”

resolucoes apresentadas pelo livro
nem sempre sao tao claras e exi-
gem uma boa interpretacao por
parte do jogador.

Quanto ao nivel técnico
nao ha o que reclamar de Machi-
narium, o game apresenta graficos
desenhados com uma riqueza de
detalhes incrivel, a sensacao é de
estar admirando uma pintura de
um triste futuro industrial diante de
tantas construcées de metal enfer-
rujado. Em colaboragao com o vi-
sual os efeitos sonoros fazem o
jogador vivenciar de forma mais
consistente a experiéncia de Ma-
chinarium, ja a timida trilha sonora
esta presente na medida e volume
certos para deixar o jogador pen-
sando em como resolver os enig-
mas propostos pela aventura.

Infelizmente os controles
de Machinarium nao funcionam

tao bem quanto deveriam, come-
cando pelo cursor usado para in-
teragir com os itens, cenarios e
menus, ele pode ser movido
usando a tela de toque, o touch
traseiro ou o analogico esquerdo,
porem nao existe opcao para de-
sativar nenhum desses meios, dei-
xando o jogador irritado muitas
vezes com toques involuntarios no
touch traseiro ou na tela frontal.
Outro ponto negativo € o
fato de tudo ser feito usando o cur-
sor e um unico botao, ha um menu
de save e um menu de itens que
poderiam funcionar apertando
qualquer outro botao mas ao inves
disso o jogador deve arrastar o
cursor até o menu de itens e de-
pois arrasta-lo ao local que desejar
usa-lo, se nao puder usar entao
tem que voltar o cursor até o menu
e devolver o item no lugar, parece

algo pequeno para se reclamar,
mas levando em consideragao o
numero de vezes que o jogador
deve experimentar itens em dife-
rentes locais esse problema se
torna algo imperdoavel e cansa-
tivo.

Machinarium sem duvidas
merece a boa fama que tem no
mundo dos games, porém na ver-
sao do PSvita alguns problemas
na jogabilidade poderiam ter sido
evitados usando simplesmente
uma opcao de costumizacao de
controles. Em termos técnicos Ma-
chinarium mantem os elogiados
padroes apresentados nas demais
plataformas e somados a uma boa
dose de puzzles inteligentes con-
seqgue sobrepor as falhas nos con-
troles e apresenta um boa
experiéncia no portatil.



PREVIAS E ANALISES | | PS VITA

CONFIRA MAIS ANALISES DE
PS VITA EM NOSSO SITE
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Quando a Zipper Interactive aprasentau o primelre vides d¢ Uniti2 algumas <olsas
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Ja pensou em
participar de um
féorum onde todos
0S membros se
respeitam e bus-
cam criar uma
verdadeira fami-
lia? Pois aqui no
VP vocé encon-
trara isso, o seu
Playstation com
muito mais vida e
muito mais diver-
sao. Cadastre-se
hoje mesmo.

Férum VidaPlaystation
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PREVIA - PS VITA

Produtora: Armature Studio

Distribuidora: Warner Bros. In.

Género: Agcao
Plataforma: PS Vita

Classificacao: Pendente
Lancamento: 25 out. 2013

lackgate esta para ser
lancado em  outubro
desse ano e contara uma
historia que se passara
logo depois da versao de Batman
Arkham Origins nos consoles. No
Vita o herdi tera que conter uma
rebelido de presos que estao fa-
zendo exigéncias para serem li-
bertados, incluindo super viloes ja
conhecidos. Claro que o velho
morcego nao esta pensando em
ceder ao que foi pedido, mas sim
deté-los seja no seu combate ou
modo furtivo.

A jogabilidade ao que tudo
indica sera muito semelhante
aquela que vimos em jogos como
Castlevania em 2D, s6 que com
suas peculariedades. O cavaleiro
das trevas podera se esconder no
fundo do cenario, tera uma visao
especial que distinguira os presos
gue ja os viram daqueles que

BATMAN: ARKHAM ORIGINS BLACKGATE

Por: Igara Ferreira

ainda nao notaram sua presenca,
como tambem tera ao seu poder
diversas armas e equipamentos
que garantirao uma bela batalha.

Sobre o0s cenarios, esses
serao vastos, a produtora mencio-
Nnou que 0sS mapas serao grandes
e garantirdo ao jogador algumas
horas de exploracao. Nao sera tao
sombrio como vimos nos antigos
jogos da série Arkham, a peniten-
ciaria localizada numa ilha isolada
contara com paredes quebraveis,
pisos de vidro e muita coisa ja
vista antes, mas estara repleta de
novidades.

Batman ainda contara com
seu velho sistema de investigacao,
o0 modo detetive como muitos co-
nhecem, onde com um simples
togque na tela e toda a visao do
jogo estara repleta de detalhes.
Com salvamento manual em qual-
quer ponto do jogo, o jogador po-



dera se sentir a vontade para jogar
em qualquer momento e da ma-
neira como quiser. Em Blackgate
vocé fara seu caminho, podendo
enfrentar um chefe antes de outro,
tendo total livre arbitrio para isso.




ANALISE - PS VITA

Produtora: DrinkBox
Distribuidora: DrinkBox
Género: Plataforma
Plataforma: PS Vita / PS3
Classificacao: Livre
Lancamento: 09 abr. 2013

PONTO "*'ta e ITIVACS
PONTOS POSITIVOS

ey T

1. Enredo cheio de sarcasmo e re-
ferencias:

2. Sistema de troca de mundos;

3. Desafios plataforma divertidos e
desafiadores.

PONTOS NEGATIVOS

1. Muito curto

NOTA :

GUACAMELEE

Por: Diego de Almeida Castro

ao sao todos os dias que
VEMOS um jogo baseado
na cultura mexicana
sendo lancado, muito
menos um jogo de plataforma 2D
com liberdade a exploracao,
menos ainda um jogo que permite
a viagem entre dois mundos com
um apertar de botao; mas definiti-
vamente nao sao todos os dias
que vemos um jogo de plataforma
2D, com liberdade a exploracao,
baseado na cultura mexicana,
usando um sistema de viagem
entre dois mundos e cheio de pia-
das sarcasticas e referéncias a
grandes games sendo lancado.
Talvez seja tudo isso que faca de
Guacamelee muito mais do que
um simples PSN game e o torne
um titulo divertido, engracado e ao
mesmo tempo desafiador.

Tudo comeca quando o
vilao Carlos Calaca rapta a filha do
El Presidente para por em pratica

seu plano de dominar o mundo
dos vivos e dos mortos, mas nesse
bizarro universo mexicano, onde
metade dos cidadaos da cidade
sao lutadores de lucha livre, quis o
destino que fosse um simples tra-
balhador do campo, Juan, o res-
ponsavel por salvar a mocinha,
derrotar o vilao e salvar os dois
mundos usando uma mascara e
muitos golpes de luta livre. Cliché?
Ao longo da aventura Juan encon-
tra com tantos personagens caris-
maticos e engracados que uma
historia 100% original tiraria toda a
graca das piadas feitas acerca das
diversas referéncias a titulos me-
moraveis dos videogames.

O mundo 2D de Guacame-
lee € bem colorido e vasto, assim
como em jogos como Metroid e
Castlevania, o jogador esta sem-
pre livre para explorar a area que
desejar na ordem que quiser, mui-
tos locais se encontram inacessi-



veis no inicio e conforme novos
poderes sao adquiridos por Juan,
mais areas podem ser visitadas.
Os cenarios variam de ci-
dades de gente simples, com va-
rais estendidos por entre as
construcoes, florestas e desertos
cheios de inimigos e desafios em
plataforma que exigem muita pre-
cisao nos controles e paciéncia.
Os desafios contam com
uma ideia genial que diverte e faz
0s jogadores menos pacientes ar-
rancar os cabelos, acontece que
Juan pode ir do mundo dos vivos
ao mundo dos mortos com um
apertar de botao, na transigao, que
dura menos de um segundo, 0O ce-
nario tem leves alteracdes no de-
sign, a musica muda para um tom
mais sinistro ou alegre e determi-
nadas partes do cenario, que exis-
tem apenas em um dos dois
mundos surgem ou somem.
Usando essa técnica o jo-
gador consegue usar paredes em
diferentes mundos para escalar
uma torre ou atravessar um
abismo, por exemplo, essa técnica
€ usada em praticamente todos os
desafios impostos pelos cenarios
e em algumas lutas, conforme o jo-
gador avanga e exigido cada vez
mais precisao nos comandos, che-
gando em alguns pontos a exigir
perfeicao na transi¢cao entre mun-
dos e em saltos arriscados, para
0s jogadores menos pacientes e

que nao curtem muito um desafio,
esse pode ser um bom motivo
para largar o controle na metade
do game, para os demais fazer
100% sera um desafio divertido e
recompensador.

Para lidar com os inimigos
0 jogador conta com golpes de luta
livre loucos adquiridos ao longo da
jornada em um sistema de luta
simples e funcional onde um botao
realiza os golpes convencionais,
um serve para saltar e realizar gol-
pes aéreos, outro serve para agar-
rar inimigos enfraquecidos e outro
somado ao analogico esquerdo
realiza os golpes especiais de
forma precisa, tanto com o robusto
analogico do PS3, quanto com o
pequeno analogico do PSvita.

Os inimigos variam em nu-
mero e tipo de cenario para cena-
rio, cada qual com seu estilo de
luta e golpes variados que combi-
nados conseguem dar um bom tra-
balho para o jogador, felizmente
com a facilidade dos comandos o
jogador consegue realizar combos

capazes de derrubar varios inimi-
gos ao mesmo tempo que se es-
guiva de outros ataques. Os
chefes em termos de luta sao os
gue dao mais trabalho, nem um
pouco apelativos, alguns possuem
golpes que atingem quase a tela
inteira, outros atacam em veloci-
dades quase Iimpossiveis de
serem esquivadas e outros usam
todo tipo de artimanha para esqui-
var dos ataques do jogador, mas
nada como umas boas tentativas
atée se dominar o estilo de luta de
cada um.

A trilha sonora de Guaca-
melee foi bem caprichada, embora
nao seja um numero muito grande
de composicoes, as musicas se
encaixam bem no clima mexicano
do jogo e embalam o jogador no
calor das batalhas com ritmos ra-
pidos e melodia tipicamente latina
combinada a batidas eletronicas
simples. Como ja dito anterior-
mente, as composigoes possuem
duas versoes cada, um para o
mundo dos vivos e outra para o



mundo dos mortos e ao apertar de
um botdo mudam sem espaco de
tempo entre a saida de uma e a
entrada de outra. Os graficos sao
unicos, o estilo cartunesco deixam
um ar alegre sem parecer infantil
demais, tanto no PS3 quanto no
PSvita todos os personagens e ce-
narios se apresentam em cores
vivas e mesmo em momentos com
dezenas de inimigos na tela reali-
zando variados ataques nao ha
gualquer queda na taxa de qua-
dros.

Infelizmente tudo que é
bom dura pouco, Guacamelee
apesar de divertido e desafiador
pode ser completado em 10 horas
caso 0 jogador deseje realizar
100% de tudo que €é possivel fazer
e achar no jogo, caso jogue des-
preocupado com a exploracao 4
ou 5 horas sao o suficientes para
concluir o game. Para contrapor a
curta duragao o jogo possui uma
dificuldade acima do padrao libe-
rada no termino da aventura, a di-
ficuldade padrao pode assustar
alguns jogadores com chefes e
fases bem dificeis, sendo assim a
modalidade liberada fica para os
jogadores que buscam um desafio
ainda maior.

Gucamelee € bom en-
quanto dura, divertido e desafiador

0 game traz uma otima experien-
cia plataforma e tira 6timas risadas
ao longo de sua historia repleta de
dialogos sarcasticos e referéncias
a titulos de peso, no final o jogador
fica na vontade de mais e infeliz-
mente titulos como Guacamelee
se tornaram coisa rara na atual ge-
racao.



CONFIRA O DETONADO DE
METAL GEAR RISING:
REVENGEANCE CLICANDO NA
IMAGEM AO LADO.
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RESIDENT EVIL - REVELATIONS

Por: igara Ferreira

nicialmente exclusivo para o
portatil da Nintendo, Resident
Evil: Revelations tem sua ex-
clusividade quebrada, pois os
produtores querem saber como
sera a reacao dos fas da série ao
ver um jogo nesses moldes num
console de mesa. Obviamente
muitas coisas da versao original
mudaram, para fazer parte de uma
arquitetura que pode proporcionar
muito mais poder grafico.

Para comeco de mudan-
¢as 0 jogo ganhou novas texturas
e até mesmo detalhes, além da
classica remasterizacao. Como o
titulo foi produzido para o 3DS, o
jogo possui uma dinamica tipica
para jogadores gue estao no oni-
bus ou sentados em alguma fila
para serem atendidos. Seu con-
teudo nao exigia uma super aten-
¢ao do jogador, entao num console
de mesa na quietude do seu
quarto, os eventos que antes eram

assustadores e te desafiavam,
podem acabar ficando monotonos
pela sua concentracao demasiada.

Revelations também con-
tara com uma jogabilidade que en-
contramos em Resident Evi 6,
poderemos atirar enquanto anda-
mos e as semelhancas nao param
por ai, pois essa remasterizacao
ganhara menus e legendas em
nosso idioma. Contudo para sur-
preender quem ja havia vivenciado
essa aventura, os inimigos foram
realocados e para os veteranos foi
criado uma nova dificuldade "Infer-
nal". Nessa nova dificuldade con-
taremos com menos munigao € o
triplo de inimigos.

O género volta a imperar
no sentido de sobrevivéncia num
ambiente escuro e muitas vezes
assustador, mas também contare-
mos com alguns momentos da
mais pura acao. A maior parte da
historia, dividida em 12 estagios é




centrada num navio de cruzeiro no
mar mediterraneo. Dentro desse
ambiente fechado sera como expe-
rimentar mais uma vez o que pas-
samos na mansao do primeiro jogo
da seérie, sera angustiante e esta-
mos loucos para experimentar.

Nesse episodio contaremos
com os fundadores da organizagao
antiterrorista BSAA, Jill Valentine e
Chris Redfield, além de novos per-
sonagens. A historia conta eventos
que remete o que aconteceu entre
Resident Evil 4 e Resident Evil 5,
assim que a organizacgao foi criada.
Chris e sua parceira Jessica desa-
parecem e Jill vai investigar o que
aconteceu com seu parceiro e tam-
bém novo personagem, Parker Lu-
clanl.




PREVIA - PLAYSTATION 3

Produtora: Kojima Productions
Distribuidora: Konami
Género: Acao /Aventura
Plataforma: PS3
Classificacao: + 17 M
Lancamento: Indefinida
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pOs cinco anos desde 0O

lancamento do ultimo

jogo que trazia Snake

como protagonista,
Kojma anunciou 0 mais novo jogo
da serie: Metal Gear Solid V: The
Phantom Pain.

Apos um tempo rolando
boatos sobre Ground Zeroes e
Phantom Pain, a equipe anunciou
que se trata do mesmo jogo, algo
como MGS2, que tinha a parte
“Tanker” e a parte "Plant”, porém
cada parte correspondia a um jogo
inteiro (no termo duracgao).

Ground Zeroes se passara
apos MGS: Peace Walker, em
1974, e ao que tudo indica, sera a
parte do titulo focada em stealth, e
narra os acontecimentos apos
Peace Walker, até o momento em
que Big Boss entra em coma.

Ja em Phantom Pain, o
jogo se passa em 1983, apos Big
Boss sair do coma, que durou va-

B\

MGS V: THE PHANTOM PAIN

Por: André Luis Galatti de Faria

rios anos, € como vimos em Vi-
deos, parece ser a parte em que
ele encontra PsycoMantis, ainda
crianca na epoca. Logo apos acor-
dar, Big Boss percebe que esta
usando um brago bidnico, agora
nao se sabe se e sO uma alucina-
cao causada por Mantis, assim
como a baleia voadora que apa-
rece em determinada parte do
video, ou se tudo isso €& real.
Porem, pode ser que ISsO Sse
passe durante o coma, mas nao
podemos ter certeza ainda ate
mais revelagoes.

Nessa parte do jogo, o foco
€ mais a sobrevivéncia, ja que 0
hospital esta sendo destruido, e
Big Boss contara com ajuda de
uma pessoa com a cara inteira en-
faixada. Podemos esperar por
mais acao e um pouco menos de
stealth nessa segunda parte do
jogo.

Ha especulacoes de que o




tal homem com a cara enfaixada
possa ser Volgin, Zero e até mesmo
o homem que estava em chamas
em Ground Zeroes.

Provavelmente serao explo-
radas mais a fundo as historias de
alguns personagens que passaram
pela serie.

O jogo todo rodara no motor
grafico Fox Engine, e trara graficos
de cair o gueixo, com ambientes in-
crivelmente ricos em detalhes, alem
de ser “open world”. A data de lan-
camento ainda nao foi anunciada,
porém sabe-se até o momento que
sera lancado para PS3 e Xbox 360,
e o lancamento sera dividido em
duas partes: primeiro o Ground Ze-
roes, e depois Phantom Pain, com
intervalo de tempo entre ambas.

Sera que agora todas as
pecas se encaixarao, e todas as
perguntas que ficaram em aberto
serao respondidas? SO mesmo bo-
tando mao nessa obra-prima para

ter certeza. Porém uma coisa €
certa: sera um dos melhores jogos
do ano (se nao o melhor), e com
toda a certeza entrara para a histo-
ria.




ANALISE - PLAYSTATION 3

CAPCOM"

Produtora: Ninja Theory
Distribuidora: CAPCOM
Género: Acao/Aventura
Plataforma: PS3
Classificacao: M + 17
Lancamento: 15 jan.. 2013

1.Trilha sonora;

2. Historia bem elaborada:;
3.Interacao entre o Limbo e o
mundo real:

4. Dante e sua nova personalidade.

PONTOS NEGATIVOS

1. Cansativo em determinadas par-
tes:

2. Novo visual pode nao agradar a
todos.

NOTA:

F
3 o
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evil May Cry é mais um
dos titulos desta geracao
que sao criticados antes
mesmo de quaisquer
imagens ou videos serem divulga-
dos. Dante nao € mais o0 mesmo,
e segundo um dos vildes do pro-
prio jogo, € um “emo”. Isso foi su-
ficiente para os fas da série
amaldicoarem até a décima quinta
geracao da familia de cada um dos
produtores, contudo, mais uma
VEZ, 0S excessos iniciais acabam
por se mostrarem desnecessarios,
diante de um jogo robusto, capaz
de levar aos jogadores algo capaz
de entreté-los por varias horas.
Com legendas em portu-
gués, 0s jogadores nacionais nao
tém o que se queixar no quesito
historia. Tudo € muito bem elabo-
rado, e funciona como os filmes ou
seriados atuais norte-americanos.
Dante, que desconhece o seu pas-

DEVIL MAY CRY
Por: Thiago H.R. Costa

sado e um sujeito descompromis-
sado com a vida e com poderes
especials que nao sabe a origem.
Em um dado momento € atacado
por forgas malignas e auxiliado por
uma bela mulher que apesar dos
esforcos € apenas uma humana e,
portanto, mortal.

O personagem nega o seu
passado até que a verdade surge
diante de seus olhos e todo o seu
passado e revelado. Diante disso,
Dante se enche de furia e parte
para eliminar todos os demaénios
que encontrar pela frente e como
tudo se encontra legendado em
portugués o jogador nao tera qual-
quer dificuldade para entender o
enredo.

A parte sonora sempre foi
um dos quesitos mais importantes
da série e em DMC 5 isso nao e di-
ferente. Com musicas empolgan-
tes, mais voltadas para o estilo




“heavy metal” e genéricos, Dante
com suas armas, parte para cima
dos demodnios destrogando-os de
varias formas possiveis, e inclu-
sive com combos no ar. Na ver-
dade, o visual do jogo consegue
em varios momentos passar a ten-
sao, ou clima que a musica pre-
tende, ou seja, € uma uniao
perfeita.

Quanto aos graficos e im-
portante ressaltar nao so sua qua-
lidade, capaz de reproduzir 0s
principais personagens € inimigos
em minimos detalhes, bem como
seu jogo de cor e iluminacao, cria
uma verdadeira confusao entre o
que se encontra no mundo real e
0 que se encontra no Limbo. Adu-
blagem tambem e outro ponto
forte do titulo, mesmo nao exis-
tindo versao para o portugués, a
dublagem em inglés € fenomenal,
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capaz de levar emocao e a furia
dos demonios em busca de Dante.

Contudo, o que tornou
Devil May Cry um sucesso foi com
certeza sua jogabilidade, e aqui
ela se demonstra mais envolvente
do que nunca, permitindo um com-
bate rapido, e feroz. Dante é capaz
de utilizar diversas armas, inclu-
sive as que possuem ligacao com
0 mundo dos demoénios ou dos
anjos, bem como armas de fogo.
Como tudo flui naturalmente, é
possivel diversificar os combos,
misturando golpes com sua es-
pada normal, disparos de armas
de fogo, ataques especiais com
suas armas do outro mundo em
um unico inimigo, o que torna o
combate repleto de possibilidades.

As cenas de acao tambeém
exploram bastante das novas
armas de Dante, sendo possivel

alcancar locais impossivels em
razao da distancia, ou derrubando
paredes para avancar. Em um de-
terminado momento, Dante estara
no Limbo, mas interagindo com
outros personagens no mundo
real. Na verdade, nada do que os
humanos enxergam no mundo é
real, tudo € manipulado pelos de-
monios por meio do Limbo.

Quando vocé estiver no
Limbo, e interagindo com outras
pessoas no mundo real, tudo pode
acabar em uma espécie de "bullet-
time”, os eventos do mundo real
terao seu tempo reduzido e vocé
devera realizar determinadas
acoes no Limbo para auxiliar e sal-
var estes personagens, tudo de
forma intensa e insana.

Contudo, com o tempo
vocé percebera que uma forga
muito maior do que a imaginada
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governa o mundo, e 0 seu inimigo
sera nada mais nada menos do
gue a maior forca maligna deste
mundo, a partir de entao, a histoéria
toma outro rumo, tudo fica mais
pessoal inclusive para seu inimigo,
e desta forma o mundo inteiro lite-
ralmente comeca a explodir.

Entretanto, nao é possivel
apontar apenas pontos positivos, o
jogo possui momentos cansativos,
ainda que raros, onde voceé preci-
sara avancar de um local para o
outro, utilizando sua arma para al-
cancar este espaco. Alem disso,
em alguns momentos o jogador
pode sentir que ha um esforco
para se manter a taxa de frame,
mas nada que atrapalhe o jogo.

Apos terminar o "DmC" e
descobrir que as coisas nem sem-
pre sao 0 que parecem, VOCé nao
tera muito o que fazer, existem os
desafios, diversos niveis de dificul-
dade, mas sinceramente estes
servem apenas como um passa
tempo descompromissado para
guem realmente € fa da seérie, a
grande maioria dos jogadores
apos terminar DMC5 o deixara de
lado e partira para uma nova aven-
tura.

A verdade é que "DmC"
podera surpreender muitos joga-
dores. Talvez nao seja aquilo que
os fas esperavam, o jogo nao e tao
sombrio como suas versoes ante-
riores, e tenta criar algo que seja
capaz de ir de encontro ao gosto

dos jovens atuais, parecendo
muito com ideias utilizadas em se-
ries e filmes, contudo, nao & ne-
nhum desastre como muitos

esperavam, pelo contrario, possui
uma histéria interessante, jogabili-
dade aprimorada, graficos e jogos
de cores incriveis, dublagens ex-
celentes e uma sensacao de ur-
géncia, de que faltam poucos
minutos para o mundo ser tomado
por forcas demoniacas e voce,
Dante, € o unico capaz de parar e
livrar a humanidade da opressao.



MARCELLA JOGA

YOUTUBE.COM/MAHORLZS

O canal Marcella Joga
produz o seu lives-
tream toda sexta-feira
as 19h00. Nao deixe
de conferir. No video
ao lado vocé confere a
ultima edicao.
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. INCLUDES
. THE ORIGINAL BIOSHICK! 2

Produtora: Irrational Games
Distribuidora: 2K Games
Género: FPS

Plataforma: PS3
Classificacao: M + 17
Lancamento: 26 mar. 2013
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PONTOS POSITIVOS

1. Jogabilidade fluida;
2. Uma historia sem igual,

3. A Inteligéncia artificial e carisma
de Elizabeth.

PONTOS NEGATIVOS

1. Os graficos poderiam ser melho-

res,;
2. A sonoplastia nao impressiona.

BIOSHOCK INFINITE

Por: Diego de Almeida Castro

epois de conhecer a
exotica cidade submersa
sem deuses ou reis che-
gou a hora de ir aos
ceus conhecer a cidade regida por
um homem que carrega a gran-
deza de um deus e segue a filoso-
fia de um rei absoluto, um lugar
onde a felicidade de seus cida-
daos e a questionavel perfeicao de
seu governo escondem oS mes-
mos pilares que cairam com Rap-
ture, porém diferentemente da
aventura pos caotica do Bioshock
original, em Columbia voceé vivera
0s piores dias da revolucgao.
O ano € 1912, Booker De-
Witt € um homem que faz o traba-
lho sujo para pessoas perigosas,
um dia recebe a proposta de ir a
Columbia buscar Elizabeth em
troca do perdao de suas dividas,
sendo isso ou a morte. Booker
segue para Columbia sem saber

exatamente o que & a cidade,
quem €& Elizabeth e muito menos o
porque de mandarem um homem
como ele fazer o servico.

A cidade voadora esta vi-
vendo seus dias de gldria quando
Booker chega, o lugar & cercado
por uma aurea de paz e harmonia
Inacreditaveis e nos primeiros mo-
mentos o jogador € convidado a
conhecer a cidade e seu calmo co-
tidiano, isso até invadir a torre
onde Elizabeth esta presa e come-
car sua jornada para fugir de Co-
lumbia, a0 mesmo tempo que
descobre mais sobre o sombrio
passado da cidade e interfere dire-
tamente nos rumos de uma grande
revolucao que esta se iniciando.

Definitivamente Infinite tem
uma das historias mais complexas
e bem trabalhadas do mundo dos
games, nao pela jornada de Boo-
ker e Elizabeth e sim pela historia



de Columbia, nao que a jornada
dos dois nao seja empolgante,
muito pelo contrario, mas nao se
compara ao nivel de complexi-
dade dos diferentes grupos poli-
ticos e sociais da cidade e a luta
para definir seu futuro.

Quem ja jogou Bioshock
conheceu bem os Plasmids e os
incriveis efeitos que eles tinham,
porem em Infinite eles foram
substituidos pelos Vigors, que no
fim funcionam da mesma forma

que os Plasmids, mas vem em
forma de bebida para facilitar a
vida dos habitantes de Columbia.

Com o uso dos oito Vi-
gors encontrados ao longo do
jogo, Booker e capaz de jogar
fogo, eletricidade e correntes
d'agua pela mao, além de outras
habilidades como possuir inimi-
gos ou invocar corvos assassi-
nos. A diferenca maior em
relacao ao bioshock original esta
no fato do jogador nao poder car-

regar consigo packs de stamina
para recuperar a barra que per-
mite o jogador usar 0s vigors,
esse tipo de coisa deve ser en-
contrada pelo cenario e usado
imediatamente como em jogos
da época do Playstation 1. Nao
chega a ser algo preocupante,
pois pelos cenarios sao encon-
trados itens aos montes, porem
quando o jogador se encontra
em estado critico em uma bata-
lha & praticamente impossivel




vasculhar corpos e gavetas em
busca de itens e sao nesses mo-
mentos que Elizabeth se mostra
uma companheira de grande utili-
dade.

Se VOocé ja jogou jogos
onde deveria escoltar alguém ou
havia um parceiro controlado pela
|A que dava mais trabalho que os
Inimigos, esqueca isso, Elizabeth
se cuida muito bem sozinha e nao
precisa de olhos sobre ela em mo-
mento algum, muito pelo contrario,
torca para Elizabeth manter os
olhos sobre vocgé, pois a carisma-
tica personagem auxilia o jogador
da forma que pode, seja com mu-
nicao, vida, vigors ou abrindo por-
tais. Elizabeth sempre se oferece
para lhe tirar da pior e basta aper-
tar um botao para aceitar a ajuda.

Em termos de movimentacao e
bem interessante observar como
Elizabeth se comporta, durante as
batalhas a jovem se esconde e
tenta manter distancia do fogo cru-
zado entre o jogador e 0s IniMigos
ao mesmo tempo que se mantem
perto o bastante para ajudar
guando preciso.

Fora das batalhas a cu-
riosa Elizabeth examina os cena-
rios procurando por tudo que
possa vir a ser util, faz comentarios
e se senta em bancos proximos
enquanto o jogador examina salas
ou corredores, € indiscutivel a qua-
lidade do trabalho para fazer Eli-
zabeth parecer uma pessoa de
verdade, o jogador jamais esquece
que esta acompanhado e nos mo-
mentos em que ela nao esta pre-
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sente e dolorosamente perceptivel
sua ausencia.

Apos um longo periodo de
producao e varios adiamentos, o
minimo de se esperar de um jogo
sao controles solidos e auséncia
de bugs e defeitos que atrapalhem
a jogabilidade, felizmente a Irratio-
nal Games nao errou e entregou
um produto de qualidade.

A navegacao pelos pode-
res e armas e simples e funcional,
ataques corporais e a interacao
com o cenario também funcionam
muito bem permitindo combina-
¢Oes de ataques rapidos, tanto no
chao, quanto nos aerotrilhos, esse
ultimo tem muito o que ser elo-
giado por ampliar as possibilida-
des nos combates que a proposito
estao muito divertidos.

Nas cenas de agao o joga-
dor enfrenta normalmente deze-
nas de inimigos por vez e nada de
moleza, eles aparecem sempre
com variadas armas e poderes e
cabe ao jogador formular estrate-
gias para eliminar todos da forma
mais eficiente possivel, para isso o
jogador conta tanto com os vigors
quanto com um arsenal bem va-
riado de armas de fogo. Além dos
dois meios mencionados existem
elementos perigosos espalhados
pelos cenarios como pocgas d'agua



e Ooleo que combinados a uma ra-
jada de eletricidade ou fogo
podem fazer um bom estrago,
existe ainda dois novos elementos
na série que inovam os combates,

sao eles os aerotrilhos e os por-
tais.

Os aerotrilhos sao utiliza-
dos como meio de transporte na
cidade de Columbia, com o auxilio
de um gancho magnético o joga-
dor e capaz de se ligar aos trilhos
e voar pendurado pela cidade, nos
combates o jogador tem a possibi-
lidade de atirar enquanto pendu-
rado, alem de poder derrubar
inimigos pendurados ou saltar
sobre inimigos com o gancho em
um atague muitas vezes mortal, a
utilizacao € simples e muito util
para se afastar ou se aproximar ra-
pidamente de um grupo de inimi-
gos. O outro elemento inédito sao
os portais, Elizabetth possui estra-
nhos poderes que permitem criar
elementos nos cenarios que ela
viu em outros lugares, sendo
assim o jogador pode pedir um hi-
drante jorrando agua, uma caixa
com municao, vida, vigors, armas
e atée armas automaticas que ata-
cam o0s inimigos, essa funcionali-
dade pode tirar o jogador do
aperto muitas vezes durante um




combate e pode ser usada uma in-
finidade de vezes, cabe apenas ao
jogador decidir como e quando
usar e aproveitar bem tais elemen-
tos ao seu favor.

Em termos graficos Bios-
hock Infinite &€ mais um exemplo
de descaso com 0s consoles por
parte das produtoras, nao o0 game
nao possui graficos ruins, porem
se comparado a jogos mais anti-
gos desenvolvidos pela propria
Sony ou com a versao do mesmo
jogo para PC a sua qualidade gra-
fica e discutivel. Efeitos como fogo
e fumaca sao um tanto quanto es-
tranhos e apresentam uma quali-
dade duvidosa, as texturas nao
estdo em alta definicdo, muito em-
bora nao sejam algo feio de se ver,
existem varios itens que carregam
de repente na tela enquanto o jo-
gador passeia pelos cenarios, mas
em contra partida a taxa de frames

por segundo € constante o tempo
todo, sem congelamentos ou lenti-
dao mesmo durante as lutas com
dezenas de inimigos na tela. Co-
lumbia & uma cidade fantastica e
apesar dos deslises graficos algu-
mas paisagens valem a pausa
para admiracao.

A dublagem esta impeca-
vel, os diferentes personagens que
aparecem na aventura marcam
presenga com dublagens excelen-
tes e envolventes, mesmo nao es-
tando disponivel em nosso idioma
temos a opcao de legendas em
portugués. Atrilha sonora tambem
esta presente de forma consis-
tente, as composicdées dao o tom
das batalhas e dos grandes mo-
mentos de revelacao na histoéria, o
unico ponto no audio a ser discu-
tido € a sonoplastia dos tiros, de-
pois de conhecer jogos como
Battlefield 3 e Medal of Honor War-

fighter e dificil se impressionar
com o estrondo de metralhadoras
e revolveres de grosso calibre, em
Infinite isso nao chega a ser um
defeito, mas também nao impres-
siona nem um pouco.

Uma historia sem igual e
uma jogabilidade solida em com-
bates divertidos e estratégicos
fazem de Bioshock Infinite um dos
grandes titulos de 2013, a versao
para consoles poderia ter recebido
maior atencao nos graficos e no
geral as armas poderiam ter mais
Impacto sonoramente falando,
mas esses aspectos nao interfe-
rem de forma significativa na ex-
periéncia final e nao ofuscam o
brilho que Columbia e sua contur-
bada histéria trazem ao mundo
dos games.



| DETONADO | CONTINUA...

O VidaPlaystation possui o detonado completo em 45
videos mostrando a vocé todos os caminhos para con-
cluir o jogo. Nao deixe de conferir.
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Produtora: NetherRealm
Distribuidora: Warner Bros.
Género: Luta

Plataforma: PS3

Classificacao: +17 M
Lancamento: 16 abr. 2013

1. Dublagem em portugués;
2. Historia excelente;
3. Personagens da DC.

PONTOS NEGATIVOS

1. Poucos personagens;
2. Falta de balanceamento pode
nao agradar a todos.

>
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INJUSTICE: GOD AMONG US

Por: Thiago H.R. Costa

oringa e sua mente cri-
minosa explodiu uma
bomba atdbmica no cen-
tro de Metropolis e as-
sassinou milhares de habitantes,
inclusive Lois Lane e o filho do Su-
perman. Tal crueldade corrompeu
0 coragao puro do kryptoniano que
Iniciou uma verdadeira caca as
bruxas e instalou uma nova ordem
no mundo, colocando todos sob o
seu comando e sob suas leis. A
violacao e o desacato seria punido
com a morte.

E assim que Injustice God
Among Us comeca, e com O
tempo a histéria evolui e inclui ou-
tfros personagens na trama de uma
forma criativa e logica para o
mundo das HQ, criando combates
realmente epicos que prendem o
jogador durante toda a historia.
Este e o verdadeiro e grande
trunfo do jogo, que intercala cenas

em CG e combates.

Ao contrario do que seria
esperado, o jogador estara na pele
tanto dos herois quanto dos vildes
em varios capitulos que explicara
objetivos de cada personagem,
seja para satisfazer o proprio ego
ou para salvar a humanidade da ti-
rania.

O jogador brasileiro ja vem
se acostumando com a nova visao
de algumas empresas mundiais, e
Injustice conta nao s6 com legen-
das como tambem com a dubla-
gem em portugués, o que significa
que toda a historia podera ser
acompanhada sem dificuldades
pelo jogador.

E se tratando dos persona-
gens da DC, poderes especiais
nao poderiam faltar. Neste quesito
o titulo tras n&o so os golpes es-
pecials que possuem uma ideia
bem parecida com o "X-Ray At-

f. LR



tack” de MK9, também produzido
pela NetherRealm, na qual cada
personagem podera utilizar um
ataque poderosissimo capaz de
arrancar uma grande quantidade
de vida de seu oponente, mas
também, tras diversos combos e
golpes capazes de levar o com-
bate ao mais alto nivel técnico, se
valendo de todos os poderes dos
herois e viloes.

Atualmente, desenvolver
um jogo de luta requer mais do
gue combos e efeitos especiais,
atualmente e importante criar uma
determinada interagao com o ce-
nario em em Injustice isso foi le-
vado a sério. Cada golpe € capaz
de causar um determinado dano
no local do combate, alem de ser
possivel utilizar objetos do local
tais como veiculos, caixas, canos,
pedras, e demais objetos que se

encontrem disponivel no cenario
para atacar seu adversario. Esse
dinamismo consegue criar um
combate inteligente e capaz de in-
verter a situacao a qualquer mo-
mento, ja que ser esmagado por
uma grande lixeira ou por um vel-
culo ndo e nada agradavel. E para
quem acha que um cenario nao e
suficiente para suportar um com-
bate entre tais personagens, em
determinados momentos vocé po-
dera arremessar seu inimigo para
longe, jogando-0 em outro cenario
compativel com o local, dando
prosseguimento ao desafio.

Isso significa que alem de
se preocupar com os ataques fisi-
COS € com 0s golpes especiais de
cada um dos personagens, VOCé
também devera ficar atento ao ce-
nario, e aos objetos que podem
ser arremessados em sua direcao,

e

0s jogadores mais experientes
podem criar combates realmente
técnicos e de alto nivel.

Graficamente o jogo tam-
bém possuil suas qualidades, as
CGs passam a sensacao de uma
verdadeira HQ, os golpes espe-
ciais foram bem elaborados, pas-
sando toda a sensacao e a beleza
grafica esperada. Ver o Superman
arremessar seu inimigo para fora
do planeta Terra e em seguida
subir mais rapido e mais alto sé
para acerta-lo e joga-lo novamente
no solo & sensacional, o mesmo
se aplica ao Apocalypse e seu
golpe especial no qual comeca a
socar seu inimigo e vai invadindo
o centro da Terra e logo em se-
guida soca seu adversario para
cima novamente.

Ja a parte sonora principal-
mente pela dublagem em portu-

o

-

-



gués, é capaz de passar toda a
emocao do jogo, contando inclu-
sive com o0s dubladores originais
do desenho animado no Brasil. As
armas se chocando, socos, chu-
tes, também receberam um trata-
mento especial, contudo, a trilha
sonora do jogo acaba passando
um pouco despercebida pelo joga-
dor, mas nao deixam a desejar em
momento algum, pelo contrario al-
gumas sao verdadeiramente epi-
cas.

Por outro lado, alguns jo-
gadores podem criticar a falta de
balanceamento de alguns perso-
nagens, 0 que na verdade nao e
de todo ruim, ja que seria Impossi-
vel imaginar que o Coringa tivesse
a mesma forga do Superman, para
O primeiro vencer o segundo a in-
teligéncia e habilidade sera essen-
cial ao jogador, o0 que para outros
pode significar um desafio interes-
sante e real. Alem disso, a jogabi-
lidade peca em alguns aspectos,
permitindo combos exagerados e
sequéncias quase infinitas. Outro
ponto negativo € a pequena quan-
tidade de personagens disponi-
veis, 0 que podera tornar o titulo
pouco atrativo apdés a campanha
principal.

A historia nao e tao longa
como muitos poderiam gostar, mas

é capaz de criar o inicio, meio e fim
de forma justificada, e apos ter-
mina-la o jogador tera experimen-
tando quase todos os lutadores, e
podera dar continuidade em outros
modos de jogo, o0 que aumenta a
longevidade do titulo para os mais
hardcore.

God Among Us & um titulo obriga-
torio para os leitores da HQ, e ex-
celente jogo para quem gosta de
um bom combate e consequente-
mente, € mais um grande titulo
produzido pela mesma produtora
do ultimo Mortal Kombat.




Confira o video pro-
duzido pelo nosso
parceiro ANTHARES
GAMES: “Battlefield

3 - Sniper Ofensivo,
Avancado ou Agres-

The Last Of Memes
a serie gque sera lan-
cada em breveno
canal Andrew/ZXx.
Nao deixe de confe-
rir o trailer ao lado.
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] CONFIRA O DETONADO DE: GOD OF WAR: AS-
|  CENSION CLICANDO NOS VIDEOSACIMA. |




I  CONFIRAODETONADO DE: TOMB RAIDER |
i CLICANDO NOS VIDEOS ACIMA. [
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e voce e um leitor da Revista VidaPlaystation e gosta de

acompanhar todas as nossas edicoes, podera optar por

se tornar um assinante gratuito em um processo rapido

e simples. Na imagem acima vocé confere a pagina ini-
cial de nosso site, e logo do lado esquerdo ao final da imagem, e o IS ES
possivel ver um campo de assinatura. Basta inserir o seu email e EE}“}}*&.{. =
confirmar. Pronto, quando a proxima edicao for lancada voceé re- >
cebera diretamente em seu email, antes de todos os demais. Seja
assinante agora mesmo! e e
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canal do Youtube,

MAIS UMA ZICA, par-

ceiro aqui do Vida-

Playstation, vem
acompanhando o CHAMPIONS-
HIP TRETA ROAD TO: REGIO-
NAL SP, confira ao lado alguns
videos do evento, para acessar
os demais CLIQUE AQUI.
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ENTREVISTA
A
.

este més voce

confere a en-

trevista com

Blendson
Aguiar, que nos conta
um pouco mais sobre
como conheceu o |
mundo dos games e o
Livestream de Dark
Souls.

ACESSE O CANAL
NO YOUTUBE

1. VIDAPLAYSTATION: Como foi o seu primeiro contato
com o mundo dos games?

BLENDSON: Quando eu tinha uns 7 ou 8 anos meus
pais me levavam pra casa dos meus avos e na casa
deles tinha um atari instalado. Eu jogava Karateca, pique
esconde, enduro, pac man e outros.

VP:Quais seus estilos de jogos? Possui algum persona-
gem e jogo preferido?

BLENDSON: Acao e Survival Horror. Tenho uma paixao
por: Zelda, Silent Hill, Metal Gear, Resident Evil e Dark
Souls. E personagem? Link e os Snakes.

VP: O que te levou a criar um canal no Youtube?

BLENDSON: Comecei a participar das Livestream de
Dark Souls que o Romar fazia e como s6 eu jogava de
Mago e tinha uma atuagao boa, comecei a ser copiado e
perguntado sobre as armas que eu usava e equipamen-
tos. Ai o Romar deu a ideia de eu fazer um canal e ensi-
nar o que as pessoas queriam aprender sobre o0 magos

de Dark Souls.

VP: O canal RAMONE vem semanalmente divulgando o
ivestream de Dark Souls, o que o jogador pode esperar
destes eventos?

BLENDSON: Totalmente 4Fun, ou seja, so diversao e
descontracao. E qual o diferencial? Vocé podera jogar
com os melhores jogadores nacionais e se perder vocé
ainda estara aprendendo ou seja na realidade estara ga-
nhando de qualguer maneira.

VP: O canal publica outros tipos de videos além dos vol-
tados para Dark Souls?

BLENDSON: Survival Horror em geral e outros jogos dos
quais eu goste e queira compartilhar.

VP: O que significou a conquista com a parceria da Ma-
chinima?

BLENDSON: O inicio da realizagao de um sonho. A par-
ceria com a Machinima era um objetivo distante que eu
nao esperava conquistar tao cedo, eu so tinha 2 meses
de canal, todo youtuber tem o sonho de viver de fazer vi-
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deos. SO nao podemos esquecer que & preciso pa-
ciéncia e trabalho e que nem sempre as coisas ocor-
rem como planejado, eu sempre tenho isso em
mente; entao trato tudo isso como um hobby.

CLIQUE NOS VIDEOS PARA
CONFERIR DIRETAMENTE NO
CANAL RAMONE
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ATLUS

Produtora: Atlus
Distribuidora: Punchline
Género: Terror
Plataforma: PS2
Classificacao: +17 M
Lancamento: 12 set. 2006

1. Historia bem acabada;
2. Trilha sonora de qualidade;
3. Graficos bonitos para o género.

PONTOS NEGATIVOS

1. Lutas complicadas e frustrantes
pela jogabilidade;
2. Monotono em alguns momentos.

NOTA:

ntrigante, envolvente e perturba-

dora sao palavras que definem

bem a experiéncia vivenciada

pelo jogador em Rule of Rose, ti-
tulo que apela para o terror psicolo-
gico do inicio ao fim.

A trama gira em torno da
adolescente chamada Jennifer de 19
anos que nao possul lembrancas de
sua infancia e nem de seus pais, 0
jogo se da inicio em um énibus com
Jennifer sentada a janela e um me-
nino lendo uma histéria em voz alta
algumas cadeiras a frente, derre-
pente ele surge ao lado do protago-
nista pedindo que termine de ler a
historia para ele, porem nao ha nada
escrito nas paginas seguintes e
antes que Jennifer perceba o menino
ja desceu do 6nibus.

Intrigada e assustada com o
fato do garoto saber o seu nome,
Jennifer o segue até uma casa onde
os fantasmas de seu passado lhe es-
peram para lhe trazer de volta suas
lembrancas da forma mais atormen-

RULE OF ROSE

Por: Diego de Almeida Castro

tadora possivel. Apds poucos acon-
tecimentos a protagonista se encon-
tra dentro de um zepellin cercada de
criangcas que interagem com ela
como se tivesse 12 anos de idade e
se vé obrigada a seguir as ordens
dadas pelo clube dos aristocratas,
formada pelas proprias criancas.

Sem mais delongas vocé sai
em busca de “oferendas” exigidas
pela lider do clube e logo entende a
mecanica de jogo onde € necessario
coletar itens e usa-los de forma ade-
quada para avancar no roteiro.
Como Jennifer entrou em uma casa
e apareceu em um zepellin, porque
as criancas despertam tanto medo
na protagonista e como tudo esta co-
nectado ao seu passado sao algu-
mas das principais questdoes que
fazem o roteiro andar e prender o jo-
gador ateé o seu fim.

CONFIRA A ANALISE COMPLETA
CLICANDO AQUIL.




ANUNCIE NO VIDAPLAYSTATION

Se vocé possul uma loja e gostaria de anunciar seus produ-
tos aqui na Revista VidaPlaystation, bem como em nosso site,
entre em contato agora mesmo no email: thiago@vidaplaysta-

tion.com.br e receba maiores informacoes sobre 0s precos de
anuncio. Sao varios planos para atender a sua loja. Nao deixe
de conferir.
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