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EDITORIAL

misterio finalmente acabou e o que todos suspeita-
vam se tornou realidade. O Playstation 4 se encon-
tra mais proximo de nos do que muitos poderiam
imaginar. A apresentacao da Sony no "Playstation
Meeting” serviu para nos dar uma nova visao do que esperar
para o futuro.
Ficou claro que a Sony nao pretende cometer os erros
do passado ao mostrar o apoio de diversas produtoras que o
PS4 tera. Inclusive conseguiu o que nenhum console havia
conseguido até hoje, que foi levar a Blizzard para o seu palco
e consequentemente o anuncio de Diablo lll para o PS3 e PS4.
Nao gosto de incluir minha opiniao pessoal aqui, mas €
dificil nao se empolgar com o que foi apresentado, e é ainda
mais dificil imaginar o que a Microsoft podera fazer para com-
bater tamanha precisao da Sony em corrigir seus maiores pro-
blemas com o PS3. Se muitos acreditam que o PS3 s6 nao
obteve tanto sucesso como o esperado por grandes falhas da
Sony, o Playstation 4 promete dominar o mundo de uma forma
nunca antes vista.
Que venha o fim do ano logo e consequentemente o
Playstation 4.
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DESTAQUES DO FORUM

TOP POSTERS O QUE NOSSOS USUARIOS ESTAO JOGANDO?
1.Laddyvalentine 1.524 (...)f Galera, estou jogando o Mortal Kombat... alguém ai
2-"'}’”95 1.356 tem ele?! Precisava de um help nos onlines, sera que
3.DiegoAC 968 rola?! Pelo menos o de 10 vitérias e alguns outros de lan-
4.Antipaladino 058 car os personagens.... (...)
5.Kurosaki Ichiigo 805 - fbanin

FACEBOOK (...)Eu to com o Vanquish aqui também, joguei s6 o come-

cinho.. Pensei que os graficos fossem melhores!!(...)

- Laddyvalentine

(...)T6 jogando Alice Madness Returns, vou ver se consigo
platinar e tambem t6 jogando Half-Life no PC{...)

facebook

- Wag Trautmann

Ja curtiu o VP no Facebook?

Clique na imagem acima. CLUBE DA PLATINA
Olha ai Lady, mais uma platina. Agora Tomb
DETONADOS NO SITE Raider Legend.
- kurosaki ichiigo
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(...) No mais, mais um 100% do Viti-
nha....(...)

- fbanin

(...) Mais uma Platina para a minha colegao
(.--)

- WagTrautmann

ESPACO DO LEITOR

uer ver o seu comen- cipar comentando em nossas
tario aparecer aqui? noticias, analises, prévias, bem
Basta se cadastrar como participando de nosso
em nosso site e parti-  forum.



Ja pensou em
participar de um
forum onde todos
0S membros se
respeitam e bus-
cam criar uma
verdadeira fami-
lia? Pois aqui no
VP vocé encon-
trara isso, o seu
Playstation com
muito mais vida e
muito mais diver-
sdo. Cadastre-se
hoje mesmo.

1 i i 1 |
| Inmice Topicas Recentes MNovo Topico Sem Resposias Meus Tdpicos Pemil Regras Ajuda Pesquisa

Central do Forum

DESTAQUE: O QUE VOCES ANDAM DESTAQUE: ULTIMAS AQUISICOES
JOGANDO?
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PAUSE - DICA DE LEITURA GAMER

Por: Thiago H. R. Costa
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DIABLO lli:
A ORDEM

Editora: Record
Autor: Nate Ke-
nyon
Paginas:350
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om o anuncio de Diablo
lll para o Playstation 3 e
Playstation 4, os aman-
tes da plataforma da
Sony nao tém mais desculpas
para se esquivar do livro.

Logo em suas primeiras
paginas o livro & capaz de passar
sua ideia, estamos diante de uma
historia de terror, envolvendo anjos
e demonios de todos os tipos. O
mundo apresentado é feio, gro-
tesco, nojento e sujo, a populagao
muitas vezes também nao foge
disso.

O livro nos apresenta a jor-
nada de Deckard Cain, o ultimo
dos Horadrim, que no inicio nada
mais era do que um jovem des-
crente de seu destino. De uma
forma muito bem elaborada, o
autor mostra o sofrimento de Cain,
sua necessidade por reparar 0s
erros do passado, e sua luta para
salvar o mundo de uma invasao
demoniaca.

Quem nunca jogou O0S
jogos da série nao tera problema
em ler o livro que explica detalha-
damente seus principais pontos,
apresentando um mundo rico e de-

talhado, muitas vezes causando
um sentimento de pavor e repudia
no leitor.

Contudo quem jogou, joga
ou vai jogar Dialbo lll, o livro € um
complemento indispensavel, mos-
tra um lado de Cain e Leah que
nao foi apresentado no jogo. Mos-
tra Leah crianca, com medos,
dona de um poder misterioso que
desconhece. Nao ha os chamados
"spoilers”, mas sim uma historia
complementar.

Um dos grandes pontos
positivos do livro e ser capaz de
levar ao jogador ndo apenas um
cenario aterrorizante, mas tambem
0s medos dos personagens, que
se interagem com o leitor de uma
maneira bem simples e eficaz, o
livro pode lhe fazer crer em algo,
assim como 0S personagens acre-
ditam, para em seguida lhe revelar
a verdade cruel e nojenta por tras
de suas vendas.

Com o avancgar das pagi-
nas vocé percebera que ha uma
data determinada para o fim do
mundo e esta data se encontra
apenas alguns dias adiante, desta
forma o livro Ihe passa a sensacao
de urgéncia, de que o tempo
passa e a cada pagina o fim vai se
aproximando. Entretanto, quando
o fim realmente chega, a verda-
deira e espetacular batalha apesar
de gigantesca, pode deixar alguns
leitores decepcionados ja que se
cira uma grande expectativa para
um combate de curta duracao.

A verdade € que Diablo IlI:
A ordem nao & nenhum espeta-
culo de livro, mas consegue levar
o0 mundo aterrorizante de Diablo Il
com perfeicao e consegue prender
o leitor em muitos momentos, e
com a chegada do titulo para as
plataformas da Sony a sua leitura
pode tornar a espera menos de-
sesperadora.



PAUSE - FILMES E SERIES

Por: Thiago H. R. Costa e igara Ferreira

ouse of Cards € uma série exclusiva do Netflix e

tras como principal personagem o congressista

Frank Underwood (Kevin Spacey), que apos ser

descartado pelo Presidente norte-americano que
acabara de ser eleito com sua ajuda, para o cargo de Secre-
tario de Estado, passa a manipular o congresso e seus con-
gressistas em busca de objetivos proprios.

A trama e muito bem elaborada e chama a atencao
por sua qualidade, inclusive grafica, filmada totalmente em
alta definicao. Quem gosta de uma boa trama politica pode
encontrar em House of Cards a sua série para o inicio deste
ano.
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SILENT HILL

REVELATIONGD

l’%“

Silent Hill:
Revelation

Langamento:
23.10.2012

Duragao:

ilent Hill Revelation foi ba-

seado no jogo Silent Hill 3,

lancado para o Playstation 2

por volta de 2003. A historia
esta diretamente ligada ao primeiro ti-
tulo da serie, que também recebeu uma
adaptacao nos cinemas. Em Revelation
a protagonista Heather Mason esta as
vesperas do seu aniversario de 18
anos, quando seu pal desaparece mis-
teriosamente e acaba levando Heather
a vasculhar seu passado e se aventu-
rar novamente na cidade de Silent Hill,
na procura por seu pai.

A adaptacao obviamente possui
suas falhas, mas consegue satisfazer
tanto adeptos de filmes de terror e sus-
pense, como os fas da serie. No filme
iremos reconhecer muitas criaturas e
cenarios horripilantes, entre eles o Py-
ramid Head, um dos viloes mais assus-
tadores nos video games.




ARTIGO: DADOS CORROMPIDOS

Por: |

oje em dia existem
muitos cacadores de
troféus brasileiros que
lutam por uma posi-
¢ao melhor entre amigos, co-
nhecidos ou até mesmo por
uma boa colocagao em algum
estado ou pais. Muitos gastam
dinheiro investindo em jogos
que |he trarao trofeus faceis ou
uma dificuldade mais avan-
cada, mas que faz parte da lista
de jogos indispensaveis para si
proprio. Ha tambem aqueles
que podem nao gastar muito di-
nheiro, mas dao um jeitinho e
sacrificam suas poucas horas li-
vres contribuindo com sua cole-
cao de trofeus.

Cada jogador € unico,
cada um presa algo mais que o
outro, poréem apesar das dife-
rencas algo é certo, todo joga-

dor que gasta dinheiro ou
tempo com a caca, duas das
coisas mais indispensaveis na
vida de qualquer um, merecem
respeito. Nao se trata do res-
peito no ato de cacar perante
aos jogadores casuais e sim do
sistema que deveria impor re-
gras para estabelecer uma
competicao justa.

Ja imaginou que o ran-
King em que voceé disputa nao e
real? Que muitas pessoas tra-
pacelam, mas sao encobertas
pelo sistema que pode tanto
nao conseguir capta-los como
também fingir que nao estao
enxergando a trapaca? Ima-
gine-se vocé gastando mensal-
mente uma boa quantia por
més e deixando de lado sua
vida social para tentar ganhar
algumas colocacdes, quando

ara Ferreira

de repente descobre que um
competidor a sua frente pode
comprar uma platina no e-bay?

Muitos podem nao
saber, mas existe um sistema
intitulado de save hack, bem
como outras arte manhas capa-
zes de desbloquear quase ou
todos os troféus de um determi-
nado jogo. Esse sistema ate
entao possuia uma falha que
estava no tempo de um troféu
para o outro que era insana-
mente impossivel de se conse-
guir. Entretanto hoje em dia
essa trapaca foi melhorada
atraves dos CFW (Custom
Firmwares para o PS3), nas
atualizacoes mais recentes €
possivel customizar os horarios
em que o jogador suposta-
mente ganhou os trofeus.

Essa nova forma de pla-



Killzone 3 Platinum Trophy Hack

Emnter your PSN username

Advanced hack enginew.1.1

tinar pode fazer com que qual-
guer jogador ganhe troféus sem
nem ao menos ter o jogo, o que

é extremamente revoltante,
pois faz do tempo e dinheiro sa-
crificados por pessoas hones-
tas, atos em vao. E dificil
perceber o traidor que usa
essas ferramentas desonestas,
mas nao impossivel. Basta usar
0 bom senso e pesquisar em
redes sociais a movimentacao
de alguém e com base nela re-
fletir com o tanto de troféus que
ela conquistou durante determi-
nada semana.

Pense vocé mesmo, le-
vando em consideracao sua
propria vida. E possivel acredi-
tar que um jogador com uma
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boa vida social, que além de es-
cola, trabalho e seus afazeres e
necessidades pessoais possa
conseguir tantos pontos? E se
essa suspeita ter algum sen-
tido? E se vocé esta inutiimente
tentando ultrapassar alguem
que trabalha durante o dia e vai
para uma festa a noite, e dentre
5 minutos platinou um jogo que
voceé levou dias? Isso ndo é su-
posicao, e real, acontece.
Contudo sao suspeitas
gque nao podem ser facilmente
provadas, € uma luta pratica-
mente ja perdida. Sempre vao
existir pessoas de ma indole,
seja o0 dono do sistema que ig-
nora tais furos nas regras ou os
competidores que ganham pon-

tos de forma desonesta. Entao,
vai de voceé jogador buscar uma
saida. Batalhe por si mesmo,
venca suas proprias lutas sem
se importar com os demais.

Quer competir? Com-
pita, mas entre jogadores que
vocé conhece e confia, nao se
iluda com um sistema de ran-
king falho. Aposte na sua diver-
sao, como acontecia nos
antigos consoles, aposte so-
mente em vocé!



PSN - PLUS

PlayStation:Plus

DESTAQUES DO MES

PEC OPS: THE
LINE e o mais
novo titulo gratuito
para os assinantes
da PSN Plus americana.

Soundtrack
30%: Off
S0.49- §1.74

W GAMERS
CHOICE

AR AWARDS 2013

lant Vs. Zombies também podera ser apre- Para comecar devo avisar que
ciado pelos assinantes da PSN Plus de SOTL :E um ?a”'f has;ta?te forte
forma gratuita, basta acessar a PS Store e pois ele preiende retratar uma

realizar o download. A analise vocé confere guelfa tomo ela reaiments & pos
;= ' ISso algumas cenas podem e vao
nesta edigao.

deixar o qualquer jogador chocado

()

CLIQUE AQUI PARA LER A ANA-
LISE COMPLETA
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PARCEIROS VIDAPLAYSTATION
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O canal do Youtube AndrewZX é o nosso mais |
novo parceiro. Nao deixe de conferir os videos
da série “Vamos jogar” com jogos como Plays-
tation All-Star Battle Royale e Sly Cooper: Thie-
ves in Time. Clique nos videos acima.

B B L

O canal Anthares Games ja € um de nossos
parceiros e leva até os gamers o playthrought
de Metal Gear Rising: Revengeance. Nao deixe
de conferir clicando no video acima.




PSN - ANALISE

Produtora: Giant Sparrow
Distribuidora: SCE
Género: Puzzle
Plataforma: PS3
Classificacao: Livre
Lancamento: 23 out. 2012

1. Jogabilidade singular;
2. Historia cativante:
3. Narrativa criativa.

PONTOS NEGATIVOS

1. Extremamente curto;
2. Baixo fator Replay.

NOTA:

THE UNFINISHED SWAN

Por: Diego de Almeida Castro

e tempos em tempos al-
guns jogos com ideias
diferentes e experimen-
tais surgem no mundo
dos games, € certo que nos ulti-
MOS anos games com esse cara-
ter tem aparecido com mais
frequéncia, titulos como Flower e
Jorney sao bons exemplos e ape-
sar de pequenos defeitos The Un-
finished Swan vem para se juntar a
essa biblioteca de titulos experi-
mentais exclusivos do Playstation

3.

The Unfinished Swan narra
a historia de Monroe, um menino
de dez anos cuja mae adorava pin-
tar, mas que jamais havia termi-
nado um quadro, apos sua morte
Monroe fica com um desses qua-
dros e sua aventura se da inicio
quando o cisne do quadro foge de
dentro da pintura, em busca do
cisne Monroe mergulha em um es-
tranho mundo de descobertas

onde sua historia se cruza com a
de um rei em uma narrativa incri-
vel que leva o jogador para dentro
de um livro infantil.

A grande ideia do titulo
esta na jogabilidade, quando o
jogo se inicia tudo que ha na tela e
um circulo preto envolvido por um
infinito branco, onde nao ha con-
tornos, objetos ou cores em ne-
nhum canto da tela e por mais que
ao mover 0s analogicos se escute
0S passos do garotinho a tela per-
manece do mesmo jeito até que o
jogador atire uma bola de tinta
preta no cenario e entao veja ob-
jetos e paredes que ja estavam ali
antes, mas nao possuiam cor. Ao
longo da aventura o jogador se
vera em diversas situacoes pare-
cidas com essa, onde o cenario so
pode ser visto pintando-o com
bolas de tinta, usadas tambem
para ativar botdes e alavancas.
Depois de pintar um longo cami-



(...)A grande ideia do titulo esta
na jogabilidade, quando o jogo
se inicia tudo que ha na tela e um

circulo preto envolvido por um in-
finito branco, onde ndo ha con-
tornos(...)"

nho até um local alto e olhar para
todo o percurso feito tras a sensa-
cao de ter pintado um quadro ina-
cabado com grandes pingos de
tinta gigantes.

Os poucos cenarios vao de
castelos a florestas mudando
constantemente a forma de se
jogar, hora vocé esta pintando pa-
redes em um labirinto, hora voceé
esta buscando iluminacao dentro
de uma floresta para fugir de cria-
turas sombrias. Outro ponto im-
portante dos cenarios € a propria
narrativa que se mantem atraves
de grandes letras douradas espa-
lhadas pelas paredes do jogo, ao
serem atingidas elas fazem surgir
uma passagem do livro narrando o
pedaco da historia em que o joga-
dor se encontra, esse e talvez o
ponto de maior imersao da histo-
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ria, ouvir uma voz lendo a pas-
sagem e as coisas acontecendo
da forma como descrito sem
pausa para CGs faz tudo pare-
cer muito natural e muitas vezes
surpreendente.

Os graficos de The Unfinis-
hed Swan podem ser descritos
como minimalistas, pratica-
mente todos 0s cenarios sao da
cor branca com alguns detalhes
coloridos em destaque lembrando
paginas de um livro infantil, em ter-
mos técnicos nao existem serrilha-
dos ou queda de frames durante
as fases, alguns efeitos surpreen-
dem pela forma repentina como
surgem durante uma narragao e
as bolas de tinta estouram de
forma convincente sobre 0s cena-
rios espirrando tinta para todos os
lados e revelando objetos com as
mais diversas formas.

O audio do game nao foge
do clima infantil e conta com trilhas
musicais no piano e violino bem
animadas, na maior parte do
tempo o siléncio predomina sendo
quebrado algumas vezes pelo som
dos sapatos de Monroe se arras-
tando pelo chao ou pelas reacdes
do menino ao ver algo impressio-
nante ou assustador, as vozes
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foram muito bem interpretadas e
mantem o jogador no clima ino-
cente do game durante todo o
jogo.

Mesmo com uma historia
envolvente, uma narrativa singular
e uma jogabilidade excelente The
Unfinished Swan pode ser termi-
nado em cerca de duas horas e
meia, 0s quebra cabecas impostos
pelos cenarios sao divertidos e
simples impedindo que o jogador
fique preso em uma sala por mais
de dois minutos e mesmo jogando
tudo outra vez em busca de uns
poucos coletaveis o jogo nao
rende mais do que trés ou quatro
horas de diversao, algo cruel visto
as boas idéeias implantadas no ti-
tulo porém justificavel frente a pro-
posta de se apresentar como um
simples livro infantil.

Apesar de curto The Unfi-
nished Swan € uma experiéncia
louvavel e unica que pode divertir
dos mais jovens aos mais expe-
rientes jogadores com as boas
ideias implantadas na jogabili-
dade, uma historia inocente e uma
proposta bem diferente dos jogos
atuais.



PSN - ANALISE

Produtora: Double Fine
Distribuidora: SEGA
Género: Puzzle
Plataforma: PS3
Classificacao: Livre
Lancamento: 22 jan. 2013

1. Desafios inteligentes;
2. Sete personagens distintos;
3. Comentarios da "Caverna’.

PONTOS NEGATIVOS

1. Nao possui modo online;
2. A jogabilidade nao e tao precisa
quanto deveria ser;
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THE CAVE
Por: Thiago H. R. Costa

he Cave, produzido por
Ron Gilbert, o mesmo res-
ponsavel pela producao
de jogos como The Secret
of Monkey Island e Monkey Island
2: The LeChuck's Revenge foi lan-
cado neste més de janeiro de 2013
na PS Store. Esta nova aventura
consegue levar aos jogadores um
mundo onde sera necessario utili-
zar trés personagens para resolver
enigmas e assim, avancar pelo ce-
nario, ou melhor pela “Caverna’.
Praticamente toda a histo-
ria € narrada pela propria Caverna,
sim, uma caverna que fala e desta
forma, acompanha e conduz os
personagens ao longo do jogo de
forma engracada, cheia de satiras
e ironias, inclusive sobre o fra-
casso dos personagens. No total
sao sete personagens € cada um
possui sua propria historia tragica
e Seus proprios poderes que auxi-
liarao no desenrolar da historia.

Os graficos lembram bas-
tante jogos como Little Big Planet,
e apresentam seu brilho peculiar,
com efeitos de iluminagao, agua,
fogo muito bem elaborados o que
torna capaz apresentar ao jogador
um belo mundo, ou melhor, uma
bela caverna, complexa e com ce-
narios variados, apesar de acaba-
rem se repetindo uma vez ou
outra.

A parte sonora acaba
sendo suprimida pela narrativa
produzida pela Caverna, nao ha
como nao notar e nao se divertir
com os comentarios, uma dubla-
gem perfeita para uma Caverna
narradora debochada. Alguns efei-
tos como os de explosao, agua
também estao presentes de forma
bem natural e simples, mas nada
de espetacular.

Por outro lado, The Cave
se destaca por fazer algo que pou-
cos jogos atualmente sao capazes




de fazer, colocar o jogador para
pensar, questionar e se frustrar
por nao ter pensado em uma de-
terminada solucao antes. Para
tanto, em alguns momentos um

bom conhecimento de inglés
acaba ajudando a resolver com
maior facilidade os desafios.
Como avangar em uma caverna
protegida por um dragao? A utili-
zacao dos trés personagens em
conjunto sera mais do que neces-
saria para superar tal obstaculo,
sendo necessario posicionar um
em uma determinada manivela,
outro para chamar a atencgao do
dragao, enquanto outro coloca a
isca, tudo isso coordenado cria
momentos de diversao e desafios
reais. Nao sera dificil vocé se irri-
tar por nao ter nogao do que fazer.

Nestes momentos o uso
das habilidades especiais de cada
personagem também sera impor-
tante para nao ficar travado em
um determinado local, e bem, se
vocé acabar morrendo por nao
saber o que fazer, pode esperar
um comentario maldoso realizado
por parte da Caverna. Outro ponto
positivo se encontra no fato de
que por permitir a exploracao com
apenas {rés personagens, € mais
do que natural que vocé volte a
jogar o titulo mais de uma vez

para assim conhecer nao so a his-
toria de outros personagens como
também para avancar em desafios
proprios criados para cada habili-
dade.

A jogabilidade apresen-
tada pelo titulo é bem simples,
vocé podera alternar imediata-
mente entre os trés personagens
escolhidos, podera utilizar seus
poderes para respirar embaixo da
agua; utilizar uma corda para al-
cancar locais mais altos; teletrans-
portar; utilizar poderes mentais
entre outros. Contudo, em alguns
momentos principalmente nos sal-
tos, vocé pode acabar tendo al-
guma dificuldade pela imprecisao
correta dos comandos. Outro pro-
blema e que The Cave nao possui
inventario, ou seja, vocé somente
podera carregar um objeto e isso
acabara obrigando o jogador a
elaborar bem que itens vai levar e
precisara em alguns momentos
percorrer e retornar aos mesmaos
locais para buscar ou levar algum
item importante, nada que atrapa-
lhe e verdade, mas acaba can-
sando um pouco ja que tudo
poderia ser feito de uma unica
VeZz.

Outro ponto negativo se
encontra no fato de que existe
apenas multiplayer offline, ou seja,

vocé e mais trés amigos poderao
jogar em um mesmo console as
aventuras de The Cave, contudo,
nao ha o famoso split-screen, ou
seja, a tela nao se divide e isso im-
pede que os jogadores realizem
tarefas distantes um dos outros,
obrigando-os a sempre estarem
juntos. Na verdade, & complicado
produzir um jogo hoje em dia que
nao possua recursos onlines, ja
que este foi o grande diferencial
desta geracao.

No geral, The Cave possui
alguns problemas basicos, mas &
um jogo divertido, interessante e
capaz de levar aos jogadores de-
safios que os farao pensar, passar
raiva e ao mesmo tempo se van-
gloriarem pelo seu avanco. Nao e
um titulo capaz de disputar com
grandes jogos do mercado, mas
mesmo com sua aparéncia sim-
ples, ou para alguns infantil, e
capaz de cumprir aquilo para o
qual foi programado, levar ao jo-
gador um mundo novo, divertido,
cheio de sacarmos e ironias, cul-
minando em uma diversao total. E
apenas uma pena que The Cave
tambem nao seja lancado para o
Playstation Vita, seria um grande
titulo para o portatil.
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Produtora: PopCap Games
Distribuidora: PopCap Games
Género: Estratégia

Plataforma: PS Vita
Classificacao: Livre
Lancamento: 21 fev. 2012

1. Simples e divertido;
2. Desafiador.

PONTOS NEGATIVOS

1. Sistema de toques nao é tao pre-
Ciso.

NOTA :

PLANT VS. ZOMBIES
Por: Thiago H. R. Costa

riginalmente langado
em 2009 para o PC,
Plant Vs. Zombies che-
gou ao Playstation Vita
no ano passado e consegue levar
ao jogador uma jogabilidade sim-
ples, divertida e ao mesmo tempo
desafiadora.

Assim como as versoes
maoveis, tais como para Android, o
titulo conta com controles de to-
ques tipicos do PS Vita, o que fa-
cilita as decisdes a serem tomadas
durante o jogo. Contudo, o PS Vita
aparenta ser um aparelho muito
mais potente e grande fisicamente
para o que o jogo tem a oferecer, e
Isso significa que os comandos de
toque as vezes requerem um cui-
dado extra para nao cometer um
equivoco.

Os jogadores mais expe-
rientes podem nao precisar usar
tal recurso, contudo 0s menos ex-
perientes podem acabar utilizando

apenas uma das maos para segu-
rar o Vita, enquanto a outra servira
para usar os comandos de toque.
Nao é nada que atrapalhe o jogo
ou sua jogabilidade, contudo pode
soar desconfortavel as vezes.

Plant Vs. Zombies leva ao
jogador uma ideia simples, prote-
ger sua casa de uma horda de
zumbis, utilizando flores para cole-
tar raios do sol, ou seja, seus pon-
tos (funciona como a moeda do
jogo), plantas que atacam os ini-
migos, e inclusive bombas para eli-
minar varios zumbis de uma so
vez, tudo utilizando o comando de
toque. Com o avancar do jogo
voce liberara novas armas contra
as hordas de inimigos o que facili-
tara ou tornara o desafio ainda
maior.,

A parte sonora € bem sim-
ples e praticamente atua de forma
discreta, sendo pouco notada pelo
jogador. O mesmo ocorre com 0s
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graficos sdo 0s necessarios para
tornar a experiéncia agradavel e di-
vertida, cumprindo o seu papel com
perfeicao, mesmo com graficos
simples.

Mas o grande atrativo sem
sombra de duvidas é a forma sim-
ples de se desafiar o jogador. Na
atualidade muito se critica a falta de
desafios dos jogos, que seguem
uma ideia linear e previsivel, sem
testar em momento algum o joga-
dor.

Jogos como Plant Vs. Zom-
bies, apesar de sua simplicidade,
consegue complicar a vida do joga-
dor em muitos momentos, inclusive
apos avangar pelo jogo. O que é
simples no inicio se tornara com-
plexo ao final, ja que existem diver-
sos tipos de armas, e inclusive
zumbis diferenciados, que podem
inclusive saltar por cima de suas
barricadas e atacar diretamente
suas plantas

No total sao 50 niveis que
testardao todas as habilidades dos
jogadores e conta ainda com todos
os modos originais, alem dos mini-
games, puzzle e survival games.

Por outro lado, quem vive

pela caga de troféus encontrara em
Plant Vs. Zombies mais uma platina
a ser conquistada, o que aumenta o
nivel de diversao e replay propor-
cionado pelo titulo.

Se vocé procura um titulo

capaz de te desafiar, fazé-lo pensar
que possui platina e um pregco mo-
dico, com toda a certeza deve ad-
quirir Plant Vs. Zombies.
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O Canal do Youtube BCsantoro também

€ um de nossos parceiros aqui no Vida-
Playstation. Nao deixe de conferir o video |
de God of War Ascension clicando no |
video acima.

A0S de Faodequetocomoarsts

O Canal do Youtube Pao de Queijo com
Careta também é um de nossos parceiros
aqui no VidaPlaystation. Nao deixe de
conferir o video de Closure clicando no
video acima.
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O PLAYSTATION ONE E PLAYSTATION 2
AINDA VIVEM AQUI NO VIDAPLAYSTATION

O VidaPlaystation sabe que muitos de nossos leitores
ainda possuem o Playstation 2, e que outros tantos de-
sejam experimentar classicos do PS One, por isso, toda
semana langamos uma analise Retré com o que de me-
lhor existiu nas geragdes passadas. Nao deixe de aces-
sar nosso site e conferir.
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Parcelamos em até 12 vezes no cartio de crédito

Depésito & Transferéncia bancaria - Boleto Bancario
CONTATO@XPLODEGAMES!:COM.BR

MSN IXPLODEGAMES@LIVE' COM
SKYPE IXPLODE GAMES -
TELM(11)13042:0544

ATENDIMENTO DE SEGUNDA A DOMINGO - DAS B:00 AS 23:00

ENVIO IMEDIATO! ENVIO IMEDIATO! ENVIO IMEDIATO!
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PiayStation.
Matwork
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100% AUTOMATICO 100% AUTOMATICO 100% AUTOMATICO
R$ 119,99 R$ 48,99 R$ 28,99
ENVIO IMEDIATO! ENVIO IMEDIATO! ENVIO IMEDIATO!
iV ES 'RV "' @'
o JUUR FUN NEVER ENDS _. YOUR FUN NEVER ENDS
100% AUTOMATICO 100% AUTOMATICO 100% AUTOMATICO
R$ 38,99 R$ 39,99 R$ 85,99

FORMASIDEIPAGAMENTO

PLODE

CONTATO@XPLODEGAMES.COM:BR
MSN:XPLODEGAMES@LIVE!COM

SKYPESXPUODE/GAMES -
TEL™ (11)13042:0544

Parcelamos em até 12 vezes no cartido de crédito
Deposito & Transferéncla bancaria - Boleto Bancario

ATENDIMENTO DE SEGUNDA A DOMINGO - DAS B:00 AS 23:00
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Produtora: Rockstar North
Distribuidora: Rockstar Games
Género: Acao /Aventura
Plataforma: PS3
Classificacao: Pendente

L ancamento: 17 set. 2013

Confira o trailer de GTA V
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Por:

aros amigos do Vida-
Playstation; escrever
sobre um game que é
uma lenda entre os joga-
dores de videogame é sem som-
bra de duvida algo muito
prazeroso, algo que me faz lem-
brar a epoca onde jogavamos em
nossos consoles Playstation 2,
que descanse em paz.

Como a Rockstar nao é
nada boba em termos de ganhar
dinheiro, demorou para entregar
alguma coisa a respeito de GTAV,
visando assim valorizar seus titu-
los e apds o0s grandes games
como L.A. Noire, Red Dead Re-
demption e Max Payne 3 o quinto
episodio fica em foco na cena.

Logo de cara teremos nao
apenas um, mas trés protagonis-
tas e um mundo imenso a ser ex-
plorado pelo jogador e mais uma
vez a Rockstar consegue com
esse titulo fazer uma revolucao em
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RAND THEFT AUTO V

Ricardo Lima

sua propria franquia.

A melhor noticia, se tra-
tando de GTA V é a de que retor-
naremos para Los Santos
desenhada com base na cidade
real de Los Angeles nos Estados
Unidos e nao duvido nem um
pouco que muitos de nds, que es-
tamos neste momento lendo esta
préevia conhecemos cada esquina
desta louca cidade. Nela teremos
trés protagonistas que sao Mi-
chael, Franklin e Trevor e este trio
podera ser controlado por voce.

Tambem gostaria de deixar
bem claro que a Rockstar deve,
neste momento espremer cada
gota de criatividade para fazer com
que o carisma de Niko Belic (GTA
I\V) e John Marston (Red Dead Re-
demption) esteja presente neste
trio de bandidos em uma acao
bastante complexa, pois pela pri-
meira vez e em tempo real pode-
remos trocar de protagonista em




qualgquer momento fora das mis-
sOes e seguir nossos caminhos.
Esta € a maior novidade em
GTA conforme afirma a Rockstar,
pois com o sistema conhecido por
"Switch" poderemos trocar de per-
sonagens quando nao estiver em
acao, mas tambem durante algu-
mas missdes nas quais teremos
mais de um protagonista ao mesmo
tempo.

Quando nao estiver "traba-
lhando" em suas missoOes, cada
personagem segue sua vida pro-
pria, ou seja, roubando, atrapa-
Ihando o transito, dando trabalho
para a policia, divertindo-se e etc. E
é neste contexto que entra o verda-
deiro conceito do tipo de jogo co-
nhecido por "SandBox" pois
teremos estas situacoes pela frente,
nao apenas andar pela cidade com
um personagem mas sim trés, fator
que multiplica a capacidade criativa
de fazer o que quiser pelo mundo
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aberto por trés.

Tambem foi dito pela Rocks-
tar que cada um dos personagens
vive em um local diferente de Los
Santos, ou seja, ao trocar de pa-

peis, vocé tambéem estara em outra
parte da cidade, portanto tera ma-
neiras diferentes de realizar as di-

versas missoes secundarias que o
game propOe. Em outras palavras,



ha missbes secundarias que sao
especificas para determinado per-
sonagem.

Algo bastante curioso se
refere ao mundo aberto em si e
com relacao aos personagens,
pois a vizinhanga reagira de modo
diferente conforme vocé chega
proximo. Para exemplificar, a ma-
landragem do gueto sao mais In-
quietos e as donas de casa dos
pbairros chiques sao mais tranqui-
las.

Ainda fora das missoes
voceé ira divertir-se com as ativida-
des que o jogo oferece na cidade
de Los Santos, pois teremos yoga,
paraquedismo, ténis, golf entre ou-
tras. O produtor Dan Houser dei-
xou bem claro em entrevista a
Game Informer que fez um campo
de golfe completo especialmente
para o titulo e ficou muito satisfeito
com o resultado.

Cada protagonista tem um ou dois
passatempos exclusivos e Houser
frisou que elaborou tais passatem-
pos com 0O objetivo de diferenciar
cada personagem e o mundo ser
diferente de acordo com quem
vOCcé esteja no comando.

Foi dito também que as
missOes nao serao lineares, ou
seja, nao teremos 10 missbes para
cada personagem, mas com O
avancar da historia, todas as trés
tramas se cruzarao em varios mo-
mentos durante a jogatina.

Em entrevista ao site IGN,
Dan Houser disse que o0 jogo sera
um pouco mais linear, porém com
muita liberdade, ou seja, aquilo
que vimos no GTA IV em que Niko
Belic fazia escolhas que mudavam
0s rumos da narrativa, neste
quinto episodio nao teremaos, pois
segundo o produtor elaborar todas
essas variaveis seria muito dificil

com os trés personagens e acom-
panhar a historia tambem poderia
tornar-se cansativa.

Mas Dan Houser disse que
nao estamos perdendo nada com
ISs0, ja que teremos diversas ma-
neiras de terminar as missoes e
tudo dependera apenas de nossa
criatividade.

O jogo tera seu grande
foco em assaltos a bancos, este e
o grande espirito do jogo e Houser
afirma que em nenhum momento
0s jogadores vivenciaram a expe-
riéncia de controlar ladroes profis-
sionais, daqueles que fazem
assaltos muito elaborados e tam-
bém esse tipo de narrativa faz com
que a franquia venha a se renovar,
pois teremos algo muito mais refi-
nado e evolutivo em termos de
possibilidades de jogabilidade.

E e neste momento que a
troca de personagens fara toda a
diferenca entre vivenciar cada fase
do assalto em diversos angulos,
pois por exemplo em uma determi-
nada missao teremos de resgatar
um criminoso preso em um predio
e para isto teremos um piloto de
helicoptero, alguem para descer
de rapel pelo lado de fora do edifi-
Cio e um vigia equipado com um
rifle de precisao do outro lado do
predio.



Ao encontrar o alvo, um inte-
grante invade o local enquanto o
outro mantém os inimigos afas-
tados e ao trocar de jogador,
vocé passa a eliminar os inimi-
gos de longe e ao resgata-lo ini-
cia-se uma sequéncia aérea e 0s
pilotos rivais terao de ser derru-
bados.

Los Santos: de acordo
com Houser, a cidade sera maior
daquela que vimos em GTA IV,
Red Dead Redemption e San An-
dreas juntos sobrando espago, ou
seja, serao muitos quildmetros de
asfalto para andar.

Também foi dito que in-
cluira desde a costa, onde podere-
mos navegar e mergulhar, praias e
zona rural, incluindo as pequenas
cidades e o Monte Chiliad. Tudo
Isso exploravel, ou seja, desde o
deserto ate a cidade, com centros
urbanos movimentados e periferia
habitadas por diversas etnias e
classes sociais.

Em GTA V nao teremos
muito tempo para namoros € ro-
mances, ou seja, aqui os protago-
nistas estao para roubar e levam
uma vida mais agitada, contudo tal
opcao nao foi descartada para
jogos futuros da franquia.

As lojas tambem retornam
ao jogo, destacando a Ammu-Na-

tion em que teremos de comprar e
atualizar armamentos.

A cidade em si, e cheia de
pessoas e poderemos Interagir
com elas, pois todos os coadju-
vantes passaram por captura de
movimentos e tem algo a dizer
para VOCe.

Graficamente, Dan Houser
falou que em uma comparacao
com o anterior, foram feitos apri-
moramentos tanto na lluminacao
quanto na textura, porém mantem
o mesmo estilo de graficos tendo
mais realismo.

Tudo foi reproduzido,
desde os pontos mais distante
como as montanhas que o jogo
apresenta e o diretor de arte disse
que ao sobrevoar Los Santos, ve-
remos as luzes das ruas e depen-
dendo da altura, tambeém os carros
em movimento serao vistos forte-
mente detalhados.

O produtor falou que cada detalhe
no jogo foi bem feito, cada revista,
cartaz, panfleto foram modelados
e reproduzido de maneira indivi-
dual, portanto a perfeicao foi le-
vada muito a sério neste quinto
episodio.

Agora caros amigos do Vi-
daPlaystation, vocé ja sabe um
pouco do que esta por vir e assim
como eu, tenho certeza de que
aguarda ansioso por este game
que sera epico, ou melhor qual-
guer coisa envolvendo o nome
Grand Theft Auto ja se torna épica
independente do que seja. Nao
falei aqui sobre o modo multiplayer
do jogo porque a Rockstar nada di-
vulgou até o momento, portanto
falar com base em rumores nao e
legal para os nossos leitores mas
de uma coisa tenho plena certeza:
E compra garantida.
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Produtora: Ubisoft Toronto
Distribuidora: Ubisoft
Género: Acao /Aventura
Plataforma: PS3
Classificacao: Pendente
Lancamento: 2013

Confira o trailer de

SC: Blacklist
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L: BLACKLIST

Por: igara Ferreira

plinter Cell Blacklist sera

o setimo titulo da fran-

quia, produzido pela Ubi-

soft Toronto e com
previsao de lancamento para
agosto, o titulo faz parte dos jogos
mais esperados do ano. A historia
se passa logo apos os aconteci-
mentos de Splinter Cell Conviction
e foca na caca dos terroristas que
planejam por em agao uma opera-
cao intitulada "Blacklist", para eli-
minar ativos americanos.

Como Conviction foi alvo
de muitas criticas por parte dos fas
devido a acao constante e a perda
de furtividade, esse novo titulo pro-
mete agradar tanto os adeptos a
antiga jogabilidade, como também
aos que gostam de uma boa dose
de adrenalina. Fisher contara com
um belo arsenal de armas para
guem quiser uma campanha ex-
plosiva, mas também tera em sua
posse seus equipamentos conhe-

cidos como a faca e o oculos que
permitirao ao jogador uma aven-
tura sorrateira.

Novas mecanicas de jogo
foram adicionadas, agora Sam po-
dera escolher alvos e elimina-los
em sucessao permitindo uma
maior fluidez mesmo quando esta
em movimento. Qutras funcionali-
dades tambem voltaram, conta-
mos novamente com o marca €
executa e a habilidade de combate
corpo a corpo em modo furtivo.

Em Blacklist, Sam estara
no comando de um grupo de
agentes de uma agéncia chamada
Fourth Echelon, para quem nao
conhece a historia do jogo a antiga
Third Echelon foi encerrada devido
a sua corrupcao e agora a Fourth
Echelon € reconstruida e fica a
cargo das ordens da ja conhecida
presidente Patricia Caldwell. Ou-
tros personagens também reapa-
recem como Anna Grimsdottir e




Victor Coste, como também novos
foram adicionados: Isaac Briggs e
Charlie Cole.

Os graficos e cenarios ate
entdo divulgados mostram uma
qualidade incrivel, bem como a tri-
lha sonora nao fica atras. Se tudo
0 que mostraram até o momento

fizer parte de todo o conteudo final
do jogo, estaremos bem arranja-
dos. A grande novidade para o0s
fas da franquia e brasileiros em
geral, € que 0 jogo assim como
"Assassin's Creed |II" sera total-
mente em portugués, com dubla-
gem e tudo o que temos direito.




Produtora: FromSoftware
Distribuidora: Namco Bandai
Género: Acao/Aventura
Plataforma: PS3 e Xbox360
Classificacao: M + 17
Lancamento: 04 out. 2011

1. Diversidade de inimigos;
2. Modo online
3. Varias coisas para se fazer.

PONTOS NEGATIVOS

1. Dificuldade elevada pode afastar
jogadores;

2. Queda de frame rate;

3. Histdria principal € um pouco con-
fusa.

DARK SOULS

Por: Petro Santos

inceramente nao entendo

a maioria dos jogadores

atuais, estou cansado de

ver muitos reclamarem
da linearidade e da falta de dificul-
dade dos jogos de hoje em dia,
Dark Souls e justamente ao con-
trario disso tudo, um jogo desafia-
dor e que te da a opgao de seguir
um certo caminho ate o ultimo
chefe, escolhendo ou nao enfren-
tar alguns inimigos.

Dark Souls € o tipo do jogo
que foi pensado para enfrentar jo-
gadores casuals, como seu ante-
cessor Demon Souls nao perdoa
erros, nem jogadores afobados, ou
como alguns dizem ele nao perdoa
nada, & um jogo feito para te saca-
near.

Eu particularmente gosto
de comparar Dark Souls com os
jogos da serie Megaman, onde a
primeira vista tudo & muito dificil,

mas apos passar o primeiro game-
play tudo fica mais facil, contudo
nada mais € do que decorar movi-
mentos e agoes dos inimigos, as-
sociados a evolucao do
personagem.

Mas nem sempre iSsSO € 0
suficiente, pois um simples inimigo
comum pode mata-lo, ou um sim-
ples ataque ja e o suficiente para
a sua morte, resumindo Dark
Souls nao e para jogadores co-
muns.

Em Dark Souls, vocé € um
morto-vivo (undead) que estava
preso no Undead Asylium espe-
rando a hora de se tornar um hol-
low, quando € salvo por um
cavaleiro, que |he fornece alguns
itens para que voceé o substitua em
sua jornada, pois 0 mesmo ja nao
aguenta mais pois esta fraco e em
breve irar morrer, essa missao é
reacender a chama primordial e



{ “(...)Em Dark Souls, vocé é um
morto-vivo (undead) que estava
preso no Undead Asylium esperando
a hora de se tornar um hollow,
quando é salvo por um cavaleiro(...)"”

salvar o mundo da escuridao, ba-
sicamente € isso gque vocé ira
saber ao inicio do jogo, mas a his-
toria € confusa e necessita que o
jogador fique atento a detalhes
para nao deixar buracos na trama,
digna de um livro de Tolkien.

O gameplay € basico, onde
vocé ataca e defende, alternando
no uso de armas, sendo arco e fle-
cha , espadas, lancas, ou cajados
magicos, 0 gameplay nas primei-
ras horas pode frustar muitos, pois
0 jogo nao alivia em nada, assim
espantando muitos jogadores..

A construgao de um herdi,
essa € uma duvida que muitos tem
jogando Dark Souls, que arma
usar ? Qual a melhor armadura ou

qual a
melhor
magia?
Basica-
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existe sim qual o melhor item de
acordo com o guerreiro gue voce
quer construir, seja ele um mago,
um ogro que usa um dente de dra-
gao como arma, ou um cavaleiro
de armadura reluzente com uma
espada gigante.

Graficamente o jogo € me-
diano, onde masmorras, castelos,
pantanos, ou mesmo um mundo
de cinzas onde a chama ja des-

truiu tudo, nao tem detalhes ou
acabamento suficiente para deixar
vocé vislumbrando o cenario, se
bem que se ficar parado de bo-
beira fazendo isso vocé pode mor-
rer. O jogo possui sim locais belos,
mas normalmente sao paisagens
estaticas e longinquas, sendo
vales, castelos ou cidades.

O jogo tem um sério pro-
blema de queda de frame rate, em
mapas muito grandes, mas nada
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que atrapalhe o jogo, ao maximo
atrapalha o jogador.

A parte sonora € o ponto
forte do jogo, apesar de quase
nunca notados, sempre existe uma
musica suave ao fundo, que inte-
rage muito bem com a situacao do
jogo, salvos as batalhas contra os
chefes, onde o silencio da lugar a
uma musica orquestrada, que me
lembra uma marcha funebre, um
pouco acelerada, coincidéncia nao
acham?

Ja que estou falando de
graficos e mencionei os chefes,
nao podermos deixar de citar esse
lado de Dark Souls, os chefes sao
um ponto forte do jogo, sempre
muito detalhados e quase sempre
gigantes, tornando cada batalha
epica e unica, nao podendo deixar
de mencionar a batalha contra o
lobo guardiao da espada do guer-

reiro Artorias, Sif the Great Grey
Wolf, um show a parte e nao
menos importante a batalha contra
0s guardioes da sala da Princesa
de Anor londo, o Dragon Slayer
Ornstein e o Executioner Smough,
sem duvida uma das batalhas
mais dificeis do jogo.

Uma novidade que Dark
Souls tem em relacao ao seu an-
tecessor, € um sistema de Conve-
nants, que sao grupos que ao vocé
entrar, podem gerar beneficios uni-
cos, tanto para o modo off-line,
quanto para o online, podendo ser
armas, magias ou itens unicos,
como se transformar em um
homem dragao.

Ja que mencionei o0 modo
online, esse vem praticamente
sem mudancas de seu antecessor,
onde é possivel invocar até dois
jogadores para o0 seu mundo, ou

invadir o mundo de outro jogador,
usando itens unicos, tornando o
multiplayer algo realmente dife-
rente da ideia que 0 jogo passa,se
ja nao bastasse o jogo ser dificil o
suficiente para deixar muitos que-
rendo jogar o controle na parede, e
possivel que outro jogador invada
seu mundo para te matar, para evi-
tar que vocé encontre um jogador
de nivel muito mais avancado que
0 seu em uma dessas duas situa-
coes mencionadas, 0 jogo usa
uma regra que para invadir ou ser
invadido, vocé so pode em casos
que o0s jogadores envolvidos te-
nham leveis parecidos, sendo que
pode haver uma diferenga maxima
de 10% para cima ou para
baixo,maior mentira ja dita, eu
mesmo ja topel com jogadores in-
finitamente mais fortes que eu.
Enfim mais uma coisa que te aju-
dar a amar ou odiar Dark Souls.
Resumindo, Dark Souls &
de longe um dos melhores games
ja lancados em todos os tempos,
cada inimigo vencido, e algo de se
vangloriar, dificuldade bem acima




da media, e muitas coisas
para se fazer, uma vasta
gama de inimigos e chefes

para enfrentar, tudo no game
tem seu charme e parece que
foi pensado e preparado para
estar ali te esperando para
outra batalha épica.

Um ponto negativo
em minha opiniao, € que a di-
ficuldade do inicio do jogo po-
deria ser menor, ou mesmo
tivesse mais informacoes du-
rante o jogo, muita das vezes
obrigando o jogador a recor-
rer a outras fontes para saber
0 que tem que ser feito.

)

Power Within




Produtora: CAPCOM
Distribuidora: CAPCOM
Género: Luta

Plataforma: PS3, X360 e PC

Classificacao: Livre
Lancamento: 28 jun 2011

1. Adicao de 4 personagens;

2. Balanceamento dos personagens;
3. Continua sendo um game lindo e
viciante.

PONTOS NEGATIVOS

1. Nao compensa pelo valor;

2. Falhas e bugs no modo online;
3, Dificuldade em algums modos de
jogo.

NOTA :
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SUPER STREET FIGHER IV: ARCADE EDITION

Por: Ricardo S. Eugénio

ara aproveitar que a PSN
Plus nos presenteou com
Super Street Fighter IV:
Arcade Edition, resolve-
mos fazer uma analise do game
para mostrar se vale ou nao a
pena baixa-lo (vale lembrar que
sao mais de 15 GB de download).

Depois que Street Fighter
IV reinventou os games de luta e
fez todos os outros concorrentes
correrem atras do pejuizo, a Cap-
com langou em disco e em DLC o
Super Street Fighter IV: Arcade
Edition trazendo algumas coisas "a
mais"” do que o antigo Super Street
Fighter.

Para comecar essa nova
versao conta com 39 lutadores!
Isso contando com os novos Yang
e Yung, vindos de Street Fighter llI,
alem de Evil Ryu, que se originou-
se em Street Fighter 02 e Oni, uma
versao do Akuma totalmente pos-
suida pelo Satsui no Hado, ou o

Hado negro.

Para ser sincero essa nova
versao so traz coisas novas para
guem realmente curte Street Figh-
ter e realmente passa longos tem-
pos jogando. Para quem ainda nao
tem o0 game este € uma grande pe-
dida, agora para aqueles que ja
tem a versao anterior tera como
unico atrativo os quatro persona-
gens novos. Isso se deve porque
tudo o que vimos no SSF 4 esta
presente aqui, mas com um
adendo: novos balancos entre os
personagens e afins. Um bom
exemplo é o lutador Ken que ga-
nhou maior velocidade e "hits" em
seu Shoryuken ou mesmo Zangief
que teve seu "pilao” um pouco en-
fraquecido e alguns personagens
que ganharam ou perderam velo-
cidade e forga.

No geral teremos todos 0s
mesmos estagios, todos os gol-
pes, todos os challengers e parti-
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das online que vimos em SSF4 e
mais nada. Na verdade essa DLC
so foi lancada porque muitos joga-
dores reclamaram que essa ver-
sao, que havia sido langada para
PC e arcades deveria também
aparecer nos consoles e assim
como fizeram com o Resident Evil
Revelations, a Capcom resolveu
ouvir seus clientes e langcou esse
game ou DLC para os consoles.

Entdo vocé se pergunta: "
Mas e ai vale ou ndo a pena?"E a
resposta e Sim! Vale, mas como
disse antes se vocé nao jogou o
antigo SSF4 esse vale a pena,
agora se voceé ja jogou e esta afim
de ignorar o fato de que vai ter os
mesmos graficos, 0s mesmos ce-
narios, os mesmos golpes com
leve alteracao de forca e veloci-
dade e o pequeno acrescimo de 4
personagens entao vai fundo,
ainda mais sabendo que esta de
graca na PSN.

A concluséao é que SSF 4 :
Arcade Edition € um adicional
meio caro para quem ja tem o
SSF4 normal, mas também é uma
boa pedida para quem ainda nao
tem. E sem dudvidas um dos me-
lhores games de luta dessa gera-
cao e que como seu Iirmao
distande de 1992 conseguiu rein-
ventar novamente o género " Figh-
ting game" e se tornou um dos
games mais jogados online. E um
game dificil de se platinar pois
exige muito tempo de jogo tanto
online quanto nos dificilimos chal-
lengers, mas que de uma forma ou
de outra ira agradar a todos.




Produtora: Visceral Games
Distribuidora: Eletronic Arts
Género: Survivor
Plataforma: PS3, X360 e PC
Classificacao: M + 17
Lancamento: 05 fev. 2013

1. Evolucdo do do modo Co-op;
2. Jogabilidade aprimorada;
3. Sistema de criacao de armas.

PONTOS NEGATIVOS

1. Nao assusta como os anteriores;

2. Apenas doze horas de jogo;

3. Nao possui legendas ou dubla-

gem em portugués.

DEA

ead Space 3" Foi lan-

¢ado dia 05 de Feve-

reiro de 2013 para as

plataformas (Playsta-
tion 3, Xbox 360 e Pc) e se
passa apos a fuga de lIssac
Clarke e Ellie Langford em Dead
Space 2, em um planeta coberto
de gelo chamado Volantis e tem
um novo protagonista. Desta
vez lsaac nao estara sozinho
nesta nova jornada.

O nome deste novo per-
sonagem jogavel & John Carver
um sargento que podera ser
controlado em modo coopera-
tivo.

Como os jogos anterio-
res da serie Dead Space e Dead
Space 2 a qualidade grafica de
Dead Space 3 nao deixa a de-
.ejar. E bem notavel a beleza
(los graficos ao ver as sombras,
0s planetas no espaco e ate
mesmo a neve. Dead Space 3

el -
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Por: Anthares Games (canal do YouTube)

roda nas resolucoes 480p-720p-
1080i na plataforma Playstation
3.

Desta vez a "Visceral
Games” deu uma inovada na jo-
gabilidade para poder melhora a
nova experiéncia em Dead
Space 3. Foi adicionado novos
movimentos onde o jogador po-
dera se esquivar, rolar e dar
“cover’ tudo para poder facilitar
quando o jogador estiver no
controle de Isaac ou John.

Com esta nova movi-
mentagao os jogadores poderao
evitar perder “life” (vida) ja que
se foi adicionado novos inimigo
ao jogo com capacidade de ter
posse de armas de fogo em
suas maos.

Infelizmente para muitos
jogadores que nao falam fluen-
temente o inglés terao um
pouco de dificuldade para
acompanhar a historia no de-

PUN—



ANTHARES GAMES (acesse o
canal clicando aqui) € um canal
do Youtube parceiro do Vida-
Playstation. Para se tornar par-

celro entre em

contato com

thiago@vidaplaystation.com.br

correr do jogo, ja que o titulo nao
tem op¢ao de audio para outros
paises. Contudo, caso néo saiba
nada de inglés va nas configura-
coes de seu console e mude para
espanhol assim ira facilitar sua
vida um pouco no decorrer do
jogo.

O audio das vozes dos per-
sonagens estao bem sincroniza-
das com a imagem de video do
jogo fazendo que fique mais real
cada situacao vivida por cada per-
sonagem, o0 mesmo acontece com
a qualidade da parte sonora refe-
rente a ambientacao do cenario,
onde pode-se escutar o barulho do
vento.

Em Dead Space 3 surge
um novo modo de jogo para a
serie, agora vocé pode jogar em
coop com seu amigo bem dife-
rente de Dead Space 2 onde se

tinha um modo online, mas com
multiplayer que em cada rodada
alternava em vocé controla os hu-
manos ou 0s necromorfos que nao
agradou muito os fas que a serie
tinha conquistado no primeiro jogo.
No quesito diversao Dead
Space 3 vai prender vocé sim na
frente da televisao ou até mesmo
de seu computador. Sao 19 capi-
tulos com muito suspense e tiros
para voceé curtir, mas se voceé es-
pera aquele terror do famoso Dead
Space langado em outubro de
2008, vocé nao tera isso.
O jogo tem um pouco de terror,
suspense e agao mais nada com-
parado ao primeiro da serie.
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Playstation 4 foi oficial-

mente anunciado no dia

20 de fevereiro de 2013,

e vocé confere agora
aqui no VidaPlaystation tudo o que
VOCEé precisa saber sobre o novo
console da Sony, que combinara a
Playstation Network com a tecno-
logia Cloud, levando aos jogado-
res uma nova e completa forma de
se jogar.

Para quem ainda nao
sabe, o Playstation 4 € o proximo
console da Sony, que tem como
objetivo redefinir de forma rica e
imersiva a forma de jogar, com po-
derosos graficos e velocidade de
processamento, com uma perso-
nalizagcao inteligente e uma pro-
funda interacao social, alem de
inovar na forma de se utilizar uma
segunda tela de jogo. Combinando

Por: Thiago

a rede online, Playstation Network
com a tecnologia Cloud o PS4 ofe-
recera vastos recursos que esta-
rao focados nos jogos, permitindo
0 jogador joga-los quando, onde e
como quiser. Ainda, segundo o
Press Release oficial o PS4 deve
ser lancado no fim de 2013, no fe-
riado de natal mais precisamente.




| &\

LOCAL STOR
HooD

ENHANCED
PC GPU

8 GBE UNIFIED
MEMORY

SUPERCHARGED
PC ARCHITECTURE

DESENVOLVIDO PARA O GAMER: O Playstation 4 foi desenvolvido
com o objetivo de levar os melhores games e as mais incriveis expe-
riéncias para os jogadores, € como isso seria possivel? Simples, par-
cerias com grandes desenvolvedores que serao capazes de usar toda
a sua criatividade no PS4, criando mundos incriveis da forma como os
jogadores desejam.

Desenvolvido com uma arquitetura diferenciada de alta perfor-
mace e de facil programacao, o PS4 se foca no mais poderoso chip que
contei oito x86-64 cores. O processamento grafico (GPU) foi aprimo-
rada em varios sentidos, principalmente com o objetivo de permitir uma
facil utilizacao da fisica e simulacao. A GPU consegue gerar coletiva-
mente 1.84 Teraflpos de processamento que podera livremente ser apli-
cado para graficos, tarefas de simulagao ou ser misturada entre ambos.
Além disso o PS4 possuira 8GB de memoria ram GDDRS, que permi-
tira o facil desenvolvimento e criacao de detalhes ricos para a plata-
forma, oferecendo 176 GB/segundo de banda, e proporcionando um

grande aumento da performace grafica. O resultado disso
para os jogadores serao novos games com ricos detalhes,
em alta definicdo e graficos capazes de levar as melhores ex-
periéncias e suprir todas as expectativas.

Sl

BROADCAST VYOURSELF REAL TIME

0 upload. Os jogadores poderao partilhar fotos, ima-
gens com seus amigos nas redes sociais tais como
Facebook.

O PS4 ainda permite assistir outros jogado-
res em tempo real utilizando o chamado "Live Strea-
ming" semelhante ao utilizado por sites como

&

COMPARTILHANDO EXPERIENCIAS: A interacéo
social € um dos pontos centrais do PS4, desta forma
novos recursos foram desenvolvidos para atuar em
conjunto com a estrutura do hardware do console,
permitindo uma dedicada e "sempre disponivel"
video compressao e descompressao 0 que permi-
tira fazer upload de seus videos de gameplay.

Pela primeira vez os gamers poderao parti-
lhar seus triunfos com um simples aparter de botao,
bastara apertar o botao "Share" no controle para vi-
sualizar seus ultimos minutos, marca-los e comecar

Ustream, durante a fransmissao seus amigos pode-
rao comentar, e inclusive poderao ajuda-lo a com-
pletar uma determinada parte mais complexa. Por
exemplo, um amigo podera lhe oferecer um kit para
recuperar seus pontos de vida, lhe empresar uma
arma especial, ou seja, vocé podera contar com
seus amigos quando mais precisar, inclusive com
partidas cooperativas ou por meio de "cross-game
chat"




SEGUNDA TELA DO PS4: Para muitos a TV ainda
pode ser um centro de disputas, mas com o PS4 isso
promete acabar. O futuro console da Sony permitira
integrar uma segunda tela ao console, tais como
smartphones, tablets, ou o préprio Playstation Vita,
por meio do "Remote Play", assim, o novo portatil da
Sony, PS Vita, sera levado ao extremo, sendo um
parceiro mais do que necessario do PS4. Com o Vita
os jogadores poderao rodar os jogos diretamente no

JOGANDO DE FORMA IME-
DIATA: Outro grande atrativo
do PS4 é a reducao do tempo
de espera para jogar. Com o
chamado "suspend mode" o
PS4 entrara em um modo se-
melhante ao "stand-by" preser-
vando o seu jogo, o tempo para
ligar o console, carregar o seu
jogo salvo ficou no passado.
Com o PS4 basta apertar o
botdo de ligar e pronto, vocé
estara jogando de onde parou.
Além disso os jogadores pode-
rao fazer isso em varios aplica-
tivos enquanto joga.

O PS4 tambem permitira que os down-
loads ou atualizacGes sejam realizadas em se-
gundo plano ou até mesmo no stand-by. Assim o
sistema da um passo visando o futuro, permitindo
que os jogos digitais sejam jogados enquanto vocé
ainda os baixa. Quanto um jogador compra um
jogo para o PS4, baixa apenas uma fracao do ar-
quivo, 0 que permite joga-lo imediatamente, e o
resto sera baixado em segundo plano enquanto
vOoce joga.

portatil como se estivessem em suas TVs tudo por
meio da conexao Wi-Fi. Aideia da Sony e possibilitar
que todos os jogos do PS4 rodem remotamente no
PS Vita.

O chamado "Playstation App" permitira que
IPhone, iPad e smartphones e tablets que utilizam o
sistema Android também possam ser usados como
segunda tela, permitindo por exemplo que o jogador
veja 0 mapa do jogo pelo tablet engaunto joga na TV.

TOTALMENTE PERSONALIZADO: Com 0 novo
desing do menu do PS4, os jogadores poderao vi-
sualizar tudo relacionado aos games, informacgoes
partilhadas pelos amigos, forma de jogar facilitada,
ou obter informgades sobre jogos,programas, fil-
mes, etc. A ideia € reduzir o tempo de espera de
download para zero. Se um sistema conhece bem
0 seu dono podera prever o que ele pode adquirir
no futuro e assim, ja deixa pré-carregado o con-
teudo para quando ele adquirir, ou seja, antes
mesmo de vocé pensar em comprar um jogo o
PS4 ja pode té-lo reservado para voce.




JOGANDO NAS NUVENS: Lan-
cado em novembro de 2006, a
Playstation Network, opera atual-
mente em 67 paises e quatro re-
gides em torno do mundo, com
um total de conteudo baixado
gue ultrapassa os 2.8 bilhdes.
Em razao aos variados jogos dis-
poniveis na Store, 0s usuarios
do PS4 poderao experimentar
uma variedade de servicos ofe-
recidos pela PSN tais como mu-
sicas e servicos de videos.

Ao combinar a Playsta-
tion Network com a Gaikai, a PARTE TECNICA
Sony permite a livre exploragao

de seus jogos. No futuro quando Single-chip custom processor

um jogador visualizar um titulo CPU: x86-64 AMD "Jaguar’, 8 cores
que deseja na Playstation Store GPU : 1.84 TFLOPS, AMD next-generation Radeon™ based

podera imediatamente joga-lo, graphics engine

nao se trata'de ::ht:ﬁ.m'nIl:lqau:!t 0 |o- Meroria

gador podera com a Gaikai e PS GDDR5 8GB

Store experimentar uma parte do Hard Disk Drive

jogo imediatamente e pagar ape- Built-in

nas por aquilo que de fato gos- Drive de leitura

tar. Com a PSN e o sistema de BD 6xCAV

Cloud em breve toda a galeria de DVD 8xCAV

jogos do PS3 que ultrapassam 4e

os 3.000 titulos poderdo estar Super-Speed USB (USB 3.0) , AUX

: 5 ; Comunicagao
CISPORIVEIS RO SIStema. Ethemnet (10BASE-T, 100BASE-TX, 1000BASE-T)

IEEE 802.11 b/g/n
Bluetooth® 2.1 (EDR)

AV output

HDMI

Analog-AV out

Digital Output (optical)

*Specifications are subject to change without notice.




Playstation 4
foi anunciado e
a Sony nao
perderia a
oportunidade de mostrar
0 que de melhor a em-
presa e capaz de levar ao
mundo dos games. Com sua
tradicao de levar aos gamers 0s
melhores exclusivos Killzone e
iInFamous surgiram como 0s
principais destaques do PS4
neste anuncio, contudo ha ou-
tros grandes titulos para ficar de
olho.
KILLZONE: SHADOW
FALL e com toda a certeza o
principal titulo do PS4 nesta

data de anuncio. Com graficos
incriveis revelados por meio de
um gameplay capaz de deixar
as melhores animacoes grafi-
cas do PS3 de boca aberta, o ti-
tulo mostrou que o PS4 sera
definitivamente a melhor plata-
forma ja lancada pela Sony.
Vale ressaltar que Sha-
dow Fall estava rodando a
1080p e a 30FPS constantes
sem queda e tera recursos

como o “Focus Mode”, redu-
zindo a velocidade do jogo em
certos momentos.

A histéria acontece 30
anos apos os eventos de Kill-
zone 3, e Vektira aparece de
forma bem diferente do que
imaginariamos, Helghast e Vek-
trans habitando um mesmo
local divididos apenas por
muros. Contudo esta paz nao
durara por muito tempo.




NFAMOUS: SECOND
SON apesar de nao
mostrar nada realmente
revelador, €& o primeiro
trailer do novo titulo da série
e e capaz de nos dar a ideia
do que esperar de mais
jogos que devem chegar no
lancamento do PS4.

Os eventos em Se-
cond Son acontecem sete
anos apos o ultimo episodio
envolvendo Cole. Aparente-
mente os titulos iniciais do
PS4 tentarao dar uma alon-
gada na historia de suas edi-

coes anteriores. A cidade es-
colhida para apresentar a
historia ao jogador foi Seatle,
e 0 personagem desta vez
nao sera Cole, mas sim Del-
sin Rowe, jovem de 24 anos
com poderes especiais.

Rowe cresceu em um
local proximo a cidade de
Seatle, e ao tentar resgatar
0S passageiros de um oni-
bus em chamas acabou des-
cobrindo que  possuia
poderes especiais.

Desta forma, Delsin
sera capaz de controlar o

fogo, bem como se transfor-
mar em fumaca, retornando
a sua forma original poste-
riormente.

Segundo a produtora
os graficos apresentados
nao sao CGs, mas sim o0s
proprios graficos do jogo, o
que seria um grande salto
para a serie e devemos lem-
brar, € s6 um trailer de um
projeto inacabado, muita
coisa pode mudar e melho-
rar.




RIVE CLUB, foi capaz de desbancar a

grande serie do Playstation, Gran Tu-

rismo e tomou lugar na apresentacao do

Playstation 4. O titulo mostrou grandes
cenas de corrida com graficos absurdamente lin-
dos, e deixou qualquer fa da série GT com agua
na boca.

O titulo segundo a produtora sera focado no
modo cooperativo com amizades e rivalidades
entre as equipes de corrida. Drive Club vem sendo
desenvolvido ha dez anos e o grande tempo de
producao se da pela falta de tecnologia. Segundo
os produtores o projeto somente poderia ser reali-
zado com uma tecnologia avancada, vista agora
no Playstation 4.

ATCH DOGS foi um dos maio-
res destaques da E3 2012, e
acabou oficialmente confirmado
como titulo do Playstation 4. A
demo que foi reproduzida em um PC com as
capacidades técnicas semelhantes ao que se
espera ver no PS4, apresentou graficos de
ponta, compativel com a expectativa criada
pelo titulo.
Conforme informagOes anteriores
Watch Dogs deve chegar para o Xbox 360 e
Playstation 3 ainda em 2013.




mais novo projeto de Jonathan Blow,

"The Witness’ & a demonstracao da

Sony de que apoiara fortemente os de-

senvolvedores independentes no Plays-
tation 4.

Em um primeiro momento The Withess
pode parecer um jogo simples e totalmente sem
graca se comparado aos demais titulos apresen-
tados como Killzone: Shadow Fall, inFamous: Se-
cond Son, Drive Club e Diablo Ill, contudo a sua
forca se encontra no desafio que proporcionara
aos jogadores, levando-os a solucionar diversos
quebra-cabecas. O jogo Ihe apresenta algo con-
fuso que posteriormente se torna compreensivel
ao desvendar o quebra-cabeca.

The Witness se passara em uma ilha com
a possibilidade de livre exploracao, mas contara
com areas bloqueadas que serao liberadas con-
forme o avancar do titulo, o que ja ocorre nos de-
mais jogos atuais.

m dos maiores e mais
aguardados titulos ja lan-
cados para o PC final-
mente chegou  aos
consoles e serao os donos do
Playstation 3 e Playstation 4 que

poderao apreciar este grande jogo.

Durante o Playstation Mee-
ting a Blizzard subiu pela primeira
vez ao palco de uma apresentacao
de consoles para anunciar a che-
gada de Diablo a familia Playsta-
tion.

Nao era nenhuma novidade
que a empresa ja vinha trabalhando
neste projeto, mas o anuncio oficial
realmente surpreendeu. Ainda nao
ha data de langamento fixada, mas
é certo a chegada para o PS3 e
PS4.

A versao lancada para o PC
no Brasil conta com dublagem e le-
genda totalmente em portugués o
que garante maior interagcao do jo-
gador, espera-se que Diablo llI
seja lancado aqui no Brasil também
com tal suporte, seria com toda a
certeza um grande titulo para os jo-
gadores apreciarem em portugués.
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uscando um espaco no qual se permite uma melhor

organizacao do grupo PSE, facilitando assim um dos

maiores grupos de trocas nacionais, o forum cuja ima-

gem pode ser visualizada acima, foi lancado ainda no
final do ano passado. Com um espaco dedicado para trocas e
vendas, tudo ficou mais facil e organizado.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O FORUM

Confira 0
canal do PSE

no Youtube
clicando na
imagem  ao
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Desenvolvedor do site PSE
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VidaPlaystation vem ano apdés ano, levando
até vocé os melhores conteudos do mundo
dos games, seja em noticias, previas, ana-
lises, dicas e detonados que se encontram
em nosso site e forum ou por meio de nossa revista di-
gital. Entretanto, uma nova forma de se abordar o
mundo dos games vem se destacando, e & por isso
que o VP lhe indicara os melhores canais do Youtube
com 0 conteudo voltado para o0 mundo dos games,
seja com videos comentados, prévias, analises, dicas,
detonados e muito mais.

NOSSOS PARCEIROS

COMO SER UM PARCEIRO?

| Para aparecer nesta parte da Re-
| Vista VidaPlaystation voce deve:

1. Entre em contato pelo email:
thiago@yvidaplaystation.com.br;

2. Informe o link do seu canal do
Youtube:

! 3. Poste um video falando da Re-
| vista e do site VidaPlaystation e o
: link na descricao;

I 4. Envie o link para o email indi-

I cado no item 1:
Il

I 5. Lembre-se de sempre postar
I algum video falando da Revista e
I do Site VidaPlaystation;

l
| 6. Pronto, na proxima edigao voce
| aparecera na Revista VidaPlaysta-

j Lion e em nosso site.
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Produtora: Project Aces
Distribuidora: NANCO
Género: Acao/Aventura
Plataforma: PS2

Classificacao: + 12
Lancamento 25 out. 2004

1. Graficos excelentes;

2. Jogabilidade agradavel;

3. Historia bem elaborada;

4. Dezenas de aeronaves reais.

PONTOS NEGATIVOS

1. Parte sonora basica;
2. E mais arcade do que simulador.

ACE COMBAT 5

Por: Thiago H. R. Costa

ce Combat 5. The Unsung
War € um dos grandes atra-
tivos do PS2, seja por sua
facilidade e ao mesmo tem-
plo alto nivel de desafio, seja por
seus graficos espetaculares, que bei-
ram o foto realismo. Produzido pela
Namco, que iniciou no ramo dos
combates aéreos com Air Combat
ainda para o PS1, Ace Combat 5
possui graficos bem polidos, as aero-
naves sao altamente detalhadas e
reproduzidas fielmente no mundo vir-
tual.

Ja 0s cenarios contam com a
tecnica de foto realismo, o que a
uma certa altura reproduz terrenos e
instalacoes militares com incrivel
nivel de realidade. Contudo, em um
vO0 mais baixo, o jogador percebera
que o que é belo do alto, ao se apro-
ximar apresenta falhas e texturas de
baixa resolugcao, mas cumpre com o
seu papel ja que se trata de um titulo
lancado para o PS2.

Outro destaque positivo para

os graficos se encontra no robusto
motor grafico, que permite mudan-
cas climaticas, nuvens, fumacas e
efeitos de luz que vao encantar os jo-
gadores com sua perfeicao, que des-
frutara de desde um dia ensolarado,
a uma tarde chuvosa, ou noite de
ceu claro. Contribuindo para a be-
leza do jogo, 0s misseis disparados
e as explosdes causadas com seus
impactos reproduzem maravilhosos
efeitos.

Apesar de tais efeitos, o
cockpit dos cacas é praticamente es-
tatico, nao apresentando nenhuma
mudanca significativa, exceto no
HUD do proprio jogo que mostra sua
velocidade, altitude, numero de mis-
seis disponiveis e demais informa-
¢oes e com toda a certeza jogar pela
visao do cockpit permitira ao jogador
experimentar o maximo do titulo (...)

~ CONTINUE LENDO ESTA
ANALISE EM NOSSO SITE CLI-

CANDO AQUIL.



ANUNCIE NO VIDAPLAYSTATION

Se voceé possui uma loja e gostaria de anunciar seus produ-
tos aqui na Revista VidaPlaystation, bem como em nosso site,
entre em contato agora mesmo no email: thiago@yvidaplaysta-

tion.com.br e receba maiores informacoes sobre os precos de
anuncio. Sao varios planos para atender a sua loja. Nao deixe
de conferir.
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