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EDITORIAL

ste foi um més dificil para a redacao da revista

VidaPlaystation, lancamentos de peso, falta de tempo

para joga-los e analisa-los. Por isso esta quarta edicao

chega fora da data estipulada. Criar uma revista nao e
facil, principalmente quando se faz por conta prépria, sem apoio
de editoras ou recebendo pela producao da mesma. Cada mem-
bro da revista trabalha, estuda e tem seus afazeres que em cer-
tos momentos dificulta a producao da revista, por isso pedimos a
compreensao de todos pelo pequeno atraso, e é por isso que
pedimos o respeito pelo trabalho nao fazendo uploads.

Felizmente, este foi um més de grandes titulos para o
Playstation, jogos como Heavy Rain, Final Fantasy XIII,
Battlefield Bad Company 2 chegaram ao mercado em fevereiro
enchendo os olhos dos amantes pelo mundo dos games. Titulos
inovadores como MAG também sera objeto de analise desta
edicao entre outros titulos.

Por fim, chegamos finalmente ao final de nossa primeira
promogao com a ajuda da loja R2 Eletro e ja estamos pensando
em promocoes futuras, por isso precisamos que todos facam
download apenas pelo link oficial VidaPlaystation, pois assim con-
seguiremos cada vez mais titulos novos e quem sabe lancamen-
tos.

Ricardo Lima

Jnnathas-A.
Medeiros Silva
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soal do FinalStation e ao
membro “Big~", respon-
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capa desta edicao.
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O QUE VOCE DESEJA
LER NAREVISTA DIGITAL
VIDAPLAYSTATION?

- ANALISES DE LANCA-
MENTOS?

- ANALISES DE JOGOS
ANTIGOS?

- ANALISES DE PS2?
- DICAS E DETONADOS?
- MATERIAS ESPECIAIS?

ACESSE O NOSSO
FORUM E VOTE. A RE-
VISTA E FEITA PARA
VOCE, ENTAO, NADA
MELHOR QUE NOS
DIZER O QUE DESEJA
LER.

Ainda, se quiser contribuir
para a Revista Digital,
cadastre-se em nosso
forum ou envie o contetdo
para o e-mail:

redacao@vidaplaysta-
tion.com.br

VIDA PLAYSTATION



ATENCAO

pesar dos inumeros
pedidos muitos ainda
insistem em efetuar o
upload da revista.

Todos os links sdo denun-
ciados e excluidos em sua
grande maioria.

A infantilidade reina por
blogs e foruns que
demonstram nao ter respeito e
etica pelo trabalho de
ninguem.

Justamente por isso, um

de download.

Os que gostam de montar
suas colegbOes estariam de
certa forma prejudicados por
criangcas que insistem em
fazer upload de uma revista
gratuita, mas com isso, garan-
tiriamos a certeza de nossos
numeros e a quantidade de vi-
sualizacao real e teriamos
dados concretos para novas
promocoes e projetos futuros.

Assim, a quarta edicao da

breve, apenas a versao em
Flash podera ser disponibi-
lizada, evitando assim o0

upload ilegal de nossa revista.
Obrigado

Equipe VP

novo sistema de
visualizacao
sera implantado
nas proximas
edicoes. Muitos que acessam
0 hosso site e féorum ja
puderam visualizar as edi¢cdoes
passadas totalmente em flash,
com leitura obrigatoria pela
internet sem a possibilidade

NAO BAIXE POR MEGAUPLOAD, RAPIDSHARE, ETC
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revista VidaPlaystation chega DA FLAYSTHTION

em dois formatos, o tradicional :
em PDF e a nova versao em | _ /
Flash que podera ser visual- :
izada diretamente do nosso
site ou forum, e muito em
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A DIVULGAGCAO DESTA REVISTA
E PERMITIDA SE UTILIZADO COMO
LINK PARA DOWNLOAD O OFICIAL
DO VIDAPLAYSTATION, BEM COMO
A CAPA ORIGINAL.
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SERA A AFIRMACAO DE QUE TAIS Numeros oficiais da #03
PESSOAS NAO POSSUEM Downloads
AUTORIZAGCAO PARA DIVULGAR E .
i Até 30/03/2010
TERAO OS LINKS DENUNCIADOS. sy N
loads

Obrigado a todos que
baixaram a terceira
edicao. Agradecemos
também a todos que en-
tenderam nossos pedidos
€ hao mais fizeram
upload da revista.



AHORADO LEITOR

O SEU PEDIDO E UMA ORDEM

Gostariamos de agradecer a todos os
e-mail que recebemos, bem como os
e-mails para a promocao.

E-mail para contato: redacao@yvidaplaystation.com.br
Envie com seu nome e local onde mora.

Como baixar as outras edicoes?

Bom dia, acabei de baixar a edicao n® 3 e a revista e exelente, agora
como eu poderia baixar as 2 primeiras edicoes?

obrigado
Andre - Por e-mail

Resposta VP: André, agradecemos o e-mail e os elogios, para facilitar a vi-
sualizacao das edi¢gbes estamos destinando uma parte do site para a listagem
de todas as edi¢coes. Basta clicar aqui e voceé ficara por dentro de todas as

edicdes langadas, qual sera a proxima, quando saira, o que tera e tudo mais.

DETONADOS..

Adorei a revista gosto muito de toda ela mas o que mais interessa e a parte
sobre o PSP pois ndo tem portatil melhor, gostaria de pedir um detonado do
jogo Naruto shipundem 3 pois 0 meu eh "made japan” ta muito dificil desde ja
agradeco... Ps: cotinuen assim esta muito otima a revista...

Cleyton Miranda de Castro de Sao Jose Dos Pinhais/Parana - Por e-mail

Resposta VP: Cleyton, ja listamos o jogo pedido para que seja produzido o
detonado, em breve liberamos ele na revista, site ou forum, fiqgue atento.

VIDEORISADAS
DIVERSAO QUE
NAO ACABA MAIS

RADIO, CHAT, CHAT-
COM CAM, VIDEOS,
COMUNIDADE,
PIADAS,ENTRETENI-
MENTO,PARCERIAS,
PRODUTOS e
SERVICOS

VISITE E CONFIRA
http://www.vide-
orisadas.com/

h-----—--_--------“-



CALENDARIO FEVEREIRO

CONFIRA OS PRINCIPAIS LANCMENTOS DO MES

BATTLEFIELD BAD COMPANY 2
02/03/2010 - PS3

MLB 10 THE SHOW
02/03/2010 - PS2

LD

PRISON BREAK: THE CONSPIRACY
26/03/2010 - PS3
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PROMOCAO VIDAPLAYSTATION
E R2 ELETRO

Informdtica [Ftronioo

Chegou o dia de revelar o

ganhador da primeira
o promocéao VidaPlaystation e R2
Lancamenitos Informatica p— .. 1
ASSASSING | " iosiii” | OO o

ostariamos de
G parabenizar o Jorge

M. da Silva pelo envio
da foto (ao lado) que foi jul-
gada pela equipe como a
melhor e escolhida como
vencedora.

Além de criar um verdadeiro
quartel general dos games
com televisdo na parede,
Playstation 3 e jogos de uma
forma criativa, conseguiu
ainda demonstrar o espirito de
familia que o VidaPlaystation
preza e pretende construir ao
longo dos anos.

O VidaPlaystation ja entrou ||

em contato com o ganhador e
ja enviou o0s dados para a loja
R2 Eletro enviar o produto.
Assim, parabenizamos

todos os demais leitores que
também enviaram fotos para
esta promocao.

Fiquem atentos, em breve
langaremos outras pro-
mocoes.

O ganhador da primeira promocao VidaPlaystation e R2 Eletro
foi o Jorge M. da Silva do Distrito Federal

Prémio

Pro Evolution Soccer 2009
Plataforma: PS2




PRINCIPAIS NOTICIAS DO MES

MANHUNT 3 PODERA SER EXCLUSIVO

Conforme boatos divulga-
dos por sites como
Eurogamer e Gamekyo, a
Sony revelara um grande
acordo de exclusividade com
a Rockstar do mesmo porte
do antigo GTA San Andreas.

A partir disso novos boatos
surgiram e o site Gofanboy
revelou que podera ser

Manhunt 3 o possivel titulo
exclusivo da Rockstar para
Playstation 3.

Se 0 boato se confirmar o
console da Sony recebera
dois titulos exclusivos da
Rockstar nos  proximos
meses. O primeiro seria
Agent e 0 segundo Manhunt
3.

NOVA DEMO DE GT57

Ao que tudo indica certos
usuarios receberam uma

nova demo de GT5, ainda

nao se sabe quem, nem
como receberam, mas o certo
e que a nova demo apelidada
de GT5 Demo 2010 disponibi-
liza o circuito de Nurburgring.

Para ver a Imagem em
tamanho maior clique aqui
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Boxart de MAFIA |l Revelada

Tetsuya Nomura se pronun-
ciou sobre algumas das
grandes duvidas referentes ao
Final Fantasy Versus XIIl,
garantindo que o game ira
contar com um mapa-mundi,
com dirigiveis nos quais 0s jo-
gadores poderao navegar
pelas diversas regides do
jogo. Sendo totalmente difer-
ente de FFXIII

Quando questionado sobre
o atual desenvolvimento do
jogo, Nomura alegou que nao
poderia falar sobre o assunto
devido ordens que tinha do
produtor Yoshimoto.
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LINUX NO PS3 NUNCA MAIS!

O dia 1° de abril sera um
dia de tristeza para muitos.
Conforme confirmado pela
Sony, a atualizacao 3.21 re-
movera por completo a pos-
sibilidade de se instalar outro
sistema operacional no con-
sole, nao sendo mais pos-
sivel instalar o Linux.

Para continuar a usar o
Linux o usuario nao podera
atualizar o console tao pouco
jogar online ou jogos que ex-
igam a atualizagao 3.21.

Para saber mais sobre esta
noticia clique aqui

BLOG SHARE

Enfim, a Sony disponibilizou
um canal de ideias postadas
pelos usuarios dos sistemas
da Sony. Chama-se Playsta-
tion Blog Share. Para votar
basta efetuar o login com o
seu email, 0 mesmo que usa

para logar-se no Playstation3
por exemplo.

Um brasileiro teve a ideia
de inicar propor a criacao da
PSN Brasil, vamos auxiliar
nesta campanha. Para saber
mais cliqgue aquil.

HEAVY RAIN USARA O PSMOVE

Conforme informado peo
site Gamefronte, que cita a
revista Gamer.nl, Heavy Rain
recebera ainda em 2010

NOVO VIDEO D

uma atualizacao que permi-
tira a utilizagao do Playsta-
tion Move no jogo.

Os boatos de alguns meses
atras tornam-se entao reais,
que se somados com a
tecnologia 3D no final do
ano, poderao criar uma ex-
periencia quase que real em
Heavy Rain.

L s |

ENQUANTO ISSO NA
PS STORE

Por: Ivan Yared

JOgos

Mega Man 10 - Com o lema "que se
dane os graficos atuais”, mais um
Mega Man €& lancado para o0s
consoles atuais com graficos anti-
gos que todo mundo gosta.Custa 10
dolares e tem 149 MB.

Penny Arcade Adventures On the
Rain-slick Precipice of Darkness:
Episode 1 and 2 - Primeiros episo-
dios do RPG baseado no web comic
"Penny Arcade”.Custa 10 dolares e
tem 545 MB.

Demos:

MLB 10: The Show - Uma das mel-
hores series de baseball existentes
chega ao ano de 2010.Pesa 2.9 GB

Just Cause 2 - A tdo esperada se-
quencia de Just Cause ganha uma
demo.Aproveite uma parte dos 400

km? da ilha de Panau.Pesa 1.41 GB

MotoGP 09/10 - Finalmente um jogo
baseado no maior campeonato da
categoria.A demo permite que voce
teste as 3 classes de moto e teste
cada um dos modos de jogo, possui
1.74 GB

Add-ons:

MAG - O ambicioso jogo online do
PS3 recebe trés uniformes,um para
cada uma das facgdes, armas e
granadas de luz.O melhor de tudo: €
gratis.

Dragon Ball: Raging Blast - O
oitavo pacote do jogo ira adicionar
poderes a alguns personagens.E de
graca.

Bioshock 2 - O novo jogo da 2K
Games recebe um pacote de
atualizacoes para o modo online,o
problema €: o arquivo tem pouco
mais de 100 KB, o que da a enten-
der que e apenas uma chave para
abrir algo que ja esta dentro do disco
algo que a NAMCO sempre faz.
Custa 5 dolares.




PASHAGE ART NOT FINAL

-'-‘['5-. F’_I_E s
DﬁNTt 5

'!': Bl . .":-"\__ .

sy 0n PlyStaton EY v o Ploystoion

F

KILLZ[]NE 2

" UNcs-‘%mTED

T’J TgHliE vV E'S°

‘*c!r

QH‘E-TFT Trr =

,___
-

PLEAYSTARTIOOMN 3 ﬂ
= .

L aAyYSTe T

-
r -}
[ =

=y

'-Ir—l-—n---—m—--w—-lm-—|—-|l|ll-—ll-—ll—n'r



O MELHOR DO PLAYSTATION

VOCE ENCONTRA AQUI

PREVIAS | %"’f T A N
DICAS &1 .
NOTICIAS
E MUITO MAIS!!

F

ACESSE JA!! CLIQUE AQUI




omo amplamente di-
vulgado neste més
de marco de 2010
na Venezuela, os
jogos considerados violentos
estao proibidos de serem fab-
ricados, comercializados, ven-
didos e alugados em seu
territorio, ja sento tais atos
considerados crime e com
punicao de ate cinco anos de
reclusao

Aqui no Brasil o Senador
Valdir Raupp do PMDB-RO
tem uma proposta semel-
hante, acrescentando ainda o
fato de que qualguer game
que tenha conteudo consider-
ado ofensivos aos costumes e
tradicOes dos povos, cultos,
credos, religides e simbolos,
portanto muito mais
abrangente do que simples-
mente ser violento em si.

Caso esta lei de fato seja
aprovada pelo nosso Con-
gresso Federal, conforme en-
trevista cedida ao UolJogos
Marcos Khall, proprietario da

O
* 0

B
with PlayStation.

Por: Ricardo Lima

rede de lojas UZGAMES,
mostrou que os prejuizos se-
rlam gigantescos, principal-
mente os sofridos pela timida
e pequena Industria nacional
de desenvolvimento de jogos,
que teriam de fechar suas por-
tas ocasionando perda con-
sideravel de postos de
trabalho.

Ainda ressaltou que a Lel
beneficiaria o comercio ilegal
tanto de importacao via fraud-

..L

ulenta como a pirataria em si.
Para as grandes distribuido-
ras como Sony, Nintendo e Mi-
crosoft o impacto desta lei
seria ainda maior, estas em-
presas demonstram interesse
real, conforme divulgado na
E32009. A propria Sony abriu
sua conferencia citando o
Brasil como proximo a ser ofi-
cializada a distribuicado oficial
de seus games e consoles.



A Abragames, associacao
que reune as produtoras de
games nacionais nao foi
procurada pela equipe do
Senador para que a lei
pudesse ter um olhar diferente
no que se poderia ser mais
benéfico para a populacao
bem como para as produtoras,
COmo €& praxe ao elaborar leis
em nosso pais os politicos in-
ventam e criam coisas de
suas proprias cabecas sem
saber o que de fato a popu-
lacao quer ou os efeitos que
suas loucuras podem causar.

Para juristas esta lei € inutil
e repetida uma vez que ja
temos a lei de indicacao etaria
alem do papel fundamental
dos pais na educacao e ade-
quacao do que os filhos estao
vendo, seja em frente a tele-
visdao, midia impressa, cine-
mas e outros entretenimentos.
Restando ainda o fato de que
0S games em questao ja sao
especificados para um publico
adulto que bem como filmes
de conteudo excessivamente
violento e produtos destinados
ao erotismo, onde apenas o
publico que tenha mais de 18
anos de Iidade pode ter
acesso.

Para terminar este artigo ao
Life With Playstation, lembro
que em nosso site, forum e re-
vista nao fazemos nenhuma
campanha contra o Senador,
uma vez que ele possivel-
mente tem o0s seus motivos,
por mais deturpados que
sejam, para elaborar tal Pro-
jeto de Lei, mas infelizmente
coloca mais uma vez 0 nosso
pais na contra mao do desen-
volvimento tecnologico.

Para esclarecer : PLS-PRO-
JETO DE LEI DO SENADO,
N°® 170 de 2006 cuja ementa
e: "Altera o art. 20 da Lei n°
7.716, de 5 de janeiro de

O ex-presidente Fernando Henrique Car-
doso é um dos “ex-politicos de alto
escalao” que tém defendido a
descriminalizacao da maconha.

Fonte (clique para ler): G1.globo.com
Data da noticia: 24/02/2010

1989, para incluir, entre o0s
crimes nele previstos, o ato de
fabricar, importar, distribuir,
manter em deposito ou com-
ercializar ]0gos de
videogames ofensivos aos
costumes, as tradicoes dos
povos, aos seus cultos, cre-
dos, religioes e simbolos.”

A situacao atual do Projeto
de Lei se encontra no dia
25/02/2010 na Comissao de

Constituicdo, Justica e
Cidadania e no mesmo dia o
mesmo seguiu para RELATO-
RIA.

Por fim, enquanto alguns ex-
politicos defendem a
descriminalizacao da ma-
conha para uso proprio, outros
acham que jogos eletronicos €
que ferem os bons costumes,
tradicoes, credos, religices e a
sociedade brasileira.
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in Nightmares™ e

“Des perate Escape

encerram os extras de Resident Evil 5 em grande

estilo

Capcom lancou dia

09 de marco uma

nova versao de Res-

ident Evil 5, uma das
franquias de maior sucesso da
companhia, entitulado "Gold
Edition". Além do game origi-
nal, a versao inclui o con-
hecido extra "Versus", alem de
"Lost in Nightmares", "Desper-
ate Escape” e "I he Mercenar-
les Reunition” com novos
personagens jogaveis, In-
cluindo Barry Burton, Rebecca
Chambers, Josh, Excella
Gionne, entre outros.

Além disso, novos packs de
roupas tambem fazem parte
dos extras. Mas, jogadores
que possuem a versao original
de RES5 nao foram abandona-
dos.

A Capcom ouviu os apelos
deles e disponibilizou todos 0s
extras para serem baixados

pela PSN, transformando o
game comum na versao "Gold
Edition".

O primeiro extra "Lost in
Nightmares" pdde ser baixado
a partir do dia 18 de fevereiro
na PSN. Esse extra inclui dois
estilos de roupas deiferentes,
Chris (Warrior) e Sheva (Fairy
Tale) para jogar no "The Mer-
cenaries Reunition" e na ver-
sao  normal. "Lost In
Nightmares" conta a historia
de Chris e Jill indo atras de Al-

Por: Rodrigo Quintela

bert Wesker na Mansao
Spencer.

O game, apesar de ter ape-
nas uma hora de duracao
aproximadamente, leva o jo-
gador a um clima de suspense
e terror. Andando pela mansao
voceé tem a nitida impressao
de estar jogadando RE1. E
issoO €& mencionado pelos
proprios protagonistas en-
guanto estao explorando a
mansao.




O game nao possuli
muitas variedades de
inimigos, para falar a
verdade tem apenas
trés. Uns monstros gi-
gantes com um

machado, alguns
zumbis que se fingem

de morto para te atacar
quando VvOCé menos
espera e, claro, Albert
Wesker. Mas, apesar

da simplicidade por

parte dos inimigos, o game
tem muitos sustos e leva o jo-
gador na eépoca em que a
serie ainda mantinha grande
suspense e terror.

O ultimo extra "Desperate
Escape”, disponiblizado dia 04
de marco na PSN, inclui mais
um pack de roupas, Chris
(Heavy Metal) e Sheva (Busi-
ness). Diferente de "Lost in
Nightmares" esse modo de

jogo tém muitos inimigos ata-
cando ao mesmo tempo,
sendo que a acao nele é
constante.

Para se ter uma ideia,
existe um troféu que se con-
segue ao matar mais de 150
INimigos, e pelo tanto de inimi-
gos € bem facil de conseguir.

"Desperate Escape" narra o
que aconteceu com Jill Valen-

tine apos ser salva por Chris e

e —

Sheva até o momento dela
conseguir pegar o helicoptero
com o Josh para salvar seus
parceiros.

Conclusao: Os dois extras
de "Resident Evil 5" sdo muito
bons e, apesar de serem cur-
tos, valem cada centavo pela
aquisicao. Se tornando um pa-
cote obrigatorio para todos os
fas da maior série de survival
horror de todos os tempos.
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Futebol Amercinao a cada
nao que passa ganha mais es-
paco no Brasil. Transmissoes
ao vivo por TV por assinatura
ja se tornaram obrigatorias du-
rante a temporada da NFL.

Eis que o maior titulo do es-
porte € anunciado. A ideia da
EA € arrumar 0s pequenos
erros existentes na versao an-
terior, o sistema de passes
sera aprimorado, bem como o
de recepcao que sempre deu
grandes dores de cabeca aos
jogadores nas versdes pas-
sadas.

Os graficos prometem ser

Fow

e

ApOs anos sem um Iang:a-
' mento oficial em breve os
amantes da Formula one

terao um novo e atualizado

jogo a sua disposicao.
Formula One 2010 sera o
jogo oficial da categoria neste
ano.
Produzido pela Codemas-
ters, o titulo promete recriar
- com fidelidade o mundo da F-
1, com corridas emocionantes
e profundas, tendo o melhor
efeito climatico ja produzido
no mundo dos games.

GENERO: Esportel

- :
i

“ull

ainda melhores bem como
todo o clima ja conhecido
pelos amantes da NFL.

Uma das novidades e a pos-
sibilidade de receber a bola
correndo ou pulando, depen-
dendo da situacao da jogada.

As jogadas curtas tambeéem
serao aprimoradas, permitindo
aos jogadores conquistarem
miseras jardas, mas que no
final do jogo podem decidir
quem levantara a taca do
SuperBowl.

A Inteligéncia Artificial tam-
bém sera melhorada. Os jo-
gadores ficarao mais atentos

MADDEN NFL 11

DESENVOLVEDOR: EA Tiburon - DISTRIBUIDOR: Electronic Aris
- JOGADORES: 1 (mais modo online ainda
nao revelado) LANCAMENTO: Agosto/2010

: Por: Thiago H. R. Costa

as linhas que marcam o
campo para nao cometerem
erros que podem acabar com
todo um planejamento.
Assim, NFL11 promete
trazer pequans mudancas que
Irritaram os jogadores em ver-
sO0es passadas para criar um

jogo quase que perfeito.

e

O jogo trara tmda a catego-
ria atualizada com os pilotos
e carros da temporada de
2010, contando com pilotos
como Bruno Senna e Rubens
Barrichello.

A Engine utilizada ja é con-
hecida por muitos e foi usada
em jogos como Grid e Dirt,
mas nao va achando que
sera exatamente a mesma. A
Codemasters alterou signi-
ficativamente a sua Engine
para adequa-la de forma fiel a
F-1.
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Para os pilotos de plantao, F-
1 2010, permitira a retirada de
todos os auxilios durante as
corridas, deixando literal-
mente tudo em suas maos,
sera que vocé da conta?

O titulo promete ser um dos
destaques do ano, vamos es-
perar para ver se a promessa
sera cumprida.

e




pOsS quase um ano
trabalhando em um
controle com suporte
a movimentos que ja
mudou de nome diversas
vezes, a Sony finalmente
definiu o nome do produto
(Playstation Move) bem como
divulgou algum dos titulos que
suportarao o mesmo.

Um destes € o Motion
Fighters, um titulo que retrata
ao que tudo indica o mundo
obscuro das lutas de rua, su-
portando até dois jogadores.

Motion Fighters tras um es-
tilo diferente e unico ao
Playstation 3, ao abusar do
contraste entre o branco e o
preto cria um clima

semelhante ao de filmes como
Sin City.

Ficha Tecnica

A Plataformas: PS3

Distribuidora: SCEA
Produtora: SCEA
Género: Luta
Lancamento: 2010

Por: Thiagaj—]ﬂ-ﬁl Costa

Mas vale lembrar que isso é
apenas 0 comeco, estima-se
gue o jogo esta apenas 20%
completo e muita coisa ainda
podera mudar.

Os personagens sao os tipi-
cos arruaceiros de bairros
mais pobres que adoram con-
fusao no ftradicional estilo
norte americano. Ainda nao ha
muito 0 que se dizer sobre a
jogabilidade mas aparente-
mente a precisao com que 0S
golpes atingem o adversario e
a forma como o sangue e suor
jorram pela tela ja se demon-
stram satisfatorios.

Mas nao acredite que sera
tao facil, assim como na vida
real, desferir um soco exigira
0 devido movimento com o
Playstation Move, jabs, cruza-

MOTION FIGHTERS

Sony demonstra um pouco do que esperar de
seu Playstation Move

dos e ganchos serao facil-
mente reconhecidos e diferen-
ciados pelo jogo, nao basta
repetir o mesmo movimento
sera necessario lutar para
vencer.

Mas como estamos falando
de um titulo onde o foco é a
luta de rua, golpes sujos nao
poderiam ser deixados de
lado. Agarrar 0 oponente e
soca-lo minimizando as suas
chances de defesa tambem é
possivel.

Por fim, os produtores ja
deixam no ar que este nao
sera um titulo casual, seu foco
sao 0os amantes dos jogos de
luta, e 0 desejo de criar um ti-
tulo que se aproxime de uma
briga de rua real.
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| Ficha Tecnica
Plataformas: PS3/X360/PC

| Distribuidora: Deep Silver
Produtora: ZootFly
Género: Aventura
Lancamento: 30/03/2010

Por: Thiago H. R. Costa

Prison Break: The Conspiracy

Michel Scofield e seu grupo esta de volta

m dos maiores

sucessos da TV

norte-americana nos

ultimos anos chega
finalmente aos consoles re-
unindo todos os possiveis ele-
mentos necessarios para a
criacao de algo que possa
atingir o mesmo sucesso da
serie.

Aideia para nao complicar e
estragar o que ja € bom como
muitos outros jogos que ten-
tam reproduzir filmes ou séries
como no caso de The Shield
para Playstation 2, ja fizeram,
Prison Break: The Conspiracy,
seguira de uma forma discreta
a histoéria principal da primeira
temporada, mas agora vocé
vivera na pele do agente Tom
Paxton.

Paxton € enviado a Peni-
tenciaria Estadual Fox River
para descobrir tudo o que
puder sobre Michael Scofield
e O porgque gue 0 mesmo re-
solveu assaltar um banco e
coincidentemente foi parar na
mesma penitenciaria que seu
Irmao mais velho.

A tentativa do agente en-
volvera  conversas com
Scofield sobre o assalto ao
banco, bem como registros de
todos os principais eventos de
Fox River.

Para nao perderem o foco
0s produtores do game con-
taram com a ajuda dos
proprios roteiristas de Prison
Break, que usaram o seu con-
hecimento para dar um novo
clima e uma nova visao dos

_______

principais fatos da primeira
temporada.

Mas nao basta levar o nome
de PB para fazer sucesso no

mundo dos games, €
necessario também um game-
play digno da série, e para
este quesito os produtores ja
avisam: PB: The Conspirace
contara com missoes furtivas
com diversas solucoes; o
combate corporal permitira di-
versos tipos de movimentos
diferenciados; e por fim
havera todo um ambiente in-
terativo para ser usado pelo
Seu personagem.

A dublagem sera feita pelos
atores reais de PB com a in-
tencdo de agradar e criar a
mesma atmosfera e intensi-
dade da série.



Ficha Tecnica

Plataformas: PS3/X360/PC

Distribuidora: Activision

Produtora: United Front Games

Género: Aventura

Lancamento: 4° trimestre/2010

TRUE CRIME

Apos o sucesso no Playstation 2 True Crime esta de volta

Por: Thiago H. R. Costa

aos consoles

rue Crime  ficou

famoso no Playstation

2 por trazer novos

rumos a jogos que
possuiam um mundo total-
mente aberto e exploravel, no
tradicional estilo iniciado por
GTA.

As duas versoes lancadas
para PS2 trouxeram estilos
diferenciados, enquanto o
primeiro trazia a cidade de Los
Angeles e um policial com seu
tradicional estilo Jack Chan de
resolver as coisas, o0 segundo
trouxe um policial do suburbio
de Nova lorque.

Mas ambos tinham algo em
comum, a liberdade para
tomar decisdes, atuar como
policial pelas ruas prendendo
pequenos criminosos e du-
rante a campanha principal,
acabar com o crime organi-
zado da cidade.

Era possivel ainda como em
True Crime New York, vender

0s produtos apreendidos, tudo
ISSO para ganhar dinheiro e
comprar carros para o seu
personagem, mas VOCé como
policial nao Iria para 0 mundo
do crime nao iria?

Mas esquecamos por al-
guns momentos os Estados
Unidos, este novo True Crime
(sim o jogo se chamara ape-
nas True Crime) se passara
em Hong Kong e voceé vivera
um agente que se disfarca
para infiltra-se em uma das
maiores gangues do pais, 0s
Triades.

Da mesma forma que nos
jogos anteriores houve uma fi-
delidade ao se recriar 0
cenario, em True Crime, a
cidade de Hong Kong sera
fielmente reproduzida, demon-
strando com clareza a cultura
local.

Nao sera dificil se deparar
com locais extremamente ilu-
minados e coloridos.




A ideia e criar um titulo que

seja uma reproducao dos
famosos filmes de acao de
Hong Kong, perseguicao em
alta velocidade, trocas de tiros
e muita, mas muita arte mar-
cial e pancadaria.

Neste assunto Wei Shen (o
Seu personagem) € um espe-
cialista, capaz de eliminar di-
VErsos inimigos simplesmente
COm suas maos.

Alem de suas proprias maos
Shen é capaz de utilizar diver-

S0s ou quase todos 0s objetos
COMO armas para acabar com
seus inimigos alem de armas
brancas e de fogo, tudo em
um clima totalmente cine-
matografico que nao deixa
nem um pouco a desejar em
relacao aos filmes.

Mas vamos com calma,
nem tudo sera cinematogra-
fico, quando a acao de fato
comecar e balas voarem pelo
ar, sera necessario se escon-
der utilizando o ja famoso sis-

tema de cobertura e usar o
cenario e as armas para elim-
inar 0s INimigos.

Havera ainda um sistema
que ira diferenciar os locais
onde as balas atingirem os in-
Imigos, sendo possivel inca-
pacitar um INnimigo
simplesmente atirando em
seus bracos.

Ao que tudo indica lrue
Crime sera lancado no final
deste ano para Playstation 3,
Xbox360 e PC.




o ano de 2002
chegava ao mer-
cado um dos games
mais brilhantes e
bem executados do PS2,
tratava-se de ICO, um game
gue contava a historia de um
jovem de 12 anos preso em
um castelo com uma unica es-
peranca, a de se aliar a
princesa Yorda que era a
unica pessoa que poderia tira-
lo daquele lugar, porem a
garota nao falava a mesma
lingua de ICO, o que tornou a
jornada mais dificil para o
mesmo, porém muito mais in-
teressante para os jogadores.

Ficha Tecnica

Plataformas: PS3
Distribuidora: SCE
Produtora: SCEI
Género: Aventura
Lancamento: Indefinido

ICO era um game de con-
ceitos simples e que se focava
muito no emocional dos
gamers talvez por isto o game
nao tenha sido bem aceito
pelo publico em geral que o
ignoraram e o deixaram cair
no esquecimento.

A segunda e bem sucedida
tentativa

No ano de 2005 a produtora
voltou a investir no género,
porém alcancando um grande
sucesso! O game langado foi
Shadow of the Colossus, que
contava a historia do jovem

Wander em uma incrivel saga
para devolver o direito de viver
a sua amada.

No game Wander tem de
matar os Colossus que sao
criaturas enormes habitantes
daquele mundo, cada
Colossu € unico neste game e
as batalhas contra eles sao in-
esqueciveis e inigualaveis!

Com graficos de primeira e
um belissimo mundo a ser ex-
plorar Shadow of the Colossus
foi um dos games mais acla-
mados da geragao passada e
ganhou reconhecimento em
todo o mundo.
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Com certeza este € um jogo
que permanece invencivel na
memoria de muitos jogadores.

E chegada a hora da terceira
e possivelmente a mais sur-
preendente tentativa

ApoOs produzir dois dos
maiores games da geracgao
passada a TeamlCO aposta
todas as suas fichas em The
Last Guardian, game que
ainda nao teve seu lanca-
mento divulgado mas ja cau-
SOU uma enorme ansiedade
entre os gamers.

Poucas informacbes a

respeito do enredo foram
reveladas, sabemos apenas
gque 0 mMesmo ira girar em
torno da amizade entre um
garoto e a criatura Trico.

De acordo com 0s produ-
tores esta relacao sera o fator
mais importante no game, no
inicio o garoto e a criatura nao
terao uma boa relacao, na ver-
dade a criatura sera bem hos-
tii e cabera ao jogador a
funcao de estabelecer uma re-
lacdo de confianca e amor
entre o garoto e a criatura.

Seguindo o estilo de seus
antecessores The last
Guardian sera um game de




acao eaventura em terceira
pessoa, no game o jogador
estara no controle do garoto
gue supostamente seria o0
guardiao da criatura Trico
(como sugere o0 nome do
game), 0 personagem ira con-
trolar a criatura pelos seus in-
stintos basicos, como por
exemplo dar comida a ele
para que te siga ou jogar bar-
ris por um caminho para
chamar a atencao da mesma
e fazer com que ela se mova,
mas durante o game a relagao
entre o garoto e a criatura ira
se aprimorando e novas pos-
sibilidades vao surgindo,
como por exemplo a habili-
dade subir nas costas dela e
explorar novos ares em vO0s

panoramicos ou montar em
suas costas para explorar as
profundezas do mar.

Mas o que seria a criatura
enigmatica de The Ilast
Guardian?

Desde os primeiros anun-
cios deste game algo intriga
aos gamers que o acom-
panham, o que seria aquela
bela criatura protagonista do

game? Alguns dizem que
seria uma fusao de um grande
felino com uma aguia, outros
dizem que se parece mais
com a fusdo de uma aguia
com uma hiena, mas o que a
produtora diz sobre isto?
Bem eles dizem que a
criatura sera o que o jogador
guiser que seja, sera o que a
imaginacao do jogador quiser.
Pois bem nao nos importa-
mos muito com quem é esta
criatura e sim com como ela
se portara no game, no inicio
do projeto deste game a
criatura era bem diferente e
nao possuia metade das ex-
pressO0es realistas com as
quais conta hoje, tudo isto é
fruto de um grande trabalho
da equipe que durante muito
tempo observou as ex-
pressbes de criaturas do
mundo real e como elas se
portam em situacoes de felici-
dade, medo, angustia e de-
mais casos, tudo para fazer
com que Trico tenha ex-
pressoes e comportamentos
realistas e consiga cativar e
emocionar aos jogadores que
acompanharem sua jornada.
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Quanta mudanca hein!

Antes da E3 09 The last
Guardian permanecia em
segredo e era conhecido ape-
nas como Project Trico, na
época chegou a ser revelado
um video mostrando o game,
mas durante a E3 09 outro
video foi revelado e para o es-
panto de todos o Project Trico
parecia ter sido criado nova-
mente, e agora contava com
graficos muito mais belos,
cenarios mais detalhados,
efeitos de iluminagao muito
realistas e por incrivel que
pareca até a parte sonora do
game havia mudado.

O video lancado na E3 emo-
cionou a muitos fas, e foi
muito bem elogiado pelos
criticos.

O trailer era bem simples,
mostrando apenas as re-
lacOes afetivas entre o garoto
e a criatura em meio a uma
situacao de perigo na qual
Trico salva o garoto de cair em
um precipicio, mas na verdade
O que impressionou e emocio-
nou a muitas pessoas foram
as semelhancgas que o game
mostrou com seus anteces-
sores Shadow of The Colos-
sus e ICO, o garoto do game
lembra bem o estilo com que
ICO ganhou vida e os

cenarios extensos e belos
lembram o fantastico mundo
de Shadow of The Colossus.
Mas infelizmente apos este
video nada de importante foi
revelado a respeito do game,
apenas mais um vido durante
a TGS, mas para o alivio dos
fas The last Guardian ja tem
presenca confirmada na E3 10
e devem ser reveladas infor-
macoes importantes dele
no evento!

Uma aposta arriscada.

Desde o inicio do projeto a
TeamlCO se mostra muito
preocupada com a recepgao
do game por parte dos jo-
gadores, com o fracasso de
ICO no Ocidente a TeamICO
nao arrisca e pretende tornar
The last Guardian um jogo
mais aberto ao publico, tanto
que mudou 0 nome do game
de Hitokui no Owashi trico
para The last Guardian, se-
gundo o produtor isto foi uma
forma de chamar a atencao
dos gamers ocidentais para o
titulo, ja que com o antigo
nome muitos iriam ignora-lo
como foi o caso de ICO.

E certo que o estilo de The
Last Guardian nao é o
preferido pelo publico ociden-
tal, mas apos o sucesso de



Shadow of The Colossus a
produtora aposta em seu pro-
duto e diz esperar que nova-
mente consigam fazer com
que 0s gamers possam des-
frutar de uma experiéncia
unica e que fuja do Bang Bang
que domina 0sS games na
atualidade.

Expectativas?

Pouco se sabe ainda a
respeito de The last Guardian,
porem todos sabemos que
podemos estar em frente a um
futuro classico.

Apos trabalhar em ICO e
Shadow of The Colossus a
produtora do game promete
trazer aos gamers outra ex-
periéncia unica.

Com graficos arrasadores e
um grande apelo emocional
muito grande este game pode
vir ser um dos mais envol-

ventes desta geracao.

So6 nos resta esperar e torcer
para que The last Guardian
nao so corresponda as ex-
pectativas como supere-as.




Ficha Tecnica

Plataformas: PS3

Distribuidora: SCE

Produtora: United Front Games
Género: Corrida

Lancamento: 25/05/2010

)RACE

k-3 Por: Marco Aurelio C. Silva

urante um bom

tempo o0 mundo dos

video-games

comecou a se tornar
macante, a maioria dos
games que eram langados
empregavam uma unica for-
mula, a do Bang-Bang!

As empresas tinham medo
de se arriscar, tinham medo
de inovar e por isto continu-
avam a investir naquilo que
elas sabiam que seria aceito
pelo publico, até que uma pe-
quena empresa chamada
Media Molecule teve coragem
para fazer o que grandes em-
presas temiam.

Eles criaram um novo game
com conceitos totalmente con-
troversos aqueles que vinham | . | e
sendo impostos pelos padroes
do comeércio.

LittleBigPlanet era um game
que priorizava a simplicidade
e visava um novo mundo no
qual para se jogar bastava ter
vontade e criatividade.

O resultado de tal inovacao
foi uma certa rejeicao de ini-
cio, 0S gamers 0 encaravam
como algo descartavel e feito
para casuais que estivessem




apenas a procura de matar o
tempo.

Porem quando o game foi
lancado e as revistas e sites
especializados tiveram a opor-
tunidade de avalia-lo melhor
eles puderam ver que Lit-
tleBigPlanet era um dos mais
bem executados games da
atual geracao.

Contando com graficos de
primeira e carismaticos habi-
tantes aquele pequeno grande
mundo cativou a jogadores de
todas as idades e serviu como
Inspiragcao para varios outros
games.

Apos 0 sucesso de
LittleBigPlanet outras empre-
sas perceberam gque o atual
mercado de games estava
carente de jogos com origi-
nalidade e abarrotado de
games sem personalidade e
repetitivos, por isso algumas
decidiram apostar em novas

abordagens para seus games
ou criar algo que revolu-
cionasse 0 mercado e sejam
usados na producao de outros
jogos. Dentre as empresas
que puderam tirar uma grande
licao de LBP esta a United
Front games que decidiu
aplicar a criatividade de
LittleBigPlanet em um game
do estilo Crash CTR, mas
sera que esta mistura pode
dar certo? Confira nesta
previa.

O céu é o limite

A maior semelhanca que
ModNation Racers compar-
tilha com LBP e a possibili-
dade de se criar praticamente
tudo no game, de inicio tere-
mos de criar Nn0osSso person-

agem em um modo de edicao
completo que nos permite car-
acterizar nosso competidor
como nos der na telha,
podemos torna-lo um zumbi,
caracteriza-lo como um guer-
reiro, torna-lo um piloto de F1,
enfim, podemos fazer tudo
aquilo que nossa imaginacao
desejar.

Mas nossa criatividade nao
se limita apenas aos competi-
dores, também poderemos
customizar nosSsS0s carros,
fazendo deles maquinas pos-
santes, hot rods, calhambe-
ques ou tudo aquilo que vier a
nossa cabeca.

Porem estes tipos de cus-
tomizacao citados acima nao
se comparam com a possibili-
dade que teremos de criar
nossas pistas ou modificar as
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as pistas pelas quais pas-
samos, para facilitar esta mis-
sao usaremos a ferramenta
“Track Studio”, com ela
poderemos criar editar e dar
vida a nossas pistas.
Neste editor
comecamos selecio-
nando o tipo de solo no
qual Iremos construir
nossas pistas, ha cerca
de 29 tipos de solo para
se escolher, depois de
escolher 0 solo
comecamos a desenhar
o trajeto da nossa pista,
apos feitos os primeiros
processos basta dar os detal-
hes como a formacao geogra-
fica do solo, as edificacoes em
volta da pista, podemos adi-
cionar varios detalhes como
lagos em volta da pista ou
passando por baixo de pontes
construidas por VOCE,
podemos regular a iluminagao
da pista escolhendo a posicao

do sol ou da lua no cenario,
adicionar animais a pista,
colocar armas em locais es-
trategicos para serem usadas
por vocé, enfim, podemos
criar pistas complexas e belas

em questao de segundos com
uma ferramenta muito util e
facil de se usar.

Mas assim como em LBP
VOCE& Nao comecgara 0 game
com muitos elementos para a
construcao de suas pistas,
para ganha-los vocé tera de
passar por inumeros desafios
no modo single-player (que

contara com um enredo es-
crito por grandes personali-
dades do cinema
hollywoodiano, estranho
nao?), apos encarar os de-
safios do modo single-player
VOcé podera ganhar
mais itens em partidas
online, o que lhe dara
um enorme leque de el-
ementos.

Ainda nao foi confir-
mado pelos produtores,
mas supoe-se que
assim como em LBP
este game conte com
inumeros DLC’'s que
possibilitem criar pistas, carros
e pilotos tematicos, pois uma
das maiores caracteristicas de
L BP eram as constantes hom-
enagens criadas em forma de
fases para grandes games ou
personalidades. Ja imaginou
correr por uma pista aluci-
nante baseada no mundo de
Killzone?



Corridas traigoeiras em uma
grande comunidade online.

Este e outro dos objetivos de
ModNation, o game pretende
fazer com que os jogadores
interajam entre si, incenti-
vando os jogadores a criar e
compartilhar suas pistas com
os demais Jogadores do
mundo.

O jogo possui suporte para
até 12 jogadores em uma par-
tida online, que poderao ser
em pistas construidas por
voce, pistas oferecidas pelo
game ou pistas disponiveis na
rede, as corridas seguem O
estilo de jogos de kart como
Crash CTR e Mario Kart, du-
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rante a corrida seu competidor
encontrara armas pelo cam-
INnho que sao bem variadas e
muito uteis para se vencer,
elas variam desde simples es-
cudos que o protegem de
ataques Inimigos a ate
enormes tempestades que
prejudicam o desempenho de
todos os competidores nas
corridas.

Além das armas ha um sis-
tema de “boost” que permite
gue seu kart ganhe mais ve-
locidade ao realizar um drift
bem sucedido.

Um estilo
cativante.
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E certo que ModNation nao
sera aquilo pelo que os fas de
séries de simuladores como
GT esperam, mas nao ha
como negar que o estilo de
ModNation assim como o de
LBP cativa os jogadores de
uma forma curiosa.

Os graficos do jogo se ba-
seilam em colecoes de
bonecos de vinil, o que da a
ele um estilo proprio e o faz
diferente dos demais games,
os graficos em torno dos car-
ros e pistas seguem o mesmo
estilo e se destacam pelos In-
umeros detalhes e efeitos de
iluminacao impecaveis.

Apesar de inicialmente
voltado ao publico casual este
game com certeza ira con-
quistar a pessoas de todas as
idades.

ModNation Racers conta
com um enorme potencial, o
game capta de forma in-
teligente a esséncia de varios
jogos e faz a fusao destas es-
séncias para tentar trazer uma
experiéncia interessante e
unica aos gamers.

Seu modo de criacao que €
o principal trunfo do game e se
apresenta muito solido e
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competente, comentarios de-
clarados por pessoas que jog-
aram a beta liberada do game
diziam que em apenas uma
pequena beta as possibili-
dades de criagao eram gigan-
tescas, entao podemos
comecar a fazer planos, pois a
unica coisa que nos limitara
sera a nossa propria imagi-
nacao.

E certo que ha um grande
risco ao investir em games
deste género, ja que o0 mer-
cado atual esta dominado por
jogos de tiro e acao ininter-
rupta, mas desde ja devemos
aplaudir a atitude da United
Front Games em tentar rev-
olucionar o genero de corrida
assim como LBP fez pelo de
plataforma.










Ficha Técnica

Plataformas: PS3/XBOX360/PC
Distribuidora: EA Games
Produtora: EA DICE

Género: FPS

Lancamento: 02/03/2010

modo historia nos

coloca no pelotao

rejeitado do

exercito numa
historia que comecga de forma
bem chamativa e ate certo
ponto, com algo misterioso no
ar, mas depois de algumas
passagens, a historia cai em
qualidade e o aspecto mistério
do jogo se perde em alguma
parte das missoes de proteger
o satélite e fugir de uma
nevasca.

O que ira chamar a atencao
dos jogadores (assim como
chamou a minha), sao as pi-
adas e comentarios comicos
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do jogo que deixam 0s per-
sonagens bem mais “hu-
manos’ do que em outros
jogos em gque as frases sao
sempre duras e polidas como
um grande filme de cinema.
Bad 2 mostra cenarios
Imensos e bem detalhados,
praticamente €&  possivel
detonar todo o cenario. Se
vocé gostou do sistema de
destruicao do BC1 ou do Red
Faction Guerrilla, entdo vocé
nao viu o que BC2 pode fazer.
Predios imensos podem ser
tornar apenas um montinho de
entulho. Se esconder atras de
uma parede? Inutil,




alguns pipocos € a parede val
abaixo. Nao ha lugar para se
esconder.

Os sons do jogo denota com
fidelidade os sons de armas
reais, avioes, carros, gritos,
tiros e explosdoes. Sem contar
a dublagem dos personagens

que deixa nos, jogadores,
ligado em cada um deles
pelos seus carismas.

As missOes sao bem
variadas e quase nunca faze-
mos a mesma coisa. Alem de
sempre ter algo para se fazer
no jogo e quase nunca ter a
oportunidade de se proteger, o
jogador fara uso de tanques
de guerra, caminhdes e até
descer uns tiros em pleno ar
na busca de um para-quedas.
Super tenso e gostoso de se
jogar.

Mas 0 jogo possui peque-
nas falhas, o sistema de
colisao por exemplo em
alguns momentos quando
VOCé joga uma granada em
uma parede e ela nao se de-
strol ou quando vocé da um
tiro num Inimigo € mesmo
assim ele nao morre. A parte
grafica também sofre de prob-
lemas como resolucdes em
baixa qualidade em certos lo-
cais, como no chao.



Bom, deu pra ver que 0O
modo historia & excelente,
melhor do que o do primeiro,
mas mesmo assim nao em-
polga muito e é relativamente
fraca, mesmo com o ar
“coOmico” do jogo.

O que realmente brilha é o
modo Online do BC2. Neste
modo 0 jogo se destaca muito
mais do que Modern Warfer 2
tendo muito mais opcdes de
escolha de classes de per-
sonagens que variam de
acordo com a sua per-
formance no campo de
batalha, escolha de diversos
tipos de armas, alem de poder
customizar o seu personagem
com varias coisas novas sem-
pre buscando o equilibrio no
]0go.

Consideracoes finais:

BC2 € um belo jogo, e pode
ser considerado um prototipo
do que sera o novo Medal of
Honor. Cenarios amplos e
variados, missoes divertidas e
tensas mas com uma historia
super fraca e um final meia-
boca.

No geral, o jogo compensa €
muito ainda mais no modo
Online.




TREINAMENTO TODOS OS DIAS
AS 21 HORAS

T

COMBATES INTENSOS

P

AT 1 e
E OS MELHORES SOLDADOS AO
SEU LADO

RECRUTAMENTO DE NOVOS SOLDADOS

ALISTE-SE AGORA MESMO NO BRX
E

VENHA PARA O CAMPO DE BATALHA DE BFBC2







Ficha Técnica

Distribuidora: Sega
Produtora: Rebellion
Género: FPS

ez anos atras surgia,

apenas para PC, um

game  que  se

aproveitava de uma
famosa série cinematografica,
colocando o jogador na
perspectiva tanto do cacador,
quanto da caca e do sobre-
vivente.

A produtora Rebellion entao
decidiu refazer o jogo, s6 que
desta vez para as plataformas
mais potentes do mercado.

Assim como antes, Aliens
VS. Predator pde vocé na
visao das 3 racas, cada uma
com sua campanha, jogabili-
dade e histéria diferentes,
porém interligados de forma
nao tao complexa, passando
pelos mesmos cenarios em
dierentes perspectivas.

Tudo se passa em um
planeta distante, onde 0s hu-
manos  encontram  uma
piramide Predador e resolvem
explora-la para encontrarem
artefatos escondidos, criando

Plataformas: PS3/XBOX360/PC
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bases e experimentos no
planeta.

Os Predadores, no entanto,
nao ficam felizes com a explo-
racao e vém para deter os hu-
manos e o0s Aliens que
infestam o lugar.

Ja os Aliens sao 0s vermes
gosmentos € nojentos iguais
aos filmes, que nao tém
piedade ao encontrar um
inimigo.

Como dito, cada campanha
tem sua visao diferente, mu-
dando bastante a jogabilidade
entre uma e outra.

Os fuzileiros, por exemplo,
contam com as tradicionais
armas: metralhadoras, pisto-
las, shotguns, granadas dis-
paradas com os rifles e
tambem com ataques leves,
bem uteis na hora de em-
purrar um Alien para entao
metralha-lo, ja que atirar em
um desses quando ele esta
perto demais rende um banho
de acido mortal.




Também é possivel bloquear
0os ataques leves de seus in-
imigos (coisa que seria impos-
sivel nos cinemas, pois faria
seu braco ficar em
pedacinhos).

Com os Marines, a tensao é
constante, devido aos
cenarios serem em sua maior
parte bem es-
curos, e Vvocé ¥
possui apenas a
lanterna de sua
arma e tambem
sinalizadores para
te ajudar.

Levar sustos é
facil, ja que os
Aliens conseguem
se esgueirar silen-
ciosamente pelos
tetos e dutos de
ventilacao.

Esse modo se
assemelha bastante com os
jogos de tiros em primeira pes-
soa comuns, sendo assim 0O
com menos coisas atrativas e
novidades, dando apenas a
sensacao de ser um ser bem

menos poderoso € muito mais
indefeso que seus adver-
sarios.

A campanha dos Predadores
poe o jogador na pele de um
dos personagens mais

cautelosos e mortais do
cinema.
Aqui, o jogo foca mais no

estilo “Stealth”, fazendo com
que o gamer pense bem e
sempre separe os humanos,
antes de acabar com eles de
formas bastante sangrentas.
Para isso, vocé conta com
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um modo de distrai-los, imi-
tando suas vozes em um de-
terminado canto, para que um
pobre coitado va de encontro
para sua morte.

A exposicao aos tiros inimi-
gos é facilmente mortal, por-
tanto, quase sempre é preciso
manter-se invisivel.

Ja quando
0S Aliens
comecam a te
atazanar, a
coisa complica
um pouco
mais, pois eles
podem te ver e
te sentir
m e s mo
quando estiver
invisivel,
forgcando
assim um
combate
mano-a-mano, onde é funda-
mentel se defender e atacar
no momento certo, ou entao
atirar um disco cortante e ar-
rancar sua cabeca (coisa que
nao é tao facil como parece).




Para aniquilar a todos, vocé
tem a disposicédo varias das
ferramentas vistas nos filmes.

Os canhdes de plasma em
cima de seu ombro (con-
somem bateria, portanto é
bom saber usar com cuidado,
até achar um ponto para re-
carrega-los), os ja falados dis-
cos cortantes, que podem ir
para onde sua mira mostrar,
mesmo depois de lancados,
as famosas Lancas, perfeitas
para aniquilar inimigos a dis-
tancia, principalmente quando
no lugar de humanos,
comegam a aparecer an-
droides.

Vocé também possui a
famosa visao térmica, ideal
para saber onde estao os hu-
manos, quando o ambiente &
mais aberto e uma visao que
identifica onde estao os
Aliens, que é adquirida com ©
decorrer da campanha.

No comando dos Aliens,
vocé 0 acompanha desde o
seu “nascimento”, da barriga
de um humano. Os cientistas
entao escolhem vocé e te
marcam com o0 numero 6 na
cabeca. Vocé entao, durante
mais um dos testes dos hu-
manos, atende ao chamado
da Rainha e consegue es-

capar do laboratorio,
comegando assim sua busca
por sangue.

Controlando os “vermes”, a
jogabilidade é bastante rapida
e mortal. Vocé pode se mover
por qualquer superficie, e tem
uma visao excelente no es-
curo, resultando em ataques
surpresas e bem violentos
contra os soldados. Porém,
nem sempre o ataque sai
como Se queria, ja que as
vezes a movimentacao rapida
e a transicao de uma parede
pela outra pode ser um pouco
atrapalhada, resultando em

uma fuga rapida dos tiros dos
fuzileiros, que te matam facil-
mente apds um curto periodo
de exposi¢ao. Assim como oS

Predadores, vocé também
pode atrair inimigos para um
ponto mais isolado, sO que
dessa vez com seu grito.
Num resumo total, Aliens
VS. Predator € um bom game,
te colocando na perspectiva
das 3 racas em 3 campanhas
diferentes (apesar de bem cur-

tas cada uma delas).

Os sons foram fielmente rep-
resentados ( com excessao de
alguns barulhos feito pelos
Aliens quando morrem, que
sao bem estranhos) e a quan-
tidade de sangue e as mortes
extremamente violentas nao
deixa nenhum fa de jogos do
tipo desapontado. E um game
gue vale ser conhecido, princi-
palmente pelos fas da fran-
quia.



Ficha Tecnica

Plataformas: PS3
Distribuidora: SCE
Produtora: Zipper Interactive
Género: FPS

Lancamento: 26/01/2010

om toda a certeza o lancamento e a

vida de MAG no mundo dos games

sera dura, principalmente pela

descrenca que muitas analises
geraram logo em seu langamento, mas sera
que um aclamado jogo que vendeu mais de
quinhentas mil copias em uma semana e tao
ruim assim?

MAG com toda a certeza nao € generico, é
bem especifico em sua proposta, que e reunir
cerca de 256 pessoas online em uma mesma
partida. Os donos de Playstation 3 ja estao
acostumados com partidas online, muitos
jogos principalmente os FPS, utilizam este re-
curso para dar vida longa ao titulo, mas MAG
usa este recurso adicional como sua forca
principal.

=
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Por: Thiago H. R. Costa

Diferentemente dos aclamados titulos como
Killzone 2 e Modern Warfare 2, MAG con-
segue levar uma experiencia totalmente nova,
nunca antes vista nos titulos citados ou em
qualquer outro do mercado.

A principal diferenca € a hierarquia, que
deve ser obedecida para liberar novos atribu-
tos como patentes de comando, ou para
ganhar pontos em dobro e consequentemente
subir de nivel mais rapido.

Tudo isso ligado a uma rede de comando
real. Esqueca ordens dadas pelo proprio jogo,
aqui quem dara ordem sera um jogador como
vocé, que podera mudar o rumo de uma
guerra dando-as corretamente ou acabar com
a vitoria em uma manobra equivocada.
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Agora, imagine vocé
liderando um batalhdo de
sessenta e quatro pessoas por
exemplo, dando ordens aos
mesmos e vendo que eles
estao cumprindo e seguindo o
seu comando, ou ao ver que a
guerra esta sendo perdida,
modifca a ordem e por isSso
vocé vence. Ha outro jogo no
mercado que possibilita isso?

Ha ainda a possibilidade do
uso do headset para criar uma
interatividade ainda maior
entre os combatentes que
podem armar emboscadas,
taticas de invasao e tudo mais.

Como dito, tudo depende da
hierarquia e cumprimento de
ordens, mas isso nao significa
gue vocé nao possa moldar
estas ordens a situagao do
combate.

Se nao ha como tomar as
torres, domine o0s bunkers
inimigos primeiro e depois
cumpra a ordem que voce re-
cebeu. Esse é o diferencial de
MAG, pessoas reais dando
ordens para pessoas reais.
gue promovem desafio muito

maior que qualquer outro jogo.
Graficamente falando MAG
nao é ruim, sim possui falhas
como a baixa texturas de
efeitos como os de fogo, fu-
maca ou disparo das armas,
que a uma certa distancia per-
mitem ver o0s pixles dos
efeitos, mas se torna visivel o
aumento dos detalhes quando

proximo de tais efeitos.
O titulo logicamente nao

possui a beleza de Killzone 2,
mas € obviamente superior a
jogos como Resistance: Fall of
Man langado logo no inicio de
vida do Playstation 3. Ou seja,
muitos esquecem que esta-
mos falando de um jogo com
graficos da atual geracao, que
podem nao ser 0s mais belos,
mas também nao sao o0s
plores.




Criticar os graficos como se
este fosse um dos principais
pontos negativos do game é
algo estupido, pois MAG nao
deseja prendé-lo pelos grafi-
cos, mas sim pela interativi-
dade online, e se 0 prendesse
por graficos, com toda certeza
O jogo seria um fracasso visto
que a proposta do game e
outra, além de que com 256
pessoas online, o tempo para
analisar a beleza ou nao dos
mesmos e zero.

Quando o assunto € o audio,
segue a tradicao dos jogos do
género nao sendo nada es-
petacular, mas tambem nada
a ser criticado duramente

como se fosse reproduzido
outro som alheio ao de uma
arma de fogo.

Mas vamos ao que inter-
essa, em MAG logo no inicio
voceé precisa escolher entre
trés faccdes, denominadas:
VALOR; RAVEN e SVER.

Cada uma delas possui
suas caracteristicas e armas,
bem como cenarios exclu-
sivos, ou seja, quando estiver
com VALOR vocé sempre de-
fendera o mapa VALOR, isso
cria uma especie de segu-
ranca aos |ogadores que

podem explorar cada local de
seu mapa procurando o0s

pontos e as

melhores

melhores estrategias para se
proteger dos invasores.

Uma vez escolhida a facao
vocé podera customizar o seu
personagem alterando o uni-
forme, capacete, bonés entre
outras coisas, mas nao se
anime, o sistema é bem limi-
tado e permite apenas al-
teracoes basicas.

Mas porgque se juntar a uma
faccao”? No ano de 2025, por
questdes politicas os paises
do mundo iniciam uma
desmilitarizacdo, mantendo
apenas as forgas suficientes
para proteger o proprio ter-
ritorio. Assim surgem forgas
militares privadas, ou mer-
cenarios como gueira chama-
los.

Com o objetivo de dominar o
mercado bélico os f{rés
maiores grupos de mer-
cenarios iniciam uma guerra
secreta denominada Shadow
War que atinge dimensoes gi-
gantescas servindo até como
apoio por grandes empresas €
paises.



Set up you

Apos criado o personagem,
0 jogador sera inserido em um
mundo mais tranquilo, um
treinamento que utiliza de
acordo com 0 jogo balas de
borracha, que nao matam pois
estamos treinando com nos-
SOS proprios companheiros de
faccao.

Apos se sentir preparado
vocé podera iniciar o combate
no modo com suporte de ate
64 pessoas, que € o0 sabo-
tagem.

O objetivo € proteger ou
sabotar determinados painéis
de controle. Existindo dois
pontos diferentes, sendo que
16 pessoas protegerao um
local enquanto outras 16 pro-
tegem o outro local.

Com mais experiéncia vocé
ja podera experimentar o
modo Aquisicao, conhecido
por obrigar as faccbes a
roubarem literalmente o0s
veiculos inimigos, adquirindo
assim um pouco mais da
tecnologia dos mesmos, onde
128 pessoas estarao no

mesmo
mapa, combatendo nao so por
este objetivo (adquirir o
veiculo), mas cumprindo or-
dens secundarias, como
destruir o Bunker inimigo, abrir
caminho pela estrada
destruindo as barricadas
iInimigas para que o outro
grupo que roubou o veiculo
possa passar.

Ou seja, voceé literalmente
comecara a experimentar o
gue é trabalho em equipe em
MAG, assuma a sua funcao e
ndao faca nada diferente
daquilo, cada um tem uma
ordem e cabe a vocé segui-la
ou altera-la conforme a von-
tade do seu lider.

E por fim existe o tao es-
perado modo de 256 pessoas
online chamado Dominacao,
com diversos objetivos es-
palhados pelo mapa, com
possibilidades de alteracao de
ordens, protecao de portoes,

torres, bunkers, paineis de In-
formagao, e tudo mais. E aqui
que vocé de fato conhecera o
que & MAG e pode ter certeza,
longas horas de treinamento e
combates serao exigidas atée
que possa finalmente liderar
um batalhao e entrar neste
cruel mundo online de MAG.

Nao ha outro modo que con-
siga reunir tantas pessoas on-
line, tantas ordens, e tantas
possibilidades de variacao.

Caso voceé seja o lider de um
grupo no Dominacado, voceé
podera alterar ordens desde
proteger certo objetivo até a
protecao de portdes que dao
acesso a este objetivo para
que o proteja de forma se-
cundaria. Tudo depende da
sua vontade ou da vontade de
seu lider.



Mas como nao poderia ser
diferente neste chamado
MMO FPS, ha a possibilidade
de aprimorar suas armas,
comprar novas, gastando os
pontos adquiridos com a
subida de nivel.

Até atingir o nivel 60
(maximo) vocé nao podera
alterar a sua faccao a nao ser
que aceite o fato de ter que
comecar do zero. Com esses
pontos voceé comprara
acessorios que podem melho-
rar a estabilidade da arma, a
mira, dano, bem como
granadas de gas, kits médi-
cos, entre outros.

Por fim, nao da para negar
que MAG possui certos
problemas, como algumas
texturas lavadas (sendo que
algumas foram corrigidas com
patchs); que a resolucao de al-
guns efeitos como o de fogo
sao baixas e e possivel ver os
pixles do efeito; que alguns jo-
gadores insistem em per-
manecer sozinhos (mesmo ja
tendo sido comprovado que o
minimo de oito pessoas orga-
nizadas ja e o suficiente para
dominar todo o jogo justa-
mente porque muitos insistem
em ir sozinhos); que certos jo-
gadores atrapalham matando
0s proprios companheiros (fe-
lizmente a grande maioria e
retirada da partida nos
primeiro segundos de In-
sanidade); que no inicio vocé
ficara perdido e confuso com
0S comandos, pensando se
realmente fez um bom negé-
cio adquirindo MAG, apds ser
morto por centenas de vezes
(MAG nao perdoa ninguéem e
por isso existe os modos de
treinamento entre a propria
faccao que deve ser usado
por longas horas) e que falta
brasileiros online.

Mas apesar disso, MAG é
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com toda a certeza um dos
mais sensacionais jogos ja cri-
ados até hoje, seu modo on-
line & inovador e difere de
gualquer outro do mercado.
Se vocé quer uma experién-

cia totalmente online e um
nivel de dificuldade altissimo
MAG com toda a certeza pode
Ine entreter por muito mais
tempo do que vocé imaginaria.



Ficha Tecnica

Plataformas: PS3/XBOX 360
Distribuidora: Square Enix
Produtora: Square Enix
Género: RPG

Lancamento: 09/03/2010

l Muito se esperou deste Final Fantasy, muitas mfur-
. macoes foram divulgadas sobre este Final Fantasy,
: muitas criticas este Final Fantasy sofreu e no final, o !

i
1 produto se saiu muito melhor do que o esperado. ]
i
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O jogo vemos que a
tecnologia se tornou
parte integrante da
vida humana, ou
organica, como queira dizer.
A populacao vive sob o
regime autoritario e fechado
da organizagao Sanctum.
Claro que a populacao nao
gosta de ser controlada, mas
por medo de represalias , as
pessoas se contentam em sua
insignificancia e nada fazem
para mudar este paradigma.
Diante disso, uma fortaleza
chamada de Fal'Cie, um local
na qual rege tudo de ruim que
acontece no Planeta Cocoom
emerge, e neste contexto que
vemos pessoas diferentes,

mas ligadas pelo destino se
verem obrigadas a se unirem
para destruir a organizacao de
uma vez por todas.

Devo admitir, que com o
passar do tempo e com diver-
sas noticias e analises da ver-
sao japonesa e as duras
criticas que o jogo sofria, eu
mesmo ja estava dando uma
nota cinco para ele e 0 pegaria
SO pra ver a desgraca con-
sumada, mas depois de joga-
lo até exaustao posso dizer
que a Square-Enix fez um tra-
balho primoroso e cumpriu
tudo o que prometeu e a ver-
sao americana/européia se
sairam infinitamente superi-
ores ao prototipo que foi a ver-

Sao japonesa.

Primeiramente 0s per-
sonagens sao extremante
carismaticos sendo que cada
um tras um pouco de outros
personagens que ja apare-
cerem na serie Final Fantasy.

Vejamos: Lighting possui
uma postura dura e inexpres-
siva aonde nada mais importa
se nao pode salvar o seu ente
querido. Isso remete logo de
cara com Cloud de Final Fan-
tasy VII. Snow é carinhoso e
muito sentimental, sempre
querendo levar tudo e todos
nas costas, lembrando bas-
tante Squall de Final Fantasy
VIIl, Vanille possui um pas-
sado tragico e obscuro que




tenta encobrir com sorrisos e
brincadeiras, tal qual foi Tidus
em Final Fantasy X. Hope é
meio amargurado e fica o
tempo todo culpando Snow
pela morte de sua mae, algo
parecido com 0 gue aconte-
ceu em Final Fantasy XIl com
Van e Bash.
Além disso, a narrativa do
jogo nao € vista so pelos olhos
de um unico personagem e
sim por varios.
Da mesma forma que foi

em Final Fantasy VI em que a
historia central era de Terra,
mas que girava entre Lucky,
Sabin e Edgar, aqui em Final
Fantasy Xl a histéria central
e de Lighting mas que de certa
forma “rodeia” também Snow
e 0s outros personagens.
Numa certa hora vocé esta
jogando com a Lighting, em
outras, devido a algum evento

ou discussao, O grupo se
divide e a historia toma como
foco o personagem lider do
grupo como Snow, Vanille e
assim por diante. Isso da uma
profundidade enorme fazendo
com que possamos saber
exatamente o0 que cada
personagem faz ou ja fez para
estar ali e 0 que o motiva em
seguir em frente.

Os personagens aqui nao

S€ pareceim em nada com 0s

clichés de personagens
japoneses, pois cada um pos-
sui ligacao direta ou indireta
com 0s outros e sem contar o
carisma de cada um que e ab-
sorvido pelo jogador. Além
disso 0 jogo € super linear,
nao é como Final Fantasy XI|
em que o cenario era vasto
dando a possibilidade de ir e
vir por varios caminhos



Aqui € como os Final Fan-
tasy’'s de antigamente, um
caminho pra frente ou alguns
para os lados e mais nada.

Isso pode tirar um pouco o
fator exploracao mas para
mim ficou perfeito pois quase
nunca nos perdemos pelo
cenario ou entramos em |u-
gares em que 0s monstros
possuem HP’s monstruosos.

Nestes cenarios é possivel
ver o porque do jogo ter de-
morado tanto tempo para ser
feito.

Tudo é super detalhado nas
dungeons mesmo nao sendo
possivel adentrar mais profun-
damente no cenario, podemos
ver que muitas coisas aconte-
cem ao mesmo tempo ao
fundo ou pelo mesmo algo de
bonito surge em nossas vista
para nos deixar ludibriados
com tamanha qualidade.

Aqui o0 menu & acessado da
mesma forma que nas ver-
soes antigas e suas janelas se
mostram um pouco modernas
mas mesmo assim com um
jeitao classico.

E € no menu que podemos
encontrar a opgao Crystarim
que € a parte em que vocé
“‘evolui” seus personagens.
Esta opcao lembra bastante o
Sphere Grid de Final Fantasy
X, mas aqui ele se mostra
muito melhor.

Em Final Fantasy X era pos-
sivel fazer o que quiser com o
personagem, ou seja, se Vocé
quisesse poderia fazer o Khi-
mari um mago negro (como eu
fiz) e fazer a Rikku uma maga
branca, sendo também pos-
sivel comprar qualquer tipo de
habilidade tendo claro ja liber-
ado o caminho para ela e ter a
quantidade de AP necessario-



para isso.

Aqui isso é diferente, se o
personagem €& voltado para
magias de ataque ele soO
podera ter magias de ataques,
0 mesmo se aplica para os
gue usam magias brancas.

Além disso, para comprar
uma habilidade ou aumentar o
HP €& necessario parar o cur-
sor encima da habilidade re-
guerida e segurar o botao de
X para que um caminho prata
se faga da atual habilidade
gue vocé tem para aquela que
deseja habilitar, isso claro,
tendo o AP necessario para a
compra da magia.

Antes de ver este esquema,
eu mesmo havia criticado pra
caramba achando que seria
uma droga, sO quando fui
aprofundando mais e mais no
jogo pude perceber que o es-

guema caiu como uma luva no
jogo.

Mas isso nao e nada. O que
vocé acharia de um sistema
de batalha por turnos, mas
que fosse tao rapido quanto
um sistema de batalhas em
acao? Pois bem eis que temos
0 sistema de batalha de
FFXIII.

Vocé soO pode controlar um
personagem na batalha de
turnos, 0 que no comegou me
deixou muito, mas muito
bravo, pois para que ter trés
personagens na
luta sendo que
SO pOSSO usar
um? Mas é ai
gue mora a
cereja do bolo,
nas batalhas
existe a barra
ATB que se

N

enche e que mostra quando é
que podemos atacar, mas
saiba que o0s inimigos nao
ficam ali parados esperando
de boa vontade até que voceé
escolha a melhor forma para
derrota-los.

Eles vém pra cima mesmo,
nao querendo saber se vocé
vai atacar ou nao, e neste mo-
mento que temos a opcao
Paradigm Shift que pede para
apertar o botao L1 e escolher
a forma como o trio ira se por-
tar no campo de batalha.

O primeiro € o relentless As-
sult em que cada personagem
enfrenta um adversario ou se
juntam para bater em um
unico inimigo especifico.



O Solidary onde um person-
agem serve de “isca” para o
INnimigo o golpea-lo enquanto
este se encontra em modo de
defesa e 0s demais se recu-
peram e por ultimo o Diversity
em que cada um usa as suas
melhores habilidades para dar
fim no inimigos. Além deles
temos tambem os Eidolons
gque nada mais sao do que 0s
Summons do jogo que podem
se transformar em veiculos
durante o jogo. So para se ter
uma ideia, as irmas gemias
Shiva podem se separar e en-
guanto uma usa poderes de
cura no trio a outra usa o
stardust (po de diamante?),
mas guando as duas se fun-
dem, acabam se transfor-
mando em uma linda moto
para Snow pilotar no campo
de batalha tirando 10x mais
HP's do inimigo do que se
pode imaginar. Agora imagine
sO tudo isso ao mesmo tempo
num campo de batalha cheio

de inimigos, pouco tempo para
se pensar em quem bater e
que golpe usar nos inimigos e
mais, ser rapido, pois eles nao
esperam para apanhar.
Magnifico!!

Com o passar do jogo fica
disponivel o World Map com a
possibilidade de se entrar em
cidades e fazer as side-quests
do jogo, e ai podemos ver
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ainda mais como 0 mesmo
ficou lindo.

Cada cidade € unica, linda,
gigante e variada além de
contar com muitas pessoas e
objetos na tela sem qualquer
Slowdown.

A minha reclamacao sao as
interminaveis, mas
necessarias animacoes.



Em todo
0 J0go
V O C é
anda, vé
um video,
l uta,
video,
corre, video, entra na cidade,
video.

E assim é por todo o jogo
sem contar que cada video
nao € menos do que 5 minu-
tos de duracao.

D

Pode cortar a cena? Pode,
mas acaba perdendo o fio da
miada, pois a historia € con-
tada nestas cenas que por

sinal sao lindas, independen-
temente se € em graficos em
tempo real ou em CG.

Também posso dizer que o
jogo € meio curto, mais ou
menos com 50 horas de jogo
voce |ja pode finaliza-lo sem
maiores problemas.

Uma coisa que havia dito no
comeco da analise € que a
versao americana havia ficado
melhor do que a versao
japonesa, isso se da pelo fato
da dublagem ter ficado infini-
tamente superior.

Na versao japonesa os per-
sonagens possuem vVozes es-

tranhas que nao combinam
em nada com o seu estilo/per-
sonalidades deixando alguns
frios demais e outros idiotas
demais.

Ja na versao americana
cada personagem consegue
passar verdadeiramente o que
sente no momento, tendo
cada qual um momento de
nervosismo, alegria, angustia
sem nunca deixar de ser
natural ou se parecer idiota
ou o bonzao demais. Pela
primeira vez eu gostel mais de
uma dublagem americana do
que de uma japonesa.




Consideracgoes finais:
Quando foi anunciado eu
figuei super empolgado, com o
passar do tempo fiquei cético
mas agora que ele saiu eu
posso dizer que ao lado de
God of War lll, Final Fantasy
XIIl € o mais bonito e o melhor
jogo deste ano e um dos mel-
hores de toda esta geracao.

Nao deixe que analises
primarias ou sem compro-
misso o fagcam esquecer de
jogar esta obra prima. Como
disse, eu estava cetico no
comecgo pelo jogo e pelas crit-
icas infundadas dos nip6nicos,
mas resolvi dar uma chance e
vi que ele € um dos melhores
desta geracao, na minha

opiniao, mas como digo,
quem faz a sua analise e vocé
mesmo, Nao se deixe ir por co-
mentarios maldosos que fiz-
eram sobre o0 jogo tambem
nao se deixe levar pela minha
empolgacao pelo jogo. Jogue
VOCE mesmo € analise-o e
veja se vale ou nao a pena
joga-lo.
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grande problema da maioria dos
jogos atuais € a auséncia de uma
motivacao, de uma histéria que
realmente o faca estar ali, que
faca o seu personagem querer avancar sem
ter como objetivo unico estragalhar o inimigo
do proximo cenario. Reunir decisdes que
talvez nem todos estejam preparados para
tomar, ou fazer com que os ja decididos pos-

Y RAIN

THE ORIGAMI KILLER

”

Por: Thiago H. R. Costa
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sam pensar duas vezes em situagoes que
em tese apertaria o gatilho sem pensar € o
gue Heavy Rain faz. Joga com sua éticae o
seu emocional, VvoOcé conseguiria per-
manecer em uma situacao real como a que
0 jogo propoe sendo etico e justo a todo o
momento ou passaria a pensar apenas em
voceé e no que deseja salvar?




O inicio de Heavy Rain é
lento, quase parando. Mas
sem “tutoriais” para se bar-
bear, tomar banho, vestir
roupa, escovar os dentes,
muitos sequer avancariam
pelo jogo.

Apesar de parecer algo in-
util, todos os movimentos us-
ados para as atividades
citadas anteriormente serao
exaustivamente usadas du-
rante todo o jogo e escovar 0s
dentes no inicio do game pode
literalmente ser o sonhado tu-
torial de como salvar o seu
personagem de um ataque fu-
turo.

Como muitos puderam
provar na demo, apertar diver-
sos botdées em sequéncias
instantaneas ou simultanea-
mente € algo comum em

Heavy Rain, bem como cha-
coalhar o controle para cima e
para baixo ou para uma deter-
minada diregao exigida.

Ha tambem eventos que
precisam ser executados den-
tro de um curso espaco de
tempo, que se nao executado
significara a falha de seu per-
sonagem.

Entretanto logo no inicio
voce percebera que nem tudo
é perfeito. Andar com o "R2”
pode ser estranho para alguns
e em até certo ponto
traumatico, pois nem sempre
0 personagem segue de fato a
direcao que vocé gostaria que
ele fosse, mas nada que um
pouco de calma e paciéncia
para controlar o mesmo nao
resolva.




A primeira coisa que deve
saber € que este nao € um
jogo comum. Heavy Rain se
aproxima muito mais e
podemos dizer que vai ate
muito além de algumas pro-
ducdes do cinema, narrando
uma historia envolvendo di-
versas pessoas, diversas
emocoOes e opcoes para tracar
0 seu destino, com quatro per-
sonagens jogaveis que se en-
volvem em uma frama em
busca do assassino e de mais
uma crianga desaparecida.

Seus graficos deixa qual-
guer amante dos games com
agua na boca, e HR pode ser
um novo marco no quesito
grafico do mundo dos games.

Nao sao apenas os graficos
que espantem, mas também
as expressoes faciais que bro-
tam da dela com uma per-
feicao e naturalidade poucas
vezes ou nunca antes vista no
mundo dos games, que
podem confundir certos jo-
gadores, sera que isso & ape-
nas um jogo? Praticamente
nao ha falhas a serem criti-
cadas, tudo & muito real e
absurdamente belo.
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Ao falarmos deste titulo
temos que ter uma atencao
especial para nao arruinar a
experiéncia pessoal, como o
proprio produtor disse em
regra deveriamos jogar ape-
nas uma vez, pois aquela sera
a nossa historia, obtendo
sucesso ou fracassando
aquela foi a sua experiéncia e
as proximas nao serao tao im-
pactantes quanto esta, pois ja
sabera quem € 0 assassino e
como chegar ao final.

Em resumo, vocé vivera na
pele de quatro personagens,
com perspectivas diferentes,
gue poderao interagir durante
a histdria, em busca do As-
sassino do Origami e do pe-
queno Shaun Mars filho de
Ethan Mars que desapareceu
misteriosamente (para saber
um pouco mais de cada per-
sonagem leia a prévia de

Heavy Rain na edigao #03 da
revista VidaPlayStation) em
um parque de diversdes en-
quanto passeava com 0 seu
pai.

O titulo tenta ndo so6 fazé-lo
jogar a cada minuto, mas faz
com que voceé se sinta dentro
do jogo, que sinta com 0 per-
sohagem, que pense no que
fazer, apesar de ser um sim-
ples jogo, HR torna as de-
cisoes muito mais complexas
e dificeis, além de brincar
perigosamente com a ética do
proprio jogador.

Voceé seria capaz de viver
com a lembranca de ter as-
sassinado alguéem? Ou seria
capaz de morrer para salvar
alguem? Mas o mais impor-
tante, vocé seria capaz de
viver realmente com as de-
cisbes tomadas em Heavy
Rain? Apesar de ser um sim-

ples jogo o titulo consegue
realmente trazer um pouco de
realidade a este mundo vir-
tual. A composicao destas de-
cisOes tracara o seu destino
no jogo, culminando em diver-
sos finais, alguns nao muito
agradaveis.

O peso e o remorso destas
decisOes pode ser maior que
0 Iimaginado, quem nunca
falhou ao derrotar um chefe
em certo jogo? Mas bastaria
apertar o “continue” para que
tudo estivesse resolvido e sua
segunda chance estivesse ali
a sua frente, s6 que isso nao
existem em Heavy Rain, de-
cisao tomada e decisao
tomada e cabera a voceé arcar
com as consequéncias de
seus atos, incluindo a morte
de seus personagens.




Os unicos problemas que
Heavy Rain possui sao relatos
de alguns jogadores que ex-
perimentaram congelamento
do jogo e do console, sendo
necessario reinicia-lo, bem
como perda de som em al-
guns momentos.

Apesar de nao serem todos
0S que sofreram com isso, a
Quantic Dreams ja trabalha
em uma atualizagao para cor-
rigir todos os problemas.

Por fim, Heavy Rain sera um
novo marco na industria dos
games e com certeza servira
de inspiragao para novos pro-
jetos, uma jogada arriscada
gue nao fez muito sucesso na
geracao passada com Indigo
Prophecy, mas que com toda
a certeza dominara o Playsta-
tion 3 por um bom tempo.

Até onde vocé chegaria para
salvar alguém que ama?
Jogue e descobrira
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Uma utopia subaquatica, uma cidade moderna e auto-
suficiente, um exemplo de sociedade politica e cientifica.

Estes eram os sonhos de Andrew Ryan ao projetar 5 .
Rapture, uma cidade construida no fundo do oceano B
| Atlantico que seria livre de todo tipo de interferéncia do
i governo da superficie.
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O inicio era tudo um
sonho, a cidade
tinha tudo para se
tornar a maior
poténcia existente, mas a
ganancia do poder ilimitado
transformou este lindo sonho
em um terrivel e duradouro
pesadelo, com a acao de uma
poderosa substancia os habi-
tantes de Rapture poderiam
ter suas capacidades aumen-
tadas, porém 0 uso excessivo
desta substancia fez com que
os habitantes de Rapture fi-
cassem loucos e acabassem
destruindo todo o sonho de
perfeicao idealizado por An-
drew Rayan, e no meio deste
caos aparece Jack, um
homem que sofre um acidente
de avidao e se vé sO no meio
do oceano, ao avistar algo de-
sconhecido nadou em sua di-
recao e acabou transportado
para a perigosa Rapture.

Para todos que jogaram
com certeza esta historia nao
devera ser esquecida, em
2007 quando Bioshock foi
lancado ele marcou o0s
gamers oferecendo uma ex-
periéncia unica e original, na
gual o jogador se deparava
com uma bela e perigosa
cidade e se via no comando
de um pobre humano, agora
trés anos depois temos a
oportunidade de voltar aquele
belo e fascinante mundo, mas
sera que esta continuagao
sera tdo marcante como seu
antecessor? E o que veremos
nesta analise.

De volta ao pesadelo!

Passaram-se dez anos
desde nossa ultima visita a
Rapture, a cidade parece de-
struida e ainda mais perigosa.

cidade
agora se vé dom-

inada pela enigmatica Sofia
Lamb, uma mulher que nao
mede esforcos para atingir
seus objetivos, e entao surge
nosso personagem o “Subject
Delta” que foi um dos
primeiros Big Daddies a serem
criados.

Nos ultimos dez anos Delta
permaneceu desativado e
acabou se vendo separado de
sua Little Sister, apos sua re-
ativacao no inicio do game
Delta movera céus e terras
para reencontrar sua Little Sis-
ter e impedir Sofia Lamb de
destruir Rapture.

A cidade acompanha bem as
mudancas de tempo e agora
parece ainda mais destruida e
debilitada que no primeiro
game, a todo momento
podemos observar paredes
com enormes rachaduras, 0s
vidros apresentam vazamen-
tos que podem ceder a forga
das aguas a qualquer mo-
mento, em alguns momentos
0 cenario chega a desabar por
onde passamos, € agora
como estamos no controle de
um Big Daddy podemos ainda
visitar alguns cenarios toma-
dos pela agua, ou até mesmo
sair e andar um pouco pelas
ruas destruidas de Rapture.
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Novos perigos foram im-
plantados mas nenhum deles
se compara as “Big Sisters”,
mas o que sao as Big Sisters?
Lembram-se das Little sisters
do primeiro game?

Aquelas garotinhas com ag-
ulhas acompanhadas por um
Big Daddy que foram criadas
para extrair o ADAM de
cadaveres? Pois bem aquelas
garotinhas cresceram e agora
com o comando de Sofia
Lamb elas se tornaram as Big
Sisters, estas inimigas sao
muito mais potentes e dificeis
de se abater do que os
enormes e lentos Big Daddies
do primeiro game, elas pos-
suem tantos poderes guanto
seu personagem e em um pis-

car de olhos podem lhe causar
sérios problemas.

Além das Big Sisters e das
criaturas ja conhecidas da
série ha outros novos inimi-
gos, como os Brute Splicers
gue sao criaturas grandes e
fortes, eles podem causar-lhe
muitos danos assim se nao for
rapido.

Ha também uma nova espe-
cie de Big Daddy o Rumbler
gue vem munido com uma es-
pécie de Rocket Laucher, este
inimigo € mais perigoso que
os demais Big Daddies pois
alem de melhor equipado ele
monta pequenas armadilhas
em volta dos locais onde vocé
0 encontra, caso nao seja es-
perto ele lhe causara um bom

estrago.
Mas vocé estara bem
equipado na luta contra tantos
inimigos, o “Subject Delta”
conta com armamentos total-
mente diferentes dos usadas
por Jack do primeiro game,
iIsto por que agora somos um
Big Daddy e como tal nao
podemos usar armas comuns.
Todas as armas tem apli-
cacoes similares as ja
conhecidas mas com uma
aparéncia diferente e poten-
cialmente mais destrutiveis.
Ha também a broca habitual
dos Big Daddies, ela € bem
util no combate corpo-a-corpo
ou em momentos em que
vocé nao tem outras opgoes.




Além das armas podemos
usar armadilhas para impedir
0 avango dos inimigos contra
nos, podermos plantar as nos-
sas proprias armadilhas ou
podemos também hackear as
cameras dos cenarios para
usa-las ao nosso favor (tatica
muito util em certas partes do
game), temos também nossos
plasmids, como nos esquecer-
mos deles?

Foram um grande diferencial
no primeiro game e agora
voltaram igualmente potentes
€ necessarios, para quem
ainda nao jogou o primeiro
game entender melhor os
plasmids sao poderes para-
normais que nos permitem in-
cendiar inimigos,
eletrocuta-los, hipnotiza-los,
congela-los enfim, sdo varias
as aplicagoes dos plasmids e
usa-las na hora certa pode
significar a diferenca entre o
sucesso e o fracasso.

Para que possamos nos
tornar mais fortes no game ire-
mos depender da substancia
ADAM, e & ai que o bicho
pega! Para obtermos o ADAM
temos de ter conosco uma Lit-
tle Sister e para té-las teremos
de destruir um Big Daddy e
fazer nossas escolhas, iremos

adota-las e seguir

com elas até en-

contrar um cadaver

para que elas pos-

sam colher a sub-

stancia para nos,

ou iremos con-

sumir o ADAM de

seu corpo sem

do nem
piedade?



Cada escolha tem conse-
guéncias diferentes e cabera
ao jogador escolher aquela
gue mais o agrada, a primeira
opcao nao € tao facil mais

pode ser bem recompen-
sadora, mas ira exigir técnica
do jogador, pois ao recolher o
ADAM dos corpos varios e
varios inimigos irao se aproxi-
mar e tentar atacar tanto vocé
quanto sua Little Sister, a
batalha € dificil e exige do jo-
gador uma boa linha de de-
fesa.

A segunda opcao e mais facil
e vocé apenas recolhe ADAM
do corpo das Little Sisters,
porem nem sempre esta
opgao compensa tanto quanto
parece.

Mas e o modo Online?

E por fim ndo temos como
deixar de comentar o modo
multiplayer online que foi adi-
cionado a formula de sucesso
de Bioshock!

Neste modo iremos encarnar
um civil durante a guerra que
levou Rapture a destruicao,
esta guerra se passa no ano
de 1959 assim que os plas-
mids e as armas biologicas
estavam em extrema ascen-
sao, vocé € um cidadao que
recebe para testar estas
armas e em troca ainda re-
cebe novas armas e plasmids
como recompensa pelo seu
trabalho.

No modo online contamos
com sete modalidades de

jogo, todas ja sao bem con-
hecidas pelos gamers, mas
que em Bioshock ganham
uma nova abordagem para
melhor se encaixar no con-
texto do game.

O modo online sera 6timo
para alguns e nao tanto para
outros, nao por que comete
falhas muito pelo contrario o
modo funciona perfeitamente
e cumpre tudo aquilo que
promete, mas para alguns fas
mais tradicionais da séerie a
aventura nao deve ser com-
partilhada e sim solitaria como
no primeiro game! Mas se
vocé estiver em busca de um
pouco mais de diversao este
modo sera muito interessante
e lhe tomara um bom tempo.



O MELHOR DO PS2 E PSP



PARA MAIS ANALISES DE
PLAYSTATION 2 ACESSE O
NOSSO FORUM CLICANDO

AQUI

VOCE ENCONTRA AQUI
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Dead or Alive Paradise pode
ser chamado de uma adap-
tacao da série para o PSP. No-
vamente estarao disponiveis
aos jogadores as belas per-
sonagens pelo periodo de
duas semanas, modo con-
hecido como Vacation, com
uma ilha tropical e belas mul-
heres 0 jogo retratata no
portatil o sucesso dos con-
soles de mesa.

Serao dez personagens
jogaveis, onde sera possivel
flertar, brincar e tirar fotos, po-
dendo armazenar e editar
mais tarde.
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Haverest Moon: Hero of
Leaf Valley, conta uma emo-
cionante historia envolvendo
uma pequena cidade que
deve agir em conjunto para se
salvar da destruicao.

Estas palavras sao do
proprio produtor Hiro
Maekawa, que afirma que ten-
tar salvar a cidade ou ser bem
sucedido ou nao depende ex-
clusivamente do proprio jo-
gador. HM: Hero of Leaf Valley
promete ser a maior aventura
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Ailha oferece uma liberdade
incrivel, o que deixara a mente
dos jogadores livre para criar
as melhores fotos.

Como nao seria diferente, o
jogo permite a participacao em
mini games de vdlei de praia,
mergulhos em piscinas e até
jogatinas em um cassino.

Sera possivel ainda agradar
as garotas do game com pre-
sente, criando assim um lago
afetivo maior com as mesmas.

Ao que parece, os graficos
deixarao os amantes do PSP
de boca aberta, a ideia é cati-
var os jogadores com graficos
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Dead or Alive
Paradise ¢sp)

D_EEEHHG_IJEDOR: Team Ninja - DISTRIBUIDOR: Tecmo
GENERO: Acdo/Plataforma - JOGADORES: 1/ 2
LANCAMENTO: 2° frimestre/2010

Por: Thiago H. R. Costa

maravilhosos e mulheres ex-
tremamente belas.

\ __ HARVAREST MOON:
#/ ) (NESSNENER. HERO OF LEAF VALLEY (PSP)

- DESENVOLVEDOR: Marvelous - DISTRIBUIDOR: Natsume
5  GENERO: Estratégia - JOGADORES: 1
S -~ LANGAMENTO: 20/04/2010
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do titulo no PSP.

A cidade esta em apuros,
uma corporacao deseja ar-
rasar com a cidade e substitui-
la por um grande parque de
diversoes, a menos que 0s
cidadaos possam deté-los.

Os jogadores poderao plan-
tar, criar animais, extrair
minério e pedras preciosas,
tudo para ajudar a cidade e a
sua fazenda.

Ao longo do jogo o seu per-
sonagem ganhara dinheiro e

Por: Thiago H. R. Costa

desenvolvera suas habili-
dades em trabalhos, con-
struindo assim uma relacao
com 0s demais moradores da
cidade, recebendo seu apoio
e ajuda.

Por fim, o jogo é extrema-
mente aberto e permite diver-
sos finais diferentes, ou segja,
de fato, a cidade esta nas
maos dos jogadores.
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BLAZ BLUE

(Calamity Trigger) Portable

DESENVOLVEDOR: ARC System - DISTRIBUIDOR:ARC System
GENERO: Luta 2D - JOGADORES: 1/2
LANCAMENTO: 09/03/2010

Por: Ricardo de S. Eugénio

oce se lembra do a
fantastico Blaz Blue

perda de
frame de ani-
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do PS3? Sim, o
game de luta que
veio como quem nhao quer
nada e acabou virando uma
febre sem igual gracas aos
seus lindos graficos, jogabili-
dade e personagens caris-
maticos? Pois bem, eis que a
Arc System nos agracia com
Blaz Blue Portable para o
PSP,
Quando liguei o meu PSP e
vi a abertura do game em
anime de alta qualidade eu ja
pude ter uma idéia de que
viriam muito mais coisas boas
por ai e pelo jeito eu nao es-
tava enganado.

Esta versao para o PSP
vem com tudo que havia na
versao do PS3 sb que, sem a
necessidade de se gastar din-
heiro para a compra das
DLC’s, ou seja, no PSP ja vem
tudo incluso sé que é
necessario terminar o jogos al-
gumas vezes para ganhar

pontos e assim, comprar
NnOvVos personagens, novas
cores de roupa, novos

cenarios e por ai vai.

Uma das coisas que mais
me chamou a atencgao foram
os graficos do jogo. S&o lin-
dos! Nao ha jogo de luta no
PSP mais bonito do que este.
Com folga ele &€ o melhor
game de luta do PSP, e isto é
sentido nos primeiros minutos
jogando este game. O estilo
2-D ficou muito bem feito, nao

o 1:* g

macoes em re-
lacao ao de seu
irmao PS3 e
mais, foram ate
Inclusos novos
movimentos
para os person-
agens na ver-
sao do PSP que
nao tinha no do
PS3.

Os cenarios também estao
muito bonitos, cheios de detal-
hes como pessoas passando
ao fundo, objetos se movi-
mentando, brilho e explosbes
acontecendo numa fluidez in-
crivel sem nem nunca deixar o
jogo lento. Mas claro isso nao
e nada sem uma jogabilidade
precisa e competente e i1sso
se concretiza em Blaz Blue.

E muito facil pegar um per-
sonagem e sair por ai dando
porrada em qualquer um, 0s
golpes saem com bastante fa-
cilidade e precisao, mas é
obvio que para se ter uma
ampla experiéncia do jogo é
necessario que se aprenda
novas sequencias de golpes,
saber o tempo certo de aonde
colocar aquele combo seguido
por um Special e por ai vai.

Opcoes de jogo nao faltam
e para isso temos o arcade
mode, modo normal para se ir
lutando contra varios luta-
dores até chegar no chefe final
e, ver um pequeno final do seu
personagem.
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O History mode € aonde o
seu personagem se desen-
volve ou seja, € aqui que vocé
fica sabendo o porque de
cada lutador ter entrado na
luta e qual sera o seu destino
depois de enfrentar o ultimo
chefe. Aqui € mostrado o ver-
dadeiro final de cada person-
agem. Alem destes ainda tem
O versus para partidas sem
Lags via Add-Hoc, O trainning
e 0 Shop, op¢ao para se com-
prar os itens de cada person-
agens, novos lutadores e
cenarios.

Consideracoes Finais:

Bom, ja deu pra ver que eu
adorel 0 J0ogo € nao parel de
joga-lo desde que o coloquei
no meu PSP.

Vale muito a pena de pegar
este jogo, ele € lindo, preciso
e profundo, algo que deveria
ser copiado e colocado nos
novos jogos da SNKp como
The King of Fighter’s
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Ficha Técnica .
Plataformas: PSP/PS3/XBOX360 _ : N y
Distribuidora: Electronic Arts " P
Produtora: EA Redwood Shores ' %M '

Género: Acao/Plataforma

Lancamento: 01/03/2010

axado como copia de

God of War e ate

injusticado por nao

trazer nada de novo
para o género. O criticado
Dante’s Inferno chega no PSP
em bom estilo.

Eu ainda me pergunto como
um aparelho tao pequeno tem
a capacidade de nos propor-
cionar tanta diversao e nos
mostrar graficos tao bonitos
quantos este. Claro, ele nao
chega aos pés de God of War
Chain of Olympus, mas
Dante's € uma grata oportu-
nidade de jogo.

Em relagcao a versao do
PS3, Dante's do PSP teve
leves retoques para se adap-
tar aos padroes do PSP. Os
graficos estao realmente bons
€ €em poucos casos Vocé
percebe algum tipo de falha
nos mesmos ou alguma que-
bra nos graficos.

Cenarios escuros e cheios e
violencia  continuam da
mesma forma aqui, sem nen-
hum censura. Uma das coisas

Por: Ricardo de S.;?Eugénio

DANTL'S

INFERN®
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que foram adaptadas € o es-
guema de punir ou purificar as
almas que ficam no inferno.

No PS3, ao purificar alguma
alma, era possivel entrar num
mini-game em que tinhamos
de apertar os botoes da tela
no ritmo certo proposto pelo
jogo para assim, liberar a alma
do condenado.

Aqui isso nao ocorre (gracas
a Deus), sendo bem mais sim-
ples, apenas escolha punir ou
purificar e pronto, o que vocé
escolheu ja aparece na tela.

A parte sonora € a mesma
coisa vista (ou ouvida) no PS3

com sons de lamentos, gritos,
gemidos e palavroes que exis-
tia na versao do console de
mesa. Partindo agora para 0s
cenarios devo dizer que estes
tambem sofreram modifi-
cagoes em especial, as partes
em que existiam os Quick
Times Events ligadas a cenas
de acao.

Por exemplo: Numa parte
do jogo vocé pega um Mon-
strengo gigante e o controla
para pular de um “barco
demonio” para um pilar mais a
frente.




No PS3 o jogador tinha que
pular e escalar o pilar inteiro,
mas aqui, € mostrado um
video do monstrengo esca-
lando o pilar para so depois de
escalada, dar a posse dos
controles novamente para o
jogador.

Os controles como nao pode-
riam deixar de ser também
foram adaptados e posso

dizer que foram bem adapta-
dos e mal adaptados. Nao en-
tendeu? Eu explico.

Bem adaptados porque os co-

mando saem com muita facili-
dade e 0os combos se ligam
de forma perfeita. O analogico
€ preciso para a movimen-
tacao de Dante's e voceé nao
tera maiores problemas com
ISSO.

Mal adaptado porque para se
fazer as esquivas do person-
agem € necessario apertar os
botbes L+R e colocar o
analogico para algum dos
lados para que o movimento
seja completado. O problema
€ que por varias vezes,
mesmo segurando os botoes

DAMNTE'S

0 personagem nao faz o movi-
mento e quando faz, & sempre
para o lado oposto na qual
vocé esta segurando. Outra
coisa e que o sistema de col-
isao e falho por diversas
vezes. Vocé pode tomar al-
guns golpes, ver a sua barra
de energia descer € mesmo
assim 0O seu personagem
demora cerca de 3 segundos
para mostrar uma animacao
constando que ele recebeu tal
golpe. Outra coisa também é
gue vocé pode passar 0 jogo
todo sO apertando o botao
Quadrado o tempo todo que
mesmo assim, Vocé con-
seguira detonar até o chefe
mais dificil, tudo isso gracas

ao sistema de colisao que ao
invés de derrubar o inimigo, o
deixa em pé tomando mais
danos sem a possibilidade de
revidar.

Conclusao:

O jogo € bonito, é grandioso
e legal pra caramba, mas
peca em algumas coisas
como o0 controle e algumas
adaptacdoes que acabaram
prejudicando o0 jogo. In-
justicado por ser comparavel a
God of War, Dante’s se sai
muito melhor do que algumas
outras copias como Conan e
tantos outros.
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Mortal Kombat Armageddon
foi o ultimo titulo “candnico” da
serie (MK VS DCU foi consid-
erado Spin-off) langado para
Playstation 2, Xbox e Wii, e
considerado por muitos o ul-
timo de toda a série.

O game conta com todos os
personagens da serie, desde
classicos como Scorpion, Liu
Kang e Raiden até "novatos”
como Shujinko, Taven, Dae-
gon e Blaze (este ultimo ja nao
tao novo).

O sistema de lutas lembra
muito o de Mortal Kombat De-
ception, com algumas novi-

dades como o air combat, que
permite mais de uma simples
voadora no ar, ou seja, foi pro
céu agora € sinbnimo de
combo.

Mais de 60 lutadores além
dos ja citados protagonizam o
game e desta vez, até os
chefes entraram para a briga,
todos os mesmos sao sele-
cionaveis.

Os fatalities desta vez sao
‘customizaveis”, ou seja, o
personagem nao tem algo
padrao a fazer, vocé simples-
mente despedaca o outro da
forma que quiser seja arran-

Mortal Kombat:
Armageddon

DESENVOLVEDOR: Midway - DISTRIBUIDOR:Midway
GENERO: Luta 3-D - JOGADORES: 1/2
LANCAMENTO: 09/10/2006

Por: Jonathas A. Medeiros

cando membros ou orgaos até
explodir a cabeca do adver-
sario vale. Uma das novidades
do game também ¢é o “Create
a Fighter” que como o proprio
nome ja diz permite que vocé
crie 0 seu personagem per-
feito, escolhendo diversas
opcgoes.

No geral Mortal Kombat Ar-
mageddon e um excelente
game e teve varias melhorias
diante de seu antecessor mas
deixou a desejar pois fugiu um
pouco dos padroes da serie
pela falta de criatividade dos
produtores.

RESIDENT EVIL 4
(Separate Ways)

4  DESENVOLVEDOR: Capcom - DISTRIBUIDOR: Capc
I’ GENERO: Aventura/Plataforma - JOGADORES: 1
'} LANCAMENTO: 25/10/2005

Por: Ricardo Lima

com - DISTRIBUIDOR: Capcor

Terminando o game principal
de Resident Evil 4,vocé ira ha-
bilitar o excelente mini game
Separate Ways, onde jogara
com a personagem Ada
Wong neste modo vocé vera
os acontecimentos sob a
perspectiva da Ada Wong em
relacdo a aventura de Leon
Redfield, que o fara entender
o final do game na aventura
principal.

Durante esta missao na pela
de Ada, vocé tera de obter a

amostra do virus para Albert
Wesker, que esta o tempo
todo vigiando os acontecimen-
tos via satélite

Sao mais 4 horas de pura
adrenalina para voce
aproveitar ainda mais o exce-
lente Resident Evil 4, em que
Ada nao podera se revelar ou
deixar qualquer impressao de
gue esta ajudando Leon sem
que Albert Wesker saiba.
Terminando o separate ways
voceé ira habilitar a armadura

para Ashley, a arma Chicago
Typewriter e a roupa mafia
para o jogo principal com
Leon.

Para concluir o modo Sepa-
rate Ways e obrigatorio para
quem gostou de Resident Evil
4, pois traz muito mais diver-
sao e envolvimento com a
histéria principal, portanto,
nada mais correto afirmar que
o0 modo foi muito bem elabo-
rado pela equipe de desen-
volvimento do jogo.
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Lancamento: 01/03/2009

Género: Acao/Plataforma

Por: igara Ferreira

-Men Origins:

Wolverine foi um jogo

baseado no primeiro

filme “da trilogia
prometida dos cinemas”™ do
mutante Wolverine.

Nele obviamente vocé con-
trolara Logan, com todo o seu
passado obscuro, esbarrando
muitas vezes com seu querido
irmao Victor Creed “Dentes de
Sabre”, William Stryker e di-
versos outros membros da
equipe X: Agent Zero, Kestrel,

Gambit, Barnell, Deadpool e
Blob.

Logan esta exatamente
Igual ao ator Hugh Jackman
que interpretou o mutante no
filme. Agora pra entender o
jogo, imagine o jeito estiloso e
esnobe de Dante do Devil May
Cry, com toda a violéncia e
musculos de Kratos do God of
War com aquela pitada de
jogo tipico de aventura
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baseado em algum longa me-
tragem com sistemas de up-
grade! Imaginou? Entao ai
esta o segredo da formula da
diversao desse nem tao novo
jogo da Raven Software.

Vocé comecgara 0 jogo como
um simples lenhador, até que
escuta um berro vindo da
estrada. Logan reconhece a
voz e val atras de Kayla sua
esposa.

A partir dai ja comegam seus
problemas, 0S outros
lenhadores te esbarram e ja
comecga a pancadaria com di-
reito a musica de acao e gar-
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WOLVERINE

ras muito bem afiadas.

Depols de tantos combates
vocé escalara por barrancos,
pulara de penhascos, correra
feito doido para encontrar sua
mulher que estara morta den-
tro do carro.

Do jeito que ela foi morta e o
tipo de arranhOes que es-
tavam sob a lataria do carro,
fica evidente o culpado. A par-
tir dai vocé vai atras de vin-
ganca e de respostas.

Mas para saber mais dessa
grande aventura, so jogando
pra ver ou vendo o filme para
saber.



Os graficos sao lindos, nao
ha motivos pra reclamar nem
do Wolverine e nem de seus
inimigos e chefes, porém dava
pra caprichar um pouco mais
nos cenarios que as vezes
ficam simples demais, mas
nao e nada tao seério que faca
O Jogo perder a graca.

Por falar em inimigos esses
sao varios, de diferentes gru-
pos com diversas caras que
variam de lenhadores,
gangues, sentinelas, soldados
e alguns mutantes “mas todos
os mutantes fazem parte dos
chefes”.

O modo de exploragao varia
entre Logan correndo,
saltando, destruindo, esca-
lando e agarrando obstaculos
para seguir em frente. Habili-
dades essas que moldam os

pequenos puzzles do jogo
onde voceé as vezes se encon-
trara em um ambiente fechado
e tera que arranjar um jeito de
sair, mas é tudo bem simples
de se descobrir pois vocé
acaba por entender o que o

Wolverine faria
situacao.

O jogo possui momentos
em que vocé tem de apertar
certos botoes que aparecerao
na tela, geralmente durante
uma luta contra chefes e tam-
bém em momentos de vida ou

morte, fora 0 modo de escalar

naquela

gue en-
volve 0
analogico
do cont-
role.

Logan
estara a
todo vapor
com 0s
seus poderes mutantes, suas
garras super afiadas que
ainda vao ser mixadas com a
diamantina "uma pedra que
voceé conhecera voltando no
tempo das memorias de
Logan e participando delas”, o
poder de regeneragao que
varia de velocidade conforme
seus ferimentos, regeneracao
lerda para os graves e rapida
para os leves.

Fora também o modo da
besta, onde a tela ficara toda
avermelhada e seus poderes
do olfato vao ficar super
agucados, indicando o cam-
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INhoO que vocé ja passou ou
pra onde vocé deve ir, tam-
bém com ele conseguira enx-
ergar inimigos invisiveis a
olhos humanos.

O sistema de upgrade e
semelhante a muitos outros
jogos de aventura, vocé
adquiri experiéncia nas batal-
has e podera aumentar seus
poderes ou adquirir uma nova
habilidade.

O ponto que mais chama a
atencao sao as CG's dignas
de aplauso, porem muitos fas
que curtiram o filme vao ficar
decepcionados com a falta de
alguns acontecimentos e pe-
quenas mudancas em outros.

Porem o jogo € lindo e vale
a pena jogar sim se Vvoceé
gosta do género, e em caso
de |Jogadores experientes
coloque no modo mais
avancado para ter algum de-
safio.




NV1O NSd

Lider do Cla BRX: Big-Boss-Fx1
Lider da divisao MAG: antipaladino
Blog BRX - Cligue aqui

Poste seu ID aqui

F g 3ol 4

r

(' " e 0y / : S T AR
MAIS NOVO €LA DO BRX UNIDO COM
VIBAPLAYSTATION JA S l NCONTRA NO

- . 5%

[ *

-
F "
+ i
¥ ¥
J "
i
[ ] i
P

1.‘

ﬁé}upo DE BATALHA DE MAG
A ' '
LISTE-SE AGORA MESMO




EINAL SITATIGE

a, WWW.FINALSTATION.ORG

- ————

AUUES
INTERMNET,
TECMNOLOGIR

"'""‘"IHHI" "'!l" l!" mlall=n =0 18

) <—

"ﬁpp = - SN T A

- L3 1 - Irlq._'. I-l-ll



1 A
#v & Efl(h“ 11"1

-
¥

20

FIQUE ATENTO AO LANCAMENTO DA
EDICAO #05 EM ABRIL

PARA MAIORES INFORMACOES SOBRE A
REVISTA ACESSE O NOSSO SITE

WWW.VIDAPLAYSTATION.COM.BR

O Vidaplaystation.com.br &€ um site brasileiro voltado exclusivamente para a familia Playstation e seus
periféricos. Sendo devidamente registrado em dominio brasileiro. Nao possuindo fins lucrativos, tao pouco
recursos financeiros proprios. Todo o conteudo existente no VidaPlaystation (site, forum e revista) e enten-
dido como um s0, nao havendo diferenciagao entre eles, sendo que tudo é produzido de forma voluntaria
e espontanea pelos seus membros sem fins lucrativos, sendo resguardado todo e qualquer tipo de direito
autoral referente as analises, prévias, detonados e todos os demais conteudos conforme a Lei 9610/98,
sendo proibida a reproducao parcial ou integral do contetido disponibilizado no VidaPlaystation sem a
expressa autorizacao de seus autores.




