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ANTEPRIME IN DIRETTA 

BENEFACTOR 
è un nuovo game della PSYGNOSIS, non è il solito arcade, ma 
una via di mezzo Ira FLASHBACK e MISSION IMPOSSIBILE. 

CHAMPION98BMANAGER ITALIA 
è una nuova simulaziolll!la1i calcio decrKata al 111rnpiatwlto 
italana. 

CARRIERS AT WAR Il Il 
è una simulazione di c0111batlimenli aereonavar~ atirenuti in 
panato nel Pacifico Ira Ameri<ani e GiapponHi. 

STAR LORD 
è una nuova simulazione di conquista spaziale della 
MICROPROSE, una spede di prosieguo di MASTER OF ORION. "' 

F-14 TOMCAT 
è l'ultimo nato di casa MICROPROSE in fatto di simulatori di 
volo, qvesta volta decollate da una portaerei a bardo di un f-
14. 

OPERATION DESERT STORM 
è una nuova espansione per TORNADO della DIGITL 
INTEGRATION, che vi permette di combattere nei cieli del 
Medio Oriente, nel perioda della Guerra del Goffo. 
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ELENCO ARRETRATI 

LE PAGINE DEI LETTORI 

PROVATI PER VOI: 
Pubhsher 2.0 
The Programmer CD (Cd rom) 
Power Utllities (Cd rom) 
Windows 3.11 lor workgrlMlp 

L'EDITORIALE: 
Contr0<orrente 
di Corrodo Capretti 
Spe<iale BBS 
a cura dela BBS S. Donato 

BRUTAL SPORTS SERIES: FOOTBALL 
dopo gfi indimentkati Speedball, Speedball 11 o Skatebafl e«o 
un altro violentissimo arcode sportivo direttamente dalla 
Millenium. Si tratta di Brutal Sports Football che però fa 
rimpiangere i titoli sopracitati. 

·NOMAD 
Dopo qualche mese di attesa dall'annunòo, la Gametek rilascia 
Nomad, un nuovo game spaziale che però non si presenta come 
un autentico capolavoro. 

CARLOS 
Dolla Microids un nuavo divertente arcade. Alta gio<abilità e 
divertimento sono assicurati con Carlas, d simpatico protago
nista alle prese con animai e trabO<chetti vari. 

STRIP POKER UVE! 
Anche i progrannatori itaHani si si- dando da fare. Dopo 
le ottime uscite dela Dynabite ecco che la Porky Prodldion 
n1as<ia un nuovo Strip Poker. Diverse opzioni la rendono uno 
dei più interessa1ti attualme1te In commercio. 

HIRED GUNS 
Dopo diversa tempo dall'uscita per Amiga, la Psygnosis 
ripr~ Hired Guns al<he per PC. Se vi aspettava quakhe 
mighorio resterete fortemente del1Si. 

PRIVATEER: RIGHTEOUS FIRE 
è d nuovo disco missioni confezionato dai programmatori della 
ORIGIN per PRIVATEER, da non perdere assolutamente. 

ALL AMERICAN COLLEGE FOOTBALL 
Un'ennesima simulazione sportiva di football omericano dalla 
Mkrosport e questa è la volta del football universitario. Ali 
Ameri<an College FootbaH è però decisamente inferiore a tutti 
le simulazioni di football americano uscite finora. 

LA PAGINA DELL'AVVENTURA: 
Kronolog: the nazi parodox 

Co1ne accade ormai di co11sue10, il periodo che •'a da mano 
a giugno coincide con una minore commercializ,.zai.ilJne di 
software. Ne consegue un din1inul)onecli maleriale recensibile. 
Cosa che sicuramente avrete già notato da tempo su tulle le 
ri••iste del ~·euore. Ancora u11 volta ci sian10 sfon.ati di supe
rare la co11correnw con la solrnione di u11'avventura di 
Kronolog a cura di Corrado Capretti. Purtroppo ancora una 
volta si.an10 stati costrtlli a dedicare un spazio 1nol10 co11te11u
to ai programmi per l'Amiga. Non per nostra scellll ma per la 
mancanuz contingente di materiale. Tra i programmi recen
siti su questo numero spiccano due novità della Microprose: 
Fl4Tomcal e Slilrlord. Non dimentichiamoci poi della nuova 
versione di Carriers al War della SSG. Abbiamo provato 
inoltre Nomad della Ga111etek che presto verrà 
co1nn1ercializzato in Itali.a su Cd·ro111 ad un preu.o molto 
contenuto. Ciie dirvi di più: vi basterà leggere il contenuto 
delle pagine seguenti per essere il1/ormati su tutte le ultimis
sime novità. 

Un saluto alla prossima!! 
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AMIGA 

CHAMPIONSHIP 
MANAGER ITALIA 
INTIUK/ DOMARK 

MEMORIA: 1 MEGA 
CONTROLLI: MOUSE 





GRAFICA: VGA 
SONORO: AD llB, 
SOUNDBLASTER 
MEMORIA: 640K 
HARD DISK: QUASI 6 
MEGA 
CONTROLLI: MOUSE 
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GRAFICA: VGA 
SONORO: AD LIB, 
SOUND BLASTER 
HARD DISK: 8 MEGA 
CONTROLLI: MOUSE, 
TASTIERA 

VALORE GLOBALE: 

90°/o 





GWKA:VGA 
SONOIO: SOUND 
ILASTH, AD lii, 
IOWID 
IWIOllA: 2 MEGA 
HARD DISK:<l<A Il• 
COlmOl.U: MOUSf, 
TASTIERA. JOYSTKK 

VALORE GlOIAU: 

91°/o 





GRAFICA: VGA 
SONORO: AD lii, 
SOUND ILASTER, 
ROIAHD 
MEMORIA: I MIGA 
CON'TROW: MOUSE, 
TASTIERA, JOYSTICK 

VALORE GLOBALI: 

90o/o 



ALONE IN THE DARK N.3 93 
ALONE IN THE DARK 2 N.7 94 
AL TERED DESTINY N. 4 91 
AMAZON N.6 93 
BAD BLOOD N.13/14 91 
BERMUDA PROJECT N.9 92 
BLUE FORCE N.19 93 
CADAVER N.1-3-7-8 91 
CHRONO QUEST Il N. 21 92 
CHRONO QUEST N.15/16 92 
CIRCUIT'S EDGE N.13/14 91 
COBRA MISSION N.9 93 
COLONEL BEQUEST N.5 93 
COUNTDOWN N.1/2 92 
CRUISE FOR A·CORPSE N. 23 91 
CURSE OF ENCHANTIA N. 5 93 
DARKSEED N.4 93 
DEATHLORD N.15/16 90 
DEJA VU Il N.15/16 92 
DEUTEROS N.15/16 92 
DRAGON WARS N.15/16 91 
DRAKKEN N.13/14 91 
O.UNE 2 N.6 93 
DUNGEON MASTER N.13 92 
ECO QUEST 2 N .9 93 
ECO QUEST N.5 92 
ELVIRA 2 N.10.11·15/16 92 
ELVIRA N.12 92 
ERIC THE UNREADY N.7 93 
ETERNAM N.24 92 
EYE OF THE BEHOLDER Il N.7-8 92 
EYE OF THE BEHOLDER lii N.13-14-15116 93 
EYE OF THE BEHOLDER N.10.11·12 91 
FASCINATION N.3 92 
FIREFORCE N.15/16 93 
FISH N.13/14 91 
FLASHBACK N.15/16 93 
FREDDY PHARKAS ... N.15/16 93 
FUTURE WARS N. 7 92 
GATEWAY 2 N.21 93 
GEISHA N.8 92 
GOBLllNS Il N. 5 93 
GOBLllNS N. 5 92 
GODS N. 20 .91 
GOLD RUSH N.1 5/16 90 
HARDNOVA N.13/14 91 
HEART OF CHINA N.18 91 
HERO'S QUEST N. 19 92 
HOOK N.21 92 
HOUND OF SHADOWS N.13/14 91 
ICEMAN N.8 93 
INCA N.493 
INCA Il N.4 94 
INDIANA JONES AND THE FATE OF 
ATLANTIS N.17/18 92 
INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE 
N.15/16 91 
ISLAND OF LOST HOPE N.15/16 92 
IT CAME FROM THE DESERT N.13/14 91 
IVANOE N.10 91 
JOURNEY N.15/16 90 
KGB N.15/16 93 
KING'S QUEST I 
KING'S QUEST Il N. 21 92 
KING'S QUEST IV N.13/14 91 
KING'S QUEST V N.7 92 
KING'S QUEST VI N.3 93 
KNIQHTMARE N.7 92 N. 8 92 N.9 92 
LANDS OF LORE N .20 21 22 23 93 
LEATHER GODO. 0F PH060S Il N.13 92 
LEISURE SUIT LARRY I N.7 93 
LEISURE SUIT LARRY 11N.13/1491 
LEISURE SUIT LARRY lii N. 6 92 
LEISURE SUIT LARRY V N.22 91 
LEISURE SUIT LARRY VI N.3 94 
LOOM N.5 1992 

LOST IN LOS ANGELES N.21 92 
LOST IN TIME I / 2 N.19 93 
LURE OF THE TEMPTRESS N.22 92 
MAD TV N.19 91 
MANIAC MANSION N. 6 92 
MANIAC MANSION Il N . 17/18 93 
MARTIAN MEMORANDUM N. 3 92 
MEANSTREET N.4 91 
MIDWINTER Il N.15/16 92 
MIGHT AND MAGIC lii N.20 92 
MURDER IN SPACE N.10 91 
NIGHTBREED N. 3 91 
NIPPON SAFES INC. N.15/16 93 
OBITUS N.15/16 91 
OPERATION STEALTH N. 21 92 
PACIFIC ISLAND N.22 92 
PEPPER'S ADVENTURES ... N.10 93 
PLAN 9 FROM OUTER SPACE N.21 92 
POLICE QUEST I N.13 92 
POLICE QUEST 11 N.1/2 92 
POLICE QUE.ST lii N.24 91 
POLICE QUEST IV N.4 94 
PRINCE OF PERSIA N.17 91 
PROFEZIA N. 9 91 
QUEST FOR GLORY Il N. 22 92 
QUEST FOR GLORY lii N. 24 92 
RETURN TO ZORK N.1/2 94 
RETURN OF THE PHANTOM N.6 94 
REX NEBULAR N.1/2 93 
RINGWORLD N.8 93 
RISE OF THE DRAGON N.11 91 
ROBIN HOOD N.6 92 
ROGER RABBIT N.7 92 
SAM & MAX N.· 5 94 
SEARCH FOR THE KING N. 3 91 
SEX VIXEN FROM SPACE N.19 91 
SHADOW OF THE BEAST lii N .22 92 
SHADOW OF THE COMET N.15/16 93 
SIMON THE SORCERER N.24 93 
SLEEPING GODS LIE N.17/18 92 
SPACE QUESTI N.19 92 
SPACE QUEST Il N.21 91 
SPACE QUEST lii N.17/18 92 
SPACE QUEST IV N.10 91 
SPACE QUEST V N.7 93 
SPACE ROGUE N.15/16 91 
STAR TREK N.9 92 
STAR TREK: THE JUDGEMENT RITES N.S 94 
SWORDS & GALLEONS N.10 91 
THE 7th GUEST N.17/18 93 
THE DAGGER OF AMON RA N.19-20 92 
THE HAND OF FATE N.3 94 
THE IMMORTAL N.14 92 
THE LEGACY N.15/16 93 
THE LEGEND OF KYRANDIA N.23 92 
THE LOST FILES OF $, HOLMES N.24 92 N.1/2 93 
THE MAGIC CANDLE N.15/16 91 
THE SECRET OF MONKEY ISLAND I N.1O92 
THE SECRET OF MONKEY ISLAND 11N.4"&-892 
TIME MACHINE N.2 91 
ULTIMA UNDERWORLD Il N.8 93 
ULTIMA UNDERWORLD N.12 92 
ULTIMA VII li THE SERPENT ISLE N.12-1393 
ULTIMA VII N.14 92 N.19 92 
UNCHARTED WATERS N.13 92 
UNINVITED N.15/16 91 
VEIL OF DARKNESS N.15/16 93 
WAXWORKS N.11·12 93 
WEEN THE PROFECY N.10 93 
WILL Y BEAMISH N .4 92 
WIZADRY N.20-21 ·22·23-24 91 
WONDERLAND N.11·12 91 
WRATH OF THE DEMON N.19 91 
XENOMORPH N.13/14 91 
ZACK MACKRAKEN N.19 92 
ZOMBIE.".15116 92 
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Spett.le redazione di Mi piacerebbe vedere sulla alla Voyager BBS, nella quale non abbiamo riscontrato al-
VG&CW, mi chiamo Falcon e vostra rivista uno speciale svolgo il ruolo di Co-SysOp, cuna tua chiamata, sappi che 
questa è la prima volta che simile a quello per le schede e che dareste un'occhiata alla si possono lasciare qualsiasi 
vi scrivo. Sono molto aff e- sonore dedicato ai modem mia area (J6). Per chi fosse tipo di messaggi, unico ob-
zionato alla vostra rivista e specificandone le varie ca- interessato il numero è 06- bligo è compilare corretta-
la compro fin dai primi nu- ratteristiche (lo stesso po- 4515275. mente il questionario princi-
meri. Ma ora vorrei passare treste fare con i drive Cd- P.S. Continuate così. pale. 
a esporre i motivi per cui vi Rom). Ciriciao, Falcon -Roma- Il Terminate è il pacchetto 
scrivo: prima di tutto vorrei Giorni fa inoltre mi sono col- per modem più completo ed 
farvi una piccola critica a legato alla BBS S.Donato e Caro Falcon, è molto difficile efficiente, quindi la tua scel-
proposito del riquadro che mi sono registrato, ma nè da parte nostra scrivere mol- fa è ottima. 
specifica il tipo di computer sono riuscito a poter parlare teplici caratteristiche in una Il numero è pubblicato, un 
per cui il gioco è sviluppato con il SysOp per scambiare piccola scheda riepilogativa. saluto e a presto. 
ecc. due chiacchiere sulla rivista Infatti, il gioco viene (spe-
Non sempre in questo spa- nè ho potuto lasciare un riamo) ben illustrato nella 
zio vengono specificate le messaggio. Il mio intento recensione, se dovessimo Spett. redazione del video-
stesse cose: a volte per sa- era quello di, diciamo, poter raggruppare tutto nella sche- game & computer world ho 
pere che hardwar~ è neces- collaborare con voi mandan- da a questo punto non avreb- letto la vostra rivista e ne 
sario. per far girare il gioco dovi dei trucchi per Doom be più senso il testo che sono rimasto entusiasta. 
devo leggere tutta la recen- (visto che sono mesi che su segue. Poichè non riesco a trovarla 
sione (ebbene sì, ho un Pc). VG&CW non ci sono più i Purtroppo non abbiamo ca- nel mio quartiere, gradirei 
Anche qui però trovo spesso codici e similari ma soltanto pilo l'intenzione con cui tu sapere in quali edicole viene 
la dicitura: "è consigliato ••• "; soluzioni). Ciò non è accadu- porgi la domanda al lettore. distribuita. Poichè sono co-
gradirei che invece ci fosse to per mia incapacità ma Sappi però che il testo in stretto a chiederla in presti-
scritto: "se non hai un 386 I perchè il programma non mi copertina o gli strilli appro- to ai miei amici che abitano 
33 Mhz il gioco non parte.". permetteva di farlo. Volevo fonditi, facevano parte di in altre zone di Roma - onde 
E questa è l'unica critica che anche vedere se c'erano pro- una impostazione editoriale poterla acquistare diretta-
vi faccio. grammi shareware interes- tipo "quotidiano". mente. 
Alcuni numeri fa, ho letto santi. lo per collegarmi con il E' molto probabile che in un Colgo loccasione anche per 
che un lettore disprezzava il modem uso il Terminate che prossimo futuro dedichere- chiedere, qualora non vi fos-
modo di impostare la coper- reputo migliore del T elix e mo dello spazio anche per se possibile distribuirla ne.I-
tino. A lui vorrei rivolgere che mi permette di "viaggia- l'hardware che tu elenchi. la mia zona, il prezzo di 
questa domanda: "Hai mai re" a 1650-1680 CPS. Voi Risponde la BBS S.Donato: il abbonamento della stessa e 
letto un numero molto vec- conoscete programmi miglio- SysOp non è sempre dispo- le modalità di pagamento. 
chio di VG&CW dove la co- ri? nibile a scambiare due chiac- Resto in attesa di una rispo-
perlina era utilizzata per Gradirei anche che vi colle- chere perchè non sempre è sta diretta. 
scrivere gli articoli?" gaste voi (e i vostri lettori) presente 24 ore su 24. Noi Distinti Saluti, 



Fabio Esposito di Roma ti chiedi ai tuoi amki se te ne ho visto che pubblicate le dei filmati a luci rosse. Avrei 
comprano una copia anche mie lunghe lettere. Non sto intenzione di commentare 

Il problema da te posto è per te. Il servizio abbona· più a darvi consigh, ma mi due cose: la prima è un mio 
stato più volte dlustrato su menti è stato momentanea· congratulo comunque con porere su questo tipo di pro· 
queste pagine: non è possi· mente sospeso, prossima· tutti voi per reahzzare ogni duzioni e la seconda è n modo 
bile da parte nostra fare un mente provvederemo a ef· numero. Ma veniamo al dun· in cui VideoGame ha anahz· 
elenco delle edicole ove è fettuare la dovuta pubbhd· que. Ho appena aperto il n.S zato questi filmati. 
presente VG & CW in quan· tà. del 1994 e nell'angolo della Non vorrei sembrarvi mora· 
to la distribuzione nazionale Oao e alla prossima! posta, la parte che preclili· lista, perchè non lo sono più 
non ha controllo sulle varie go, ho da poco finito di leg· di tanto, ma spesso mi met· 
diramazioni locali. gere una lettera di un popà to a pensare cercando di 
L'edicolante a te più vicino Cari amici della redazione di di nome Tulio Praga preoc· andare a fondo ad alcune 
può sempre richiederla al suo Videogame, sono Paolo Gua- cupoto perchè su VideoGame questioni e una di queste 
distributore locale, che se glium~ lettore di 20 anni di avete dedicato qualche arti· può essere proprio quella di 
vuole può consegnartene Alessandria e già vi ho scrit· colo per parlare dei Cd che chiedersi se sia giusto, per 
onche un migliaio. Altrimen· to molte volte in passato e contengono delle immagini o la crescita di un individuo, 

,r 

"'' , 
MASTER PIX 

..... f'TITOLO AMI IBM TITOLO AMI IBM 
Alone in the daf1< Il 129000 Beneath A Steel Sky 99.000 109.000 
Apocalipse 59.000 Bubba'n Slix 69.000 

Via Zappellini 4 Batman Retum 49.000 Cannon Fodder 69.000 89.000 
Brian The Uon Tel. Oangerous S1ree1 69.000 

Ang. Via Montebello Campaign Il 59.000 99.000 Oragon Knighl lii Tel. 
21052 BUSTO ARSIZIO Carrier at war Il Tel. Elf mania Tel. 

FAX 0331 322641 - TEL. 0331 620430 
Championship Manager (il.) 79.000 69.000 F-14 Torneai flee1 Tel. 
Cliffhanger Tel. Fantasy Empire 129.000 

.... .. Cool Spot 79.000 Gabriel Knighl Tel. 
Cosmic space head tel. Heimdall 11 Tel. 
Cyberpunk 59.000 lnnocent 89.000 99.000 
Oarkmere Tel. Legacy of solaris 69.000 Tel. 

~ ..... Dennis 69.000 Legend Kyrandia 2 109000 
TUTTE LE ULTIME NOVITA' Oungeon Hack 99.000 Mortai Kombal 69.000 69.000 

F1 59.000 69.000 Oulposl Tel. 
Flighl Simulalor Toolkil 119.000 Police Ouesl IV 119.000 

SOFTWARE E HARDWARE PER Flighl Simulalor V 139.000 Privateer: rightous lire 89.000 

AMIGA - MS/DOS - CD ROM 
Genesia 79.000 Tel. Puggsy 79.000 
Globdule 69.000 Sango Fighter Tel. 

S UPERNINTENDO - NEO GEO Gobliins lii 89.000 99.000 Second Samurai 89.000 
Inca Il 139.000 Selllers 89.000 

GAME BOY - GAME GEAR lnextremis 109.000 Sim City 2000 Tel. 

MEGADRIVE - L YNX lsle ol the dead 99.000 Simon the Sorcerer 89.000 99.000 
Jurassic Paf1< 59.000 79.000 Stardusl Tel. 

CD ROM MULTISEQUENZIALI Lasl Action Tel. Terminator Rampage 119.000 

COMPLETI D I SCHEDA SONORA 
Late nighl Tv sexy .. 99.000 Theme Paf1< Tel. 
Leisure Suil Larry VI 139.000 Turrican lii 69.000 

GIOCHI E UTILITY Manìac Mansìon Il 119.000 Alp USA Cd rom 169.000 
Netwof1<. o Rac Rally 89.000 California Calendar $.Cd rom 69.000 
Pa1rio1 109.000 Criticai path Cd rom 139.000 

SI NOLEGGIANO CARTUCCE PER Perihelion Tel. Ooom 89.000 

CONSOLE 
Pinball Fantasies 99.000 Ora~on Sphere Cd rom 109.000 

.... .. Quesl tor Glory IV 109.000 Gob ììns li i CO-Rom 149.000 
Red Cristal 109.000 Inca Il Cd rom 159.000 , ~ Sam & Max (ìlal) 139.000 Joumamenl Project Cd rom 99.000 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA Scenary FS5 New York Tel. Labyrinlh of time Cd rom 129.000 

SPESE POSTALI L.10.000 
Scenary FS5 Paris 99.000 Lawnmower Cd rom 99.000 
Scenary FS5 San Francisco 109.000 Mario is missing Cd rom 79.000 

PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA Shadow casler 129.000 Mega race Cd rom 89.000 

PAGHERETE IN CONTRASSEGNO Slarlord Tel. Mlcrocosm Cd rom 149.000 
Super Methane Brothers Tel. Nomad Cd rom 69.000 

AL POSTINO Superfrog 89.000 Pacìfic Strike Cd rom tel. 
TFX 119.000. Patric ian Cd rom 99.000 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 
Tornado 99.000 She~ock Holmes lii Cd rom 89.000 
Troddlers 79.000 Sound Explorer Cd rom 149.000 

TELEFONARE PER CONFERMA Tube Warrior (A 1200) 69.000 Strike C-Ommander Cd rom 139.000 

TEL. 0331 620430 Ultima VIII 139.000 Striker Cd rom 129.000 

Prezzi speciali a rivenditori 
Unnatural selection 139.000 T-Fìghter Cd rom Tel. 
Winter Olympìcs 89.000 99.000 T.F.X. Cd-Rom 119.000 

T e lefonare per Informazioni. Wìz'n'Uz. 69.000 The besi of Microprose 79.000 
Zool2 59.000 Windows Set Cd rom 69.000 

.... ... .... ... 
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dare uno sguardo a certe prendere solamente dagli un'esperienza. Non mette· colpire, poichè sono diven· 
produzioni di tipo hard-core istinti e che ritiene naturale te vi a ridere per favore, sto fati sordi, perchè nessuno 
su carta, videocassetta o CD il guardare certe lmmagii, parlando seriamente. (vedi la Chiesa) ha risposto 
elle sia. Sono anch'io un ma c'è anche chi, par esH11· 11 llOI affront•e questi pro· loro ad alcune domande. E 
11asdittto e come tale pos· da spinto do q1tstl lstidf., bltni o I rittlldtrl blasfemi allora se non c'è I tlalogo 
so •e dit la ttllfmloae di VIOie andare un po' oltre, può -.,.e moltl a"°" capi- tra chi dovrehbt lnsegnse e 
dare "'° SfMWdo "lnclsae- per capire se sia ghtsto o re COIM dtw.a.o COlllpar· noi, arrivmo a delle con· 
to• a certe produzioni c'è meno guardare 600 mega di tarsi e a far si che molti si chision~ parlandone con gl 
sempre. Una buona parte immagini dlgltallzzate. Sa· allontanlna anche da ogni amici. Ma non è sempre det· 
delle persone preferiscono rebbt opportuno quinci for· rellgiont. Questo perchè non to che queste siano le ml· 
llOI parsi I proWe., cer· mulare ua nostro parere si poll90IO certi problemi e gllorl e che siano I megho 
Cllclo • far rinwre certi personale su certe cose, non osservmo dit sotto-sotto per noi e la •stra vita. la 
•9D•111tl citi tcillì, evitm- lasd.dadi6tu•edadò preftriscollo ,..-e .. sodetà .... troppo spes· 
do • ,...,.., <Olllhiollalt- dit d vitllt eletto dagl altri: lllgii 11.d dit leggere • so ... d ÌlstgllG, è dina e 
do a volte-altrl lo stesso, se d.,_._. hlori vedia- bloa lillro forse 11 po' osti- d fa perdere - ldeal E 
spesso 1111 stllto 111 imllcnz~ mo da 111 parte la Clliesa co, ma che f•tlibt loro capi- tonmcloaiCDllsdeccoche 
zo q1.do sento parlare di che proibisce e condaa11 re chi sialllo, perchè slamo ti consente • avere un con-
•..-ti scabros~ molto tutto e dall'altra Moana qui e dove andiamo. Allora tatto diretto con un mondo 
probablBente per U11

1tdu- Pozzi che ritiene che dò che bocdano di'etta1111nte ogni che non ti è stato spiegato 
cazloM forse 101 troppo fa sia ClllOl'e. Personal111t1· ideologia che no11 accetti le da HSSUllO, dal .,alt ti SH· 
corretta lii qNSto seaso, dit te 101 approvo IÌ l'UH, aè ilnmagillllsdepersempli- ti fiskamtnte attirato, di-

cerca • •sdittwe • •- l'ahro atteggiUltllto. la dtà e cOllocltà IOI V- -'kaldotl dit forse c'è 
....... cw qNSto, fa- ditsa, a Ilio giMlzio, do- oltre a capire cw ..i certi bea altro ... vita. E SI 

.. fllta dit 101 ~ vrebltt c .. pre1dere elle aedi rifilt .. certe ima- molti dit si lilllitmio a dare imlct. affrOllfmto a viso op110 • noi ì tlfferHte e gini il blocco. Alora I rogaz- q..lche sguardo a certe il· 
aperto, ,.ta.d• e cm- dit non tdti sona così -Spi- zl o CHKlie gl uomllll lnlzlaao mogin~ c'è alche cli si può 
, .... a dtlt cadusiallL rit1al11tnte evolutr c0111t a perdere gh Ideai, I desl· chiudere sempre più In se 
Capita 11111pre però che le lora prettlldertlibtro che aoi dtrio di conoscenza, perchè stesso, iniziando a ragiona-
....._d111idit111v....- fossillo; d'altro mto Moa- delusi dal fatto che llolte re ili llOdo se11pre pii fisico, 
• rlCClltt lii fu 111-1 lt si 11 Pozd dovr .... gu.-· cose pratldit • vita quoti- aa•Mlo i rapporti con gl 
lrw•• altrove, .. tsttr- si btM dal clnlg•t certe ._ SOIO proltlte lii blocco altri e ragglu11gtlldo c..,. 
11,MZan•t .. illlca- idtt perdiè lii molti casi c'è da certi •vlllttdl. E •a .. dei podi 0••11ttlvi ... 
........ esoprat- I ptrkolo • clffoldere certi ctrCGll ..... zioll, s..- vita, quelo • f•e sesso • 
""'da rarzdlli • clfflcle Ideai e stl cl vita forse 111 pre pii forti, fisiche, di con- Questo è secotido - n ri-.... , ... ,,....,.. .. correttL Il pardore u111 vi- tatto, • rumore, .,akosa schio citi CD hard: la disln-
,.... .......... 0 dtocassttta, UI giornale, • che h colpisca, perchì ormai formazione, diffusa da una 
cosi scan.te; c'è chi si fa c.t,....afico èco•unque UH patsla IOI I plÒ pii società che troppo spesso 



non parla e che preferisce zie alle sue parole ma con la retto, informando, a volte in essere sia favorevoh che 
non occuparsi di certi temi in sua testa, capirà che non c'è modo comico, a volte rical· contrari, ma non si può fare 
modo serio e dHferente dai solo quello, ma c'è anche cando l'aspetto piccante dele a meno di leggerle. 
sorrisi mahziosi, può far ar· quello. E quindi guarderà cose, ma il tutto è stato Noi abbiama pubblicato la 
rivare principalmente nelle certi giornali In edicola come saitto in maniera pulita, leg· tua lettera, i lettori che vor· 
mani dei ragazzin~ un qual· un qualcosa che potrebbe gibile da chiunque, anche da ranno risponderti, avranno 
cosa al quale non sono anco· avere, ma che forse non lo un bambino di nove anni sicuramente lo spazio per 
ra pronti. Non sono quindi entusiasmerebbe più di tan· come suo figlio, opportuna· farlo. Chissà che le temati· 
contro la produzione pomo· to, poichè quella non è Vera mente informato. che non cambino, una volta 
grafica, anche perchè è una Vita. Paolo Guagliumi di T errug· tanto, anche su un rivista 
forma di espressione umana Con questo non voglio dire gia (Al) che parla di videogiochi ma 
e come tale non va a mio che non bisognerebbe mai non solo di quelhl 
giudizio censurata, ma non più vedere certe cose, anzi! Ciao! 
sono favorevole al diffon· Ripeto che anch'io sono un Paolo, come vedi le tue let· 
dere con facdità certe imma· maschio e forse noi siamo un tere fintanto che risultano 
gini a ragazzi forse troppo po' più spinti fisicamente, Intelligenti e con un loro sen· 
giovani e con famighe trop· rispetto al gentd sesso, a so logico, avranno spazio 
po chiuse per poter essere in dare uno sguardo a certe tra le pagine di VG & CW. 
grado di affrontare questi immagini. Ma questo non ci Alle tue considerazioni si può 
temi, per far capire che nella deve condizionare l'esisten· 
vita c'è ben altro! Ma c'è zal Queste immagini subito r-----------------~ 
anche l'hard-core. Cerchi, possono portare piacere, ma per spedire le vostre 
signor Praga, di affrontare per chi ne fa una ragione di 

lettere indirizzare a: questi temi con suo figlio, ne vita (non sono molti per for· 
parli, apra un dialogo; Vide· funai) provocheranno a mio LE PAGINE DEI LETTORI 
ogame può averle dato lo parere molta sofferenza. 

v1ideogame spunto. Non consideri suo Forse questo concetto verrà 
figlio "Non pronto" all'argo· capito da pochL Ritengo che 
mento. E' questo d momento una giusta informazione su & computer world 
a mio parere. Ma non gh questi argomenti sia essen· 

VIA DI VITTORIO 1 proibisca In modo drastico, ziale per chiunque. E non 
in futuro, di guardare qual· chieda quindi a V'ideogame 20017 RHO Ml 
che immagine un po' spinta. di non affrontare più certi 
le prot'bizio~ causano sem· argoment~ perchè sarebbe oppure alla Hot line 
pre dei problemi che poi si una forma di censura. Vide-

BBS S.DONATO risentono negh anni a veni· ogame ha affrontato n tema 
re. Sarà suo figlio, che gra· in modo estremamente cor· · tel. 02 510556 

L-----------------~ 
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pmte, .... se 11 lliWa la..-
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pml, sptSlll .. • ttslt 
•'altro, , ........ pii ve
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salHI • ... ...... n posso 
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desktop ......... 11...,ta cate
gtria,...... racdilni ,,.. ... 
.i • alte mto I• ... i) • 
seftwlrt • i.sse pmzo (Il C: 
Ila• ... pec1i1s-. me), 
.. stlt ........ pnstlll Il 
llla.iwer•oces•M'....._ 
91111nlw. U.ICClziolta'I"" 
sta v•1u1o1t wi.. fatta dal 
PUIUSHU 2.0 .. MKIOSOFT, 
dit ì ............ fodlt .. 
asart t dal costa assai c11tt1110, 
mzl vllllva '""''' (lii off.ra 
laido) al possessori • altri pro
..-MKRoson, irett_. 

lt ~COSI lllldrt, ptr - cifra 
poco Slperlort .. 100.000 ••• 
hl pntlca • stes;:;_nza • • 
a-e,oapodit ..... 
pii. GNsta ....... vi,...,.. 
• crearvi i vostri dee ... 11 ... 
SOllll, Il pii vi offre .. .... 
gli proidl, :.c"••••ro 1...-
vl lti ptr ..... ... 
zlolli. Si " dal gioco .. ....... 
zloat pii seriosa. Potrete cosi 
trovare del 11od1•i • aerei Il 
csta, CCIII Imito• 1s1m1o11 ptr I 
llOllfagglo, aeroplmlll dit po
trete mdit ptnOllllzzart CCIII 
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li11itata, se si fa un no 
semiprofessionale del progra11-
11a. No• •11entkhlalll0d poi della 
•versità maaoscopica di prezzo, 
da poche ce11iHia • biglietti da 
11ille a pii di U1 milione! 
PUBLISHER 2.0 gira sotto 
WINDOWS 3.1 e rldiiede 11 ml1l-
110 • 4 mega • 11etn0ria, se 11 
possedete 8 o 16 tmtto cli guada
g1ato. l11h1e dire die queste po
che riglle llOI SOIO UIG vera e 
propria recensiOle cli questo pac· 
chetto, 11a solo - piccola pre
seatazio11 • 11 programma, elle 
richiederebbe parecdie pagille, 
pogill elle verrebbero sottratte 
ad altri prodotti, magari phì inte
resSllllt~ visto I p1lililico a cui si 
rivolge la 10stra rivista. Ciò 1111 

togle elle PUBUSHER ablila le 
doli per essere ritolto valido da 
un puliliKo che 1111 vuole spende
re 1111oni, 11a che vlOle uglCll· 
mente avere tra le 11111111 U1 liuon 
prodotto. M.P. 

saitte e sllM. Potrete fare 
lligleHfnl. aste i.testate, llOClll 
CGllllHl'dal, canw. fatflre, rltldl
coatl, ..-1 • rilllliorso, idesta
zlonl per niaM fax, onlni d'ac
qlisto, 10te spese. Potrete pre
pc.-are: IOtizlarl, OfMIKOI, valmt
tii, calelclari. liiglettW d'llU!llri 
e strfsdolll. Il tvtto con 11a sem
pldtà illlpresslonante, Infatti 'I"" 
sii .... SODO già pronti ....... 
temo del prog.--.a. Se valete 
aearvl • dacw11Hto t1tto vo
stro, fuori dagli sdienil preflprali 
dal prognmmatorl, not avete al-

tro da fll'e die llizlare a CllllpOI'· 
re, parttlda da UIG pogiH COllt" 
plet ... te liialca. ln q11sto caso 
dovrete avere prepcl'atol1 prece
deua le ilniogini e H testo, a 
qtesto punto 1111 avrete altro da 
f•e die lllflOrlare I file Interessa
li • •spari Hl foglio, cerCGlda • 
fll'e I tvtto sependo I cllllOll del 
blon gnto. Il softw•e è vera
_,, ~to, ha paco da inf
ilare al vari VENTURA o PAGE 
MAIER, logiamelte '1'15tl dle 
llllpagllGtorl SOIO pii poteatf del 
PUBUSHER, 1111 la fter•za è -1.____ Il -
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la MICROFORUM si sta dando 
molto da fare nel mondo dello 
shareware e del public domain, 
infatti ha creato una vasta 
bibliografia, un gran numera di CD 
contenenti utility e programmi a 
basso prezzo. 
Effettivamente 79.000 lire per un 
CD-ROM con oltre 500 differenti 
programmi è poco, peccato che i 
programmini offerti (di per sè uti· 
lissimi) risentano pesantemente 
dell'età e i programmatori abbia· 

no già da tempo sostituito queste 
vecchie versioni con altre aggior· 
nate, tenendo conto delle nuove 
esigenze degli utenti, soprattutto 
delle richieste che hanno i nuovi 
sistemi operativi e le macchine 
iperveloci. 
In ogni caso questa collezione di 
software è utilissima per farsi 
un'idea di cosa offra oggi il mer· 
calo e richiedere poi in un secondo 
tempo il software aggiornato e la 
relativa licenza, ai realizzatori. 
Il CD-ROM di cui stiamo parlando 
si rivolge a un pubblico di studenti 
e di programmatori in erba, di 
persone che non hanno le centina· 
ia di migliaia di lire necessarie per 
acquistare i nnguaggi più blasonati, 
magari della Microsoft o della 
Borland. 
Qui troverete utility e piccoli pro· 
grammi in basic, in quick basic e in 
c. 
Il tutto per fare la felicità degli 
studenti, che sono gli utenti con 
meno soldi in tasca e che abbiso· 
gnano di supporti di vario genere. 

Con questa collezione di program· 
mi potrete risolvere molti proble· 
mi, non dimenticatevi però che 
shareware, non significa gratis, 
ma semplicemente che potete 
guardare il programma, studiarlo 
e, se ritenete che faccia al caso 
vostro, ordinarlo al legittimo pro· 
prietario per pochi dollari. 
Come recitano anche i signori del· 
la MICROFORUM, questa colle· 
zione di routine vi sarà utilissima 
per esercitarvi e aumentare il 
vostro livello di bravura nello svi· 
luppo di nuovi programmi, magari 

per fare schiattare il compagno di 
banco o, perché no, il professore 
di informatica. 
Il CD contiene oltre 4 S mega di 
utiUty, una più interessante del· 
l'altra, alcune abbastanza recen· 
ti, altre invece troppo vecchie per 
essere prese in considerazione. 
Troverete: tutorial in Ce in Ba sic, 
routine grafiche, programmi per 
flow·chart, routine per Windows, 
file di gestione doti input/output. 
Usare questa collezione è sempli· 
cissimo, basta dichiarare la lette· 
ra che identifica il lettore di CD e 

il disco fisso dove volete trasferi· 
re i file che vi interessano, in pochi 
secondi il programma farà quanto 
da voi richiesto. 
A questo punto potrete iniziare lo 
studio delle utility prescelte e de· 
cidere se fanno o meno al caso 
vostro. 
Tenete comunque presente che un 
CD·ROM di questo tipo è utile 
solo a chi studia linguaggi di pro· 
grammazione, non serve per gio· 
care, anche se molti si divertono 
programmando e hanno tutta la 
nostra stima. 
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Questo CD-ROM è un insieme di fan· 
tasti<he utility, di file che tutti gli 
smanettoni usano normalmente per 
risolvere i problemi che sorgono quo· 
tic&anamente usando un PC. l 'unko 
neo è la vetustità di tali fHe, utility 
shareware che in alcuni casi risalgono 
a parecchi anni fa. In ogni caso potrete 
sempre acquistare la versione più re
cente, mandando il davuto ai pro
grammatori. 
Qvesta di usare file abbastanza data
ti, è sicuramente una scelta ben preci
sa della MICROFORUM, che nan·vuo-

le danneggiare gli ideatori delle routine 
da lei pubblicate. 
Il pa«hetto contiene programmi 
basilari, come il CapyQM che serve 
perfare la copia in una unica soluzione 
di dischi di vari formati, il Formai QM 
che permette di formattare veloce· 
mente. Altri copiatori e utility di ge· 
stione del disto. logicamente questi 
software possono essere usati solo 
per fare copie di riserva, di program· 
mi originali di cui si detiene la licenza, 
altrimenti si andrebbe incontro a nu· 
merosi problemi legan. 

Sono inoltre tontenute varie routine 
video, che permettono di effettuare 
grabbate di immagini contenute in 
altri programmi, come ad esempio 
game. 
Inoltre troverete numerose utifity gra· 
fiche, antivirus, routine di stampa, 
programmi di comunicazione e chi più 
ne ha più ne metta. In pratica più di 
250 utility, per un totale di quasi 66 
mega. 
Anche in questo caso <i sembra dove· 
roso ripetere che questi programmi 
sono shareware e non di pubblico 
dominio, quindi sappiatevi regolare. 
Il CD in questione si rivolge a un 
pubblico di smanettoni alle prime arm~ 
che vorrebbe sapere tutto sul PC, ma 
che ne è appena entrato in possesso e 
non conosce nessuno che utiliui tali 
meni. 
POWER UTILITIES vi mette in condi
zioni di realinare tutti i vostri sogni, 
spendendo molto poco, 79.000 hre 
sono una giusta cifra per una simile 
ra«olta di "potere", molto meno della 

maggior parte dei game in commercio. 
Come già detto in passato, quando 
abbiamo avuto l'o«asione di parlare 
di ra«alte di questo tipo, vi ripetiamo 
di non farvi troppe illusioni, questi 
pa«hetti non contengono la panacea 
a tutti i vostri guai, sicuramente vi 
aiuteranno a risolvere brillantemente 
alcune situazioni intricate. 
Tenete poi presente che non esiste 
una documentazione <arla<ea e che le 

· informazioni sui vari programmi sono 
solamente software e che dovrete 
stamparvele voi con la vostra stam
pante. 
Anche per questo il costo del pa<ehet· 
to è abbastanza ridotto, in pratica vi 
viene fornito solo il CD·ROM su cui 
sono contenuti tutti i file con la rela· 
tiva documentazione. 
Anche in questo caso <i troviamo di 
fronte a una ra«alta che si rivolge a 
un pubblico di appassionati, che non 
vuole usare il computer solo per gio
care. 



Dopo il porziole i1Successo di 
Windows NT, che la Mkrosoh 
sbandierava come la scelta del 
fvt1ro, ecco che la casa di Bil 
Gates si è opport1aa11ente rasse
gnata a correggere O tira. Infatti 
date le eccessive pretese di 
Windows NT, questo n11vo siste
ma operativo nativo probabilmen
te sCl'à usato per massicce iRStal
laziani di rete. la Mkrosoh ha 
però Informato I SIOI 
n1meroslssinll utenti cH due sono 
le proposte che rivoim-anno 
0 mercato del persoaal COllputer. 
la novità assol1ta è la presenta
zione mondiale a ottobre di 
Windows 4.0, maglia c-sàuto 
come Chicago, cfle SCl'à nativo e 

WIND01 
FOR wo~ 

rkhlederà molte meno risana di 
Windows NT. Per chi lia avuto la 
posslliltà di vedere la beta release 
di Windows Chkaga, ha potuto 
constatare l'esattezza delle noti
zie della Miaosoh. 
Nell'attesa di q1esto nuovo pro
dotto, la Miaosah ha comunque 
rUasciato 1na nuova versione di 
Wi1dows che senza dubbio a1-
meata le possilMttà affettive del 
slste11a operativo più famoso e 
venduto ol 11ondo. E' infotti stato 
rilasciato recentemente Windows 
3.11 per Workgroup. 
Contrari11111Hte a quanto si po
trebbe Intuire dal 1111e del 
software, Wladows fot 
Workgr11p non è dedkato sai-

tanto a clii fa 1so di s1pporti di 
rete. Il nuovo slste11a di casa 
Mkrosoh rappresenta H miglior 
compromessa att1ole per chi vo
leva un sistema operativo aggior
nato, veloce e robusto. 
Windows for Workgr11p permet
te l'aggiornamento di 11a release 
3.1 di Wnidows, 11 modo da avere 
gruppi di programi e desktop 
esattamente senza come 1ella 
versione 3.1. 
Il progr11111111a di instalazio1e cer
cherà aut0111C1tlcamente di ricono
scere le scliede di rete se presenti, 
le q11ali verrlllllO gestite autono
mamente da W~gr01p, sio reti 
peer to peer (ad esempio Lllltastic) 
a client server (Nov• ). 

dei belisslni prograllni per d 
malhg, ossia gestione della po
sta elettronka, fax, modem e co
munkazioni in geaera. 
Tutto questo saftwCl'e pià essere 
toho dol disco rigido e q1ildi I 
vostro Willdows for Workpp 
rimarrà phì o meno grlllde come 
Wnidows 3.1. A lvello di desktop, 
Windows for Workgroup resta 
pratk•ellfe idelltko alla versio
ne 3.1, 11111 è nelle s1e CCl'atterlstl
che di liase che il software è nioho 
cambiato. OvviC1111111te il slste11a 
è totalninte a 32 bit e quindi i 
vostri mkroprocessarl saranno 
sfnttati q11si al massima delle 
loro caratteristiche. 

Visuollzzotore Cartella A unti - Cartella Appunti] 

Dopo l'instalazione, purtroppo 
plattosto dispelldiasa In termini 
di te11po, avrete 1no spazio occu
pato leggermente superiore a 
Windows 3.1 di circa sei 
11egabytes. 

Diclanio quasi al masslnio, perché 
sarà Windows Chicago a sfnttar-
1 ple11C1111811fe, con una arditettu
ra a 32 bit, 1atlva e a diritto di 
prelazloae. 
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Se non possedete una rete di Pc 
non è necessario te1ere I gruppo 
clriamato •Rm•, m contiene I 
oltre alla configurazione delle 
schede per servers e users, anclie 

.al Rete 

• ~ Installazione Mail 
della rete 

Per Wlldows for Workgroup è 
l1vece a1cara necessaria la pre
se11a di Ms-Dos. la vera novità 
di Windows for Workgr11p è la 
posslblltà di inpostare occesso a 
dischi e flles co11pletame1te o. 32 
bit. Mediante d carl<allllfo nel 

lt·•~ 

- ~ 
Schedule+ Remote 

Access 
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FI Memoria virtuale 

- 1 atpastazioni 
Unità: C: 
O imensione: 9.973 Kb 
Tipo: per•anente 

- S lato unità 

Acceuo al disco: (uso del BIOS) 

Acc,euo al file: ~nità C: 32 bit 

~ nità O: 32 bit 

~Nuove impostazioni 

.U.nità: I • e : (23marzo1994) liii 
li po: I permanente ll!I 
Spazio disponibile: 267.061 Kb 
Dimensione ma11i•a: 249.208 Kb 
Dimensione consigliata; 55.408 Kb 

Nuoya di•ensione: I 9973 jKb 

O U•" acct1>.W al di<eo a 32 bit 181 Usa accesso ai file a 32 bit 

Q.imensione cache: I 3. 07211 Kb 

vostro eo1fla.sys ti 11 piccolo 
drlv• ti sol 3 kit potrete ilpo· 
stare questi valori. P• l'accesso 
al fllt peman11t1 e a tlttl i Ile a 
32 lilt vletlt data la posslilltà ti 
llllpostan HO cadit tlntta il n, 
ditvl~. ,..s1st_ 
delato ti otto ••1•ytes • ... 
•orla, 111 11periore a d11 
..... ytos, ,. - ,....... ..... 
portlltO .............. tuie-
.... ..,ro ... petreto ..... 
staro al llilillo la cadit a1111Nita 
a -.tilrtve ,. Wllllaws, che 
IOI Ì pii IOCISSCl'la data la prt
SOIZa della cadit Intorno. Clteste 
oppo1 tllllltà ti cadit a 32 lilt, 

pennette ti CIUIMtlt•e COlsicle

rtv ... tt le prestazioni ciel si· 
st11111 operativo nonch6 di tutti 
91 applicativi, in una percent11C1lt 
Intono al 50% ti lliglor...to. 
a.sto tipo ti illlovazlole SCl'à 

tlspa•I• -i.. .. vwsiale 
Oicago • Wllllaws. CMsta dato 
ve la possialla .-itlre, dato 
<H l'a"l9•o pers11al•1t1 
testato. C.. aklllll eo1tr• SCSI 
........ ta,_ò_ì 
poss ... linpost•• l'accesso al 
tlsco a 32 lllt, 11C1 solo la cache tlti 
fllt. 
N1avlsslma è lllClto I file --
1" ti Wilclows 3.11. llfattl S010 

state introdotte .. ve k111 per 
• llterfore fadltà ti 1tll11a e 
HO .. va csatttrlstlca dit COI" 

S01te•m~Ollizz•e1piacw1la 
llarra ti s1twww1tl ti Flt Mma-
1"· Potrete tlvortlrvl a a-•• 
Fle M11191t' persodzzata ... 
ddetido le kOll do rapprellltse 
e inohre è supportato l'utllzzo 
clel progl'Ollllli • backup, rlascla· 
ti co. 11s-dos, tlrettamente da 
FltMmagtr. 
Se slltlvatt la IOCtssità ti Ol-

1181tare le pot•zlaltà • le pre
stazioll clel vostro tllabltltt ope
rativo grafico, allora Wllllaws 
3.11 forWorkgroupisicll 11 

te la risposta ;.sta per veL Ro-

busteua, affidabilità, facilità 
d'ISO e velodtà sia il staH alOlt 
die il rete SOIO le pecllmità 
~ tltl .. vo Wllllaws for 
Workgr111p. li attesa ti Wllllaws 
Oicago qtllSfa è la """* sol.
zlole ,. .. """' • ,.SOiai 
ca•puter. Ma Wi .. ows for 
Workgroup assicura 11111 sicura 
c111patillllità con tutte le applca
zlonl, perché q..do sarà dlspo-
1ibile Windows Chicago 11oltl 
lf•tl si trov•- a dover COiii" 
plere HO scelta tlffldle e ilpt-
91ativa. COI Wi1dows for 
Workgroup inoce la COltilultà i 
verificata • pllltito. 

Ctrr1Mlo C.ettl 

File Mana er • C:\RIVISTA\•.eps - 23MARZ01994 
• file Qisco s1ruttura l[isualizza 01tzioni !J.tilità 
Finestra 1 
liii C: (2JMARZO 1994) 

o [i:ld !i:I• [i:lt 
• 10.eps 

1!120 eps 
l!I abb eps 
l!I arte.eps 
l!l arte2eps 
l!l ante3 eps 
l!lart~ eps 
l!lantef*.eps 
l!l ane eps 
l!l ane2.ops 
l!I awentur.eps 
l!I ba$e.eps 
l!I basea12.eps 
l!I bateami.eps 

20631 27/07193 12.32.06 
84402 18/05/93 15.53.50 
94902 24110/92 1442.10 
18812 27/fJ5m 16.15.10 
l2327 14/09/92 17.16.12 
338ll 11 /01 /93 1 1.112.34 
:D46 13/01194 18.0308 
26934 18110/93 10.49.46 
81382 12/07193 12.13.46 
61325 12/07/93 12.14.06 
78325 29/03194 13.10.54 
34060 21 /05/93 17.14.20 
33676 27 /01 /94 5.56.34 
32838 10/06/93 15.24.28 



Dopo la tornata elettorale che 
ha visto il legittimo prevalere 
di una corrente politica lrversa 
da quelle sbandierate nella tor· 
mentata campagna, non vo· 
gliote male interpretare il sen· 
so di questo articolo. li titolo è 
certamente polemico e me ne 
assumo la completa paternità, 
e si rivolge naturalmente al 
settore informatico. In parti· 
colore mi sento c5 criticare aper· 
tamente i contenuti di diversi 
scritti apparsi su alcuni testate 
concorrenti. Da drca un paio 
d'anni affermo che il mercato 
dei CD sarà quello che megrio 
identificherà I prevalere di eia· 
boratori, in favore di console e 
lasciatemi dire che questo è un 
dato che non ammette e non 
ammetterà risultati diversi. 
Da circa quindici anni avete 
potuto constatare l'enorme ae· 
sdta che i computer hanno avu· 
to, non solo nel settore degli 
applicativi, ma anche nel mer· 
calo che più d sta a cvore, doè 
q1ello dei videogame. In alcuni 
articoU di altre testate avete 

potuto invece vedere la 
sponsorizzazione sistematica 
di console, con apprezzamenti 
e valutazioni future 
trionfalistiche che, a mio mo· 
desto parere, non hanno nes· 
suna ragione di esistere. 
Un po' come uscire vincitori da 
una battaglia, sulla carta non 
ancora iniziata, ma che non ha 
nessun presupposto tangibile 
di vittoria. Questo è, secondo 
me, completamente fuori luo· 
go e sicuramente prematuro e 
avventato. Dopo questa lunga 
introduzione, è chiaro che mi 
rivolgo a chi ha dedso che il 
fronte si è ormai attestato sul· 
lo scontro tra computers e con· 
sole. Permettetemi subito di 
affermare categoricamente che 
questo è una guerra completa· 
mente inesistente. 
Una recente statistica esegui· 
fa dal più grande produttore 
mondiale di elaboratori, ossia 
mamma IBM, ha rivelato le 
dfre di un successo che si con· 
ferma ogni giorno più grande. 
Con i dati in mio possesso pos· 
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so permettermi di allargare 
questi valori non solo ai perso· 
noi computer con sistema Ms· 
Dos, ma anche ad altri ambien· 
ti operativ~ ossia Commodore 
Amiga e anche Appie 
Madntosh. In questa nuova 
sfida informatica quindi, si tro· 
vano coalizzati tutti i produt· 
tori di elaboratori e i nostri 
lettori si trovano finalmente 
uniti in un unica forza compat· 
ta. Speriamo quindi che gli 
amighisti più incaltiti siano ra· 
gionevoli nel saper adeguata· 
mente valutare la serie di va· 
lutazioni che verranno svisce· 
rate in questo mio editoriale. 
Ma veniamo alla statistica in· 
trodotta in precedenza. Questi 
dati sono relativi non solo od 
akuni paesi ma alla totalità del 
globo terraqueo e sono cifre 
che non ammettono, per lo 
meno in questo periodo, nes· 
sun diritto di replica. Il dato, 
relativo all'anno 1993 è n se· 
guente: nel monda la vendita e 
la presenza di elaboratori è di 
circa 1 S0.000.000 (centodn· 

quantamirioni, NdR) della qua· 
le drca 140.000.000 (cento· 
quarantamilioni NdR), sono 
elaboratori con sistema opera· 
tivo Ms·Dos, mentre la restan· 
te parte cioè 10.000.000 
(diecimilioni NdR), sono da ri· 
partire tra Commodore, Appie 
e altri. Ovviamente questo dato 
va letto in maniera saggia e 
oculata. l'apparente enormiÌà 
del divario tra i Pc gli altri 
elaboratori è naturalmente 
dato dalla massiccia presenza 
nel grande mondo del lavoro. 
Infatti la grande espansione 
del Pc deve in primis il suo 
successo a questo tipo di valu· 
fazione. Da quakhe anno a 
questa parte avete assistito 
anche alla grande affermazio
ne del persona! computer an
che come ma<ehina gioco. Non 
poteva essere diversamente, 
grazie alla "calata" delle gran· 
di software houses americane 
che hanno quinci spostato l'ago 
della bilancia ni pc anche per 
quanto riguarda 
l'intrattenimento informatico. 
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Il s11Ccesso .. poteva che es· •himeclial N011 si capisce 
sere totale e gcnmtito, dato bene perdié akuni si mettano a 
che d si avvaleva • • pcl'CO stic.lerare la potenza ilae
macdilne lnstc6do già di stra- clliile • qNSte macdiite ri
orcllCll'ia dimensiolle. Ecco che spetto a un tradiziollllle CCIII" 

la prodwziow taiw11111seabas· plter, coa • qlllllsiasi anible1 
so costo Ila cosi portato il pc H te operativo. Per queste con-
qt115tl lv• • uteua. Basti sole ad alte prestaziolli soao 
penare che proliali .. ante il •sponiliil un paio• titoli stri-
70% deglutenti Ila Gajlistato llliazlti e già si profila• chtelo 
• personal c•pllter per fini al'lltlnlo game, che a mio av· 
lavoratfvf, ana che In altenati- viso .. i.a nessuna ragione• 
va lo ldzza _.. per t.d esistere. NesSll ........, che 
qlllldie gioco e •ert1rsi. Il probablmute siano qHstl 
COllplter Ila •'ampia etero- progrannnl • ottimo lv•, 
gtll8ltà • lteua. Noa è solo ma prilla • ccmhl'e vittoria 
- srr.auto tledkato al phì sarebbe opport- attendere 
pkcoll • comvalge fitte le un 1t11911iore -o il titol 
fasce d'età. G.-1 di ha• •spoalil. Tltta '1"5ta po-
elaboratwelllÒ 118Hersi arjtr>- tena clele COISOle, è da lltll" 
an dal cled fino ~ on.ta dersi COllplet•ante sprecata 
..U E' facie qliatl lmire e Inutile. hdattf è e.e avere 
COll8 I ,ro.nori di softw.e uaa Ferrar! o 111111 Porsdie • 
si --, il htwo. Ma quali però __ le 1'110te. la 
Il particoln affroiderò I ti- coasepeua è che qNstl ... 
scono•llvoaiCD-ROM, che vekoH rimarra•o fermi. Il 
è .... che phì lii sta a cuore. lllmlto degli elalioratori 1::-
111 qHSto lltiana perWo avete vece offre già ....i che da 
assistito• nasdta del vcsf solfwebberoilp .. e .... 
3DO, CIM e altri shun:llti slasl altro prod1ttore di 

hardware, e che invece llte- ha s111pre la necessità • fare 
resStnlllO moltissimo d pro- qtiakosa che sia fierso dal 
dlttore cli softwme. E' dato gioco. Ebbene lelaboratore 
noto che il mercato del offre fitte le possl:iltà che 
softwme, YIOi per la pirateria l'utente cerca per n mlgliora-
0 per i costi del programm~ mento clele proprie capodtà e 
IOll è un .nato altG11tnte conoscene. Coe l'ltilzzo del
rechltizia. Se il prodlttore • la periferica CD-ROM v .. ete 
softwll't dovesse riaundare In flturo sen:pre phì software 
cmche al lllDlri del porco 1::- gioco spettacolare e applkati-
stallato degli elaboratori COii vi pii ttil ed effkad. Al'ltee-
cosa mmglerel:be? Colle clke te poco lllporta d:e la coasole 
l1bra10, la risposta nasce passa fare girare velodssilll 
SpoltlllllCI, ed Ì diara e laal- CHtinala cl sprhe O che pas· 
ponte. le altre anaal:lna gioco sieda llkroprocessori del fut1-
C01113DO o CD-1 devOllO ..- ro quando I presente .. ga-
ra .... tli strada priiila • rantlsce progra••i per lo 
iatacan il prillato ott..ro sfrutta•ento di q11sti 
~ elaboratori lii corso de- l:anlwse. Cerd:mo • rfana-
"tllll:I. E' 118<8ssmio • cospi- •e COI i plecl per terra e il pii 
CIO-... progr I per realstid passlile. l'elabora
poter 911'eggill'e e '1"5to è tore il geHrale è oggi, e lo 
SICOlldo • lllOlto pr811at11ro e Sll'à mcon: per llngo tllllpG, I 
CO~..... dlffldl•ente lllglor COllpl'OmlSSO per .. 
realzzal:le, ....._ per ora. vertirsi e lavorare. Per q11mto 
11 ogiil caso I COllplter il ge- riguarda le COlsole ,erc1:mo 
Hrale offre llOlto, _..al• essere realstid e dme 11a 

fiori del vide19 ... Chi11q11 valltaziow corretta e coerll" 
co•pri 110 strt•ento te. 
ilforllGtko nel corsodegli Glll Corrado C.etti 



*** Specia 
SPECIALE BBS (seconda parte) 
Euoci tornati a parlare di questa Uh1ity chiamata SQUISH e che 
sara' di grande aiuto a chi di voi possiede una BBS o semplicemen· 
te si collega. Proseguiamo... Il comando 'busyflags' istruisce 
Squish ad usare il flag •.bsy di Binkleylerm nell'area Outbound 
(uscita). Questo flag e' necessario quando lo Squish lavora in 
multitasking o in sistemi di rete per fermare lo Squish durante la 
ricezione di pacchetti di posta, in modo da non creare conflitti 
lanciando 2 volte il programma e causando cosi' danneggiamenti 
alla base messaggi. 

Busyflags 

Il comando 'oldaranailexts' dovrebbe essere usato quando 
comuninichiamo con sistemi più vecchi, quali Opus 1.03. Queste 
versioni di Opus non riconoscono l'estensione dei pacchetti di 
posta con questo formato •.TU?, *.WE? o altre estensioni dei 
giorni della settimana. Quando viene eseguita una sessione 
WaZOO, e vengono inviati archivi compressi con il metodo 
Arcmail, i sistemi remoti potrebbero non riuscire a scompattare 
i pacchetti ricevuti. Questo comando istruisce lo Squish a modifi· 
care l'estenzione dei pauhetti che andra' a ueare nel vecchio 
formato .MO?. 

Oldarcmailexts 

Il comando 'tossbadmsgs' dice allo Squish, durante il "toss " dei 
messaggi, di spostare nell'area BAD tutti quem non indirizzati al 
tuo sistema, o tutti quei messaggi che non abbiano i TAG giusti, 
che si trovano nel file Areas.bbs. Questa passibihta' e' estrema· 
mente utile se hai richiesto un'area ma ti sei dimenticato di 
aggiungerla nella tua configurazione. I messaggi in quell'area 
verranno tenuti ugualmente, pero' verranno spostati nell'area 
BAD da te implementata nella sezione EchoArea, consentendoti di 
recuperare i messaggi con il comondo Squish non appena la tua 
configurazione e' stata aggiornata con la nuova Area Messaggi. 

Tossbodmsgs 

Il comando 'botchunarc' aKe allo squlsh di decomprimere tutta la 
pasta compressa precedentemente. Per eseguire do' bisogna 
rilanciare lo Squish dopo aver cambiato questo parametro. 
Usando il comondo 'Batchunarc' viene richiesto uno spazio sul 

disco superiore ma esso previene anche una uscita messaggi fuori 
ordine. lo squish quando effettua il 'toss' dei pacchett~ cantrolla 
loro le date, pero' se lo Squish ha effettuato il 'toss' solo da un 
archivio alla volta, le date passono essere mischiate. Se non 
mandi posta a nessuno, probobilmente non avrai mai bisogna di 
questo comando, al contrario se spedisci posta ti patra' essere 
molto utile. 

Batchunarc 

Il comando 'zonegate' predispone lo Squish ad eseguire una 
conversione speciale dei messaggi indirizzati ad un nodo in 
'zonegate'. Quando, mandando una conferenza Echomail attra· 
verso una zona, il Seen·bys deve essere spogliato dei messaggi, 
dato che il numero di net/ node puo' essere duptKato dal 'Batchunarc 
di' zona. Questo commando e' fornito con il metodo FTSC-0004 
osservante il gate conferences tra zone. li formato per il comando 
Zonegate e' il seguente: 

Zonegate <host> <nodes ••• > 
Il parametro <host> e' l'indirizzo al quale il tuo sistema si allaccia 
al Gating. Tutti i messaggi Echomail indirizzati a questo sistema 
avranno un Seen·bys spogliato. <nodes> e' una lista di nodi, che 
deve essere aggiunta al Seen·bys, dopo che il settaggio originale 
del nodo e' stato spogliato. Avvertenza!!: Squish non fa aggiun· 
gere automaticamente il tuo indirizzo o l'indirizzo dell'Host al 
Seen·bys, cosi' tu dovrai includere il tuo indirizzo oppure quello 
di un altro sistema per poterti vedere. Puo' essere aggiunto un 
altro nodo al Seen·bys se necessario. NOTA: Zonegate e' 
patenzialmente un comando pericoloso. Se tu non sai esat· 
tamente come usarlo e' megrio non utilizzarlo. 

Zonegate 2:253/ 68 249/ 106 253/ 68 

Il comando 'statistics' istruisce Squish a ueare un file di statist,ka, 
basato sulla posta spedita e quella ricevuta. Queste statistiche 
sono estremamente precise e complete. Con il programma ester
no fornito potrai leggere il file Squish.sta e generare bollettini da 
ripartare nei messaggi per un piu' preciso riscontro con altri nodi 
colleganti. 

Statistics 

Il comando 'stripattn"butes' dice allo Squish di aggiungere ai 



le 
messaggi da spedire uno di questi attributi: Crash oppure Hold 
nella Netmail area. Controllando questi attributi il vostro sistema 
sara' in grado di capire se il pacchetto creato dovra' rimanere in 
attesa per delle chiamate point, o se dovra' immediatamente 
chiamare il sistema host a lui collegato. 

Stripattributes CRASH 

Il comanda 'addmode' dice allo Squish di aggiungere determinate 
estensioni ai file • ?LO. Normalmente, quando Squish vuole 
inviare un messaggio o un file ad un particolare nodo, esso usera' 
l'attn\uto corrispondente, specificato nel file di rciuting. Comun· 
que, Addmode, istruisce Squish a controllare inizialmente nel· 
l'area outbound, se esiste un file con un attributo come (CRASH, 
HOLD o DIRETCT), lo modifichera' o lo aggiungera' al file creato. 
Questo e' utile se uno specifico settaggio e' normalmente usato 
nel file di route e vaghamo effettuare un'eccezione. In altre 
parole, un nodo puo' essere marcato come Crash, ma se quel nodo 
e' spento per un periodo di tempo, puo' rendersi indispensabile 
tenere la sua pasta ferma. Se 'Addmode' e' abilitato, lui cambiera' 
l'attributo esistente con quello specificato dopo il comando 
stesso. 

Addmode Crash 

Il comando 'maxmsgs' dice allo Squish di fermare dopa x messag· 
gi la scansione per permettere la compressione del pacchetto in 
un archivio e per continuare la scansione da dove si era arrestata. 
Questa funzione puo' risultare utile in situazioni dove lo spazio 
su disco e' scarso, o dove la dimensione dei file .PKT e' piccola. 
Quando si utilizza la modahta' "IN OUT SQUASH", il comando 
Maxmsgs e' automatico. Comunque, quando la fase 'OUT' e 
quella di 'SQUASH' sono separate, e' megho creare dei file batch 
appositi. Per favare vedere la documentazione per maggiori 
informazioni sull'uso del comando Maxmsgs. Il numero dopo 
Maxmsgs specifica il numero di messaggi da processare prima di 
interrompere e archiviam in modo compresso. Un numero intorno 
ai 100 puo' risultare corretto generando usualmente un pacchetto 
di circa 7S Kbyte. Ovviamente dovrete vedere voi quale risultera' 
piu' opportuno nel vostro caso. 

Maxmsgs 200 

*** 
Il comando di 'Swap' (OUT) istruisce lo Squish a salvare se stesso 
al di fuori dei vari Xms/ems/disk prima di eseguire la compres· 
sione. Questo hbera circa 3 Kb. di memoria che Squish normai· 
mente usa, do' permette allo Squish di essere usato in situazioni 
veramente critiche per quanto riguarda la memoria. Di default, 
lo Squish tenta un salvataggio in XMS, come prima cosa, poi tenta 
con l'EMS ed infine tenta sul disco fisso. Se voi non specificate 
qualcosa dopo il comando 'swap' lo Squish ricorre direttamente 
al disco fisso (nel direttorio corrente) per il salvataggio. Comun· 
que, se desideri che lo Squish effettui il salvataggio da qualche 
altra parte invece del direttorio corrente, basta specificarlo dopa 
il comando stesso. A VVERTIMENTOI Qualche networks potrebbe 
essere allergico al comando Swap Se vi crea problemi nell'utilizzo 
provate a farlo girare con la modalita' 'OUT' come nel seguente 
esempio. 

Swap C: OUT .SWP 

Il comando 'nuke' (solo in modalita' Arcmailattach) istruisce lo 
Squish a cancellare Arcmail bundles per i quah nessuno ha allegato 
messaggi. Questo comando e' richiesto SOLO quando si usa Max 
con D'bridge o quakhe altro mailer che potrebbe cancellare o 
troncare files dopo averli spediti. Quando lo Squish e' nella fase 
di 'SQUASH', effettua la scansione di tutti i messaggi in elenco e 
riparta tutti i file allegati. Poi effettua la scansione dei pacchetti 
nell'outbound, cancellando gli Arcmail bundles che non hanno 
messaggi allegati. QUESTO COMANDO E' POTENZIALMENTE 
PERICOLOSO, QUINDI DOVREBBE ESSERE USATO SOLO SE IL 
TUO MAILER LO RICHIEDE I 
Nuke 

Il comando 'maxattach' e' utilizzato solo in moda&ta' Arana11attach. 
Questo comando dice allo Squish di riservare memoria per <n> 
messaggi in agni netmail. Tu non dovresti avere un numero di 
messaggi piu' alto di questo nella tua area netmaiL Non succedera' 
nulla di grave se il numero di messaggi supera questo, ma tu 
potresti trovare qualche messaggio duphcato. Il settaggio di 
default per Maxattach e' 2S6. Se il tuo Sistema non ne<essita di 
questo comando e' prefen\ile non utihzzarlo. 
Maxattach 2S6 



***Speciale B.B.S. *** 
Il comando 'maxpkt' e' usato in entrambe le modalita' sia 
Arcmailattach che non. Questa funzione specifica il massimo 
numero di pacchetti che possono essere presenti in OUTBOUND.SQ 
contemporaneamente. Se il numero di pacchetti ec:cede questo 
valore, allora il pacchetto in ec:cesso viene messo in coda per la 
prossima esec:uzione dello Squish.11 default per Maxpkt e' 2S6. 
Se il tuo sistema non lo richiede non modifKare questo valore. 
Maxpkt 2S6 

Il 'buffers'keyword controlla memory di Squish uso. Da default 
, Squish usera' grande buffers per processando posta. Comunque 
,se you're correndo Squish in una memory-restricted environment 
, tu puo' raccontare Squlsh per usare meno memory da specifican
do uno dei opzioni sotto. AMMONIMENTO! Come tu diminuire il 
buffer taglia , Squish diventa più lenta e più lenta. 'buffers 
Small'is inappropriato se you're inviando pasta a quakhe altro 
nodo buffers medio dovrebbe essere considerato il minima per 
hubs. 

Buff ers Grande Buffers Media Buffers Piccola 
Prossimo sono qualche number di messoge area definitions. 
Comunque ,come una nuda minimo ,deve avere una Netmail area 
e una messages cattivo area. Il formai di una message area 
definition e': <type> <lag> <palh> [flags] [nodes] <lype> 
specifica il tipo di area per definire. <lype>s Vahdo sono Netarea 
,Badarea ,Dupearea e Echoarea. Deve avere a minimo Netarea 
una e a minimo Badarea uno. <tag> spedfi<a una short-form 
"nome "per che area. Questo nome e' usato come una via rapida 
di riferentesi a che area per Netareas ,Badareas e Dupeareas ,il 
solo requirement es que n tag deve essere unico. Comunque ,per 
Echoareas ,questo tog definisce il nome reale del area , come 
usato quando conversando a altro sistemo. In altro parola ,prima 
assegnando una tag a un ec:o , tu dovrebbe domandare il vostro 
cibo per il nome di quel ec:o. <palh> spedfi<a d path a d area. Per 
* .MSG areas ,questo dovrebbe essere d path a il message elenco. 
Per Squish areas ,<palh> dovrebbe essere il path e ractKe di file 
di il Squish area. [flags] sono un opzionale assestato di modifiers 
per ognuno area. UNA flag e' una dash subentralo da un character 
,più un discussione opzionale. Flags puo' essere usato a dtange il 
attribuire di un area ,tale che facendo che area "passthru ",usando 
il Squlsh message formai per che area, e così su. Una descrizione 
breve cli ognuna flag segue ,ma per più information, tu dovrebbe 
consultare n Squish documentazione per un explanation piena di 
ognuna flag. -f The '-f'flag seleziona il ASC ·0001 (* .MSG ) 
storage fonnat. * .MSG e' il default ,così questo flag normalmente 
non deve essere usato. ·p<nade> The'·p'flag seleziona un 
alterna primario oddress per il area corrente solo. Questo 
address SARA' usato in Seen-bys ,Rnes PATH , e pacchetto 

headers. -s The'-s'flag istruisce Squish a striscia il privata morso 
da tutto messages ricevuto in il area corrente. -x<node> The'
x'flag ferma <node> da MANDANDO posta in il eco specificato. 
-0 The'-O'flag ind'Ka che la posta area e' una passthru area. -
+<node> The'-+'flag istruisce Squish per aggiungere <node> a il 
Seen-bys per il area corrente solo. -S The'-S'flag racconta Squish 
che il specificato area usa il Squish message formai. -Sm<msgs> 
The'-Sm'flag istruisce Squish per tenere su a una massima di 
<msgs> messages in questo Squish-format area. Messoge sara' 
cancellato da Squish su il volare. -Ss<msgs> The'-Ss'flag 
istruisce Squish a skip il inizialmente <msgs> messages quando 
uccidendo fino a il last'·Sm'messages in ognuno area. Questo 
parametro e' solo apphcabile quando usando il -Sm flag. -
Sd<age> The'-Sd'flag istruisce Squish per tenere su a una 
massimo di <age> days'worth di messages in questo Squish
format area. Uccidendo da date e' NON fatto su il volare ,così 
SQPACK dovere essere correre su una base regolare per purgare 
messoges. 

sistema Pieno deve avere a minimo Netarea uno. Potete dichia
rare più Netareas se tu simile (e Squish vuole scan tutto di gR 
quando imballando pasta ),ma tutto inbound Netmail sara' messo 
in questo area. 

Netarea NETMAIL C: Questo 
Il Badarea e' usato per mettendo insicuro o grunged messages. 
Pieno sistema deve avere una Badarea. 

Badarea BAD MSGS C: UNA 
Il Dupearea e' opzioft"ale. Se tu avere definito una Dupearea, tutto 
duplicato messages sara' messo in questo message area. Altri
menti ,duplicato andra' in tuo Badarea. 

Dupearea DUPES C: Tuo 
Prossimo arriva zero o più Echomail area definitions. SE VOI 
SONO DICHIARANDO TUO AREAS IN AREAS. BBS ,COMMENT 
FUORI All'ECHOAREA'LINESI Il inizialmente tme definisce un 
Echamail area callèd'TUB' ,quale usa il * .MSG formai in il C: li 
elenco. Questo ec:o e' scanned a 1: 123/99. 
Echoarea controllare C: Controllare -S 2: 1/1 2: 100/99 4 
li Rne secondo definisce un Echomail area called'MUFFIN' ,quale 
usa il Squish formai (perchè di the'-S' )in il files chiamato C: 
Chiamato. Sq? .Questo eco e' anche scanned a 1: 123/99. 
Echoarea MUFFIN C: A-S 1: 123/99 
Come molti Echomail areas puoi essere soggiunto come tu simile. 
Giusto fare sicuro a aggiungere il flags appropriato ,-S incluso per 
Squish-format areas , e tu dovrebbe essere tutto assestato. 

Enrico 230:1010/104 
Pino 230:1010/104.3 



MS·DOS 
BRUTAL SPORTS 
SERIES: FOOTBALL 
MILLENIUM 

GRAFICA: VGA 
SONORO: ADLIB, 
SOUNDBLASTER 
HARD DISK: INDI· 
SPENSABILE 
CONTROLLI: TASTIE· 
RA. JOYSTICK 

VALORE GLOBALE: 

82,3°/o 
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.,.. ...... wlstlpilkl .D .. IUlf'lllfÌ 
"'-•clielnlllSpertsFGllW
è ........ • lntt• giocl. llfattl -
sprlte- <111•11111 .... - ... 
pati1Clnill ielp111imllll. l'lllllillnll
... fflWD 1vlloct1 M p15stdett •PC 
lloltll vlloct wete lllSlrettl id alilias· 
we 111 velodtà •gioe•, C011 l'dzz1 del 
tastill1 F1 a FI. F-- praspettlwa cl 
glocl meglio cH<eplta awr .... dato a 
Bmal Sports Football • giullzlo aftko 
llliglore. Seppw - esalt.ie, possill
llO deflnWi la ,.. • ..., • 1rw1a1 
Sports Football pii che sllffkletite. Il 
software è pi"'osto piccolo in tennilli di 
spazio mo, effetti speciali, 111mMi e CDIII· 

mento m1skole - di discreto &velo di 
realzzazloiie. Non sti- certmnente 
esaltando Brutal Sports Football 110 è 
gilsto rkoMsceme alculli pregi. 
Se B111tal Sports Footlian avesse DWtto 
u1 &vello di giocalHTrtà pii elevato so
rebbe stato davvero 1111 gioco lllO!to di· 
vertente. Se avete riflessi fulminei e 
grande colpo d'occhio potrete comunque 
clvertirvi con Brvtal Sports Football on· 
che se in passato, con altri titoli, abbia· 
mo visto skuromente programmi molto 
più spettacolari. 



GIAllCA: VGA 
SONORO: ADLll, 
SOUNDllASTIR 
HARD DISK: INDI· 
SftNSAllU 
CONTaOW: MOUSf, 
TASTIEIA 

VAI.ORE GlOIAl.f: 

84°/o 
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potra re a morte. Le 02iom sono 
spesso •lpetitive e presto vi stanthaete 
di farle. Ouesta t la carotteristi<a più 
grave di g ochl come questo, che pur· 
troppo in breve tempo annoiano n gioca-

• cn Jl s 
s mmotc de videogame, qel v• . 
Nomad non atterra pr.~obilmente un 
grandissimo r!sultato. Nomad è un gioco 
dì medio valore critico che probabilmente 
possaa inosservato dall'ormai grandis
simo pubbUco di videogiocatori. 



GRAFICA: VGA 
SONORO: ADLIB, 
SOUNDBLASTER, 
ROLAND 
CONTROLLI: 
TASTIERA, JOYSTICK 
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HIRED GUNS 

I Ms-oosl .. _ 
HIRED GUNS 
PSYGNOSIS 

-
'" I i GRAflCA: VGA 
I~ SONORO: ADLIB, 
1
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ROLAND, GRAVIS 
HARD DISK: INDI · 
SPfNSABILE 
CONTROLU: MOUSE. 
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audio vengono conse· 
gnati drivers per 
Sovndblaster, Adlib, 
Rolaad e Gravis. 
In Hired Guns dovre
te innanzÌ11111o forma
re un party di q.attro 
personaggi. A liffe
ren1a della maggior 
parte dei giodti di rvo
lo in Hired Guns non 

Entrare nel settore dei giochi di ~· ~- ~ ... ~-~-~ .. lf~~ 
ruolo, è un impegno non da po<o, ... :::J" 
anche se a tentarlo è una casa di 
nome Psygnosis. Dopa la recente 
usdta di Microcosm, la casa in
glese rilascia in questo periodo la Ili!.~~"' 
versione per Pc di Hired Guns, ' 
già uscilo per Amiga diverso tem
pa fa. Il tentativo era quelo di 
proporre un gioco di ruolo dalle 
nwove caralleristi<he ma il risul ===::;: 
lato - p4IÒ certamente essere 
messo in paragone con le regine in<on
trastate di questo settore, Origin, S.S.I., 
o Westwood. Forse è moho megrio che la 
Psygnosis si impegni maggiormetlte nei 
generi che meglio conosce. Hired Guns 
viene rilasdato su quattro dischi che, 
dopa la necessaria installazione sui vo
stri disc:hi rigidi, andranno a ocwpare 
drca sei megobytes di spazio. Per quan
to concerne la memoria ram, saranno più 
che suffidenti due megabytes di memo
ria, che vi assi<Ureranno una discreta 
velocità di gioco. Potrete giocare Hlred 
Guns, con hardware dotato almeno di un 
microprocessore 80386 Sx a 16 MHz. 
La grafica viene presa in cari<o da una 
comune sc:hecla Vga, mentre per la parte 

esiste uno fase di cre
a1ione del personag
gio, dato che n sce
glierete da uno nutri
ta serie di campioni. 
Potrete scegliere il 
tipo. di gioco, se 
d'a1ione o di ruolo, 
anche se quest'llftimo 
termine è decisamen
te improprio, in Hired 
Guns.Dopa aver scelto i vostri quattro 
personaggi verrete immediata .. enle in
troclotti nella fase di gioco. Per chi si 
ricorda Captive della Mindscape noterà 
subito la caratterisli<a di presentare i 
vostri caratteri in quattro finestre sepa-

rate. Potrete deddere di girare ingruppa 
o singolarmente, come invece era per 
Space Hulk della Ele<troni< Arts. Ognuno 
dei vostri personaggi ha una piccola 
dotazione di armi ma è nei vari hvelfi che 
troverete il necessario per armarvi ade
guatamente. Subito noterete che, giran
do in gruppo, Hired Guns diventa parti· 
colarmente confuso dato c:he vi !rovere· 
te davanti sempre qualcuno del vostri 
party. Utilinerete, per i movimenti, il 
mouse che cambierà forma in mirino o 
frecce direzionali, a seconda della posi-
1ione sullo sc:hermo. Questo può certa
mente creare qualc:he d"ifficoltà, dato che 
vi potrà capitare di posi1ionare il cursore 
troppo al centro e fare fuoco contro uno 
dei componenti del vostro party. Dopo 
queste considerazioni possiamo affer
mare che il sistema di controllo di Hlred 
Guns - è certamente all'ahena di 
altri giochi di rualo, che i possessori di PC 
sono abituati a giocare. la grafica della 
versione Commoclore era prevista per un 
Amiga stan<lard, e si sperava che nella 
versione PC qualc:he miglioria venisse 
introclotta. Invece questo non è avvenu
to, dato c:he i dettagli grafici sono stati 
mantenuti invariati. I disegni di fon<la 
sono di medio-basso hvello e il tutto 
ris1lta un po' scialba e confuso. le ani
ma1ioni non sono certamente quelle del
le mighori realinazioni Psygnosis, e in 

generale Hired Guns risulta un 
programma anonimo. A parte an 
discreto commento musicale 
introduttiva, anche per la parte 
sonora Hired Guns si dimostra 
decisamente insuffidente. Effet
ti spe<ioli piuttosto scarsi e musi
che prati<amente inesistenti fan
no di Hired Guns un game certa
mente al di sollo delle aspettati
ve.Inutile dire che dalla Psygnosis 

d si aspetta certamente di megho, consi
deran<la i livelli ormai raggiunti dai gio
chi degh uhimi tempi. In condusione 
Hired Guns è uno conversione mal riusd
ta e priva di ogni interesse, per chi si 
aspettava un vero gioco di ruolo. 



GRAFICA: VGA 
SONORO: AD LIB, 
SOUND BLASTER, 
ROLAHD 
MEMORIA: 4 MEGA 
HARD DISK: 4 MEGA 
CONTROLLI: MOUSE, 
JOYSTICK, TASTIERA 
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All AMERICAN 
COLLEGE FOOTBALL 
MICROSPORT 

GRAFICA: VGA 
SONORO: ADLIB, 
SOUNBLASTER, 
ROIAND 
HARD DISK: INDI· 
SPENSABILE 
CONTROLLI: MOUSE, 
TASTIERA 

VALORE GLOBALE: 
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===··;.,;.·Potret.-gio(are 11 c•piOnaf• 
composto da qtattro leghe .,,.... il 
modaltà • esliiziolle. Potrete costrwlre 
le vostre leghe s1 llliswa, scegletida le 
s ...... che pmtedper-. lvete fw
ziali per I cooch, le sostitlziali e I vml 
sdienil .. gioco tlpld .. - .... di 
lootW. 
E' prevista anche - possllilltà cl gioco 
con l'llflllzzo del inodetn, .a qMSto In 



~~~-pnm~ o --•.-..--m11,..i1 ..... 
GI .,._ _ ,_ Clnll 1 .._,,lii ........................ 
- scMrm. La pnsplliw .... ì ._. ra1tet •spesse_,_, 
til I •••• I i 'I .... spesse ... 
_ ..... ,.i.,...--.1 
-•1111t111mslcll-rWtllll ..... 

-- --.. 

,.~.~t ... ~ ~à-:!11.'~:-a.i"i~ t". 












