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Questa non è una vera e propria navità, ma l'anteprima ci un 
nuovissima game della SIERRA, del quale non si <-S<e an<ora 
la data ci commerdalinaziane e il titolo. li programma dovreb· 
be chiamarsi OUTPOST e dovrebbe essere una fantastica 
simulazione spaziale, ambientata nel fvturo. Grafica e<<ezio· 
nale e colonna muskale impressionante saranno le caratteristi­
che di questo game che verrà commercialnato sola nela 
versione per CD-ROM. Siama tutti ansiosi di avere fra le mani 
almeno i demo, per fard una klea delle sue caratteristkhe 
salenti. Dovreblle essere commercializzata la versione per 
MS·DOS e quela per Mac. 

CARTONI ANIMATI A VOLONTA' 
Chi non conosce HANNA&BARBERA, che hanno permesso a generazioni di bimbi di civertirsi con 
gli Antenati, con i Pronipoti, con l'orso Yoghl e tanti altri personaggi del mondo di <artoonia, 
oramai inquinato dai super robot giapponesi? Bene ora la EMPIRE, in collaborazione con la 
HANNA&BARBERA PRODUCTION, ha avuto la stupenda idea: produrre un generatore di cartoni 
animati. Il programma THE HANNA·BARBERA ANIMATION WORKSHOP è un vero e proprio 
meno per dare sfogo alla fantasia di tutti gli utenti, dai più pi«ini ai loro genitori. Un toolkit 
veramente interessante e avvincente, che presto potrà girare su tutti i sistemi MS·DOS e 
speriamo anche AMIGA, comunque per il momento della release per la ma«hina di casa 
Commodore non si sa nulla. 



GREAT NAVAL BATTLES Il 
Dopo i gn•de s11<cesso di GREAT NAVAL BAffiES, la SSI ha 
pensato di fare - -va release di Cl"Sta si.lcrtiofte 
navale. Ora avrete a disposizioae pii di I 00 differeeti navi e 
vetrti diversi tipi di aerei. li game è ambientato nel Sud Pacifico, 
dove si confrontar- la flotta -m- e quella del Sol 
levante. li tutto in SVGA e logiunente su CD·ROM.lnutHe dire 
che un wargame di questo tipo rkhiederà porecchi mega e un 
computer molto veloce, almeno un 386 a 40MH1. Verrà posta 
in vendita anche un versione leggermente ridotta su dischi da 
tre pollici, il tutto a discapito del sonoro e delle animazioni. Solo 
per PC. 







I AMIGA 
- -
GLOBDULE 
PSYGNOSIS 

-MEMORIA: 1 MEGA 
CONTROW: JOYSTKK 
PREZZO: L 69.000 

' -
/ Gif7°10 I 
~ 

J) 5S]~/o 
,_ 

i9o~~ 
-
VALORE GLOBALI: 

88°/o 

Qual'è il vostro massimo sagno? Cosa vorreste fare da grandi? 
l'ingegnere, l'astronauta, il dattore? 
Bene liène, vediamo con piacere che avete delle aspiraiioni del 
tutto legittime, cosa che non si può certo affermare per il 
prot119onista di questo platform. 
Infatti Globdule vuole diventare un giocattolo. Si, avete capito 
benissimo un giocattolo! Quindi toccherà a voi lare in moda che 
il Grande Giocattolaio scenda dal cielo e lo porti con sé nel 
mondo dei giocattoli. 
Per riuscire in questa impresa dovrete sudare le proverbiali 
sette camicie, infatti le difficoltà da superare sano pore«hie e 
i nemici sono a ogni angolo pronti a farvi perdere energia e a 
u«idervi. Durante le fasi ~I gioco davrete raccogliere tutti-i 
diamanti e la frutta che incontrate lungo il cammino. Attenti a 
non farvi sfuggire le chiavi, che sono iiidispensabili per aprire 
le porte. Uno volta ra«oli tutti gh ~etti presenti vedrete lo 
schermo riempirsi di strani fuochi art1-
fidali, a questo punto vi basterà tro- ~ 
vare l'~scita, per possare al fivello ~ 
su«esstvo. /A 
Il protagonista non ha armi portico­
lari, ma può saltare in ogni direiioni 
e il suo corpo si comporta come una 
grande ventosa, che può muoversi 
su qualsiasi tipo di superficie, an­
che sui soffitti e superare pen­
denie impensabili per un es-

sere normale. Per 11<cidere i cattivi che incontrerete durante 
l'avventura davrete saltarvi sapra e raccogliere i loro occhi. I 
nemici possono essere di vario natura e dimensione. Per uscire 
vincitori da questo ennesimo plat-lorm dovrete superare tutti 
i &velli con le tre vite a dispositioRe, attenti quindi a non 
sprecare troppo energia, cadendo nelle trappole preparate dai 
programmatori. · 
GLOBDULf non ha una grafica monaliato, è abbastanza 
anonima, il persollCl!J9io non ~ca certo per simpotia e gfi sprite 
che si muovono all'interna dèlla schermata non sono bélfissimi. 
Gò non toglie che questo arcade della PSYGNOSIS sia 
a«attivante, se iniiiate a giocare difficilmente smetterete 
prima di essere stati 11<cisi porecchie volte, quinci dopo ore e 
ore di gioco. I primi livelfi sono abbastania semplici e possono 
essere superati senia·eccessivi problemi. Anche questo contri­
buisce a rendere il game alla portata di tutti, c'è poi da notare 
che il protagonista si muove lentamente e lascio il tem~ per 
pensare con calma sul da farsi e sul come evitll'e i nemtd o le 
trappole sporse sul percorso. Anche in questo caso la colonna 
sonora è npetitiva e in alcuni casi lastiiliosa, noi consigliamo 
sempre di disattivarla, almeno dopo la prima men'ora dì gioco. 
GLOBDULE è una stupenda liabà, mòlto simile a quella del 
Brutto Anatroccolo, dòve il protagonista si trasformerà in uno 
stupendo giocattolo. 
Un arcade veramente per tutti, anche per i più piccini. 
Peccato per il preno, non sia proprio alla portata di tutte le 
tasche, soprattutto a quelle det nostri pi«òli lettori. 
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Era il Ioni- 1991, quando U110 equipe di P!ogr-tori dela 
SPECTRUM HOLOBYTE ebbe la s"~nclo ideà di dare vita ala 
release 3.0 del llliti<o FALCON, 1111 fliJlltt si•ulotor che era ed 
è tutt'ora il •iglior simulatore di 1111 iet da coinbattimento. 
Con il passare del tempo i progr-tori della SPECTRUM 
HOLOBYTE hanno pensato bue dì ~e degli sc~ 
se111pre nuovi, sempre innovallvi. Per primo venne 
coinMercialinato OPERATIOH: FIGHUR TIGER che aggiunge­
va dele llffve missioni, poi toccò a MIG-29, che pemietteva 
dì pilotare il più te1a11lile dei jet rvssi. Ora è la volta dì un f· 18 
HORNET, chécOM lulli saprete è la versione per la marina del 
Fokon, in pratica un f· 16 modificato per pater atterrare e 
decollare da una portaerei. Il progrcnma contiene anche 
l'aggiornamento cfel software di lièise, finalmente si può 
m011tare la release 3.03, che ha parecchie novità rispetto agli 
aggiornamenti forniti con gli scenari precedenti e la versione 
1. l del MIG-29. Il gioco è sempre gùello, ancora un volta vi 
dovrete confrontare con gli aerei del Patto di Varsavia e con i 
temibili Mlg-29. La strumentazione è la medesima, è stata 
apportata qualche miglioria solo all'elettr011ica e ai sistemi di 
puntamento. In pratica il programma segue l'evoluz.i011e tecni· 
ca del meno, come su un vero f· 16 in forza nell'aviazione 
statunitense. La grafica è la solita vettoriale, ciò non toglie che 
il simulatore sia ancora attuale e non tema confronti di sorta 
con i concorrenti più diretti, a partire dal nuovissimo TFX della 

OCEAH.Salire nell'abitacolo, dare gas e vedere la portaerei che 
si allontana è emozionante, se vi lasciate coinvolgere vi 
sembrerà di essere per davvero alla guida di un f-18. Inutile 
dire che questa espanslont richiede la presenza sul disco fisso 
del programma bòse1 che viene aggiornato automaticcnente, 
stessa sorte viene oestinata ancllt aie espansioni, se sono 
presenti sul dìsco fisso. Unko grande neo è la grande richiesta 
èli memoria base, se non avete più dì 600K dì memoria liber~ 
il progr•llO non ~ira e questo è •n problema di non piccolo 
conto, anche perché molti hanno instalato la Sound Blaster e il 
CD-ROM, con i relativi driver. Non parliMo poi del DOS 6.2 che 
richiede più 111-"i della release precedeftte. Speriamo che 
nela llffva versione la 4.0, che presto dovrebbe essere 
immessa sul 111ercato, questi problemi si.a superati. Intendia­
moci "presto• per i ]lfogramllOlori della SPECTRUM HOLOBm 
fMIÒ vòler dire anche sei o selle ~:l vista la complessità del 
simulatore dì volo che st- cr • 



GRAFICA: SVGA 
SONORO: SOUND 
BlASTER, AD UB 
MEMORIA: ALMENO 2 
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Della serie: compri tre e paghi una, e<<o questa super offerta 
della THREE SIXTY, che offre in un unico pacchetto tre wargame 
che tempo la erana venduti a più di centomila fira cadauno. 
Se siete appassionati di giochi di guerra e non avete ancora · 
acquistato questi programmi, non lasciatevi sfuggire l'o«asio­
ne che è unica. 
Il pa«hetto contiene: 
· UTAH BEACH 
- VELIKIYE LUKI 
- MARKET GARDEN 
è esduso sola l'ultimo nato della serie V FOR VICTORY: GOLD­
JUNO-SWORD. 
Per chi non conoscesse questi software, diremo che sono 
ambientati durante la Seconda Guerra Mondiole. 
UTAH BEACH vi riporta nel 1944, all'inizio dello sbarco in 
Normandia, dove dovrete creare le prime teste di ponte, me 
permetteranno poi alle forze corazzate alleate di sbarcare e 
iniziare l'invasione del continente europeo e della Germania. 
VELIKIYE LUKI vi trascina nei pantani sovietici, nel nord 
dell'Unione Sovieli<a, dove dovrete cercare dii solare Leningrada 
per permettere alle colonne corazzate tedesche di aver ragione 

della resistenza della città, senza subire troppe perdite. Sogna 
me si è poi infranto di Ironie al generale inverna. 
MARKET GARDEN è la storia del più grande lancia di paracadu­
tisti della Secon<la Guerra Mondiale, ideato dagli strateghi 
americani per cercare di creare una testa di ponte al di là del 
Rena, nel tentativo di isolare le rampe di lancio delle temibili V2 
che creavano enormi vuoti nelle linee alleate. 
La mappa sulla quale vi misurerete è la dassi<a a esogoni. 
Graficamente il game è stupendo, gira in modalità VESA e le 
icone raffiguranti le unità sona disegnate molto bene e di facile 
lettura. 
Per funzionare il programma richiede almeno 2 mega di EMS, 
ma è meglio possederne 4, oltre a un computer veloce e una 
scheda grafica SVGA, in grado di lunlionare in madalità VESA. 
Giocare con questi wargame è semplicissimo, basta un di< del 
mouse per a«edere ai vari menu, o per impartire gli ordini alle 

unità disposte sul terreno 
degli scontri. 
C'è poi da tenere presente il 
prezzo del pacchetto che è 
molto basso, se si pensa che 
contiene tre giochi che prima 
erono venduti separatamente 
a 129.000 lire cadauno. 
Quindi un rapporto prezzo 
qualità molto interessante. 
La serie V FOR VICTORY è 
consigliabile solo agli appas­
sionati di giochi di guerra, che . 
già da tempo si misurano in 
wargame di questo tipo, se 
siete alle prime armi lasciate 
perdere, acquistate qualcosa 
di meno complesso da gesti­
re. 



GRAFICA: VGA-AGA 
!HRl ADlll, 
SOUNDBIJIT!R, UllllSOUND, 
THUMDllOIRO, PRO AUDIO 
SIKlllll, VOOlWlli 
HARD DISK: INDIS. 
CONTROLLI: MOUSE, 
TASTIERA, JOYSTICK 
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FLIGHT SIMUlATOR 
TOOOOT 
DOMARK 
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SONORO: SOUND 
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Questa volta non d troviamo di fronte a un vero simulatore di 
volo, bensì a un programma in grado di creare simulatori. S~ un 
software che vi consentirà di disegnarvi il vostro aereo, il 
background e, in definitiva, il vostro mondo. 
Questo software della DOMARK vi consente di lavorare con dei 
progetti già pronti, o di crearvi interamente il teatro degh 
scontri con le missioni che preferite. li programma permette di 
costruire anche gff aeroporti, le infrastrutture e i meni coraz­
zati adibiti alla difesa del territorio. Potrete piazzare le 
batterie missilistiche come meglio preferite, creare armi e 
missili dalle caratteristiche innovative, mai entrati in forza 
negli eserciti di nessun poese dell'Europa o degli Stati Uniti. 
Il programma vi consente di dare sfogo alla vostra fantasia, 
senza limitazioni di sorta. I rnniti questa volta vengono pasti 
dalla complessità del software, infatti riuscire a creare un 
aereo e dare vita a uno missione completa non è per niente 
facile, anzi è di una complessità inimmaginabile, non per niente 
il pacchetto è corredato da una manualistica assai corpasa. 
Gli unici a sostenere che è tutto semplke, easy, sono gh autori 
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di questo software, che lo reputano facilissimo da usare, noi 
preferiamo lasciare a voi il giudizio su questo pkcolo partico­
lare. 
Secondo nostro modesto avviso questo pa«hetto è fine a sé 
stesso, difficilmente verrà utilizzato con profitto dagli acqui· 
renti, anche se ra«hiude delle potenzialità inimmaginabili. 
FLIGHT SIMULATOR TOOLKIT è diviso in vari moduli, ognuno 
dei quali permette di creare una parte del lavoro finale. Avrete 
così un programma che vi permetterà di elaborare gli aerei, di 
studiare i mezzi di terra e le 
infrastrutture. Un altra che vi 
consentirà di creare il terreno 
degli scontri, qui potrete stu· 
diare il territorio in due e in tre 
dimensioni. Potrete usare i 
modelli forniti con il program· 
ma o crearvi dei vostri ogget· 
ti. La cosa più semplice è mo· 
dificare i file forniti dalla 
OOMARK. 
A questo punto non vi resterà 
altro da lare che dare vita al 
vostro mondo, cosi almeno 
dicono gli autori di questo 
taolkit. 
Il programma gira sotto 
Windows, per passare da un 
tool all'altro bastano dei sem· 
plici dic del mouse. Potete sce· 
gliere Ira due differenti riso· 
luzioni, quella normale VGA o 
i classici 640 per 480 a 256 
coluri delle SVGA. 
Il game gira anche sui 386, ma 
se volete lavorare velocemen· 

File 

te, senza lunghi tempi di attesa, a«orre possedere almeno un 
486 e tanta memoria, consigliamo 4 mega, 8 non guastano. 
Inutile dire che il programma si rivolge a un pubbhco di 
appassionati, con tanto tempo a disposizione. 
FLIGHT SIMULATOR TOOLKIT vi permetterà di dare vita ai 
vostri sogni, quante volte avete detto: questa simulatore è 

proprio bello, però se .••• ecc .•• ecc .•• 
Buon lavoro a tutti quanti e fateci sapere qualcosa anche voi 
sulla vahdità di software di questo tipo. 
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SIX PAK, ovvero sei giochi In uno. Questo software dela 
INTERPlAY è uno raccolta di rompicapo, di giochi da tavola 
dove, per vincere, bisogna utilizzare il cervello e sperare in un 
po' di fortuno. 
I giochi sono tutti belli, alcuni però hanno un qualcosa che li 
rende aYYin<enti. Fra questi-ri<orlH11110 MASTER OF BOMBS 
che è una spede di Tetris per bambarofi, dove dovete collegare 
Ira di loro delle bambe a mano che scendono dall'alto e attivarle 
poi <on l'apposito innesco, che ogni tanto scende al posto di una 
bamba. 
Quando le bambe non possono più scendere, perché lo schermo 
è occupato dogli oggetti scesi in precedenza, avete perso. 
Altro rompicapo degno di nata è CRETE, qui vi trovate in una 
specie di labirinto, <on dei peni che possono essere spostati, 
alcuni vi permettono di andore oltre altri invece vi impediscono 
il passoggio, dovete combinare questi tasselll in modo da poter 
accedere alla parte su«essiva del labirinto. 
C'è poi LINEMAN, qui dovete far rvatare delle caselle in mado 
che i tubi presenti si colleghino Ira 6 loro, quando darete vita 
a una superficie chiusa le caselle interessate da questa opera· 

zione spariranno. Scopo del 
game: annullare tutte le ca· 
selle presenti sullo schermo. 
Fl YING PICTURES è invece 
un gioco per fruttivendoli, 
dove dovete combinare vari 
frutti e ortaggi facendo in 
modo che si annullino, ogni 
volta che sbagliate perdete 
un po' della vostra energia 
vitale, dopo parecchi errori 
morirete e il game avrà ter· 
mine. 
Questi sono i giochi che a noi 
sono piaciuti maggiormente, 
tenete comunque presente 
che il pa«hetto contiene altri 
due rompicapo, che contribui· 
ranno a farvi passare insonni 

molte serate. RUSSIAN SIX PAK gira nei dassid 320 per 200 
pixel, la risol•zi- delle vecchie MCGA. 
Una volta caricato d programma vi basterà dkcare con il mouse 
sull'icona del gioco che vi interesso, subito sarete trascinati 
al'interno del terminale, nel tentativo di battere I computer, 
che an<ora una volta potrebbe dimostrarsi più intefigenle e 
veloce di voi. 
Il programma non richiede computer particolarmente patenti 
per poter girare, basta un buon 386 e magari una sdiecla 
sonora, anche se in alcuni casi la musica di sottofondo è 
indisponente e rende nervosi. 
Questo game della INTERPlAY si rivolge a tutti gli amanti dei 
giochi da tavola, che sono momentaneamente senza amici con 
cui misurarsi in interminabili partite a carte o a scacchi o an<ora 
a ••.••••. 
Della serie se siete soli accontentatevi di RUSSIAN SIX PAK, se 
siete In compagnia godetevi una sana partita a carte o a 
Monopoli. 
Vincere <on un umana da molta più soddisfazione del computer 
che non si incavola mai, nemmeno quando perdei 

.'i3J·-~?""~~. 
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Siamo un gruppo di amici di a favore del CD·ROM, ne vale dem più economici, magari a e mi dovrò confrontare con pro· 
Padova, abbiamo tutti il PC e veramente la peno? 9600 baud, che costano meno blemi che probabilmente l'Ami· 

siamo appassionati di T otocal· Ora vi lasciamo, perché di car· di S00.000 lire. ga non sarà in grado di risolve· 
do, usiamo il computer soprat· ne sul fuoco ce n'è parecchia. 2) Locai bus sii Perché è più re. 
tutto per elaborare dati di si· Ringraziandovi per uno even· veloce e le schede non costano Per questo vorrei passare a un 

stemi e stampare schedine. tua le risposta, vi f acclamo i molto più di quelle normali AT. computer più potente, in grado 

Usiamo dei 486, perché usare complimenti per la rivista, ve- Il discorso vale sia per i con· di sfruttare dei programmi seri, 
macchine più lente per esegui- dete di continuare così e mi· troller del disco fisso sia per le che normalmente vengono usati 

re conti statistici è oltremodo glioratevi sempre. SVGA. negli uffici per lavoro. Mi sono 
noioso. Tanti saluti al più pazzo della 3) Sì, non sappiamo se sarà la reso conto che su una Amiga 
Per il momento usiamo pro- compagnia, Inutile fare nomi versione 4 o se avrà un altro non <'è nulla di paragonabile a 

grammi che ci vengono dati tutti sanno oramai chi èl nome, però fra alcuni mesi po- EXCEL o WORD per WINDOWS 
dalla nostro ricevitoria, dove Gianfranco Elli e amici del T o· tremo finalmente lavorare con della Microsoft. Voi cosa mi 
normalmente giochiamo la toClub una interfaccio completamente consigliate? Purtroppo non ho 

schedina. Abbiamo saputo che nuova, che dovrebbe essere troppi soldi a disposizione, non 

ci sono parecchi software di Caro Gianfranco, non sei l'uni· lanciata in concomitanza a una vorrei spendere più di 2 milio· 
bosso costo che girano sotto co a utilizzare il PC per elabo- nuova versione del DOS. Chi ni. Ce lo posso fare? Mi accon· 

Windows. E' vero? Se sì ci rare la schedina, anche in reda- vivrà vedrà. I più maligni pen- tenterei anche di un 386. 
potreste fornire qualche nome? zione <'è qualcuno che ti emula, sano che per le release in lta· Inoltre sono appassionato di 
Avremmo poi alcune altre do- peccato che non vinca mai nien- liano dovremo aspettare il dopo avventure e anche per questo 

monde da farvi, richieste meno te, speriamo che tu e i tuoi SMAU, quindi parecchi mesi!!! reputo I' Amiga insufficiente. Ho 

impegnative, ma che per noi amici siate più fortunati. 4) Vedete un po' voi, basta un ASOO con un mega di memo· 

sono basilari: Effettivamente stanno uscen· sfogliare le pagine dello rivista rio e il monitor della Commo· 

1) Vorremmo collegarci tra di do parecchi software che gira· per rendersi conto del gran dore, quanto posso reoliuare 

noi con un modem, cosa ci con· no sotto Windows ed elabora- numero di programmi che esco· vendendo il tutto? 

sigliate? Dobbiamo trasmet· no le schedine del Totocalcio no ogni giorno e che utiliuano Vi sarei grato se mi risponde· 

tere solo file di piccole dimen- del TOTIP e dell'Enalotto. E' il questo supporto, non solo ste abbastanza celermente, 
sioni, vale la pena spendere caso di T otoPoint e di Win To- game, ma utility e pacchetti perché devo decidere cosa fare 

più di un milione per un Robo· tus. neni presente che que- applicativi. rapidamente, prima che i miei 

tics? st'ultimo costa molto meno, Un saluto a tutti e buona fortu· genitori cambino idea. 
2) Locai bus sì, local bus no? ma è anche molto limitato. na, se fate tredici non dimenti· Grazie e continuate così, siete 
Aiutateci perché stiamo litigan- Veniamo ora allo raffica di do· catevi di noi! unici. 

do da tempo su questo proble- monde che ci poni: Raffaele Rumi - Caserta 
ma. 1) Gli US Robotics sono senz'al· 
3) E' vero che la Microsoft è in tro i migliori modem in com- Fantastica redazione di Video· 
procinto di lanciare la versione mercio, hanno il difetto di co- game ho 14 anni e sono felice E sì, caro Raffaele, quanto af • 
4 di Windows? Se sì quando? stare parecchio. Se dovete tra- possessore di una Amiga. L 'an· fermi è una tragica realtà, tra-
4) Negli ultimi mesi state fa· smettere solo piccoli file vi con- no prossimo, se tutto andrà gica per i possessori di una 

cendo una gronde propagando sigliamo di comperare dei mo- bene, forò il primo anno di liceo Amiga, che con il passare dei 
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mesi si è trosf ormoto in uno po<o e devono essere per forzo logi<omente <on il monitor. re. 
<ansale, parogonobt1e ai vari di <ose molto <opienti, visto le In bo«o al lupa per gh studi e A parte lo formo dello s<otolo, 
Nintendo dello situazione. Se ri<hieste dei programmi <he porti pure allo <ari<o <on i tuoi veramente ridi<olo, <he non 
vuoi a<quistore un PC e spen- girano sotto Windows (la nuo- genitori, un PC è sempre un sappiamo dove mettere sullo 
dere meno di due milioni ti va versione di Word rkhiede ottimo a<quisto, inteltigente ed libreria. Non patevono fare una 
<onviene informarti sui prezzi quasi 20 mega) e delle avven- edU<otivo. <onfezione normale, d <hied'ia-
dei <osi detti assemblati, dei ture <he ti pia<dono tonto. In mo noi? 
taiwanesi. Computer di per sé un se<ondo tempa patroi o<- Comunque abbiamo <ompero-
ottimi, basto o<quistorli do un quistore uno s<hedo sonoro e Spett.le redazione di VIDEO- to uno <opia del gio<o (uno o 
rivenditore serio, in grado di magari un lettore CD-ROM. GAME siamo due omid amanti testo, già per<hé slamo <antro-
risolvere rapidamente i pro- Aggeggi che potrai aggiungere delle simulazioni. Re<entemen- ri allo pirateria per vo<ozione e 
blemi <he potrebbero sorgere senza problemi di <ompotibili- te abbiamo o<quistoto COM- in questo <oso d sentiamo on-
nei primi tempi. Compero pure tà quando vorrai. MAND ADVENTURES STAR- <he fessi), uno volto installato 
un 386 o 40MHz, <on 4 mega Vendere il tuo Amigo non do- SHIP dello MERIT SOFTWARE. il programmo d siamo subito 
di memoria, uno SVGA e un vrebbe essere lrff°Kile, on<he G siamo fotti in<ontore dalle resi <onta <he lo grofi<o ero sì 
diS<o fisso di almeno 200 mega. se non patroi rodmolore mal- <arotteristkhe grofi<he <he lo bello, mo il game ripetitivo e 
Gli hard disk oramai costano to, dldomo 5 o 600.000 lire, <onfezione losdovo immagino- monotono. Dopo ore di gio<o d 
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VIDEOGAME & COMPUTER WORLD • OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 

e 
siamo pure accorti che l'avven- tragico è, come affermi anche problemi di compatibilità per mi chiamo Mario e ho acquista· 
tura non termino mai, almeno tu, che dopo aver raggiunto il l'eccessiva velocità? to per la prima volta la vostra 
così pare a noi. target prefissato dai progrom- Sapete darmi una risposta? rivista che non avevo mai visto 
Siamo imbranati o il game è la motori non succede nullo e non Aiutatemi a uscire do questo in edicola. In un primo momen-
classico zecca? esce neppure un THE END o un ginepraio. to ho pensato che fosse una 
Potete darci qualche consiglio? "BRAVO FESSO", non accade Nel frattempo colgo l'occasio- rivista nuova, appena uscita, 
Riccardo Fassina - Milano proprio nullo! ne per forvi i complimenti per invece mi sono dovuto ricrede-

Se ti fa piacere il nostro esper- la rivisto, soprattutto per le re quando ho letto la copertina. 
to (a questo punto declassato soluzioni delle avventure che Come mai non siete mai in edi· 

Mio caro amico, purtroppo non a inesperto) ha inviato una spesso mi tolgono dai guai. cola, forse perché uscite una 
sei l'unico che è incappato in lettera di fuoco nel Texas olla Tanti saluti da Cesare Passoni tantum? 
questo disavventura, anche il MERIT. Staremo a vedere, pre· ·Lecco O forse, più semplicemente, lo 
nostro esperto, che fra l'altro vediamo che anche le riviste rivista viene sommersa dalle 
ha curato la recensione del gio· specializzate americane non Bello domanda, onestamente oltre, che sono più voluminose 
ca, che è uscita nello scorso saranno tenere con questa si· nessuno di noi ha avuto modo e magari con la copertina pia-
numero, e' rimasto non poco mulazione e questa è una facile di provare un Pentium, da quel· stificata? A parte tutto ciò 
incavolato per lesito del suo profezia. lo che sappiamo non dovresti vorrei farvi i complimenti per il 
peregrinare da un pianeta al· Ciao e buona fortuna per il tuo avere problemi di sorta, so· gran numero di soluzioni che 
l'altro. prossimo acquisto. prattutto con i nuovi progrom· avete pubblicato negli ultimi 
Ci scusiamo per l'alto punteg· mi. Non dimenticarti che game anni, la lista è veramente lun-
gio dato al programma, ma come il FLIGHT SIMULATOR ga. 
solo giungendo in fondo, dopo Spett.le redazione, S.O fanno balenare l'utilizzo di Noto che molte sono state ri· 
parecchie ore di combottimen· sono un appassionato di av· una simile CPU. Quindi (se non portate quasi di sana pianta 
ti, ci si accorge che STARSHIP è venture e simulazioni, ho da hai problemi di quattrini) lan· anche su ......... , che compero 
un storia infinita, di quelle che tempo passato i .... enta, mia ciati pure nell'acquisto di un ogni mese, in un primo tempo 
hanno un capo, ma non una moglie mi ripete che sono paz· Pentium. ho pensato che i "copioni" fa· 
coda. zo, ma io spesso e volentieri La cosa che ci preoccupa mag· ste voi, poi guardando le date 
C'è comunque da dire che ef· trascorro parte della notte da· giormente è il fotto che tu pas· delle pubblicazioni mi sono do-
fettivamente la grafica è bella vanti al PC, per portare a ter· si le notti davanti al computer, vuto ricredere, che fate lavo· 
e il sonoro notevole, non per mine le avventure che più mi ma tua moglie non ti dice vera· rate in tandem? 
niente il programma occupa più appassionano. mente niente? Allegata alla presente vi invio 
di venti mega sul disco fisso. A questo punto ho un tragico A parte gli scherzi buon diver· un ordine per poter avere alcu· 
Certamente la validità della dilemma: voglio comperare un timento e facci sapere il pro· ni arretrati, che spero possano 
simulazione è messa in discus· nuovo computer, il 486 33MHz sieguo delle tue vicende, non risolvere i problemi da me in· 
sione dalla ripetitività e mono· che ho non mi soddisfa più, è solo coniugali. contrati con alcune vecchie av-
tonia della storia. In pratica il troppo lento. La domando è venture della Sierra. 
gioco si riduce a combattimenti questa: un Pentium o un Ancora complimenti e spero di 
fra astronavi o alla conquista 486DXll local bus? Alla redazione di VIDEOGAME trovarvi sempre in edicola: ma 
dei famigerati SO pianeti. Il Se acquisto il Pentium avrò dei & COMPUTER WORLD, davvero uscite ogni 1 S giorni? 



Mario logarolo - Parma non ho mai perso un numero blema che però esiste vera- che noi genitori vogliamo am-
della rivista e ho seguito pas- mente. Tu ti preoccupi giusta- mettere. In ogni caso devi te-

Ma che fai sfotti .... A parte gli so, passo i vostri miglioramen- mente per H fatto che la rivista nere presente che la tendenza 
scherzi, purtroppo la rivista ti, soprattutto dal punto di vi- va a finire nelle mani di ragaz- di mercato ci sta portando ver-
non ha una distn'buzione capii- sta dell'impaginazione. Recen- . zini come tuo figlio (che oramai so videogiochi a sfondo erotico 
lare e molti lettori ci tempesta- temente, però ho trovato alcu- sono più sgamati di noi vec- o sessuale, quindi vedi di fare 
no di telefonate per chiedere ni articoli che mi hanno lasciato chietti), ma non pensi a quello tu da filtro fra il mondo esterno 
come fare ad avere puntual- perplesso. Ma lasciate che mi che questi bimbi trovano in e tuo figlio, anche se abbiamo 
mente la rivista. Il tuo è un presenti sono un papò di 3S edicola o dal loro rivenditore di i nostri dubbi sul fatto che tu ci 
caso eclatante, ma ti assicuria- anni e ho un figlio di 9, appas- videogiochi. Giò perché i CD di riesca. 
mo non unico, anzi .... sionato di videogiochi. One- cui tu parli possono essere ac- Speriamo che tu ci segua sem-
A questo punto speriamo che stamente sono rimasto stupito quistati liberamente in ogni pre salutoni e a presto. 
tu possa leggere questa rispo- dal fatto che una rivista del negozio che ne sia fornito. 
sta, il che vorrà dire che avrai vostro tipo si occupi di mate- E le videocassette pornografi-
acquistato anche questo nu- riale per così dire a luci rosse, che in edicola, esposte dove 
mero della rivista. In ogni caso quasi pornografico, senza pen- tutti le possono vedere? Non 
lamentati con il tuo giornalaio, sare che la rivista passa anche sono forse peggio dei nostri 
che se fa una richiesta precisa fra le mani dei più piccoli! articoli? A parte tutto questo 
alla distribuzione la vedrà Non pensate di avere esagera- c'è da tenere presente che ora-
senz'altro soddisfatta. to? mai siamo nel 2000 e i nostri 
Grazie per i complimenti, ef- Gradirei sentire il vostro pare- figli sono più svegli di quello 
fettivamente le soluzioni sono re e, soprattutto, sapere cosa r-----------------, 
il nostro forte. Sì, abbiamo H ne pensano anche gli altri let- per spedire le vostre 
fondato dubbio che servano tori, che hanno figli abbastan-

lettere indirizzare a: anche ad alcune riviste concor- za piccoli. 
renti, che però si curano sem- Distinti Saluti da Tulio Praga, 

LE PAGINE DEI LETTORI pre di modificare qualche vir- Napoli 
gola e qualche avverbio o ag- videogame gettivo, redazioni che sicura-
mente non possono vantare Caro Tulio, ci dispiace per quan-

& computer world risolutori paragonabili ai no- to dici. la tua è la prima lettera 
stri esperti. che riceviamo con critiche simili VIA DI VITTORIO 1 
Facci sapere gli sviluppi e, se e, onestamente, non ce l'aspet-
continui a non trovare V&CW, tavamo. Abbiamo cercato di 20017 RHO Ml 
telefonaci in redazione. affrontare il problema dei CD 

oppure alla Hot line erotici in maniera molto soft e 
sempre nelle pagine centrali in BBS S.DONATO Alla redazione di V&CW, sono bianco e nero, appunto per non 

anni che vi seguo fedelmente, dare eccessivo risalto a un pro- tel. 02 S10SS6 
L-----~--~---~----~ 



*** Specia 
Oggi <i inoltriamo in un mondo a po<hi 
noto, quello dei Radioamatori. Vi <hie· 
derete <osa <entrano i radioamatori 
<on lo speciale BBS ? ..•. e' presto 
detto, nello speciale bbs, in genere, 
partiamo di programmi e utility per 
poter gestire un Bolletin Board System 
ed esiste, appunto, per il settore 
radioamatoriale, un programma per 
gestire bbs molto noto agli esperti , 
<ioe' l'F6FBB (in parli<olare porlere· 
mo della versione S.1 S} di: 

Jean·Paul ROUBELA T 6, Rue 
George SAND 31120 ROQUETTES 
FRANCIA 
Vorremmo precisare che non e' l'uni· 
co programma esistente per gestire 
un BBS Packet, ma e' sicuramente il 
piu' completo e il piu' aggiornato nel 
settore, infatti esce almeno una 
Release all'anno. 
Caratteristiche principoli: 

·Funziona su tutti i PC/XT 
o AT 100% compatibili con disco 
rigida (hard-disk} e 640 Kb di RAM, 
schermo monocromatico, CGA, EGA o 
VGA, da 1 a 8 porte seriali. Questo 
software permette all' utente il 
parametraggia dei colori ma funziona 
ugualmente senza modifiche con adat· 
latore monocromatico. 

- Multi-connessione: sino 
a SO vie (connessioni} simultanee su 
8 TNC (da 4 a 18 connessioni per TNC 
a seconda del firmware utiliuato}. 

• Multiplexing: il program· 
ma permette I' uso di un multiplexer 
esterno (schema induso nel disco di· 
stribuilo}, supporta pure delle schede 
di estensione nei casi in cui si abbia 
una configurazione hardware supe· 
riore a 2 porte. Il multiplexer collega 
4TNC su una parta seriale, sia com 1 
che com2. Il circuito stampato e' 
disponibile presso I' associazione 
ATEPRA, al seguente indiriua: 
ATEPRA 23 rue de Pravins 77S20 
Mons en Mantais France 
Funzionamento: ·coi TNC2 o doni 
muniti della speciale EPROM 
27S26 contenente il firmware 
WA8DED, o TF4/TF8, con dock dello 
Z80 a 2.S o meglio ancora, a 4.9 
MHz. - con PK232 in Host·mode 
(ma il firmware TFPK, doe' il modo 
Hast WA8DED per il PK232, funziona 
molto megho !}. ·con stheda DRSI. 
• con il nodo G8BPQ. • con il 

Kam in host·made (seppur con qual· 
che problema ancora da risolvere}. 

• con il driver esterno TFPCR 
(emulatore di eprom WA8DED con 

TNC2 in KISS} oppure con d driver 
TFPCX e il modem Baycom. 

• BBS standard: i comandi 
sono idendicialWA7MBlo alWORLI. 
Inoltre, c' e' la funzione SERVITORE 
(Calcolo delle orbite dei satellit~ 
callbaok, rubri<he parametrabili 
dati' operatore, gateway su un'altra 
porta, multi<onversazione: gli utenti 
possono conversare tra loro in 
tempo reale utiliuando lo stesso o 
differenti canali, ecc. •• }. 

• Forwarding: con gh altri 
BBS tipo WA7MBL o compatibih, 
gestione dei BIDS, (2000 o piu', 
dipendentemente dai parametri, ven· 
gono salvati in un file separato}, 
generazione automatica di un BID in 
caso venga depositato un bollettino 
senza BID. I messaggi privati sono 
gestiti tramite MIB. I messaggi 
vengono soppressi automati<amente 
dopo un periodo di tempo 
parametrabile; cio' vale sia per i 
bollettini che per i messaggi privati. 

• Forward ottiminato tra 
i BBS che utiliuano il protocollo di 
tipo FBB, piu' efficiente nelle reti 
VHF /UHF. Questo tipo dilorwarding 
puo' essere disattivato tramite conii· 
gurazione. 

• 11 forward compressa per· 
mette di ridurre all' incirca del SO% la 
quantita' di dati da S<ambiare in mes· 
saggi di grandi dimensioni. I messag· 
gi sono verificati a meno di 
CHECKSUM, e pertanto il trasleri· 
mento avviene senza errori. 

• Il lorwarding e' simulta· 
neo sulle varie porle sia in ingresso 
che in uscita. Ci possono essere pa· 
recchi forwarding in uscita da ogni 
porta; tale numero e' parametrabile. 
Il numero dei lorward in ingresso e' 
in funzione del numero delle vie 
disponibili. Il tempo e il periodo di 
lorwarding sono programmabili 
separatamente su ogni porta. 

• Supporta l'indiriuamento 
gerarchico. 

• Il fenomeno del ping-pong 
viene automaticamente rilevato e ne 
viene fornita notizia al SysOp tramite 
un messaggio del sistema. 

• I messaggi e i bolletini 
indiriuati a SYSOP vengono dupli· 
cali verso un nominativa che puo' 
essere definita nella canligurazione. 

-V"iene gestito un log del· 
tagfiato circa I' attivita' del BBS. E' 
anche disponibile un programma di 
statistica (reahnato da FCl MVP}. 



- E' supportato il trasferi­
mento dei fl1es binari a meno del 
protocollo YAPP di WA7MBl. E' 
stata realizzata un'estensione a tale 
protocollo che permette il restar! 
automatico del lrasferi-menlo ed il 
checksum, in caso di interruzione 
volontaria o di disconnessione du­
rante il trasferimento dei dati. 
Questa estensione al protocollo fun­
ziona con il programma TPK scritto da 
FCIEBN. 

-Gateway Ira stazioni con­
nesse o con altre porte. 

-Conferenza nel limite del­
le porte e delle vie disponibili. 

- lingua: Alla sua prima 
connessione, viene attribuita ali' 
utente la lingua del suo Paese, che I' 
FBB riconosce in base al suo nomina­
tivo. 

Sorveglianza 
telecomandata del software da 
porte di unoperotareremalo(SysOp). 
Aggiornamento e cancellazione auto­
matica, in periodo di scarsa allivita', 
con orario paramelrabile, dei mes­
saggi e dei bollettini obsoleti. 

- Funziona sollo 
DesqWiew. 
Veniamo ara come si presenta il menu 
dell'F6FBB con alcune sue funzioni in 
dettaglio. 

1 IW2GUZ (=,> 

~,l)J~T,qV,W),Y,?I 

> 
Dove 1 e' la linea messa a disposizio­
ne (ricordiamo che se ne possono 
avere 8 per ogni pocket) e IW2GUZ e' 
il nominativo del BBS 

Ogni lettera sopra inlKata e' un co­
iqanclo corrispondente da dare a F6FBB 
che lo esegue o lo ignora a seconda 
che H comando sia stato doto con la 
Sintassi giusta. Per ogni comando e' 
possibile ottenere un aiuto, ad esem­
pio, se vogr10mo sapere che cosa at­
tiviamo con la lettera (Y), non faremo 
altro che digitare: 
?Y 
l'F6FBB dopo alcuni istandi vi verro' 
spedito un aiuto simile a questo: 
YI Elenco dei fl1e con la relativa descri­
zione Yl Comando per immettere le 
descrizioni alle (Dir) YD Comando per 
attivare n protocollo di trasferimento 
file binari YAPP YW lista directory 
disponibili 
Questo puo' essere eseguilo in tulle 
le lingue dichiarale nel file 
language.sys 
Con il comando C e' possibile entrare 
in conferenza con piu' persone, un 
vero e proprio scambio di opinioni o di 
consigli sul monda elettronico, scopo 
primario degli OM. 
E' possibile anche allivare dei 
galeway su altre lr9i1uenze, faccia­
mo un piccolo esempio: 
Ammettiamo che un OM si e' collega­
lo con un BBS sulla 144.670, e che 
voglia entrare in galeway sulla 
443250, H comodo da eseguire sara' 
il seguente: 
G Comando per entrare nel Gateway 
dopo acuni istanti la BBS vi mandera' 
una lista come segue: 
Canale 1 144.670 Canale 2 443.250 
canale 3 443.500 (C,K,Q, ?)Seleziona 
la Frequenza > 
Nel nastra caso sceglieremo H canale 

*** 
2 e da quel momento in poi potremmo 
entrare in una conferenza con altri 
OM che adoperano la gamma UHF per 
scambiarsi opignonl. 
Elenchiamo ora, in breve, i comancli e 
le loro funzioni: 
1 IW2GUZ (~> 

~,l)J~T,UV,W),Y,?I 

> 
A. Annulla lo scorrimento di qualsiasi 
richiesta B. Scollegamento dal BBS C. 
Entra in conferenza con altri OM C w 
Chiama un altro OM in conferenza D. 
TI porta alla sezione comandi Fbbdos 
F. Ti porta nei sollo menu' 
lunzioni(Satelliti, statistiche, Ecc) G. 
Permette di entrare nella sezione 
Gateway (leggi Es.) H. Aiuto lungo su 
tutti i comancli di F6FBB I. Informazio­
ni sul sistema dove gira la ~BS J. lista 
delle ultime 20 stazioni ascoltate sul­
la porta K. Cancella messaggi lasciati 
sul BBS l. lista messaggi lasciali sul 
BBS N. Modifica i dati dell'utente. O. 
Cambia la lingua selezionala, e vede 
liste chiamanti R. legge i messaggi 
lasciali sul BBS S. Manda un messag­
gio ad un altro OM T. Chiama il Sysop 
di sistema U. Comando per poter 
mandare file al BBS (Upload) V. Ver­
sione della BBS W. lista directory 

sull'hardisk del sistema X. Comando 
menu' in modo esperia Y. Sezione 
trasferimenti protocollo Yapp ? • Aiu­
to breve 
Come avrete capito F6FBB e' sicura­
mente un prodotto decisamente vah­
do, pensate sala alle possibihta' di 
conferenza che offre il programma, 
tra utenti che chiamano via modem 
con OM e viceversa, mollo bello per 
far avvicinare i giovani al mondo delle 
trasmissioni radio, aiutandoli magari 
a capire bene il reale significato di 
questo meno molto complicato 
chimato rac&o, e spiegandogli che e' 
spagliato pensare ad essa come ad un 
meno solo per le proprie esigenze 
(es. zebra due chiama zebra Ire mi 
ricevi !!!) ma che serve molto anche 
per scopi umanitari, o di soccorso. 
Un doveroso grazie dobbiamo dirlo 
anche ad Antonio Cristiani (IK7NXQ) 
che ci ha aiutato nello sh1are le carat­
teristiche del Programma. Ricorcf10-
mo inoltre che B~S S.DONATO e' dal 
primo di febbraio in Gateway via 
Pocket Radio sulla lrequenz~ VH F 
144.670 (nome del BBS IW2GUZ) vi 
aspettiamo numerosi. 
Enrico 230: 1O1O/104.0 Pino 
230: 1O1O/104.3 (OM IW2GUZ) 
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LAMOI 
CAPPUCCE1 

Quasi tutti, da pi«ol~ abbiamo 
avuto una nonna che d raccon· 
tava la storia di Cappuccetto 
Rossa o di Bioncaneve e i Sette 
Nani. Ora abbiamo d fondato 
sospetto che Cappuccetto Ros· 
so sia morto, sì perché la nonna 
è stata eliminata dal compu· 
terl Almeno negli stati più 
evoluti tecnologkamente, come 
gli USA. 
Perché una simile affermazio· 
ne? Dove posa le basi? 
Su due fati~ uno che non d 
interessa direttamente come 
rivista di videogiochi: d grande 
lasso di tempo passato dai bim· 

bi davanti al televisore, a ve· 
dere orribili cartoni animati 
giapponesi. l'altro che d tocca 
in prima persona: la possibilità 
di guardare le favole o i fumet· 
ti davanti al computer. Il tragi· 
co di questa situazione e che in 
alcuni casi l'utente non può 
interagire con la storia ed è un 
semplice spettatore. 
Questo fatto ml spaventa non 
poca, infatti avevo iniziato a 
parlare di questo problema 
nelo scorso numero recensen­
do un CD-ROM, per l'esattez· 
za un CD-ROMIX, contenente 
le strisce di alcuni fumetti ame· 

-You may t>e wollder1"0 why I thpeak • 
wlth a eh ali the time: lt' eh t>ecau Che 
I have a tht10ht Il thp. )l&t llke the 
famouth philOChoplter Ar1thtotle. I 

wa"t te tha"k 71"1icon Alley tor 
hir1ng me anyway I know they 
audiUonea many wllarf nit tor thi eh 

pa,. - l>ut foulld me the motht 
thpecial alld adonat>le vlllaln they had 
ever Cheen. They thald a thllght 

thpeech impediment would "ot hlllder 
my career t>ecau Che .another Chort 

actor with o"e made lt to the t>1.i 
time. You may rememt>er hlm 
t>ecau Che he had trout>le eh.a 

ricani. T empa addietro aveva· 
mo invece parlato di una 
dictiapedia, che per gh Statuni· 
tensi è un liwo riportato st un 
CD-ROM, dove d lettore può 
interagire con la storia, senza 
poterla modHlcare, ma con la 
passibdità di vedere immagin~ 
ascoltare suoni o unire pezzi 
differenti per dare vita a un 
aggetto finito. 
Tutto questo seconda noi, se 
lasciato fine a sé stesso, è 
molto perkoloso, perché con· 
tribuisce ancor di pii rendere 
asocioh i bimbi più pkcoli. Ora· 
mai questi piccoli uomini ven· 
gono pasteggiati davanti alla 
TV, così non rompono (dicono 
le mamme), ora con questi CD 
il rischio è ancora maggiore, 
soprattutto se si pensa al pa· 
tere che ha un computer su un 
ragazzo. Infatti questo mezzo 
è visto come qualcosa di magi· 
co, un fetkdo che permette di 
giocare, di lavorare e di impa· 
rare. Una scatola delle meravi· 
glie in grado di sostituirsi agli 
amichetti del cuore e, perché 
no, agh stessi genitori. Il peri-

colo insito in questa situazione 
è tanto maggiore quanto è In· 
troverso d soggetto. T empa fa 
parlavamo di bimbi che erano 
stati colti da attacchi epilettld, 
giocando con i più gettonati 
picchiaduro del momento. Ora 
di quei problemi non se ne sai· 
ve più, anche se continuano a 
esistere, solo che il parlarne 
non è una buana pubblicità per 
le d'itte che fabbricano console. 
Per noi è giunto d momento di 
affrontare questo nuovo pro· 
blema. Secondo chi vi scrive un 
fumetto va acquistato 
dall'edicolante e deve essere 
di carta. Una favola deve esse· 
re narrata da una persona più 
adulta, magari la cara e buona 
nonna, con i capelli bianch~ che 
ogni volta d mette qualcosa di 
suo e rende sempre bella e 
nuova la storia, anche quando 
d finale è triste e verrebbe 
vaglia di piangere. 
le favole elettronkhe, raccon· 
tate dal computer, d spaven· 
tano non poco, oramai rischia· 
mo di passare la maggior parte 
del nostro tempo di fronte al 



FITE DI 
rTO ROSSO 

monitor. Da plccoh per ascolta­
re le storie e per giocare, da 
ragazzi per confrontard con 
programmi più seri e magari 
per volare con un flight 
simulator, da adulti seduti da­
vanti a un terminale. 
Tutto dò non fa altro che sna­
turare la nostra vita e contri­
buisce a ueare degh individui 
asoclal~ non più in grado di 
avere relazioni di gruppo e, 
quanda queste relazioni d sono, 
sono vissute in maniera ag­
gressiva e innaturale. 
Che fare? Buttare U Pc aHe 
ortiche? 
Non esageriamo, la giusta via 
sta nel mezzo. 
Il computer è un ocaocchio elet­
tronico che va usato con furbi­
zia, con cervello, anche se è lui 
n cervellone della situazione. 
Ogni tanto è meglio staccare la 
spina e andare fuori a svagar­
si, sicuramente con degh amid 
(meglio se delle amiche). 
C'è da prendere atto che que­
sto problema, come quello dei 
CD a lud rosse, è sbocciato con 
la d'iffusione del lettore CD-

ROM. Fino a poco tempo fa era 
troppo macchinoso e costoso 
utilizzare d disco da tre polrKi 
per questo scopo. Ora che d 
supporto costa poco, è 
Ìll<opiabile e può contenere ol­
tre 600 mega di informazioni 
tutto è più facile e poco dispen­
clioso, anzi è un affare assiw­
rato. Solo in Italia il CD-ROM 
non viene sfruttato dalle case 
eclitorlah di maggior prestigio, 
per cliff ondere endcloped'ie o 
libri. 
lntencliamod chi vi scrive non 
vuole sconsigliare l'acquisto di 
un lettore per CD, vorrebbe 
però farvi riflettere un attimo, 
perché i più esposti sono i no­
stri figli, che sono anche quelli 
in grado di assimilare più rapi­
damente cambiamenti cli que­
sto tipo. E non sono ancora 
corazzati come lo possono es­
sere delle persone adulte, che 
sono abituate tutti i giorni a 
confrontarsi con problemi in 
alcuni casi non risolvibili. 
Quindi attenti a come usate 
questi nuovi aggeggi elettro­
ni<~ ma attenti anche alla tele-

visione e alle console, che ren­
dono schiavi cli una situazione. 
Speriamo che in futuro la pro­
duzione cli libri su clisco laser 
sia fatta con cura e non abbia 
come saggetto solo gli eroi dei 
fumetti americani, ma anche 
personaggi della nostra infan­
zia come Pinocchio o 
Biancaneve. Dobbiamo poi pri­
vdegiare l'acquisto di pragram­
mi interattivi, dove l'utente 
possa intradursi nella storia e 
immedesimarsi in un personag­
gio, come se entrasse all'inter­
no cli un fdm. E' poi molto 
importante non passare trop-

Leave Oookmark 

pe ore consecutive di fronte al 
computer, con n solo scopo di 
fare più punti dell'avversario o 
terminare un'avventura. 
Come vedete basterebbero 
pochi accorgimenti per rendere 
meno ossessiva la presenza di 

. un PC, spedalmente se gh utenti 
sono dei bimbi. 
Staremo comunque 
a vedere cosa ci riserverà in 
futuro il mercato, che in questo 
momento post natalizio sta 
vivendo una cli pausa di rifles­
sione, dopo la grande abbuffa­
ta cli dicembre. 

Mauro Pagani 
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ELEMENTI 

Nel numero scorso, abbiamo visto la funzione del passaglgio cli parame­
tri nelle procedure. Per problemi di spazio, ho evitato cli pubblicare troppi 
listati. Credo però che sia utile farvi esaminare un altro programma, in 
modo da rendere più chiaro il concetto. Ho infatti realizzato un algoritmo 
in grado di scomporre in fattori primi un numero intero positivo. 
'Program scomposizione' è molto semplice ed è per questo che andrò 
subito a mostrarvelo: 

program scomposizione; 
uses crt; 
var numero: longint; 

pro~edure carica; 
beg1n 

repeat 
drscr; 
writeln('lnserisci il numero ("O" per uscire):'); 
readln (numero); 

until (numero>=O); 
end; 

procedure scompo (number: longint); 
var i: longint; 
~egin; 
1:=2; 
if numberoO then 
be gin 

writeln (numero,' in fattori primi è:'); 
while knumber do 
begin; 
if (number mod i)=O then 
begin; 

wrile (i,'*'); 
number:=number div i; 

end 
else i:=i+ 1; 

end; 
write (number); 
repeat until keypressed; 

end 
end; 

begin; 
repeat 
carica; 
drscr; 
scampo (numero); 

-
until numero=O; 

end. 

Sesta 

le uniche funzioni nuoea che ho introdotto sono DIV e MOD. 
la prima esegue la divisione di due valori, dando in uscita solamente la 
earte intera del risultato; ad esempio supponendo cli scrivere 26 cliv 5, 
il risultato sarà 5. 
MOD, invece esegue la divisione, ma offre in uscita solamente il resto 
del risultato. Eseguendo l'operazione con gli stessi valori di cui sopra (26 
mod 5), il risultato sarà 1. 

Eccovi un altro simpatico pragrammina che servirà ad introdurvi la 
funzione dell'istruzione DELAY e GOTOXY: 

program orol~io; 
uses crt, grapti3; 
var hh,hd,mm,md,ss,x, y: integer; 

stop: boolean; 
drin: char; 

pro~edure sveglia; 
begin 

drscr; 
repeat 

drscr; 
write('Vuoi la sveglia (s/n)?: '); 
readln(drin); 

until(drin='n')or(drin='N')or(drin='s')or(drin='S'); 
if (drin='s') or (drin='S') then 
begin 

writeln; 
writeln('Ovando deve suonare?'); 
repeat 

gotox_y(l ,4); 
write('Ore (0-23): '); 
readln(hd); 

until (hd>=O) and (hd<24); 
repeat 

gotox_y(l,5); 
write('Minuti (0-59): '); 
readln(md); 

until (md>=O) and (md<60); 
end; 

end; 

procedure carica; 
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parte -

begin 
drscr; 
repeat 

gotoxy( 1, 1 ); 
wrlte('lnserisd l"ora (0-23): '); 
reodln (hh); 

until (hh<24) and (hh>=<I); 
repeat 

gotoxy(l,2); 
write('lnserlsd i minuti (0-59): '); 
reodln (mm); 

untd (mm<60) and (mm>=O); 
repeat 

gotoxy( 1,3); 
wrlte('lnserlsd i secondi (0-59): '); 
readln (ss) 

until (ss<60) and (ss>=O); 
drscr; 

end; 

begin 
graph<olormode; 
~~~~~ckground(25); 

y:=13; 
stop:=false; 
drscr. 
svegUa; 
carica; 
lf (drln='s') or (drin='S') then 
begln 

gotoxy(3,24); 
if (md<10) then 
wrile('La svegria suonerà alle ',hd ':0',md) 

else write('la svegha suonerà alle ',hd,':',md); 
end; 
repeat 

gotoxy(x,y); 
if hh< 1 O then write(' ',hh) 

else write(hh); 
gotoxy(x+2,y); 
if mm<10 then write(':O',mm) 

else write(':',mm); 
gotoxy(x+S,y); 

.if ss<l O then write(':O',ss) 
else wrlte(':',ss); 

if ((drin='s') or (drin='S')) and (hd=hh) and (md=mm) then 
Sound(ss+ 100); 

delay(l 000); 
ss:=ss+ 1; 
lf ss=60 then 

begin 
mm:=mm+l; 
ss:=O; 

end; 
if mm=60 then 

T:=hh+l; 
mm:=O; 
Sound( 100); 
delay(S); 
nosound; 

end; 
if hh=24 then hh:=O; 
if keypressed then 
begin 

stop:=true; 
no sound; 
drscr; 

end; 
untH (sto11:=true); 
textmodé(lastmode); 

end. 

Se provate ad eseguire questo programma, vi accorgerete di aver 
realizzato un vero e P.roprio orologio. Come fa ad avvenfre la scansione 
dei secondi? E' semP.lidssimo: con l'istruzione Delay. 
Questa, infatti, non fa altro che eseguire una pausa tra l'istruzione che 
la precede e quella che la segue. Tra parentesi andrà indicata la quantità 
di millisecondi. E' quindi ovvio che per eseguire una pausa di un secondo 
(come nel nostro caso), bisognerà mettere tra parentesi il valore 1000. 
L'istruzione GotoXY, invece, è contenuta nella Unii Crt (per intenderci 
è quella che usiamo per richiamare l'istruzione ClrScr «lear screen>). 
Questa indka la ~sizione in cui dovrà mettersi il cursore. Nella modalità 
testo normale (80 colonne e 25 righe), per posizionare il cursore al 
centro dello schermo, basterà scrivere: GotoXY(40, 12). 
Come avrete notato, inoltre, ho fatta riferimento ad un altra Unit, cioè · 
la Graph3 per poter utilizzare una modalità video diversa da quella 
solita. VI invito quindi, se ne avete la possibilità,. a prendere visione degli 
help che riguardano questa Unii. 
Date le dimensioni di questi due pro_grammi non mi resta che concludere 
per questo numero e rimandarvi alla prossima. 

Come sempre, 
Ivan Notaristefano 

.. 
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THE TIKI 
E' ormai nostra abitudine prestare 
attenzione, di tanto in tanto, ai giochi 
per i più piccoli. In questo numero 
abbiamo deciso di prendere in consi· 
derazione la nuovissima avventura 
della Sanctuary Woods. 
Jennifer, la nostra protagonista, si è 
appena trasferita ane Hawaii da New 
York City. Anche se per noi questa 
potrebbe raepresentare un sogno, per 
Jennifer è p1u che altro un incubo. la 
giovane è infatti in preda al panico, 
non sapendo se riuscirà ad adattarsi 
alla nuova realtà. 
Nel suo nuovo paese di residenza 
incontra Maleah, la sua nuova campa· 
gna di banco. 
E' proprio con questa amica che 
Jennifer inizierà una splendida av· 
ventura. 
le due giovani si imbatteranno in un 
antico e prezioso Tiki che è stato 
rubato da un maldestro truffatore. Il 
loro compito, a anche il vostro, sarà 
quello di ritrovare il raro Tiki e ripor· 
tarlo alla cava sacre di Kahuna. Non 
sarà facile. Dovrete girare le Hawaii 
in cerca di indizi. la vostra abilità sarà 
messa a dura prova da ogni sorta di 
insidia e di ostacolo. 
Salo se sarete sufficientemente qua· 
lificati potrete riportare in salvo il 
pregiato Tiki. 
li game è indicala per ragani dagli 8 
anni in su. 
I requisiti necessari,er eotere gioca· 
re a 'The Mystery o Tik1' sono ormai 
i consueti 4 Megabyte di Ram, 
Windows 3.1, un mouse, una Super 
Vga e una scheda sonora, il tutto 
montato su una scheda madre il cui 
processore deve essere almeno un 
80386 sx. 
E' ovvio che oltre a questo bisogna 
necessariamente possedere un letto· 
re Cd. 
Anche i possessori di un Mac potranno 
accedere al game. 
li gioco risulta complessivamente pia· 
cevole, anche se non sufficientemente 
adeguato al supporto su cui viene 
venduto. Siamo infatti abituati a 
videogiochi su Cd· Rom che hanno rag· 

giunto livelli eccezionali, ma questo 
prodotto delude leggermente le aspe!· 
tative. 
Sebbene la grafica sia apprezzabile, 
cosi come le animazioni, sarebbe sta· 
lo opportuno sfruttare più ade9uata· 
mente gli oltre 600 Mega a disposi· 
zione. 
Gò che tuttavia teniamo a sottoline· 
are è l'impegno della Sanduary Woods 
nella realizzazione di prodotti educa· 
tivi per i ~iovani. La casa californiana 
ha infatti realizzato tre generi di 
educational: l·ventures, 1-tales e I· 
learn. La I sta P.er lnteractive. 
Quello che quinèli premiamo in questa 
!·venture _è il fal!o che i più.piccoli 
potranno ncevere mforma11om 1strul· 
tive. Con la serie I, la SW unisce 
infatti il gioco all'apprendimento. 
Comunque, come abbiamo già detto, il 
prodotto, giudicandolo secondo i no· 
stri soliti canoni, risulta leggermente 
mediocre per quanto riguarda la gra· 
fica. Il sonoro, prevalentemente 
digitalizzalo, è gradevole e realiua· 
lo discretamente. Tutti i dialoghi e i 
diversi effetti risultano apprezzabili. 
Il nostro giudizio sul game sarebbe 
stato diverso se questo fosse stato 

realizzato su supporti magnetici: da 
Cd ci aspettiamo un po' di più. 
Alla grafica mediocre, si va ad aggiun· 
gere una notevole lentena delle ani· 
mozioni che, seppure simpatiche, ri· 
sulteranno lente anche su processori 
veloci. 
Pensate che abbiamo provato tMolT 
su un 486 Dx2 66MHz con 16 Mega 
di Ram e un Cd double speed e nono· 
stante questo obbiamo riscontrato 
un'eccessiva lentezza e 
frammentazione delle animazioni. 
La giocabilità, nonostante questo, ri· 
mane comunque piuttosto elevata. 
Nella nostra valutazione non inten· 
diamo infatti tralasciare lo scopo 
educativo dell'avventura interattiva. 
Inoltre, dati i costi delle produzioni su 
Cd, quella della Sanctuary Woods è 
notevolmente sollo la media. li prez· 
zo del paccfietto è di 99 mila lire che 
i giovani utenti di Pc P.Olranno slrut· 
tare all'insegna del divertimento e 
dell'istruzione. 
Non dimentichiamoci poi che l'avven· 
tura è interamente in Inglese e che le 
digitalizzazioni potrebbero rappresen· 
tare un valido modo per cominciare ad 
imparare la lingua d'oltre oceano. 
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Grooves è una raccolta di brani 
digilalizzati che la Media Design 
lnteractive offre su Cd ad un prezzo 
del tutto abbordabile. Chi non possie­
de 249 mila lire da spendere per 
sentire della buona musica? 
Scherzi a parte, i possessori di Pc 
(minimo 386) con un lettore Cd·Rom, 
4 mega di memoria, una Vga a 256 
colori, un monitor, un mouse, una 
tastiera, un ahmentatore, bus dati, 
address bus e un Hard Disk contenen· 
te Windows 3.X potranno acquistare 
questo supporto ottica che darà la 
possibilità di ascoltare più di 90 brani 
musicar.. • 
In realtà, non si tratta di veri e propri 
brani, ma di brevi dips che potrete 
usare ad esempio in presentazioni 
multimediah. 
Ognuno di questi potrà essere rkhia· 
moto dall'apposita applicazione che 
verrà creata all'interno di Windows, 
op~ure semplicemente inserendo il Cd 
in un comune riproduttore. Per ogni 
clip, infatti, è stato realizzalo il lor· 
malo stereo Cd Audio e quello 

GROOVES 
digitohzzoto. 
Non c'è nessun diritto che copre que· 
sii brani dall'utilizzo privalo e dal· 
l'impiego in perlomonces pubbliche. 
E' vietato solo l'uso commerciale. 
Dopo l'installazione in Windows, en· 
trando nello finestra Grooves potrete 
scegliere i diversi brani in base alla 
loro categoria. 
Qveste sono: Modem 8 Bar, Modern 
16 Bar, Modern 32 Bor,Jan/Blues8 
Bar, Jan/Blues 16 Bar, Jazz/Blues 
32 Bar, Orch/aoss 8 Bar, Orch/ 
Oass 16 Bar, Orch/Class 32 Bar, 
Styles e Stings. 
All'interno di queste categorie, sono 
contenuti diversi generi tra cui Jazz, 
Funk, Rock, Techno, Swing e moltissi· 
mi altri. 
lo cotegorìo Orchestral/Oossical com· 
prende poi numerose dips che vanno 
dall'assolo di Piano o quello di Flauto. 
Questa, a nostro giudizio, è la cotego· 
ria più orecchiabile e apprezzabile. 
La lunghezza dei brani varia dai 20 
secondi al minuto e meno. 
Poi c'è la sezione Stings che è cara!· 
teriuata da dips che durano in media 
4 o 5 secondi. 
Vi chiedete quale sia il possibile im· 
piego di questo Cd? 
Beh, a noi non viene in mente nullo, 
ma se avete più fantasia di noi potre· 
te skuramente trovarne uno. 
l'unica ipotesi è giunta da Ivan che 
suggeriva di mettere il Cd sotto le 
sedie o i tavoli che ballano, in modo da 
renderli più stabili. Non preoccupate· 
vi, abbiamo scartato immediatamen· 
te questa proposta. 
Dopo questa piccola parentesi tornio· 
mo all'articolo. 
Tutti i brani contenuti in Grooves sono 
realinati col sistema Midi. 
Come coi normali riproduttori, potre· 
te selezionare via software l'ascolto 
di una serie di dips. Grooves vi da 
inoltre l'opportunità di mettere olla 
prova la vostra abilità di ballerini, in 
quanto basterà selezìonare tutti i 100 

brani (compresi gli Stings) e durante 
l'ascolto potrete cominciare a danza· 
re liberamente a tempo di musico. 
Questo è molto difficile visto che do· 
vrete cambiare stile di ballo dopo una 
piccola manciata di secondi, questo 
per cento volte. 
Come avrete notato, ci stiamo 
arrampicando sui vetri cercando di 
trovare un possibile utiliuo di 
Grooves, ma come vedete i nostri 
sforzi non hanno dato troppi frutti. 
Avrete potuto notare inoltre una sol· 
tile vena ironico e polemica, ma ere· 
diamo sia comprensibile. A nostro 
parere è assurdo proporre un Cd con 
queste caratteristiche al lolle preno 
di 250 mila lire (o quasi). Non esdu· 
diamo tuttavia che a qualcuno possa 
interessare Grooves e veda in esso la 
risoluzione a tutti i suoi problemi, ma 
siamo sicuri che la MDI non può avere 

la presunzione di rivolgersi ad un 
vasto pubblico. 
Probabilmente il nostro giudizio ne· 
gativo è frutto di una scarsa compe· 
lenza in campo musicale, ma credla· 
mo che non sia necessario essere 
maestri di musica per rendersi conto 
del bossissimo rapporto qualità/ prez· 
zo di Grooves. 
Auguriamo comunque alla Media 
Design lnteractive che ci sia effetti· 
vamente qualcuno che saprà apprez· 
zare la sua produzione. Solo allora 
potremo ammettere di avere avuto 
torto. 
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Il film Jurassic Park, oltre ad avere 
riscosso un notevolissimo successo, 
ha ovulo un seguita. 
Da q_ualche tempo è infatti esplosa la 
mania dei dinosauri. I grassi animalani 
estinti sono diventati oggetto di moda 
e di interesse generale. 
Dopo i portacniavi, le figurine, le 
magliette e le trasmissioni televisive, 
anche la Media Design lnternational 
ha deciso di dare il proprio contributo. 
Dinosaursl Th Multimedia 
Encyd~a è la nuovissima pradu· 
zione dèlla MDI che va ad arricchire il 
già vasto mondo delle encidoped"ie 
multimediali. 
Si tratta di un Cd·Rom ricco di imma· 
gini, testi e anima1ioni che saranno in 
grado di rispondere a qualsiasi tipo di 
domanda sui grossi animali preistori· 
ci. 
Come recita la confezione, questa 
enddopedia rappresenta 'The Uhi· 
mate Guide lo the Most Exciting 
Creatures thai ever walked the 
Earthl'. Per chi non masticasse l'idio· 

ma anglosassone ecco la traduzione: 
"l'ultima guida sulle più eccitanti ere· 
ature che abbiano mai camminato sulla 
terra". 
la MDI, però, si è dimenticata di 
catalO!jare Sharon Stone. 
Schem a porte, questa enciclopedia 
contiene numerose informazioni e cu· 
riosità che verranno raccontate dai 
più qualificati ~leonto~i del mon· 
ilo. All'interno di piccole finestre, po:­
trete infatti osservare interviste agli 
studiosi, tutte rigorosamente 
digitalinate. 
Potrete poi scegliere, all'interno di un 
indice, il tipo di dinosauro che vi inie· 
ressa. In pochissimi istanti avrete di 
fronte una scheda dettagliata che con· 
terrà una precisa descrizione dell' ani· 
male. 
Verrete a conoscenza dell'intero nome 
del dinosauro (nome di battesimo, 
cognome e soprannome) e del periodo 
in cui visse. 
Inoltre vi verrà mostrata un anima­
zione o una foto che ritrae il vostro 
Dino prescelto. Conoscerete quindi il 
suo attuale discendente e il museo (o 
i musei) in cui potrete trovare i suoi 
resti. 
In generale, po~ il Cd contiene anche 
testi che narrano le scoperte dei fos· 
sili, molte di queste documentate con 
filmati delle ossa e dello scheletro. 
Se vi interessa conoscere alcuni nu· 
meri, eccone alcuni: più di 1 00 illu· 
strazioni a colori e altrettante foto· 
grafie. 
Se questo non vi basta, continueremo 
col dire che Dinosaursl The Multime&a 
Encydopedia contiene diverse sequen­
ze animate che iUustreraMo l'evolu· 
i.ione e la scomparsa dei dinosauri. 
Altri interessanti r~guagli riguarda· 
no la formazione dei lossih. 
Insomma, questa preriosa en<iclope· 
dia rappresenta un valido modo per 
imparare a conoscere una specie ani· 
male che ha sempre affascinato tutti, 
dai bambini ai non più giovanissimi. 
Crediamo proprio che Dinosaursl sia 
un valido prodotto. Tra le numerose 
encidoped1e multimediali, quella della 

MDI saprà sicuramente emergere, 
data la sua qualità. 
le encidopedie multimediali rappre· 
sentano ormai n futuro. le pubblica· 
zioni su cellulosa, con l'andare del 
tempo andranno via via scomparen· 
do. Oltre ad un'impostazione grafica 
che non può essere <erto porogonata 
a quella dell'editoria classica, le nuo· 
ve fonti di informazione e cultura 
possiedono anche un'estrema pratici· 
tà. In poco più di dnque pollici abbia· 
mo oggi la possibilità d1 racchiudere 
mipliaia di pagine che in termini pra· 
tiCI si traducono in spazio volumetrico 

e in peso. Non d sono dubbi con 
Dinosaurs! (<osi come con tutti gh altri 
titoli di 'luesta categoria) avrete la 
possibilita di varcare la porta P.er li 
futuro. Alla luce di quanto detto fino· 
ra, non possiamo che pronunciarci phi 
che positivamente. Siamo estrema· 
mente favorevoli oU'impiego dell'in· 
formatica come meuo di erudizione. 
Oltretutto, sfogliare un enciclopedia 
multimediale è molto più divertente 
che tenere in mano un libro pesante. 
Chissà che i giovani non si innamorino 
di queste produzioni ed imparino ad 
adorare lo studio?I 
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lmoge Worehouse è un titolo che lo 
Media Design lnteractive propone in 
un mercato sempre più ricco e vasto. 
La casa americana, date le sue ultime 
produzioni, sia dimostrando di avere 
tutti i numeri e tutti I requisiti per 
potere competere con la spietata con­
correnza. 
Come avrete potuto notare, infatti, in 
questo numero abbiamo posato la 
nostra attenzione sugt. ultimi titoli 
proposti dalla prot.fica casa. 
La MDI ha messo in mostra la propria 
abmtà cli sapersi imporre con tìtoti che 
vanno a toccare i più disparati settori. 
Insieme ad un Cd musicale e ad una 
enciclopedia multimediale, la Media 
Design lnternational offre ai posses­
sori di Pc e/o Macintosh una raccolta 
di immagini Tifi.Apparentemente po· 
trebbe non avere molto senso una 
produzione di questo tipo, ma gli 
amanti delle 'opere' grafiche sapran­
no apprezzarla pienamente. 

lmage Warehouse comprende infatti 
una grande quantità di immagini rigo­
rosamente a 24 bit che sapranno 
lasciarvi a bocca aperta. Se non avete 
mai avuto a che fare con la grafica 3D, 
resterete letteralmente sbalorditi nel 
vedere fino a che punto si possa 
(attualmente) arrivare. 
Sicuramente, chi fa uso di ctip Art 
potrà scoprire in IW un validissimo 
aiuta. Questa produzione propone un 
vasto assortimento di backgrounds e 
cli immagini tridimensionali realizzate 
da Madntosh con Adobe Photo Shop, 
Aldus FreeHand e StrataVision 3D. 
Questi sono I nomi più importanti. 
Tutti i file contenuti In questa raccolta 
sono in formato Tiff. 
Ognuno di questi è poi raggruppoto a 
seconda del genere. 
C'è infatti la categoria deDe Artwork 
che comprende numerose immagini 
reat.zzate seconda una evidente vena 
artistica. Si va do rappresentazioni di 
Bruce Lee e Dovid Bowie a schermate 
con pubblicità delle pile da 1.S Volt. 
lo categoria Artwork è a sua volta 
suddivisa in due parti. 
La seconda classe di immagini è quella 
delle dip art che comprende una vasta 
gamma di dip art in 3D, digitalizzazioni 
e scansioni di diverso genere. 
C'è poi la sezione dei backgrounds che 
potrete utilizzare al posto dei soliti 
fondini. Questi offrono infatti una 
evidente originalità, biuarrio e stra· 
vaganza. 
La porte delle textures comprende 
file tiff raffiguranti soggetti astratti. 
Avrete la possibilità cli visionare e 
osservare immagini reoliuate dav­
vero egregiamente. l 'ultima sezione 
è quella delle photo digitalizzate, os· 
sia catturate con l'uso cli uno scanner. 
I soggetti di queste fotografie vanno 
dai bambini, alle motoddette, dai fio· 
ri ai tramonti sul mare. 
Come abbiamo già ovulo modo di 

dire, la qualità di tulle le immagini 
sono davvero eccezionali. 
Siamo di fronte a dettagli grafici alta· 
mente curati. 
Nel visionare uno alla volta tutti i file, 
siamo rimasti stupefatti nel vedere 
che cosa si possa realinare con l'uti· 
t.uo cli un computer. 
Probabilmente, le porole non riusci· 
ranno a farvi rendere conto della qua· 
lità del prodotto. 
Oltretutto, anche la pubblicazione di 
questo articolo su pagine grigie non 
potrà offrirvi una qualità troppo ele· 
vala delle immagini. 
Dovrete quindi fidarvi del nostro giu· 
dizio. 
l'unico neo, tra l'altro non del tutto 
irrilevante, è il preuo. Forse 250 
mila lire sono un po' troppe per delle 
fotografie, ma si sa: l'arte si paga. 
Non stiamo esagerando. lmage 

Warehouse è una raccolta di produ· 
zioni artistiche, frutto della fantasia 
umana. Bisogna però ammettere che 
il computer ha un ruolo non indilleren· 
te nella realizzazione di questi slides. 
Se non avete porticolari cliffKoltà eco· 
nomi<he e avete la sfrenata possione 
per le produzioni di questo tipo, allora 
non farete certamente un cattivo af· 
fare acquistando il Cd targato Media 
Design lnteractive. Dovete anche con· 
siderare che le immagini potranno 
anche servirvi nella vostra attività se 
svolgete un lavoro in cui fate uso di 
realinazioni grafiche. 
Il nostro consiglio è quindi esplicito: 
compratelo e non ve ne pentirete. 
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Anche gl aiwmitl del Ci11•a - sona 
stati diiHntkatl. 
l 'Ecltoria lltttronka Ecltel Ila idatti 
pensato bene di realluare 111 Sllppllf" 

to ottko il grado di cOllt-e l'ltte le 
i1for•azi11I utili di H H•ero 
11C1Stodaiitka di fl1a 
l'Ente delo Spettacolo di R- ha 
catalogato con pnietlza più cli 3011ila 
lilni, che sona stati carredatl da oltre 
3200 fatagrafle, 4000 tr-e 3000 
critiche, I tutto abilmente riunito e 
Impacchettato su Cd. 
si- rl1111stl sbalorditi dala belez· 
za di questo pragr-che per chi si 
..... di Cinella ,_ andie per chi 
- se .. iltttlde) rcwresetllerà • 
Veni t proprio gioielo. 
Il pragram• dovrà essere 11eessa­
ria•ente i11tallato 11 a•biente 
Windaws 3.1, dove patrete ac<edere 
ala banca dati. 
l'ttlllno del pacchetto è estrema­
mente semplce e Intuitivo. Intera· 
mente In Italiano, d pragra11111a è 
privo di ..... ua1e di lstruziotli, data la 
st111plkltà d'tso. 

l 'ttente patrà amare dele rkerdie 
per categorie: titolo italimo e origf­
llale, data di reahzazlole del fili, 
geaere, regio. attori, caso prodirttri­
ce, naziollalità, soggetto, musica e 
fotagrafla. 
la ricerca risulta estreiw-nte velo­
ce alla luce dell'Imponente mole di 
dati contenuti nel supparto. 
Potrete Infatti accedere In breve tem­
pa dal titolo di un • alla sua schecla 
temka, oppvre dal - di 111 attore 
ai filil che ha ilterpretata. 
E' andie passliile vedere le fotogra­
fie, prese proprio da se- st pellco­
la, del nastri attori preferiti. Pensate 
che le m.agii preselltl il qtesta 
raccolta, prevalent-'• In bianco e 
nero, occupana circa 550 Megalyte. 
Sapendo che ognuna cA queste è in 
!armato BltMap (BMP) e che occupa 
paco spazia, provate a fare un rapido 
conto cli ci-ta vi d vorrà per vederle 
tutte. 
S-svariati I geMri tOllt-11 st Cd, 
dal'liorror. ta•••dia. dal tOllÌCO 
al• 11atko, dala lontascietUa al­
l'erotico. 
Gwsta raccolta cOllll.e la bCllta dati 
.-dlaledel a..... S-ilfattl pre­
sellti tital ris .... 11 all'aYYetltO del 
filiw con -o, fino agi Inizi del 
1993. 
lnaltre sona stati Inserite schede con 
i più iiwpartmitl pre11i dne1111tagrafl· 
d. Vale a dire quell assegnati ai 
celebri Festival di V-la e C-s. 
A1che l'lllHtre ceri•onia 
Holywaodima i stata presa il cOllSi­
demlole, qttla che vede c- pro­
tapista le pktole statwtte dicma­
te Oscar, te.io per ilt11dard. 
Se qttsto - basta a hni correre 
dal vostra riv..dltare di lkllKla, ala­
ra contlnuereM col dire che la raccai· 
ta contiene miche 'le categorie pro· 
fessioaall del dneiwa Italiano e inter· 
naziotlale e gli llldirlnl di tutti I trltid 
cineiwatagralkl Italiani, lt riviste d-

.-tagralidie pii illport•tl ... 
llCllldo e - YGSlissima bliliagrafla 
deltiiN!llll ..... '. 
In ricordo del !omaso regista recnte­
mente SCOlllpClfSO, stia.a 1111• a1w 
te parlando di Federico Felli1i, 
Cineaddopedia conti- aktne delle 
sue tavole, che reahnò per caratte· 
rizzare le sc-e I personaggi del suol 
film. 
Per finire, - presenti dle br•i 
•tskal inediti tOllpOSli da Ennio 
Morrlc-. 
CreclÌlllla die la m """ deciso cA 
offiTeil-simaad•,....•­
pre pii esignte. 
Dale nastre paeole e dal ;.dlzlo as· 
segnata a qttsto prodotto, potete 
ladlineate Intuire che n nostro paeere 
è estremamente pasltlva. In redailo· 

110 1 cidap1ilaharlscassa•pos· 
so s1tecesso, tanta che ti sia .. 
scOlllrati il-a.da pa dit 1181-
teva iAi prova la nastra ablltà di 
-.tidela...a. 
laoltre, -i.e il direttore Ila passata 
u1 Intera pamerlgglo a pardare le 
fotagralie deRe più f111ose e avve­
nenti attriti italiane e straniere. 
Non d s- dtbbl. 
Il caasiglia che vi di.o è qtt1a il non 
lasciarvi di shggire l'occoslole il rac· 
tagliere il S pa9tl e Ml .....,., p 
parte delo storia del ci.-....._ 
le. 
Ivan consiglia l'acqtlsto di 
Cile1ddapedla a l'lttl I tilofl. 
Scherzi a parte, il prodotto sarà sb­
rmMllte apprezzata da tutti, andie 
da quel che con I d- lialUlo un 
certo rapparto di astihtà. 

LA BANCA DATI DEL CINEMA MONDIALE 

Oltre 30.000 fllm, 3200 fotografie, 4.000 trame, 
3.000 critiche a portata di mano sul vostro computer. 
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E' vero die la gra!Ka spesso non è tutto in un videogame, ma 
negli ultimi ami slamo stati portati dalle software houses a 
dare a questo aspetto un'inportanza fondamentale. Se si 
tratta poi di un gio<o di ruolo abbiamo validi esempi 1he 
etimo strana lesattezza di questa affermazione, dato 1he sono, 
appunto grazie al grande lavoro gra!Ko, tra i più gettonati dal 
pubbl'Ko. Basti pensare a Lands of Lare, la serie di Ultima, Eye 
of the Beholder o Might <md111agi< per avere dei varidi esempL 
La Megasoft Entertainment ha re<entemente rilaS<iato d nuovo 
Disdples of Steel, 1he viene dato 1orne l'ultima frontiera del 
gia<o di ruola. 
Dopo un attento esame potrete notare 1he questa affermazio­
ne non <orrisponde mtamente alla verità, dato 1he Disdples of 
Steel non risponde simamente alle 1aratteristidie degli ultimi 
giadii di ruolo di su«esso. 
Disdples of Steel si <ompone di quattro dis1hi ad alta densità 
che dopo la nemsaria installazione, toglieranno cir<a sette 
megabytes di spazio dai vostri supporti a disio fisso. Un paio 
di megabytes di memoria RAM saranno più 1he suffidenti per 
far girare questo nuovo gia<o, 1he potrete utilizzare an<he se 
non possedete mi<ropr0<essori <on velodtà elevate. Infatti 
sarà suffidente on<he un 386 sx a 20 <on do1k a 20 MHz per 
ottenere buone prestazioni in termini di velorità. La sdieda 
grafi<a prevista è la 1anani1a vga mentre p0<hi sono i drivers 
per S<hede audio, soltanto Adlib o Soundblaster. 
Dopo la presenta1iane vi renderete immediatamente <onta del 
per1hé del <appello introduttivo di questo arti<olo. Non vi è 
dubbio 1he a dii pia«iono i giodii <ompli<atl, Dis<iples of Steel 
potrà essere anche gradito. Dovrete <reare un party da uno a 
otto elementi <on una serie di menu e sottomenu si<uramente 
pO<O pratid e ben lontani, ad esempio, dalla spetta1olare 

1omodità di Might ond Magi< della New World Cornputing. Un 
. nero personaggio vi avvertirà del peri1olo in<ornbente sul 
vostro monda, dalle terribili orde del male die si stanno 
moltipli<ando a migliaia e 1he vi attendono per uno s<ontro 
mortale. 
La parte gra!Ka di Disdples of Steel è si<uramente il dettaglio 
più S<arso dell'intero gi0<0. Subito vi trovate davanti a un'as­
soluta man<anIG di fantasia nei parti<olari del disegno e nella 
qualità delle 1olaraziori. 
Il vostro party apererà in uno spazio molto pi«olo al <entro 
dello schermo in un mO<la 1he ri<ordiamo solo ai tempi di Ultima 
lii. L'arimazione é un altro s1arso volare di Disdples of Steel 
dato <he sembra realizzata <on <riteri di porecdii anni fa. 
An<he la parte sonora non è <erto ri<<a di grandi pregi. Sebbene 
dotata Il varie basi musi< a& e un <erto numero Il <ampionamentl, 
non rimarrete <erto esaltati da Disdples of Steel. 
Il sonoro alla lunga diventa noioso, ripetitivo e, anche se 
leggermente superiore alla grafi<a, mio non indi<ato per un 
gia<o di ruolo del 1994. Sia per d dettaglio grafi<o 1he per la 
parte sonora gli svduppatori della Megasoft potevano <erta­
mente dare un apparto qualitativo maggiore a Dis<iples of 
Steel. 
Il sistema di <ontrollo è piuttosto <amplesso ma <ornunque 
<ontiene tantissime opzioni die potrebbero essere gradite da 
gia<atori di ruolo di vec<hio stampa. Fornito di menu a 1as1ata 
Dis<iples of Steel non è molto prati<o nell'uh1iuo e questo 
s1oraggerà 1olaro 1he sono abituati agfi ultimi grandi su«essi 
dei giodii di ruolo. Unici pregi di Disdples of Steel sono la 
presenza di mappatura automati<a, una disueta introduzione 
e le innumerevofi opzioni. 
Si1uramente troppo p0<0 per essere un gio<o all'avanguardia e 
degno di <ompetere <on i 1olossi sopradtati. 
Speriamo die produzioni di questo tipo non fa«iano troppe 
<ornporse nel mer<ato del software per PC che 1onos1e ben altri 
livelli di qualità. -.:...:.:. ;Y; t'S PACK 
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GRAFICA: VGA 
SONORO: 
ADU8, IOONDBlASllR, PRO 
AUDIO SPECTRUM, 
THUHDERBOARD, Mlllt MT·32 
HARD DISK: INDIS. 
CONTROLLI: MOUSE, 
TASTIERA 
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GRAFICA: VGA 
SONORO: 
AllUI, SOllDllAITll, PIO 
-SPKllUll, 
llUIDIRIOUD, 11111, 11-32 
HARD DISK: INDIS. 
CONTROW: MOUSE, 
TASTIERA 





GRAFICA: VGA 
SONORO: SOUND 
llASTtR. AD lii 
MEMORIA: MOl 
HARD DISK: INDI· 
SPENSAllU 
CONTROW: MOUSE, 
TASTllRA. JOYSTI()( 





KRONOLOG: THE 
NAZIPARADOX 
wruwom G. PI. 

GRAFICA: VGA 
SONORO: 
ADII, IOUllllWTll, PIO 
AUDIO Sl!Clllll, IMlllY 
SOlllD IOCl(I. COVOI 
HARD DISK: INDIS. 
CONTROLLI: MOUSE. 
TASTIERA 
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Il mercato delle avventure ~rafiche è senza dubbio il più aifficile 
per tutti i nuovi produtton. Con colossi come Sierra, Lucas e 
tante oltre ancora, diventa diffia1e realiuare un prodotto di 
successo. La Meri! Software, prodotta dolio Castlèworks, ha 
comunque deciso di fare il suo tentativo. Il prodotto che avvia 
la produzione Merit si intitolo Kronolog tlìe Nazi Paradox, e 
lasciatecelo dire, è un'avventura piuttosto originale. La trama 
che muove gfi eventi è appassionante e ri<ca di avvenimenti 
anche se, a caratteri globali, Kronolog non può reggere il 
confronto con avventure come Space Questo Manioc Mansion. 
In ogni caso se KronolOJ! rap_presenta l'inizio della produzione 
di avventure della Ment Software, possiamo definire il risul­
tato più che soddisfacente, e questo è un giudizio che non 
sempre diamo a tutte le nuove software houses. 
Kronolag è disposto su sette dischi ad alta densità, che 
velocemente installerete sui vostri dischi fissi. Lo spazio 
occupato dal questo avventuro è di un numero impressionante 
di liles per circa venti megabytes di spazio. Metlio avere 
quattro megabytes di memoria per giocare a Kronolog, anche 
se due sono sirfficienti per l'esecuzione dell'avventura. La 
grafico viene 9estito dallo solita vga, meglio se con almeno S 12 
kb di memona video, mentre le schede audio supportate da 
Kronolog sono Adlib (anche Gold), Soundbloster (on<he PRO e 
16), Pro Audio Spectrum ( anche 16) Roland Mt-32, Disney 
Sound Source e Covox, buona quindi la dotazione di drivers. 
Per una discreta velocità di gioco, vi consigliamo una macchina 
basato su microprocessore 80386 Dx a 33MHz o a 40 MHz 
(Advanced Micro Devices), che vi assicureranno un eseculione 
del software fluida e veloce. 

Kronolog the Nari Paradox, è ambientato nell'anno 2020 e 
quest'epoca presenta realtà davvero sconcertanti. La seconda 
guerra mondiale ha avuto esito ~sto a quello da noi 
conosciuto e la Germania ne è quindi uscita vincitri<e. Vi 
troverete neph Stati Uniti che ora prendono il nome di NADA 
(North Amencan Democratic Alliance) governata ormoi da 7S 
anni dalle Ione naziste. In questo 2020 viene anche celebrato 
l'anniversario deUo vittoria tedesca. Voi l"endete il controllo 
di Mork Hoffman titolare dell'a1ienda Envirotek e venite 
convocati ogli uffici dello NADA per un colloquio. Verrete o 
conoscen1a, sbirciando un fox, che vostro fratello Phillip 
Hoflmon è sospettato di attività sovversiva contro il sistema 
e ne è stato decretato l'eliminalione. Venite anche in<oricoti di 
fornire materiale al dott. Grossman, scienziato dello NADA, ma 
H vostro compito principale è di tentare di salvare vostro 
fratello. Gli avven1ment1 poi vi condurranno in direzioni non 
pianificate all'inizio nelle quali vi troverete il situazioni molto 
pericolose. Lo trama cli Kronolog è senza dubbio molto avvin· 
cente e coinvolgente. 
Il sistemo cli gestione cli Kronolog, è molto simile ad altre 
avventure viste sugli schermi dei vostri computer. Si trotto di 
un'avventura point ond click che fo pieno uso del mouse, e che 
si avvale di una barro ad icone posta nella parte basso dello 
schermo. Questo menu cli selézione contiene, nello porte 
destro, quottro icone che vi serviranno per parlare, esaminare, 
comminare e utilinare. Nella parte sinistra avrete icone per la 
gestione del gioco come salvataggio e caricamento e opzioni 
per la musica e i suoni più inlorma1ioni varie sulla NADA e 
l'icona inventario.Con ir tasto destro del mouse, e il alternativa 
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i tasti lunziane da FS a F8, potrete cidare le opzioni nella parte 
destra della barra dei menu. Purtroppo questo sistema nan si 
comporta sempre in modo esemplare. Infatti, in alcune 
schermate, il mause risulta impreciso e scattoso tanto da farvi 
diventare nervosi. Ma in generale il gioco è da questo punto di 
vista piuttosto buona e facile da gestire, come nella migliore 
tradiuone delle avventure grafiche dell'ultima generazione. 
L'esomedellagrafica,promuovepiùchediscretamenteKr~ 
della Meri! Software. Infatti il lavoro fatto nelle immagini e nei 
dettagli di disetina è sicuramente una sorpreso per tutti ~li 
addetti ai lavori. Stessa sorte anche per le animazioni me in 

Kronalog vengono eseguite sempre in modo fluido e vela<e, 
tanto da essere paragonate a quelle delle migliori aziende del 
settore. Forse per le colorazioni si poteva lare qualcosa di 
megfio, magari un po' più realistiche e meno scontate. 

Anche dal punto di vista del sonaro Kronalog è stata una vero 
sorpresa. Buoni i commenti musicali, ma ancora megfio le fasi 
di dialogo digitalizzate, supportate onche dalla parte testuale 
del parlato. Raramente si vedana lavori casi ben fatti senza 
essere in presenza di un CD·ROM e questo è sicuramente un 
punta a favore di Kronalag. Kronolog si segnala anche per un 
buon numero di effetti che aumenteranna il coinvolgimento del 
prodotto. 
Sebbene, come detto in precedenza, a volte il mause nan 
risponda perfettamente aDe sollecitazioni, passiamo conside· 
rare Kronolog un vero successo della Meri! Software. Conside· 
rato che è lei prima avventura della Meri!, Kronalog p_assa 
l'esame con elagi in ogni punto. Se siete avventurieri incalhti e 
volete qualcosa di diverso dal solito, allora Kronolog potrà 
soddisfare le vo51re esigenze. 
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la simula1ione calcistka ha in passato riscosso granci su«ess~ 
nel mercato ciel software con iirodotti gettonati in tutti qr. 
angoli del mondo. Molto qrad1te al publHKo sono state 1n 
particolare anche le simulauoni di management della sciuadra. 
Nessuno è esentato dal ri<Ol'dare programmi come Football 
Manager Il, Player Manager o Tfie Manager die si erano 
impasti in questo particolare settore del software ~ioco. Anche 
la Gremr.n, la quale ha spaziato un pa' in tutti 1 settori ciel 
vicleagame, ha recentemente prodotto Premiere Manager Il 
per computer <on sistema operativo Ms·Dos. Ma purtroppo i 
tem_pi sallo cambiati e questo genere di Gio<hi non è pi:opria 
quello die ci si aspetta da una casa <Diiie la Gremr-. Infatti è 
àndato via via scetnando l'interesse del pabblko verso le 
simulazioni managt1 iali die spesso e volentieri si ripropongono 
in moda ripetitivo tra loro. 11 llUbblko s~e per P<, 
sembra più inciriuato verso RPG, sim;lcmoni sportive d'ozio· 
ne, avventure o giochi strategki mentre simula1ioni come 
Premiere Manager Il sono, a nostro avviso, un poc:o superate. 
Premiere Manager Il viene consegnato su un solo disco ad alta 
densità che, dapa l'opportuna installazione su disco rigida 
o«uperà circa un megabyte e meno di spazio. Per la sdieda 
grafr<a sarà sufficiente una normale vga, anche con 256 Kb di 
memoria, mentre per l'audio vengono previste solamente 
schede Adlib, Soundblaster o Roland. Un megabyte di memOl'ia 
ram è suffkiente per giocare a Premiere Manager Il e, per 
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giochi di questo !ipo, non è necessario nemmeno un micropro· 
cessare ultrarapida dato die basterà un 386 sx anche a 16 
MHz, per garantire U11G disaeta veladtà. 
Premiere Manager Il è datato di un sistema di controllo che ha 
nel 11ouse il suo struB1tttto di lavoro. Infatti con il puntatore 
sarete in grado di effeti-e tutte le scelte passibili ciel gioco, 
in moda rap!do, sec.p&ce e funzionale. Dopo aver scelto la 
vostra scplÒdra avrete la possibilità ci preftdere cleqM sponsor 
per la vostra società, i qilali vi garantirmlCIO del aenòro. la 
vostra sq.aclra sarà inpegnata, come dice a titolo del qioco, 
nella Premiere lff!!ue inglese ma voi partirete dale divisioni 
inveriorl. Avrete bisagno di alre;;;e la vostra squadra melico· 
losamente sceJlliere i luoghi per i ritiri fare attenzione a 
schierare ia miglior formazione disponibile e, ovviamente, 
operare sul mercato dei giocatori, che è una cosa sempre 
divertente. Avrete anche a disposi1ione un buon numero di 
statistiche di tutte le squadre che potrete anche stampare. 
Ovviamente sono disponibili funzioni di caricamento e salva· 
taggio, la possibilità di fare partite amichevoli e, se riuscirete 
a progredire nel gioco, dovrete giocarvi anche le coppe Interna· 
z.ionali e di lega. Premiere Manager Il è quindi un gioco che, 
come tanti al~ offre parecchie possibc1ità. 
Gralkamente Premiere Manager Il non è però paragonabile a 
T1te Manager o Player Mcmager die a nostro avviso sono tra 
le niigliori silnula1ÌOllÌ. I ciettagfi ci disegno sono discreti 111G non 
certo ecmionali <Olllt <i si asp_etterebbe dala Gremlin. Anche 
le animalioni sono al di sotto delle aspettative e diminuiscono 
sensibi1111ente A valore globale del pròdotto. 
A porte qualche <at11pionamento ailbastan1a buono, anche la 
parte aucrio è sicuramente scarsa. I commenti musicali sono 
ripetitivi e non aspettatevi troppo nemmeno dagli effetti 
speciali. 
Premiere Manager Il può essere però un ~io<o divertente per 
chi si appassiona ai progressi deHa propna compagine. Ma in 
deflnltrva questo genere di giochi è, a nostro parere, obsoleto 
da ogni eunto di vista e non creciamo die riscoterà un largo 
numero ai consensi. Di programmi come Premiere Manager Il 
ne avete skuramente già visti molti e vi assicuriamo <he il 
11eglio è già passato. 
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GRAFICA:IGA, YGA, IVGA 
SONORO: 
ADlll, IOUNDBLAIHR, 
ROlAND, COYOX, DllNEY 
SOUND IOllCI 
HARD DISK: INDIS. 
CONTROLLI: 
MOUSE, TASTIERA 

VALORE GLOBALE: 
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Nel numero s<orso avevamo proposto ai nostri affetionati 
lettori, una simulazione dello Oxford Soltworks <he aveva 
<ome soggetto un dei gio<hi di <orte più famosi e diffi<ili del 
mando, il bridge. Con l'opporlo dello grande <opa<ilà in questo 
gi0<0 di Omar Sharil, la Oxford ha realinato un ottimo 
prodotto da tutti i punti di vista. E<co <he puntualmente uno 
<on<orrente si presenta al <onfronto, si tratta della Copstane, 
<he propone ora il suo Bridge Master. La Copstone è ricordata 
dai più attenti videogio<alori, per la realinozione di Chess 
Master <he ha ottenuto davvero grandi risultati sul mercato. 
Ma lo Copstone, sebbene sio uno delle software houses più 
ve«hie, non ha moi primeggiato nello s<eno mondiale del 
software. Sebbene Bridge Master non sio un gio<o pessimo si 
<0110<0 in una las<ia medio di valutotioni, <he finim per 
rendere il prodotto anonima, a lungo andare. 
Bridge Master si <ompone di due dis<hi od olla densità <he 
rkhiedono, od installazione avvenuto, cir<o tre megobytes di 
spazio su hard disk. La Copstone vi da la possibilità di g.io<ore 
utilinando memoria <onvetionole, espanso o esteso quindi 
saranno sufficienti soli 640 Kb per poter gestire Bridge Master. 
Lo s<heda grofi<a potrà essere uno EGA (in<redibile, dato <he 
non esistono proli<omente più), uno Vgo standard on una 
SVGA. Lo porte sonoro prende in <onsiderozione drivers per 
Adlib, Saundbloster, Raland, Covox e Disney Sound Source. 
Bridge Master può essere gio<oto su ma«hine dotate di 
qualsiasi micropro<essore lntel o AMD, mo sinceramente vi 
<onsigliomo una ma«hina <on CPU 386 d0<kato a 20 MHz. 
Bridge Master ricorda molto Bridge Chompion dello Oxford, mo 
inve<e di avere menu a tendina, è dotato di uno barro a icone 
disposta sulla parte destra dello s<hermo. Questo borro di 
S<elte <omprende diverse possibilità tra le quali ricordiamo i 
diversi modi di gi0<0 del bridge, la possibilità di s<egliere il 
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livello di diffi<oltà, il <olore del tavolo e del dorso delle <arte, 
il gi0<0 utilinando un modem e la richiesta di suggerimenti per 
la licitazione e il gio<o. 
Sebbene molto simile a Bridge Champion bisogna considerare 
<he il gio<o del bridge non è una <osa semplicissima. In Bridge 
Champion avevamo elogiato la presenta di un tutorial che può 
prali<amente insegnarvi i rudimenti del bridge sia per la 
licitatione <he per il gioco. In Bridge Master questa non è 
disponibile e quindi il tutto risulta indi<alo solamente per <hi 
<onom già molto bene le regole del bridge. 
Dal punto di vista grafico Bridge Master ottiene una buona 
volutoz.ione soltanto se gio<alo in SVGA, vale a dire in 
640x480, per poter ammirare al<uni dettagli grafi<i che sono 
indubbiamente pia<evoli. L'introdutione è assolutamente da 
dimenticare ( 1 O anni fa si vedevano simili) e nessuna valuta· 
zione è possibile per la parte animata, dato <he è totalmente 
assente. Ad ogni modo la porte disegnata è dimeta an<he se 
non raggiunge il buon lavoro fatto dalla Oxford in Bridge 
Champion. 
Decisamente inferiore a Bridge Champion la parte audio <he può 
<ontare solamente su un <ommento musicale di s<arso valore e 
qualche <ampionamento v0<ale <he farà il solleti<o alle vostre 
schede sonore. Bridge Master risulta, per la parte audio, 
de<isamente un prodotto smso e non in linea <on le attuali 
potenzialità dell'hardware per PC. 
Se già <onoscete il gi0<0 del bridge potete lare un pensiero 
an<he a Bridge Master ma vi <onsigliamo <omunque Bridge 
Champian della Oxford Softworb. La Capstone, nemmeno 
questa volta, ottiene i favori della criti<a. Speriamo <he in 
futuro la Capstane offra qualcosa di meglio. 
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