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HERO QUEST 2 
LIGACY OF SORASIL 
GREMLIN 

MEMORIA: I MEGA 
CONTROLLI: MOUSE 

VALORE GLOBALE: 

87°/o 
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AMIGA 
QWAK 
TEAM 17 

CONTROLLI: JOYSTICK 

SONORO: 

88°/o 

VALORE GLOBALE: 

89o/o 
QWAK è • -vo platf- dela 
TIAM 17,•.-die-ha ... da 
spmtire con i-.si slioot em 1p il 
-c1o. Glesta volta n protaga­
alsta, • sllllpatko ,..a, trae la MG 
fona dalle 11v1, ilifatti il llOSlro 
lllko-·~,....., llllU8, 
•sl.,..daglnvenmia-
• llval Si. avete Clllit9 lletissi. 
llYI, die il ani ecWla.al pas­
essere _...•attillo cieallit1 mz· 

zero! Gaesta è - dele pod!!t volte 
i1 cui la "violeua" flllslta ...r.-.. 
111zioH W avverscsi) è silllpatka. 
hifattl twttT vorr- essere lne­
stiti da.19!!oslssille10Y1 di docaii.­
to, di affar. il COlllrario llara e 
COiia dela frottole. 
ea ..... è cmvato I -io di 
iizlare a ~e e di ffendere il 
llOSlrl Olico w attacdi w av­
Ylrsari. C... nil rti1/ltM scaa. Il" 
die il QWAK dovrete""' .. '" hl· 

:~w15tt.:: 
- ... il seplto, !.gk1111 11te 

SlllZO essere c~ dagli sprite av· 
versori che cerilierHIO co• ogni 
mezzo di farvi terdere t-.o e_. ;a. Glò, perdié I tllllpO è llolto 
nport.ie e dovrete airaire di spre-
- il - possiliìle. 
l..iile •e dii avrete tlritto a fMlllli 
e a liomn ogni ~olta ...,ete 
dela aeaflre avversmle e ra«agle 
rete .. oggetti sparsi wl percorso. 
Dw.ie ljioca troverete dele po­
ziOlli, die --_... lavo-stra=• le -· die sparerete - . ~Seri ani .... 
lliÌ slMnzzlfsi tlel Mlllld 
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FRONTIER 
ELITE Il 
GAMmK-KONAMI 

MEMORIA: 1 MEGA 
CONTROLLI: MOUSE, 
JOYSTICK 
PREZZO: L 79.000 

GRAFICA: 

/ 70o/o 

V AlORE GlOBAlE: 

78,3°/o 

~lils'f 1nrI•tx I 
tel. 0331 620430 

Pare«hi anni fa venne cammer­
cializzato un gia<o destinato a segna­
re un'epoca: nrn, questa simulazia­
ne fece addirittura impazzire i pos· 
sessori di un' AMIGA. si arrivò al p!tn· 
lo che alcuni appassionati fondarono 
dei dub nei quali si riunivano per 
gia<me. Da allora è passato parecchia 
tempo e i giovani utenti quasi non 
conascono ELITE. A questo ha voluto 
ovviore la GAMETEK, con EUTE Il. 
Ancora una voha vi trovate a com­
merciare fra un sistema solare e l'al­
tro, se vi capita potrete compiere 
azioni di vera e propria pirateria, o 
vendere i vostri servigi al miglior 
offerente. AD'lnlzlo vi trovate in una 
spazio-porto dove potrete dotare la 
nave dei dispositivi che riterrete più 
utili e passare dal magazzino per 
acquistare le merà disponibi&. A que-

sto punto non vi resterà altro da fare 
che decollare alla volta di un nuovo 
pianeta, dove potrete pianare le 
mercanzie stipate nella stiva, nel ten­
tativo di fare un buon guadagno. 
Durante le missioni dovrete cercare 
di guadagnme il massimo passibile, 
infatti il denaro vi è indispensabile 
per acquistare il carburante, dotare 
l'astronave di armi sempre pii paten­
ti e, soprattutto, per comperare una 
vera e propria nave da combattimen­
to: veloce e ben armata. 
Come vedete I game è identico alla 
vecchia release, da cui prende lo spun­
to. E' stata migliorata l'interfaccia 
grafica, che vi permette con dei senr­
phd clic del mouse di passare da una 
fase all'altra del gioco. Purtroppo la 

grafica è abbastanza grossolana, tu!· 
la in tre dimensioni, vettoriale, con 
un pixel enorme. Se siete abituati ai 
nuovi standard grafià del mondo MS· 
DOS, potrete rimanere traumatiuati 
da questo ultimo lavoro della 
GAMETEK, infatti anche lo versione 
per PC lasàa molto a desiderare, 
almeno sotto questo punto di vista. 
Il sonoro è invece adeguato alla si· 
tuazione e rende avvincenti le opera· 
zloni che prendono vita sul monitor. 
Quanto detto non tog&e nulla al fasd· 
no di ELITE Il, infatti d game à riparta 
in un lontana futuro, dove la spazio 
fra i vari sistemi solari è solcato da 
flatte di astronavi da trasporto e da 
combattimento. Durante i trasferì· 
menti da un pianeta all'altro potrete 
incontrare delle riavi pirata, che vi 
attaccheramo per derubarvi del cari­
co. Per difendervi avrete a disposi­
zione laser, camoni a nevtroni, sdter· 
mi di energia e di più ne ha ne metta, 
il tutto per rendere più avvincente 
questa nuova avventura. 
Giocare con ELITE Il non è molto 
semphce, alcune operazioni devona 
essere studiate con calma e i manuah 
vaMo letti con molta attenzione, in 
caso contrario rischiereste di venire 
sconfitti dopa pachi minuti. 



OSCAR 
FlAIRSOFTWARE 

MEMORIA: 1 MEGA 
CONTROW:JOYSTICK­
TASTIERA 
PREZZO L59.000 

j) 9So/o 

VAL OR E GLOBALE: 

94,60/o 

~111·s1f 1~·1r Jiix I 
tel. 0331 620430 

Quanti di voi si ri<orderanno di 
Rabo1od Il, ebbene Osm ne è il 
degno su«essore. In effetti la me«a­
ni<a del gi0<0 è la stessa ovvero 
dovrete ra«ogUere un tot di oggetti 
per <ompletare le varie parli di ogni 
&vello per a«edere al seguente e <osi 
via. Ma entriamo nel vivo del gi0<a e 
per far questa entriamo nel mondo 

dello spetta1olo ovvero del <inema.11 
nostro Os1ar avrà a disposizione vari 
Film "Mondi" ossia dei quadri la 1ui 
ambientazione si avvidna a quella di 
un set <inematografi<o. Ad esempio 
l'Horror, Cartoon, Western, 
Preistori<, e« ••• 1he potete s<egliere 
a vostra disaezione, doè possono 
venir <omllletati in ~ualsias1 ordine. 
Ogni Film Mondo è formato da varie 
s<ene, una volta <ompletale potrete 
auedere al mondo Bonus 1he vi per­
metterà di in<rementare il vostro 
punteggio. 
Cari<ato il gi0<0 Os<ar si troverà nella 
meplion ilove s<egherà grazie al 
vostro suggerimento un mondo. Vi 
verrà detto quante statuine Os1ar 
dovrete ro«oghere per <ompletare la 
s<ena. 
In ogni livello troverete numerosi 
oggetti dte vi potranno servire du­
rante il gio<o, <ome ~6 stiva& super 
velod per <orrere piu forte, s1or1Je 
molleggiate per saltare più in alto, la 
sve9Ua per bl0<<are i mostri per qual­
<he istante lo swdo 1he vi protegge­
rà da qualsiasi s<ontro a1ddentale 
<On personaggi non desiderali, aU, 
e<< ••• 
Inoltre troveremo un' altro oggetto: i 
portafilm, meglio <onosduti <ome piz· 
ze. Una volta prese lan<eranno in aria 
degU oggetti <ome soldi, punti o me­
gUo an<ara lo YO-YO, l'unka arma a 
vostra diseosizione. Potrete landar­
lo in 11.uals1asi direzio~e per ~<<ider.e 
mostri o rompere mun <he v1 ostrv1· 
s<ono il <ammina. Se volete potete 
usarlo andte per dondolarvi dalle P!af· 
taforme. AH'interno dei portafilm 
potrete trovare an1he delle lettere 
èhe vi permetteranno di <omporre 
due paròle. Se sarete fortunati potre­
te ra«ogliere le lettere 1he formano 
la parolci Bonus, altrimenti la parola 
dte formerete sarà Bogus. In ogni 
<aso a«ederete al rispettivo livello 

o 
o 
Q 

dopo aver <ompletato quello in 1ui vi 
trovate. Nel hvello Bonus ra«ogliete 
tutto, ma tenete d'o«hio la barra del 
tempo in dma aHo sdtermo, visto dte 
dovrete trovare l'us<ita prima <he 
s1ada il tempo. In <asti <ontrario per­
derete tutto quello <he avete ra«ol­
to. lnve<e nel livello Bogus dovrete 
trovare un paio di 0!1.9etti spe<ifid 
1he vi verranno indi101t prima di pro-
1edere nel livello. Se nusdrete nel· 
l'intento e troverete l'us<ila in tem· 
po, vi verrà assegnato un doppio 
bonus. In <oso <ontrario perderete 
una vita, quindi valutate bene il ri· 
s<hio. 
Di tanto in tanto in<onlrerete degU 
elefanti rossi, un ami<o 1he una volta 
t0<1ato nan si dimenticherà di voi. In 
parole povere se morite verrete ri· 
portati nella stessa posiz.ione ove si 
era situato lelefante. Nei Uve!& Bonus 
potrete trovare an1he dei Conigli 
Fortunati 1he vi permetteranno di 
avere i dassi<i "Continue", guelli dte 
vi permettono di <ontinuare la partita 

una volta perse tutte le vite. 
Sullo nhermo in basso troverete la 
solita tabella, 1he indi<a quante 
statuette Osm vi mancano da ra«o­
ghere, le vile <he vi rimangono, il 
punteggio, la vostra energia 
visualizzata <on dei <uori e una parte 
riservate olle lettere ra«olte. 
Bhe, <osa dire del gio<o, la grafi<a è 
stupenda i movimenti di tutti g& sprite 
sono stupendi e ben <urati, notevole 
è la varietà di s1enogralie a disposi· 
zione, a secondo del monda scelto, 
interessante è l'effetto che avrete 
quando siete in vi<inanza dell'0<qua, 
imalli non saprete <osa vi aspetta 
lin1hé non vi immergerete s<aprendo 
un'altra parte del quadro. 
Non sono presenti musidte, ma sola­
mente effetti sonori ben latti <he 
<reano una situazione ambietole qua· 
si verosimile. In <amplesso è un bel 
gi0<0 non molto impegnativo, ma dte 
può dare delle soddisfazioni. Se opta· 
te per Os1or vi assicuro 1he non ve ne 
pentirete, parola di intenditore. 

/ 



WALLS OF ROME 
MINDCRAFT 

GRAFICA: VGA 
SONORO: AD LII, 
SOUND ILASTER, 
DISNEY SOUND 
SOURCE 
MEMORIA: 640K + 2 
MIDIXMS 
HARDDISK: 13,SMEGA 
CONTROW: MOUSE 

/ 92o/o 

VALORE GLOIAl.E: 

900/o 
La MINDCRAFT si è affezionata 
.. ~llllerlacda gralka cl SIEGE e còw­
IÌllllll a llliizzmla per dare vita a 
-vi wargme, die potrelibero o­
che essere dele setllplici espansioni 
del prosr- capostipite. Allche se 
ad - del vero aie.e lllOdiflche 
- state apportate, soprallwlto se 
si .-da l'interfaccia 1tltlle e aie.. 
pi«ole llliglorie grafiche. Oò -
toglie <he il game sia (<H<el· 
llalniente) molto siinle a SIEGf, m.­
W.O i tipi di ulità presenti Hl terre­
• degl S<ontri e i hloglii, che qMSla 
volta "-dele basi storiche. lllfat· 
ti WALLS OF ROME vi riporla nella 
1on1- <apitale del lllOlldo, qMlldo 
cmcoro era a lukra ... grllllde impe­
ro e le_ t..,tissime legialli dilaga­
,_ ili Ewopa e ..t Nord Afrim. 
O..sta volta vi davrete miS1rare <OI 
i Cartaginesi, (OI i Celti e (Oll i Greci. 
e- in SIEGE alche qui avrete a che 
f•e <on <astel da clfendere o da 

c0nqlistare. Patrete decidere cl,_ 
battere 1111 si.gola battaglia o ilizia­
re - i.nga <llllpClgllll, che vi ven 
inpe9111ti nel' arduo tentativo cl rea­
clere setnpre più sicwi i <Olfili del­
l'l111f18fo. lnt..a.ioa 1-a qMl­
l'epo<a -era.aira-dttà impe­
riale, 111 la poltlca cl <onqllista por· 
tata avallli dal seMta era qMlci .S .. 
grmde stato illlperialsta, che schiac· 
clava senza r-e i IMtlliò. C- ili 
passato ClllClie in WALLS OF ROME 
dovrete disporre sai terr- degl 

S<onlri p amiati, tnendo sempre 
prHffle lo S<opa dello battaglia, 
ovvero di si deve clf..dere .. 'illter· 
ao cl - fortezza avrà biwpo di 
lllità clfferenti rispetta a di attacca, 
infatti cloP spalti di 111 <astelo gi 
arcieri - dei fonmidabili conibat· 
l•li, che pas- <r-e a pallÌ<a 
11e9I atta<e•ti. lo stesso - si l"'Ò 
dire per di vlole <onqlistare la for· 
tena, in q1esta <aso sarà niegio 
avere torri in legiia, <at..,.tf e e faa­
terie maite di pesmiti <orazze, llil 

per clf..dersi cloP •<ieri lltlllid. 
W ALLS OF ROME <Olsetlle fitte le 
opziolli già viste ili passato .ei gmie 
dello MINDCRAFT, potrete: z_. 
-• sde varie z- del <astelo o 
del territorio dr<astOlle, assepare 
a ophlilà ff bersaglia e a hiago da 
clfendere a <Ollquisl•e. Il fitto av· 
viene <on 111 di< del mMse, iafatti 
l'illterlacda at..te ideata dai pro­
grammatori è 1Hlto sempli<e da 
gestire e • portata andie dei prit­
cipicmti. C-avrete <apito la gralka 
è sempre qMla, VGA a 256 <olori. 
Coloma -a ed effetti speciali 
- stati migliorati rispetto al f11S· 
salo. Per girare H progr- -
richiede <Olllpller velodsslllli, basta 
111buon386. E' invece iadispensaliile 
possedere 4 ll89CI cl r-, poidié 
WALLS OF ROME vlole 2 mega di 
XMS oltre ai canollici 640K di memo­
ria DOS. U1 gio<o di gHtTa che l"'Ò 
essere CKCf'listato aiidie dai prinà­
pimti, poiché- preseata eccessive 
cotnplicazioai. Oò - vlole ,_ 
qM clre che I <Olllpller sarà tenero 
<on vai, cw- farete 111 errore lo 
paglierete <on <elllinaia cl morti e <on 
buone prospettive di vetlire s<ollfìttil 



ENTITY 
lORICEl 

GRAFICA: VGA 
SONORO: ADUB, 
SOUNDBlASTER, 
ROUND 
CONTROlll: TASTIERA, 
JOYSTICK 
HARD DISK: INDISPEN­
SABllE 

/ 9o0/o 

VALORE GlOBAlE: 

90°/o 
Ahro che parità dei sessi. Si dice che 
n ruolo della donna deve essere for­
temente rivalutato nela società mo­
derna e la loricel ha davvero messo in 
pratica questo concetto. 
In questo Movissimo arcade, infatti, 
n protagonista non è più il solito 
macho muscolosa, bensì una procace 
donzella dalle forme tipicamente 
hollywoocl"iaae. 
Entity non è certamente il prima game 
che adatta come personaggio princi­
pale - figura femmillile, ma di skv­
ro si fa portavoce dela suddetta cau­
sa. 
Da 1na bellssinta presentazione po­
trete capire l'allefatto al gioco. Sa· 
raano infatti eatità extraterrestri ad 
ilKllricare la vistosa biondona cli la­
sciare n pianeta per recarsi versa un 
-.do estranea che ha bisogno di un 
1141Gvo eroe (faremma meglio a dire 
'eroina', ma potremma essere frain· 
teS11. Immaginate ora quale oriare 
possa derivore eia un incarica che 
vede come scopo finale la salvena di 

1111 pianeta. Dotata di un sensualssima 
costumina, la nostra protagonista, 
sarà proiettata versa qMSto astro 
scoriasd"o e dovrà riusdre ad af· 
frontare le avversità che incontrerà 
versa d lungo ca111111ina per la salvei· 
za. E' ne<essaria ora una piccola de· 
strizione del cost1mlno che la nostra 
protagonista iadasserà lungo ·tutta 
l'avventura: tessuto color argento 
che copre esclusivamente le porti ti· 
pkamente cenSDrabil, esaltandone 
ma9gior~e le forme e le fattene. 
la biondona, già cli sè badata 
dalla nat1ra, assume ~ue le carat­
teristiche cli una diva dnematografica 
(vedi Kim Basinger o Sharon Stone). 
Non pensiate ora che sia nostra in­
tenzione puntare sul'aspetto este­
riore del persoriaggio principale per 
invogliarvi all'ocquisto, ma sicura-

mente questo sarà un pi<cala portko­
lare che renderà oncora più piocevole 
il gioco. Ma possiama ora a descrive­
re gS aspetti - frivoli di Entity. 
Entity è un simpatico arcade che, pur 
non portando portkolari innovazioni 
a questa categoria di videogmne, ha 
caratteristiche che lo rendono piutto­
sto gradtvole. 
Com'è d'uapo per ogni arcade, infat­
ti, Entity prevede l'uh1ino, da parte 
del protagonista, di poteri spedaff. In 
questo caso la vistosa interprete del­
l'avventura, è dotata cli speda& pote· 
ri che le consentono di scagliare po· 
tenti fasd di energia COlltrO d 11et11ko. 
lniziahnente, com'è di macla in q'8stì 
tempi, I nemid che lncollrerenia sa­
ranno dei malvagi animaloni ormai 

estinti. Infatti la porte iniziale del 
gqme si svolge nello preistoria. 
Lo scopo del gioco è abbastanza ov· 
vio: eiminare i nelllid, raccog&ere i 
bon1s, evitare di perdere energia e 
altri elementi dassid che caratteriz­
zano n genere arcade. 
Tutto sommato potremmo dire che la 
q1alità di Entity gintifica i sei 
megabyte e meno che n game togffe­
rà ai vostri liard disk. 
Come infatti accade troppo spesso, le 
ultime proposte In campo di diverti­
mento informatico hanno la caratte· 
ristka cli occupare enormi quantitativi 
di spoz.io su disco fisso, che purtroppo 
risultano sprecati vista la scarsa qua· 
ltà di alcuni giochi. Naturalmente non 
stiania generalizzando, è una semph· 
ce constatazione daltronde 
giustificabHe (in porte) data lenorme 

mole di titoff che affollano i negozi cli 
videogiochi. Torniamo ora a Entity. 
Com'è d'obbligo, passiamo ora a giu­
dizi più tecnid riguardo alla reaRna­
zione. Il nuovo game targato loricel 
è corredato, come obbiania già detto, 
di un'ottima reahuazione grafica per 
quanto riguarda le animazioni della 
presentazione, coerentemente col 
gioco vero e proprio. Anche il resto 
del'avventura è dunque dotata di 
una grafka appreuabi1e sia per quan· 
to concerne le animaziani sia riguardo 
alla scelta del colori. 
Entity è dunque all'allena di reggere 
il confronto e competere con i più 
moderni e rinomati titoli arcade. 
Anche la parte sonora, piuttosto im­
portante in ogni game, ha la caratte­
ristica cli raggiungere una disaeta 
quafità. Tuttavia al giorno d'oggi, 
quasi tutti i pradatti offrono un &vel­
lo sonoro abbastonza pregevole, che 
si distingue quasi esclusivamente per 
il motivetto che viene ripetutamente 
proposto aU'intemo del videogame 
(naturalmente non stiamo parlando 
del giochi proposti su Cd-Rom). 
Alla luce di quanto abbiamo detto 
sinora, il &vello cli giocabiltà non pvà 
che essere all'allena della grafka e 
del sonoro. 
Oltre all'invitante aspetto della più 
volte menzionata protagonista, il 
resto del game saprà farsi apprena· 
re da una imponente schiera cli utenti 
videoludid. 
Non d resta che invitarvi a provare 
Entity, ne rimarrete skuramente af· 
fasdnati. 



PARIS·SaHERYENH. 
FOR MICROSOFT 
FUGHT SIMUlATOR 
MICROSOFT 

GRAFICA: VGA, SVGA 
SONORO: SOUND 
BLA5nR, AD LIB 
MEMORIA: CONSI· 
GLIA TI 4 MEGA 
HARD DISK: IND. 
CONTROLLI: MOUSE, 
TASTIERA, JOYSTICK 
PREZZO: L 99.000 

111\sìf 1r1r ·ì•ix I 
tel. 0331 620430 

Dopo SAN FRANCISCO ecco un nuovo 
scenery disk per il FLIGHT 
SIMULATOR S.O. Ouesla voha non d 
troviamo davanti ad un programmo 
dale dimensioni enormi, come è stato 
per SAN FRANCISCO della MALLARD, 
il che non toghe che volare su Parigi 
sembri quasi reale. la Torre Eiffel è lì 

che vi attende, una leggera cabrata e 
vi ritrovate davanti ali' Arco di T rian­
lo, più avanli il louvre e Notre Dame. 
Se valete atterrare potete scegliere 
Ira l'aeroporto di Orty e il Chartes de 
Gaulle. Tutto questo è contenuto in 
un unico dischetto, facilm ente 
instaHabile sul disco lisso, a condizio· 
ne che sia presente il game prindpole. 
Parlare del FLIGHT SIMULATOR S.O è 
quasi inutile, infatti tutti conosdamo 
questo fantastico simulatore di volo 
che da anni è il numero uno, il migho· 
re. Nessuna è mai riuscita a scalfire il 
suo primato, che è staio consohdato 
con la versione più recente, la S.O. 
Usare i dati del disco scenario è sem· 
phdssimo, basta cffccore all'interno 
delle preferenm sul luogo di porten­
za e scegffere una zona di Parigi, 
quella che più d interessa. Volendo si 
possono dare le coordinate e I' ahitu· 
dine del punto che abbiamo sceho per 
iniziare la nostra avventura aviatoria 

e il gio<o è fatto, d ritroveremo 
propria In quel luogo, magari di fianco 
alla torre EilleL le caratteristiche 
generai del gioco sano rimasle inal­
terate, rispetto al programmo prind· 
pole. la giocablhtà e il sonoro sono 
sempre le stesse, la grafica è (lagka­
menle) d'ifferente, almeno per quello 

.. __ .. _·-·---·­-··---·-··--
i :tif.-.;E 

che riguarda il mondo esterno che è 
stato riprodotto con un maggior nu· 
mero di porticolari. Sarà comunque 
opportuna ricordare che maggiore è il 
ffvello di definizione impostato e mi· 
nore è la velodtà delle immagini sul 
video e lo saoll ne risente in maniera 
negativa, infatti anche con compuler 
assai veloci polreste notare una scar· 
sa fluidità nei movimenti del mondo 
eslerno all'aereo. Ma che d volete 
fare è un preno che si poga volentieri 
per avere giochi casi ben latti e con 
una grafica altamente spettacolare. 
Se possedete n FLIGHT SIMULATOR 
S.O non potete lasdarvi sfuggire l'oc· 
casione di acquislare questo ultimo 
nato di casa MICROSOFT, anche per· 
ché cosla moho meno di un bigffetto 
aereo per Parigi. Buon vola e buone 
vacanze porigine a lutti quanti. 
Come redta la MICROSOFT: C'EST 
MAGNIFIQUE! C'EST PARISI 
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GRAFICA: VGA 
SONORO: 
AD LII, SOUND ILASTtR, 
ROLAND, PRO AUDIO 
MEMORIA: 4 MEGA 
HARD DISK: ORCA 7 Ml 
CONTROW: TASTIERA. 
JOYSTICI(, MOUSE 
PRUZO: L129.000 
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HARD DISK: 16 MEGA 
CONTROW: MOUSE 
PREZZO: L 179.000 
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90°/o 

IRON HEUX i - str.o ...... 
fni •• , glo<ll • rwlo • tlYYfllll.­
ra. o.la Voslnl ISITOIGYI cOllfrole­
tl • rokt, • prolit, dieW,e ..in­

re il - 1n1 galattica elle fni poco 
si ..... wì, ., ....... peri-
.. n.s c1ie .tstn1191..a -'ti 
,.,.. • l4ri ...... - ....,.. 
11111 ... ttiaa. 
C. I probe llowete esplorare la . 
1n1 llllica e ceran • tlsinerire I 
pilota _.wtico, die la sta ,...._. 

lioS11-rotta•c•1io. lit .... 
die avete 1 llSposiDMe è lillltato, 
iloltre dovete t1111re prlMllle elle 
avetesolorreroktatlsposhioMe 
se v ... tlstnrttl 19111 la lllissiMe 
f'6allliss-ie. 
Al'ill- del'astrOIGYe rrowerete 
dei ...... die..,.. si aaarp­
.._ dela Yoslr1I prtstma cerdie­
r-• llsm991rvi. tog&e.lawi la 
posslilltà • Ctllltilllm'e ..r esplora­
zioee. 
U.. volta cmiaito I protr- lo 
sdiermoM...itorwi.,,.inìsM­
lhlso il fllllll'rO ,..i. pii O -

dela stesse •mloll: 
-ilmtoasillstrala.-iM1...io 
est- al probe 
- il basso • silistra i coatr• iMI 

rollot 
- il alto • destra lo stato M probe e 
- serie • tasti elle serva. a4 
attlwst -- f1llllioll 
-il basso a destra 1a..,. Mh• 
del'ISITOIGYe die state esplormdo. 
Spost-'owl •• corrkWo ... o 
rroverete "91 elewatori die Yi per­
.... ._ • spostini atrraverso i 

wari pillli SII Clii Ì mtnita la -· 
Il twtto pnMe Yita il alta risolniMe 
1 256 colori. IRON HEUX gira sotto 
WINDOWS 3.1 a 640 per 4IO ,.ii, 
se avete I ,... 1 settato il • 
·altro •odo tlowrete ca•~iare il 

settaagio gewall per 1d191.to a 
..... .. .... le I zioli (die ' 
vetlete 1111 ~il alto a sillstra) 
-• 320 per 200 ,.il, mclie se la 

risolniMe --· ....... a.e. 
sto è llonta al fatto elle si sta lavo-

....io SII - ,.m- • sdiermo t 
- 5111'" .. era seperfide llle. 
la pafiai è n rilcelte, twtte le alli­
mazioli - a 256 calori il rre 

GI ideatori M progi •-sigli 
11 r!Jllz:zo • • OHIOM a doppia 
velodtò,. • mclie se possetlete • 
lettwe a I SOIOt / sec • tn.sfert rate 

- ovrete proWe.i • 11ts-~, • 
perle I maggior t .... -.ssmio 
per esepire l'ilstallazioee, ilfatti 
IRON HEUX ridMde circa 16 mega 
lleri Sii lisca fisso. TIM!e poi pre­
s.te elle i fle -i..ii Sii CD ocm­
,_ 1a llelena • 570Mlgalll 
Calle già dotto il precetletaa I pre>­
,.-gira sotta WINDOWS e .... 
ridMde • lianlw.e • twtto rispet­
to: t.ia _. ( .... 4 mega), 
113l6a40MH10•4l6•­
SVGA. 
Gloawe - IRON HWX è Sllllplcis­
silllo, basta eluse Sii m ,.tsmti 

prtstllll - sdienla. la pafiai «- già detto) è ecceziolale, le 
11i•11i11i so11 nloci e gli 
sposta-ii M prok all'illerao 
Mrasrr...,e IYY ... stila pre>­
blllli • scrol, per iltlldtrd stila 
l!'ei pi«ol scatti elle si v..tev- il 
THE 7TH GUEST, • il '!'ei caso le 
ilmagilier-•twttosdiermoe­
- panÌlllll, <1111 il f1185tO caso. 
coi- •sicale e effetti SOlori de-

"' ... ràglor ••• 
Il twtto per gl llflPISsi-tl • RPG, 
IYYlllwt e, perclié 11, • si111l11io­
li. 
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GRAFICA: YGA 
SONORO: SOUND 
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MOAORIA: 4 MEGA 
HARD DISK: 21,S 
MIGA 
CONJROW: 
.IOYSTKll. TASTIERA 

GRAFICA: 
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Y Al.ORE GlOBAl.E: 
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..... ;:;;:z---..... .. .... 
,.e essere -1r••.,. _.o ._ .... De: I T.-restri - ili perni 
-iKrl --riadepii 
I motht•..-stt-mi.s.s.to. 
sl1I • fatto die i lelllici rie-. • ,......e I cmlrtBo ... - ... e 
~mi1"i1 ••elevita.i-
l'ilten ~· Alldie - y.,.. i 
parer1-t1scmr111-a1se1tt1 e 
lwtli - Wecisi SII tll fwsi. Le 
vlrie •ponuiOli: polticllti, _.. 

~·-n.-•11w­
rel-sillnwl a·1 pessile ... 
sitllllioM. 
C-swae4e spesse mdie 111 loi, le 
perre V..- _.. ,_ I tarw­
_,.. 'l"sl1I o""'_,..-­
..... eressi. 
C...vtdtttmdie..ihhnl le wse 

- - maliiate, ,_ ilpom I -•ilei .-ti e le llshwzioMi, die 
pos- essere le cms1911111• • 
certe ..taste tlecisiolli.. Ma tmt'è, 
.WadaH· ,..,_.,'l"shl 
sltwaziw ........ lei ....... 
P"•l1911istL 
a.est. ffltli .. USI iu I Sli.w, 
esperto ..... ,. mi.,...,_ 
liilstidie, salo dieon d tnm..o ..i 
hhnlel•nlill..-sflw-­... potmi..,.. Fl, •ilei_.. 
plimti veicali ..il • twlt1I ,..,., 

die , .... podi metri .. ,_ 
Percestri:191rci•.-•9nle.-­
• • <lllMttere -n i 11•ici1Y­
v.tm1r.,a-le.matw.m.r. 
-m,.1e ragni• die ns,..le al -•AIJs• Se n.sar-11111mpres1• _,._ 
.... i pioli l'f'lersmi, polr- .. 
vere la llOSfnl matL 

Oltre. ciò -- rimperti. -i 
e~ '""•-ilei veri e pro­
pri Ol1li, ;., perdié avevo l1111tiat-
to • tlm die I vilciton tll§lierà I 
cm1rt1o11e1i.. ............ 
..... IMliati .-a. 
E ..-stt ì rmefatto c1ie s11111etn 
••avv•I•• die d stmmo .,...­
slilmla • vivere. 

shlua grosse, ..-stt permette al 
gioco•essere,.,.._,,, .. 
CL ,.,_,, ..... _. ,,....... , .. 
imlo llovret1 possellore • jeysticl, 
-..i• TmmMastw, I-""° 
llel,-llo hlSIÌlnl ì pmtblmwww 
Il tlffbltose e llllpredst. 
1-. ì ... evo1e. Mljlilll•ll•,. 
le ..,.anmiolli die ... 11er1n­
i .._..sj l'f'llllÌlleltt die ,_. ........... 
CybriD è • gioco ulihsl•tt 
....io, - vili • mezzo fni • --·- . . ·--specie 
•tre10• ..... ·-· ..... 5111 
tlal pro9r1••alorl ifella 
CYIERDREAMS. 



NETWORK Q RAC 
RALLY 
EUROPRESS SOFTWARE 

GRAFICA: VGA 
SONORO: ADLIB, 
SOUNDBLASTER , 
DISNEY 
CONTROW: TASTIERA, 
JOYSTICK ANALOGICO 
MEMORIA: 580Kb 
(+EMS per -o) 

187°10 

VALORE GLOBALE: 
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Per g& amanti del raly e clelo sport 
in generale è appena uscito Networil 
Q RAC Rally, una divertente SÌllllla­
zione sportiva a bordo di potentissi· 
111ea1t-bt1i. 
E' diventato ormai un classico pro­
porre prodotti che simulino una realtà 
sportiva, soprattutto se questa è 

ainbietitata su piste ili grado di ospi­
tare rombanti alto da competizione. 
Le simllazioii di questo tipo ha­
infatti sempre riscossa 1n notevole 
S1Kcessa, midie da • pullbico indi· 
rizzato verso altri tipi di 
intrattenimento. 
N• c'è illbbio, l'a1t-bt1e ha sem­

. pre il suo fasdno, saprattlllo se d dà 
la possillità di sognare su costosis· 
sime vetture che - potremo lllCli 
permetterci. 
In questo casa abbiamo la posS111!1ità 
di lllisurare la nostra bravura su 
sterrati i•sidiosi, da ve a rischio cli -
usdta di strada è sempre in agguato. 
AIKiM la trazione integrale dele vet· 
ture che avretna a disposizione verrà 
messa a dura prova dai 1n1erosi 
toraati che incontreremo lungo H per· 
corsa. 
T lfto qvesto avverrà s1 wt-"i1i 
adattateaqHSto~distrade.Avre-

nio i.tatti la possibilità di gareggiare 
a bordo di marche wt-"ilstiche di 
tutto rispetto: Toyota, Ford, Lmicia, 
MitSlliishi e s.btn. 
Il r'*t avverrà s1 tra<ciati bea prefis· 
sali, che sola R vostro navigatore 
(ossio la per_ che avrete al vostro 
fianco illrante la corsa) potrà ,_ 
scere a menadito. 
Sarà illfatti I vostro <otnpagllO a 
dtni le direttive per affrontore al 
11191io la gara. Se possedete -
So.IBlaster e alnietio 1111 megabyte 
di _. espansa, lltte le illdica­
zioii vi verro- fornite vedial.en 
te, grazie a delle prestigiose 
cfigitalinazioni -e. 
11 aherHfiva potrete seglire SI 

schenno le illdicazioni che vi fornn il 
vostro aavigatore, egli provvederà 
ad illdicarvi le condizioii dela strada, 
le coratteristiche cleUe 1.11JYe che of· 
fronterete e vi s.ggerirà la niarda 

con cui effettuarle. Il sonoro, ohre 
alle indicazioni del navigatore, consi· 
sterà i• ahri effetti digita&nati qd 
n r1more del motore e n turbo. 
AIKiM la reo&zzazione grofica fa am­
pio usa di animazioni digitalizzate. 
La presentazione è ua esempio lam­
ponte. 
làesta porte del gome adotta infatti 
diversi spenoni di Filmati che ripren­
dono le potenti vetture in azione su 
sterrati montani e ahri ambienti tipi­
ci. 
Tuttavia, come spesso a<cade in pre­
senza di digita&naziolli, è necessario 
pint.a&nare che per godersi al me­
glio NQRR è consigliabt1e possedere 

almeno 1n 386 DX a 33MHz, alldie 
se oYYiamente un 486 sarebbe l'ide­
ale. Diciamo q1esto perchè ~ gio<o 
viene cf11allli<amente rallentato col 
-si di più cligitahzazioai. Se 
- possedete - scheda -a o 
EMS, olora il probletaa 1011 si pome. 
Rig11rdo al giaco, diciamo che l'in­
potto iniziale è sicuramente positivo. 
T lllavia, le prime vohe che vi d11en­
terete in questo rally, verrete messi 
a d1ra prova, alKIM perdiè iaizial­
•nle l'auto potrebbe risultarvi 
illgesh1M1e, persino con tutti g& ai.ti 
attivati. 
E' q1incli Jle(essario spendere un po' 
di tempo per avere quella si<lrena 
che vi permetta di gestire faa1mente 
la vettura. · 
A questo proposito, vi consigffamo 
1'1h1ino di un Joystkk onalogico, al 
posto dela tastiera, in modo ila ren­
dere più omogenea la guida. 
Il resto del gioco è molto simile og& 
ahri lito& di questa categoria. 
Sarà infatti possibile effettuare la 
sceha dei pneumatid, eseglire la gara, 
la pratica, scegliere l'auto, cambiare 
n nome del pt1ota e del navigatore e 
ahre cose di questo tipo. 
Per quanto riguarda la grafica, 
l}mrstazione caotica degff alieri, 
degli spettatori e il sommarsi di tvtti 
gli effetti soaori, vi faranno 
imnedesiinare lllO!to aela freeetica 
situazione di glielo tipica di 1111 rally. 
Di per sè la grafi<a, durante le fasi di 
giaco, risllta 1111 po' grena, ma que· 
sto permette al game cli avere quella 
suffidente fluicl"llà di 1110vimento. 
Per il resto, sia la presentazione che 
le fasi di scelta tramite i vori menu, ha 
1111 dettaglio grafi<a allbastanza ap­
prenabt'fe. 
RigHrdo al sonoro, ribadiamo la pre­
senza di diverse digita&nazioni che 
potraMO essere escluse effminando i 
diversi canali audio (in totale sono 4 ). 
La somma di 1ueste, durante la gara, 
creerà que caos che vi farà 
immedesimare moggiormente nel 
raHy. 
Una volta che avrete imparato a ge­
stire con fadr11à l'auto1110bile, sarete 
sicuramente affasdnati da questo 
n1ovo videogame proposto dallo 
Europress. 
Non vi resta che ollacdore le dnt1re 
e guidare con cautela. 
In borea al lupo. Crepi la falena! 
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Oao a tutti. Sono un vostro 
affezionato lettore da or· 
mai due anni. Vi ritengo la 
migliore rivista del settore. 
Possiedo un 486DXSO Ve· 
salB, 4Mb RAM, HD 
160Mb, UltraVGA Tseng 
Et4000 1 Mb, Ultrasound.1) 
Cosa pensate del mio siste· 
ma?2) l'Ultrasound è se· 
condo me un'ottima scheda, 
sicuramente la migliore nel 
rapporto qualità/prezzo. 
Cosa ne pensate? Il mio ne· 
goziante non è in grado di 
dirmi quando arriveranno i 
nuovi driver per la scheda. 
Voi lo sapete?3) Sono un 
amante dei giochi di simula· 
zione, fra i quali preferisco 
X ·Wing e F 1 GP. Ultimamen· 
te sono usciti Privateer e 
Frontier. Quale mi consiglia· 
te?4) Vorrei acquistare Sen· 
sible Soccer. Ho sentito dire 
che a causa dell'elevata ve· 
locità di alcuni PC va troppo 
veloce. E' vero? E' possibile 
cambiare i nomi dei giocato· 
ri delle squadre e poi sai· 
varli?S) Pensate che il mer· 
cato delle console, oggi an· 
cora più ricco (3DO, CD32, 
Jaguar), possa mettere in 
difficoltà il mercato ludico 
dei PC che ha un rapporto 
qualità/ prezzo sicuramen· 
te inferiore?Con quest'uhi· 
ma domanda vi saluto spe· 
rando in una risposta! Conti­
nuate così! 
DAVIDE ZERBINI, BOLOGNA 

Caro Davide, ti ringraziamo 
del grande apprezzamenti 
che rivolgi alla nostra rivi· 
sta. 

1) Il tuo sistema è sicura· 
mente ottimo dia per gioca­
re ma anche adeguato alle 
·molteplici applicazioni dispo· 
nibili per PC. 
2) Siamo certamente d'ac­
cordo nel definire la Ultra· 
sound una delle schede au· 
dio più competitive come 
rapporto qualità prezzo. 
Personalmente però credia· 
mo che ormai la Creative 
labs, con le sue versioni 
della SoundBlaster sia co· 
munque la migliore azienda 
nella produzione di schede 
sonore e degli accessori 
multimediali in genere. Sia­
mo anche sicuri che dei nuovi 
driver per la Ultrasound sa­
ranno ben presto disponibi­
li, anche se non conosciamo 
la data effettiva del rila­
scio. 
3) Tra i due titoli che ci hai 
sottoposto ti consigliamo 
sicuramente Privateer della 
Ori gin che ti soddisferà da 
qualsiasi punto di vista. 
4) Direi invece che Sensible 
Soccer è perfettamente gio· 
cabile anche su PC molto 
veloci come il tuo. Se ti piac· 
dono le simulazioni calcisti­
che, che come sai non sono il 
punto forte dei PC, ti consi­
gliamo senza dubbio Sensi· 
ble Soccer. 
S) Questa tua domanda ri· 
chiederebbe una risposta 
molto lunga, ma volgiamo 
tranquillizzarti ugualmente. 
Il settore delle console è una 
parte del mercato del vide­
ogame che segue una strada 
propria. I titoli e i program· 
mi che girano per queste 

ottime macchine non diversi 
sia come contenuti che come 
obiettivi a quelli normalmen· 
te presenti nel mercato del 
PC. Stai quindi tranquillo 
perché il tuo PC avrà vita 
ancora molto ma molto lun· 
ga, considerato l'impegno e 
la presenza constante dei 
produttori nel mercato del 
videogame. 
Grazie e scrivici ancora al 
più presto. 

Spettabile redazione di 
CG&CW, questa è la prima 
volta che vi scrivo. Innanzi­
tutto complimenti per la vo· 
stra rivista. Da qualche mese 
ho iniziato a comprarla e mi 
è piaciuta molto. Solo un 
consiglio: "la pagina dell'av· 
ventura" è difficile da leg· 
gere. Sarebbe possibile cam· 
biare lo sfondo? Vorrei chie· 
dervi alcune cose: 
1) Sono ormai 8 mesi che 
cerco di terminare "Indiana 
Jones And The Fate of At­
lantis ". Mi sono bloccato 
nel terzo cerchio, dove biso· 
gna comporre il codice con le 
tre pietre per attivare l'an­
tico macchinario che trasfor· 
ma in Dei. Sono disperato. 
Potreste consigliarmi? 
2) Qual è la configurazione 
richiesta da "The 7Th 
Guest"? E da "lemmings 2"? 
Vi ringrazio e vi mando qual­
che codice per PC. 
PIPEMANIA: 
4)HAHA 
8)GRIN 
12)REAP 
16)SEED 

20)GROW 
24)TALL 
28)YALI 
HELTER SKELTER: 
1 l)SPIN 
21)FLIP 
31)BALL 
41)GOAL 
S l)LEFT 
61)TWIN 
71)PLAYA 
"Golden Axe" premendo un 
numero da 1 a 8 dopo aver 
scelto il personaggio comin· 
cerete dallo schema corri· 
spondente. 
IMPERIO ALESSANDRO, 
PRATO 

Grazie da tutta la redazione 
di VG&CW per i complimen· 
ti, Alessandro. 
Prendiamo atto della tua 
critica per quanto riguarda 
la pagina dell'avventura. 
Seppure le nostre soluzioni 
sono sempre state lette da 
tutti vedremo se nel prossi· 
mo futuro sarà necessario 
apportare modifiche all'im­
paginazione della rubrica che 
sicuramente ha reso famosa 
in Italia la nostra rivista. 
1 ) Non rilasciamo mai parti· 
colori notizie riguardanti le 
soluzioni nella pagina dei 
lettori. Ti informiamo che 
comunque abbiamo già pub­
blicato la soluzione di India· 
na Jones and the Fate of the 
Atlantis in passato. Per 
averla non devi far altro che 
richiedere alla nostra redo· 
zione il numero arretrato e il 
gioco è fatto!!! 
2) Per The Seventh Guest è 
necessario come minimo un 

D 



386 Dx a 33MHz con due 
megabytes di memoria Ram, 
una scheda SVGA a 16 Bit 
dotata di almeno 512 Kb di 
memoria video, un CD-ROM 
standard MPC hvello 1 e 1 O 
megabytes di spazio su hard 
disk. Consigliamo comunque 
un 486 con almeno 4 mega· 
bytes di memoria ram. Per 
Lemmings invece è sufficien· 
te anche un 386 sx com due 
megabytes di memoria ram. 
Ti ringraziamo ulteriormen· 
te per i tuoi preziosi aiuti e ti 
invitiamo a scriverci ancora. 
Ciao! 

Spettabile redazione di Vi· 

deogame & Computer Word, 
mi chiamo Fabrizio, Bizio per 
gh amic~ e tra un esame e 
l'altro all'università di Ales· 
sandria (studio informatica), 
mi diletto con i videogiochi. 
Vi invio con piacere vostro 
(spero!) e di tutti i videogio· 
calori di alieni i codici di a<· 
cesso per tutti i hvelli di 
Alien Breed; dopo una rapi· 
da e deludente ricerca con il 
PC T ools ho trovato i codici 
al primo tentativo, niente 
da codificare, niente conver· 
sione da esadecimale, ere· 
devo fosse più difficile! I 
codici sono i seguenti: 
2) AAJIHGDDC 
3)CGGHDGGDG 

f"rlTOLO 
Aces Over Europe 
Alone in lhe dark Il 
Alien lii 
Alien Breed Il 
Body Blows Il 
Combat Air Patrol 
Shadow caster 
Dar1< Sun 
Dog Fighl 
Dune li 
Earth lnvasion 
F117 
F17 Challenge 
Kasparov' Gambi! 
Fli~t Simulator V 
Go liins lii 
Inca Il 
lndy Car racing 
Jurassic Park 
LandOf Lore 
Maniac Mansion Il 
Master Of Onon 
Might Magie V 
Patnot 
Combat Air Patrol 
Legacy ol Necrom. 
Metal & Lace 

4) HDICICCll 
5) IDHEHDGCC 
6( IJllDIHEC 
7) CFDFEFEF J 
8) JllJllllC 
9) AAAABAAAA 
1 O) CCGDGBBBB 
11) HHIAAJJIG 
12) GGDDJJHFD 
13) JIECBFGFF 
14) HGGEDDCCB 
15) HHHGFGDCC 
16) IHDCHGHFFI 

siasi terminale, portando il 
cursore di scelta su ABORT 
INTEX NETWORK, dlgitan· 
do il codice sulla tastiera e 
premendo lire. Comphmen· 
tandovi con voi per l'ottimo 
livello tecnico della Rivista, 
vi saluto. 
TAMBUSSA FABRIZIO 

codici per i livelh superiori al 
16esimo sono tutti uguali, 
in pratica l'uscita bisogna 
guadagnarsela tutte le voi· 
te passando gli ultimi livel· 
li .... Ricordo che i codici pos· 
sono essere digitati da qual· 

Caro Fabrizio, ti ringrazia· 
mo per i complimenti, ma 
soprattutto ti ringraziamo a 
nome di tutti i lettori che ci 
hanno richiesto già più volte 
i codici di Ahen Breed. Se 
dovessi ancora darci un sup· 
porto di questo tipo sappi 
che risulta molto gradito e 
nel caso vorrai privilegiarci 

AMI IBM TITOLO AMI IBM 
129000 Turrican lii 69.000 
129000 Alien Breed 99.000 

59.000 Apocalypse 59.000 
79.000 Blastar 59.000 
79.000 Uridium Il 69.000 Tel. 
69.000 Body Blows 69000 79.000 

129.000 Cannon Fodder 69.000 
169.000 Oracula 89.000 

99.000 109.000 Premier Manager Il 69.000 
89.000 99.000 Goal 69.000 79.000 

89.000 King Quest VI (ital.) 109000 
109.000 El~e 11 79.000 99.000 
39.000 39.000 L:i8end Of Valour 109000 109000 

139.000 Liii Oivil 89.000 
139.000 Lotus l ii 69.000 

89.000 99.000 Mortai Kombat 69.000 69.000 
139.000 Privateer 139.000 
1 t9.000 Pirates Gold 139.000 

59.000 79.000 Street Fighter Il 59.000 79.000 
99.000 Stronghold 109.000 
119.000 lnnocent 89.000 99.000 
119.000 Police Quest IV Tel. 
129.000 Sim City 2000 Tel. 
109.000 Simon the Sorcerer 89.000 99.000 

69.000 WizardyVll 99.000 109.000 
69.000 Zoo! 11 59.000 tel. 
109.000 Magie Boy 59.000 

San Francisco Scenary FSS 109.000 Cyber race tel. 
Sensible Soocer 92-93 69.000 79.000 Entity tel. 
Simfarm 89.000 Companion of Xanth 109.000 
Soccer Kid 59.000 7Th Guest Cd Rom 159.000 
Space Hulk 89.000 79.000 Aladin Cd Rom 109.000 
Syndicate 69.000 89.000 Adull Sampler Cd Rom 39.000 
Ultima VIII 139.000 Retutn to Zork Cd Rom 149.000 
Striker 69.000 Deep Voyage Cd Rom 109.000 
Tornado 99.000 lron Helix Cd Rom 179.000 
Yserbius 89.000 Extreme Delights Cd Rom 79.000 
Hoyles 4 139.000 Grae Wonder World 2 Cd Rom 149.000 
One step Beyond 49.000 89.000 Jutland Cd Rom 129.000 
Scenary FS5 New York Tel. King Quest VI Cd Rom 129.000 
Scenary FS5 Paris 99.000 Maniac Mansion Il Cd Rom (ital) 129.000 
Scenary FSS Washington Tel. Pc-Pix Vol.3 Cd Rom 99.000 
ChessMaster 4000 turbo 89.000 Shareware Studio lii Cd Rom 69.000 
Dragon Knight lii Tel. Hell Cab Cd Rom 189.000 
Gabriel Knight Tel Il tagliaerbe Cd Rom 99.000 
Fire & Ice 59.000 Sound Sensation Cd Rom 79.000 
Leisure Suit Larry VI tel. Laura Bow Il Cd Rom 109.000 
Netwoark Q Rac Rally Tel. Gobliins Il CO-Rom 149.000 
Sam & Max (ital) 139.000 Jurassic Park 79.000 
TFX 119.000. T.F.X. 119.000 

" 

\. Winter Olympics 89.000 99.000 Tornado Cd-Rom 109.000 ~ 

-
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di queste cortesie ti ringra· 4) Volevo anche fare una sti giochi non sono sicura· 1994 le macchine nuove di 
ziamo anticipatamente. critica a coloro che vi hanno mente i più gettonati spe· casa Commodore abbiano il 

scritto, abbastanza ingiusta· cialmente in Italia. Possia· giusto riconoscimento. 
mente, facendovi presente mo solo darti qualche dritta. 3) Giammai caro Marco!! Il 

Spett.le redazione di Video· che l'Amiga CD 32 dovreb· Se possiedi una carta di ere· tuo Amigo merito maggior 
game e Computer World, mi be essere tenuto in conside· dito, acquistare dogli Stati considerazione anche do 
chiamo Marco e sono un f e· razione do VG&CW, mo voi Uniti è effettivamente mol· porte tuo. Concordiamo con 
lice possessore di un PC 486 non lo fate perché siete pci· to semplice e potrai trovare te che per il disegno a mono 
DX2 66 MHz e un Amigo sti. tutto il materiale disponibi· libero I' Amigo sia più verso· 
1200 dotato di due mega· lo ho un Amiga e anche un PC le. Se ti interessano sapere tile di un PC, mo vedrai che 
bytes di rom e disco fisso. e non mi sono mai sognato di le modalità di acquisto in anche per gli altri settori del 
Dopo i doverosi apprezzo· mettere in competizione le Americo telefono allo no· software si avranno novità 
menti al modo in cui condu· mie due macchine. Inoltre do stra redazione e chiedi di molto interessanti. 
cete questo meraviglioso ri· molto tempo ormai VG&CW Mauro Pagani che saprà 4) Questo tua considerazio· 
vista vi volevo sottoporre non si occupo più delle con· darti tutte le indicazioni ne· ne va girata o coloro che ci 
alcune domande. sole, e Amigo CD 32 è uno cessorie. Se invece non pos· avevano fatto delle critiche 
1) Sono un appassionato di console quindi non roppre· siedi uno corto di credito in questo senso. Hai ragione 
Worgomes e di simulazione sento il target dello rivista. puoi comunque trovare ton· tu nel dire che Amiga CD 32 
strategico. Ho notato che Spero che rispondiate allo tissimo materiale presso è una console e che lo Com· 
VG&CW in Italia è sicura· mia lettera doto che è non è Mosterpix di Busto Arsizio modore spera di fare il pie· 
mente la migliore rivisto per lo primo volto che vi scrivo. che importa direttamente no di consensi lo dove Me· 
questo tipo di videogomes. Un soluto anche o Mauro dagli Stotes, ti assicuriamo godrive e SuperNintendo 
Purtroppo in Italia non sem· Pagani che reputo un redot· che rimarrai soddisfatto on· fanno il pieno. Crediamo che 
pre i rivenditori sono pro· tore molto competente dal che in termini di prezzi. lo Commodore con Amigo 
pensi o distribuire giochi di momento che so che la pas· 2) Abbiamo affrontato que· CD 32 saprà farsi adeguo· 
questo tipo e quindi devo sione per il Worgome ci uni· sto problema molte volte. tomente volere anche nel 
sempre fare i salti mortoli sce. Dobbiamo anche stare mol· mercato delle console. 
per procurarmeli. Potreste MARCO MORESCHI, STRE· to attenti anche o come ci Grazie per lo tua lettera. 
dormi uno mono in questo SA esprimiamo perché oltrimen· Ciao!!! 
mio ricerco? ti si rischio di urtare l'onimo 
2) Ho notato che le nuove A te come agli altri lettori sensibilissimo del popolo 
macchine dello Commodore vanno i nostri sentiti ringra· amighisto. Caro Videogame ti scrivo per 
non sono, a mio avviso, sta· ziomenti per i complimenti lo causa principale è da ri· avere alcune precisazioni per 
te sufficientemente conside· olla nostro rivisto. Per tutti cercarsi essenzialmente dal· poter ottimizzare il mio si· 
rote dai pròduttori di video· i piantagrane che popolano lo enorme produzione di vi· stemo. Posseggo un PC 486 
gomes. Vi assicuro che le nostre linee telefoniche deogomes da porte delle Dx o 33MHz con quattro 
l'hardware è molte buono, eccovi un utente modello che aziende americane. li PC vie· megobytes di ram e un disco 
quindi come mai I' Amiga ha fa coesistere per il puro pio· ne privilegiato in America e rigido do 120 Mb. le mie 
avuto una flessione così evi· cere del divertimento sia un questo fatto ho finito per domande sono queste. 
dente? PC che un Amigo. Marco non contribuire in modo deter· 1) Utilizzo prevolentemen· 
3) Credete che sia logico che ha mai pensato di dar fuoco minante anche in Europa. Con te il PC per programmi op· 
vendo il mio 1200? Consi· o uno dei suoi due elabora· le macchine nuove si spero· plicotivi mo anche per gioco· 
derate che io disegno anche tori solamente per giustifi· va che le conversioni do PC re. Il mio problema è che i 
molto con programmi di core lo presenza dell'altro, od Amigo sarebbero aumen· programmi sono ultimamen· 
paint e in questo coso trovo bravo Marco!! tate ma, almeno fino od ora, te sempre molto grondi e 
I' Amiga più competitivo di 1) Quello che dici è effetti· questo non è sempre sue· quindi sono sempre a corti di 
un PC. vamente vero, dato che que· cesso. Speriamo che nel spazio. Mi consigliate l'uti· 



hzzo di compressori per hard 
disk? 
2) Se si, quah mi consigliate 
data la vostra esperienza? 
3) Mi diletto anche nella 
programmazione e spesso e 
volentieri i compilatori mi 
richiedono grandi quantità 
di memoria bassa libera. 
Quali gestori di memoria mi 
consigliate? 
4) Sto pensando anche al· 
l'acquisto di un CD-ROM; 
senza spendere una cii ra 
esorbitante verso che cosa 
mi indirizzereste? 
S) E' vero che Monkey lsland 
lii sarà presto disponibile? 
6) A volte mi chiedo come 
late a presentare una re· 
censione di un'avventura e 
la sua soluzione nelle stesso 
numero. Siete gli unici in gra· 
do di fare una cosa del gene· 
re che secondo me è una 
cosa meravigliosa per tutti 
noi lettori. Chi si occupa di 
queste soluzioni riesce a tro· 
vare il tempo per dormire? 
Rinnovando i complimenti 
vivissimi a quella che credo 
sia la migliore rivista di vi· 
deogames (ma non solo) 
d'Italia vi lascio sperando in 
una vostra risposta. 
P.S.: la qualità grafica della 
vostra rivista è decisamen· 
te superiore a tutte quelle 
presenti in Italia. Siete ve· 
ramente impagabili!! 
SIMONE '1HE HAWK", DO· 
MODOSSOLA 

Caro Simone ci mandi lette· 
ralmente in estasi con gli 
apprezzamenti finali della 
tua missiva. Il nostro impe· 

gno nella qualità grafica è 
imperativo in ogni usdta ed 
fa piacere che tu l'abbia no· 
lato. 
1) Certamente ti consigha· 
mo di ricorrere a software 
di compressione dinamica 
per hard disk. Se u111zzi molti 
programmi applkativi avrai 
senza dubbio un ottimo ri· 
sultato in termini di com· 
pressione. E' d'obbligo qual· 
che precisazione. Se utilizzi 
Microsoft Windows sareb· 
be opportuno installarlo su 
una partizione di disco non 
compressa. Questo perché è 
bene per la velocità e le 
prestazione del PC, che Win· 
dows non faccia lo swap dei 
dati su una parte di disco 
compressa, pena una ridu· 
zione delle prestazioni. 
2) Ci sono diversi sistemi 
come DoubleSpace della 
Microsoft, rilasciato con il 
Dos, Stacker della Stac 
Electronics o Extradrive. 
Personalmente ti consiglia· 
mo la più recente versione di 
Stacker. Questo sistema di 
compressione è sicuramen· 
te il più collaudato attuai· 
mente in commercio e ga· 
rantisce i migliori risultati in 
termini di velocità e com· 
pressione. Attenzione però 
a non pretendere grandi ri· 
sultati se installi dei video· 
games che sono per la mag· 
gior parte già compressi al· 
l'origine. 
3) Sicuramente il migliore è 
a nostro parere QEMM386 
della Quarterdeck. Ti indi· 
rizziamo verso questo ge­
store anche se puoi ottenere 

buoni risultati sia dar 
EMM386 della Microsoft e 
presente nel Doso 386MAX. 
Con QEMM386 avrai comun· 
que i migliori risultati possi­
bili. 
4) Naturalmente verso un 
prodotto della Creative 
labs. Se possiedi già una 
Soundblaster Pro, a un prez­
zo modico poco prezzo po· 
trai avere un lettore di CD­
ROM che ti darà delle otti­
me garanzie di prestazioni e 
affidabilità. Si può trovare 
anche qualcosa a minor prez· 
zo, ma a nostro avviso la 
Creative labs offre le pro­
poste migliori. 
5) Presto, molto presto!! 
6) Non sempre siamo in gra­
do di offrire un simile servi­
zio ai nostri lettori ma a 
volte ci riesce. Abbiamo in 
redazione personale molto 

preparato sia nelle avven· 
ture che nei giochi di ruolo e 
che è in grado di risolvere 
un'avventura in tempi assai 
brevi. Ti assicuriamo che 
queste persone mangiano 
pane avventura tutti i giorni 
che ha creato il Signore ma 
che comunque riescono a tro· 
vare anche il tempo di dor· 
mire. Speriamo soltanto che 
questo superlavoro metta a 
repentaglio la salute dei 
nostri bravi redattori!ll 
Simone, non ti resta che pen­
sare alla prossima lettera 
che ci scriverai, per ora ti 
mandiamo un grosso bacio· 
nelll Ciaolll 

r------------------~ 
per spedire le vostre 
lettere indirizzare a: 

LE PAGINE DEI LETTORI 
videogame 

& computer world 
VIA DI VITTORIO 1 

20017 RHO Ml 
oppure alla Hot line 

BBS S.DONATO 
tel. 02 S10SS6 

~----~~-----~~~----~ 



GREAT 20th CEI 

GREAT 20th CENTURY 
ARTISTS 
OPERA MULTIMEDIA 
CD-ROM 
PREZZO: L 119.000 
VALORE GLOBALE: 

90°/o 

Finalmente un CD-ROM in ifa· 
liana, sì avete capito benissi· 
mo la vace che sentite parla in 
italiano, incredibile ma vera! 
Questo CD è una raccolta di 
opere d'arte, di quadri e scul· 
ture dei maggiori autori del 
ventesimo secolo. 
Vi ritroverete davanti i lavori 
di Folon, Carrà, (ascella, De 
Pisis, Greco, Guttuso, Baj, 
Bolero, Manzù, De Chirico e 

tanti altri ancora. Sul CD sono 
raccolti i dati di oltre 160 ope· 
re figurative contemporanee di 
87 differenti autori. Tutti i 
quadri e le sculture hanno una 
loro scheda che vi mette in 
condizione di avere informa· 
zioni aggiuntive sull'opera in 
oggetto e sul suo autore. Le 
opere in questione sono quelle 
della collezione privata 
Olivetti, che non è aperta al 
grande pubblico, quindi sarete 
tra i pochi privilegiati che po· 
tranno visionare per la prima 
volta questi fantastici doni 
dell'ingegno umano. 
Una volta installato il program· 
ma, che gira sotto WINDOWS 

~ [ 

3.0, cliccando sull'apposita ico· 
na, entrerete in una galleria 
d'arte strutturata su varie sale, 
ognuna delle quali contiene 
svariate opere d'arte. Vi ba· 
sterà cliccare sull'oggetto in· 
teressato per vederlo campa· 
rire sullo schermo con la sua 
scheda di presentazione, con· 
tenente tutti i dati salienti del· 
l'opera in esame. 
In pratica questa collezione 
d'opere d'arte non è struttura· 
fa come un libro o una eneida· 
pedia, ma come un vero e pro· 
prio museo che potrete visitare 
con calma, senza pagare il bi· 
glietto d'entrata. 
Spostarsi da una sala all'altra 

NAVIGAZIONE 

I ~ 

della pinacoteca è semplicissi· 
mo, basta cliccare con il mouse 
sulla stanza interessata e in un 
batti baleno vi ritroverete da· 
vanti al quadro che preferite. 
Come già detto il programma 
gira sotto WINDOWS, il che vi 
permette di sfruttare tutte le 
immagini e i dati contenuti sul 
CD con altri programmi appli· 
cativi. Tutto ciò è veramente 
eccezionale se si vogliono fare 
ricerche sull'arte contempora· 
nea. Questo CD infatti è anche 
un importante compendio sco· 
lastico che permette di studia· 
re divertendosi. 
Il pacchetto è interamente in 
italiano, il che comporta una 

MAPPA 

Indietro 

Help 

Uscita 



NTURY ARTISTS 

TONO MUCCHI 

I a1naco 111 .. 1;i11 
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maggior f aci6tà nella consuha· 
ziolle delle schede riguardanti 
gli artisti. 
Per far girare H programma oc· 
corre possedere ua computer 
abbastanza veloce, almeno un 
386 con 4 mega di ram. La 
grafica è abbastanza buona, 
anche se si poteva fare di più, la 
risoluzione usato è la classica 
640 per 480 pixel a 256 colori. 
Se avete WINDOWS settato in 
maniera differente vi conviene 
modificarlo per farlo girare alla 
risoluzione richiesta dal pro­
gramma, se WINDOWS gira a 
risoluzioni superiori l'immagine 
occuperà sola una porzione del 
video. Se vorrete vedere le im· 
magini a tutto schermo dovrete 
cliccare ogni volta sull'apposito 
bottoncino, pasto a destra nel· 

1 .... - 1 
I ...... I l ,..,,. I 
I o "ll~trill 11 U•eitio I 

langolo superiore. 
li programma è stato fatto 

utlzzanda • TOOLBOOK dela 
Asymetrlx Corporatlon e DVI· 
DEO della Mlaosaft. Questi 
due software sano state le basi 
svlle quah i pregrammatorl 
limao poi aeato questo prillo 
CD-ROM ilter ... te il hala­
llO, elle llOll ...lierà di mpi­

re twtti - ltetdi, ~affitto 
per - speedi die d acc-.ci­
gllClllO •'entrata llella galle­
ria d'arte. 
I GRANDI ARTISTI DEL '900 
segna l'inizio di una nuova era, 
finalmente CD ideati apposita· 
mente per noi Italiani, anche se 
per ora si tratta solo di arte e 

IOI di uaa lllddopedla vera e 
propria, magari di sciellze o cli 
carattere generale. 
Questo programma è utile so­
prattutto nelle scuole, dove 
mohi sttdeati potrllllCI dlver· 
tirsi impCl'mdo a conoscere le 
beleue nascoste del 110Stro 
paese. 



HARDWARE I 
(second 

In redazione abbiamo dedso di ti se anelaste a considerare i ta deBa Romsoft, che ultima· lizza un drivers VESA standard 
dividere n compito di questa volumi di vendita di materiale mente ha proposto deRe rea· per poter girare i 640x400 a 
porticolare recensione tra due su CD-ROM da un qualsiasi bzzazioni davvero interessan· 16 e 256 colori e richiede mac· 
redattori cl"IYersi per una visio· negoziante, il risuhato potreb- ti. la prima, e più imponente, chine particolarmente veloci 
ne completa delle cose. Da be addirittura sconcertarvi. Il ha una particolarità che altri dotate di un lettore di CD con 
quando U CD-ROM è entrato mercato che hanno le produ· CD-ROM dello stesso genere standard MPC livello I. Vi 
prepotentemente come acces· zioni di tipo erotico sta rag· non hanno mai fatto notare. muoverete con in prima perso· 
sorio fondamentale di ogni PC, giungendo bvello così paurosi Il titolo è Doors of Passion è il na, in un ambiente tridimen· 
una dei generi più gettonati che noi stessi f acdamo f atka a titolo stesso vi garantisce un sionale della casa delle passio· 
dagli utenti più grandicelb è crederd. E aHora che vergogna programma di tutto rispetto. ni e chissà quale incredibili cose 
stato, oltre al videogame, an· dovremmo avere nel trattare Questo CD-ROM contiene circa troverete nelle sue stanze. Cre-
che il CD a contenuto erotico. materiale di questo tipo, dato 556 megabytes di immagini e diamo sia inutile specificare che 
Per una rivista come la nostra che il pubblico maggiorenne lo animazioni adatte soltanto a tipi di incontri farete nelle stan· 
che si incfuizza a tutte le fasce acquista abitualmente? Se an· un pubbbco di adulti. Inutile ze di questa strana casa ma 
d'età, questo argomento è leg· date ad informarvi cosa n mer· quindi scandalizzarsi dal mo· assicuriamo ai più grandicelli 
germente spinoso da trattare. cato d'oltre oceano offre in mento che i rivenditori con que· che questi incontri non vi delu· 
Sicuramente non è sulla nostra questo campo, probabilmente sto genere di CD. Door of daranno certamente. In Doors 
rivista che troverete immagini vi spaventate. Passion è un CD rom erotko, of Passion potrete trovare an· 
adeguate per descrivere que· In questo artkolo trattiamo due multimediale che si propone che una buona dose di umori· 
sto tipo di genere ma sarebbe produzioni di una casa omeri· come una piccola avventura tra smo e comicità che contn\ui· 
stupido da parte nostra, igna· cana che si sta facendo strada le porte di una casa di forti scono a dare al prodotto una 
rarlo completamente. In effet· in questo strano mondo. Si trat· passioni. Doors of Passion uti· veste più divertente e simpati· 
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ca. Graficamente i prodotto è 
cli sicuro valore, sia nella rea· 
hzzazione delle animazioni sia 
in quella della grafKa in gene­
rale. I colori semlirano ben sfrut· 
tafi e la fluidità dell'animazio· 
ne è certamente garantita. 
Anche la parte audio rappre· 
senta un dato di valore inecce­
pibt1e. Sempre perfettamente 
sincronizzata con la grafica 
offre buoni spunti critici. La 
musica è stata digitalizzata in 
modo sopraffino e sfrutterà 
odeguatamente le capacità del· 
le vostre schede sonore. Anche 
la parte parlata è stata cam· 
pionata molto bene e sebbene 
Doors of Passlon è un prodotto 
certamente singOlare possia· 
mo comunque esprimere un 
buon giudizio critico. 
Se quindi siete interessati a 
questo tipo cli produzioni, la 
Romsoft è la vostra ideale 
azienda produttrke. Se qual· 
cuno cli voi ha storto il naso in 
presenza di un articolo come 
questo, lasàateà affermare che 
la nostra redazione cammina 
insieme al proprio lettore. Se il 

CD·ROM erotko viene fatto 
oggetto cli forti richieste da 
parte del pubblico, ebbene noi 
ci adeguiamo consigliando an· 
che in questo campo i prodotti 
migliori, senza falsi pudori in 
un mondo che si sta avvicinan· 
do al secondo mHlennio. 
Un altro prodotto della stessa 
casa, la Romsoft, è quello che 
porta il titolo di Extreme 
Delight. li target cli questo CD· 
ROM e quindi anche i costi, 
sono diversi dal precedente. In 
questo caso siamo di fronte a 
uno shdeshow di genere eroti· 

co al quale è stata aggiunta 
anche una parte audio 
appropriata. Extreme Delight 
contiene immagini cli vario tipo 
e cli vari formati, dotate cli 
audio diremmo "particolare". 
Anche questa è una buona pro· 
duzione Romsoft anche se non 
paragonabile a quella di Doors 
of Passion. Se siete interessati 
soltanto a immagini, allora 
Extreme Dehght ha un'ottima 
rapporto di prezzo e qualità. 
Speriamo che trattando mate· 
riale di questo tipo non vi siate 
scandalizzati oltre misura e 

altresì speriamo cli non aver 
preoccupato le mamme dei più 
piccati. Confidiamo sinceramen· 
te che i rivenditori faccia no 
adeguatamente la loro parte 
professionale e non vendano 
questo tipo di materiale ai mi· 
nori di cttdotto anni. Se tutti 
facciamo bene U nostro mestie· 
re le cose vanno sempre per U 
meglio. 

Corrado Capretti 



Scusatemi per aver intitolato 
questo Editoriale con un mes­
saggio personale, ma non es­
sendoci su VG&CW delle pagi­
ne dedicate alla compravendita 
di aggetti di qualsiasi tipa, ho 
dovuto arrangiarmi come me­
glio potevo. 
E' proprio per questo che rin­
novo il mio annuncio chieden­
dovi se avete a disposizione 
due o tre calze d'avorio, 
preferibilmente dello stesso 
colore, in buono stato, tenute 
sempre. in box. ~cquisto pa­
gando in contanti o permuto 
con vecchia dentiera di fami­
glia, tramandata di generazio­
ne in generazione, dall'altissi­
mo valore affettivo. Cedo den­
tiera in blocco con vermi e tar­
taro. 
Vendo anche separatamente 
ometti modello Tintoria 
Concetta, inoltre svendo a 
prezzo simbolico l'urna conte­
nente il mio povero vicino di 
casa, la figurina di Cuccureddu 
(campionato 1987-88), una 
zolla del campo di calcio del­
l'oratorio, tubetto vuoto di 
dentifricio anti tartaro, cravat­
ta modello Sandro Ciotti con 
simpatici motivetti e tonalità 
giallo-marrone. 
Se siete interessati potete te­
lefonarmi ad ore pasti e chie­
dere di Corrado Capretti: è la 
mia segretaria che si occupa 

CALZE IN AVO 
delle PubrK Relations. 

A questo punto è necessario 
passare al vero tema di questo 
Editoriale. 
Il tema principale di questo 
Editoriale è: ho disperato biso­
gno di acquistare delle calze in 
avorio, credo che l'abbiate già 
capito, ma penso tuttavia di 
dover passare a trattare un 
altro argomento se voglio che 
almeno qualche lettore giunga 
al termine di questo articolo. 
Tenterà quindi di narrarvi una 
storia che vi trasmetterà un 
sacco di emozioni alle ore 
20.30. 

Era la notte di Halloween e, 
come vuole l'usanza, i bambini 
del quartiere si travestivano e 
andavano di porta in porta a 
chiedere dolci. Alcuni di loro 
sono tutt'ora travestiti e van­
no in giro di notte, proprio 
come nella notte di Halloween, 
adottando pseudonimi femmi­
nili: che strani i giovani d'oggi. 
Ma torniamo alla nostra sto­
ria. 
la città era invasa di zucche 
vuote, non è una novità, ce 
n'erano alcune inanimate e al­
tre un po' più animate. E' facile 
riconoscere le zucche vuote ina­
nimate da quelle animate: le 
prime emettono luce, mentre le 
seconde emettono versi. 

Ero preparato a riceverli. Sa­
pevo che da un momento all'al­
tro sarebbero arrivati anche 
dame. 
Stavano trasmettendo una 
commovente telenovela quan­
do alla mia parta bussà una 
persona ~rossa, pallida, che 
voleva mmhiarsi tra giovani 
innocenti. Ma non ci cascai, non 
ci misi tanto a riconoscerlo. 
Voleva ingannarmi con un tra­
vestimento da Marilyn Monroe, 
ma il mio sguardo acuto e il mio 
spirito d'osservazione non si 
lasciarono sfuggire i lunghi baffi 
che fuoriuscivano dal fondo tin­
ta. 
Era proprio lui. Era il ciccione 
anemico del quartiere. 
-Cosa ci fai qui brutto 'Pallore 
Gonfiato'?-, gli chiesi improv­
visamente. 
lui rimase atterrito e senza 
parole. 
Dopo un breve 11eriodo di silen­
zio, durante il quale il mio 
sguardo non smetteva di pene­
trarlo, la losca figura ribattè: 
-Buongiorno Signora, vorrei 
rubarle un po' di tempo per 
parlarle di nostro Signore ••• -• 
-Non ho tempo. - lo interruppi 
bruscamente, -Non ho tempo 
per queste cose, ho il sugo sul 
fuoco!-. 
Dovetti mentire, ma era neces­
sario. 
Non potevo credere alle mie 

orecchie: il ciccione, da tifoso 
Sampdoriano era diventato un 
Testimone del Genoa. 
Trascorse un manciata di istan­
ti, dopodichè lui replicò: 
-Signora, non menta, 
Tamarindo-. 
-Oh, mio Dio, mi ama sul seria? 
Non ci posso credere, che bella 
notizia che mi ha dato signori­
na: ho sempre amato Rindo.-, 
esultai. 
-Non sono signorina, sono fe­
licemente sposato-, rispose 
alterato. Fu allora che mi ac­
corsi della sua data di scaden­
za stampigliata sul vestito: Da 
consumarsi preferibilmente 
entro il 14-8. 
-Ma signorina, lei è scaduta, si 
stà alterando ••• -, esclamai tut­
to sconvolto. 
-la smetta di chiamarmi signo­
rina e poi si calmi che è tutta 
sconvolta-
Risposi immediatamente: -A 
parte il fatto che è mezz'ora 
che mi chiama signora, sarebbe 
anche ora che la smettes$e. 
Inoltre lo so che sono tutto 
sconvolto, l'ho appena scrit­
to!-
-Mi scusi signora, non me n'ero 
accorto-
• Smettila di chiamarmi signo­
ra-, cominciavo ad arrabbiar­
mi. 
-E lei mi dia del 'lei', comunque 
se non posso chiamarla 'Signo-
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ra', came deva chiamarla?· 
-Ootdde è un bel nome: puoi 
usare questo.· 
Anche lui cominciava ad arrab· 
biarsi: ·Clotilde, mi dia del 
'Lei'.· 
-Quanto gliene serve?· 
·Ma, direi un etto e mezzo, 
bello magro mi raccomando!·, 
rispose immediatamente. 
·Le serve altro?·, gh chiesi. 
-S~ dunque, ce h ha ancora quei 
dadini di forfora impanati e 
surgelati?· 
-N~, mi spiace, !"i dovrebbero 
arrivare domani.· 
·D'accordo, quanto le devo?· 
·Sono 123 dollari· 
La faccia del dcdone cambiò 
espressione:·Cosìtanto?· 
·Mi spiace signorina, ma ulti· 
mamente il governo ha impo· 
sto nuove tasse ••• • 
Il dcdone cominciava a ribolli· 
re: ·La smetta di chiamarmi 
signorina!· 
·Come vuole che la chiami?·, 
ribattei pronto. 
·Ootilde è un bel nome: puoi 
usare questo.· 
·Clotilde, mi dia del 'Lei'.· 
-Quanto gliene serve?· 
·Ma, direi un etto e mezzo, 
bello magro mi raccomando!·, 
risposi immediatamente. 
· Le serve altro?·, mi chiese. 
·Si, dunque, ce li ha ancora quei 
dadini di forfora impanati e 
surgelati?· 

-N~, mi spiace, !"i dovrebbero 
arrivare domani.· 
·D'accordo, quanto le devo?· 
·Sono 123 dollari· 
·Così tanto?· esclamai. 
I ruoli comindavano a ribaltar· 
si. O accorgemmo così entram· 
bi che dovevamo dare una svol· 
ta definitiva a questa discus· 
sione. 
Presi io l'iniziativa: ·Posso 
darle del 'Te'?· 
·Sì, grazie, con una fettina di 
limane·, rispose Clotilde. 
·Non intendevo quello, comun· 
que si accomodi-
·Posso accomodarmi?· chiese 
Lui. 
·Ma mi prende in giro?·, ribat· 
tei. 
·Non mi permetterei mai,· ri· 
spose Clotilde • anzi visto che 
è già da un po' che parliamo, 
potrei darle del 'Tu'?· 
·Su, gruziu, cun unu futtunu du 
lumunu·, ribattei prontamen· 
te. 
·Ma che diavolo stai blateran· 
do, Clotilde?· 
·Clotilde? Ho giò sentito que· 
sto nome·, replicai. 
·Certo, è il tuo nome!· 
·Vedo che mi stò dando del 
'Tu', Clotilde-, gli dissi. 
·Clotilde? Ho giò sentito que· 
sto nome·, replicò. 
·Certo, è il tuo nome!·, risposi 
immediatamente. 
·Ma che coincidenza, ci chia· 

miamo entrambi Clotilde· 
·lo non mi chiamo Entrambi 
Clotilde· 
Anche lui, Clotilde, capì che la 
situazione d stava sfuggendo 
di mana, quindi decise di dare 
la svolta decisiva al discorso. 
Dopo brevi istanti di silenzio 
Clotilde mi chiese: ·Vuole usci· 
re con me qualche sera?· 
·Mi dia pure del 'Tu'. Comun· 
que lei mi ha detto di essere 
felicemente sposato, quindi 
perchè mi fa una proposta di 
questo tipo?·, ribattei. 
·TI ho mentito· 
·Ah, bene. E io dovrei uscire 
con un menzognero?· 
Lui abbassò la testa, quasi come 
se non volesse più incontrare il 
mio sguardo. 
·Hai pienamente ragione, ma 
l'ho fatto a fin di bene. Quando 
vado di casa in casa non voglio 
avere coinvolgimenti sentimen· 
tah. E' per questo che dico di 
essere sposato.· 
· E' un buon motivo· lo rassere· 
noi. 
Il suo sguardo si rialzò. Clotilde 
ricominciò: ·Ma non mi avevi 
detto di avere il sugo sul fuo· 
co?· 
·Ehm, dunque, sai ... Beh, vedi, 
ebbene sì, ti ho mentito, ma 
l'ho fatto a fin di bene, volevo 
darti l'idea di essere una brava 
cuoca· 
·Ti perdono· 

Per riaccomodare le cose lo in· 
vitai ad entrare. 
·Ma sono già dentro·, mi ri· 
spose. 
-Oh, scusa, sono distratto. Beh, 
ti andrebbe di vedere una 
telenovela con me? E' già ini· 
ziata, ma è molto commaven· 
te.· 
·Buona idea· disse Clotilde. 
·Posso svelarti una cosa?· 
chiesi a Clotilde. 
·Certo dimmi pure· 
·Te l'ha mai detto nessuno che 
assomigh a Marilyn Monroe ?· 
, gli confidai. 
·TI ringrazio per il comphmen· 
to, ma adesso prima di vedere 
la fine della telenovela, perchè 
non mi racconti l'inizio?· 
·Certamente. • risposi tutto 
contento • La storia inizia così: 
Era la notte di Halloween e, 
come vuole l'usanza, i bambini 
del quartiere si travestivano e 
andavano di porta in porta ... • 
Continuai così a narrare a 
Clotilde la bellissima storia. 
Vi starete ora chiedendo qual'è 
il finale di questo struggente 
racconto. 
Beh, non lo so ancora, devo 
vedere il finale della 
telenovela. Lasciatemi andare 
adesso, devo anche dare 
un'occhiatina al sugo, altrimen· 
ti si brucia. 
Naturally, 

Ivan Notaristefano 



ELEMENTI 

Nel numero precedente obbiomo preso in esame okuni tipi di variabH~ 
trattandole come entità esdusivamente numeriche. 
In realtà le variabiU, nel Pascal, possono essere considerate come 
caratteri singoli oppure come stringhe (ossia un insieme di caratteri 
affanumeria1. 
La sola cosa che cambia trattando questo tipo di variabiR, è la loro 
dichiorazione. Vediamo subito, senza lunghe premesse, come potrem­
mo reahzzare un programma che contenga variabih di tipo carattere e 
stringa. 
Potremmo prendere in considerazione un programma che sia in grado di 
contare n nmuero di vohe che un determinato carattere compare in una 
stringa. Ecco come: 

program CONTA_ CARATTERE; 
uses CRT; 
var CARATTERE: char; 

STRINGA: string[50]; 
CONT,I: integer; 

begin 

end. 

clrsu; 
writeln('lnserisci la stringa:'); 
readln(STRINGA); 
write('lnserisci il carattere da cercare: '); 
readln(CARATTERE); 
CONT:=O; 
for I:= 1 to length(STRINGA) do 

if STRINGA[l]=CARATTERE then CONT:=CONT+ I; 
if CONT=O then write(CARATTERE,' non compare.') 

else write(CARATTERE,' compore ',CONT,' volte.'); 
readln; 

Anahzziamo ora tutti i nuovi elementi introdotti con CONTA CARATTERE. 
Come potete notare, la variabHe CARATTERE è di tipo- 'char' (ossia 
carattere), questa, come tutte le altre parole scritte in minuscolo, è una 
porolo riservata, vale a dire che nessuna variabile potrà assumere 
questo name. Per quanto riguarda la variabile STRINGA, oltre a 
dichiararla come 'string', dobbiamo inserire n numero massimo di 
caratteri che questa può assumere. Nel nostro caso abbiamo dichiarato 
50 come valore ma potevamo dichiararne fino ad un massimo di 255. 
Quando inseriamo la stringa, dunque, possiamo introdurre al massimo 
50 caratteri alfanumeri<~ vale a dire che potremo digitare lettere, 
numeri e altri caratteri come punteggiatura, parentesi, etc. 

·terza 
CARATTERE potrà invece assumere un solo carattere alfanumerico. 
Una volta iniziahzzate tutte le variabih, vediamo il funzionamento 
dell'algoritmo. 
La variabi1e CONT, che fungerà da contatore, viene azzerata. Poi 
possiamo notare la presenza di un ciclo 'for' che va da I a 
'length(STRINGA)'. Vale a dire che la funzione 'length' stabiRsce la 
lunghezza della variabHe di tipo string messa tra porentesi, nel nostro 
caso questa istruzione servirà ad eseguire il ciclo un numero di volte pari 
alla lunghezza della variabile STRINGA. Se ad esempio la stringa che 
vogliamo analizzare è 'Videogame & Computer World', n ddo verrà 
eseguito 26 volte. 
Ora non d resta che esaminare uno alla volta tutti i caratteri della 
stringa e confrontarli can la variabde CARATTERE. Per far ciò è 
necessario che sia specificata la posizione del carattere della stringa da 
esaminare. Nel Pascal questo avviene ponendo tra porentesi quadre la 
posizione. Se ad esempio voghamo individuare quante volte compore il 
carattere 'e' nella stringa 'Videogame & Computer World', alla fine del 
ciclo, CONT avrà assunto il valore 3, in quanto STRINGACI] sarà uguale 
a CARATTERE (nel nostro caso ='e') solamente tre volte. 

Passiamo ora ad introdurre un nuovo concetto, ossia quello di Array. 
L'Array è un tipo di variabile che ci permette di esaminare una serie di 
dati dello stesso tipo. L'array è una variabile strutturata, infatti il 
termine anglosassone sta proprio ad indicare una disposizione ordinata. 
Come in matematica, gli array possono essere unidimensionah o 
bidimensionah. I primi assumono anche n nome di vettori, mentre gli 
array bidimensionali vengono anche chiamati matrici. 
Per fare un esempio che possa giustificare l'utilizzo dell'array, pensia­
mo di dover esaminare una serie di molti valori interi e controllare se tra 
questi compare un valore ben preciso. Se il valore da cercare esiste nella 
'Usta' di valori, bisogna segnalare all'utente in quale posizione della 
'hsta' si trova. Mettiamo il caso che il numero massima di valori che 
possiamo esaminare sia 100. Se utilizzassimo delle variabili normali, 
per risolvere il problema, dovremmo iniziahzzare ben 100 divehe 
variabffi. Con l'array, invece, U problema diventa malto più semplice, in 
quanto i valori all'interno hanno un posto ben preciso, facilmente 
individuabile. Ecco come potremmo realizzare il programma sfruttando 
un array unidimensionale: 

program RICERCA; 
uses CRT; 
const MAX= 100; 
var VALORI: array [1 •• MAX] of integer; 
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NUMVAL,l,VAL: integer; 
begin 

drsa; 
repeat 

write('Guanti valori devi lllStrire?: '); 
readl1(NUMVAL); 

unh1 (NUMVAl>=O) and (NUMVAl<--MAX); 
for I:= 1 ta NUMVAL do 
begin 

end; 

write('l1serisd n ',I, '0 valore: '); 
readln(VALORl[I]); 

write('Quale valore vuol cenare?: '); 
reaclln(V Al); 
for 1:=1 to NUMVAL do 
if VALORl[l]=VAl the11 writeln('Poslzione ',I); 
r8Cllla; 

Esaminando O prognnma RICERCA possiamo notare innanzit1tto <he la 
cl"1<hiarazione dell'array avviene con la dkhlarazione tra poreRtesi 
quadre della qua1tità cl valori <be l'arroy potrà <ontenere, quindi 
bisogaa cldiarore n tipo che dovrà assumere. Nel aostro <aso, quincl"i, 
a VALORI potrmDO venire assodati al massimo 100 valori di tipo 
intero. 
NUMVAL inci<a O lllllMll'O cli valori che verranno Introdotti dal'utente, 
mentre V Al sarà O valore die dovremo ricer<are. Dtiraate la fase cli 
rker<a, qualora d valore Vllisse trovato UIG O più volte verrà inci<ata 
la posizione In <ui VAL esiste, altrimenti non verrà segnalato aiente. 

Per farvi mplre <Olll8 possa essere inpiegato l'lso ti 1n arroy bicRmen­
siolHlle, farò rlferilnento alla tavola pitagorica. Nel programma che 
segue, verl'GllllO sta11pote su lllOlitor le tabelll1e daU' 1 al 1 O. L'array 
bidinensionale llli pemietterà ti eseguire d programma <01 un numero 
vtnllHllte piuolo ti lstrlzioni. 
E«o <Olle: 

program TABEWNE; 
usis CRT; 
var T AB: array [I" 1O,1 "10) ol byte; 

l,J: byte; 
bet;n 

drsa; 

lor 1:=1 to 10 da 
begln 

lor J:=l to 10 do 
begin 

T AB[l,J]:=I• J; 
write(TAB[l,J]:4); 

end; 
writeln; 

Come potete notare, per realizzare I prograllllllCI TABElllNE, bo 1tllz· 
zato 1n arroy bldi111111sionale, in qHnto nela cldiarazlo1e della 
varlable T AB bo lnci<ato d• scale cli valori. 11 clefllitiva potretnm0 
<onsiderare la matrice <ome la strlttura cl 1111a battogla aavale, avremo 
quindi bisogno di due <oordilate per illlhlduare 11 punto ben predso. 
E' per questo motivo che è stato lndlspeasaliile lh1zzare due <kl 'lor' 
per esegllire I _erogramma. Andie per l'i1lzializzazione della mittrice 
dobbiamo spedfi<are la posizione di og1i si1190la 'cella'. L'istruzialle 
'write(TAB[l,J]:4)' iadka la posiziole in <Vi stampare il risuhato. ':4' 
rapprese1ta Infatti la tab.lazione. 
Per qllClllto rip•do I tipo delle variabili usate, se fate riferimento 
all'artkola apporso sul n11111ro scorso, potete auorgervi <he H tipo Byte 
0<aipa meno spozlo In memoria. Nela realzzaziolt cl TABELLINE 
sapevamo già infatti a priori che le variabili IOI avrebbero lllCli ass1nto 
un valore Hperiore a 1 00, era quindi superfluo 1sare H tipo lnteger. 
In realtà, <on programlllini cli questo tipo IOR è lllOlto importante 
rlsparniare memoria, ma è bene abituarsi già da ora a stnare progranni 
che 0<<1plno il minor spazio passihile e rkhiedoao un t-.o lllinillO cli 
esemione (vale a clre che è preferlllile utilzzare a nilOI' numero cli 
istrlzioni pasSl"blle per n progranna). 

Per questo 1aero aedo ti aver finito. 
Prilla cl <ondudere, però, preferirei ricordll'vi che sono a vostra 
clspasizione per diarire eveatua& dubbi die sono sorti In seglito a 
questi niei artkol Non ho i.tatti la presunzione di sostenere <he 
quanto ho saitto finora sia stato <o-.rensibile a tvttL E' quindi per 
questo <he vi invito a saiverni s.lle Pogi1e dei Lettori per pomi i vostri 
quesiti, i qual riceveranno skaramente 111111 risposta. 
Vi rimando alle prossime. 
Ovviamente, 

Ivan Notaristefano 
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Melo Speciale BBS di questo mese parleremo di 1no 1tillty che c11 i BBS 
IOft ho niente o che vedere, riteaiamo però, sia molto 1tile a tutti i sysop 
di BBS. 
l'utlRty In questione si chiama SHEZ, la versione presa In esame è la 9.0 
anche se sappiamo che è usdta una versione più aggiornata che 
dovrebbe corri spandere ala 9 .4. 
l11111111zhutto, per far fvnU-re lo Shez blsogaa procurarsi an<he le 
stp111tl utllity compleaie1tmi: 
PIZIP e PKUNZIP PKUNPAK e PKPAK LHARC o LHA ZOO ARC ARJ 
SCAN dela McAffe Gedit Ust 
Gwstl compattatori S010 reperible llle loro ultime versioli lllKhe 
Siiia aastra IBS di S.Dolato die vogmo ricordare a cmnbiato il suo 
11111tro telefoni<o, ora rispande illfattl ala 02/510556. 
Spieghiamo ora il clettaglo cosa è 11 grado di fare questa 1tility: 
Li sliez è 1111G SheR che fadlita l'uso di programmi di compres~ e 
decompressione dati, senza adoperare i vari parametri che vengono 
riportati nel flle di aiuto dei compattatorl stessi. 
Il programma si occupa appunto cli impostare i comandi con tutte quelle 
Informazioni atte a far funzionare le utility sopra citate al meglio. Una 
delle funzioni più utUI è queHa di controllo dei virus all'interno di un file 

compresso, prevenendo cosi n contagio ael vostro sistema. 
Vediamo ora com'è posslbOe eseguire questa operazione: 
Tutti sappiamo che i virus iniziano a contagiare altri file al momento 
della lora esecuzione, a volte In flle .ZIP o .ARJ, convertiti In .EX(, O 
virus può essersi alacato proprio nella parte eseg1ibi1e del flle compres· 
so. Richiamando leseguibile O vim potrebbe andare sullito a contagia­
re i file IOft ancora Infetti. 
lo SHEZ coa l'apposlto cOllClldo ALT·Z va a scompattare t-.oraaea­
me1te il file 11110 directory assegaatagli con il coma1do SET 
SHEZEX=<dir ->e cOltrola t.ui i file COI estensioae .COM, .EXE 
ed OVL, canclla.doli inllnediat-te 1111 caso ve 11 sia quakullo 
infetto. 
Ri<ordiomo a flltti I Sysop, e -, che è magio verificare i file che vi 
vengono inviati prima di provar&, donclo cosi pii sicurezza agh utenti o 
agff ami<i che vengono a prelevare file dal vostro BBS. 
Nel pacchetto zlppoto dello Shez sono contenuti i seguenti fOe: 
SHEZ CFG 176227/10/93 12.51 FnedatiperCanfigurazlone 
SHEZ EXE 237264 11 /05/93 6.08 Eseguibile del Programma 
SHEZ HLP 30564 11 / 05 / 93 6.17 Aiuto con tasti F 1 
SHEZ ICO 766 11 / 05/ 93 6.08 Icona per Windows 
SHEZ PIF 545 11 / 05/ 93 6.08 Fne di part111za per Wlldows 
SHEZ REF 6572 11 / 05 / 93 6.18 Doomeatazioae sliez 
SHEZ REG 4494 11 / 05 / 93 6.08 C- registrare shez 
SHEZ REV 1097 4 11 / 05 / 93 6.08 Ultine inodifldie 
SHEZ2 ICO 766 11 / 05/ 93 6.08 Icono 2 per Winclows 
SHEZ3 ICO 766 11 / 05/ 93 6.08 Icono 3 per Wmdows 
SHEZCFG EXE 59230 11 / 05 / 93 6.08 Eseguibt1e di configurazione 
SHEZCFG LST 1276 15/ 06/ 93 14.13 Configurazione ascli 
Avvio di Shez •• 
Creare una directory di nome SHEZ e copiategff dentro i file sopra citati. 
Richiamare d fOe SHEZCFG.EXE e vi apporira la schermata come in flg 
I. 



e 
le pri1111 4 opzioni riguardano la configurazione dei colori, le rimanenti 
vi faranno accedere a tutti i rimanenti para1111tri dello SHEZ. la fase più 
importante dell'installazione è la numero S; nella figura dte segue 
capirete molto meglo come configurarlo. 

Al pasto del co11ado PATH agg!Hgere I - della directory dove 
risiedoiio i vostri cOlllpatlalori. 

Si pasSOllO anche assegnore delle variabili amlilente che ancliama ora ad 
elencare: 
SETBIOS=Y 
SET MOHO=Y 
_,-i1co. 

: Forza110 sliez al'usa del bios per la scrittura a video 
: Forza110 shez al funzionamento in modo 

SET SHEZEX=<:~OMP : Impasta la directory cli estrazione permanete 
dei file • 
SET SHEZWORK=C:\SHEZ : Directory di lavoro di sheL 
SET SHEZCMT=C:\SHEN:OMMEHT.DAT: Specifica i file commenti da 
aggilltgere hci file COlllprtssl. 

SET SHEZCFG::C.-\SHEZ : Dove pua' trovare D file di configurazione. SET 

*** 
SHEZEV=C:\ED\Q.EXE : Specifica l'uso di visuahzazione generica. 
SET SHEZEV .GIF=C:WPIC SF 
SET SHEZEV.PCX=C:\VPIC $F 
SET SHEZEV.BMP=<:\VPIC SF 
SET SHEZEV .IFF=C:\VPIC $F 
Specifica i vlsuaffzzatori specifici per file grafici (il parametro SF indka 
a shez n nome del file do visualizzare. 
Se non viene specifKolo un file per visualizzazioni generico , lo shez 
prende cli defauh li suo interno che e' chiamato FVIEW. 
Sotto riportiamo lAiuto di shez che viene visualiazzato con la pressione 
del tasti F 1 dei tasti comando , tracldotto do noi , e che pale te con un 
ed"llor di testo importarlo e utilzarlo con la vostra copia di SHEZ. 

•1 !Visuolzza RU111ero di serie del Progr- Usa questa opzione per 
visuoluare a ''° -o di serie 
"file !!!Questi c-ncli si triv- anche ..O. finestra Opzioni. 
Ca.acli 
ESL-= Ritorna ala 1 directory o esce nela Root del Progr-. 
Fl........= Aiuto 
ALT-O-= Usàta Immediata 
CTL-X-= Esce do Shez nel path estrazione 
CTL-EHTER.= Attiva H visuahzzatore alternativo 
F6-·--= Moarfica d para1111tro do $.$ a •. • 
F7-•• -= Crea nuovo file Compresso 
ALT-8 ••••• = Esamila tutti file 
ALT-C..-.= Aggiunge Commento a file Compressi 
ALT-P ••••• = Spe<ifKa li PATH di estrazione Fde C:\temp 
ALT-W ••••• = Scrive lo SHEZ.CFG fde. 
Al T-1 ••••• = Aggionge o togh l'aulentlc Mod solo (PKZIP) 
ALT-4 ••••• = Aggiunge o toglie Nome del volume 
/ ......... = Attiva i menu a T endlna 
# ......... = Visualizza li numero di registrazione 
Enter ••••• = Vedi Dir corrente o Il contenuto del File. 
Fl O-····-= Uscita temporanea al Dos 
ALT-F 1 O •• .= Uscita temporanea al Dos nella Direcotory temporanea 
F2.-•• = Cambio Directory o Drive 
T AB--···= Apre\Chiucle seconda Directory 
Comandi File Corrente 
CTL-F2 ••• .= Copia file Corrente 
Fl----= Vedi file Corre11te 
CTR-0-= Vedi veloce file corrente 
CTL-Fl--= MHve file corrente 
F4----= Caa<ella file/dir corrente 
Del....-= Cancela File o dir corrente/Marcato 
ALT-L.= Vedi/Camlila attibuti file 
CTL-F6 •• -= RillOlllÌllCI file Corrente 



***Speciale B.B.S. *** 
F8 ....... .= Make Self Extracting file from highlighted file 
ALT-V ••••• = Converte il corrente File archivio in un altro formato. 
+ ......... = Marca file corrente 
• •.••••••• = Demarca file corrente 
ALH ••••• = Lancia il PKZIPFIX aggiusta file 
ALT·U .•.•• = Aggiun,e/Moclifica 4DOS descrizioni. 
FS •••••••• = Esegue file .EXE o .COM -·· 
Comancli marcatura file 
SFH2 •.•• = Copia file marcato 
SFH3 •••• = Muove file marcato 
SFT ·F4 •••• = Cancella tutti il file marcati 
SFT ·F6 •••• = Rinomina tutti i file marcati 
SFH8 .••• = Converte i file marcati a file sfx 
CTL·V ..... = Converte tutti i file marcati a file 
SFX CTL·U ..•.• = Demarca/Marca tutti file 
ALT· Z ..... = Controlla i virus nel file marcati con estenzioni .COM, .EXE, 
.OVL 
CTL·Z ••••• = Same as ALT·Z but strip comments out of .ZIP files. 
CTL·SPACE.= Marca tutti i file 
CTL·T ••.•• = Marca tutti i file 
Comandi generali ··········-· 
F9 ........ = Orclina la lista dei file 
ALT·R ••••• = Rileqge la directory. 
SPACE ••• ..= Agg1uge la marcatura 
ALT-D .••.. = Vedi 4DOS/NDOS descrizione. 
TAB .••.•.• = Apri/Chiudi seconda finestra file 
Comandi Macro 
ALT·S ..... = Pausa macro per inserimento 
ALT-6 .•••• = Parte/Ferma registrazione 
ALT· 7 ••••. = Azziona i tasti registrazione 
ALT-8 ..... = Carica il file Macro 
ALT-9 ••••• = Salva il file Macro 
ALT ·O •••• .= Flush key record buffer 
Comandi linea parametri­
/E{DIRECTORY ·ESTRAZIONE} 
/L partenza su Monitor 
LCD /PLAY ={Nome del file Macro da far partire} 
/C{Nome del file cli configurazione} 
/ 4 attiva le descrizioni del 4DOS 
*main !!!Pannello aiuto dei Menu!!! 
·Tasti attivi durante la visualizzazione dei file compressi­
ESC = Cancella Oj!erazione 
ALT·A =Usta del file da aggiugere all'archivio 
A = Aggiu~e i file all'archivio 
ALT·C = Agg1uge/aggiorna i commenti al file archivio 
S = Come sopra per i file marcati 
SFT ·S = Aggiunge\Gg~iorna commenti a tutti i file 
ALT-Z = Controlla 1 virus Nei file degli archiovi compressi con 
estensione.COM,.EXE,.OVL 
CTL-V =Converte sfx file. 
CTL·Y =Copia un file marcato da uno compresso ad un altro 
F7 = Creo un nuovo file compresso 
ALT·D =Cancella tutti i file estratti 
D =Cancella un file dall'archivio 
Del = Cancella solo il file marcato corrente 
CTL-D = Cancella i file marcati 
# = Visualizza i numero di registrazione 
F8 = Edita il file selezionato 

ALT ·P = Moclifica il path di estrazione file Compressi 
CTL·X =Esce da SHEZ nella directory cli Estrazione 
ALT-X = Estrae tutti i file 
CTL ·E = Estrae tutti i file marcati 
ALT-N =Estrae solo i file piu' recenti 
ALT ·E = Estrae i file specificati 
E = Estrae un solo file 
ALT-F =Usta dei file da sottoporre a freshen nell'archivio 
F = Freshen dei file di archivio 
FI =Aiuto 
ALT-Q = Uscita immediata da SHEZ 
I = Richiama i menu a T enclina 
ALT-M = Usta cli file da spastare nell'archivio 
M = Sposta file nell'archivio 
TAB = Apre\Chlude seconda finestra file 
G = Aggiu9e Password al file compresso 
CTL-Q =Vedi file 
ALT·R =Rinomina file corrente 
R = Ese~ue file corrente 
ALT·G = RKerca file per Stringa 
Z = Specifica il formato per l'archivio 
I = Mostra informazioni sul file archivio 
F9 = Ordina la lista archivi 
P = Si>eclfica un path cli estrazione opzionale 
ALT ·S = Ricerca veloce 
F2 = Seleziona un nuovo file archivio o directory 
+ = Marca il file corrente 
FIO = Uscita temporanea al Das 
ALT-FIO Uscita temporaneo al Dos nella Directory di Estrazione 
T = Test di integrrta archivio 
ALT· I = Aggiuge/to~lie atentic mode (PKZIP) 
O = Aggiu~e/toghe la sovrascrittura in estrazione 
SPACE= Agq1uge/toglie marcatora file 
ALT· T = Agg1u99e la marcatura al file in linea corrente 
ALT-4 = Aggiugge Nome Volume 
CTL ·U = Deseleziona tutti i file 

= Deseleziona file corrente 
ALT ·U = Agqiorna la lista file 
CLT·T = Ag91orna la data e ora all'archivio 
U =Aggiorna file nella'archivio 
ALT-V= Visualizza il record dei commenti al file archivio 
ALT-Y = Lancia il programma sul file marcato 
VIRET =visualizza U file 
CTL -ENTER = Attiva il visualizzatore alternativo 
CTL·SPACE =Marca tutti il file 
ALT·S Pausa macro 
ALT-6 Avvio /fine registrazione Macro 
ALT-7 Avvio della Macro 
ALT-8 Carica ed segue una macro 
ALT-9 Salva la macro su file 
ALT-O Svuota macro 
All'inizio il 11rogramma puo' sembrare un po complicato nel suo utilizza 
ma con l'andar del tem110 non ne potrete piu' fare a meno. 
Possiamo sicuramente dire che lo SHEZ e la piu' potente Shell sino ad 
ora realizzata, e' il suo ideatore sta lavorando molto bene per for si che 
il suo prodotto rimanga aggiornato il piu' possibile con le utility di 
compressione che va ad utihzzare. Ricordiamo che lo SHEZ è un 

f rogramma Shareware e per la sua registrazione l'autore richiede 
39S) cifra decisamente ridicola per la qualita' del prodotto. 
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ROLAND 
MEMORIA: 4 MEGA 
HARD DISK: 15,3 MEGA 
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/ 9So10 
Dopo STRONGHOLD, che è un 
DUNGEONS & DRAGONS abbastan­
za 11110Mlo, è la volta di qMSlo 
nuovo game, anche lui dassilicato 
dalla SSI c-D&D, ma che ha paco 
da spartire con un vero e proprio 
gio<o di 111olo. Infatti FANTASY 
EMPIRE non è il solito RPG, dove 
dovete impegiiarvi per esplorare 
costei&, dttà e sotterranei, ma un 
vero e proerio wargame, dove do­
vrete scegliere i caratteri dei nemi­
d e creare il vostro eroe. Ciò non 
toglie che il game sia un vero e 
proprio gioco di conquista come 
CASTLES Il o WAR OF THE LANCE. 
Come in tutti i giochi di questo tipo 
dovrete: espandere le capacità pro­
dllltive del territorio da voi con­
trollato e investire i denari nella 
costruzione di casteli, torri e abi­
tazioni. Solo così potrete formare 
un grosso esercito e dare vito o un 
gran numero di mmate. Una volta 
superata la prima fase, nela q11C1le 
dovrete fortificare il territorio e 
potenziare le fORe armate, magari 
facendole eserdtare per parecchio 
tempo, potrete iniziare la fase di 
conquista e espandere H regno. Ogni 
territorio ha delle caratteristi<lte 

particolari che lo rendono pii o meno 
appeh1iile, le vmie regioni danno de­
gli introiti che portano ricchezza al 
tesoro delo stato, il che dà la possi­
biità di costruire nuove armate e di 
potenziare le fortificazioni, cosa que­
sta uti&ssima nel caso di allocco del 
nemico, che potrà così essere sconfit­
to fao1mente. La belena di FANTASY 
EMPIRES sto nel fatto che le battagle 
non vengono decise solo dag& eserciti 
in campo, ma onche dag& incantesimi 
che possono essere fatti dai dlllidi o 
dai maghi. Oveste magie possono 
ucddere in wn sol colpo centinaia di 
soldati e distrvggere castelli e torri. 
In FANTASY EMPIRES ovrete a di· 
sposizione parecchi eroi indispensa­
bi1i per comandore gfi eserciti e per 
compiere atti eroid, le quest, che 
acaescono la potenza dei singoli indi­
vid•i, che possono così scovare ag­
getti magià uti&nabil per la d'rfesa 
personole o per poten1iare il regno. 
All'inizio del game si è portoti a pen­
sare che l'unico neo di FANTASY 
EMPIRES sia la grafico grossolana, 
cosa questo che con il procedere del 
gioco si dimostrerà completamente 
falsa, soprottutto quando si dà vita 
alle magie o si costruiscono dei keep 

o dei castel& nei territori conquistati. 
Per non parlare poi degl speech, 
infotti ogni qualvolta sì esegue una 
operazione il maga che sovrasta la 
mappo dice il propria parere e crea 
quello che voi avete richiesto, castel& 
compresi. Tutto questo è assai piace­
vole, onche se alcuni avrebbero pre­
ferito uno mappa graficamente più 
curata a discapito del sonoro, ma 
questa è stata sicuramente uno scelta 
dei programmatori, che non hanno 
voluto vincolare l'uso del game al 
possesso di una SVGA VESA compa­
tibt1e. Come ovrete capito da quanto 
fino od ara detto e dalla volutazione 
ini1iale FANTASY EMPIRES ha un 
sonoro eccezionale, soprattutto se si 
pensa che questo lavoro della SSI è un 
vero e proprio wargame. Giochi di 
guerra con effetti sonori di questa 
q11C1ltà noi non ne avevamo mai visti 
in circolazione primo d'ora. 
Lo stesso discorso non varrebbe se il 
game fosse un semprKe R PG. 
FANTASY EMPIRES permette di gio­
care ad un massimo di due contenden­
ti umani, che possono confrontorsi fra 
di loro e contro i caratteri controllati 
dal computer. All'inizio della simula­
zione potete scegliere qua& caratteri 
utiliuare e soprattutto chi imperso­
nare.L'operazione più deacato è quella 
della creazione di un nuovo perso­
naggio, infatti in questa fase potrete 
porre le basi di un vostro futuro 
successo o insuccesso. 
Ovesto nuovo worgome dello SSI non 
si rivolge ol solito pubblico di amanti 
dei giochi di guerro, almeno non solo 
a quello, ma anche ag& appassionati 
di RPG. FANTASY EMPIRES non è 
indicato per quei giocatori inesperti 
che ancoro non si sono àmentoti in 
game di questo tipo, è un wargame di 
difficoltà intermedia studiolo per chi 
si è già misurato con sìnn1i prove. 
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Potion Primer ~ 

Sho<ts. F)\jng 
(frans:Pot"t ation) 

Skeptic SP9I 

• Hotoir 
- Feather of ~· 
-Red Leather 

- Luclc\I Horseshoe 
• Robbit FootPl"lnt 
- SW..t & Sour" S.euce 
-l..iz..,.d Tt•rs 

t1x ingredients in 
cauldr'-on. Fills one tlask. 

Mix SeN.Jm In cauldron. 
Fls tout' tlu:ks. 
Must be act,,..a'ted 
a't W1 Fl'tr of Ooubt. 

&apiìdi11-00Midiepcwas· 
9-ti del gaere d'GYYllllwll. at­
te1devaao q1esto •0•11to. La 
Westwoocl Stwdios die, oltre ci rjo­
di di niolo, aveva avviato la saie di 
Faliles .i flelds Ila filat.ielte rila­
sòato I se<Oldo episodio dela serie. 
Cli si è dil111ticato del celebenÌllO 
l.egetid of K yrmidia die timo aveva 
cwassiolato - tlYYllltwien"? Ew.e­
.. I S10 stglito è prOlto per p 
sdienci dei vostri PC e pr-tt• di 
essere 11'avve1t"a davvero 
spettacolare. li titolo è T1ie li-i of 
Fate e proietta la Westwoocl ci ver· 
tià dele dassifidie - tra le lli­
gliori azie1de prod1ttrid di 
videag-s. Spermo però die per 
vedere -ora ~ori - T1ie 
li-i of Fate, la Westwoocl - ci 
faaia piì aspettse per 11 periodo 
casi lllgo. T1ie li-i of Fate è 11 
.,_.e proclma. die si <OlllpO" 

•di otto disdi ad alta delSità per 11 
totale di cirm 1 a ..pytes di spazio 
ocnpato SI disco rigido, dopo la -
sepetrte int ... ziole. Il gioal pre-
vede - sdieda Vga o MCGA per la 
gestiole clela grafica, Sllllpl'e Ìllplt" 

... - twtti i prodotti dela 
Westwoocl Stwdios. La parte -­
prevede l'diu di sdiede _. 
AA, Sa llaster, T..dy e Rolaiid 
e VÌele .... previsto .. ner per 
lo st.i.dMIDI, perilcahg•11to 
a 11 expmder o siltetiuatare. li 
gioco 11cessita al•e10 di d1e 
..pytesdi _.rm• SÌl<e­

r-ie ve•~-­
qHttro per 110 li10H resa del 
saftwse il tlll'llÌli di est1llÌOllÌ. Il 
...... ridiesto per r lliaoproces· 
sore è 11 316 a 20 MIII• sareWie 
appart-avere .._!lii 316 Dx a 
33 MIII per avere .r "'- riSlltata 
il tlll'llÌli di velocità di 1 hili araziole. 

I ....ia di Kyrmidia sta Meada 
str- trasf01WOiialli. O peggio, 
Kyrmidia sta deci1•1nte weadoll 
Dopa le strme npplmialli die la 
llagia aveva avita lii passato, -
liradielr-ilcmtatostia ..... 
do peno dopo peno.11 'l"sfa -
va avvenflnl illp 1rs-tt1 i ,-i 
dilmtlil,die avevallÌltato...­
.i..te I prillo episodio. La _,. 
dovrà fwsi mrica di 11'"111part•tis· 
sìm lllissiole per la sahena del'" .. 
tero r-. Zaltliia dovrò trov•e I 
.. di remsì al celtnl del ..... , 
capire la .a1. diziole die lo sta .... 
tori.do. ilfÌletrov••• .. per 
sahn. U1'"1111presa - do paca 
COllSide1 •••a die Zlllltlia è solo .­
die se il possesso di ..... -
ildifferelti. Con l'ilgagino e potelti 
ilmntesini rinàreteatrwsel.da 
di mrse la lllilata Kyrmidia? 
Il sist- di <Oltr .... T1ie li-i of 



F.t1 i stete re.In.te ... stesso 
........... . _._ ........___ . I ....,......,_.. ........ ., • o 
il t.,- ef I,,.._ C. I 111stt silistTI., _"'"" errMere. 
""' " ......... il ... 
..................... Ìllfllrso-
..... 1,..i•z--. petm•'­
pll'tbllrii.c.tesliiilelleYi-
4'*• ,. " Kepl i... 
l 'ilvHtwio i shrto ....... cemi-
W1't ...... 11 "'"'' a llspeshlo­
•• .. d'iicmtesliiile•...,_ 
,... le """' pozioll. I riHltato è 
om...te elle l1ie 11..t of F.te 
riHlt11. • .., ... pstiole, . gio<o 
....,.., iltwiti'IO • """ • flte " m1:r.: • l'IY.mrieri. 
6' .... l1ie ..... ef F.t1 ,... 

'"'"'' ''"' 1·.~m1• 4,11, 
WtstwM4 S.-S elle, il .- • 
• ...-..... rtusf ...... 
.., .. tcmlteele. 
Dlsepl lplltlcollrf 1ailoruloli­
rnftleM ,_. 41M'f11 l't'tlltwa 

• aipoll'tero • ... P"I* zioll. 

AD I' I n• i st.to "'1lt1I il ... ,.......,,petm• ..... 
re flMtè t r..a- '*" sprite, il 
'I' nto <11 - "'- .i.se • 

l'.llliclti • • • rl-. I.,... .. ,...4otto __.. _.. 
puie • • 'ottima pert1 --. I 
u•• •llti meslcll • t..io-.i..,. 
""' piocnolnilll 1 .-mi­
•'att11zioM cost..t1 da perte del 
gloatere. 
AD per gli effetti -i e i1 
• ;h111111tl la Wostwotd 'ti pro­
,_ • p.i. prMotto. 
Nel fdotto .... • gio<o tro'terete 
tmissilll sooli" effetti e11e­
, ... _ ""-'' _.. I pii 
osipmtl. 
s,.tt.ols• Wostw"4, llli celpito 
.elle 4IMsf1I .,.,. • 
C. H..t.t Fatt l'trlf••'..,., ...... 
"""' .... .... ,. •• Yisfl 

elle --·· "' thertlr9 il ... _,_ .. ._..i""-"•. 
reatolU 



METAL & LACE 
MEGATECH 

GRAFICA: VGA 
SONORO: 
ADUI, SOUND BIASTER E 
PRO, THUNDERIOARD, 
PROAUDIO SPECTUM 
HARD DISK: IND. 
CONTROLLI: MOUSE, 
JOYSTICK. TASTIERA 
PREZZO L 109.000 

1is010 

VALORE GLOBALE: 
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Dopo il s.<cesso di Cobra Missioll I 
pufiblico stava ottendet1clo n -­
to di UM -va llSCita clela Megatech. 
Nel'atteso di'"° 1uova e appassio-
11111te avventura la Megatech propo­
ne 1n novo proclotto che ha 1ome 
sh1e Cobra Missioll nia che detlcato al 
genere arcade. Si tratta del n10vo 
titolo Metal and Lace che troverà 
gradimento aegli appassi-ti dele 
s-ttamento. Metol ond Lace si 
<0llaca come avversario dei vari 
Street Fighter Il, Super fighter o 
Body Blows 1110 con l'aggiunta di"" 
piuico di malzia ed erotismo. Ma per 
far concorre11Zo a titoi 1osì graditi al 
ptbblico à voleva a 10Stro parete un 
arcode con grafica eccezionale e gron­
de gio<abilità, cose che, a nostro av­
viso sono, in Metal and Lace, al cli 
sotto delle aspettative. In ogni caso 
divertimento e azione sono portati, 
in Metal and Lace, a beon hvelo SetlZO 

per altro raggiungere punte d'ecce­
ziona&tà. Metal and Lace è disposto 
SI ben otto dischi ad aha densità e 
dopo 11nstallozione i vostri supporti 
a disco rigido si ritroveranno ben 
qllindici megabytes di spazio &bero in 
meno. Rigorosamente d'obbligo lo 
presenza di una scheda grofica Vga 
che vi dobbiamo consigliare con alme­
no S 12 Kb e di '"'- velocità. Le 

scliede -e Slppartate da Metal 
and Lace s- le Adlill, Soundblaster 
e Pro, Pro A1dio Spectru11, 
Tllllnderboard e Sowd Master. La 
Megateda dice che sono s.tficietlti 
640 Kb di inemoria per Metal and 
Lace ma à sentiamo di consigiarvi 
almetio 2 megabytes di r• per uno 
beona prestazione. In agghlnta U 
processore dovrà essere ~= 
riamettte •n 386 che vi coa • 
almetio a 25 MHz. E' possibile 1onsì­
derare Metal and Loce 1n beat'em up 
tra i pii classici, e qllindi affionmble 
a Street licilrter o Body Blows. Per 
diventare lf miglior robot combattet1· 
te dovrete parteàpare e viacere i 
quattro tornei che si tengono su 
MeCha lsland. I vostri avversari in 
qMsti toniei sarnno le terribili Roba 
Babes allenate da Master Gunder uno 
leggenda vivente. Per poarteàpare 
ai tornei clovrete premullirvi di un'ar· 
matura odeg11ta, batterie di ricarica, 
anni speàali, uno buona dose di colpo 
d'ocdiio e riflessi fwlminei. Le c1onz.-. 
1ontro le quah vi scontrerete, ohre 
che bellissime, hamo un'aria trait' 
quilla, ma quando le ilevrete affron­
tare vi ricrederete sicuramente. Ar­
mate quindi i vostri joystidt e prepa­
ratevi ad affroatare le meravigliose 
Roba Babes.11sistemadi1ontrollo è 

Modd MI MI 
l 'm• $ 1. 5 00 

pilotato Ìll parte dal-se• dwalt' 
te i cOlllbatti11111fi è preferiliile l'lti-
bza t!:l.~ Per pilotare le splen-
dide cedattellfi clovrete 
atihzare le classiche cOlllbillaziolli 
tra i movinletlti e i ptilsaati di flOco. 
Potrete acqllistare -ve ol'llÌ e ar­
mat11Je, batterie di alinentOU-, 
amplficatori neurai, sadi e baosters 
die vi cn.ter- -..e•ellle du­
rate le tern"bi1 battaglie. Dopo ogii 
s<0ntro vinto avrete de11ro per 
manuteazi-re n vostro robot e per 
affrontare i n10vi coinbatti.ellli. E' 
presente anche na funzione di salva­
taggio di gioco, cosa - ,_.. in 
giodli ar!Ode di queto tipo. 
Dal pullfo di vista grafico Metal and 
Lace è certamente al di sotto dele 
aspettative. li gioca gira in risolazio­
ne di 640x480pwti11111 purtroppa in 
sai sed"Ki colori. Questo può andar 
bene hl un'avventura, ma in 1111 arcade 
dove le 1oloraziolli e la grafica hanno 
maggio<e importanza Metal aad Lace 
filisie per essere troppa scarno. Le 
colorazioni s- slavate e '°" poca 
vivacità e anche c-effetti grafici è 
SÌalrc.ettte al cli sotto dello fUIO die 
lo ha preceduto. L'animaziolle si 1om­
porta discretamente anche per i pochi 
colori die facilit- il compito di 
processori e schede grafiche. 
La parte oidio è essenziallllente in 
r- con la parte grafica. Sebbene 
aie.ne parti campionate sono senza 
d.bbio di beon &vela, globalmente 
Metal and Lace - raggM!ge la grGlt' 
de qua&tà aimlrata ad esetnpia in 
Body Blows. Per un gioco che ha 10111t 
predecessore Cobra Mlssion si pe.­
sava 1ert-te a q11kosa di me­
gho. La Megatech offrirà set1z'altro d 
meglio nela sua prossima uscita che 
atteldiamo CCIII .. sia e sarà Dragan 
Knight. Sia per q•st'uhi1110 miche 
per Metal Olld Loce sono previste due 
versioni, - vietata ci llhori di 13 
anni e HO vietata ai lllinori di 18 anm. 



THE TERMINATOR: 
RAMPAGE 
IETH!SDA SOFTWORKS 

GRAFICA: VGA 
SONORO: 
SU*ASlU IPIO,PIOAll)I() 
5P!CIRll.GIAV1Sll~. 
W OI' SEI, IOWfJ 
HARD DISK: IND. 
CONTROLLI: MOUSE, 
TASTIERA, JOYSTICK 
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VALORE GLOBALE: 

L'era di T erminator non si è an<ara 
1ondusa. Dopo famosi film e altret· 
tanto famosi videogames, le gesta 
del robot assassina arrivano an<ora 
sugli s1hermi dei vostri PC. La 
Bethesda Softworiis vi farà rivivere 
lavventura di un Terminator durante 
una delle missioni più incredibi1i. Stia· 
mo parlando proprio dell'uhimo crea· 
zione della Bethesda Soltworks, die 
prende il titolo di The T erminator: 
Rampage. Ovesta software house 
non ha una grande produzione, in 
termini di volumi, ma le sue produzio­
ni sembrano attirare sempre una 
marea di videagi0<atori. Questa voi· 
la la Bethesda ha de<iso di disegnare 
la scenario di Terminator seguendo 
un dei giodti più gettonati del 1993, 
vale a dire WoHenstein 3D. Potrete 
osservare che il risultato na1 è dei più 
spetta<olori ma 1ertamente appas· 
sionerà tutti i gio1atori 1ome 
1oinvolgimento e tensione di gi0<0. 
The T erminator Rampage viene 1on· 
segnato in una ottima 1onfezione e 
disposto su sei disdii ad aha densità. 
Dopo la lunghissima installazione, il 
9io10 andrà a togliere ai vostri hard 
dislt ben dr<a diàassette megabytes 
di spazio. La graffia viene gestita da 
una s1heda Vga die vi 1onsigliamo il 

più velO<e passibi1e. Numerosi drivers 
per schede sonore vengono 1onse· 
gnati in Terminator Rampage e 1om· 
prendono SoYndblaster, Roland, 
Gravis Pro A!l(to Spertrum e Aria. Le 
ri1hieste di memoria sono piuttosto 
onerose dato che preved- la pre­
senza obbligatoria di quattro 
megabytes di Ram <on almeno due di 
EMS, e un pr0<essore 386. In questo 
1aso la Bethesda 1onsigr1G un 386 Dx 
a 33 MHz o un 486 per la gestione 
delle 1omplesse eloborazioni di 
Terminator Rampage. 
Il vostro tenninator si trova ad al· 
frontare an<ora una mina1do nel pas· 
sato. Dovrete individ11C1re e distrug­
gere il Meta·Node e quindi venite 
sped"rti nel passato per impedire die 
questo progetto abbia il suo 
<ompimento nel futuro. Invece di fron­
teggiare una semplice formahtà vi 
1onfronterete 1on le difese ben orga· 
ninate dei CyberDyne System 
Laboratories, 1ontrolate dala Skynet 
e preparate a ri<evere nemid di qual· 
siasi tipa. li vostro 1ompito è quello di 
assemblare il tem1iile PPC o Phased 
Plasma Camon <on <0mpanenti presi 
nel ventesimo secolo. Questa arma è 
l'unila die ha la 1apadtà di distrugge· 
re il Meta·Node e la vostra missione 

è di importanza fondamentale. Nei 
Cyberdyne System Laboratories pa· 
trete trovare tutto il necessario per 
l'assemblaggio nto d <0mpito sarà 
davvero arduo e piena di peri1oli. 
Come detto nell'introduzioae, grafi· 
1amente Terminator Rampage ri1or· 
da molto Wolfenstein 3D. Infatti in 
questo nuovo gio<o avrete una viso· 
ne in prima persona in una S<enario 3d 
che ri1orda molto il 1apolavoro deBa 
ID Software. In Terminator Rampoge 
lo s1enario è stato <Urato molto bene 
nei parti1olari ma questo incide malto 
sull'animazi-e s11lla lhtidità. lnfat· 
ti potete osservare che an1he al hvel· 
lo più basso di dettaglio e an<he 
essendo dotati di un hardware supe­
riore, l'animozione purtroppo è sem· 
pre s1attosa e p0<0 fluida. Gli effetti 
invece sono di grande hvello grafi<o e 
aggiungono vivO<ità e 1oinvolgimento 
al gi0<atore. La parte audio risulta 
inve1e di ottimo &velia. I 1ommenti 
musi1a& sono di buona Iattura, ma d 
set di 1ampionamenti ed effetti sono­
ri sono veramente di prim'ordine. 
State certi che Terminator Rampage 
non vi deluderà da questo punto di 
vista. Il sistema di 1ontrollo trova, 
1ome migrtor dispositivo di uti&no, la 
tastiera. Con il tasti 1ursore potrete 
facilmente muovervi e distruggere 
tutte le guardie elettroniche 1he in· 
1ontrerete nei vari hvelh 1on pratidtà 
e velocità. Mediante i tasti funzi­
potrete utilizzare le varie armi 
reperite nei &velh e parti1olari impul· 
si neuronali vi avvertiranno della pre­
senza di eventuali peni utili 
all'assemblaggio del PPC. 
Se vi pio<e l'azione unità a una ten· 
sione emotiva costante, allora 
Terminator Rampoge è fatto appasta 
per voi. Compimenti alla Bethesda 
Soltwortis che 0n<ora - volta sforna 
un prodotto 1he, siomo si<Uri, avrà un 
buon su«esso 1ommeràale. 



COIANCHE 
IAXllUI OYHllU 
llSSION DISK 2 
NOVALOGK 

GRAFICA: VGA 
SONORO: SOUND 
ILASTER, AD lii, 
ROLAND 
MUIOllA: 4 MEGA 
HARD DISI: ORCA S 
MEGA 
CON110W: TASTDA, 
JOYSTICJ( 

GIOCAllUTA': 

VALORE GLOIALE: 
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VI ricordate tli COMANCHE 
MAXIMUM OVERKJU? 
E' • siMlatore •volo dit riprotll<e 
alo perf 11icNlt 111 elcottero RAH-66 
COMANCHE, no del velivol pii in· 
11vatlvl e potenti In IMO cH le Ione 
•1.i dtgll Stotf Uliti. 

o...to v-protlotto cp1Hlo g-. 
fe<e ,....,. "1ti ~ perdié i 
-"'est- ti vtlvolo - era i 
selto 3D vettorWt, • • Ìlsie9ttl 
pHll dtt tra•ll• H co•plicoto 
tl91ri1 .. diwto voux SPAa 
(lirevettato dal teaid cielo NOVA 
LOGI() davo origllle ... lmnogilli 
dit si lormava11 al' tsltnlO tlella 
carliiga. 
GMSto slst- è stato usato Olldie 
per ULTWOTS e presto lo riveclre­
• il ARMORED FIST, set11prt tlelo 
NOVALOGIC. 
Mo toniamo ti IOStro elcottera, o 
cplHIO ,.io - d resto dit ilstol­
'-•i fscW ~. dit •••Il• 
ridi1d111 la prestttza del ,....,._ 
• prildp ti 1 sii fsco lisso. 
Uoo volta stdotf al'illtm0 del vel· 
volo d rendlmno sulllto conto di tro­
vard su 111 11Mno belko al'avan· 
psdia, dit sprlno elettronico da 
"1ti I pori. 
Per - parlare degl 1111111a1oti o 
.SS,.slziollt! e-i.i e lllissi di 

••• C'è solo 1....,azzo cielo scolta. 
le -ve lllisslolll proposte COI Il"* 
sii fscW sc.-i S010 91immua 
liverse da ...... dit erav- -. 
hlati a coniliottere ili possato, Infatti 

ora - si tlà pii per SCOiiato die ff 
lltlllÌCO sio l'UlllOle Sovietico o H 
Patto ti VarsoviQ. oro si <Ollbatte 
_.. CGll!ro f01'911Jlolll terrorlstidie 
e si pori.a m.tl o lllltì parti; •• 
dit <Ollbatt- o favore dell' acd­
deote. 
le _ve lllisslolll die dovrete affrom: 
tll'e vi porter- od attaccort: de­
positi cl 11111lllzlonl, colon• cl cll'ri 
01111111, elldavl cl terroristi, navi che 
l•t- cl avv!Marsl l1rtlv-te 
alo costa -ic.a. In llloltl cosi 
dovrete prolt19ere colone 

meccollluate delle Nazioni Unite o 
poracadutare med*Kinoff a popolazlo· 
ni in perro, che sona accerchiate da 
prepotlcler•ti font Hlllidle. 
Certe volte vi ritroverete 11 slt111lo· 
ni od olto rischio, dove I '-cio del 
lllissi bolstki ilterCCMlllMllol i la 
logico C.septlll ... Oliolll del 
lltlllÌCO, ._ vi ritroverete ili 
coedizlolll di DEFCON 1. 

E""'' SOIO so1o a1cwe c1e1o­
rose lllisslolll dit qttsto MISSION 
DISK 2 vi pennette cl vivere. 
Per far ;rort MAXIMUM OVERKIU 
s11za snaturare I file cl boot del 
vostro computer, dovrete far prepo· 
rare al programmo l'apposito disco, 
da ilserire nel PC .i-to dell'ac· 
cemiotlt. 
lo grafico è Stllprt qttla del vecchia 
g-., lo stesso volt per la gio<tllltì 
e per i -•, ricco ti sptacli. ' 
Per -rll't 1 lvelo cl gio<tllltà 
è coasigliolile possedere• joystick, 
il particolar neotlo 111 llnstMoster. 
l...rle ricordare ci-to già detto In 
passato: per far girare q11sto 
simulatore accorre possedere un cOllt­
puter molto veloce, almeno •• 486, 
111e91io se a 66MHz. 



EPIC PINBALL 
EPIC MEGAGAMES 

GRAflCA: VGA 
SONORO: 
SOUNDBLASTER , 
SOUNDILASTER PRO, 
GRAVISULTRASOUND 
HARD DISII: INDISPfN­
SABILE 
CONTROLLI: TASTIERA 
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la Epic Megagmnes aveva stupito la 
aitica iltera per la brilmite reahzo­
zlone di SilverW, Il pilbal che si 
era cantrapposto alla gralde produ­
zione delo Digitai llusiotl con Pinlial 
Dr-. 

le gr11di prod11ioni della Epic 
Megaga•s - - wora teniii­
llllfe perché il qHSto periodo, dove 
setlllwa che i llpper sicmo ti grmde 
Ìlteresse, consepa I wo .iti.o la­
voro die pretide I titolo ti Epic Pilbal. 
Se Silv..W vi è sellbrato 11 .m 
gioco, aloro l'ÌllmTete mpiti ti fr..­
te al -•o Epic Piallal, che è 111'11-
teriore pano m.ii llela haitasia e 
llela giocaliitò. la Epic Megag-s 
si ÌllpGM-aiienda Ìlllll"1mdis­
sina llela realzzaZÌOlle ti qHSto 
tipa ti progr.-.1 sopravauanda 
.die la Digitai 11.sioe. St•-ora 
a vedere se la DJ. riascerì GMlie per 
PC I ~oro Pillbal F.rasies per 
vedereqlale lptilililicogratls<e mag­
g....,e. 
Epic Mal è COllpOsfO ti sol M 
clisdli che dopo 1"11StalazioM OCQI­
,.,_ circa daqtle megaliytes ti 
spazio Sii vostri hard '5k. U111 Vga 

stmdanl seri pii die s.fficietrte per 
gestire la grafka. Epic Piallal, -
tre per la parte _.. YetigOllO a111si-
derate le sdiede-5 n n Aloster, 
Sn1dblaster Pro e Gravis 
Ultrasotlld. C-per I predeces-e 
lii paio • .gadi _. ,_ -
sirfficietdi per gestire Epic Piallal, 
..rre per i llliaoproces-e 11 386 
Dx a 33 MHz è la suita attillale per 
qHStO tipo ti gannts. 
11 Silv..W avete _.,llfo qlClftro 
sflpetldi pillial 111, dopo aver gioca­
to, vi Sll'ete resi c.ro die sola dae 
potev- essere giocati il modo de­
Ollfe. 11 Epic Mal - tlspoiiliil 
beti otto pilbal ma il dato pii tlfw­

sm-te è che fitti - tlvertee­
tissili e ti gralde giocabitò. I titol 
dei pinW - nel'onlile: Aaoid, 
Pot of Gold, ExcaA.r, Crasli -' 
..... Magie. Jmgle Piallal, Deep Sea 
e ElligM. Ellbell8 opllO • "8stÌ 

flpper è stllfo sttdlato in llOdo 
spettacolore e simr-re wperiore 
ala versiatle PC ti Pinlial DreatlS e 
.... di SilverW. 11 Epic Mal 
avrete a tlsposizione tre o cÌlqtle 

p6e per realzzare i vostri scores e 
potrete llcliiare I plaliall il tre tlver­
se angolaìioni. lllO!tre avrete -­
pre a tlsposizione 11'aÌlto in lilea 
che vi relazlotierà sllle regole di ogiii 
llpper, per sapere 58tlpl'8Ì varibo.s, 
btdie, r-.e ecc. ecc.. A 10Stro GYYi­
so, dal ,..ro ti vista grafico, Epic 
Pinball - ha msollf-re egwal 
I disegtli ti fotido- stati aeati con 

- an _,,.....,e il ogiii detto­
glo e ~ Yivadtà e YSietà sia 
Ilei soggetti che ... colorazioli. 
Spettacolare .die I' · aziw for­
se anche pii efflaice e fWda che il 
Silv..W. la p6a lia dele reazioli 
cosi reaistidie do forvi n.a.ere a 
bocca spalmcatL GI effetti grafici 
special - - gioia per p ocdi e 
- preselti ÌI .--o ÌI 
ogiii llpper do voi giocllfo. 
Alldie la parte _..è di grcmdisSÌllO 
livelo. Le basi di ogiii pillial -
stllfe realzzllfe <1111-an die sola 
podi prodlttori pos-garutirvi e 
- sennpre piacevolssillli e lllli 
loiosi. Se ...._ si •Ife d,.impe-
gno anche le ..siche che - sennpre 
sii PC - • 'altezza delo grafica, 
si pos- otte1ere risaltati che sol-

t.ro altre -- - stllfe il 
grado si preselltse. Alche p effetti 
~ - arrivati a 11 livela di 

grazia. Essi vengono riprodotti anche 
il preseaza delo base MSicale seua 
risetlfire mi i a•alfedelo sea pre­
se111a. lllfemzloti, satwaziati del 
btrffer delo schedo .dio o cose del 
ge1ere so10 sconosci1te i1 Epic 
Pilbal. 
Grandissilao prodotto qtlÌlldi qHSto 
Epic Mal. la Epic Megag-s si sta 
ÌlllpDllmO qt!Ìlldi la llliglore in tpte­

StO genere di realzzaziati garmtee­
do grande profes~ e tlverti­
Mnfo aie-prodwziati. Se vi piace 
il llpper - potete assollf-re 
-e I -•o Epic Pilbal. 



WARRIORS OF 
LEGEND 
SYNERGISTK SOFTWARE 

GRAFICA: VGA 
SONORO: ADLIB, 
SOUNDBLASTER 
HARD DISK: INDISPfN­
SABILE 
CONTROLLI: MOUSE, 
TASTIERA 
PREZZO L 79.000 
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La Sy-gistic Saftware è distribuita 
.tfidalmente dalla Ywgin Games, die 
nel periodo natalizio offre ai molti 
videogio<atori molti giochi appassio­
-ti. Be', lasdatecelo l•e, ma pur­
troppo non sempre si è all'altezza 
della fama acquisita con grandi pro­
duzioni nel corso degli anni. Questo è 
fondamentalmente n caso di questo 
nuovo programma rilasciato recente­
mente che prende il titolo di Warriors 
of Legend. Il titolo è tutto un pro­
gramma crirete voi ma spesso accade 
die si tramuti spesso in una pasS11iile 
delusione. Nel 1993 abbiamo assisti­
to a una vera abbuffata di giochi di 
ruolo di grande qualità, che confron­
tarsi con capolavori come Might and 
Magie o Lands of Lare diventa ard.a 
per qualsiasi produttore. Allora per­
ché non evitare di produrre giochi che 
nemmeno si avvicinano a questo &­
vello? Forse è un po' forte questo 
atteggiamento ma in effetti lo vedre­
te voi stessi se giocherete con 

Warriors of Legend.11 gioco si compo­
ne di quattro dischi ad alta densità die 
occuperanno circa quattro megabytes 
di spazio sui vostri dischi fissi. Legend 
of Worriors prevede lo canonica Vgo 
per la gestione della grafica, mentre 
per n sonoro vengono considerate 
solamente Adla. o Soundblaster e 
q.esto ci sembra effettivamente un 
pa' poco. Incredibile ma vero, ma n 
gioco può girare miche su macchine 
con processori 8088 e soli 640 kb di 
memoria ram, un'autentica rarità. La 
casa consiglia però un 286 a 1 O MHz 
e un mega cli memoria, un'altra raritcì. 
Con ridiieste cosi modeste an<he il 
gioco di conseguenza non potrà die 
essere modesto. 
La storia di Worrion of Legend narra 
delle peripezie di un gruppa di avven­
turieri che haMo deciso di distrugge­
re il Black Orcle, principale responsa· 
bile del chaos die regna nele terre di 
Lemuria e governate dal re Osric. 
Tutta la gente di Lemuria si sta mobi-

Stando per contrapporsi aUa forza del 
Black Grde ma saltanto podii hanno 
il coraggio di affrontarlo direttamen­
te. Naturalmente quei podii sono i 
vostri personaggi che dovranno af­
frontare i pericoli di questa importan­
te missione, per sconfiggere il Dragon 
Lord Moc Madure e il malvagio Block 
Grcle. 
Il sistema di gestione è molto sempli­
ce e abbastanza intuitivo ma non puà 
nemmeno lontanamente paragonarsi 
ad esempio a quello di Might and 
Magie che è sicuramente H migliore 
mai visto. Avrete un party di quattro 
personaggi con caratteristiche fisse: 
un guerriero, un ladra, un mago e un 
arciere. Ogni personaggio ha abilità 
differenti e potrà ovvi11mente 11me­
scere n &vello. li sistema di movimen­
to è piuttosto banale e, 11 vist11, poco 
soddisfocente. Potrete utlfizlllre sia 
il mouse che la lastier11 e i vostri 
persan11ggi si metter11nna in fila come 
ala cassa del supermercato e cammi­
neranno in questo modo. Deludente 
anche la fase di combattimento che 
trova poco coinvolgimento e diverti­
mento. 
La porte grafica di Warriors of Legend 
non può essere paragonata con altri 
successi del 1993. Infatti seppure 
dotato a volte di buone colorazioni, 
Warriors of Legend non ci è parso un 
gioco degno di competere con le gran­
di produzioni dell'anno scorso. Lo sce­
naria è passabi1e ma non eccezionale 
e l'onimozione degli sprite e poco 
fluida e veloce. 
Anche dal punto di vista dell'audio 
non siamo in presenza di un grande 
lavoro. La Synergistic Saftware, con· 
siderata la concorrenza, poteva offri· 
re certamente una migliore realizza­
zione. Le basi musicali sono del tutto 
anonime e anche per gll effetti siamo 
in presenza di un prodotto che sarà 
difficilmente giocato dagli esperti di 
giochi di ruolo. 
In definitiva un gioco al di sollo dei 
valori standard die ormai siamo abi· 
tuati ad ammirare sui nostri PC. Spe­
riamo che la Virgin in futuro ci riservi 
lavori all'allena della sua fama. 
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La S.S.I. è fermamente decisa a 
riconquistare parte del terreno per· 
duto in questo 1993. Come tutti voi 
ormai saprete, mohe delle fort1ne 
deOa S.S.I., erano legate a doppio filo 
alle creazioni della Westwood 
Stuaios, divenuta famosa con lo saga 
di Eye of the Beholcler. Recentemente 
lo Westwood ha sceho la Virgin come 
distributrice ufficiale dei propri pro· 
dotti e quindi lo S.S.I. ha realizzato 
internamente Eye of the Beholder lii. 
Nell'ambito dei giochi di rwolo, la 
S.S.I. ha già provveduto a lonòare 
•no nuova saga dal titolo Dark Sun, 
ma per readersi ancora più competitiva 
ha ora n1asdato un nuovo gioco che 
prende il nome di Dungeon Hock. Da 
questo novità assoluta parte la nuo· 
va prod11ione S.S.I. che sicvramente 
la riparta .. 'allena del proprio nome. 
Dungeon Hadt è composto da quattro 
dischi ad alta densità per un totale, 
dopa l'installazione, di àrca nove 
megabytes di spazio occupato su di· 
sco rigido. 
La scheda grafica è la sorrta Vga 
affiancata da drivers per l'audio che 
prevedono SoundBlaster e Pro, Adlib, 
Roland e Media Vision Thundeitioard. 
Il nostro consigffo, per dò che riguar· 
da la memoria ram, è di almeno d•e 
megabytes, che dovrebbero essere 
più che suffìàenti per moderare gff 
accessi al disco. Per quanto riguarda 
il miaoprocessore, una macchina ba· 
sala su un 386 Dx a 33 MHz si 

comporterà più che egregiamente sul 
piana della veloàtà di elabor01ione 
dei dati. 
La trama del gioco è piuttosto sempli­
ce e riguarda il vostro tentativo di 
recuperare un oggetto magko. Voi 
offrirete questo servizio di tipa mer· 
cenario a •na maga che sembra molto 
interessata al reperimento di questa 
magica orb, confinata nei recessi di un 
tern"bi1e d1ngeon. 
Durante H patteggiamento per la ri­
compensa ra maga vi teletra:;:: 
direttcnente al1ngresso del 
senza darvi neanche •n centesimo. 
Quale scelta dunque vi rimane 1 Nel 
luogo desolato nel q•ale vi trovate 
deàdete quindi di intraprendere que­
sta pericolosa missione, nella speran· 
10 di ricavare un eventuale premio 
finale. Ma i pericoli del dungeon vi 
aspettano; nessuno è mai usàto vivo 
per pater raccontare gA orrori che 
dovrete affrontare. 
Dungeon Hadt è legato alla saga dei 
Forgotten Realms è ricaka abbastan­
za fedelmente quanto già visto nel-
1' ultimo episodio di Eye of the 
Beliolcler. In q1tsta avventura guide­
rete un sola personaggio che quindi 
dovrà prevedere diversi attn\uti per 
essere in grado di fronteggiare le 
minacce del dungeon. 
Il generatore di caratteri è pratica­
mente identico a qllello di Eye of the 
Beholcler e dopo la aeaziolle vi tro­
verete in 11n gioco che sembra la copi 

del sopraàtato.11 sistema di gestione 
è molto simt1e ai precedenti con la 
arfferenza che Dwngeon Hadt è muni· 
lo finalmente di 1n'automapping di 
ottimo Avella e di più fi11estre di 
inventario. Il modo di gestire e lanàa· 
re incantesimi è 19uale ag& altri gio· 
chi della S.S.I., e quindi gode di un 
sistema ampiamente gradito e col· 
laudato. 
La grafica, seppur non paragonabt1e a 
Lands of Lare della Westwood, sku· 
ramente troverà il gradimento del 
p1bbRco in genere. GI sc-ri sono 
ben curati in ogni particolare con 1'1ti· 
&uo di colorazioni appropriate e coin­
volgenti. Buona anche l'animazione 
che si comporta discretamente in pre­
senza di qualsiasi mostro del nutrito 
bestiario, e con movimenti fl1idi e 
veloci. 
Un gradino al di sotto invece la parte 
sonora che non offre molte novità 
rispetto ad Eye of the Beholcler. Il set 
di campionamenti è molto simile al 
predecessore e si nota la 111111K11nza di 
musiche di fondo, che acaescono so­
Rtameate l'interesse del giocatore. 
Possiamo certamente affermare che 
la S.S.I., avrebbe potuto offrire qual· 
cosa in più agff amanti dei giochi di 
ruolo. 
In ogni punto Dungeon Hadt ha un 
aho grado di giocabilità. Parte dei 
problemi di veloàtà che si erano visti 
in Eye of the Beholcler lii, come incan· 
tesimi e co11batti11enti, sono stati 
:llr.'°'ati ma non completamente ri· 

In conclusi- O.ngeon Hadt diverti· 
rà certamente g& appassionati di gio­
chi di ruolo. La "mstomiuOiiolle" del 
dungeon è una interessante innova­
zione che riteniamo varida per la du· 
rata del gioco in generale. Quindi se 
volete un'ahra impresa targata S.S.I., 
correte a comprare Dungeon Hadt. 
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Una delle pii famose aziende di 
software del mondo come la 
Psyg1asis nan poteva ri-e per 
molto tempa Ioni- dalla s<eno in· 
!emozionale. L'avventura grafica not1 

è stata per Psygnosis terrelO di gros· 
se prodlllioni, data la grande <-ar· 
renza delle aziende americane. Ma le 
<apa<ità di questa grande azienda 
s- tali da potersi tranquilamellle 
affermare llll<he in questo settore. E' 
proprio in questo periodo, infatti, che 
la Psygnasis ha <Ot1segnalo, ala ai· 
lka e al eroprio pt1bbic:o, il nuovo 
prodotto che, g11Grda casa, è propria 
un'avventura. Si tratta di l1111no<ent 
Unti! Cought, un'imponente realina· 

zione che interesserà sicuramente 
!111i p avventurieri. Non pensiallO 
che <OI questo nuovo gioco la 
Psygnosis passa battagliare ad anni 
parti <an azietlde come Sierra, Luais 
o Westwood, ma crediamo che 
lnno<enl Until Cought sia un pro· 
grammo cli buan auspi<ia per le suc­
cessive prod11ioni Psygnasis, che 
diverralllO pienamente <on<orrenzia· 
r.. 
l11110<ent Until Cought viene rilascia­
to dala Psygnasis su sette clisdi ad 
alta densita ihe, dapo la lunga instal· 
lazione, provvedera1mo ad occupare 
ben <ir<a sedia megallytes cli spazio 
sui vostri hard clisks. N..<he a farla 
appasta la scheda grafi<a Vga è d'oli· 
bli9_0 per giocare <an IUC che vi con· 
sigliamo abbastanza veloce. La parte 
audio viene presa in carico dalle <on· 
suete schede sonore Adlib, 
Soanclblaster e Ralancl, <on la possi· 
bilità di abbinare tra laro le uhime 
due. A nostro parete la memoria con­
sigliata per IUC dovrebbe essere di 
quattro inegabytes anche se <on dH 
potrete ug11Glmente giocare. Fu.zia· 
nanda in inodarrtà protetta, il gioco 
deve girare almeno su - macdina 
basata su un processare 386, che vi 
<ansigliamo dockata almeno a 25 
MHz. 
NeRa scenario fut.risti<a di l1110<enl 
Unt11 Cought, impersonate la ptrte di 
•n ladro, pwtrappa arrestato dala 

IRSD, la pohia fiscale di quest'av· 
ventura. Dopo l'interrogatorio vi 
vengano masse n1merose e pesanti 
accuse di reati d'agii genere. La con· 
seg-te punizione sarà la reclusione 
ma le autorità vi lasciana un'aherna­
tiva. Dovrete restituire tutta il 
maholta e lo dovrete fare in un deter· 
minato periodo cli tempa. Il fisco vi 
assegnerà quindi a un piueta dove 
dovrete fare i1 modo & ra<imalare i 
denari necessari per garaltirvi la li­
bertà. lnut11e dirvi che il pianeta nan 
è <ertamellle dei piV aspitaff e il tutta 
vi impegnerà in una &vertente av­
ventura. 
La Psygnosi.s, per la realinazione di 
ID10<enl unti! Cought, si è ispirata a 
sdiemi ampiamente collaudati da al-

tre azletide del settore. Infatti il si· 
stema di gestione viene espletata dai 
vostri feclelssimi -se. Avrete 1n 
semplice e intuitivo met10 che vi con· 
sentirà t1tte le azioni passi1ii& come, 
prudere, usare, gettare, esaminare 
e«. ecc.. li vostra carattere ha andie 
- schermata dedi<ata che vi con­
sentirà di esaminare i progressi latti 
lllll'avventura i1 forma per<entlllle 
e dove potrete usare il vostro abbi­
gliamento come inveataria 51pple­
mentare. IDOhre è presente andM un 
pi«ala aiuto in lnea per dele spiega· 
ziatli uheriori alla manualislka, cosa 
- cOfnlnissinia nele avvelllure. 

Dal punto di vista grafica IUC. rappre­
senta un bllCln pDnto d'illizia per la 
prod11iane Psyposis dei prossimi 
mesi. Dapo la bellissima intr0d11iane 
potrete constatare che lo stile cli IUC 
ricorda llOho queRo dela Sierra. I 
diseglli di fonda sana stati realinati 
pii che clisaetamente andie se non 
passano essere paragonati ad altri 
besi selers del 1993. La scelta delle 
colarnioni è buona alKile se -
eccezionale ma nell'animazione si 
poteva certamente fare molto di più. 
GI sprite non sana <ertamewle il 
massi11a anche se <an1e inizio di UH 
n111va serie, potete essere slfficien-
1-.rte soddisfatti. 
La ptrte lllHlio invece non è nlellle di 
ecceziotiale. I <onunenti masi<ali s­
un poco ripetitivi e sana certamente 
un pa' scarlli, <ansiclerate le avventu­
re ili questo tipa viste Hl 1993. Lo 
stessa diS<orsa vale per gl effetti 
~ che noti si addi<ona a UH 
produzione come l11ocent Until 
C01ght, che dove essere sempre mol­
to <ainvolgente. L'audio, generalnien­
te, 11menta sempre A cainvolgimenta 
del giocatore e in q18Slo <asa IUC 
risulia inferiore alle aspettative. 
La Psygnasis Ila <om111q119 fatto 1n 
lavoro discreto con IUC e state <erti 
che i1 futaro qHSlo darà buoni frutti. 
Per ora giocatevi lnno<enl Until 
Cougltt, vi divertirete set11'oltro. 














