




E' arrivata finalmente l'estate, il caldo diventa, sopratutto nelle città, 
opprimente e rende i vestiti appi«icosi. La voglia di lavorare manca e 
noi qui in redazione non ne possiamo veramente più. Inutile dire che 
aspettiamo tutti quanti le ferie e quindi di "spaparanzarsi" pancia 
all 'aria, seduti su di un lettino, a guardare le belle ragazze che possono 
lungo il "bagnasciuga". Ma VG & CW deve uscire e quindi: mana sulla 
tastiera e sbrighiamoci! In questa numero di VG & CW, siamo finalmen­
te riusciti a provare per Amiga A·T rain, gioia di tanti strateghi alle prese 
con binari, trenini & Co. Non ci ha strabiliato più di tanto Goal! di Dino 
Dini, noi continuiamo a preferire ff grande Kick Off. Abbiamo finalmente 
preso in grande considerazione an"1e ff CD, infatti oltre alla recensione 
diThe Seventh Guest, troviamo altri programmi veramente interessanti 
e che soprattutto rientrano nella lascia economica di questo settore in 
grande via di espansione. lnf atti anche le consuete rubriche dedicate agli 
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ed t:;c C:'.~111:::: .. Vi OY le 
comando d1 trecento uomini che dovei 
sfruttoro J svariate situazioni: per •a 
vore dei lugg aschi, per liberare dei prl· 
gionieri o per delle missioni militari vere 
e proprie. Dovrete così: distruggere in· 
slallazioni nemiche, inter<etlare uaità 
avversarle e annieatar!e, ecc .. _ Dovrete 
superare 24 differeati missioii sui pii 
svariati territori. ()gai lllissioae ridiede 
UI nvmero c5ffereate ili llOmiai, ogauao 
dei quali deva assolvere <ompiti speàlici. 
Dopa crver superalo una missione, g5 
uomini superstiti rientrano al campa e 
sono pronti per evenluati nuovi <ompilL 
Lo grafica i pia<evole e gti sprile delle 
uni là impiegate si muovono velo<emente 
sul video. Lo giocobilità è elevalo, anche 
per lo semplicità dell'inlerfoccia ulenle 
uliliuola. 





CONTROLLI: MOUSE 
MEMORIA: I MEGA 

V ALOllE GLOIAU: 

75°/o 

I A TRAIN è un veuhio gi0<0 della 
• MAXIS, che do tttnpo è disponibt1e 

nelo versiolle per PC. Ora è stata 
reoinata q"sta nHVa releGse per 
AMIGA, die ptllfroppo lasda molto a 
clesiderme, -"' perdié twtti abliia­
llO sotto p 0<.dii qeela die ;ra 
"''alllbiente MS·DOS. Prima li cari-
1art a game potete scegliere: se Ìll­
stallarlo o no s1 hard disk e se volete 
gi0<are in bassa o in alta risoluzione. 
Se deddete di lavorare in lo·res vi 
basterà avere un mega di ram, se 
inve<e optate per la hi-res la memoria 
ne<essorio sale ad l,S mega. In alta 

risoluzione Il gio10 è quasi 
improponibile, almeno se posse<lete 
un lllOllÌtor nannale, perdié l'ÌllllllCl­
gine •ffiua• sulo schenno e dopo due 
lllinti di giaco avrete voglia li ktta· 
re tlllfo aie ortkhe. a.i.li vi <OllSÌ­

gliaiiio li optare per la bosso risolll­
zioM dove il progr- è gia<allile. 
la velo<ità è deittte se possedete 1n 
hard lisli, esasperatamente lenta se 
avete solo dH drive. Veniamo 10-
munque al gi0<0 1he è sempre quelo 
per PC, non è <ambiato nulla. Avete a 
disposizione un grunolo iniziole che 
potete usore: sia per i111reme11tare le 

potenzialità della vostra ferrovia, sia 
per speculare in borsa, sia per effet· 
flore 1ostose (ma rtdditizit) spec.­
lazloei i-wliari. la ferrovia livn­
terà redcitizia sala se rhlsdrete ad 
attirare pare<diia gnte nelo àttcl, 
se rillscirtte in ljllffta itllprtso Cllldie 
il valore dei terrtti a-terà e po­
trete vendere a <aro prezzo i polau~ 
le azieede ed i 1et1tri 1onnerda& 
1osfnliti. Per potersi sviluppare una 
àttà ha bisogna di prodotti finiti e 
quindi di fabbri<he che 1ostruis11no 
questi beni. Un'azitnda è in attivo 
sola se ptlÒ utlhnare la ferrovia per 

trasportare i propri prodotti. Tenete 
presente die potete 1ostrlire sola 
vicino a fobbridie o Mlle vici-n di 
depositi, dove YtngOllO acc.....lati i 
beai prodotti. a.a.do le cose cOftlÌll­
cer- a -dare Hl verso ;.sto e 
la popolazioM dela àttà sarà -
rosa, potrete costrwe: sto4 cCllllpi 
do golf e lwa parli. O..stt sfrlttare 
renc!Mo porecdii soldi e faranno da 
traino a tutte le altre attività. Una 
cosa molto importante, che dovete 
tenere sempre ben presente, è che 
non potete non avere In cassa I soldi 
per pogare le tasse o per restituire i 



debiti quando questi scadono. Se àò 
si dovesse verificare il game termina 
con li vostro lalhmento. A TRAIN è 

l dedicato a tutti gS amanti dei plastid 
ferroviari, a tutti quelh che hanno li 

' rimpianto di non potersi costruire un 
trenino In casa, per man<anza di spa­
zio. Un game veramente interessan- · 
te, una simulazione che non mancherà 
mai di stupirvi. Peccato che la versio­
ne per Amiga sia usdta così in ritardo 
rispetto ci quellà per PC. Purtroppo 
lare paragoni è immediato e la ver­
sione per Arniga risuha chiaramente 
perdente. Comunque se siete ancora 

I 

I I "I '. ,,.. 

chine della lasda Inferiore vi consl­
g&amo di giocare in bassa risoluzio­
ne, vi divertirete ugualmente con "I 
questa fantastica simulazione, ideata 1 

' (purtroppo) per i chip del P.C. "'-. · ~~ •• !lii. ~3111 
I \~ 



CONTROLLI: JOYSTICK 
MEMORIA: !MEGA 

GRAFICA: 

/ 90°/o 

VALORE GLOBALE: 

92°/o 





THE SEVENTH 
GUEST 
VIRGIN 

GRAFICA: VGA, SVGA 
SONORO: ADLIB, 
SOUNDBLASTER, 
ROLAND 
HARD DISK: INDISPEN­
SABILE 
CONTROLLI: MOUSE 
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JUKEBOX 
COMPTON'S NEW ME· 
DIA 

GRAFICA: VGA 
SONORO: SOUND 
BlASTER 
MEMORIA: 640K 
HARD DISK: SI' 
CONTROLLI: MOUSE, 
JOYSTICK 
PREZZO: 99 .000 

V AL ORE GLOBALE: 

80°/o 
disponibile presso: 

Master 
Pix 





TESSERAE 
GAMrnl 

GIWKA: VGA 
SONORO: SOUND 
ILASTER 
MDIORIA: 4 MEGA 
HARD DISK: INDISl'EN-
SAllU 
CONTROW: MOUSE 
PREZZO UT. 49.000 

GRAFICA: 

/ 90°/o 

J iS% 
.l.Wi~ 

VALORE GLOIAU: 

900/o 

dlsponlblle presso: 

Master 
Pix 

tel. 0331 620430 

mSERAE è • gioco do molo Cto11 ........... llelefwziolll partkolo- stretto i praWttari ad ÌllYestire -
risvtlti strategici) llOlto illhns- r1, dit •...- spiegate molto i.- cifra con.slderewole, soldi dit poi 

tt, - è I classico ra •f lcapo, • Ml ...i.. Le molette pos- aYreliliero domo sborsare rjJ. aap-
pocod-.Prlllla•leftere..- essere thise il tre categorie: prilla- retltl. 
lo sept, l1Mto ,,_.. cM '1'15tO rie, M<Ollllarie, l1nlarie. Op! casti- nssew.-già detto, gira sotto 
prollotto llela GAMml gira sotto la Mia SCIKdiera fJIÒ essere omipe- WINDOWS e si IMlatta .. risolaDo-
WINDOWSerlclie.te ..... 4-.i ta do plì molette, filo ad. -s1- 11 llllpostata, f1llUiMa a 16 colori 

• n-. Se ~te .._... le cose - • tre. Scopo del ;oco è ...... filo ad• lllSSÌllO • 1024 per 768 
potete iiDn a mi<we I pngnm- fare rf-• 11 solo peno Siii .-ti. ........... grafica 
• 5" llsco fisso. L 'ilslcAaiw è tnolere. E, pml••d eliso, - è pmeate ... slst-. 

se•plldssl•a, si ese911 da per litate stlllplke, E • Ytl'O e ...... IH sfmta fitte le sdiede 
WINDOWS, i.daMo I Ile INSTAU pnpria llllflltapo, -- per le ... -.dit-ilgrado•fwziolla-
,,_.. Slll llsdittto del ;-. -se c......._ possU. Salo re coa WINDOWS, llllth dire dit I 

App.-.,ite la scatola •mSERAE dopo llOlto eserdJio. toll-pkcala rfSllitoto ""1tjiore lo si ottietle to11 la 

Yl-set•dit-..--cosa. dose • hrt-. petrete sperare • SOUND IWTER. 
tfftttiY•11te-<'è I wale, le rlmin ad .... il foado .. gioco La gioalliiltà è pm zial•ellte ridotta 
lstmiOll-Y1s111•IS111..itor Ylttariasi. ... ••t11111 delwale, sewole-

- "-•-•hs1w1...,i.te,ilabii TESSERAI - è • wero e proprio te ._, llele speraue • Ylttoria 

- ---piacenl, perdii lllli- gioco·~ peròilabiifrm- domte riportare SII• foglio. carta 

........ pratial altre • leggerYI le geltlannlo..tealellata, <- le MSse possliil, il cast tolltrarfo 

...... s.i Yldeo. potrete ........ le --._ 1 pnlileili dit si Ìl<1llltnl- risdierete • di•11ticanele, Ylsto 
111Ssedit YI ....-splegattelfet- IO d11111l•bsl il .... "'5f0 -i.. l'alto _. • possliltò. 
hlate .... _,...., ....... assai tipo, fJIÒ ._e llOlto ..... mSERAE si r!Yolpad -~· 
plì .... la (tl.ltlsiMe • "'5fl IJlka plmla i.e- è dit llisopa ""ti.. ptrSOlt dit ......... 

.... ·-·,... .... stlllplke. sepmsi SII • fogllo • al1a fitte le _ .... si lii ttldatiYo • rlmin a 

I gio<o IYYitlt SII - specie • epzioli offerte .................. rfsolnn • ~ ISS4Ì iltrf<ato. 
sacdier1i. .. 4isposlziOlle ... YWie lette tlsposte - scdlen. 
moletteYWie1sltolldedelmoS4Ìal a.lslselltela-·•·-

scelto. .... walto iizlltl - pm1lta le_._, .cM se simo i. co-
Yi-sete dit d _llwni._.. sdmldit•sllile .......... Sbi inie -del plì IMI ........ 
m.lette, ............... gatari•elte a celorl, nnlM co- po ISdti per PC. 

:::l Tesserae ~ 
file f dlt .G.ame Qptlons 
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LIVERPOOL 
GRANDSLAM 

GRAFICA: VGA 16 COL 
SONORO: ADLIB, 
SOUNDBLASTER 
CONTROLLI: MOUSE, 
JOYSTICJ(. TASTIERA 
MEMORIA: 640 KB 

VALORE GLOBALE: 



ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o 

per ordinazione di arretrati , telefonare 
dal lunedì al venerdì dalle ore 15.00 alle ore 17 .00 

al numero 02 I 93 11 397 
Il prezzo di ogni singolo arretrato é del doppio del prezzo di coperti· 

na, al quale vanno aggiunte le spese di contrassegno 

ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUO' ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRA' A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 
ALONE IN THE DARK N.3 93 
ALTERED DESTINY N. 4 91 
AMAZON N.6 93 
BAD BLOOD N.13/14 91 
BATTLETECH: THE CRESCENT 
HAWK'S •• N.13/14 91 
BERMUDA PROJECT N.9 92 
BUCK ROGERS: COUNT •• N. 17 91 
CADAVER N.1·3 • 7 • 8 91 
CARTHAGE N. 2 91 
CASTLE MASTER N.24 90 
CHRONO QUEST Il N. 2 1 92 
CHRONO QUEST N.15/16 92 
CIRCUIT'S EDGE N.1 3/14 91 
COBRA MISSION N .9 93 
COLONEL BEQUEST N. 5 9 3 
CONQUEST OF CAMELOT N.15/16 90 
CORPORATION N.4 91 
COUNTDOWN N.1/2 92 
CURSE OF ENCHANTIA N. 5 93 
CRUISE FOR A CORPSE N. 23 91 
DARKSEED N.4 93 
DEATHLORD N.15/16 90 
DEJA VU Il N.15/16 92 
DEUTEROS N.15/16 92 
DRAGON WARS N.15/16 91 
DRAKKEN N.13/14 91 
DUNGEON MASTER N.13 92 
DUNE 2 N.693 
ECO QUEST N.5 1992 
ECO QUEST 2 N.9 93 
ELVIRA 2 N. 10 92 N.11 92 N.15/16 92 
ELVIRAN.1292 
EYE OF THE BEHOLDER 2 N.7 92 N. 8 92 
EYE OF THE BEHOLDER N. 10 • 11 • 12 91 
ERIC THE UNREADY N.7 93 
ETERNAM N.24 92 
FASCINATION N.3 92 
FISH N.13/1 4 9 1 
FUTURE WARS N. 7 92 
GEISHA N.8 9 2 
GOBLllNS N. 5 92 
GOBLllNS Il N. 5 93 
GODS N . 20 .91 
GOLD RUSH N.15/16 90 
HARDNOVA N.13/14 91 
HEART OF CHINA N.1 8 91 
HERO'S QUEST N. 19 92 
HOOK N.21 9 2 
HOUND OF SHADOWS N.13/14 91 
ICEMAN N.8 93 

INCA N.493 
INDIANAJONESLASTCRUSADEN.15/ 
16 9 1 
INDY AND THE FATE OF ATLANTIS 
N.17/18 92 
ISLAND OF LOST HOPE N.15/16 92 
IT CAME FROM THE DESERT N.13/14 
91 
IVANOE N. 10 91 
JOURNEY N.15/16 90 
KEEF THE THIEF N.15/16 90, N. 19 90 
E N.2090 
KING'S QUEST Il N. 21 92 
KING'S QUEST IV N. 13/14 91 
KING'S QUEST V N.7 9 2 
KING"S'QUEST.VI N.3 93 
KNIGHTMARE N.7 92 N. 8 9 2 N.9 92 
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 
N.13 92 
LEGEND OF THE SWORD N. 3-4 /. 90 
LEISURE SUIT LARRY I N.7 9 3 
LEISURE SUIT LARRY Il N. 13/14 91 
LEISURE SUIT LARRY lii N. 6 92 
LEISURE SUIT LARRY V N.22 9 1 
LOOM N.5 1992 
LOST IN LOS ANGELES N .21 92 
LURE OF THE TEMPTRESS N.22 92 
MAD TV N. 19 9 1 
MANHUNTER NEW YORK N.15/16 90 
MANHUNTER S. FRANCIS. N.17 90 
MANIAC MANSION N. 6 9 2 
MARS SAGA DAL N.22 90 AL N.24 90 
MARTIAN MEMORANDUM N. 3 92 
MEANSTREET N.4 91 
MIDWINTER 2 N.15/16 92 
MIGHT AND MAGIC 3 N.20 92 
MURDER IN SPACE N. 10 91 
MYSTERE N. 12 90 
NEUROMANCER N.15/16 90 
NIGHTBREED N. 3 91 
OBITUS N.15/16 91 
OPERATION STEALTH N. 2 1 92 
PACIFIC ISLAND N.22 92 
PEPPER'S ADVENTURES ••• N.1 O 93 
PERSONAL NIGHTMARE N.21 90 
PLAN 9 FROM OUTER SPACE N.21 92 
POLICE QUEST 1N.13 92 
POLICE QUEST Il N. 1/2 9 2 
POLICE QUEST lii N.24 91 
PRINCE OF PERSIA N. 17 91 
PROFEZtA N. 9 91 

QUEST FOR GLORY Il N. 22 92 
QUEST FOR GLORY lii N. 24 92 
REX NEBULAR N.1 /2 93 
RINGWORLD N.8 93 
RISE OF THE DRAGON N. 11 91 
ROBIN HOOD N.6 92 
ROGER RABBIT N. 7 92 
SEARCH FOR THE KING N. 3 91 
SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 91 
SHADOW OF THE BEAST 2 N. 24 90 
SHADOW OF THE BEAST N .15/16 91 
SHADOW OF THE BEAST lii N.22 92 
SLEEPING GODS LIE N. 17/18 92 
SPACE QUEST 1 N.19 92 
SPACE QUEST Il N. 21 91 
SPACE QUEST lii N. 17/18 92 
SPACE QUEST IV N. 10 91 
SPACE QUEST V N.7 93 
SPACE ROGUE N.15/16 91 
STAR TREK N.9 92 
SWORDS & GALLEONS N. 1 O 91 
THE DAGGER OF AMON RA N.19 N.20 
92 
THE IMMORTAL N. 14 92 
THE KRYSTAL N.15/16 90 
THE LEGEND OF KYRANDIA N.23 92 
THE LOST FILES OF SHERLOCK HOL· 
MES N.24 92 N.1/2 93 
THE MAGIC CANDLE N.1.5/16 9 1 
THE SECRET MONKEY ISLAND 2 N.4 
9 2 ·N .6 92 N. 8 92 
THE SECRET OF MONKEY ISLAND 1 N. 
1092 
TIME MACHINE N. 2 9 1 
ULTIMA UNDERWORLD N.12 92 
ULTIMA UNDERWORLD Il N.8 93 
ULTIMA VII N.14 92 • N.19 92 
ULTIMA VII PART 2 THE SERPENT 
ISLE N.1 2 93 
UNCHARTED WATERS N. 13 92 
UNINVITED N. 15/16 9 1 
WAR IN MIDDLE EARTH N.15/16 90 
WAXWORKS N.11 N.12 9 3 
WEEN THE PROFECY N.10 93 
WILL Y BEAMISH N.4 92 
WIZADRY N.20 • 21 • 22 • 23 • 24 91 
WONDERLAND N. 11 91 N. 12 91 
WRATH OF THE DEMON N. 19 91 
X ENOMORPH N. 13/1 4 91 
ZACK MCKRAKEN N. 19 92 
ZOMBIE N .15/ 16 92 



Supermegagalattica reda­
zione di VG&CW, sono un 
quattordicenne possessore 
di un computer Amiga 500 
1.3 con 3 Mb di memoria, 
monitor a colori Commodore 
1084S e una stampante a 
colori Commodore 1 SSO con 
la quale vi sto scrivendo. Ho 
questa fantastica macchina 
da circa due anni e non in­
tendo cambiarla assoluta­
mente, anche se vado lette­
ralmente matto per gli 
adventure. Non posso sop­
portare le persone che dico­
no che è meglio l'Amiga o il 
PC. Penso che siano entram­
bi ottimi computer, merite­
voli della fama che hanno in 
tutto il mondo. Spero che 
pubblichiate la mia lettera. 
Passiamo ora alle doman­
de: 
1) E' prevista l'uscita di 
Monkey 3? 
2) Come devo fare per ac­
quistare programmi negli 
USA? 
3) Potete scrivere il vostro 
numero telefonico? 
4) A quando F1 S lii per 
Amiga? 
S) E Kick Off lii? 
6) Coso ne pensate delle 
schede acceleratrici per 

Amigo? Oro l'ultimo ma più 
importante domando: Cosa 
ne pensate del vecchissimo 
Little Computer People per 
Amigo? Ho cercato in vori 
negozi della mia città, ho 
chiesto olla CTO e mi hanno 
detto che per I' onzionità del 
programmo non sapevano 
dove possa essere ancoro 
reperibile. Mi hanno anche 
consigliato di cercare al 
mercatino dell'usato. lo, che 
speravo ancoro di trovarlo 
ho chiesto o grandi magaz­
zini di vendita per corrispon­
denza. I negozi più recenti 
mi hanno detto che non co­
noscevano ossolutomente 
questo titolo. Potete darmi 
una mono? Sperando di ave­
re presto uno risposto alle 
mie domande vi soluto e vi 
faccio i complimenti per lo 
rivista che è sempre lo mi· 
gliore. 
STEFANO MARINELLI 

Siamo perfettamente d'ac­
cordo con quanto affermi su 
Amiga e PC, che ci vuoi fare 
ognuno ritiene di avere la 
macchino più bello di quella 
del suo amico, veniamo co­
munque olle risposte: 
1) probabilmente sì, in ogni 

coso prima verrà fotta lo 
versione per MS-DOS. 
2) ti basta inviare un ordine 
scritto con i dati della tua 
corto di credito ed i giochi 
che vuoi ocquistore. 
3) se per numero telefonico 
intendi quello di chi risolve 
le varie avventure o quello 
delle nostre fidonzote te lo 
puoi scordare, vogliamo pas­
sare le serate in santo pace. 
Se invece vuoi il numero 
dello redazione puoi legger­
lo sullo rivisto do sempre 
4) Boh, forse mai, in ogni 
coso anche se la Microprose 
dovesse fare lo conversione 
di questo simulatore non 
sorà nemmeno lontonomen­
te paragonabile o quello per 
PC 
S) Proprio in questi giorni 
dovrebbe uscire GOAL! di 
Dino Dini, Kick Off 3 non 
sapremo se verrà mai 
commercializzato 
6) Costano tonto e non sem­
pre sono completamente 
compatibili con i vari 
software professionali. 
7) Effettivamente è un gome 
veramente vecchio e difficil­
mente lo potrai ocquistore 
originale, anche negli USA 
dove è possibile reperire 

software di molto tempo fa. 

Cordiale redazione di 
VG&CW, mi chiamo 
Giordano (Giody per gli 
amici!), è lo primo volta che 
vi scrivo. Ho 13anni e leggo 
lo vostro rivisto do ormai 4 
lunghi anni. Sono un felice 
possessore di un Amigo 
600HD, con espansione di 
1 Mb RAM. Sono un appos­
sionoto di simulatori e di 
adventure, posseggo i se­
guenti giochi: Formulo one 
GP, Street Fighter Il (già 
finito), Soccer Mania e 
Golden Eogle, ovvero l'oqui­
lo d'oro. E' proprio di questo 
gioco che volevo parlare. 
Ormai ce l'ho da due anni e 
sigh!! non sono mai riuscito 
od aprire uno cossoforte con 
tutti e tre i numeri da indo­
vinare. Inoltre non riesco o 
superare i blocchi 2-4-S. Vi 
scongiuro e vi imploro in gi­
nocchio di oiutarmilll Ormai 
non ce lo faccio più!!! Datemi 
qualche consiglio utile, o 
meglio ancoro lo soluzione 
del gioco. P .S. Non vi sem­
bra che i progrommotori 
delle Loricel lo abbiano fat­
to un po' troppo difficilino? 

D 



Tanti saluti dal MARTELLO gicamente Mhz aggio, e se sire risposte (che ci giochia· tremmo rispondere nel se-
GIORDANO VICENZA questo è economicamente mo la testa che non le pub· guente moda: non c'è ombra 

conveniente. blicherete) vi .DAS ••• volevo di dubbio. 
Nessuno di noi è mai giunto 3) Perchè sul mio televisore dire PONGO i più distinti 2b) E' certamente indispen· 
fino in fondo a Golden Eagle, non riesco a sintonizzarmi saluti. P.S. Scusate se rom· subile che voi acquistiate un 
nemmeno quel pozzo di Ivan, sul canale di Suez. po ancora (Adriano) ma da· MSX o un C64 (meglio tutti 
che va matto per questo tipo 4) Se Mariagrazia mi vuole vrei dire una cosa a Silvia. e due insieme), basterà poi 
di giochi, quindi non sappia· sposare. Mentre lui (Adria· Posso? (Vabbe tanto non metterci un'elaborazione 
mo proprio cosa dirti, anche no) vuole solo sapere se: il potete impedirmelo) Silvia Palini (80 cc), un carburato· 
perchè il gioco in questione è mercato continuerà a rivai· TI AMO (ahh ••• mi sono libe· re Dell'orlo 19PHGB, una 
troppo vecchio. Speriamo che gersi verso computer di fa· rato) P.P.S. la vostra rivi· marmitta Giannelli Power e 
qualche lettore possa darti scia alta come C64 o MSX. sta è MERAVIGLIOSA (na· adattare i rapporti del cam· 
un mano scrivendoci qui in 2b) E se conviene in tal caso turalmente si mi pubblicate bio. Solo in questo modo 
redazione. Provvederemo comprarne uno di questi per la lettera). ADRY Classico e potrete avere una macchina 
poi a pubblicare ogni aiuto. tenersi al passo con il pro· VALY Scientifico al passo coi tempi. 

gresso galoppante. 3b) Sì. E' appena uscito il 
3b) Usciranno mai computer 1) Per questa risposta pro· Commodore 128 che, guar· 

Gentile redazione di a 128K. Ora un Tevere ••• va a rivolgerti al tuo da caso, ha proprio 128Kb 
VG&CW, dacci una mano emm ••• volevo dire un po di salumiere di fiducia. di memoria. Oppure c'è il 
(anche un piede, se pulito, è domande di genere sodai· 2) Certo che si può. Dal lato nuovissimo Appie Ile che, 
ben accatto). Siamo due ra· politico· culturale, delle quali economico possiamo assicu· con una apposita scheda di 
gozzi di Palermo che hanno sarebbero gradite le relati· rarti che dando dentro il tuo espansione, raggiungerà i 
seri problemi con i loro com· ve risposte. 286 e acquistando un 128Kb. 
puter. lo Valerio con il mio 1) Ivan Notaristefano infila Pentium, dovresti guada· 1) Naturalmente (è Ivan che 
Amiga e il PC, e lui Adriano le dita nel naso degli altri gnarci circa 2 o 300 mila ti sta rispondendo), nel tuo 
con il suo TI 994 A. lo vorrei oltre che nel suo? Se si ha lire. I pezzi da museo li po· ho trovato un vaso d'ar9il· 
sapere: mai trovalo qualcosa? gano veramente bene. la. 
1) Come si crea un file me· 2) Potremo mai vedere dal 3) La risposta è banale: pro· 2) I tre artisti si esibiranno a 
diante W.B. (vi prego non vivo un concerto con il va a cambiare televisore. Casalpusterlengo il 56/16/ 
rispondetemi leggiti il ma· "Triglia": Nino D'Angelo, 4) Purtroppo per te, ma on· 2345 in una vecchia cascina 
nuale, perchè l'ho fatto non Donato Mitola e il grande che per caffè, Mariagrazia diroccata. Sono già stati ven· 
so quante volte). Jessi Maloo? ha in testa un altro ragazzo, duti 2 biglietti. E' lutto esau· 
2) Se si può montare lasche· 3) Perchè Silvia è così bona sto parlando del tuo amico rito. 
da mqdre .del nuovo PC (by Adriano)? Adriano. 3) Potevi spedirci una foto, 
Pentium (586) su di un 286 Ringraziandovi Per quanto riguarda la do· così avremmo potuto rispon· 
e quindi cambiare anche lo· anticipatamente per le vo· manda del tuo amico po· derti. 
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Contraccambiamo i saluti, settore. rimane ancora Insuperato, sinceri salumi ... cioè volevo 
111a soprattutto salutiamo GIUSEPPE GUSLINI MODE· anche se non è a hvelh altls- dire salutL 
Siivia e Mariagrazia. Oao. NA sili come gestione cl me- Marco Breda Ussone 

-.io, ma questa è 111'altra 
Ti rilgrmmo per I compi- storia. C•o Marco, iMmzltlfto se 

Notevole reclaziolle cl V'ide- ~ e ..._ Hliito a 4) Noll tntl. .... -- chicmi it reclazioee, potre-
ogame & COlllpVfer World, rispolldere aie t1e ...._., pste dei IOstri emici redaf· llO fon*ti il llOlllt di Ull 

chi vi salve è 111 possessore de: tori si nutrono solo di ottimo psichiatra, ma ora 
di un 386, per pietà nei vo- 1 ) li locai Bus è uno slot die videogames. Non riusciamo cominciamo con le risposte: 
stri confronti non starò ad puoi trovare sulle ancora a capire come faccia· 1) No. 
elencarvi tutto il resto dela motherbo.dsdeiPcp19mo- no a vivere. 2) lo riporti incletro e gh 
confiprmlone del 11io PC. demi a 32 bit. Questo slot Speriamo di essere stati compri 11 simulatore di bre-
Vi Ilo scritto fOldl8llelltal- permette di applic•e sd.e- ISCM ililfi e t1 •1iamo. Ala tele, poi vedrai die apprez· 
mente per porvi dei quesiti de apfMlllfo a 32 bit, .... prossillla. zerà cl pii d modena. 
che non mi f .. dormire la dole prestmiolll maggiori e 3) R-.Ozzetto. 
notte. che sfruttano appieno il bus 4) No. 
1) Che cosa è il locai Bus? dati dei moderni computer. C•o amico redattore, cioè C'ta0 e aspettiamo la tua te-
2) Vorrei acquistare una 2) Ti consigliamo la HP colui che risponde alle lette- lefonata. 
stampante a getto d'inchio· Desk;et S 1 O che dovrebbe re e in porticobe alla mia, ti 
stro. Quale mi consigliere- cost•e drca 800 lllila &re. li saivo (111 non ti offendere 
ste, sapendo che non ho in- rapporto qualità preno è se ti saivo troppo) per porti Eccezioaale redazione di 
te11zione di spendere una ci- davvero b.oiio. aie.e d....de Hl' biga VG&CW, ai diiallo Aaea 
fra eccessiva? 3) Pwtroppo si. E' davvero del aio lllllico G.glellllo e e posseggo da ormai ua amo 
3) Ma è vero che Windows prot'bitlvo il 11uovo siste1111 del SIO gatto DoraetnOI. un 386Dx a 2SMHz. Al 
NT occupa circa 70 Mb su operativo di casa Miaosoft. 1 ) Posso farti delle da11an· momento del'acquisto, ho 
hard disk e richiede un tipo E' In effetti un'Indecenza che de? sceho la configurazione che 
di computer particolarmen· un sistema operativo, doè Il 2) Vorrei acquistare un più mi andava a genio ed ho 
te avanzato? Se s~ non vi software di base che do- modem per d mio C0111puter optato per un hard clsk da 
sembra una vergogna? vrebbe essere accessibile a ASOO, 111 se poi 11011 g& 4 2Mb, una Svga da 1 Mb, un 
4) Ma voi dela reclazloee tutti, ridieda lllCICdiae COI piace? drive da 1,44Mb e U10 da 
state dalla mattina alla sera prestmiolli e csatteristiche 3) Mi potete cOISigliare I 1,2Mb, 11 llOlitor a colori e 
a giocare col cot11puter? davvero llllClri. Oltrefltto llOMt di UI glo<o die a voi 2Mb cl ram. lo so che que-
Vi ringrazio anticipatamente non viene pmitlta la com- piace portkolcnente? sta mia coafigurazlone po-
e vi rivolgo i miei auguri per patlbilltà con Il software di 4) Potreste pubblicare la nia trebbe far ridere, ma lo non 
una buona continuazione vecchia data. A nostro glu· lettera? ho grosse necessità di pas· 
come migliore rivista del dizio il vecchio e caro Dos Vi saluto e vi porgo I miei pili sedere un Pc migliore dal 



llOlllentO die USO I Ilio 386 
esclusivaM81te per giocare 

e per progra1111are i1 
Pascal. A ptl'le qteSto, arri­
verò sulllto al ....... Il hlt­

to lii è costato circa 2 mllo­
ni e 200mila•e,10110st•­
te aliliia girato psecchio, Ilo 
trovato die questo era Il 
prezzo più basso. Gtelo che 
oggi, dopo appeu una deci­
na di 11es~ lii fa più arrab­
W.e è n fatto che con gl 
stessi solcl~ oggi avrei po­
tuto acquistare ua 486 con 
4 mega di ram, un hard disk 
più capiente e chissà cos'al­
tro. E' vermnente una ver­
gogna che di acquista un 
computer oggi, n giorno dopo 
si accorga di aver liuttato 
via i soldi per una macdina 
ormai sorpassata. Non me 

la sto pr81d11do COI voi, qtele cl categaria ideriore 
• d terrei a sapere I n- scelde vertigiaosa11ente, 
stro parere st qteSto fatto. come accadrà al 486 con 
Vlrflgrazioesperoche,.... . l'uscita del P...._. Tttta­
lildierete la nia lettera, yj- . via IOI aedo die tu aliliia 
sto die 111 Hllllira illpor- litttato via i hloi solcl o sia 
tmte elle .-.·altro si stato fregato da qaalamo. 
ponga.,_stopnlale11L Sie- la eff~ ..... Il hai ac-
te i lligliorL qtistato I tuo Pc, lo llli tro-
~ea MangaRO Verceli vato ad un prezzo ragione-

vole, indipendentemente 
Eh s~ hckea, llai proprio dalla successiva svalutazio­
ragione. hrtroppo I lllOlldo 11. Oltretutto possiedi 11-

infOl'llatico fulzioaa proprio cora una 11acdina che non è 

cosi. la ragiole cl tutto qte- del tutto superata ed inoltre 
sto è Hl continta evoluzio- per l'uso che ne fai, ti potrà 
1e dele tecllOlogie elettro- d1rare ancora molto tempo, 
nidie che detenaina la pro- a •no che tu non sia appas­
d1zione cl 111acdi11 sempre sionato di giochi c111e Stn\e 
più potenti ed evolute. Ov- Colllmander che sul tuo Pc 
viamente, qumda si propo- starebbe 1n po' strettino. 
ne sul •reato UH nt0va Per I resto, se non hai gros­
appsecdiatura, n costo di se pretese ia fatto di gioch~ 

potni goderti I tuo bel 386 
mcora per llolti mesi. I pii 
colpiti da 41"sta cOltiaa 
rigeneraziole del lllerClfo 

S1110 coloro die i...o effet­
tiv•ente lisogno cl strut­
ture che sialo sempre le pii 
11odene e all'avang•dia, 
pokhè da queste traggono 
111 profitto, come ad esem­
pio le grancl aziellde e le 
grosse società. Per il 111o-

111uto, noi piccol utenti pos­
simo rimanere fuori da que­
sta gara temologica e 1sare 
i nostri cari Pc fiRO al mo­
meato In C1li comi1eeranao a 
tir•e le cuoia. n ringrazia­
... per i complimenti e ti 
mandiamo ua grosso ciao da 
tutta la redazione. 

~-------------------~ 
I • 

1 
per spedire 

1 
le vostre lettere 

indirizzare a: 
m@&~ 

lillJEIDM1Lt1It(Q)JRlli 
Vtideogame 
.,ç -n, "" , ,. " o~~~ 

. VIA G. DI VITTORIO 1 
20017 RHO MILANO 

se invece possedete 
un modem e volete . I 

velocizzare i 
vostri messaggi · 1 

collegatevi con la nostra 
HOT LINE 

presso: 

~ 8 ~o~""b.Q,~,__. 
tel. 02 55601286 

J 



MICROSOFT ACCES! 
( 

a eravmo lasdati ..U'ultimo 
llUlllll'O, <Clii 111111 pmioramica 
........ • MiaoHft Access. 
Y.avtYmlO~atoAaess, 
COlll8 I r progrmnma • 11a1m.se 'lltino periodo. 
Per dii 80I ae fosse ClllCOl'CI 

coarido, pensiamo elle gli.,. 
p1ic_ativi Il casa Microsoft sia­
no I'.-viacewte~gli..i 
a vtlire dato die OffrOllO aJ.. 
l'lfeate ~ faciltà • 1111-
Hzzo e gr.a possliltà • 
~ 
llfattf Microsoft Access è la 
risposta ginta per allolrt la 
llairiera a.. npnva le dlt 
categorie • tlataliase Il com­
..,ào: .... del datalmt 
.... potftte - elle ridiWt 
CClllOSCellzt elle solo • csto lv•• esperfellza _.pro-

gr ~-e­lapl!i. ... ..... 
però--~efles· 
Sliiltà ........ ilftriori 
ai prtctdeiti. Co.e già detto 

_,,_ 

lelo scorso numero, Access 

c:•-.colttliwitit=' .... Vi8llt ili 
tevistolfomatol e ... 
li avrete la .-le possllilità •itserirt ., .. eno • Access, 
..... provMieldidaaltri pro­
dotti e sarà Access a pnouu­
pcni e ...... si autwtka­
mente al _,..-.li ogai 
spedfkoformto. 
Nel precetltate .. kola ... 
aveva•o parla della ,........., .......... 
teristica fo1dame1tale di 
Microsoft Acctss. 
Gltsto~•huieat llaltrf 
prodotti ridiWtva spesso co-
llOS<tllle ••<Sto lv• da 
pmtedel'lt .... 
Col Microsoft Access ~ 
aspetto delle f111ioai di 
llaialiase riHlta completo, fa. 
cle e velodssillo. 
Per 9t11tr•e relaziolli, ad 
.... in fase. ricerca, sarà 
Slffiàeide lltme _. ....-

raziolle delle qaery, seleziOllO­
re I cmnpi contenuti Hi vari 
mdiivi da voi prtctdetdemttt­
teaeat~ e aeare 111 "filo diret· 
to• che ne stalilrà la relazio­
ne. Per fio diretto hd..._. 
dire proprio qge_sto, 111a 58111" 
plice presSÌOlt del 1101St tra i 
<..api dei vostri •dm, ...... 
rerà la relazioat. Noa d sono 
lillliti • relazioai e, coa l'aiu· 
to • clini . . o ~ 
assogettatf. i1dice, 
veloc&zerete llt•ionntlde le 
ricerdle ..... rilvi ~ 
grossi. l 'iaterrogaziane di 
....... dat~~ .... -­
t1•1ticam•e delle presen· 
tu1oai a video elle S0110 ,_. 

pletamaata ...aficalll e~ 
ste preadoao Il ao•e di 
"Dyalset". Ovvimaate Access 
si fa carico della iategrità Ilei 
dati. Peravere~sbru· 
za i valori ltase le varie 
etnaldt a-nte Maate la 
aeazilMdtlletaltele,veago-

-

no girate il moclo attomatko. 
Questo erimina ogai possilili· 
là di errore d1ra1te 
l'imaissione che l'emissioae Ilei 
dati. Anclie come SlppOl1o tec­
nica in liaea, Microsoft Access 
non è secoada a nesSllO. Po· 
trete avvalervi • due sistemi 
cli •o. li dassko Help acces· 
siltile attraverso la pressione 
del tasto F1, oppure una vali­
lissiaa serie cl schecle pilla. 
elle vi saruao •~aiuto 
per capire le varie flnzioai • 
Access. Le sdiecle ~ vi se­
guiranno ia llOdO Olleglato 
d1ra1te la fase di 
appreatlmaato del ....... 
ma."'5ifiaealllaite• sosti­
tlirsl .. ....&stka. Ov· 
vimetde ~ le fmloai pii 
sofisticate dovrete <e111saltme 
la parte saitta e me qili 
Miirosoft fa le case P'! -
fonieadt llllllUll • fldle con­
slltazioae e tli velact ricerca 
delle possiltile proltla•aticht. 

71 • 
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>LTRE IL DATABASE 

A nostro avviso, nei tanti punti 
a favore di Miaosoh Access, 
ne spicca uno in particolare. la c:;nza di un completo am-

e di svhppo. 
hrfatti. come già detto nel pre­
cedente artkOlo, al'intenio di 
Microsoh Access è presente 1111 
completo linguaggio di pro­
grammazione. Questollalat­
gio preade il - di Miaosolt 
Access Basic, clKhe sepesper­
ti po1ra1110 fadlmeate ilcllvi­
dtare le caratteristiche di 
Vistai lask. Per gli esperti 
Ev .. Drivet1 è il modello di 
programmaziOlle sfnttato da 
Access Bask. Come Cf:= Bask llKlie q11esto • 
ha come prerogativa uso di 
finestre Mltiple sia per la 
mo11iflca che per 
l'ildelilffkuiolle degl errori. 
In aggilnta Auess Bask ide­
"9 I coatrolo totale dele 11111-
zioli di carrezioae Gllomatka 
dela sidassi dei comandi uti· 

... 

hzzati, per tllHI più fadle e 
veloce fùnzioae df deliug. 
Queste operazioni grazie a una 
ottima teaika di colnpilazione, 
fGllllO si dee i tllllpi di risposta 
di Access siCllo pratkaniente 
im..&ati sia per progrmlllli 
molto contellllfi sia per le ap­
plcazioai ~ vohlnllnose. Se 
poi salte aÌldle pii in alto come 
&v•tecnko, Microsoh Access 
Bask <OllSfffe ti richiamare 
l'Olfines presenti in qualsiasi 
DlL Questo è skwamente un 
dato dee ilcrementa il valore, 
già lllllho elevato, ti Mlaosoh 
Access. 
Apricao una panlllesi dee ri­
gada MlaoSoft ili psticola­
re. Come potrete constatare 
acqaistaado Access avrete 
~·. ~to sist111a di 
s._. per la aeaziolle ti 
appli'càzloll~ completameate 
gestlllle tW'ut .. e. Peasia­
lllO dee Microsoh Access sia il primo•--va C011Ceziolle 

del sohware da parte dela 
casa di BI Gates. Infatti è 
lllOlto probalille che anche I 
futuri programmi targati 
Microsoft siano dotati di lil­
guaggio di programmazione 
come Access. l'lntenlunetllo di 
Miaosoh è qaello di permette­
re aH'atente di essere compie· 
twnte iadipeadente e aeare 
apptKaziOlli da zero in modo 
taCile e veloce. PensiolllO che la 
stessa teaika tsata in Access 
verrà applicata anche in Excel, 
ad ...,-, .. Sia Pf'.OSSi· 
ma verStolle. Ossia ua foglio 
elettroako che aliliia la possi· 
bilità di essere sviluppato a 
~e da parte del'Uteate, 
iiache se con podie 10zloni ti 
pr0"9 I alone, <oa lipag 
gl e 1estlo1i a massima 
illtuilii&tà. 
Con Mlaosoh Access tutti sa­
,_ in grado ti aeare seni­,.__..i database più c.­
jilcati con grale velocità e 

--

sicurezza dei dati. Come pi 
detto con l'aiuto di Miuosoh 
Yfmdows, è stato possibile 
reahzzare un prodotto che farà 
storia neH'informatka dei no· 
stri giornL 
Come quindi non apprezzare 
questo llUOVO DBMS? In parti· 
cOlare nel settore azieilclale, 
siamo sicuri che Microsoft 
Access ~à di mo1t~· a ez· 
zamenH sia da parte OJl8" 
rotori che dagh esperti infor­
matica. 
Ancora .. voha Mkrosoh si 
rivela ilnlnelsa nella realizza­
zione th applicativi di alto li­
v• proponendo un prodotto 
adattissimo a tutti p atenti 
sia esperti che me10 esperti. 
Se andremo avmti ti r.sto 
passo è probabile < e la 
Microsoft monopolizzerà il 
Mercato degl applicativi e vi 
asskuriamo che già è sulla buo-
lltl strada. . 

Corrodo Capretti 



CD-ROM ALL 
Se mi avete seguito dwante 
quest'lltimo anno, molti di voi 
avramo llOtato che la mia pre· 
visione, pubblicata drca sei 
mesi fa, si sta rivelando esat· 
ta. la quell'artkolo spiegavo 
come I CD-ROM sarebbe stato 
d centro dell'iatratteaimento 
elettronko per gh anni '90. 
Avevo, come era ledto aspet· 
tarsi, ricevuto aitiche da alcuni 
lettori ma anche dei pareri di· 
scordi all'intenso della nostra 
redazione. Avevo semphce· 
mente risposto che l'anno nuo· 
vo (il '93) mi avrebbe infine 
dato ragione. E così è stato, 
cari amic~ dato che I 1993 
segna l'inizio della nuova era 
del videogame. Gh scettid ora 
si dovrClllllO ricredere, dato d 
continuo C111111tnto del materia· 
le multimediale che sta illva· 
dendo l'Europa in 1)118Sti lltimi 
mesi. Ovviamente state tran· 
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Typefonts 
Font lnstallers 
and more! 
Fot "'lndows J.O. J. I a'1<1 up 

.. laprodllzioaedisoftwn 
per supporti a disco rigido •à 
ancora presente in maaiera 
sostanziosa sii mercato, • è 
fuori di dubbio clie Hgli uhimi 
anni, per i videogams e gli 
apphcativ~ abbicw assistito 
a una sempre più ampia ridiie­
sta di spazio su tlsco rigida. E' 
normale che d CD-ROM. die 
può osphare oltre 600 mb di 
dati con costi piuttosto bass~ 
non poteva che essere la natu· 
raie soluzione. 
Attualmente i costi delle Ullità 
a CD sono in ribasso dato die 
vengono compresi tra le 
700.000 e H 1.300.000 lire 
rispettivamente per CD 
standard MPC ai più sofisticati 
XA doablespeed e fourtlispeed. 
forse ancora • po' alti per 
essere accessibi a tutti i por· 
tafogli. ma comllllqH interes· 
santi. 

In questo artkola vi proponga 
altre interessaati 1ovità. Si 
tratta ti sei CD-ROM che 101 

potranno mancare nele vostre 
•soheche•. 
Si tratta ti tre MOvi prodotti 
Chestnut che. come al salito 
offrono il meglio dello 
slaeware a livelo mondiale: 
Deathstar Arcade Battles, 
Shareware Overload e 
Windaware. 
Deathstar Arcade Battles con· 
tiee drca I 00 megabytes di 
giochi shareware che riglar· 
dc.a tutti i generL Arcade, 
sportivi, platform, scacchi, 
dama e tantissillli altri •ora. 
Questo CD-ROM è discreta­
mente aggionaato dato che ha 
come data termine n 1992. Se 
Per tutti coloro che amano S 
gioco sliareware, che pride-­
gia la aeatività e la stranezza, 
anziché la l)llllità pafka lo 
consigliamo cald•11te. Ma 
passiamo a produzioll pii im­
portanti. Sempre aeB'lllllliito 
shareware l'llltima COllpilution 
Cbestnut è Shareware 
Overload. E ti overload si può 
certmneate parlare dato die 
qHsto CD conliHe circa 530 
megabytes ti progrm1111i. Tlt· 
ti le aree del softwwe sono 
toccate dal busilless al grafico, 
dal profess-.. ai progrm· 
mi sorgette. Questo CD-ROM 
racdiiHe pratkcllleete tttto I 
megliodelesi.ew..perMs· 

Das per l'ClllO 1992. Pensate 
che i progrmnmi su Shseware 
Overload sono compressi c• 
Pltzip o Arj, qllindi provate a 
peesare quaatomaterialeavre­
te ha disposizione. Inoltre è 
presellte sul disco una iatelli­
gente ltihty che consente ti 
visualizzare ed estrarre COllO" 

damente n materiale da voi 
visioaato. 
Per Windaware vale lo stesso 
tlscorso fatto per Shareware 
Overload.11 qHsto CD saran· 
no i programmi per Microsoh 
Willdows, l'oggetto della rac· 
colta. Wmdowarecontielle 486 
mb di dati per Windaws. Po· 
trete trovare progrCllllllli di uti­
lità per migliorare le 
patenziarità di Wiadaws, pro· 
grammi di grafka, drivers di 
tutti i tip~ ce1tinaia fonts llelle 
versiolli True Type, Adabe o 
Postsaipt, gestione dele ko­
ne, ce1tlnaia • immaghli BMP 
da usare come sfondo a 
Windows e tantissimi altri 
ancora. Andie in questo caso i 
dati ca.tenuti ili Windaware 
SORO compressi CGll i COlllUni 

COlllpllHatori e, come I prece­
.ie.te, potrete awalsvidi na 
ltlity per la visuahzazione 
dei progr•llli. 
I prossillli "8 CD S0110 relativi 
a • genere destiaato ai pii 
....... Negli Stati Uniti 
esistono ns declicate solo al 
geMrt paniografko V.M. 18. 
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A RISCOSSA 
Selibe1e sia tliffldle padcni ti 
qtesto geaere e pii mcora 
mostrarvi delle ....... d 
ilidirizzicmo soltanto a coloro 
che caaoscono già qaesto set-
tore del IMteriale infOl'llatko. 
Storm Il è I seconda volume di 
llllO serie dae negli Stati Uniti 
Ila raccolto• buonissino sue· 
cesso Ilei clienti adulti. Si trat· 
ta dela "bellezza di drca 625 
Mb• che con..-endaao centina· 
la di immagini hard, anlmazlo-
lii in varie risolnion~ anima· 
zioni COI Dl ·Maker e raccolte 
cWe più famose BBS "XXX· 
rated• degh Stati UnitL Se il 
genere plÒ essere discutible, 
così non si paò dire del mate· 
riole grafico contenuto it Storm 
Il, che è di indubbia q.alità. 
Stesso discorso vale per 
Pbyskal Therapy Voltme lii, 
ma qui forse la qualità del 
materiale è superiore. Glesto 

Windows Programs 
Games 
Education 
Business 
Religion 
Ant1·Virus 
Sound I Musi<: 
Cornmunications 
ProgR1mrner's Tools 
Desktop Publishing 
Plus More! 

~lt 

nuovo vme, sempre xxx-
Rated e solo per adllti, contle-
ne drca 618 Mb di immagini e 
Cllimazioli per tutti i •91str. 
In Physical Therapy le lnnagl-
lii sono superiori il termili di 
qtalità a Stona Il, ma le ani-
lllCIZioni sono invece legger· 
mente inferiori al livello del CD 
precedente. Insomma se que-
sto genere vi attira, allora date 
sicuramente un'occhiata a que-
sti due 11110vl tltoh. 
I produttori di materiale 
multimediale non si scordano 
1emmt110 dei più giovani. In-
fatti l'ultimo CD che vi propon· 
go è delKato a una fasda d'età 
compresa fra i 4 e i 1 O anni. Si 
tratta cl uno Storybook, o megll 
un libro trasportato sul' eia· 
boratore per la gioia dei vostri 
bambini. la Compton's New 
Media offre ora la versione 
multimediale di 0 8eauty and 

the Beast" il italiano la Bela ritHgO qllincli questo prodotto 
e la Bestia. Si tratta ti una molto valido In termini didatti-
eccellente realizzazioae in ter- d. Inoltre I bambino potrà go-
mini qualità e <Olllpletezza. I dersi la porte colorata del CD I 
programma viene gestito sot- quale rappresenta un dlsaeto 
to Mlaosoft Wildows il modo lavoro da questo punto di vi-
semptKe e imitivo e propone sta. 
una bellissima versione di que· In questa rivista potrete 
sta favola ormci storka. Dato visionare molto materiale su 
che ritengo necessario avvid- CD·ROM. Anche Mauro Pagani 
nare U bambino a una migliore si occuperà di questo nuovo 
conoscenza deRa hngua iagle- settore del software, e penso 
se fin da pkcolo consiglierei che in futuro avrete a disposi· 
questo CD a tutti i genitori zione sempre più materiale per 
interessati. la hngua inglese è tvtti i psti. 
parlata molto chiaramente e Corrado Capretti 

Deatlistar Arcade Battles Physical Therapy Volume lii 
Ht. 69.000 lit. 69.000 

Sliareware Ovedoad 
61. 49.000 disponibile presso : 

Windoware Master lit 69.000 
Beallty aad the Beasi Pix ht. 99.000 
Stona li tel. 0331 620430 

lt. 79.000 



PREZZI El 
A quanto pare, quello che stia- essere pagato qHlllO ACCESS rimpinguare le proprie tasdte hta111e11te 12 dolari), le even-
mo dicendo da tempa suffa cli- della MICROSOFT o come molti con i nostri sudati risparmi. tuaR spese doganah e le com-
sparità cli prezzi fra n mercato altri prodatti professionali, che Anche perché di programmi su missioni bancarie, praticate 
itatHlllO e quello amerkano, sta vengono commercializzati coa CD-ROM ne usciranno parecchi sulla carta di aeclito. 
dando i primi frutti. Proprio in prezzi cli lancio. Certamente Hl prossimo futuro e n daver Partiamoci chiaro: per male che 
questi giorni (per noi è l'inizio questi signori hanno perso H pensore cli spendere 200.000 vi vada pagberete il game n 
cli giugno) è uscito in tutti i lume della ragione, non SClllllO Rre, per acquistare una simula- 1 Oo/o meno che in Italia, però 
negozi il primo vero game ide- che siamo in piena recessione e zione o una avventura, fa ve- lo rkeverete 1 0-20 giorni pri-
alo per girare solo su CD-ROM: pochissini possono permettersi nir voglio di smontare il lettore ma dei aegoziallli. Questo ael 
H tanto atteso THE 7th GUEST. di spendere 200.000 r .... per di CD e rivenderlo al primo che caso peggiore, liii casi più for-
Bene, questo programmo vie- acquistare un game, capita. Quindi v8llamo di farci lunati potreste CllChe rispar-
ne commercializzato con prezzi spettacolare fin che si VIOie, furbi, -.gari rivolgendoci ai lliare un buon 30-400/o. Certo 
assai diversi fra cli loro, si va ma pur sempre un gioco, una numerosi megozi che praticuo non avrete lllCli game con ma-
dalle 139. 900 lire cli alcuni cosa di cui si può fare benissi- prezzi llletlO ildecHI~ e che in nuali il halima, o avventwe 
negozi aie 159 .000 di altri. I mo a meno. C'è poi da 181181'• molti casi SOIO cosi gentili da completamente tradalle nella 
più, invece, vendono n pac- presente che d progrmma in let1lare di dare una mano a DOSlra bngua, ma non si può 
chetto al prezzo impasto dal- questiolle pone all'utente non quel che hanno dei problemi. avere tutto dalla vita. 
l'importatore, cifra die supera pochi problenii di compdilità Perdié la compatibltà è una QHslo conliluo parlare di 
le 190.000 lirem con l'hardware ed in alcuni casi bela cosa, ma i c°""'er MS- prezzi, d riporta ad 111 vecdiio 
Sicuramente chi vHde ai prez- non si riesce a farlo girse cor- DOS sono uno diverso cW'al- clscorso che d sta tanto a aio-

zi più bassi (ad esempio rell-te. Voi logicamente tro e nessllO è compatlaile con re: è vero die prezzi troppo alti 
139 .000) si è preso la briga di siete portati a aedere (visto tutto H softw•e il C01111Wcio SORO silolillD di incentivo ala 
import•• d game per cOlllo onche il prezzo) die i siglori al 1000/o, SI m• titol lt pirateria? E coa l'ISCita del CD-
proprio dagli USA. pagandolo importatori si.o il grada di troverete sempre 1 o 2 che non ROM cosa tara.no i copiom"? 
magori 70 od 80.000 mila Ire. risolvere, almelio telefOllica- gira correllallleete: o perdié H la 11110va legge ha dissuaso la 
lnf atti non dobbiamo dimenli- mente, i vostri gHI°? Prov•e PC è troppo veloce o perché è maggior parte dei COlllllMl'dmti 
card che THE 7th GUEST negli per aedere, setdirete le rispo- troppo letlto o mcora per- e I ha conviati Ila trattse solo 
States è veaduto al pubblico a sie, il aie.i casi del tipo: ri- ché... N diaentidiiln • .... on ~ materiale legale? 
56 dolari, che tradotto in saper volgetevi al riv81ditere ...... , o comunque elle il software può Sk......te v..-... .-. 
svaMate lirette fa l'astroeo- alla rivista piaco pallino. essere ac'llistato anche al- come THE LEGACY a 139.900 
llica cifra di 84.000 lire! Transeat ... vetlimo.._di l'estero, bastafsemoltobelie lire 11011 si fa altre die --
Siairllllltllfe l'importatore uf- C011ptrare il softw•e dove i conti, perché al prezzo di hsti- t•e il-.• copie phtate 
fidale ha pensato che un geme, pratk11110 il prezzo pii basso, IO bisogna sempre aggiNge- il circolazillle. Certo i CD-ROM 
finai-.te incopiabile, poteva alla faccia di c~i vuole re: le spese ti spedizioae (so- m.ter-le case ti sottw.e 



:»IRATERIA 
a v11141ere un maggior 11U111ero 
di progrmmlli originali, però 
C011111ercializzare 1111 game a 
quasi 200.000 è siaonimo di 
incentivo ala pirateria, perché 
tllti smmo die anche i. CD­
ROM posSOllO essere duplicati, 
è solo qMstiolle di costi e se n 
prodotto vielle venduto ad un 
prezzo accettabile, la 
duplkaziolle IOll è convenien­
te, se inece si comincia a par­
lare di 200.000 lire a copia, la 
cosa può llveatare aUettante. 
Noa parlateni li leggi, basta 
andare in 11 qualsiasi 
mercatino per vedere video­
cassettee mskassette pirata, 
con tmto ti copertilla a colori 
assai silllile a qlella del'origi­
Hle, ...a solo d cOlllrasse­

gno dela SIAE!U E nessUIO fa 
llieate, tnti !l'GrdalO e fingo­
'° di 11011 vedere. Ora, d seai­

bra die almi ilportatori uffi­
dal siano cosi miopi da darsi la 
zappa Sii piecl: sveglatevi, se 
avete dei problemi fimzimi 
IOR fatel rkadere sempre Sii 
sol ...... perdié ... i 
pii fessi • file si shlfcmo! 
a.li vedete ti vlllldere H 

GIOCO e ripetiamo GIOCO, ad 
•prezzo ginto: COI - ti 

300.000 Are oggi si può acqui­
stare d COREL DRAW 3.0 su 
CD-ROM, non ua bieco giochi­
no, ma un sigROr programma! 
Sui risuhati dela nuova legge 
contro la pirateria, di cui parla­
VCllllO in precedenza, dobbia­
mo dire che siamo rimasti non 
poco delusi. GI unid ad essere 
controllati sono stati akuni enti 
pubbrid, che lllClgGri si erano 
informatizzati grazie al costo 
quasi inesistente del software 
pirata. AIKlte perché da tempo 
lo stato non fornisce a queste 
strutture: scuole, ospedal, e«.. 
nemmt110 i quattrini indispen­
sabili per sopravvivere, ne 
sanno quakosa tvtti i getitori 
che h1111no dei figi chefreffllll· 
tano le scuole deH'obbllgo o 
l'aslo. Ora 1p1tste stnttwe 
non potr.., più nare il <Olll­

puter, ÌI abni casi doYnllllO 
da capo ricorrere a carta e pelt" 

na, con 11 ..... to dei lelllpi 
medi ti lavoro, visto _... 
i fOlltl per a<qllistare i pro­
..-origilal 11011 verr-. 
stmzlati a breve, dato I aolli­
co tlssesto dele casse statal 
lnte1tlamod q1t5ta non wole 
essere .a sanante: 111 reato è 
sempre un reato, ma illl qHsto 

caso la colpo è del singolo o 
dela stato che mette n singolo 
nelle condizioni di compiere 
delle Illegalità? Perché le 
software house non regalano i 
fondi di magazzino, le giacen­
ze di vecchi software a queste 
strutture? Ohre agh enti pub­
bhd, nel miriao dei coatrollor~ 
sono finite anche le grosse 
aziende, che invece di 
comperare 1 00 pacchetti della 
stesso progr- ne hanno 
sempre acquistati 1 o 2, 1 O se 
si sentivano in vena di sprechi. 
Mentre i negozianti (venditori 
di software piratato) e gli 
hacker (coa le loro BBS) conti­
nuano inclsturbati d loro lavo­
ro, magari vendendo i program­
mi a preui ridico&. Parliamod 
chiaro: nesSIRO di noi è senza 
colpa, tutti nela nostra vita 
informatka alibiamo copiato 
quakhe dischetto, mogarl coa 
la satsa che lo si voleva vedere 
prinatlspetldere 100.000&re 
per comperarlo origMe, ma 
•no non alaliicniio mai fatto 
<Ollllllel'cio del llllltoho, come 

invece conti11ano a fare 
illltlsturbati i signori di cui ab­
.._ detto sopra. 

D1•bi•1 ~prendere 

nota (con piacere) che impor­
tanti case di software stanno 
portando avanti delle pohtidie 
moho assennate, più efficaci 
della repressione, basti pensa­
re alla MICROSOFT ed alle sue 
offerte di trade-up, che con­
sentono di acquistare a prezzi 
bassissimi pacchetti del calibro 
di WORD 6.0 o OFFICE, in pra­
tica basta restituire un vecchio 
programma originale, per aver­
ne uno nuovo ad 1111 prezzo 
iperconveniente. Quando però 
leggiamo 190.000 rire per UllG 

avventura, d sentiamo vera­
me11te disorientai~ quakuaa 
dovrebbe andare a shlclare, 
magari potrebbero spiegargli 
cos'è il marketing e cosa sono 
le teaikhe di vendita. Cose 
queste die gh Allleric:ani CORO· 

scono beaissilllo, non per nien­
te da loro la pirateria é un 
reato federale ed n software 
costa 111enO della metà che da 
noi ÌI Itala. Certo llOll tnto è 
cosi semplke coine sembrereb­
be, i prezzi bassi (o .gllo 
sarebbe tlre gilsh1 non sono 
la bacdietta magka, ma skv­
rlllllHle *•ebbero a risol­
vere panWmetlte I prolile•L 

MMoPapi 



LIBRARY OF 
WORLD LIBRARY INC 
IBM-CDROM 
PREZZO: L2S9.000 
VALORE GLOBALE 

85°/o 
disponibile presso: 

Master 
Pix 
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Per un amante della letteratu­
ra la domanda più classica è: -
quah libri salveresti se doves­
se venire la fine del lllGlldo ?­
la risposta, giustamente, va­
ria a se<onda del destinatario 
della domanda, <omunque i si­
gnori della WORLD LIBRARY 
INC. hanno fatto una ra«olta 
di oltre 4SO titoli, cli numerosi 
autori cli tutti i tempi. Fare una 
simile s<elta non deve essere 

Tln.ES a l lOW$ ~ to •ee tho t.ltle• ttt.t -teti ~r it.e•rch cr-1\o.rla. 
lt ~ d.o not on\.or •A9 seu-ch criterJ.a •tld ~ e~ thi• option, 
~vili be ablo to b.--e throu.9)1 •"!I or ali or tho 158 wo1'k• In tho 
Lil>f'U'!I of thct Futul"O . Vou can •ctualllll ~ali or any portloin or 
tha tcxt Ol" prlnt out tewt tor VQ!.!r own u•o. 

P~• <PU ror ..,,.o ha l p wl t h Optlon l. 

stato moho fadle, andie per­
dié ognuno ha le proprie prefe­
renze ed I dassid sono moh~ 
anzi moltissimi, tutti merite­
voli cli un 0<diio cli riguardo. 
lntendiamod qHSta bibliote<a 
non è stata fatta <on lo S<opo 
di tramandarla ai poster~ in 
<aso di S<oppio cli una guerra 
nU<leare, ma più semptKemea­
te per aiutare gli studiosi e p 
studenti nel loro lavoro. Que­
sto CD-ROM permette di <on­
sultll'e i1 maniera agevole e 
velo<e un gran numero cli libri 
di autori anli<hi e moderni. 
Si va da Esdu1o a Aristofane, 
da Agostino a Ba<one, da 
Bo«a«io a Burton, da 
Cervantes a Chau<er, da 
Coleridge a Confu<io, da Doyle 

a Defoe, da Darwin a Euripide. 
Per non di•enli<are Ka1t, 
Un<oln, lbsen, Marx, Plat0118, 
Poe e tantissimi altri. 
Inoltre sono <onteaeti akuai 
testi sa<ri <ome: la Bibbia, d 
Corano, d •o dei Mormon~ la 
vita e gli insegnamenti di 
Budda, testi suU'lnduisma e 
sulle ve<diie rerigloni egizie. 
Spero cli non essere rin<orso da 
tutti quelli dte ho dimenlkato, 
ma gb autori sono tantissim~ 
tutti interessanti e famosi. 
Saittori dte hanno segnato la 
storia umana <on i loro h1iri. 
Uomini <he sono stati testilno­
ni di fatti importuni~ die han­
no vissuto la storia e die hanno 
segnato tappe indelebi .et­
l'evoluzione cleHa spede uma­
na. Tuttoquestoè<onlemlfosu 
un uni<0 CD-ROM, 1111Tioni di 
informazio~ U11C1 buona porte 
dello sdbile umano st un sem­
pli<e supporto da S pold. 
Per poter utilizzare i disdietto 
dovete pr0<eclere ad una velo­
<e fase di iastaUazioae, O«Or­

rono cir<a 800K sul cls<o fisso. 
Effelhlata tl"Sla opemiolle 
potrete ilizise a <011Mllt•e la 
..,... ed a leggere i testi die 
pr••· d programma per­
mette di fll'e vll'i tipi Il rker-



THE FUTURE 
ca: dala pii classica, per orti­
ne alfabetico, a i1dagini 
tematiche, potete persino ae­
arvf .. strategia di ricerca 
personalizzata. 

Pensate poi a .,..o costano 
450 ~ .a cifra mostnosa 

se rlWO'fala al prezzo di que­
sto CD. 
lJllica coso die d stavamo ti­
menticmdo cl dire: il progr--
1111 permette di fare dele ricer­
che Hle varie parole: sulle 
ricorrenze, cosa f118Sfa che 10D 

lllmlCheràtlfslllpazziretutti 

" shldio~ infatti seaaa che 
qHsto sia lo sport preferito 
del llOllllldo. 

Clissà ... qualcuno si oc­
cuperà del nostri ortkol per 
vedere quanti: perché, chissà, 

me, '"-· •smo • ogn1 
artkolol 

•:na•• 111 e 4m11•11w•m 
Bibl o (k i l'tl!f J ..oa Vora l on ) CChrl•ti• n ) 

iMll lii 191, 411 s§li 

™E Ki it$ JAf'ltS ~lltS IOtt OT mt 818LE 
ec,..p l•te 0 hl •nd. Now TNh1• nt. 

-

Unico grande neo deUa pubbli­
cazioae è d fatto che sia il 
Inglese, alillè._. molti sea­

teldo ciò si sentlrmao scon­
fortat~ s~ perché trov•e silli­
h lavori 101 è per niente sem­
ptice e pwtroppo llOi Italiani 
non brliino il questo campo 
dell'lnf ormatlca. Parliamoci 
chiaro, se si facesse un slmle 
lavoro qui da aol lo si farebbe 
pagcn delle cifre sproposita­
te, bel superiori aie 259.000 
lire 11Cessmie per acquistare 
questa •compilatiol• cl beast· 
selers di tutti i tempL Electronle. 11~ onhanced tox t <e> Copyri rht 19'8, Wrorld L l br•-"'!I• lncorpo-ted 

g !'! I 
A qnsto plllto sorge spoata­
neo una domanda: dli può es­
sere interessato ad un simde 
lavoro qlli in ltaha? Noi peti'" 

siamo molt~ me perdié la 
conoscenza della lilgua ilgle­
se è assai clffvsa e• CD-ROM 
di q1115to tipo può agevobe • 
lavoro di psecdii ricercat~ 
non solo cl stuliosi appassio­
nati di letteratura. ma onche cl 
alhevi. che inagari sono sotto 
pressioae e devoao pensare ad 
n event.ale prossimo esame. 

Aeschylus 
August ine Saint 
Boccaccio Giovann i 
Ce r vant es Miguel de 
Conan-Do!lle Arthur 
Darwin Charles 
Epict etus 
Galen 
H~r 

James Henl"!I 
Lincol n Abraham 
Me lville Her-n 
Plato 
Sadi 
Swift Jonathan 
Ver ne Jules 
Wallace Alfred Russe ! 

tfill I 

Ar istophanes 
Bacon Francis 
Burton Sir Richard 
Chaucer Geoffre~ 
Confucius 
Defoe Dan iel 
Euripides 
Hippocrates 
Hubbard El ber t 
l<ant lmmanuel 
Lucretius 
Milton John 
Poe Edgar Allan· 
Shakespeare WilliaM 
To lst~ Leo 
Virgi I 
Whitman Walt 

Aristotle 
Bastiat Frederic 
Butler Samuel 
Coleridge Samuel Taylor 
Dana Richard Henr~ 
Dickens Charles 
Fielding Henr~ 
His torical Documents 
lbsen Henrìk 
l<ha~~am Omar 
Marx !<ari 
Paine Thomas 
Religious DocuMents 
Sophocles 
Twain Mark 
Uoltaire 
------------------------
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LA POSTA ELETTRi 
di Davide Adilli 

lt.fAi tutto illiziamo a vede­
re cos'è una BBS. "BBS" è un 
aaonima per Buletin Board 

t!:a~i!:~:ns: 
s~hcemente un <Olllputer 
collegato ad una Raea teltfOlli­
ca in attesa che qualdie utente 
si colleghi. s.I computer cleUa 
BBS gira un programma che 
pi:ovvede ad inviare i menù e le 
nlformaziolli In risposta ai co­
lllOlldi impal1iti .W'utente col­
legato. 

la P.Osta oaline 
Tra le varie funzioni a disposi­
zione dell'utente, d sono quel­
le relative alla 1111ssaggistka. 
l'utente che si collega pleì, in­
fatt~ saivere dei •ssaggi che 
venvo110 memorizzati sulle 
unita di massa dela BBS. Altri 
utenti dte si colegano potran­
no •e i SllOi messa_ggi ed 
eventualmente rispondere o 
landare nuovi argomenti. 
Il punto debole ~ scambi 

1118S"-911istici svolti come so­
pra è H •:ecato. l'uten· 
te, mentre o saive i mes-
• deve e colegato 
alla baaca ~ ~-n co­
sto telefonko deHà lunga con­
nessione e Ile! <Olllengio te­
nendo impegnata la BBS, dte 

r:trebbe servire altri utenti. 
ahre r.role, l'efficienza di 

"8Slo S1Sl8111C1 è lllOho bassa, 
in ~o I modem l'°trebbe 
traSferire le informazioni mol­
to pii velocellente, ma deve 
rimanere ferma ad aspettare 
die l'utente finisca di legpre o 
saivere I testo. Per dirlo In 
•mer~ se un utente normale 

fa 80 battute la minuto, un 
<omtlll8 modem a 2400 bps 
sarebbe in !lodo di tras•lle­
re oltre 14.000 battute al mi­
nuto, mentre i llOvi modem a 
14.400 r.iillll98!ebliero le 
100.000 bàìtute al millltol 

I lettori offlne 
la soluzione a ta& problemi è 
venuta dai lettori offll1e. 
l 'uteate si collega alla BBS 
norm•ente, ma illvece di 
selezionare i __. comandi 
di lettura, ridiiede • pa_«het· 
to per I suo offlne reider. La 
prima volta che q119sto sistetna 
viene utmzzato, gli viene rl­
diiesto di 51!8<ifi<are qua& arff 
messaggi gli iateressClllO. Suc­
cessivainente, la BBS rrepara 
VII file <Ollleeente tutt i nuovi 
messaggi !lillllti cW'ultina con­
nessiOlle clell'utente nele arff 
di suo ilteresse1 e.~ invia 
alla massima velOdrà' posslli­
le. Terminata questa fase, 
l'"ente si~ dola ballca 
dati e avvia d suo "lettore 
offlne" .Il programma - met­
te a disposizlOne tutti ili stru­
meati per leaaere e salvere la 
posta, in mcid'o che l'uteftle 
pc1ssa il!iPiegore tatto I llllftlMI 
Che noli se11za ~ò essere In 
collegamento telefonico con la 
baacG dati (essere "onlille" si­
anifka "essere collegatl tele­
fonkmnente", mentre "offlite" 
ind'KO l'esatto <Olllrario). I let­
tore offliH prepara, a sua vol­
ta, • fle <onlt111811te le rispo­
ste saitte doll' .. ente, pronto 
per essere inviato alla BBS alla 
prossima connessioae. 
Questo sistema non ha porti-

coluri svflllaggi, ma • grllll" 
dissimo vantagp: richKe al 
minino I ll'!IPO di connessio­
ne, eliminandO 1n sacco di tem­
pi morti. le telefoaate si ridi­
cono a podissimi minuti. 
I P!ù fainosi sistemi di leltlfa 
offlme si cWmnano BlueWave, 
QWK e XPress. 

la ~la ili rete ECHOMaH 
Al il là del sistema utilizzato 
dogi tienti per saivere e k1j; 
gere la posta elettronka, < è 
•'altra problematica che ri· 
auarda te BBS: la diluiziolle 
ìlel'utet1za. Ogiil banca doti 
Ila le sue arH messaggi e aku­
lli tienti che pt1rledpano .. 
<Ollversazioni. E' ovvio, però, 
elle più utHti portecipano P!ù 
vasta ed interessante si la la 
coaversazlone. Un sistema per 
a•iantare l'utenzacl .a bill­
cadatiè ~ dicolegarla COI 
ahre baiche dal~ ili iioclo do 
mettere il c._ l'utenza. 
11 JICll'ole S8llllllid, la posta 
•ECHOMail" f111iona così: 
l'tleate ~ saive • mes­
saggio sullil BBS A. li mes~ 
glO, <Oll Ull sistema elle vedre­
mo il .o, arriva elllro 24 
ore Rllè BBS B e C. "Aniva• 
~cheigionodopos..­
bierà die lo stesso tleate 
•p-we• aliliia saitto lo stesso 
mesSaaalo su latte e tre le 
ballchiclati elle COlllpoll!IOllO la 
rete. 
~l'tleate"Pluto"rfspon­
de Ria BBS B e, s11111pre entro 
24 ore, l'utHle "Pi(!llO" IMIÒ 
f.eggere la risposta sula BBS A. 
Sè poi la BBS A è a Milano, 
dove abita "Pippo", 1111111tre la 

BBS B è a Roma, dove alita 
"Pluto", si ottiene l'ulteriore 
vntaggio che ntranilti gb 
tienti hilllllo fatto una chiaml­
ta urflClla JIUI' esseado a cellfi­
llClia di chilometri cl dlstaua e 
q.s 101 sono scor~ a 
saivere dogli alti costi tilefo­
llid. 
l'insieme dele BBS ~e 
in q11sto •odo si c•iama 
"rete", ed 09'!! BBS si defilllsce 
• "nodo• della rete. 

loca~ ECHOMal e NETMal 
O sono tre tipi di messaggi che 
possono essere saitti 5' -
BBS.1 Diì ~ SC1110 i mes-
saggi~, "'8?. es-
sere sia privati dal 
solo destinatario) ~ 
deaaillil do 1•11'1. I 11es1V 
LKGll restano Siiia BBS cloYe 
sono saitti e non VetlflOllO spe-
diti aie altre BBS. -
o SOIO i messaaal ECHOMall: 
questi sono SEME pullblid e 
V~ du~ SU tulle le 
BBS coleaaie alla rete. 
lnfiie, l'ultimo tipo cl •s~­
'i sono 11181 tfETMail, defti 
a.che MlTRIX. I •ss•I 
Matrix sono •sS:Oll!li privlii 
che sono ilviati ad • P.llrflco­
lare •lente, eve11H1 .. 1e 
Clllche do .a BBS al'altra. A 
diff ere11a della posta 
ECHOMal, elle va 5' f1llli i 
llOdi, • •sSCl!llio MATRIX 
arriva salo al - di deslila­
zione ed è legglliile salo dal 
destinatario. 

F1nziolNlmetlto tecnico dela 
posta ECHOMm1 



t>NICA FIDO·STYLE 
Stlllllimlo come fanno gli ut•· 
ti aa inserire i •ssatigi sulle 
me• alie di 111GSsa (liciil disk) 
dela BBS, cioè saiveado Ollline 
o offline.Ma COiie fanno a tllli­
re sule altre BBS? 
Cala la Htte e la BBS èrletnuli 
mes5C!9!1! llOVi l!fORt ad es· 
sere cliDlkati Sllle altre baa­
dte datf dela rete.Ad un certo 
puato la banca dati passa H 
controllo ad lii programma dte 
si chiama Mal Pro<essor (i ~ 
ROti sono QMail, Squish, 
WMal, QBBS, ecc.). Questo 
progrmama coatrolla tutti i 
messaggi saitti nela giornata 
(Scannirig) li ·~celletta" in 
un file unico (Paddng), e lo 
COlllP.fime per ottenere la mi· 
nwe llnghezza (AR(ingl sfrut· 
tando un P!9amma • com· 
pressione (ARC, ZIP, ARJ, LHA, 
ecc.). 
Il controllo passa ~ ad un 
program•a, il mailer (es. 
FrontDoor, BlnkleyTerm~ 
TrapDoor, D'Bridge, ecc.). Il 
maler, in maniera del tutto 
lllltomatica, CCllllpOne d nume­
ro della BBS "Host" e ilvia a lei 
H pacchetto dlpasta c~esso 
(Polling). la BBS "Host è una 
ba.ca dati 111 po' ~olare, d 
cui l1IOlo ha senso nelle reti "a 
stella", COiie Euronet. l 'host, 
come prima cos~ raccoglie tut· 
ta la 1105ta die g6 viae lnviata 
dalle BBS. Quando tttte le BBS 
hanno chiamato, l'host smista 
la posta, preparando i pacchet· 
ti per tutte. li compito deU'host 
è quello di pr..,are, per la 
BBS A,· un pacchetto con la 
posta proveniente daUa BBS B 
e (, per la B uno con la pc1sta 
clela A e C e via ctKendo. T er· 

lllinata anche 'uesta fase, tut· 
te le BBS richiamano l'host e 
pi:elevano n loro pacchetto. 
Al termiae della seconda chia· 
mota (sempre Polng), la BBS 
ho ricevuto u ~co compres· 
so di pasta. I.O "scomprime" 
(UnARCing) e ne estrae i mes· 
~aggi, smistandoli nelle aree 
della BBS (Tossing). Riassu· 
mendo, per prima cosa tutte le 
BBS diicitnano l'host ed invia· 
no la loro posta, mt11tre sue· 
cessivamente lo rkhimnaiio Jlll' 
!"'elevare quella degli altri. 
Quinci. esdtiso l'host, tutte le 
BBS effettuano dH diiamate 
~notte. 
Il sistema è, in realtà, l!199er· 
mente più c-.ilesso di cos~ 
ma lo analizzeremo in detta· 
grio in seguito. 

I point 
Come molti avrCllllO notato, le 
operazioni di 
impacchettamento dei nuovi 
messaggi svolte dal Mail 
Processor, sono analoahe a 
quelle svolte dl!gli olfline 
reader. Entrambi glf applicativi 
SOIO in grado di trasf0nnare i 
singoli messaggi della BBS in 
file unici compressi e vkever· 
sa.· Perchè un utente nonnale 
deve usare I' offliae reader 
quando la BBS usa, pei: le stes· 
se operazioni, il mail 

rrocessor? Infatti non deve._ 
point sono dei singol utenti 
e~ invece che usare i normali 
omine reader o saivere online, 
si sono dotati di un Mail 
Processor, di un Mailer e di un 
Mal Reader (GoldED, ME2, 
ecc.).IAYece di usare IMI pro· 

~ per BBS, come fanno 
le banche dat~ i point scrivOllO 
i •s• con 111 MaU Reader. 
Ma al cl-là di questo, i point 
hanno esattamente ali stessi 
strumenti delle BBS: Infatti 
usano un normale Mail 
Processor per preparare e 
scompa_'Jare i pacèlieiti ed •so­
no • Mailer ; mettersi in 
contatto con la BS che R "ospi­
ta". 
I pailt si rifanno ad una BBS, 
dètta n "Boss"; n rapporto tra 
il poilt e U suo Boss è lo stesso 
die c'è tra la BBS e l'host. I 
point di opi BBS inviano la 
loro posta Sai loro Boss. li Boss 
la invia all'Host. l 'Host smista 
il tutto e pr..-a i ~daetti per 
le BBS, che a loro volta prepa· 
rano l pacdaetti pei: i l'Oiat· 
la differenza tra le BBS e i 
poilt è che le BBS chiamano 
l'host setnpf'.e e solo due volte 
per notte, Od un ora prefissata, 
mentre i poiat possono chla· 
mare il loro Boss quando vo· 

fv'°:~ fondamentah del· 
l'essere ~t SOIO la velocità 
e la fac1htà d'usa. Chi usa 
l'offline reader deve col~rsi 
alla BBS, fare la procedura di 
lop. (nome e password), at· 
teìidere che scorrGIO tutti i vari 
hoUet~ entrare nell'offHne 
reader, attendere online111entre 
questo cerca ed ii_apocchetta i 
messaggi nuovi (l'!fperazlone 
può ridlìedere anche qualche 
millltol), prelevare li pacchet· 
to, sconnettersi, entrare nel 
suo offliae reader e finalmente 
può leggere la posta. 
l '1tHte point, invece, trae 
vantaggio dal fatto che sia H 

Mail Processor che H Mailer 
S010 pr°-"ttati per funzionare 
automaticamente. Infatti il 
P.Oint, con un 5e!ftlllice coman· 
ilo attiva H mailei, che, auto· 
nomamente e senza altri Inter· 
venti cieli' operatore, provve· 
de a mettersi in contatto con il 
boss, richiamare se è occupato, 
prelevare U pacchetto che E' 
GIA' PRONTO, inviare la posta 
saitta dal' utente, SC01111ettersi 
e smistare la posta ricevuta 
neRe aree. la connessione dura 
~o più del minimo indispen· 
sablle necessario al trasferi· 
mento materiale del pacchet· 
tol Meglio di cosi non si puoi 
L'essere point ridaiede, però, 
un certo impegno da parte del· 
l'utente, die deve provvedere 
a "pollare" (chiamare il Boss) 
con una certa frequenza (mini· 
mo una volta alki settimana), 
perchè U Boss, preparando i 
P.G<dietti in antiapo, si ritrova 
ilei files enormi che occupano 
spazio. In caso un intendi so­
spendere l'uso del point per un 
certo pt!iodo, è tenuto ad av· 
vertire n suo Boss, che rrovve­
derà a metterlo "down e quin· 
di a non "alimentare" più i suoi 
pacchetti. 

Advanced mail routing 
Il sistema di rete a "stella" è 
efficiente solo ~r reti molto 
piccole. Quando I sistema ae­
sce, la rete deve essere 5pez· 
iata in più sottosistemi. Porto 
11 es~ pratico: l'host di 
Euronet e a Rozzano, in pro· 
viado di MHano. Dato che tutte 
le BBS devono chiamare l'hostt. 
sia una BBS di Napoli che una ai 



Roma dovrebbero sobbarcarsi 
il costo di uno interurbano fino 
o Milano. Sarebbe più inteln· 
gente se lo BBS di Roma chio· 
mosse Milano, mentre quello 
di Napl!li chiamasse guello di 
Roma, facendosi "duj1li<ore" lo 
posto do questo. Sudaividendo 
bene lo trotto, il costo telefoni· 
co per ogni banco doti sarebbe 
minimo, mentre sarebbero co· 
perle centinaio di chilometri. 
Per poter imjllementare un si· 
stemo più efficiente, il mondo 
viene diviso in aree 'eogrofi· 
che per uno ~est1one più 
copil1Gre. lnnonz1tutto si attuo 
uno divisione del mondo in 
"Zone". Uno "Zone" è identifi· 
coto in un continente. Doto che 
Euronet è presente, per oro, 
solo in Italia, noi lavoriamo 
all'interno di uno "Zone", che 
abbiamo chiomato, arbitrario· 
mente, "Zone 7". 
Lo "Zone" è suddiviso in 
sottoaree geografiche, chioma· 
te i "Net". Lo suddivisione di 
Euronet si sviluppo su tre "Net", 
·che rappresentano il Nord, il 
Centro ed il Sud Italia, e sono 
numerati rispettivamente 100, 
200 e 300. 
Ognuno di queste suddivisioni 
ho o "capo" uno BBS. Lo "Zone" 
ho come BBS principale lo "Zone 
Gate", mentre ogni Net ho o 
capo un"Host". lo figuro di 
questi "copr' è significativo. Se 
un messaggio deve transitare 
dal Net 100 ol 200, lo BBS che 
l'ho spedito, nel Net 100, lo fa 
pervenire oll'Host del Net 100. 
Questa o suo volto lo spedisce 
oll'Host del Net 200, <~e o suo 
volto lo fa pervenire olla BBS 
di suo competenza. Stesso coso 
avviene con i Zone Gote per i 
messoggiinter·Zone: lo BBS fa 
arrivare il messogg_io oll'Host 
del suo Net, quesfolo spedisce 
allo Zone Gote della suo Zone, 
che o suo volto lo spedisce allo 
Zone Gote dello Zone di desti· 
nozione, che provvede o man· 

darlo oll'host del Net di arrivo 
che finalmente lo mondo alla 
BBS di provenienza. 
All'interno di ogni Net ci sono 
le singole BBS, che si chiamano 
"Node", olle quali è oss~noto 
un numero di "Node" univoco 
entro il loro net. A loro volto, i 
"Node" fanno capo ai propri 
"Point". 
E' ormai chiaro, credo, lo suddi· 
visione gerarchico dello 
rete.Ogni nodo si rifà al suo 
superi~re, che ~ suo. volto ~­
st1sce 1 rapporti con il supeno· 
re. Il percorso che fa un mes· 
saggio do uno BBS all'altro si 
chiamo "route" <eron. "rout") e 
le configurazioni che permei· 
tono di airigere ogni messog· 
§io al posto giusto si chiamano 
routing". 

Indirizzi 
Ogni nodo si distingue do un 
altro 'rozie al suo indirizzo. 
L'indirizzo è un insieme di quot· 
tro numeri, separati do uno 
punteggiatura portkolore, che 
contiene le informazioni ne· 
cessorie od individuare un nodo 
in maniero univoco: 

Zone:Net /Node.Point 
Esempio: nello Zone 7, nel Net 
100, lo BBS N. 7 (Objedmonio) 
avrà come indirizzo "7:100/ 
7 .O", mentre Alessandro 
Redigolo, che è il point numero 
1 S di Objedmonio, ho indiriz· 
zo "7:100/7.lS". 
Il significato del numero "O" è 
ben preciso: in base allo posi· 
zione 
in cui si trova l'ultimo zero 
partendo do destro, indico che 
quel nodo è il "capo" dei nodi 
che hanno quello cifro diverso 
do zero. Per esempio l'indiriz· 
zo teorico dello Zone Gate del· 
la Zone 7 sarebbe "7:0 /O.O". 
L'ultima cifro do destra con 
valore nullo è quella relativa al 
numero di Net, ed infatti lo 

Zone Gate è a capo dei Net, 
rappresentati ciascuno da un 
"Host". 
Gli Host, per esempio, hanno 
indirizzi "7:100/0.0", 
"7:200/0.0" e "7:300/ 
O.O" .Anche qui, l'ultima cifro 
nullo da destro è quella dei 
"Node", ed infatti !f! Host sono 
a loro volto i "capi dei Node: 
per esempio il "7:100/0.0" è 
capo dei Node "7:100/1.0", 
"7: 100 /2.0", ecc •• Stessa cosa 
per i Node, che poi sarebbero le 
singole BBS: avendo il numero 
di Point o zero sono a "<aJIO" 
deiloro Point. lf Node "7: 100/ 
1.0", che è una BBS, è "capo" 
dei Point "7: 100I1.1 ", 
"7:100/1.2", ecc •• 
I point non possono essere a 
capo di niente: infatti, anche 
guardando l'indirizzo, si vede 
chiaramente che non possono 
avere ulteriori "zeri" a destra. 

Gli Hub 
All'interno dei Net, c'è una ul· 
teriore suddivisione che non è 
rispecchiato però dagli indiriz· 
zi: gli Hub. 
I Net nascono con ~he BBS, 
mo tendono od affollarsi velo· 
cemente. Ad un certo punto, 
l'host del net potrebbe sovra<· 
coricarsi per la mole di lavoro 
eccessiva. La soluzione soreb· 
be quello di aggiungere un al· 
tro Net e passare un po' di BBS 
nel nuovo Net. Tale operozio· 
ne, però, comporto un com· 
plesso cambio di indirizzo, dato 
che le BBS che si spostano an· 
drebbero ad abitare in un'altra 
"via". E come tutti sanno, cam­
biare un indirizzo non è una 
cosa che si fa in quattro e 
9uattr'otto! 
la soluzione è negli Hub.11 Net, 
al suo interno, è suddiviso in 
sottozone gerarchiche 
"<opepgiate" da un Hub. Le 
BBS s1 rifanno al loro Hub, che 
a sua volta si rifà oll'Host del 

Net. Avendo un indirizzo come 
gli altri, gli Hub permettono 
una ~rande 
flessibilità. 
Esempio: nella Zone 7, nel Net 
100, ci sono 6 Node.11 Node 1 
fa l'Hub per tutti e manda la 
Post~ all'Host del Net. Quindi 
I nodi 7:100/2.0, 7:100/3.0 
[ ••• ] 7:100/6.0 mandano la 
loro posta al 7:100/1.0, che 
la manda al 7:100/0.0 (Host 
del Net) che o sua volta la 
spedisce al 7:0 /O.O (Zone 
Gate). Ammettiamo che le BBS 
nel Net 100 diventino 1 O. A 
questo punto, il nodo S (7: 100/ 
S.0) diventa, senza cambiare 
indirizzo un Hub: smette di 
rifarsi ar 7:100/1.0 e comin· 
eia a chiamare direttamente il 
7:100/0.0, mentre i nodi dal 
6 al 1 O chiamano oro il nodo S, 
che è ora il loro Hub. 

La NODELIST 
In ogni rete telematka c'è un 
responsabile che mantiene la 
NODELIST. La NODELIST è un 
file di testo nel quale sono 
elencati tutti i nodi, 1n certi cosi 
(come in Euronet) anche i point, 
in un formato partkolare. La 
NODELIST contiene, per o_gni 
nodo elencato, la sua qualifica 
(Zone Gate, Host, Hub, Node o 
Point), il suo numero di telefo· 
no (esclusi i point), la velocità 
e le caratteristiche del suo 
modem. Non mi aclclentrerò nel· 
le caratteristiche tecnkhe dello 
NODELIST, ma mi limito o dire 
o coso serve e a cosa si usa. La 
NODELIST serve ai Mailer ~r 
sapere il telefono dei nodi do 
chiamare ed è utilizzata dai 
Mail Reader e claUe BBS per 
associare ad un nome il suo 
indirizzo e vkeversa. Il Mail 
Processor, invece, NON fa uso 
della Nodelist. 

Davide Achilli 
Euronet 7:100/7.0 



THE HUMANS 
IMAGETEC DESIGN 

GRAFICA: VGA 
SONORO: ADLIB, 
SOUNDBLASTER, 
ROLAND 
CONTROLLI: TASTIERA, 
JOYSTICK 
MEMORIA: 640 KB 

VALORE GLOBALI: 

89°/o 
Dopo podli mesi dal' uscita della ver· 
slone per la famigla 68000, Hu-s 
ha fatto capoliio 1111 lllOlldo Ms-Dos. 
Oggi la lmagetec Deslp d propone 
dei -vi •••• del -vi ..i.ie.tl 
per I llOStri sillpatid cavemkol 
Per caloro I .. - avessero 111111 
sellfito p.tare • ""5fO titolo, pos· 
si--.-11revedesalziolledel 
giaca. 
....... ì. clnsb .... ._ 
tleglistniicntnical""-ril­
Kirt1risalvere*-esi111Zi111~ 
lillive elle ....- poni .. _ 
... ellì .. pietnL 
Ilio • 'll'Sti, pro ... 1111111 I pii 

""""' è ""' ... spesi 1111111 
il .w...I osti elle, I pii ... 

vah,ridi1•111 •••···· •• Il I • _.. ""8ro ....., .. 
Coaapenlldelmethl"l'llliwflla 
ftn.-, I IOstrl cntnical si Sllte-

porranno ad un attento lavoro di 
equipe. la collaborazione tra i rozzi 
omini sarà infatti alla base del gioco 
e sarà l'elemento risolutiva in ogni 
sltuazÌOlle. 
Il vostro compito sarà chinq111 quella 
di 'pidare' tutti i membri della triù, 
affiiKM rie- a raggillllg8l't de­
tennÌllCllÌ llagli, o combattere e ad 
affrontme agiil lipo cli avversità. 
Il gioco ridilede ..... - attetlla 
-...i .... schema, al llne ..... 
..... al ,.... elle vi pllWlflfÌI di 
acceclere al lv• S1C<essiva. 
.. ,_i.te però elle'l'"fO m.lte­
rì estr111a11111t-..., il .-itm vi 
aiplterà • lllvervi battere - dei 
twcl avvlrSlll elle vi si oppo 1w 
••• SCllp014ri .... m..­
vl. llohrt, " ..w..11 ~ 
.... osti, .... .._ ...... 
I'-, ridi1•1r11110 • •ltvola 
119'1Hlllllto per rincin I m«ll­
... I IOstrl llid pri11111v1 e t.I 
...iv.e al ..... prtfisslto. 
SI lnilta ...... del clnsb arcailt ,. .. , .......... ,....... 

preistoriò, che ultimamente risuha· 
na essere molto ambiti come prota· 
gonisti dei programmi videoluaKi. 
Il tutto è stato guarnito da una disae­
ta grafica, con simpatldie animazioal 
che reaclerana verametlfe gradevo­
le n giaco. 
Per chi ha già avuto lllOdo di ~ 
tarsi in questo gioco, possiallO !Ire 
dle l'lnka U.vazÌOlle sostmiziale è 
data dall'lllrodlziolle di -vi e av· 
vil<tllli ... di gioco. 
la grafica rlSllita ...... lnvmiata 
dalaprillla v..si-delgame, potre­
te illattl ritrov .. la slessa lllOdaltà 
il basso risolaziolle a 256 colori (ar-

1111 clnsb per""'"_..,. 
AIKlie I -. rlSllita lltoccato ri­spetta•_... arlgilale(iltesa 
-ipeltpnc1d111ll)elpossesso-

rf • - sclieila -· pofrll90 rlascohse (a naihse, se d 9'-
per la prilla valta) tlele pieni 
• sldiett• • --al gioco • 
l'opziw. pollr rlcallild .. I 9'o-ai• ..... qiialslaslèMhelllt 
(lldie se - è - •vlhìl • vi 

permetterà l'accesso a lvel& avanza· 
ti tramite i soliti coclid che vi verran· 
no forniti alla fine di ogni schema. 
nrando le somme, potremmo definire 
questa versione di Humans, un buon 
arcade, che andrà a rimovare a re­
pertorio di schemi di gioco della ver­
si- precedente. 
Se in precedema avevate già affron­
tato H-s e ne siete rilllasti saddi­
sfattl, potrete oggi accedere ad altri 
ottuta lv• che potr- tenervi 
illp •fiati Hl _. mesi esllvl. 
Se invece ""5fO tifala vi risllta­
vo, potrete ca•"'" ,.ertirvi ta11 

lfltsfoaratdt, -S4rillilatti1e<es· 
smio posstdlil la prilla versiall8. 
.. si lnilta illattl • •sdietti ag­
""911v11ilalltlsk, •lfllld0 ti-s 
potrì essere ilstallalo e glaado 11-
rett-ie. 
Sillla slmi elle rlillrTtll S4Mklsfatti 
.. ""5fO YilleGg••· elle rflscirò • 
lllerviilp1pall..iai...t1,dlis­
sì.... forse fila ci prossillll altlmla 
lvel. 



LOREMASTER 
CREATIVE SOFTWARE 

GRAFICA: VGA, EGA 
SONORO: ADUB, 
SOUNDllASilR 
HARD DISI(: INDISPUf­
SAllLE 
CONTROW: MOUSE, 
TASTIERA 

GRAFICA: 

/ 60°/o 

V AlORE GlOIAlE: 

53,3°/o 

(- ptf altri tlabofatori, COll la 
gr-i. .i. • softw .. e il drcola­
zioM, _.. I PC offre, oltre a pro­
,....i. alta qeaità, ... Ìll<Clt" 

pibil ..t-i.m. NOI i aastra aliite­
... dart -'to spallo a qMSta lllti-
11111 categoria.11111 a volte capita_.. 
~11sto. E' l'evldt1lt caso di 
Lore11111sltf, dela Crtativt Software 
che offre 1n RPG dal c1111-11 a• 
poco disastrosi. Negli anni 90 il 
soltw .. e ludico par PC è cresciuto a 
dlsniisura ""'d - okvne software 
DstdieprodlK-•orapr.-
1111 scadenti c-coni-ii ttCllid. I 
progra.al, a secMda dtl psti, pas· 
-vetir•v•at1• .it1 ..... 
die • gioco sfnttl lt ,.... Clll*Ì'Ò 
dtl PC il .odo cosi sc..WOSO, -
capita i.ttl I ;or.i. NOI resta die 
sperar• die tal.I p!ogr-:atori si 
aslHgHO clal proporre sW procht-
1ionl. I qaattro •scii cli Lor-sttf 
occuii-, ad lftstalazlone an-ia, 
l'increAlt cifra• drca 20 niegaliytts 
cli spazio. Spazio ovvlallltllfe nial 
gestito da 1n gioco cosi pavtfo di 
cOllf-11. Ptf giocare (pal a voi!) a 
lor-sttf sorà Slffldontt - coa-

ligoc aZÌOM base.• PC, Sllpp Drf­
alldit processori 10216. Occorre 
specifiawe die per processori av_. 
lati, qlai 80486, lor-Sltf pct­
trtlibt tssert troppa r..WO per -
giocallità adepata. Pw la grafica 
- wppartatt sia sdMdt VGA die 
sdiecle EGA. lt sdMdt _, previ-
ste - lt dossldit Solndblutw t 
Adlib. lore11aster i 1n RPG 
-arattere, dovt dovrete guida· 
re 1n maghetto, cht COIM I• ogni 
RPG, dovrà crescere Il termini cli 
esperietua e capacità • affrOllt .. t lt 
creatwe inallgiit sltHtt nel r-. 
li sist- die gestisce lor-ter 
ricorda progrtlllli die VtlÌY- prct­
dtttl ditd 111111 fa. Lo part• prildpola 
dtlo sdier.o, i O<alpafa .. pi. 
ca, -ire I vostro -se, ..a.te 
la prtssialt dtl tasto destro, avrà la 
possiiltà • dd..t i.ttt lt passU 
azioni dtl gioco: esani.e, attocco­
re, vlsbMrt lt caratterlstlcht citi 
perSOMggio, pcnbe, lllClgla, rocco­
glitre e lasdort. U1 ulteriore finestra 
è pasta Hla parte bassa dtlo sdier· 
1110 dtstllata al coatrola dtl gioco 
trnitt ca...a ltstMI. Lo Crtatlvt 

Softw .. t pattYI rispanlliart 11'it" 
st'ultiina c .. atterlstica, prati<_. 
te iHtilt per la gtstlolt dtl gamt. 
M1' cosi si clima I vostro perso­
aaggio, si patrà _., .. attravtl'SO 

lt lomioii dtl gioco, sia - I -se 
die COI !'a.silo dtlo tosflert. Q si 
actorgt dtl'inlgliflcmtt ., ...... dtl 
gioco, già clalt ,,_ sdier.ott. I 
llllllid vi attacc- a - ytladfà 
fole e f .. ,,, - fatica .-... per 
paterl frOllttgglare. Pank"'­
te prolileniatlco a!Kht A tt11latlYo cli 
UllG fuga strategica, dtfo cht d dettct-
glo grafico - ptr11tttt - facie 
inchicluazioM dtlo passllll 1sdtt. 
11 .. <D•buttilltllla la YOStra resi-



st1111a è così sana che, I p1ì dele 
volte, la <OM!ls*M ssà ..... cli 
- morte pretnatwa. la Creati'te 
Softwn coa lor-stw sì accinge a 
realnn • Dltllltko 1..-.....to. 
Fra tvtte le pessillle <aratteris11die cli 
qltSta gmt, la ,,.tìto è ... H cui 
passiamo spezzn - lalda (fone 
- laida è treppo, """° - stuz­
zble.tl). Qwesto tipo di reahzo-
n- - potrà die f•e il soleli<o 
aie vostre VGA, le cui potetuialtà 
- - IMÌ sfmtote dlralte d 
gio<o. Fone passiGlllo c-"«e .._ 
Creati'te Softwn - llÌllilllCI saffl­
deua per la scelta dele colorazioli, 
ma per f.tasla del diseglo, fllidità 

del'~espettacalmità, pra­
prio - d -.. Il disegno clei , .. 
dal è sk11111.at1 al di sotta dele 
potenzialtà offerte dal PC nietltre r/i 
sprite - mlÌlllClti in INdo del twtta sport-• ridicolo. Andie per la porte 
a.dio - possitmo die rlsenare lo 
stesso trott~ se - micani 

peggio. GI effetti ~ praposti da 
lor-ter, - -degli di essere 
diaati tal Il vombolo •..-.• è 
Setll'ahro •tll'lllÌllt plì appropriato. 
Se andie f!MSIÌ ..,._, - preve­
de.- l'irtilino delle sdiede wdio 
--se ne sarelibe certo accorto. 
le YSie sdiede s-Alaster o la 
potrelibera aa riR.hni cli proces-

sare sllllili suoall Stessa sorte CUKhe 
per i ~ musicali. verainente 
ridotti al ninillO. Andie in q98Sto 
caso lor-ster e.W..zia notevoli 
..dievolezze sia ili dìave coaipo­

sìtiva die in chiave di godiblltL 
Per quanto riguarda la gio<abilità, 
potete agganciarvi al discorso fotto 
Ìll precedenza per il sist-di gestia­
ne. MoYilllenli spesso prablelllotid, 
fasi di coftlatti1-to conwlse e di­
sonlimte e poco illlwitimà clei co­
-a, 1-di l-ster - clei 
peggiori titoli di tutti i tetnpi. la 
Creative Software coal1 aildke I HO 
stesso-to11 lor-ster, pres1111-
tando 1n gioco che di aealivo ha 

podissinio e di divertimento ll8ftO 

ancora. l'Interesse e I coiRYolginiento 
di q .. sto prodotto è 1no clei più bassi 
lllCIÌ visti ed è qwindi i111propo111iile un 
,.,.,,_ con 1n qualsiasi gioco di 
r.alo apparso Hrji schemi dei vostri 
PC. rwrJi 1hilllÌ tre ami. Donero­
riusdcmo a copire come nel 93 possa­
no c011pOrire sii mermto produzioli 
come q1esta. Con il aescente mllp­
po del'hardw•e, - si riesce a ca­
pire come sia passi1N1e la reohzazio­
ne di U11 gioco come loremoster, il 
ci-aie ridiiede andie - buono fetta 
clei vostri dischi rigidi. Se siete-n­
ti degl RPG - lasciatevi inculare 
dal titolo ed eYitote l'acqllistol 



LINKS 386 PRO 
COURSES 
ACass sonwARE 

GRAFICA: SVGA 
SONORO: 
SOUNDIUSHR , 
ADUI 
HARD DISK: llDISPOl­
WIU 
CONTROUJ: MOUSE 

GRAFICA: 

/ 98°/o 

Q scusio1M con tutti gi appassiomti 
di sim.!azioni golfistiche per aver 
attesa a presentare I nuovi lavori 
presentali dalla A«ess a supporto del 
favoloso Unks386 Pro. E' stato no· 
stra predso inten1ione attendere, per 
proporvi in un unico soluzione tre 
nuovi percorsi per Links 386 Pro e più 
precisamente si tratta di Bountiful 
Muni<ipa~ Pineh1rst e Mouna Key. I 
primi dH non sano proprio nuovi, ma 
sono stati ridisegnati interamente in 
aha risoluzioM e non convertiti con 
l'utity presente Ml pa«hetto di links 
386, che constt1tiva il trasporta dei 
percorsi dola versione in bossa riso­
luzione. Ma.no Key i.vece è il pro­
dotta nuovo della A«ess e si dimo­
stro anche il migliore di tutti i percorsi 
per links 386 Pro. 
Nonostante sia passato drca un anno 
dalla presentazione di Links 386 Pro, 
non si sono viste, a nostro avviso, 
simulazioni golfistiche in grado di 

rivaleggiare (Oft a capolovoro clela 
A«ess. Dlbble critiche sano state 
sollevale do aie.ne testate di setto­
re, che preferivano ahri software, ad 
esempio Microprose Golf o Jack 
Nicklaus Signoture Edition, semplice­
mente perché nel gioco è presente n 
computer come avversario. Cosa di 
importon1a ineno che secondaria se­
condo noi, doto che il golf come la 
maggior parte degli sport, è una com­
petizÌOM che riguardo avversari lea­
i. Se poi 11ettete o cotrfroato le reali 
pot1111ialità citi vari progranni, i 
riHltati in ter111i11i di realis110 e 
spettacolorità - polr-die dore 
ragione a Unks 386 Pro. 
Per quanto rlgtarda Bountiful 
Munidpal possiamo dire che, andie se 
in alta risoluzione, è il meno spetta­
tore rispetto agA altri. Occupa sol­
tanto drca un megabytes ed è non ha 
certamente la gran mole di dettagli 
grafici e tecnici presenti negff altri 

cl.e percorsi prestt1lali il q111sto ar­
ticolo. 
le 18 li.che di Bo.ntiful offrono co­
munque un buona bose per froateg· 
giare le prime difflcohà per chi usa 
Unks386 Pro. I falrways sano abbor· 
dabili ma le difficoltà Iniziano con I tiri 
diretti ai green. Una strlsda di rough 
circonda protegge sempre I green, 
mentre vi vengono risparmiati 
bu1kers in eccessa o pl'Olnione clela 
buca. Qlildi dovrete fme !Mho ot· 
tetllioM al vostro oppraccio al green 
se - volete dit le vostre percee­
INi di reg.!atiol (roggillngert I 
greet1 Ì1I tre colpi per i par cinq111, il 
due per i por 4 e il - per I por 3) 
de<aclano paurosa111tllt. In Boualifll 
comunq" finirete per fare !Mho pro· 
tica con il chip shot. 
Anche per Pinehurst si tratto di un 
rifacimento in alta risaluzlone ma In 
questo coso il hvtlla è notevolmente 
s1periore. 

Pineliwst a<<lpo circo 2,3 ..pytes, 
inoltre il progra111111G di ilstolazione 
vi chiederà per quale versione cli Unks 
volete instolare il percorsa: per Unks, 
Unks 386 Pro o Microsoft Golf (rea· 
linaio in collaborai ione con Microsoft 
e previsto per Windows 3.x). Sem· 
pre in questo percorso potrete sce­
gliere di aggiornare la vostra versio· 
ne di Unks 386 Pro portandolo olla 
versione 1.09). 
Oltre che !Mho spettacolare dol pelt' 
to di vista grvlico, il percorso di 
Pi.-,st è ricco cli difficoltà che lo 
r-i- fdeole per p Ittiti ua po<O 
pii esperti. I fairways --setn­
pl'e facilmente a<cessa.i, andit se 
sono i green ad avere le insidie mag­
giori. le pendente presenti sul green 
di Pinehurst vi obbligheranno o ten· 
lare 5empre un tiro In bandiera, dato 
che una distanza troppa eltvata dal 
pin vi metterà di fronte a pendenze 
co5ì pronunciale da diventare qua5i 
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i11<akolobl. 
L'llltinlo percano, Mwna Key, sit1'CI' 
lo nelle Isole Hawaii è senz'ahro i 
mlghor percorso di tutti i disponilnt 
per Unks 386 Pro. Ricchissimo di 
dettagh a Avello gralko, il percorso di 
Mauna Key si segnala anche per le sue 
notevohsslme dlffkoltà. Qvl dovrete 
stare attentissimi an<he a non fallre 
ua lff shot se non valete correre il 
rischio di trovCll'Yi coperto da ostCKol 
di ogni S-•· Ra.gli e b..kers of· 
1r-- grOllClt proteziotM ci greee 
cht - Gllche pii cOlllplkati cli qMI 
di PIMliurst. Ntla IMl<a 3 ad esem­
pio, par 3 da 240 yds circa (che 
pos- variare a secotlda dtla posi­
zione del pln), vi troverete in salta a 
tentare di raggiungere il green sal­
tando direttaniente una scoghera sul 
mare. T rallandosl di un par 3 piutto­
sto lungo, (da legno 3 come bastone 
di portenzo) non potrete permettervi 
che un plccohssimo margine d'errore. 

• lllwtl • INfJ ,_,, .. 

La A"ess Softwore - IMI lesinato 
niente c-porlkolari grafid. Per chi 
c-S<e il goH e q•esti percorsi ntla 
realità, nH potrà che notare l'asso­
luta fedeltà che le IMlche presentano 
in tutti I loro aspetti: lcirways, grHns, 
rough, bunhrs e paesaggi. 
Reahnare lavori come questi può 
richiedere part<chlo tempo e uedia· 
mo sia per questo che la A"ess non 
passa offrire al s.oi -osi appas· 
siMati 1n .aggior •-o cli percor· 
si. 
La parte lllMlo si avvale -a di 
qlftla relativa ala venioH base cli 
Links 386. Rkonhnniamo la pre<~ 
d111te vahitaziont anche se era gradi­
ta I' oggiullta di un llffVG sei cli suoni. 
Con questi nuovi prodotti la A((ess si 
riconferma slcur-nte leader nelle 
simulazioni golflstlcht. Ora non vi 
resta che aspettare le reallnazlonl di 
percorsi europei promessi dalla A"ess 
e che molli sta- aspettando. 
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LOST IN TIME 
(PART 1) 
COCKTU VISION 

GRAFICA: VGA 
HARD DISK: INDISPEN­
SABILE 
SONORO: ADLIB, 
SOUNDBLASTER 
CONTROLLI: MOUSE 

VALORE GLOBALE: 

880/o 





CARRIERS AT WAR 
CONSTRUCTION KIT 
SSG 

GRAFICA: VGA 
SONORO: AD LIB, 
SOUND BlASTER 
MEMORIA: 640K 
HARD DISK: SI' 
CONTROLLI: MOUSE 
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............. E I i .................. 1• 
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• ,....... -"*'.-lii ..... 
""'91iieutMdit-llitlper­
lelltl: rWt. ...... flm: ti rbr­
tl:tt .... 11111•1111Jt11 _.., 

• , die lpotlnavo - correllte _. 
petkost..,...ate die portava 11111 

passato la Sllptf'l*f-el ...deare 
Nimbi Bene con CARRIERS Al WAR 
CONSTRUCTION KIT potrete fare 
qu.sto ed altro. 
Effettivamente, è affascinante l'idea 
di affrontare le squadre navah giap­
ponesi con una moderna task farce 
del ventesimo secolo. Ve ff immogi· 
nate g& Zero nipponici confrontarsi 
con gli f, 1 S ed I Fakon statunitensi? 
Certo l'esito è scontato, ma U gioco e 
ugualmente interessante. Per rende-

~-. 111t11111W 1 lnl _. 
... - •11111'.stldit ....... 
la11o111 ....... ,.1u .... 
...... ""' ... l'icllb, .... 
n1 I 1 lu ...... ""9 '-" 
~ ...... -111 ... 11.11 •• 

i•espwp:Mll, ••lllt• •1 •lfest 
n;' ..... ~6-r: 

Manl1h 
eo. I pr..,- vitt1t fonita -
-vaversionellCARRIERSATWAR: 
la 2.0, die contittlt parecdtie migliorie 
rispetto alla precedente release. In 
ogni caso per poter utilizzare qu.sta 
espansione dovrete avere U gioco 
prin<ipale, che viene aggiornalo in un 
secondo tempo, automatkamente. 
Graficamente CARRIERS AT WAR 
CONSTRUCTION KIT propone delle 
solwzioni lino ad oggi inlmmoginabt1: 
navi in fiamme, refflli galleggianti 
(con relative scialuppe di solvatog-

~SS& FI I • &ra ph lcs 

~ - ' ' ' I .. , , .. ,.., '• . ' ' .... 
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18 ., ••P•-­...... __ ......... 
.. 11BATMYAL111111S .. .......... -., .. , -· ............. .,,. , ........ ...................... , ............ ,..._ .. 
lu MICIOPIOSE, dit - .. -
cn11t llJ rnh d ,_ I • TASI 
fOICE 1942, 
llijjlwWIIi .... .m.dltli 
ldt è lu selli .. "*"' mrilltl 
SSG.eo.1-s1,_-:tt1w:rt 
twtteleic-. .. l-611ett..W 
die popola:o le varie ...... la 
tastiera Yietle llllinata sela per In­
serire i dati delle caratteristkhe dele 
11110ve navi a ali si sia lavorando, 
tutta questo vale anche per I meni 
aerei e suba<quei. 
CARRIERS AT WAR CONSTRUCTION 
KIT non è il sohto editor che permette 
di ideore nuovi scenari, è molto di più, 
anche per le soluzioni grafiche utlh· 
zate che sona veramente avvin<enli. 
Da non perdere assolutamente, so, 
prallullo se già conoscete U "vec­
chio" CARRIERS AT WAR. 
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Strip Fire 26 
S trip Explosion 10 
















