


Via San Michele 3 - 21052 Busto A (V A) 
FAX· TEL. 0331-620430 

Super Nintendo 
2Joypad 

Super Mario World 
L. 389.000 

Kuma Connector Famicom 
L. 89.000 

CD-ROM per PC 
Bamey Bear Goes To School L 129000 

Battle Chess Ll89.000 
Wing Commander + Ultima6 L 199000 

Composer Quest Ll89.000 
Collection LI 89000 - Pack 2 LI 99000 

Kings Quest V L. 169.000 
Mixed-Up Mother Goose L. 169.000 

AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 

I 1 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 

· Incluso programma JUKE BOX 
Manuale in italiano 

Disponibile software professionale 
L. 199.000 

ppppppppppppppppp 

Scheda Joystick 
Microchannel 

L. 129.000 

ASOO U pgrade 2.0 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 2.0 per 
avere i due sistemi operativi 

ASOO PLUS KICK 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 1.3 per 
~vere due sistemi operativi 

OPrezzi IVA compresa 
OSpese Postali L. l 0000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 

% 0331-620430 % 

TITOLO 

Addams Family 
Advantage Tennis 
Alcatraz 
Big Game Fishing 
Castle Of Dr. Brain 
Civiliza1ion 
ClikClak 
Oylan Dog 
Eco Qucst 
E pie 
F I Grand Prix 
Fascination 
Gateway Savage Frontìer 
Golden Eagle 
Grcat Napoleonic Battles 
Harlequin 
Heimdal 
Hero Qucst + Retum 
Hook 
Hyperspeed 
lnt. Sports Challenge 
Knightmare 
Leander 
Legend 
Monkcy lsland Il 
Ork 
Pacific lsland 
Parasol Star 
Police Quest lll 
Pool Of Darkness 
Populous Il 
Retee 
Robocod 
Rolling Ronnie 
Secret Weapons Luftwaff 
Shuttle 
SimAnt 
Space Crusade 
Space Quest IV 
Star Trek 25th 
Sturmtruppen 
Super Space lnvaders 
Ultima Underworld 
Ultima VI 
Ultima VII 
Vengeance Of Excalibur 
Wild West World 
Willy Beamish 
Wing Commander Il S. O. 

GAMEBOY 
Turtles U 59000 
Hook 65000 
Batman Il 80000 
G auntlet Il 69000 
RC Pro Am Il 59000 
K ick OfT 79000 

GAME GEAR 
Sega Adapter 49.000 
Olympic Gold 79000 
Super Golf 
G-Loc 
Castle Of lllusion 
·Shinobi 
Super Monaco G.P. 
Dragon Crystal 

AM I IBM C64 

39000 25/29 
49000 59000 
59000 
59000 69000 30/30 

99000 
99000 

49000 49000 25/29 
59000 69000 29/29 

99000 
69000 79000 
79000 
59000 69000 

69000 /69 
49000 59000 
49000 
49000 
69000 69000 

69000 
59000 69000 

119000 
59000 69000 
59000 
49000 
69000 69000 

89000 
49000 
69000 79000 
39000 

99000 
69000 

69000 69000 
39000 25/29 
29000 

39000 
99000 99000 

99000 
89000 89000 
49000 25/29 
89000 
49000 79000 
39000 25/29 

39000 
89000 

69000 
89000 
79000 

59000 59000 
99000 
49000 

Neo Geo 
L. 570.000 

+ gioco omaggio 
Nam L. 107000 

Ninja Combat 166. 
Cyber Lip 107000 
Bowling 107000 

Robo Army 214000 
Riding Hero 166000 
Super Spy 166000 
Fatai Fury 249000 
Football F. 249000 
Magician 166000 
Sengoku 214000 
Gost Pilot 214000 
Blue Journey 166. 
Crossed S. 249000 

Baseball 2020 214000 
Mutation N. 249000 
Ninja Comando 249 
Soccer Brawl 249000 

Golf Top 166000 
Baseball Star 166000 
Basebal Star 2 249. 
Burning Fight 214. 
Trash Rally 249000 
Eight Man 249000 

TITOLO 

Abandonated Places 
Agony 
Alien World 
Another World 
Aquaventura 
Birds Of Prcy 
Bonanza Bros 
Championship Of Europe 
Conquest Of Longbow 
Cover Giri Poker 
Cruise For A Corpsc 
D/Generation 
Etemam 
European Champion. 92 
Eye Of Beholder Il 
Falcon lii 
Flight Of Intruder 
Floor 13 
Gods 
Harpoon New 
Heart Of China 
Leisure Suit Larry V 
Leisure Suit Larry I 
Lotus Il 
Manfac Mansion Ila 
Midwinter Il 
Might & Magie lii 
Mikc Dikta Football 
Oh No! More Lemmings 
Persona! Pro Golf 
Pit Fighter 
Pro Tennis Tour Il 
Realms 
Robocop lii 
Rocketeer 
Shadowlands 
Simpsons 
Space Ace Il 
Space Qucst I VGA 
Strike Manager 
Time Quest 
Titus The Fox 
Treasure Savage Fronticr 
Turtles Il Coin-Op 
Utopia 
Wayne Hockey Il 
Winter Challenge 
Winter Supersports 92 
Wizardry VI 
Wizard VII 

AMI IBM C64 

79000 
49000 
39000 25/29 
69000 79000 
49000 
59000 
39000 
49000 

99000 
49000 69000 
59000 

79000 
79000 
79000 

69000 79000 
l<roX> 

59000 
79000 
49000 

69000 79000 
89000 89000 
89000 89000 
89000 
49000 

69000 
69000 l l<m'.> 
89000 99000 

89000 
49000 49000 

79000 
39000 39000 

49000 
69000 
59000 

69000 
59000 59000 
39000 49000 
79000 89000 

89000 
59000 

79000 
49000 49000 

79000 
49000 49000 
69000 

69000 
89000 

49000 49000 
79000 79000 

SuperNintende ..... ,son. ;. ;.,,.,. 

Actraiser L. 139.000 Pit-Fighter 139000 
Addams Family 149000 Populous 139000 
Baseball Sim. Ll39000 R.P.M. Racing 129000 
Bill Lambert L 139000 Rivai Turf 139000 
Castlevania IV 139000 Scope 6 L. 169000 
Contra Ili Sim City L . 139000 
D-Forcé L. 139000 Smash TV L. 139000 
Darius Twin L. 139000 Gouls'n'Ghost 139000 
Orakken L 139000 Mario World 149000 
Earth Defencc L. 129 Off Road L. 129000 
F-Zero L. 129000 R-Type L. 149000 
Final Fantasy 2 Ll4 Super Tennis L.129000 
Final Fight L. 139000 Ys Ili L. 149000 
Final Fight Guy WWF Wrestle 139000 
Gradius Ili 
Hole One Golf 129000 
Home Alone 149000 
Hook 
Hyperzone 119000 
Joe & Mac 129000 
John Maddcn 139000 
Lagoon 139000 
Mystical Ninja 139000 
Lemmings 129000 
Paperboy Il 139000 
Pilot Wings 129000 





NOVITA' 
ACCESS 
Dalla ACCESS una 
novità che rischia d i 
euere la più 
succulenta della 
stagione, presto (si 
parla di fine giugno) 
verrà 
commercializzata 
una nuova versione di 
LINKS Ideata per 
girare sul 386. Il 
nuovo game si 
chiamerà LINKS 386 
PRO ed avrà delle 
caratteristiche 
lmpreulonanll: 
grafica a 256 colori 
ad una rlsoluzlone di 
640X400 punlll Girerà 
solo su computer 
della serie 386 e 486 e 
dovrebbe essere 
veloclsslmo nel 
generare le varie 
Immagini sul video, 
cosa questa di non 
poco conto vista la 
rlsoluzlone a cui 
dovrebbe lavorare. 

Funzionerà con tutte 
le superVGA In 
commercio e sfrutterà 

le potenzlalltà sonore 
delle più diffuse 
schede musical!. Da 

quello che si è visto 
dovrebbe essere 
eccezionale. 



NOVITA' 
ESTIVE 
DALLA 
SIERRA 
Molti lettori sono 
rimasti 
Impantanati nei 
meandri 
dell 'avventura che 
ha visto l'inizio 
della saga "the 
colonel's Bequest•. 
Bene questi signori 
sappiano che 
Roberta Williams 
ha pensato bene 
di dare un seguito 
a quell'avventura, 
Infatti In lnghilte1Ta 
è già uscito THE 
DAGGEROF 
AMON RA. Il tutto 
con grafica VGA a 
256 colori. La 
complessità della 
storia dovrebbe 
essere molto simile 
a quella della 
vecchia release. Il 
tutto dovrebbe 
svolgersi fra musei 
di storia egizia ed 
il deserto con le 
sue piramidi. 
Tradimenti ed 
uccisioni sono 
comprese nel 
prezzo di questa 
nuova vicenda 
targata SIERRA. 
Per il momento è 

stata annunciata 
solo la versione 
per MS-DOS, In 

seguito verTà 
sicuramente fatta 
la conversione per 

Amiga. 



~~ 1/otlll 
IRQ.opzione 
fondamelltale per 
chi pa11l1de più 
acc111ar11U1 
computer, ad 
111mplo•ll 
paal1deuna 
ICheda sonora 

cui operano. lnlalll 
uno lavora In 
ambiente Dal• 
I· allo i lido 
crealo per 
1-mnbletlfe 
Windows. VIDIPC24 

ROMIO 
PIODUCllON 

'"9o M llllt I un ...... 
•9• rttce ......... 
1aa1111u1111e. 

I 88 llllP a In 16 
aaa11111111ai. elle 
llnoadaia-CI 

-lulho 
appar 91tael 
poalll llnllml. Con 
.. ..... Cl CllllllO 

pra dallo molll 
puliGIWIO 

llilllHPJltinl c:on un 
187 ta .. a 16,7 

mllonl Cl oololl ad un 
.._callo. 

llllonnClllone pii) 
CICCUlda. vi 
dhmochela 
ICheda, L· lllllalladoiie dli 

Dopo I vati Vlcl 
Chrom ecc. eccoci 
glunll a pt111ntavl 
uno c1eg1 ulllml 
praclolll per la 
clgl. cmon. 
oflerlo della 
lombo Ud.: I 
Vlcll'C 2' bi. 
Qu11lo prodotto 
allrl non •che una 
ICheda 

= VIDI Video Capture VJ.00 a 
file f dlt 'lldeo ilJ>lions Help 

yi• *Ice che 
. COlll 11119 cl paler 
callurare llnmaQltll 
a 16,7 mllonl cl 
colore. conndllle 
nel YClll folmall Dal 
qual PCX, 1lf ecc. 
Ma CWllCllamo con 
ordine. veclamo 
Ml dellagllo lulte 
.. ccaallwillllcbe 
della ICheda In 
qllllllcll•. 
OCCOrre 
lnnamlultO che 
pa11l1dlale un Pc 
con all1w 64CllC 
cl ram dolalo di un 
mlcroproc111 are 
ml6 •un llaid 
dllk. 

VIDI Con1JGI Panel 

cotlllarlamente ad 

allre - cllponlbll IUI men:alo, non 
co11oqu1a ad a bit 
maber.ta16 
(gelllone pii) 

oppure un allro 
dlglallzzalore o 
uno scan.,., ICril 
sufllclente 
cotllOICel91· IRQ 
delle IChecle gla 

= VIDI Video Capturc VJ 00 1:1 
file f dlt 'lldeo ilJ>lions Help 

VIDI Con1JGI Panel 
C-ala B...,_.. 
i.I I J 1•160% 
c--

1•1 I I l•l51x .~~~~ 
~ 

13 o l•J53% 

1-1 ltrAPTUREll 

• • 
IW I· lnllallalkloie 
delalCheda 
dovete 
obbllgalorlamente 
aplfre lo cMHll 
del Va computer• 
lns1rlr9la1Cheda 
Mie appolnl slot. 
Glullo per ckn un 

appropriata alla 
macchina che ne 
fa consegWre una 
maggior veloclla). 
La ICheda, ......,,. 
lnfalecl 
Installazione, 
permette di 
tpOlfcn I· lndlllzio 

• 
lnalallale per poi 
cambiarne 
I· lrdlzio. 
Al· llllemo dli 
VldlPC 2'blt 
ellllonodue 
programmi che Il 
dlffefllcono IOlo 
per I· ambiente In 

• 
software i 
complelamenle 
auloguldala i 
IUfllclente clgltare 
INSJALLe In 
Wlnclowa INSTALLW. 
Per ambedue I 
programmi i 
comunque 
nec1aarlo 
cono1C819 I· IRQ cl 
lnalallazlone 
(guardare I Jumper 
o cavallollO In 
quanlol 
programma che .. 
aulolnatalla non 
cotllfola .. 8lalla 
conftgurazlone 
Hardware (un 
appOlllo dlaegno 
vi 1empllllca come 
clllporre o come 
sono gla dllpolll I 
cavallotlO. La non 
conoacenza 
del· IRQ pot1ebbe 
non far vlluallzzar• 
I segnale video 
lnlerltol 
Vediamo ora I 
alngoll programmi 
fomlll • partiamo 
yerlftcanclo .. 
differenze Ira I due. 
Nella Y81'1ione Dos, 
anche• li 
manuale conalglla 



almeno 640k di 
memoria, abbiamo 
notato che è molto 
Importante 
pa111 dere uri po-
di EMS, almeno 2 
Mb, per poter 
trovare una giusta 
ottimizzazione del 
programma 
(nonostante c iò, Il 
software procede 
con la creazione di 
file temporali}. Una 
volta apparsa la 
schermata bisogna 
controllare I· IRQ, 
dopodlchè Il potrà 
anche selezionare, 
tramlt•l· lcona 
raffigurante Il 
monttor, la scheda 
giusta. Considerate 
che sono previste 
tutte le schede 
attualmente sul 
mercato (VGA, 
TSENG 3000 E 4000, 
ECC.) e , fra I· aHro, 
alla rlloluzlone che 
voi volete. 
Dopodlchè tutto 11 
Mmpllflcata 
tramtte la semplice 
"pr8111one" di un 
tasto. La nostra 
prova é stata 
effettuata con una 
scheda TMng 4000 
a 32000 colori • Il 
rlluHato ottenuto é 
stato veramente 
ottimo. lnottre 
abbiamo notato 
che, per1a 
conversione delle 
lmmoglnl a 24 bH è 
stato creato un 
eccellente 
algorttmo che 
conMnteuna 
vllUallzzazlone 
quasi perfetta 
dell· Immagine! 
Queste saranno 
poi converttte nel 
formato che 
desiderate: Tlff, 
lbm, pcx e Bmp 
con Inoltre tre 
diverse palette che 
vanno dal 
monocromatico al 
true color (24 bH). 

Nella versione 
Windows è tutto 
ancora più 
semplice, dopo 

aver Installato Il 
Software è 
sutflclente (come 
per Il primo caso) 
posizionare Il 
giusto IRQ. Non 
bisogna 
selezionare 
nessuna Icona per 
dover configurare 
la vostra scheda, 
In quanto tutte le 
Informazioni gli 
arrivano 
direttamente dalla 
piattaforma 
Windows. 
VI è lnoHre da 
aggiungere che 
per Windows è 
possibile salvare 
solo In formato 
BMP true color o 
Gray scale (che Il 
programma 
considera come 
monocromatico). 
Se quelle che 

abbiamo appena 
elencato sono le 
differenze, 
veniamo ora a 
parlare delle vere 
e proprie 
caratteristiche del 
VldlPC 24 bit. E· un 
dlgHallzzatore 
quasi In tempo 
reale, Infatti 
conMntedl 
effettuare 8 
scansioni al 
secondo per 
colore. 
Ovviamente 
quando Il gestisce 
Il bianco e nero 

(scala di grigio) Il 
ottiene un buon 
rlsuHato 
IUll· Immagine In 
movimento. Per 
quanto concerne Il 

colore 11 possono 
ottenre degli ottimi 
rlsuHatl solo con 
delle Immagini 
ferme o 
quasi 
ferme. 
Infatti per 
avere 
una 
IC<JI lllone 
In tempo 
reale 
bisogna 
possedere 
un • ,. 
digltalizzatore 
che .. 
effettua 

almeno di 15 frame 
al secondo. Cosa 
ottenibile con 
schede molto più 
costose. 
Sono insertte le più 

comuni opzioni di 
ges1ione 
dell· Immagine che · 
vanno dalla 

Mmpllce 
lumlnolltà e 
contrasto al 
controllo via RGB 
dell· Immagine. E· 
comunque 
d· obbligo I· utlizzo 
in seguito di 
programmi 
specifici per Il 
trattamento delle 
immagini quali 
Photostyler o 
Photoflnlsh. 
Le Immagini 
riportate In queste 
pagine sono 
direttamente 
ottenute con la 
scheda VldlPC 24 
bH, queste bastano 
da solea 
commentarvi i 
risultati ottenuti da 
questo test. 

-' 
·' • ... r 





Mega lo Mania (pc In Mli-•> 
Fl11Uamu111al (pc In ~•> 
laf 2 F ...... ollobre) 
C.-C Catari e pc non c:omunlc:alol 
lnallle6 psaa:Uoo,r- Cche11ara111o•-111apiopo1o1nquesto 
Nn..aO ......, ... In r' ...t= e In a11•p•1., d 6 llmo cniunc:lalo.., 
CCII, •• ' e ..... a JpOIWWWtwa:a dal neoncqtNto del Miei\: Jean 
PlenePapln. 
Ha c:ora-qi...io piollco lnconM> Cli Oowder dela Meclavlllol1 dela CH 
Placalclllche. anlwalO, --iMZZI ........ al nocdalo - ~ -
qimle .. - da lui I •i! ........ --moll podalll l'iClidwcae che li 
•• uranHio nella taada Cli...,_, medio fllGlllUPPClild cc.i..,._ qua11a ad 
un bmla caala. 

Lo 1llundaboClld • una adleda auc1o che Dolo In amlJlal ile Windows ad è 
CCIII ...... i .... CClllipaillle con ICheda allannale quall la Acili> e la Sound 
llClllar. F.., .............. FM che~ I M10nO di 11 lllumanll musical ad a 
bi e 22 khz. 6 llaNo, Ila la l)Cllll:lml6 cl 111Q1' • •e I M10nO e poallade anche una 
parla Joylflc:I<. 

Lo Audio Pori 6 una adleda auclo molo pclllcolaie- anlio nella taada cl uhlnza 
dela Saund ~ lnlalll non d9ve-li-'la a;;-;i""''° dal compular, ma li 
"allaccd alla parla pCllCllala. O.wllllw• non palllade c:caal"........,,. PQlllcob­
....,. __.., ma I lllO.,......, cl taaa • 1 ix-c1111o • r......,.. m~ 
I .. P 1 I Cl: PC Upglade D Piia 6.., pacchallo che llWgia In .. Mia la ç -~ 
cl.._ I Wlllio compular ad.., alla.._ laaiOloglco. I packaga 6 CC111'4'Q81o 
da una adleda - dalle~ ..... I lllllche taenctie • dala "*Ila 
CCIII$ «41!\ con la ICheda più...,_ 0a Pio Audio Spacln.m Piia Cl 16 bi e 211 
vac:O,.., cttwe co-_.. dela Sany (S40rns), Windows 3.1, ..,·anck ':=:::.:.,-....... 
Cclms*lli IU CD 1C1m. Dla'a ~ dela Siano 1U CD rom, NalAa a ' • e Maacw1•w:I ktiaot wnpoe 1U CD rom. lnollle 6 ptevlllo l'll'""*'<:cla 

I Pio 16 ~ Syalacn 6.., packaga quaal ldanllco al~-. la 
CCllif J d I ~ cllaotacGIO aolo par la clvena IChada auclo uJt1Da1o (Pro Audio 
Spectrum 16) •par 1"11\Mftmento del Lotus 123 au CD 1om. 

Lo Pio Audio Spac:trum 1'11116 una adleda -...a che, come dallo In ~IZIO. 

6 coniPCJll:ila con Acili>, Sound-· ecc. eo.-.te 
.., playback • una ca o ip1oo 1a11w ad a bi • possieda 
uno gestione DMA o 16. E' ...., slntetlzzal0<• stereo o 20 
Wlcl ad Ila 1'11..,lucclo MlcS. Tra le caalleltltlche più 
mpoitoi• • da menz1onono anche no "'lucclo SC$1 
li-'la Mio adleda che --I dlalogo con CD 
rom. ecc. 

Lo Pio Audio Spac:trum 16 é ldenlco alla ~-par 
la caatt111tk:he gaoaclche cllkMlsce par la gaoltof>a che 
owtane lu1lo o 16 bi (playbock. ~. ecc. 
ecc.). lnolti'e "*"' fomlo anche cl IOllwoie par I 
tcottomento del aon0<0. 

CDPC 6 I potmo liliamo muJllmedlale per PC Ms/OOS. E' 
composto do CD rom e consente cl campionare • 
ilproduiTe I - - o 16 bit o 44 khz. con sintesi FM 
o .. Qpef(l)oft. E' compollble con Sound - • MIDI, 
cllpone cl .., Cli I iplllc:Qloie ( 100 wotls mulicol) e PGI' 
siede un m ixer analogico o più Ingressi. 

Come OV-. VIiio I prodolll -llafl sono lfQfl _,,_ 

menle moll, alole comunque'*" che ... proslimo 
luluio • non appeno ce ne capllaro rOCC<JliOI • . "1 
.,.....,..,, .. ~ nucNO lncom'o e "1 oftrlremo quali 
In C11ilepito1KJ llAle la poaibll ncMtò che I matt:01o ollfa. 
,.. cciplie meglo com'é ondala e quall sono-. la 
conc:Mllonl "1 ccwiiilglkli '"' cl leggete afl6i .,.,., ile 
rongo1o dal C1111co rac1o11o c1a Conodo C<lPfa4ll c:1>a 
"°"9leta W11j)le IU questo 111.WMfot Unico onllclpazlo­
ne ..,Cll1lcolo che poalai'"' doM, é I diacono cl 
c:t11u1uro che rC11111•11st1aloie delegalo della ero ho 
dolo: 'Lo lucallllm Ila comunlcalo che Indiano -
ond ttie Fate o1 AJJontts ICliÒ ru111mo 11o1o c:ne sarò 
conveiltto per Amlgol". 







STRIKER 
RAGE: SORWARE 

PREZZO: LIT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MASTERPIX 
GRAFICA: 

75°/o 
SONORO: 

85°/o 
GIOCABIUTA': 

83°/o 
VAL. GLOBALE: 

81°/o 
Q/P=C 

Ancora una volta 
niente da fare. Per 

chi come noi prende 
Klck oll Il per 
modello, ogni 

paragone diventa 
lnuHle. Sfriker non 

fornisce al glacalore 
la sensazione di 

disputare un vero 
match di foolboll. 
Velocllà troppo 

elevala e azioni di 
gioco motto convulse 
portano aH'estrema 
81Q1perazlone del 

rtllelsl. Il calc:lo, 
signori, prima Il gioca 

con la testa e poi 
con piedi... oppps 

Joystlckll 

SEEDINGS 
• t[Ml• ll 1f ~r.n~u-~ 
;>" 6~11:H 111· nt .. 1:0 

J'1 1U•'I 1', Q ~f l•H•• :I 

~ · ' •·•l~ ~ c l-:J' RO~~~I~ 

'i-. rH~tt 1\ IH"t. i 

r;' "~u~"o 2.l H"11•~<1 
li RFCi'. " Tt"ll n, •w~c~~' 

o' 'i~C:~UIVU ~\· \CO!L I • J 

9 ' ~t. s. 2f i tHlll °" 

1ò' ~fillll ~i' ~~tH~ 

u' P:111ut1a. <,, ~11ln 
t i!" ur::;;o11~ èif tDlU"U~ 
tf ~~'\U lll ~•· t111u 
i i.' ci;.-;~oo~ J1f s11n:t• 1.~ ~ o 

1rt1 c:t:~;; h1 ~ ut,~ ·~ 

t f P;1~~0 ?.f ~OR~~.'!I 

Ecco qualll Per gli 
smanettoni del 
calcio, un nuovo 
prodotto della Rage 
Software: Slrlker. 
L'eterna sflda alla più 
spettacolare delle 
simulazioni 
calcisHch• su 
computer (IClck off Il) 

J!' .·:•:c:o ,,. 
l:t~O) 

l~· S.ltll~IC ;:' J lit 

1':' <; ~:•l~ H, ~l•l:i.l~\ 

1G' c~n 5l' H SAl•~; :;• 

1f c .. •:~ ;.\" :'l'!'•:."'i 

'" C~Htt ~i' !::l\ tt~ · t~ 

n' ~<~r~ ~.;1 =~~Il~ 

~o· ri.· ~• ·J !t• l1lt•1" 
~i' CO'il'" 111C~ t;f "•~~l 
~f lU•(~!tu•i; u· ~ 1>. ~11 
~l, ,,.:.: .. ,~ •tt{~!~ 

~;;- u s .. r;!f .;;. :Il AUSl\ 
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si ripropone più 
accesa che mal. 
Non si offendano gli 
amanti di klck off per 
l'uso Improprio della 
parola "smanettoni"; 
pert0nalmente 
perwlamo che Il 
capolavoro di Dino 
Dlnl, sia su un altro 

livello di gioco, sia 
per Intelligenza 
tattica che per 
glocabllltà; Strlker si 
colloca In un'altra 
dlmerwlone della 
simulazione: quella 
più vicina all'arcade. 
Il game e strutturato 
In tre semplici scelte: 
partita amichevole, 
giocare Il torneo, 
Ylsualizzare gli sldll 
delle varie squadre. 
In più la posslbllltà di 
assistere a un demo 
Interamente guidato 
dal computer. 
Nella opzione di 
gioco amichevole 
abbiamo la possibilità 
di scegliere tra 
seuantaquattro 
squadre nazionali, 
diverse tra loro per 
abHlta' • Inoltre esiste 
l'opzione per uno o 
due giocatori. 
Nella parte dedicata 
alla competizione 
ufflclale, abbiamo I 
settaggl relativi alla 
tattica da adottare e 
alle varie opzioni 
generali della partita. 
Per quanto rlgyarda 
la formazione sono 
previste otto tattiche 
lfandard, dalle più 
offensive alle più 
prudenH eia 
possibilità di 
effettuare eventuali 
IOltltuzlonl. 
Per quanto riguarda 
Invece le opzioni 

generati, possiamo 
variare la forza e la 
direzione del vento, Il 
Hpo di superftce, la 
durata della partita, I 
tempi supplementari, 
Il replay e Infine Il 
controllo di palla. 
Tutto come klck off, 
Insomma I 
Durante Il gioco, 
mediante l'uHllzzo del 
tasti funzione, 
possiamo cambiare 
le tattiche, abllllar• 
un seconda giocatore 
• poitarè .. abilità 
alaparl. 
Il tasto ·r aziona Il 
replay, mentre Il tasto 
·r Y1sua11zza •• 
atatistlche della 
partita In cono. 
Il torneo si dtYlde In 
assegnazioni random 
e le partite si giocano 
ad ellmlnazlone 
diretta. 
Anatlzzlamo, ora, le 
caratteristiche 
relatlve alla fase 
giocata. 
Il campo di gioco 
viene presentato con 
prospettiva verticale 
(tipo John Madden 
faotbatl, per 
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Intende«:!) e gli aprite 
-dl11gnatl• 
animati 
dllcretamente. 
Durante l'••ecuzlone 
delglocoll 
awertono IUblto gl 
evidenti llmlll di 
Strlker. 
Infatti l'azione di 
gioco 6 addlllllura 
ton.Inala anche IU 
unAmlgaa 
"carrozzeria normale" 
che rende qwll 
lnglo cabile 
quMl'uHlma versione 
di IOCCer 
computertzzata. 
conllderazlon• che 
comunque polr6 
--•lltada 
chlhalllfteaidl 
Flmhl 
Inoltre • la partita la 
Il elfeltua con una 
squadro ad atta 
Cibi~ (ad ••mplo la 
Germania) rlluttero 
quall lmposllblle 
oltrepauare la metà 
campo <v• lo dice 
uno che mangia 
pane e klck on tutti I 
glomll). lo 
IVolgllmenfo cl trame 
oftenllve (evviva 

llfuno Plzzull) 
convincenti 6, a 
l10lllo avvllo, più 
cmuale che atudlala. 
Sono frequenti anche 
le mischie furibonde 
(Val llnlnolll) In -
cl rigore che -
~da 
decifrare 
graficamente. 
Partlcolamiente 

dlvertenll - .. 
anlmazlonldel 
poitlere, che 
rltetllalno lo aprite più 
spettacolare 
dell'Intero gioco. 
Infatti egl Il ellbllc• 
In lncredlblll lntervenll 
con conseguente 
cardlopdlna per la 
tllolerla. Slmpallche 
le rovesciate • I colpl 
cl testa In tuffo anche 
•dlfllcllda 
eseguire. 
Se la competizione 
msumetonl 
agoi llatlcl valldl, o 
vlceYMICI troppo 
biondi, ciò vi verro 
fatto notar• dal 
computer Il quale non 
gradisce partite alla 
camomllla. 
la parte IOl10l'CI 6 

Imitata ad un lntro 
Hpo banda del 
paese, mentre nella 
fmedlgloco­
ben camplonall I 
dlsappunH del 
pubblico nel cmo di 
un errore durante 
l'esecuzio- di un Hro 
o nelle azioni 
veramente 
pericolose. 
Sebbene nelle opzioni 
Strlker ricordi molto Il 
più popolar• gioco 
della Anco, non Il 
pouonofar• 
llmllltudlnl troppo 
profonde. 
In efl'efll, .. In Klck on 
llabblamo 
apprezzalo 
soprattutto la 
glocablllk} • 
l'Immensa poulbllt6 
di variare a 
piacimento .. azioni 
cl gioco, In Slrlker 
tulfo ciò non ah1ette. 
a.. azioni - .,,_ 
llpelltlv• Cl CCIUICI, 
probabilmente, della 
esagerata velocltil 
che non permette di 
iaglonant con un 

minimo di tattica • 
lntlne penalizza 
l'Intero programma. 
Ques1a6 
probabilmente la 
prima volta che 
affermiamo che un 
game molto veloce 
può perdere In 
glocabllltà. 
In definitiva non 
crediamo che Ila 
ancora sul mercato 
una llmulazlone 
calcllflca In grado di 
eguagliare KJck on Il; 
Strlker Il lnserllc• 

nelle lllte ormai 
llraplene del software 
di medio-ballo livello 
che non godranno 
mal del conMMI 
dedicati all'ellt• del 
divertimento 
Informatico. 





AQU.eNTURA 
PSYGNOSIS 

PREUO LIT. 49.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MASTER PIX 
GRAFICA: 

97 °/o 
SONORO: 

95 °/o 
GIOCABILITA': 

88 °/o 
VAL .. GLOBALE: 

93 °/o 
Q/P=A 

Aquaventuro • uno 
shoot"em up 

lrtdlmenslono1• 
obbartonzo ftuldo. 

rleeo di grolleo 
vettoriale • bllmop 
ben ouoeloll per un 
gioco rlusel1l11lmo 
nel suo complesso. 

GloeobllllO discreto, 
peccato per lo poeo 
autonomia causato 

dal conllnuo 
estinguersi d 'energia, 

che costringe Il 
giocatore o non 

perder tempo. mo o 
ricercare 

Immediatamente il 
bersaglio per poi 

farlo sollor• ottrlmenll 

Come ogni bel gioco 
c he si rispetti, 
l'evento che precede 
la nostTa avventura è 
un olocausto 
nucleare. Solo coloro 
che vivevano 
all'interno di alcuni 
laboratori di ricerca 
50ttomarlnl riuscirono 
a sopravvivere. Dopo 
svariati tentativi di 
contatto con le altre 
colonie abitate, solo 
otto risposero 
all'appello. Furono 
così costruite llnee di 
collegamento 
50ttomarfne e Iniziate 
alllvltò 50Clall e 
commerciali. Ma 
intanto gli Spurclanl 
erano giunti sulla 

Terra per 
conquistarla. Il 
tentativo di 
contrastarli fu vano e 
la grossa perdila d i 
vite umane costrinse I 
sopravvissuti a 
fuggire nello spazio . Il 
nostro eroe, Josh 
Aldrin, si offre di 
tornare sulla Terra per 
recuperare Il 
Rigeneratore di 
energia necessario 
per la loro 
sopravvivenza. 

Durante la sua 
missione, l'astronave 
su cui si trova Il resto 
del genere umano, 
viene attaccata e 
distrutta dogli 
Spurclanl. Il compito 
di Josh (e quindi Il 
vostro) diventa ora 
quello di vendicare la 
sua razza 
distruggendo le otto 
colonie (e I due 
dopobarba) invase.A 
bordo del vostro 
AquaCraft dovrete, 
per ciascun livello, 
distruggere I pannelli 
solari che alimentano 
la dltesa della 
Piramide, eliminare I 
quattro generatori di 
campo magnetico 

posti attorno a questa 
e affrontare Il 
Guardiano in essa 
c ontenuto. Fatto c iò, 
otterrete l'accesso 
all'AquaTunnel che vi 
condurrò alla colonia 
successiva. Per 
portare a termine la 
vostra missione 
avrete a disposizione 
varie armi che vi 
verranno fornite 
automaticamente 
alla fine di ogni 
llvello. Il Plasma è 

l 'arma (più usata 
dogli anemici) che 
avrete In dotazione 
all'lnlzlo del gioco; 
successivamente 
otterrete Missili, Laser 
e Chaser (un sistema 
di puntamento). Sul 
pannello di controllo, 
all'Interno del vostro 
Aquacrafl, troverete: 
un Indicatore (c he 
Indica l'Indice 
dell'alluce del piede 
sinistro) che rivela Il 
tipo di arma che state 
usando; l'energia 
rimasta; Il radar; 
l'altimetro; la 
velocltò; le condizioni 
dello scudo; Il vostTo 
punteggio; 
l'autoradio estraibile 

ecc. ecc. Il controllo 
della nave è classico 
e semplice, come nel 
slmulator1 di volo: 
p icchiata, cabrata, 
virata (e 
spaghettata). 
Peccato che gli 
scenari abbiano tutti 
la medesima 
ambientazione, 
cambiano solamente 
I nemici eia 
disposizione delle 
strutture, nonché la 
loro quantità. Una 
volta distrutti I quattro 
generatori 
affronterete Il 
guardiano che 
assumerò le forme più 
svariale. Occhio a l 
missili SAM che vi 
lancerò e senza 
paura accoppatelo 
per poter addentrarvi 
nel tunnel da lui 
c ustodito. Oltre ad 
evitare di schiantarvi 
sulle pareti, dovrete 
eliminare eventuali 
nemici (dell'Igiene). 
All'uscila della cavità 
vi attende una base 
dove, dopo avervi 
riparato I danni e 
ricaricato di energia, 
vi dolerò di un'arma 
supplementare 
permettendovi di 
affrontare la missione 
successiva. La 
Psygnosls è ri uscita a 
combinare In modo 
quasi sorprendente 
una grafica vettorlale 
e bllmap allo stesso 
tempo, Il lutto 

racchiuso In uno 
spara • e • fuggi. 
Senza parole la 
presentazione a dir 
poc·o fantastica, forse 
la migliore di tutti I 
tempi, con l'aggiunta 
di schermate e 
animazione 
d 0inlermezzo e una 
stupenda sequenza 
finale. La musica è 
veramente o.o.e . per 
ogni occa.slone, gli 
effetti sonori tutti da 
scoprire In un 
contesto veramente 
eccezionale. Provare 
per credere. 
Gnecchele. 
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Questo gioco • 
prOptlo adatto a chi 

non ha voglla di 
1eggen1 pagine su 
pagine di manuali, 

come ranno ad 
eMmpla quelll che 

amano gll RPG •sono 
costretti ad auotblrsl 
lunghl papiri prima di 

Iniziare una nuova 
avventura, oppure a 

quelll che nonostante 
l'età hanno nostalgia 
delle ore passate sul 
C64 a smanettare col 

Joyatlck a Bubble 
Bobbl•, Bomb Jack • 

Poc·Man. 
Dynoblaller pu~ 

lnlalll rimpiazzare 
benissimo questi 
giochi ormai di 
vecchia data. 

Dynabknter • un 
simpatico gioco che 
pur non -ndo una 
novltcll aaoluta nel 
genere• 
nell'Impostazione, vi 
tenà lncollatl al 
computer per Intere 
giornate grazie alla 
sua .. mpllcltà. 
Lo scopo del gioco • 
quello di rlpullre ogni 
quadro dal biacchi 
che ostacolano Il 
vostro cammino ed 
ellmlnare I 
mostrtclattoll che vi 
disturberanno In 
questa Impresa. 
Il vostro personaggio 
• un goffa omino • 
runica arma che 
avete a disposizione 
sono le bombe che 
plazzar•t• nel posti 
più opportuni. Ma 
state attenti a non 
sostare nel loro 
raggio d 'azione (clak, 
si gira), l'esploslone 
avvenà dopo pochi 
Istanti e potreste 

rimanerci secchi. 
Dovrete anche 
evitare di piazzarle In 
pronlmltà della 
botola blu che vi 
apparirà durante Il 
gioco, Infatti ogni 
volta eh• sarete 
costretti a farlo, 
usciranno ulteriori 
mostri. 
Succeutvarnente, 
durante lo svolgerai 
del gioco, troverete 
delle Icone nascoste 
nel suddetti biacchi • 
prendendole sarete 
agevolati nel vostro 
scopo oppure 
guadagnerete del 
punti. Sono svariate I• 
caratterllttch• di 
ognuna • vanno dal 
cianico bonus 
all'aumenta 
dell'efftcacla della 
vostra arma. 
Una di queste Icone vi 
permetterà ad 
esempio di fare 
esplodere le bombe 
quando vonete voi, 

avrete cosi tutto Il 
tempoper 
allontanarvi e godervi 
lo spettacolo da 
lontano. lnlzlalmenf• 
potrete piazzare non 
più di tre bombe alla 
volta, ma Inseguito 
troverete un'Icona 
che aumenterà 
questo numero. 
Al termine del 
quadro, la botola blu 
comincerà a 
lampegglare e 
passandoci sopra 
venete mandati 
direttamente a livello 
successivo. 
Come In tutti I giochi 
di questo tipo, a 
questo punta la 
difficoltà aumenta, 
cosi come Il numero 
di ostacoli da 
eliminare ed I 
mostrtclattoll che Il 
divertiranno ad 
lntralclarvl ed 
Inseguirvi. 
Naturalmente, anche 
gll ambienti, Il tipo di 

lllOllll, gl oetac:oll da 
eliminare ed I c:ololl 
camblercHIO con I 
suuegulrll del llvell 
cl dlfllcollà. Quello 

toglierà quinci ogni 
elemento cl 
monotonia al gioco 
grazie anche al 
supporto di una 
discreta grafica, coea 
che In un bel giaco 
non gucllla mal. 
Un'Inquadratura 
dall'alto vi permetterà 
di tenere d 'occhio 
tutta la dinamica del 
gioco. L'unica pecca 
cl questa videogame 
• ,_ la muslc:hetta 
che a lungo andar• 
rllulterà -r• un pa' 
moiiotona, ma chi, 
come me, avrà 
questa .. nsazlone 
potrà eliminar• u 
sonoro. 

E' Inoltre da 
sottollnear• !'opzione 
di game on più 
giocatori, Infatti nella 
confezione • Inclusa 
un Interfaccia che 
consente a più 
giocatori di gestire Il 
programma, vince chi 
riesce a non tarai 
ellmlnar•I 
Niente problemi 
quindi, Il divertimento 
con Dynablaster • 
Immediato e vi fenà 
compagnia nel 
momenti di 
spensierata allegria, 
son o In compagnia! 



ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta i carattere redazionale o per 

ordinazione di arretrati , telefonare 
dal lunedì al venerdì dalle ore 15.00 alle ore 17 .00 

al numero 02 I 93 11 397 
Il prezzo di ogni singolo arretrato é del doppio del prezzo di 

copertina, al quale vanno aggiunte le spese di contrassegno 

ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUO' ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRA' A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

ARAZOK'S TOMB N . 15/16 AGOSTO 91 

UNINVITED MESE N . 15/16 AGOSTO 91 

DUNGEON MASTER N .13 LUGLIO 92 

SPACE QUEST Il N . 21 NOVEMBRE91 

· ·QIN N. 5 GIUGNO 89 

LEASURE SUIT LARRY Il N. 13114 LUGLIO 91 

KING'S QUEST IV N . 13/14 LUGLIO 91 

CHRONO QUEST N. 7 SETTEMBRE 89 

POLICE QUEST Il N . 1/2 GENNAIO 92 

SLEEPING GODS LIE N. 11 NOVEMBRE 89 

THE TEMPLE OF F. SJKULT N.11NOVEllB.89 

INDIANA JONES LAST CRUSADE N.15/16 AG. 91 
DEJA VU Il N. 13 DICEMBRE 89 

SPACE QUEST lii N . 1 GENNAIO 90 

LEGEND OF THE SWORD N. 3-4 FEB/MAR. 90 

TIME N. 5 MARZO 90 

BLOODWYCH N. 5 llAR. 90 AL N. 11 GIU. 90 

FUTURE WARS N. 7 APRILE 92 

MANIAC MANSION N . 6 MAR 92 

HERO'S QUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 GIU 90 

SNOOPY N. 10 MAGGIO 90 

MYSTERE N. 12 GIUGNO 90 

BERMUDA PROJECT N.9 MAGGIO 92 

KING'S QUEST Il N . 12 GIUGNO 90 

LEISURE SUIT LARRY lii N. 6 MAR 92 

CHAOS STRIKES BACK DAL N . 7 APRILE 

AL N . 14 LUGLIO 90 

CHRONO QUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 SET. 90 

CONQUEST OF CAMELOT N .15/16 

AGOST090 

DEATHLORD N.15/16 AGOSTO 90 

GOLD RUSH N .15/16 AGOSTO 90 

JOURNEY N.15/16 AGOSTO 90 

KEEF THE THIEF N .15/16 AGOSTO 90, N. 
19 OTT. 90 E N .20 OTT. 90 

LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16 AGOSTO 90 

MANHUNTER NEW YORK N.15/16 
AGOST090 

NEUROMANCER N.15/16 AGOSTO 90 

POLICE QUEST 1 N.13 LUGLIO 92 

SPACE QUEST 1 N .15/16 AGOSTO 90 

THE KRYSTAL N.15/16 AGOSTO 90 

THE THREE MUSKETEERS N.15/16 AGO. 90 

WAR IN MIDDLE EARTH N .15/16 AGO. 90 

ZACK MCKRAKEN N.15/16 AGOSTO 90 

FAERY TALES N.17 SETTEMBRE 90 

MANHUNTER S. FRANCIS. N .17 SETT. 90 

ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 

LOOM N.5 MARZO 1992 

PERSONAL NIGHTMARE N.21 NOV 90 

OPERATION STEALTH N. 12 GIUGNO 90 

MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 AL 

N .24 DICEMBRE 90 

SHADOW OF THE BEAST 2 N. 24 DIC 90 

CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 

CADAVER N.1GENNAIO91; N. 3 FEBBRAIO 91; 

N.7 APRILE 91: N. 8 APRILE 91 

AVVENTURA NEL CASTELLO N.1GENNAIO91 

TIME MACHINE N . 2 GENNAIO 91 

CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 

NIGHTBREED N . 3 FEBBRAIO 91 

SEARCH FOR THE KING N . 3 FEB 91 

AL TERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 

MEANSTREET N .4 FEBBRAIO 91 

CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 

ELVIRA N .12 GIUGNO 92 

GEISHA N.8 APRILE 92 

KING'S QUEST V N .7 APRILE 92 

THE IMMORTAL N . 14 LUGLIO 92 

COLONEL BEQUEST N. 7 APR 91 • N. 8 APR 91 

PROFEZIA N . 9 MAGGIO 91 

QUEST FOR GLORY Il N . 9 MAGGIO 91 ; N. 

10MAGGI091 

MURDER IN SPACE N . 10 MAGGIO 91 

SWORDS & GALLEONS N . 10 MAGGIO 91 

SPACE QUEST IV N . 10 MAGGIO 91 

IVANOE N . 10 MAGGIO 91 

EYE OF THE BEHOLDER N . 10 MAGGIO 91 

N . 11 GIUGNO 91 N. 12 GIUGNO 91 

RISE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO 91 

WONDERLAND N. 11 GIUGNO 91 N. 12 
GIUGN091 

XENOMORPH N . 13/14 LUGLIO 91 

ARTHUR GUEST FOR EXCALIBUR N .13/14 

LUGLIO 91 

CIRCUIT'S EDGE N.13/14 LUGLIO 91 

IT CAME FROM THE DESERT N.13/14 

LUGLIO 91 

DRAKKEN N.13/14 LUGLIO 91 

FISH N.13/14 LUGLIO 91 

HOUND OF SHADOWS N .13/14 LUGLIO 91 

BAD BLOOD N .13/14 LUGLIO 91 

BATTLETECH: THE CRESCENT HAWK'S .. 

N .13/14 LUGLIO 91 

HARDNOVA N.13/14 LUGLIO 91 

DRAGON WARS N.15/16 AGOSTO 91 

THE MAGIC CANDLE N.15/16 AGOSTO 91 

SHADOW OF THE BEAST N.15/16 AGOSTO 91 

SPACE ROGUE N .15/16 AGOSTO 91 

OBITUS N .1 5/16 AGOSTO 91 

BUCK ROGERS: COUNTDOWN •• N.17 SETT. 91 

PRINCE OF PERSIA N . 17 SETT. 91 

HEART OF CHINA N . 18 SETT. 91 

SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 OTT. 91 

WRATH OF THE DEMON N. 19 OTT. 91 

MAD TV N. 19 OTT. 91 

WIZADRY N.20 OTT.91· N.21 NOV. 91 • 

N .22 NOV. 91 • N.23 DIC 91 ·N.24 DIC 91 
GODS N. 20 OTT.91 

LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 

CRUISE FOR A CORPSE N. 23 DIC 91 

POLICE QUEST lii N.24 DIC 91 

COUNTDOWN N.1/2 GENNAIO 92 

FASCINATION N.3 FEBBRAIO 92 

MARTIAN MEMORANDUM N. 3 FEB. 92 

WILLY BEAMISH N.4 FEB. 92 

THE SECRET MONKEY ISLAND 2 N.4 

FEBBRAIO 92 .fU MARZO 92 N. 8 APRILE 92 

ECO QUEST N.5 MARZO 1992 

GOBLllNS N . 5 MARZO 1992 

ROBIN HOOD N.6 MARZO 92 

EYE OF THE BEHOLDER 2 N .7 APRILE 92 

N . 8 APRILE 92 

KNIGHTMARE \'t·7 APRILE 92 N . 8 APRILE 

92 N.9 MAGGIO 92 

ROGER RABBIT N .7 APRILE 92 

STAR TREK N .9 MAGGIO 92 

THE SECRET OF MONKEY I SLAND 1 N. 10 

MAGGI092 

ELVIRA 2 N . 10 MAGGIO 92 • N.11 

GIUGN092 

ULTIMA UNDERWORLD N .12 GIUGNO 92 

LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 N.13 

LUGLIO 92 

UNCHARTED WATERS N . 13 LUGLIO 92 

ULTIMA VII N .14 LUGLIO 92 



VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 

Per Alex Cantisanl Passi di qualche eccitato, 'Anche bottiglia. 
che mò si gasa uomo invisibile che stavolta ce l'ho "Dov'è andato?', 
perchèha la si allontanavano. fatta·. grugnì. 
macchina Poi, prima ancora di Ma dopo un'attimo Il giornalaio riuscì 
(neanche Turbo). accorgersene, di euforia cambiò solo ad indicare li 
I colori della sera arrivò all'edicola. espressione, vicolo e a 
avevano già da Il giornalaio si stava s'Incupì, e parlò bolbettare 
tempo dipinto la affrettando a all'uomo in tono qualcosa. 
città e andavano chiudere la minaccioso. "O-di ... la". 
piano piano serranda con fare "Non raccontare a "Lo devo trovare·, 
spegnendosi con nervoso come se si nessuno di questo. gridò l'assalitore, 
l'arrivo della notte. sentisse osservato Sennò .. .', si passò "devo trovarlo a tutti 
Nel viale, la luce da qualcuno in un Indice sulla gola. i costi". 
dei lampioni agguato alle sue Guardò ancora per E si allontanò 
cominciò ad spalle, poi vide un'attimo Il volto dall'edicola urlando 
acquistare una avvicinarsi il preoccupato come un dannato e 
.certa consistenza ragazzo. dell 'uomo, fece strappandosi I 
sull'asfalto e sugli 'Finalmente' , qualche passo capelli. 
edifici Intorno, e sussurrò, 'Credevo all'Indietro, poi si 'DEVO 
sembrava non arrivassi più'. girò e incominciò a ASSOLUTAMENTE 
impegnarsi Lo sguardo del correre. SAPERE COME SI 
maledettamente ragazzo si focalizzò Il giornalaio lo vide RISOLVE ULTIMA 
nell'illuminare sul viso ricoperto da sparire In un vicolo UNDERWOOOOORLDDDlll". 
anche un solo un'accenno di e, anche se non Poi sparì dietro un 
centimetro In più di barba dell'uomo. poteva più sentirlo, angolo. 
quanto gli fosse 'Hai la roba?", si era sicuro che Nel viale rimasero 
consentito. Informò. ancora stesse solo silenzio, 
Il ragazzo usci dal Il giornalaio urlando di gioia. mistero, e buio. 
vicolo, fissando con accennò un sorriso. Il sllenzlo tornò nel Tratto da ' IL PIACERE 
un'espressione ·certo". rispose viale, scese DELL'IGNOTO' di 
visibilmente vacua li Infilando una mano lentamente come ALESSANDRO 
terreno davanti al nella bacheca delle un lenzuolo che si BIANCO 
suoi piedi. riviste. abbandona sul 

~ J 
Si ritoccò quasi 'L'ultima copia pavimento. Ora Una volta tanto o senza pensarci Il dell'ultimo numero l'uomo si rese conto abbiamo Iniziato la 
colletto della di VG&CW fresca di di essere solo nella rubrica della posta 

~ ~ 
camicia, poi riprese stampa' . notte. SI chiese in modo del tutto 
a camminare Estrasse la rivista, perchè quel originale. 
ritmicamente. colorata, lucida. La ragazzo rischiasse Un sincero applauso 
Non avrebbe luce dei lampioni la v ita per da parte di tutta la 

D dovuto aver niente sfavillò per accaparrarsi l'ullia redazione per lo 
da temere, fino ad un'attimo sulla sua copia d i VG&CW, stupendo racconto, 
allora i suol plani copertina. ma poi, non sei davvero uno 
erano andati alla ' Bene, hai fatto riuscendo a trovare scrittore nato. 
perfezione. un'ottimi lavoro. una spiegazione Aspettando 
Ciònonostante I suoi Ecco i tuoi soldi", gli accettabile, lasciò impazientemente il 
occhi fermi e porse i tre biglietti perdere e chiuse la bis, noi tutti ti 

~ h inespressivi davano da mille stropicciati serranda. salutiamo con un 
lo stesso la che aveva tenuto Fù allora che il grosso CIAOlll 
sensazione di fino ad allora stretti coltello lo colpì, e E adesso via con le 

[ o~ vibrare, come se nervosamente nel che la spalla sinistra consuete lettere ... 
illuminati all'Interno palmo. Poi afferrò gli si apri In uno 
da una vivida avidamente la schizzo di sangue. 

~--p 
fiammella verde copia di Per un attimo fù solo Galattica redazione 
scuro. Videogame& dolore, poi però la di VG&CW, qui che 
Vò tutto bene, disse Computer World, realtà vi scrive è un vostro 

~ ~ 
caparbiamente a sè quasi strappandola dell'accaduto lo affezzionatlsslmo 
stesso, tutto bene. di mano all'uomo investì facendogli lettore che ritiene 
Continuò a (che rimase aumentare il battito che la vostra si la 
camminare in un visibilmente cardiaco. Si girò, la rivista più veritiera e 

OfJ Venerdì sera forse sbigottito), se fronte lmperfata di ben fatta di tutto il 
troppo deserto. l'appoggio sul viso sudore caldo e globo terrestre, in 
Vivendo l'inizio di e aspirò, come se colante, appena in quanto I consigli 

) =\ 
quella notte cosi stesse tirando di tempo per vedere in che voi date sono 

D vicina, mentre i Coca. L'odore della faccia Il suo azzeccatissimi e 
S\ rumori della sera si rivista fresca di assalitore. Un'uomo non avete paura a 

D 
allontanavano. stampa lo investì allo, magro, con dire che certi 
Serrande che si completamente. due occhlali grossi games girano 
chiudevano. "SI, è lei", gridò tutto come fondi di ottimamente solo 
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con certe spendondo solo è più all'alteua dei Quest e The Legend 
configurazioni, 75.000 lire, cosa ho nuovi programmi. of Robin Hood per 
mentre altre riviste, in mano? 3) Hai una Sound Amiga? 
a volte, stanno solo 4) Ho letto sulla Blaster espansa!!!! In 7) A quando Hook, 
sul vago (del tren, vostra rivista di pratica hai 24 voci Indiana Jones 4 e 
ndr). questi virus mutanti invece delle Ultima7 per Amiga? 
Le recensioni dei (neanche fossero i canoniche 11. 8) A quando 
giochi sono mollo rivali di Burt 4) Ci stanno Campa di Fuoco e 
dettagliate sia Simpsons) e vorrei tentando ..... Sea Rogue per 
nell 'aspetto, sapere se le vedremo cosa Amiga? 
diciamo, di come si software house succederà nei 9) Mi dite quattro 
fa a giocare sia sul fabbricanti antivirus prossimi mesi. giochini ragionati in 
piano tecnico- sono riuscite a 5) No, anche Italiano per Amiga 
hardware; che ne combinare perchè c 'è il a parte Monkey 1, 
dite però di inserire qualcosa? linguaggio c. lo Monkey 2, Indiana 
più recensioni per i 5) Vorrei sapere se conosci???? E' Jones and the Last 
compatibili IBM usciranno per i tosto, ma è Crusade, Police 
?????? !!!!!! compatibili dei insuperabile ed Quest 3. 
I primi numeri di linguaggi simili insuperato. 10) Mi dite due 
quest'anno ne all'Amos? 6) E' un modo giochini ragionati in 
avevano in 6) Cosa si Intende grafico dell'Amlga italiano per Amiga 
abbondanza, ma per g rafica del tipo che utiliua l'Intera ambientati nel 
negli ultimi tempi HAM? palette alle varie medioevo? 
l'Amiga sta 7) Ml conviene risoluzioni. HAM = Complimenti per la 
spadroneggiando. acquistare Gods? hold and modify. rivista lii 
Come soluzione vi Per ora le mie 7) Sì se ti piacciono Ciao!!! 
proporrei di domande sono i plat-form! CAMPIDONICO 
pubblicare una queste, ma sono DARIO 
rivista per PC e una sicuro che fra un po' 
per Amiga-Atari ST vi arriverà un'altra Carissima redazione In ordine: 
e una per le mia lettera (questa dlVG&CW, mi 1) Prima devi 
console, cosa ne è la seconda) e per chiamo Dario e andare alla 
pensate della ora vi auguro un "in abito a Orbetello montagna, 
proposta? bocca al LUPO' e (GR). orientare la 

~ J Un po' ouardata continuate così. Ho un'Amlga 500 catapulta, salire o vero? P.S. Dimenticavo, con espansione e sulla montagna e 
Comunque io forza INTER (una voglio porvi delle gettare di sotto i 

~ ~ 
possiedo un 286 a macchia c i ha domande a cui macigni che 
20Mhz con HD da impedito di leggere spero possiate dare troverai. Se hai 
52Mb e scheda chiaramente la una risposta. orientato bene la 
MVGA 2000 della squadra, eh eh 1) Quando la vostra catapulta colpirai D Trident e vorrei eh!!). soluzione di Monkey l'albero di banane e 
proporvi alcune CREMONINI 1 dice: "andate alla 
domande: ANDREA FERRARA spiaggia , prendete 2) Si compera la 
1) Che cosa ne le banane da terra confezione 
pensate della mia Ma leggi veramente ... • io non sono originale! Questo 
scheda grafica? la rivista? Tutti cl molto d'accordo, vale anche per gli 

J h 2) Siccome il mio accusano di essere perchè io vado alla altri copioni che 
PC è un assemblato, partigiani del spiaggia e non hanno lo stesso 
per avere un sistema MS-DOS e trovo le banane per problema. 
computer più di non guardare terra. Come posso 3) Si prova, anche 

~ ~ · patente mi con un occhio di fare? perchè la versione 
basterebbe riguardo l'Amiga! 2) A Police Quest 3 italiana ha questo 
cambiare la scheda Veniamo come si fa a trovare problema! 

~ ~ madre, quindi mi comunque alle la combinazione del 4) Castles te lo devi 
consig liate di risposte: Locker, per aprirlo? giocare step by 
buttarmi su 386 a 33 1) La Trident non è 3) A Indiana Jones step, per Dylan Dog 
o 40Mhz o subito su male, c 'è però di & the Last Crusade stiamo facendo ~ p un 486 a 33Mhz? meglio. come si fa a trovare lavorare i nostri 
Oppure ml 2) Forse per il boccale giusto? schiavetti. 
conviene assemblato intendi 4) A quando la 5) Non ci C[J acquistare un un taiwanese ... soluzione di Dylan ricordiamo più, 
sistema tutto nuovo, vero? Dog e Castles? ordinati l'arretrato. 
ma spendendo Personalmente ti 5) A Operation 6) Dovresti chiedere 

~ ~ milioni di più? consigliamo di Stealth in italiano alla Sierra, noi non D 
3) Se io acquisto cambiare tutto il come si fa a nesappaimo S\ 
una Soundblaster computer, perchè prendere Il tensore ancora nulla. 

D V2.0 e gli plauo su i sicuramente anche elastico dell'alga? 7) Hook mollo 
due chip aggiuntivi il tuo hard disk non 6) A quando Eco presto, Indiana 
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JoneslVa massima di 72Hz, accadrà in questo omerica è già 
novembre, Ultima 7 una seriale, una campo del disponibile. 
probabilmente mai parallela. Sistema software. Sicuramente sì ... 
(dove li mettete 21 operativo Dr. Dos Spero di non avervi quando non si sà. 
mega nell'Amiga). 5.0. annoiato in queste Quello della 
Comunque abbi 2) In un numero di domande a go-go e Microsoft, anche se 
fede tutto è VG&CWavete vorrei concludere è molto costoso. 
possibile. recensito sia l'Adlib questo papiro Attendi con 
8) Campo di Fuoco che quella Gold, rivolgendovi i più pazienza, non 
è già in vendita da spiegando sinceri auguri e siamo ancora dei 
tempo, Sea Rogue soddisfacentemente complimenti per la chiaroveggenti, 
non lo sappiamo, le caratteristiche, vostra eccelsa però ce la stiamo 
bisogna vedere se ma quando rivista che presenta mettendo tutta! 
la MicroPlay intende recensirete la un'impaginazione La tastiera a 
fare la conversione Soundblaster Pro? superba e delle membrana non fa 
da PC. Vorrei sapere tra copertine clic ... click, ed in 
. 9) L'unico che ci queste tre schede fantastiche, quindi, i teoria dovrebbe 
viene In mente in musicali qual'è la congedo essere più 
questo momento è migliore per salutandovi e economica e meno 
King Quest V dello hardware- . rinnovandovi i miei affidabile. 
Sierra. prestazioni-qualità· complimenti. 
10) Boh ..... prezzo ed anche se P.S. Qual'è la 

queste tra loro sono differenza tra Spett.le VG&:CW, 
compatibili. tastiera a complimenti per 

Egregia redazione Sapreste indicarmi membrana e a l'interessante rivista 
di VG&CW, vi scrivo per microswitch? (la compro solo da 
per tre validi motivi: approssimazione, i VINCENT 3 numeri, ma credo 
Il primo per prezzi? proprio che la 
appellarmi alla lo vorrei acquistare Andiamo con comprerò sempre). 
vostrà insigne una scheda sonora, ordine: Mi chiamo Arturo ed 
scienza nel campo ma sono indeciso 1) Ci sembra un ho 29 anni. 
del computer sia tra le Adlib Gold e buon sistema, a Posseggo da 
hardware che la Soundblaster pro, parte la cpu che è quattro mesi un PC 

~ ~J 
software; il secondo potreste aiutarmi? obsoleta, è ora di 286, che uso o motivo riguarda le Che cos'è cambiarla, magari principalmente con 
music card, infine, il esattamente la con un 386 od un programmi 
terzo un problema Soundblaster 486. applicativi come il 

) ~ odierno, la pirateria. microchannel? 2) La Sound Blaster Windows e il 
Andrò con ordine: 3) Infine, come per microchannel è Wordstar (stò 
1) Desidererei un sopracitato quella per i PS2 preparando la tesi 

D vostro sincero nell'inizio della dell'IBM. di laurea in 
giudizio sul lettera, in questo Prossimamente Farmacia), ma 
computer in mio terzo punto dovrei parleremo anche anche con alcuni 
possesso: parlare della della Sound Blaster videogiochi. E su 
CPU 286 a 22Mhz, pirateria, ma Pro. Noi quest'ultimo 
1Mb Ram, Fdd 3 1/2 preferisco chiedervi acquisteremmo la argomento che ho 
1.44Mb, Fdd 5 1/4 alcune informazioni Sound Blaster Pro od alcuni quesiti da 

J h 1.2Mb, Hd 45Mb, più utili di cui il suo c lone porre (premetto che 
tastiera 102 tasti OS necessito. taiwanese che ha sono fissato per i 
a membrana, Qual'è il migliore un prezzo molto giochi a carattere 

J ~ 
monitor SuperVga programma di interessante. sportivo e cerco di 
con massima grafica per Ms·Dos? 3) Per la pirateria se acquistare le 
risoluzione 1024x768 Quando uscirà lndy ci segui da tempo simulazioni più 

~ 
14 pollici (pitch 4? sai bene come la vicine alla realtà). 

~ 0,28), scheda Ci sarà, forse, un pensiamo. C'è solo 1) Esiste per il PC il 
grafica Turba seguito a Monkey l'imbarazzo della gioco Kick Off? 
MegaEva 1024 con 2? scelta, vista la Intendo il primo 

~ p risoluzione Se si, potreste darmi diffusione di della serie, non Kick 
1028x1024 16 colori; un anticipazione? Windows ti Off 2 che già 
la scheda è una Mi potreste rimandiamo a posseggo. 

CD ET40.00 1 Mb versione consigliare un buon qualche paint del Devo premettere 
2.02 dell'ottobre 91, mouse rispetto al tipo Photo Finish che prima del PC ho 
essa è capace di rapporto Q/P? della ZSoft che fra avuto per 1 O anni il 

~ ~ 
visualizzare nelle Come amante delle l'altro gira a 32.000 Commodore 64 e 

D risoluzioni 640x480 e awenture grafiche colori. avevo acquistato, 
Sì 800x600 32768 tradotte in italiano lndy 4 uscirà a appena uscita, la 

D 
colori. di cui faccio parte settembre, in cassetta originale 
La schedo presenta attendendo lndy 4, Italiano distribuito (In un negozio 
una frequenza vorrei sapere cosa dallaCTO. In qualificato) del 



gioco Kick Off. 
Avete mai provato 
questo gioco per il 
64? Anche se aveva 
Il difetto della vista 
dall'alto (ma la serie 
Kick Off è fatta 
proprio così) era 
una simulazione del 
gioco del calcio 
molto vicina alla 
realtà. Rispetto a 
Klck Off 2 aveva I 
giocatori un po' più 
grandi, le porte 
erano a sinistra e a 
destra (e non su e 
giù), la palla si 
poteva controllare 
benissimo, senza 
bisogno di doverla 
per forza stoppare 
nel modo spiegato 
nel libretto di 
istruzioni. Si poteva 
avanzare, scartare, 
cambiare direzione, 
crossare, 
contrastare senza 
alcuna difficoltà, 
con semplici 
movimenti del 
Joystlck nella 
direzione 
desiderata. Quando 
giocavamo tra 
amici, la capacità 
di scartare o di 
riuscire a togliere la 
palla all'avversario 
era dovuta 
solamente alla 
bravura della 
persona che 
muoveva il joystick. 
Quando ho 
acquistato Klck off 2 
per il 64 (e la stessa 
cosa mi è successa 
adesso che l'ho 
acquistato per il PC) 
ho trovato un gioco 
che è molto 
complicato perchè i 
giocatori sono più 
p iccoli e perdono 
subito la palla, 
appena si cambia 
la direzione di 
corsa; per poter 
giocare bene si 
deve fare al I 00% 
ciò che è spiegato 
nelle istruzioni. Ciò 
rende il gioco più 
brutto e difficile; 
praticamente 
bisogna stoppare la 
palla col tasto 
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fuoco del joystick, 
girarsi da fermo 
nella direzione 
voluta e passare o 
avanzare, 
rilasciando il tasto 
fuoco. A quel punto 
Il giocatore 
manovrato dal 
computer ha già 
rubato la palla 
(sempre perchè i 
giocatori sono più 
piccoli). Mi sembra 
strano perciò che 
ormai si parli solo di 
Kick Off 2, che è 
considerato il gioco 
di calcio migliore, 
pur essoendovi tra i 
due una grossa 
differenza di 
giocabilità (95% per 
Kick off, 70% per 
Kick Off 2, secondo 
me). 
I b) E' possibile che 
un computer con 
una memoria molto 
più grande di quella 
del C64 non possa 
avere un gioco 
simile a Kick Off 
come giocabilità e 
impostazione, ma 
molto migliore 
come grafica? Se 
conoscete qualche 
buona simulazione 
di calcio mi fareste 
un gran favore a 
menzionarla. 
I c) Può servire a 
qualcosa scrivere 
allaANCOper 
consigllare (in caso 
mettessero in giro 
Kick Off 3) di rifarsi 
al Kick Off I del 
C64, cercando 
solodi migliorarlo 
come grafica e 
qualità di opzioni? 
2) Sapete quando 
uscirà il gioco F. I 
Gran Prix della 
Microprose per il 
PC? Non 
dimenticate di 
recensirlo!!!!! 
3) E' mai uscito il 
gioco Super 
MonacoG.P. 
(quello della SEGA) 
per il PC? Mi pare 
che per l'Amiga sia 
uscito un anno fa. 
4) In uno degli ultimi 
numeri della vostra 

rivista avete 
recensito Il gioco 
automobilistico 
Vroom per Amlga. 
E' possibile che 
venga preparato 
anche per PC? 
Prima di salutarvi vi 
ringrazio per aver 
almeno letto la mia 
lunga e noiosa 
lettera; vi ringrazio 
doppiamente se la 
pubblicate. 
P.S. In caso che 
fossero usciti per il 
PC i giochi Kick Off 
e Super Monaco 
G.P. Indicatemi 
gentilmente come 
fare per reperirli 
perchè sono vecchi 
e non si trovano più 
nel negozi di 
videogiochi. 
Distinti saluti. 
D'APRANO ARTURO 
(LT) 

Caro Arturo, ci hai 
posto un bel 
numero di questioni. 
Vediamo di andare 
per ordine: 
I) Esiste solo la 
versione 2. 
I b) Purtroppo per 
PC non esiste nulla 
di paragonabile al 
Kick Off Amiga. 
I c) Prova, vedremo 
se i tuoi consigli 
stimoleranno i 
programmatori 
della Anco. 
2) In autunno, 
probabilmente fine 
ottobre Inizi 
novembre. 
3) Non ci sembra, 
per lo meno noi non 
lo abbiamo mai 
visto. 
4) Possibile, ma 
perchè non ti sei 
comperato una 
Amiga!!! E' più 
adatta alle tue 
esigenze. 

Cara redazione, 
sono un ragazzo di 
15 anni che 
possiede un 386SX 
25Mhz e ogni volta 
che leggo la vostra 
rivista, sempre con 
piacere, soprattutto 

quando mettete le 
caratteristiche del 
video giochi, mi 
chiedo quanti 
dischetti o dischi ci 
sono e quanto 
spazio occupano 
sull'hard disk. 
Chiedo se potete 
mettere queste 
ultime 
caratteristiche. A 
parte questo è una 
stupenda rivista con 
tanti trucchi, 
soluzioni, ecc ... 
Sto cercando un 
programma per 
disegnare, ma che 
sia semplice da 
usare, mi serve 
soprattutto per fare 
adesivi e biglettl da 
visita. Se ml potete 
rispondere nella 
prossima uscita ne 
sarei fiero. 
P.S. Potete scrivere 
da qualche parte 
ben visibile un ciao: 
Ciao a Marco 
Rigamonti da parte 
di Clerlcl Ronald 
(sono io). 
Vi ringrazio 
moltissimo, 
continuate così che 
sarete ancora 
presenti nel 2900 o 
di più. 
RONALD CLERICI 
MILANO 
Potresti usare il De 
Luxe Paint Il o 
Paintbrush in una 
delle sue numerose 
versioni, sono dei 
paint abbastanza 
semplici da usare. 
Per i tuoi consigli sul 
come migliorare la 
qualità delle 
informazioni date ai 
lettori tramite le 
recensioni ne 
terremo conto, 
come del resto 
facciamo con tutti i 
consigli che ci 
pervengono. 

• 

) b 
) g . 
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Riflessioni e conclusioni trattE 
"in quel" e 

Abbiamo 
partecipato, 
gentilmente Invitati 
dalla C.T.O. di 
Bologna, alla 
presentazione delle 
novità che saran 
disponibili sul 
mercato italiano 
nell'autunno­
inverno 1992. 
Le aziende che 
hanno ufficialmente 
sottoposto alla 
critica giornalistica i 

· loro ultimi sforzi, 
sono tre tra le più 
importanti 
produttrici di 
entertainment 
software del mondo: 
la Electronics Arts, 
la lnfogrames e la 
Ubi Soft. 
A parte tutte le 
presentaz.ionl di rito, 
quali la storia delle 
rispettive aziende, 
sono emerse 
durante la 
conferenza stampa 
alcune interessanti 
considerazioni che 
andremo ad 
analizzare nel 
dettaglio in questo 
articolo. 

. Chi segue 
attivamente 
l'andamento del 
mercato del 
software e 
dell'hardware, avrà 
potuto verificare 
che parecchie 
famose aziende 
europee del settore, 
sono ormai state 
assorbite da 

svariate ditte 

oceano, 
ommercial ente 

rappresenta UJI 
in~ubbio vanta'1io 
da parte del 
vecchio continente, 
data l'enorme mole 
di prÒdotti che il 
mercato USA 
assorbe. 
Mentre qualche 
anno fa l'Industria 
del software era 
divisa in due gro 
blocchi ora, la 
produzione 
statunitense ha 
invaso in maniera 
massiccia anche 

·ntrattenimento è 
diversificato, come 
tutti sapete, in 
diversi tipi di 
configurazioni 
hardware; mentre 
quello americano, 
fedele a un politica 
organizzativa che 
predilige gli 
standard, è 
monopolizzato 
praticamente da un 
unico ambiente 
operativo, I' MS­
DOS. 
In più, anche le 
case di produzione 

"low cost and high 
performance·, non 
appartiene al 
computer di casa 
Commodoree 
questo sposta l'ago 
della bilancia in 
modo evidente. 
In effetti l'ingresso 
massiccio delle 
macchine clone 
made in Taiwan 
(ormai anche di 
sicura affidabilità), 
conferma la nostra 
precedente 

citazione inglese. 
Come pensate che 
l'Amiga possa 
competere con 
macchine basate su 

digerire, dato il 
modo di operare 
non certo intuitivo, 
ora, con il 
consolidarsi di 

velocissimi , ) hterfacce grafiche 
, }per~ive quali 

Windows, il pc 

Vi vogliamo solo far 
notare che una 
macchina dotata di 
1486, scheda SVGA, 

~:veiita acce~iblle 
ariche all'utente 
meno esperto. 
Riagganciandoci 
alla conferenza 
stampa, tutte queste 
con~iderazioni sono 
emerse durante la 
presentazione dei 
software delle case 
sopracitate. 
Soltanto una novità 
della Ubi Soft è stata 
proposta per 
Amiga, mentre tutte 
le altre sono state 
presentate per Ms­
dos, CD-Rom e 
persino per CD-I 
della Philips. 
Disponibili per il 
computer 
Commodore 

Inoltre, fate bene 
attenzione, stiamo 
parlando di 
hardware ai vertici 
della gamma, 
~entre i fratelli più 
piccoli, si possono 
trovare a circa a 
t.1.200.000. 
Anche se a graf\di 
linee i costi 
sembrano simili, le 
prestazioni di Amiga 
sono 
inequivocabilmente 
inferiori. Ad 
aumentare il gap 
tra le due diverse 
opzioni hardware, vi 
è inoltre il software 
che fa pesare il 
divario. 
Mentre prima si 
tendeva a 
considerare l'Ms­
Dos come un 
sistema difficile da 

soltanto conversioni 
e non di tutto il 
materiale proposto. 
La EA per esempio 
ha assorbito 
numerose software 
house inglesi, che 
distribuirà 
programmi per Ms­
Dos prima di 
eventuali 
conversioni per 
Amiga. 
Questo ha 
scatenato una 
discussione tra i 
produttori stranieri e 
i rivenditori italiani. 
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• • • 
~ dall 1ulti1110 incontro avvenuto 
li Bologna 

Infatti molti di questi sviluppo delle porti per risolvere stato inoltre reso come fatto per I vari 
considerano grafiche. Anche le Monkey lslond Il? noto, che lo 500 plus e 600, o 
commerclolmente aziende europee, I velocizzatori e I Lucosfllm l'inutile 3000. 
l'Amlgo ancoro un reslgenze dischi rigidi si presenterà lo nuovo E' necessario 
valido strumento commerciott, si possono avventuro di 
sopratutto stanno certamente Indiano Jones. A pesantemente sui 
guardando I ~ocemente ocqul to e / chip grafici, nelle 
consuntivi dell'anno spostando ve so Il l'Impegno velocità dei 
precedente. PC e quindi inonaj6rio'n~n è p ocess'ori e nelle 
Bisogno però possiamo certo indiffe ente: periferiche come lo 
considerare che, il certamente dire quest dispositivi per italiano o curo dello rom e i dischi rigidi; 
notevole che oll'Amigo Amigo hanno co~i C.T.O. il tutto dovrebbe 
cambiamento restano solo le che partono, nello E 'che novità è' avere come 
dell'hardware, briciole. più roseo delle direte voi: non è prerequisito anche 
impone allo Considerate che Ipotesi, dal Infatti uno novità. Il un prezzo molto 
sviluppatore canoni uno conversione di 1.200.000 lire in nuovo di tutto accessibile. Non 
ben precisi. programmi do un ovon,li. questo è che, e ci sappiamo se 
E' necessario essere ambiente all'altro Se chi Vi scrive vi rlvolglomo o voi Commodore sarà In 
obiettivi quando comporto sforzi e sembro u accanito amici omighisti, grado di proporre 
consideriamo costi non Indifferenti sostenitore &i PC, Indiano Jones ond tutto questo, mo 
l'Incredibile per il produttore e vi sbagliate d i the fate of the senza dubbio lo 
sviluppo che avere delle basi grosso. Sono finiti I Atlontls sarà l'ultimo speriamo. 
l'ambiente Ms-Dos grafiche simili su cui tempi in cui si conversione Amigo Se anche tutto ciò 
ho avuto in questi lavorare non facevano battaglie dello Lucosfllm non dovesse 
ulliml anni; basti sarebbe certo un dialettali e infantili dopo di che io loro verificarsi, non cl 
pensare o come, cattivo inizio. su chi possiede il produzione si sentiamo di darvi, 
nell'orco di un Purtroppo nelle computer più rivolgerà soltanto amici lettori, delle 
breve periodo, si è versiooi base d i valido. Chi-vi scrive agli utenti PC. Vi sentenze definitive, 
passati do standard Amigo si sente è solo un gruppo possiamo mo vi lasciamo 
grafici mediocri o soprattutto lo che possied)' probabilmente analizzare con 
quelli di altissimo mancanza di causo lo onticlpore che obiettività l'evolversi 
qualità delle super supporti magnetici professione, tutti i onc.he lo Sterro non dello situazione, 
VGA e sopratutto o veloci e capienti, di tipi di elaboratore e tarderà o prendere sicuri che, 
costi bassissimi. velocità che sicuramente Il questo decisione. comunque vadano . 
L'Amigo si trovo in nell'elaborazione omo tutti. Doto che Le soluzioni al le cose, lo 
limbo dal 1986 e dei doti e di grafico Il nostro principale divario che si è razionalità, nelle 
solo quest'anno capace di obiettivo è quello di definitivamente questioni materiali, 
Commodore ho supportare guidare i nostri creolo non sono - ho sempre lo 
provveduto ho immagini ed affezionati lettori molteplici, come si meglio sulle 
fornire delle animazioni di verso gli acquisti uso dire, mo sono passioni. 
macchine nuove gronde effetto. migliori, siamo sicuri dettate Il nostro principale 
che non hanno Chi, secondo voi, che, i fattori direttamente dal scopo è sempre 
tuttavia subito può sopportare di sopracitati, sono mercato. Lo quello di informarvi, 
grondi Innovazioni. attendere 20 minuti uno obiettivo analisi Commodore mentre decisioni e 
Questo non ci per iniziare o dell'intero dovrebbe conclusioni, in merito 
sembro sufficiente, giocare o King problema. ristrutturare l'intero all'argomento trottato, 
doto che Il mercato QuestV per Durante l'ultimo gommo dei modelli sono lasciate 
del videogame esempio o rischiare porte dello Amigo e non con un interamente a voi. 
esige un continuo di rovinare i drive presentazione è semplice "restyling· Corrado Capretti 
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UN PO' DI BENZINA SUL 

FUOCO!!! 
E' passato speranza alle loro hanno fatto un a due fattori: invoglia l'acquirente 

parecchio tempo problematiche, grave errore, - primo: Il target a rivolgersi a 

da quando due ovvero: lasciando fuori dalla differente a cui si prodotti copiali e 

esimi esperti di - solo così riuscite a loro faida un buon rivolgono i prodotti, sprotetti, che 

arcade e di RPG si giungere in fondo trenta per cento di un bimbo (che ama normalmente 

sono scontrati su alle varie avventure utenti: gli arcade) ha una arrivano sul nostro 

queste pagine senza spremervi - vi siete dimenticati disponibilità mercato tramite le 

(ognuno con il troppo le proprie degli amanti degli finanziaria BBS americane e 

chiaro tentativo di meningi-. wargame e delle indubbiamente tedesche. C'è da ri-

t irare acqua al Appunto per questo simulazioni di inferiore rispetto ad ricordare che 

proprio mulino). Ciò volevo dividere un guerra, oltre a non un adulto. spesso questi game 

non toglie che non attimo il problema aver preso nelle - secondo: il si bloccano al terzo 

si è ancora sopito di partenza, intanto debite prodotto In se stesso o quarto livello, ed 

l'eco di questa facendo notare che considerazioni le ha un costo di allora viene da 

epica battaglia e si può benissimo simulazioni in produzione chiedersi a cosa 

molti lettori essere appassionati generale (vi siete nettamente possa servire il 

continuano a di giochi seri e non pure scordati del differente, sia per la trainer, ma questi 

scrivere tifando per per questo FLIGHT SIMULATOR ... manualistica sono i misteri della 

l'uno o per l'altro. Il disdegnare una sic .. sic).- presente, sia per ìl vita e non saremo 

più gettonato fìno sana parttta a Un altro errore, tempo necessario certo noi a svelarli. 

ad ora è stato li pinball od a KICK secondo me, è stato per lo sviluppo. A spingere verso 

mitico CANTISANI, OFF. Senza fatto non parlando Il fatto di avere dei l'acquisto di 

anche perché il dimenticare che debitamente dei grossi manuali in materiale piratato 

target medio della oramai molti plat- motivi che alcuni casi è un c'è sempre la mal 

nostra rivista è form hanno recepito concorrono a efficiente riposta speranza di 

composto da alcune basi che creare la differenza deterrente, che poter risparmiare 

persone che amano caratteristicano gli di prezzo che serve ad Incentivare dei denari. 

le avventure ed i RPG, costringendo il intercorre fra questi l'acquisto di un Giustamente, come 

giochi di ruolo. giocatore a fare tipi di g ioco: prodotto originale, faceva notare 

Lettori che cl determinati percorsi solitamente un spesso fare le Cantisani, per un 

seguono per trovare degli arcade costa un fotocopie del RPG (o per un 

fedelmente, oggetti che poi terzo od anche manuale costa wargames) spesso 

soprattutto per le serviranno in un meno di una quasi quanto la bilancia pende 

soluzioni che altro livello, od In simulazione della l 'acquisto dalla parte 

proponiamo e che una altra stanza. Microprose o della dell'originale. Sugli dell'originale, 

spesso sono In Bisogna poi Spectrum HoloByte. arcade c'è poi da anche perché molli 

grado di offrire un ricordare a questi Ciò è dovuto dire che la presenza si sono accorti che 

barlume di due signori, che fondamentalmente di vari tipi di trainer dopo giorni di gioco 
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è veramente non segue States, dove a rcade è molto non ha però fatto 

disdicevole vedere abbastanza nel operano la SIERRA e legato alla nascita diminuire la tiratura 

che la copia non tempo il prodotto, la MICROPROSE. ed alla tenuta sul dei mensili già 

funziona. C 'è da un gioco di sei o Inutile ricordare che mercato di esistenti che si 

dire che anche gli sette mesi fa, qui da In Europa J'AMIGA è computer del tipo occupavano (e si 

originali ogni tanto noi può essere uno del computer AMIGA. Per quello occupano) 

soffrono di questi acquistato solo in più venduti e, che riguarda le soprattutto di 

problemi e di bug di copia, perché soprattutto ora, con console il discorso è arcade. E come 

programmazione, nessun negozio l'introduzione del completamente ben sanno gli 

ma solitamente tiene prodotti modello600, differente, qui gli esperti questa è la 

vengono risolti dalla vecchia venduto di serie con arcade la fanno da controprova che gli 

software house magazzino. un hard d isk da 20 padroni ed I giochi spara spara 

senza ulteriore E poi perché gli mega, anche gli semi-seri sono delle continueranno ad 

dispendio di denaro arcade dovrebbero amanti dei prodotti vere e proprie rarità, avere una folta 

da parte morire??? Gli della SIERRA ON solo alcune case schiera di fans, 

dell'acquirente. appassionati dì una UNE potranno come la KOEI o la mentre gli amanti 

Non sono invece certa veneranda giocare le loro ECA hanno fatto degli RPG 

d'accordo con età (come la mia) si avventure delle conversioni continueranno ad 

quanti (anche ricordano ancora i velocemente, con per console del loro ingrossare le loro 

lettori) affermano primi giochi su una riduzione RPG. schiere in vista 

che gli arcade cassetta per ZX80 e drastica dei tempi Tutto quanto detto dell'assalto finale. 

siano destinati a ZX81, games in d i attesa e senza fino ad ora non Mauro Pagani 

morire, per molli bianco e nero con il dover vuole chiudere il 

motivi che non pixel grosso come continuamente discorso e fare 

voglio nemmeno un pugno, a ben cambiare dischetto. pendere la bilancia 

ripetere ... Ma siete pensarci erano Il poter avere una da una parte o 

diventati pazzi!!! lo orribili, ma allora Amiga con disco l'altra, anche 

amo visceralmente andavano a ruba e fisso invoglierà perché in entrambi i 

il mondo degli tutti si divertivano un anche le software casi le scelte sono 

wargames e delle sacco. Da allora house a produrre rispettabilissime. 

simulazioni ed molta acqua è più celermente le Infatti reputiamo 

anche per questo passata sotto i ponti conversioni dei loro normale che un 

mi sento di e molta ancora ne prodotti migliori per settantenne giochi 

affermare che i passerà. Il numero i chip di questo a Super Mario 

spara spara degli utenti di ottimo computer, mentre un 

avranno vita persona! computer che finalmente undicenne cerchi di 

lunghissima, finché è aumentato a potrebbe rinverdire risolvere Monkey 

esisterà un dismisura e anche le proprie sorti. lsland 2, senza 

computer qualcuno se meno Non leggere la soluz.ione 

produrrà arcade, vorticosamente dimentichiamoci sulle pagine di 

plat-form, ecc .... continuerà ad che la maggior VIDEOGAME. 

E non sarà certo la ingrossarsi. parte degli arcade Sicuramente negli 

pirateria a Sicuramente gli della US GOLD e ultimi tempi c 'è 

costringere le arcade avranno della PSYGNOSJS stato un vero boom 

software house a vita più facile fra gli sono ideati per I nel campo della 

smettere di utenti di un C64 o di microchip di questo simulazioni e dei 

lavorare, ci una Amiga, mentre persona! della giochi di ruolo, ne è 

guadagnano lo le simulazioni e le Commodore e che testimene anche il 

stesso, forse di avventure avranno spesso le gran numero di 

meno, ma non sono più seguito fra i conversioni per MS- riviste specializzate 

certo in perdila. possessori di un MS- DOS, non sono nulla che sono nate 

Qualche colpa ce DOS. Anche perché di speciale. all'estero: in 

l'ha anche la questo sistema Secondo me il Inghilterra, negli 

distribuzione che operativo è quello problema sulla USA, in Canada ed 

(soprattutto in Italia) più diffuso negli morte o meno degli in Australia. Questo 



il programmo in 
pauso premete 
sei volte il tosto 
FlO, rientrate nel 
gioco e 
scoprirete che il 
vostro 
avversario è 
diventato 
completamente 
ubriaco, sarete 
perciò In grado 
di abbatterlo o 
vostro 
piacimento. 

THE SPVWHO 

poco il game. 

BEAST BUSTERS 
(per Amlgo) 
Per chi ho 
trovato questo 
gioc o troppo 
difficile da 
c ompletare 
entrate In pausa 
e continuate a 
sparare al vostri 
avversari che 
incasseranno i 
colpi senza 
rispondere al 
fuoco. 
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KICK OFF 2 (per 
Amiga) 
Mentre state 
giocando 
premete tutti I 
tasti funzione 
(dal n.1 al n.10) 
e lo scritta S12 o 
S14 dovrebbe 
apparire In un 
angolo del 
video. Sarete 
ora in grado di 
sostituire con 
uno dei vostri 
giocatori il 

bumpers infiniti 
- ARNIE per 
100.000 punti 
- WHOOPSIE per 
partire al livello 
Prehistoric 

BABY JO (per 
Amigo e PC) By 
Nicola D'Ubaldo 
Livello 1 
E' possibile 
saltare sui 
tronchi dopo 
che hanno 
smesso di 

girare. Fatelo e 
arriverete fino 
all 'albero 
tagliato, dove 
troverete un 
sonaglio.li 
primo albero 
lascia cadere 
dei bonus, il 
secondo dei 
pesi. Dopo lo 
prima papera, 
uccidete i due 
vermi e scolate 
l'albero dove 

s. 
una trappola. 
Sopra il camino 
guardato o vista 
dai cani c'è un 
pacco con il 
pronto 
soccorso. 
Sparate sulla 
croce per 
sbloccare il 
passaggio. 
Nella miniera 
sopra, potrete 
trovare sulla 
sinistro una vita 
extra, e uno 
stanza segreta a 

destra. Nella 
stanza piena di 
lava, dopo il 
passaggio dei 
vagoni, c 'è una 
stanza segreta, 
nascosta a 
metà altezza sul 
muro di destro. 
Livello 3 
Le formiche 
volanti e gli 
uccelli ogni 
tanto lasciano 
cadere del 
pannollnl. La 

troverete in 
un'altra stanza 
segreta, 
nascosta nella 
nuvola segnata 
da una croce. Il 
formicaio è 
pieno di bonus, 
ma è un posto 
molto 
pericoloso. 
Cominciate con 
lo galleria in 
basso a destra 
per prendere 
l'Invulnerabilità. 
Livello 4 

Saltate sul tetto 
della prima 
caso, dove 
troverete due 
sonagli sulle 
nuvole. Più 
avanti è situata 
una delle solite 
stanze segrete, 
segnata da uno 
croce. Davanti 
allo primo 
strada troverete 
un po' di nuvole 
con dei bonus, 
attenzione agli 
ultimi due: sono 
trappole. 
Troverete 
un'altra stanza 
olla fine della 
secondo strada 
e uno dopo I 

ani. Cercate la 
nuvolo col 
e~nale per 
rf~r I. 

Codici livelli:2) 
OU 3) GLOUP 

i nother 
ori r MS-

DOS) By Nicola 
D'Ubaldo 
1) LDKD 2) HTDC 
3) CLLD 4) LBKG 
5) XDDJ 6) FXLC 
7) KRFK 8) KFLB 
9) BFLX 10) BRTD 
11) TFBB 12) 
TXHF 13) CKJL 
14) LFCK 



HANNO 
COLLABORATO: 
Ivan Notori 
Stefano, Paolo 
Magnaghle 
tanti altri lettori 
che purtroppo 
non hanno 
lasciato Il loro 
nominativo. Se 
vorrete vedere i 
Vs nomi 
all'Interno della 
rubrica, 

rilasclatell al 
momento della 

THE SI 
(per Amlga) 

Se vi siete 
chiesti quale 
utilizzo possa 
avere il 
fischietto, 
potete 

benissimo 
smettere di 
crucciarvi, 

perchè ancoro 
uno volto siamo 
qui od aiutarvi 
(che rimai!!): 

raggiungete 
l'ultima finestra 
della casa di 
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ritiro in 
Springfield. 

Adesso 
prendete flato e 
soffiate a più 
non posso: 

apparirà 
un'uomo che vi 
lancerà del 
denaro. 
Prendetelo e 
spendetelo 

come meglio 
credete (ho 

tentato con la 
finestra del mio 

SEER ed avrete 
un pieno corico 
di armi edi 
ricambi vari. 

ROD LAND (per 
Amigo) 

Mettete il gioco 
in pausa e 

premete cinque 
volte il tosto 
HELP, 

acquisterete 
vite infinite ed 
avrete la 

possibilità di 
saltare al livello 

seguente con la 
semplice 
pressione della 
barra dello 
spazio. 

ALIEN BREED 
(per Amiga) 

Se siete 
infastiditi da 
qualche orda di 
alleni affamati 
di carne 
umana, allora 
queste gabole 
fanno di sicuro 
per voi: 

sfortunati vostri 
nemici si 

muoveranno più 
lenti di una 

lumaca afflitta 
da artrite!!! 
-BEWARE ALIENS 
SPADGE HAS 
DROPPED ONE: 
una bella pulizia 
dututtele 
schifezze 
presenti sullo 
schermo. 

THE GODFATHER 
(per Amigo) 

Mettete in 

pauso Il game 
ed inserite -
PIZZA HUT-, 

quando 
riprenderete Il 
gioco avrete 

energia Infinita. 

POPULOUS2 
(per Amiga) 

Quando entrate 
nello schermo 
"choose your 
dlety" provate a 

Over, dall'ultimo 
livello visitato. 

ROBIN HOOD 
(per Amlga) 

Ecco una brava 
lista di codici da 
inserire tenendo 
premuto il tasto 
ALT: 
-371: Robin 
Hood fuorilegge 
-372: Merry Men 
fuorilegge 
-373: Una taglia 

scrivere sulla testa di 
ADKIUCMCZNDIFINRobin 

Amiga) 
Quando appare 
lo schermo di 
apertura (dei 
titoli) battete THE; 
PERFECT KISS (ve 
lo insegno io!I!). 
Sarete in grado 
di armarvi fin 

dall'inizio con 
munizioni 
Infinite. 

Se non vi basta, 
allora ITS NOT 
ALL WALKING vi 
farà ripartire, 
dopo Il Game 

-441: Passa da 
una stagione 
all 'altra 
-213: Per 

trasferirsi 
sull 'isola vicino 
ittle John 

uli • a non 
ha funzionato, 
uffa, non è 
giusto!!I) 
-166: Eroismo al 
massimo 
-167: Eroismo al 
minimo 
-828: "Legalizza" 
Robin Hood 
-666: Inizio uno 
funzione in 

chiesa 

FINAL BLOW (per 
Amiga) 

Uno volta messo 



MS-DOS 
DESIGN 
YOUROWN 
RAILROAD 
ABRACADATA 

PREZZO: 29$ 
USCITA: ADESSO 
VAL. GLOBALE: 

90°/o 

DESIGN YOUR OWN 
RAILROAO è un 

programmo specWlco, 
uno specie d i CAD 

ideato per gli 
appassionati di 

ferromodellismo. Per 
tutti quelli che 

comperano motrici 
elettriche e vagoncini 

e che possono 
permettersi il lusso di 
avere uno stupendo 

trenino che c ircolo per 
coso, con tonto di 

stazione, ponti, gallerie 
e cavalcavia. In fin dei 

conti basta avere un 
po' di spazio e tonto 

pazienza, oltre o 
qualche milioncino do 

spendere per un 
hobby 

eccezionalmente 
unico! 
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1/otlll 
Questo a rticolo è dimensioni dei loro 
dedicato a tutti quei amati trenini. Infatti 
lettori che sono in questo p rogramma 
grado d i capire il della ABRACADATA. 
significato di sigle del casa di software che 
tipo HO, N. O, Z. S, G. in Italia è q uasi 
Per quelli che vogliono sconosciuta. è sta to 
continuare ideato per disegnare 

ugualmEtnte a leggere traccia ti ferroviari e 
e non sanno cosa provarli. facendovi 
vogliano d ire d i queste girare sopra dei 
strane sequenze di convogli. Il risultato 
lettere. d iremo più può essere sta mpato e 
semplicemente che se possibile messo in 
sono le scale d i o pera. 
riferimento che usano i Le dimensioni dei 

Design Your o.., Rai l road 
File Edit Tools Opttons Help 

modellisti per 
d istinguere le 

tracciati. dei b inari e 
degli scambi sono 

Design Your Own Railt'1lad 

llaybl Il 

rigorosamente in 
scala. All'inizio si 
decidono le misure d el 

plastico ed il tipo. 
solitamente HO o N. 
che sono i più diffusi. 
poi si inizia la messa in 

posa d ei binari. Con 
questo sistema si 
semplifica il lavoro d i 
studio ed 

elaborazione. che sta 
a monte della 
creaZione d i un ottimo 
plastico. Con DESIGN 

YOUR OWN RAILROAD 

possono essere 
apportate decine di 

. . -- -
-- -- - -lii."' ""'° I.V ,ttH U. - - 11111111 - --

Type o er 
Load Ho ne 

Capaci ty 50 
Co lor o Style o DI 
Pie ture fl l e HOPPER.CAR 

~. ox Cl Canee! Cl 

F3·Dcl llurd F1•Dol lino f'j.Undo F10·Dono ESC•Qui t 

File Edi t Ioo 

....... 
Iype 
Lo ad 
Capacity 
Color a 

F3=Del Word F4=Del 
modifiche al tracciato. 
senza perd ere notti e 
notti d i lavoro. Il 

risultato è eccellente. 
Il programma ha un 
titolo particolarmente 
ambizioso. che 

racchiude tutto il 
significato del 
software: disegna Il tuo 
tracciato ferroviario! 

Quanti appassionati 
ferromodellisti hanno 

F3-Dcl Uord F4·Dol lino 



teaA 
None 
50 

Style o 
i le STEAM.CAR 

ox C) Canee! 

moi sognalo di avere 
un programmo simile 
tro te mont? C'è Inoltre 
do d ire che questo 
nuovo versione è stato 
miglioro rispetto olio 
precedente che non 
funzionavo In VGA. Il 
software contiene le 
più importanti funzioni 
di un buon CAO: dot 
cui, ol poste. otto 
zoom. E' possibile 
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C) 

disegnare ponti. 
gallerie. sottopassi e 
sovroppossl; oltre o 
modificare le carrozze 
ferrovtorle esistenti. 
combiondone Il colore 
e l'ossembloggto. Il 
bello è. che od 
elaborazione uttlmoto. 
potrete provare 
moteriolmente sul 
video il lavoro fotto e 
vedere i convogli 

sfrecciare sul ptostico. 
Così facendo potrete 
volutore lo bontò o 
meno del lavoro svolto 
fino o quel momento. 
E queste non sono che 
uno porte delle cose 
che DESIGN YOUR 
OWN RAILOOAD può 
fore. Purtroppo per Il 
momento non 
pensiamo che vengo 
distribuito in ltolio. Noi 

lo obblomo ricevuto 
direttamente dogli 
Stotes. dove ho un 
costo veramente 
Irrisorio: 29 dollori. 
meno di 40.000 lire. 
Come glò detto 
DESIGN YOUR OWN 
RAILROAD utilizzo lo 
grafico dello VGA. In 
olto risoluzione o 16 
colori. E' possibile 
anche lovorore In 
bianco e nero se 
possedete uno MCGA 
e volete usare I 640 
per 480 punH. 
Occorrono almeno 
640 K di rom e lo 
presenza del mouse è 
constglloblle. anche se 
non obbllgotorio. 
Il pubblico o cui si 
rivolge questo 
software è mollo più 
numeroso di quello 
che si posso pensare. 
anche In llolio gli 
opposslonott di 
ferromodelllsmo sono 
decine di mlglioio ed i 
club non si contano. 
Negli USA il numero è 
sensibilmente 
superiore. 
Quindi messaggio per I 
potiti del settore: non 
fatevi scoppore 
questo programmo. 
anche se purtroppo 
per il momento ve lo 

dovete ordinore in 
Americo. mo ogni 

Design Your O... Ral lroad 

medoglio ho il suo 
rovescio. In ognl coso 
risparmierete un bel 
po· di quattrini rispetto 
ol negozio sotto coso. 
Ed oro tutti o bordo si 
porte per il primo 
viaggio all'interno del 
chip del nostro PC. A 
dimenticavo: Il 
programmo è 
commerciollzzoto solo 
per MS-DOS e per 
Appie. 

fl lo Edlt Tools Opl.lons Holp HO Ruler: 4'H"' I 351 sftl 
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LA GUIDA COMPLETA A THE IMMMORTAL 

I NUMERI CHE 9) Dategll l'acqua Palla Di Fuoco. diventerà viola e 
PRECEDONO AZIONI per ricevere queste Perquisitelo e depositate la 
E SPOSTAMENTI istruzioni: 3 gloielll, prendete i.I Protean gemmaper 
RELATIVI AD OGNI destra, sinistra, In Ring. teletrasportarvi offre 
LIVELLO mezzo. 5) Scendete la labisso. 
CORRISPONDONO 10) Tornate indietro scaletta e Indossate 13) Scendete la 
ALLE STANZE CHE LO e lanciate la l'anello (Protean scaletta. 
COMPONGONO. polvere magica al Ring). Eccovi 

~ 
tizio perfettamente UVELL04: 

LIVELLO 1: particolarmente travestiti da gobllnl 1) Difendetevi 
Seguite la guida Irritabile per 6) Oltrepassate Il dall'attacco del 

<;ii passo pér passo, ottenere una goblln sentinella e Troll. Il servo di 
fornita dal manuale gemma. aprite Il forziere. Dunric lo ucciderà. 
originale del 11) Mettete l'olio sui Prendete l'oro e le 2) Parlate al servo di 
programma. vostri stlvall nella bombe Troll. Dunric; egll vi darà 

stanza successiva 7) Tornate alla un tappeto magico 
LIVELLO 2: ed evitate lo sllme. prima stanza, (Mogie Carpet), 
1) Prendete la 12) Lasciate la attraversate la porta dicendovi di non 
gemma e la spada roccia; lo sllme e parlate al re del metter piede nelle 
dalla catasta di rivelerà un"altra goblln che vi due stanze 
ossa. Evitate lo gemma. metterà in guardia successive. 
sllme. 13) Entrate nella sui Troll. 3) Entrate nella 
2) Comprate stanza con i tre 8) Salite la scaletta stQPZa seguente ed 
dell'olio (011) cerchi. Mette una e prendete la -~ utlllzzate Il tappeto 
dall'uomo gemma su lato gemma. Seguite Il magico. Evitate i 
nell'angolino che ve destro del cerchio sentiero descritto bruciatori e 
lo farà pagare più In alto ed nella Figura A e prendete l'anello 
soltanto 60 pezzi un'affra in basso a scendete la nell'angolino in 
d 'oro se lo visiterete sinistra di quello scaletta. Nella basso a sinistra. 
per due volte. centrale. L'ultima FIGURA A, L'anello sarà 
3) Incantate gemma dovrebbe seguendo Il avvolto in uno 
(Charm) il Will-0- esser posizionata al sentiero, se cadete scialle da donna. , Wisp per far sì che vi centro del cerchio nella botola dovrete Volate velocemente 
segua. In basso. continuare a verso la porta ed 

~ 
4) Prendete la pietra spostare 11 Joystlck uscite dalla stanza. 
nell'angolo. LIVELLO 3: avanti e Indietro, in Utilizzando Il 
5) Nella stanza 1 > Scendete la maniera ritmica, per tappeto magico 

~ 
successiva scaletta in basso e far risallre Il nostro volate verso la 
incantate aprite Il forziere. personaggio e farlo porta successiva ed 
nuovamente Il Wlll- Prendete l'oro e uscire dal uscite. 

~ 0 -Wlsp per far sì l'Incantesimo trabocchetto. 4) Dormite sul fieno. 
che uccida i goblln. Fireball (Palla DI 9) Lanciate Il 5) Scendete la 
Perquisite poi questi Fuoco). coltello (Troll Knlfe) ~aletta. Potrete 
ultimi per trovare la 2) Uccidete Il troll per distrarre i Troll. uccidere i Troll o 
polvere magica con la Palla DI 10) Attraversate la evitarli, a voi la 
(Magie Dust) . Fuoco e perquisitelo porta del corridoio scelta! Scendete la 
6) Entrate nella per trovare Il di destra ed scaletta successiva. 
prossima stanza ed coltello (Troll Knlfe). utilizzate le bombe 6) Date ad Ana 
uccidete i due I Goblln correranno (Troll Bombs) per l'anello di suo padre 
goblin. via ed apriranno la paralizzare i Troll. ed ella vene .... 7) Piantate le spore porta. Prendete la pozione regalerà un altro 
nella sporcizia e 3) Risalite la scaletta e bevetela! Insieme ad alcune 
lasciate la stanza. e scendete quella in 11) Andate istruzioni per 
8) Tornate nella alto nello schermo. nell'ultima stanza completare 11 llvello 
stanza di prima e 4) Uccidete Il goblln ed uccidete Il Troll. di gioco. 
parlate al re del che In verità è un 12) Entrate nella 7) Scendete la 
goblin. troll, utilizzando la fiamma quando scaletta e 
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camminate In senso In fondo alla levltazione. Volate Evitate Il fuoco per 
orario attorno al scaletta! velocemente verso sei voHe, utilizzando 
triangolo per tre 11) Attivate Il la fine del corridoio lo stesso speli. 
volte. Scendete la rilevatore di vermi e salite la scaletta. 4) Il drago cercherà 
scaletta per (Worm Sensor) e 6) Dormite, poi di sputarvi addosso 
terminare li livello. seguite Il sentiero scendete la scaletta un'altra palla di 

descritto nella per completare Il fuoco, ma non cl 
LIVELLO 5: FIGURA B. Seguite livello. riuscirà. Quando 
1 ) Parlate con Il esattamente Il cercherà di 
goblln e prendete percorso descritto, LIVELLO 7: produrne una 
l'uovo (Egg). girandovi ogni seconda attivate la 

~ 2) Parlate al capo qualvoHa dovrete 1) Uccidete Il Troll. protezione dal 
del goblln per cambiare direzione. 2) Parlate con fuoco (Flre 
ottenere 12) Attraversate la Dunric e dategli li Protection). c::;a Informazioni relative porta e l'uovo si suo anello. Egli vi 5) Tenete l'amuleto 
al mostro acquatico schiuderà. regalerà tre In alto verso la luce, 
(Water Monster). 13) Evitate lo sllme e Incantesimi: Il Body ma non leggete le 
3) Attraversate la mettete l'esca nel Statues, Il Magnetlc erune. Apparirà 
porta in basso e centro del triangolo. Hands ed Il SOnlc quindi Il mogo 
compratela La lucertola Protectlon. cattivo. 
pozione dal atterrerà nel 3) Salite la scaletta 6) Utilizzate 
mercante. triangolo, rivelando ed uccidete Il servo l'incantesimo Body 
4) Attraversate la una scaletta. di Mordamlr. Statue per 
porta e localizzate 14) Scendete la 4) Dormite. proteggervi dal 
la crepa nel muro: scaletta e dormite 5) Scendete la colpi esplosi dal 
bevete la pozione un po'. scaletta e salite sul mago. 
quindi passateci 15) Scendete la barile. 7) Al quarto colpo 
attraverso. scaletta per 6) Navigate fino od attivate 
5) Evitate i Troll ed completare li livello. arrivare in l'incantesimo Sanlc 
avvicinatevi al prossimità del Water Protection. 
forziere. Prendete LIVELLO 6: Monster. Cercate di 8) Utilizzate i due 
l'acqua, Il 1) Camminate a fare In modo che rimanenti 
promemoria (Note), carponi attraverso Il esso vi segui fino al incantesimi Body 
le Palle Di Fuoco tunnel senza Il gorgo (Whlrlpool). Statue per 
(Flreball) ed Il rogno. Entrate in proteggervi dagli , 
rilevatore di vermi 2) Uccidete Il ragno; quest'ultimo. altri colpi e dal 
CWorm Sensor). attaccate dopo che Verrete resuscitati mostro volante. 
Leggete le istruzioni avrà sputato la da un goblln. 9) Dopo aver letto Il ~ relative a l sentiero ragnatela, quando messoggio del 
da seguire. sarà appoggiato a LIVELLO 8: mago, utilizzate 

" 6) Bevete l'acqua tutte le otto zampe. motto velocemente 
per annullare 3) Scendete la 1) Dopo aver l'incantesimo 
l'effetto del veleno. scaletta, prendete parlato con Il Magnetic Hands per 

" 7) Evitate I Troll e l'alcool. goblln, aprite il mantenere la presa 
attraversate la 4) Spargete l'alcool forziere e prendete dell'amuleto. Il 
porta. sul forziere e poi l'oro, l'incantesimo drago ucciderà 
8) Leggete Il aprite quest'ultimo. Bllnk e la protezione quindi Il r:nago. 
promemoria (Note). Prendete l'oro e dal fuoco (Flre 10) Ano vi lancerà 
9) Uccidete la l'Incantesimo di Protection). una corda, 
lucertola volante levltazlone 2) Scendete la percorrendola verso 
(Flylng Uzard) (Levitation Spell). scaletta e Il basso. 
utilizzando le Palle Leggete Il camminate fino al 11) Salite la corda e 
DI Fuoco (Flreball); promemoria (Note) centro della stanza . leggetevi Il .... raccogliete la relativo alle Lasciatevi cadere messaggio finalelll 
chiave dal ragnatele e a lle nella botola. Anche questa é 
cadavere del uova. 3) Quando fattalllll 
mostro. 5) Scendete la atterrerete sulla 
10) Attraversate la scaletta e attivate roccia attivate 
porta - non c 'è nulla l'Incantesimo di l'Incantesimo Bllnk. 
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p~~ 1/otlll 
anche per chi si è 
awicinoto do poco o l 
fantastico mondo 
della musica e che 
intende usare il proprio 
computer per 
generare nuovi suoni o 
per modificare 
colonne sonore o 
canzoni fatte da a ltri 

JllATARI 
CONCERTO 
MICRODEAL 

VAL. GLOBALE: 

89% 

CONCERTO èll 
classico tool musicale 
Idealo per i musicofili 
che possiedono un 

MIDI ed una tastiera. 
Se avete queste 

apparecchiature e 
state pensando di 

acquistare un 
programmo in grado di 

gestire tutto questo 
hardware ... non c 'è 
alcun dubbia questo 
software fa per voi.. 

CONCERTO è una 
raccolta di utility e tool 
per gestire un MIDI nel 
mondo Atorì. Con 
questo programmo 
potrete manipolare 
ogni tipo d i musica: 
pop. rock. new oge. 
jazz e perché no 
anche i più famosi 
pezzi di musica 
c lassico. Dipende solo 
dal vostro gusto. 
Uno volta caricato il 
programmo vi 
accorgete subito delle 
similitudini con 
l'ambiente d i lavoro 
GEM. I vantaggi d i 
questo interfaccio 
saltano subito agli 
occhi: con il solo 
ausilio del mouse 
potete attivare tutte le 
funzioni tramite 
comodi menu o pull 
down. All'interno del 
programmo si possono 
aprire un buon numero 
di window. queste 
finestre sono dedicate 
o funzioni particolari. 
troverete così una 
window per il mixer. 
uno per il synth ed uno 
per Il converter. Tutte 
queste funzioni 
possono essere 
facilmente controllate 
dal pannello centrale. 
In pratico CONCERTO 
vi consente di 
manipolare la musico 
come meglio preferite. 
basto che disponiate 
di uno buono tastiera 
elettronica 
interfacciata al vostro 
Alari. per ottenere dei 
risultati eccezlonoll. 
Provare per c redere! 
Potrete modificare il 
volume-delle colonne 
sonore. a lterarne il 
ritmo ed applicare dei 
filtri. Potrete riascoltare 
la musica registrata 
utilizzando gli strumenti 
che p referite. Volete 
ascoltare lo 7° di 
Beethoven suonato do 
una jozz band ... ? 
Detto fotto. tutto è 
possibile con 
CONCERTO. basto che 
abbiate un po' di 
gusto musicale e tutto 
vi sarà consentito. 
All'interno del 
programma è inserito 
un utile note pad che 
vi permetterà d i 
aggiungere dei 

commenti scritti olle 
vostre nuove musiche. 
Intendiamoci questo 
software è adatto 
anche per i p iù 
esigenti. può registrare 
su 24 tracce ed 

assegnare fino o 100 
patterns. Potrete così 
eseguire i montaggi 
che preferite. taglio re 
pezzi ed incolla~i nel 
punto che preferite. 
mixare d iversi brani 
musicali o sovrapporre 
più voci e rumori. 
Con il programma 
viene fornito anche un 
convertitore di file che 
vì permetterà di 
utilizzare quasi tutti i file 
dati presenti sul 
mercato. potrete così 
convertire le musiche 
che già possedete in 
formati che possono 
essere utilizzati da 
questo nuovo tool. 
A chi si rivolge 
CONCERTO? Non solo 
all'utente 
professionista che do 
tempo uso l'Atari per 
montare e manipolare 
le sue musiche. ma 

più bravi e più famosi 
di lui. Tutto questo è 
possibile grazie alle 
notevoli qualità di 
questo software ed 
alle capacità musicali 
dell'Atari che sono da 
tempo conosciute. 
infatti questa 
macchino. in questo 
campo da filo do 
torcere anche o 
computer ben più 
costosi come ìl Mccli. 
Il prezzo obbostonzo 
contenuto lo rende 
appetibile alla 
stragrande 
maggioranza degli 
appassionati che 
potranno così. 
finalmente. gestire in 

maniera decente il 
proprio MIDI e 
·rompere i timpani" 
con maggior 
soddisfazione ai vicini 
di cosa. Mi 

raccomando low 
power. a lmeno fino a 
che non d iventate 
famosi ... torse alloro i 
vicini potranno 
sopportarvi meglio. 
con la scuso che state 
sfornando nuovo 
musica. Ma o parte gli 
scherzi CONCERTO è 
veramente un 
software aperto a 
molti utilizzi sia 
professionali sia 
amotortoli. Grazie ai 
suoi cinque editor. o l 
suo sistemo semplice 
ed immediato d i 
dialogo non vi sarà per 
nulla difficile imparare 
rapidamente ed 
ottenere degli ottimi 
risultati fin dai primi 
g iorni. Sempre che 
abbiate un buon 
orecchio musicale .... 



SENSI ILE 
SOCCER 
llNlllLI 
!Of!WAM 
UICRA: ADE110 
PIEDO: Ll9GGO 
D• or•u 
""'O: MAlllllPIX 
9URCA: 

95% 
IONOIO: 

910/o 
8IOCAllLITA': 

95°/o 
VAL CM.OI.: 

93,60/o 
Q/P: B 

lellllllleSoccer 
rappr ... uta 

rllllamalha a tlcll on ..... 
1111'11ll•m1C1111011• 11m1e-•e1-da poco. ,..... 

PfOllll•cw111a pateva, a 
llOllllo awllo, 

-*Ol l C 1- 1 
glolalo dalla~ 
....... la ...... ............... 

1111 PfUlll D elle 
ao ISPt o a lulll gll 

111111151110 dcT 
oalolo. 

I lanlD all9lo 
Semlll 1 loccer la 
......... 111 .. 
comp ina anclle .. 
... calD l tl ano. ......... .............. 
delalrr lii 
1u11 ..... 
Unagiandelllllware 
houleemanel 
mondo clella 
llmUladoM calcllllca 
•• IGlclalecelo ... 
ce n'..a ,,..... .. :;e; Ecco qulllcl 
.. clcalclo 
elle pu6 llcutalMnte 
COllACW .. 11 con la 
.... cl l1ct Cli della 
-"-- SlawaM 
fllll llGIMio onnal da 
anni un concorr.nte 
del9allwar• 
capolavolo cl Dino 
Dlnl • Mmbfa che 
...... Software 
poaa~U 
paragoiie. 
Sebbene Ila 
.n.tttvarnem. 
dlfllclle ldeme groae 
novlla Ml calclo 
llmulato, l'obletttYo 
dello l'lluppatore cl 
lale IOftWG19. quello 
cl lomn al gla calofe 
lmaaliilOdele 
emollanl • della 
glacatl96. 
S.llllleSocc:ero«Je 
quelle CGialteltlllche 
• Il pone a llOllro 
awllocameYel'O 
antaganllla cl Klck 
on. 
Il programma, veloce 
da caricare e 
disposto IU dU. 
dischi, offie otto 
opzioni che ora 
ar.allzw<MnO nel 
deftagllo. 
lnnanlllulto 
mpecllchlmilO che .. 
comp altdDnl Il 
svolg9rarlil0 tra 
aquadre nmlonall 
europM. 
la prima delle te ... 
• quella delle opzioni 
geilenlll del gioco 
che rlgumdano la 
durata della partita, I 
l9play ed una 
lnlw111ante opzione 

elle com.• cl 
....... cima; 
........ CCIII llecldl1'9 
lnqualemeae 
dlll'anna._,.._le 
,,.....padlllconle 
cometll•ntl 
dpercUlllonl IUI 
campo. 
In un appo111o "*"' 
...... lap1191ib196cl 
moclllccn .. aquadre 
lnMrlte di default, 
cambiando I nomi del 
glacalolt, I colorl 
delle magie, I nome 
dell'allanalore •della 
aquaclla. 
Queefulllma VGilailte 
w1.....,......ac1 
cqanllzal• 
camplanall 
.--"*2ull. 
la c-llc:a paillla 
amlchevole • 
Pflllnle anche In 
SelllllleSoccer. In 
deftnlllva abbiamo lr• 
ecen.perla 
Competizione: coppa 
lega ed eventi 
1P9C!a1. In tun. e Ire 
.. opzioni viene dala 
la poalblllt6 cl c­
camplollCJll 
lnlenll11e1 ... .,.._IGllzzall. 
A pmte qualche 
pie e e I 'lllCI -it6, 

.. . 
tulio quello che 
abbiamo finora 

elencato, ' *'* • 
pr111ni.1n 
programmi dello 
.._gene .... 
la parte pk} 
enlulla9rnante Il 

lrova pere!> durante la 
dllputa di una vera • 
propria gara. Prima di 
dllputare una parttta 
viene dala la 
~di 
Mlezlonare una delle 
ofio lalllche pr•Hnll. 
A fianco cl alcunl del 

voalrl giocatori sono 
patte ......... che 
atanno ad ldenllftcare 
I mlglorl della 
compagine. 
Il campo di gioco 
viene proposto In 
leggera proepettlva • 
ben colorato, rnenlre 
a prima vista gll IP'lfe 
MlnbrailO molto 
plccol. Ma appena 
queall ulllrnl .. 
meftollO In 
mcmmenlo, Il notano lmmeclalUI••• .. 
caralteltlllche del 
gioco cl grande 
tàltura. lnfaltt gll 
aprll9 IOllO 
otttmarnente anlrnall 
epo111ggo;io 
parecchi rnovlmenlt: 
le aclvolate, I 
p IHllClggl, le punizioni 
• gli apeltacolarl 
colpi di teala In tutro. 

Il conlrollo di palla • 
buono anche M non 
eccellente • la 
poeslblllt6 di dare 
effetto al llro • 
auagnata di defaull 
dal game . 
la cornice grafica 
quindi • di ottimo 
llvello per un gioco 
che si misura con 
IClck Otf. Anche la 
parie IOnOfG offre un 
entuslaarnant• 
numero di elfeHI. 
Il canto del pubbllco, 
l'lncltamento alla 
squadra del c uore, I 
aotplrl nel caso di ltrl 
perlcololl. Il tutto ben 
campionato ed 
Htrernamenl• 
reallsltco. 
Molto simpatico 
anche Il modo di 
adottar• una lattlca 
diversa durante la 
parttta: l'allenatore si 
alza dalla panchina • 
la cenni al suol 
giocatori. Il portiere • 
par%lalmenl• 
controllato dal 
computer • IPMIO 
alt9rna lntervenlt 
atrepltoal a papere da 
_.. Interregionale. 
In ultlrna anallll, la 
gioe~ 
rappr111nla un punto 
di llcuro valor9 per 
S.llllle Soccer. Solo 
In Klck otr avelfGnlO 
verlllcalo un c:Oll allo 
lvela cl lntermlolie. 
Azioni lullk:cailelde 
valide • acarnbl 
rapldldel~ 
aulcurano al 
giocatore un Intento 
colnvolglmento. 
Non perdetelo! 
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GRANO 
PRIX 
UNLIMITED 
ACCOLADE 

USCITA: 
IMMINENTE 
GRAFICA: VGA 256 
COLORI 
SONORO: ADLIB, 
SOUNDBLASTER, 
ROLAND 
MEMORIA: 640K 
HARD DISK: SI 
CONTROLLI: 
MOUSE, TASTIERA, 
JOYSTICK 
GRAFICA: 

90°/o 
SONORO: 

80°/o 
GIOCABILITA': 

86°/~ 
VAL. GLOBALE: 

85,3°/o 
I• I 

• 
" 

Gran Prlx UnllmHec:I è 
davvero un'ottlmo 

gome, uno splendido 
esempio di 

slmulozlone sportiva 
computerizzata. 

La Aocolade cl ha 
dlmos1rato di non 
avete rlvall: sarè'J 

motto dlttlcile per la 
Microprose superare 
la qualHè'l di questo 
gome, nel frattempo 
Grand Prlx Unllmitec:I 

sarè'J Il metro dl 
paragone per 

qualslasl gioco 
automoblllstlco. 

Ulltma noia va alla 
conngurazione: per 
godersi appieno Il 

gioco sono necessari 
offre alla Vgo, una 

scheda sonora 
(anche una Adllb. 

piuttosto che sorbirsi 
la orrenda clcallna 

lntema), un hard disk 
(bastano 2 Mega 

scarsi) e un 
processore del tipo 
386 con un clock di 
almeno 25 Mhz. Se 

per voi ciò non è un 
problema, allora 

dovete 
necessariamente 
avete Grand Prlx 

UnllmHec:I: vi 
divertirete un 

mondo lii 

Dopo aver sfornato, 
negli uttimi mesi, due 
del migliori titoli 
sporflvl mal visti su di 
un persona! computer 
(vale a dire Mlke 
Dltka Ultimate 
Faalball e Hardball 3), 
la Accolade ritorno 
sul nostri monitor con 
un'ennesima 
simulazione, questa 
volta regalandoci 
tuffa l'emozione di un 
campionato di 
Formula 1, vissuto In 

primo persona a 
bordo del nostro 
ftammante bolide. 
Dunque, dopo una 
Introduzione classica 
(schermata 
d'apertura più 
qualche Immagine 
digitalizzata) veniamo 
subito catapultati nel 
Maln Menu, dove 
potremo prendere 
parte ad una singola 
gara, Iscriverci ad un 
campionato 
completo oppure 

dilettarci disegnando 
a nostro piacimento I 
tracciati più assurdi e 
complicati mediante 
un versatlllsslmo 
editor. 
Optando per la gara 
singola, avremo 
modo di decidere: Il 
tipo di macchina 
(Ferrar!, Wllllams­
Renault, Benetton­
Ford, Tyrrell e Mc­
Laren Honda), Il 
tracciato (da una Usta 
di oltre 20111), Il 
numero del giri (da 1 
a 20), le condizioni 
metereologk:he (Sole, 

Pioggia, Nuvoloso) ed 
Il numero di 
partecipanti (da 2 a 
16). 
Infine potremo testare 
la pista con qualche 
giro di prova, per poi 
tuffarci nella 
competizione vera e 
propria . 
Dopo aver superato 
la quallfk:azlone ed 

aver guadagnato la 
pale posltlon 
sfrecceremo come Il 
vento, curva dopo 
curva, rettilineo dopo 
rettilineo, verso 
un'agognata ed 
utopistica vittoria, 
battendo di un palo 
di minuti 
nientepopodimeno 
che Mansell, Patrese 
o Senna (viva le 
Ferrarllll). 
Partecipando a 
qualche gara 
lesperienza 
aumenterà e con 
essa Il desiderio di 
cimentarsi nel 
campionato vero e 
proprio, scelta 
obbligata per 
chiunque voglia 
vivere questa 
simulazione In tutti I 
suol Incredibili 
aspetti. 
Il World 
Champlonshlp cl offre 
la possibilità di 
gareggiare su una 

serie di percorsi, 
ognuna con le 
proprie peculiarità ed 
insidie, raccogliendo, 
nel frattempo, punti 
su punH, sperando di 
finire la stagione In 
testa alla classlfk:a, 
diventando cosi 
campione di Formula 
1, ammirato ed 
invidiato in tuffo Il 
globo. 
Oltre alla gara 
singola e alla 
stagione completa, 
esiste l'opzione 
editor, mediante la 
quale potremo 
Inserire, nel tre livelli 



di Ingrandimento 
presentt, tutti gll 
elementi c he 
vorremo. 
Nello zoom 1: 1 (palla 
al centrai) avremo 
una visione globale 
del tracciato, con 
opzioni di load/Save 
e Tour (che cl porterò 
In pista a fare un 
giretto guidato, come 
se fossimo su un 
taxllll). 
Nello zoom 1: 10 
(buuul) !Inseriremo 
colline, rettillnel, 
curve, paraboliche, 
Incroci, ecc ... 
In più, con l'Icona 
"Fly", Indosseremo un 
palo di all e voleremo 
sul tracciato come 
fossimo del veri e 
propri volatllllll 
(piccioni!). 

Nell'Ingrandimento 
maggiore (zoom 
l : 100), posizioneremo 
lungo Il percorso 
segnali, "Cartelli vari, 
lampioni, omini, ecc ... 

Queste sono solo 
alcuni del numerosi 
elementi con I quali 
personalizzare la 
vostra pista, non male 
vero? 
Motte volle una 
realizzazione 
concettuale mollo 
ben studiata porta ad 
una concrellzzazJane 
sul nostri PC 
decisamente 
mediocre ma, 
conoscendo la 
Accolode e dopo 
aver giocato per un 
palo d'ore, cl si rende 
conto di come Grand 
Prlx Unllmlled sia uno 

stupendo prodotto. 
Infatti abbina una 
g ran varietà e 
completezza ad una 
g iocabilitò 
elevatissima, 
permettendo così 
anche al neo­
patentati di esibirsi al 
meglio su bolldl che 
viaggiano ad oltre 
250 Km/hlll (senza Il 
cartello con la PI) 
la grafica è mollo 
curata e si avvale di 
una serie di Immagini 
digitai lzzate per 
calarci perfettamente 
nell'ambiente 
simulalo, per poi 
diventare 
tridlmenslonale solido 
una volta scesi sul 
percorso. 
Il JD è mollo veloce, 
anche su macchine 
relattvamente lente, 
sfoggia (slecce, sbarl, 
sbrindlsl) 
un'aggiornamento 
dello schermo ed una 
fluidità sbalorditivi. 

Peccato che un 
piccolo difetto 
affligga queato 
stupendo game: la 
visuale dalla vettura è 
leggermente troppo 
bassa ed è cosi 
difficile, in alcuni 
casi, intravedere In 
maniera corretta 
l'evolversi del 
tracciato, 
comportando In 
questo modo 
un'inevitabile 
colllslone con gli 
elementi del 
paesaggio. 
Il sonoro è belllsalmo, 
composto eia una 

serie di brani godiblll 
e da un repertorio di 
sgommate, frenate e 
esploslonl 
digitalizzate che 
rendono questo 
game altamente 
realistico. 
Nlenl'allro da dire 
dunque, correte pure 
tranquillamente 

(come fare poi a 
correre •tranquilli. 
non si sa) dal voslro 
rivet dlore di fiducia 
e acqWsfate S«1ZO 

Indugio Grand Prlx 
Unlmlled: ne sarete 
en1uslaslil!I 
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A TRAIN 
MA>CIS 

USCITA: 
IMMINENTI 
GRAFICA: VGA 
SONORO: AD UB, 
SOUND BLASTER 
MEMORIA: 640K 
HARD DISK: SI' 
CONTROLLI: 
TASTIERA, MOUSE 
GRAFICA: 

100°10 
SONORO: 

100°10 
GIOCABIUTA': 

100°10 
VAL GLOBALE: 

100°10 

Con A TRAIN si pone 
uno pietra miliare net 

mondo della 
simulazione. Con 
qu9sto game si 

posaono riprodurre 
molle situazioni 

tutt'ora presenfl In 
molle cHtà e si pu6 

ce<core di evttore di 
fore gll stessi e<Torl 

foltl dal nostri 
c:wnmlnbt1alcwt. Qui 

chi lbogllo pago ... se 
late un Investimento 
errato sborserete I 

aokll di tosco vostro. 
E ... purtroppo dovrete 

onc'he pagare le · 
tosse sul guadagni 

effettuati dallo 
compagnia .... 

Dopo SIMEARTH e SIMANT, finalmente la MA>CIS 
ho pensato di fare una 1lmulazlone meno 
automatica, più umana. Infatti molti si 
1aranno accorti che, nel precedenti prodotti 
della MA>CIS w si Impostavano correttamente I 
parametri generali di evoluzione o di 
e1pansione, il programma poteva anche 
procedere autonomamente, bastava passare 
ogni tanto davanti al computer per dare 
qualche aggiudattna a qualche parametro. A 
TRAIN è Invece più simile a SIM CITY, anche 
qui dovete fare sviluppare una città, con 
l'unica differenza (rispetto a SIM CITY) che lo 
sviluppo del paese è determinato dalla 
ferrovia e dalla prewnza o meno di materie 
prime . 
Infatti dove arriva Il treno arrivano anche I 
materiali indispen1ablll per costruire 
fabbriche, palazzi, centri commerciali ed 
hotel. Per fare rendere I vostri denari potrete 
fare degli Investimenti In bollO, qui darete vita 
alla vostra fortuna o alla vostra rovina, tutto 
1arò riposto nella vostra abllltò e nel vostro 
fiuto per gli attori. Gli aulstentl che ogni tanto 
vi danno qualche dritta non wmpre sono 
all'altezza della situazione, alcune volte sarò 
meglio non ascottarll ed agire come più 
riterrete opportuno. 
A TRAIN è una stupenda simuiazlone, se siete 
amanti dei plastici ferroviari qui troverete .. 
pane per I vostri denti. All'lnlzlo potrete 
1eegllere le locomottve ed I convogli che 
preferite: I vari modelll differiscono per la 
velocttò e per Il materiale trasportato 
(passeggeri o merci). Il prezzo dei vari 
convogli è determinata dal numero delle 
carrozze e dalla velocità raggiungibile dalla 
motrice. 
L'lmpre1a più difflclle è creare un sistema di 
traq>artt autosufficiente, In grado di generare 
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profitto senza dovere richiedere denari do 1ìMiif ~~ altri comporti dello società, come quello dello 
~ speculazione edilizio che può rendere un 

socco di quattrini. 
lllilll!illlllillll Lo vostro attività di palazzinaro può avere 

degli esiti lnsperott e dare frutti alquanto 
succulenti , stole mollo attenti o non 
Inflazionare Il mercato c he potrebbe non 
acquistare I palazzi do voi costruiti, 
losclondovell sul gobbo, coso questo poco . 
o lleltonle, soprattutto se lo loro rendita è 
negativo. 
Come vedete Il gioco si fa sempre più 
Intrigante, lo simulazione è mollo divertente 
ed Il tempo speso davanti a l computer posso 
Inesorabile senza che il giocatore se ne 
accorgo, tonto è 0$$0rlO nello scolalo al 
potere ed al denaro. 
Il tutto avviene utilizzando uno groflco 
eccezionale, alto risoluzione o 16 colori, lo 
pochezza del colori non si noto neppure, visto 
l'abbondanza di particolari e l'eccezionale 
definizione delle Immagini. 
Lo glocobllllà è ottimo, con li solo ouslllo del 
mouse si attivano tutti i comandi che sono 
contenuti In menu o scomparso disposti sul 
quattro lati del monitor. E' possibile attivare un 
menu od Icone (disposto sullo sinistro del 
video) che permette di eseguire tulle le 
operazioni Inerenti allo costruzione di nuovi 
edifici ed allo gestione del trofflco ferroviario. 
A TRAIN è sicuramente il gioco più bello 
commerclollzzoto fino od oro dai signori dello 
MAXIS. Se non vi fidate peggio per voi... fole 
molto mole. Sempre se amate le slmulozlonl 
ed I giochi allo SIM CITY. 
Consiglio: se non volete che il gioco finisco 
anzitempo con lo vostro sconfitto ricordatevi 
d i avere sempre o disposizione I soldi per 
pagare le tosse il 1 di giugno di ogni anno. 
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.-" MS·DOS 
ACEOF 
THE 
PACIFIC 
DYNAMIX 

USCITA: 
IMMINENTE 
GRAFICA: VGA 
SONORO: AD LIB, 
SOUND BLASTER, 
ROLAND 
MEMORIA: 2 MEGA 
HARD DISK: 
INDISPENSABILE 
CONTROLLI: 
JOYSTICK, MOUSE, 
TASTIERA 
GRAFICA: 

100°10 
SONORO: 

100°10 
GIOCABILITA': 

100°10 
VAL. GLOBALE: 

100°10 

A porte le 
considerazioni sul 

computer necessario 
per tor girare ACE OF 
THE PACIFIC, questo 
simulatore dl volo 
delle DYNAMIX è 

eccezionale, 
senz'altro migliore 
del vecchio (ma 

sempre ottimo) THEIR 
FINEST HOUR della 

LUCASFILM. La 
glocablllfà e la 

colonna sonora non 
fanno alffo che 
aumentare I già 
notevoli pregi d i 

questo nuovo ftlghf 
slmulalor. 

Cl risiamo, vi 
ricordate quanta 
detta un po' di tempo 
fa riguardo a FALCON 
3.0 ed all'hardware 
necessario per farla 
girare? Bene ACE OF 
THE PACIFIC ha gll 
stessi problemi: 
accorre possedere 
almeno un 386 a 20 
Mhz, matta meglio se 
un 486, 2 mega di 
memoria e I fatidici 
610K di memoria (di 
area DOS) llberl. E' 

canslgllata (per non 
dire lndlspensablle) 
avere montata sulla 
macchina Il DOS 5.0 
della MICROSOFT. 
Ora, se possedete 
quanta richiesta, 
leggetevi Il resta se 
no passate pure alle 
pagine seguenti, vi 
risparmierete una 
arrabbiatura, viste le 
caratterlllk:he 
stupefacenH del 
game. 
Il background: era Il 

1941 quando lngenH 
forze aereanavall 
giapponesi 
attaccarono Peart 
Harbor. Da qui prese 
Inizia una del confllttl 
più sanguinasi di tutH 
I tempi. All'lnlzla gll 
Americani ebbero 
non pachi problemi 

nel contenere la 
strapotere delle 
forze aeree e 
navali del Sai 
levante, ma con Il 
passare del tempo, 
facendo leva sulle 
lngenH risorse In 
materie prime del 
paese, gli 
Statunitensi 
riuscirono ad Imporre 
la loro ferrea legge 
alle armate 
nipponiche. 
Vai vi ritrovate a 
valore nel clell 
dell'oceano Pacifica, 
a borda di una del 
migliori aerei da 
caccia e da 
bombardamento 

dell'epoca. Potrete 
scegliere fra ben 25 
differenti YellYoll, 
compresi gll A6M 
Zero, gN F4U Conatr, I 
P-38 Ughtnlng, gll F6F 
Helcat, I P-47 
lhunderbottm ed I 
l5N Kate armai con 
bombe e ....... 
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CONTRA 111 
THE ALIEN 
WARS 
KONAMI 

USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MASTERPIX 
PREZZO: l. 149.000 

GRAFICA: 

94°10 
SONORO: 

90°10 
GIOCABIUTA': 

92°10 
VALGLOB: 

92°10 
Q/P: A 

Anche questa volta sul il Super Nitendo, slomo 
rimasti sl rablllali da questa nuovo Shoot­
em'up dal tllolo Contra lii. 
E' Il 2636, e Il nuovo scontro con gli alieni si è 
ormai delineato. 
Mano alle armi, dunque e preparatevi ad 
affrontare Il vostro destino di combattente. 
Battagliale In sei spettacolari livelli di 
incredibile accuratezza grafica e sopratutto 
densi d i situazioni pericolose che rendono 
quasi interminabile il game. 
Contra lii trae vantaggio dalle elevate 
prestazioni del Super Nintendo, massacrando 
centinaia di creature ad una velocità 
veramente Incredibile. 
Contra lii ha una qualità grafica davvero 
eccellente sia per i fondali, che simulano 
quasi l'effetto delle tre dimensioni, sia per gli 
sprlte che sono animati con cura nel 
movimenti e negli effetti scenici. 
Dovrete confrontarvi con creature spaventose 
come I Mutant Megamosquitos o gli Psycho 
Cyclers, scalare muri o calarvi da corde In 
precario equilibrio. 
Tutte queste pesanti parti grafiche sembrano 
non appesantire il Super Nintendo che svolge 
degnamente il lavoro dei programmatori. 
Infatti la grafica è così ben curata che i 
terrlblll alleni sono così grandi da far 
sembrare il vostro monitor troppo piccolo per 
poterli contenere (liberamente tratto dalla 
presentazione del gioc,o). 
Anche Il sonoro è veramente ben curato con 
musica di alta qualità, ma soprattutto con 
effetti spettacolari come esplosioni, urli ecc. 
A disposlz.ione avete un numero elevalo di 
armi, dal semplice laser ai pezzi di artiglieria 
ed esiste anche la posslbllìlà d i Imbraccia re 
contemporaneamente due tipi di armi 
diverse. 
Inutile d ire che genere d i effetti potrete avere 
in questo caso. 
In questo ultimo sforzo (uuuhh!) la Konaml ha 
superato sè stessa portando sul Super _..,."WJ_ Ninlendo un gioco altamente spettacolare. 
Davvero ben fatta la sequenza del vostro 
guerriero appeso ad un missile durante un 
combattimento all'ultimo sangue con I 
famigerati nemici. 
In conclusione pensiamo che gli sparatori più 
Incalliti avranno Il loro da fare per completare 
questo bellissimo programma. 
Attenzione amici: la temibile forza Contra è 
viva e perlcoloslsslmalll 



SUPER 
AD VENTURE 
ISLAND 
HUDSON SOFT 

USCITA: ADESSO 
PREUO: UT. 149.000 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MASTERPIX 

GRAFICA: 

97°/o 
SONORO: 

93°/o 
GIOCABILITA': 

90°/o 
VAL GLOBALE: 

93,3°/o 
Q/P:A 

Master Hlggins ritorno per affrontare lo più 
gronde delle sue avventure. Lo suo rogouo 
del cuore è stato catturato dal malvagio Dork 
C look che, per aggravare lo situazione, l'ho 
tramutato In un insensibile blocco di granito. 
Catapultatevi nèll'azione sfrenato che Super 
Adventure lslond vi propone, combattendo In 
Innumerevoli livelli di gioco, c,ontro le schiere 
di animali guardiani e mostri, che Il molVaglo 
Dork Clook ho predisposto per voi. 
Master Hlgghlns, in questo nuovo gioco dello 
Hudson sOtf, raggiunge nuovi livem di 
avventuro. 
Piroettando o destro e sinistro su quel magico 
turbo skote boord , compie evoluzioni 
fantastiche sia come qualità grafico che 
come animazione. 
Dettogli meravigliosi si possono verificare 
durante I livelli nelle miniere, corse pozze 
mouoflato olle prese con ogni sorto di mostro. 
Non posso fare o meno di segnalarvi 
l'occuroteuo g rafico nel livello In cui Il nostro 
eroe corre velocissimo sullo spiaggio, oppure 
si trovo Intrappolato all'interno di uno ponc io 
di baleno. 
Tuto questo per raggiungere il famigerato 
Dork Clook e salvare cosi lo bello Jeonnle 
Jungle dalle sue grinfie. 
Anche se Il dettaglio grafico spreme 
notevolmente Il Super Nintendo, Il P.rogrommo 
mantiene valori e levati di giocobllità, 
rispondendo in maniero velocissimo olle 
enormi sollecitazioni dei pod. 
Anc he Il sonoro dobblono dire che è stato 
sviluppato In maniero superbo; le musiche 
sono simpaticissime e ben curate segno d i un 
gronde lavoro do porte dei programmatori. 
Anche le animazioni sono fluidissime e mollo 
ben disegnate considerato che Il buon Hlgglns 
se ne corre per lo schermo o velocità 
elevollsslmo. 
Avrete lo possibilità di ricoricare I vostri punii 
vita cercando I bonus segreti sporsi nelle varie 
schermate e Il vostro eroe saltellante dovrò 
prestare attenzione o trovarti tutti. 
Fate mollo ottenzlone anche olle numerose 
trappole che sono nascoste sul percorso che 
vi separo dal terribile Dork Clook. 
Lo Hudson Solt ho reoliuato davvero un bel 
prodotto per gli amanti di questo genere. Gli 
appassionati del genere oreade non potranno 
fare o meno di acquistare un gioco come 
lslond, Il quale metterà allo provo I vostri 
riflessi e lo vostro velocità di movimento. 
Il tutto In uno cornice grafico davvero ben 
reolluoto ed effetti sonori di p rimo livello, c he 
fanno di lslond un hit del genere oreade. 
Se cercavate un oreade con grafico 
belllulmo ed animazioni veloci, a lloro Super 
Adventure lslond è lotto per voi. 
Non sempre si possono ammirare giochi 
coloratissimi e mollo divertenti come lslond. 
Correte llUblk> a comprarlo. 
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RITORNA IN 
AGOSTO ••• 


