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Super Nintendo 
2Joypad 

Super Mario World 
L. 389.000 

Kuma Connector Famicom 
L. 89.000 

CD-ROM per PC 
Bamey Bear Goes To Scbool L 129000 

Battle Cbess L189.000 
Wing Commander + Ultima6 L 199000 

Composer Quest Ll89.000 
Collection L 189000 - Pack 2 LI 99000 

Kings Quest V L. 169.000 
Mixed-Up Mother Goose L. 169.000 

AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 

11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 

Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 

L . 199.000 
PPPPPPPPPPPPPP PP P 

Scheda Joystick 
Microchannel 

L. 129.000 

ASOO Upgrade 2.0 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 2.0 per 
avere i due sistemi operativi 

ASOO PLUS KICK 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 1.3 per 
avere i due sistemi operativi 

OPrezzi IVA compresa 
OSpese Postali L.10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 

% 0331-620430 % 

TITOLO 

Addams Family 
Advan11.gc TcMis 
Alcatraz. 
Big Game Fishing 
Castlc Of Dr. Brain 
Civilizalion 
ClikClak 
Dylan Dog 
Eco Quest 
E pie 
FI Grand Prix 
fnscinntion 
Gatcway Savage Frontier 
Goldcn Eagle 
Grcat Napolconic Battles 
Harlequin 
Heimdal 
Hero Quest + Retum 
Hook 
Hyperspced 
lnt. Spons Challenge 
Knightmorc 
Lcander 
Lcgend 
Mo11kcy lsland Il 

AMI IBM C64 

39000 25129 
49000 59000 
59000 
59000 69000 30/30 

99000 
99000 

49000 49000 25/29 
59000 69000 29129 

99000 
69000 79000 
79000 
59000 69000 

69000 /69 
49000 59000 
49000 
49000 
69000 69000 

69000 
59000 69000 

119000 
59000 69000 
59000 
49000 
69000 69000 

89000 
Ork 49000 
Pacilic lsland 69000 79000 
Parasol Star 39000 
Polioe Quest IIl 99000 
Pool Of Darlmess 69000 
Populous LI 69000 69000 
Retee 39000 25129 
Roboc:od 29000 
Rolling Ronnic 39000 
Secret Weapons Luftwaff 99000 99000 
Shuttle 99000 
Sim Ant 89000 89000 
Space Crusadc 49000 25(}.9 
Space Quest IV 89000 
Star Trek 25th 49000 79000 
Stunntruppen 39000 25/29 
Super Space lnvaders 39000 
Ultima Underworld 89000 
Ultima VI 69000 
Ultima VU 89000 
Vcngeance Of Excalibur 79000 
Wild West World 59000 59000 
Willy Bcamish 99000 
Win3 Commandcr U S. O. 49000 

GAMEBOY 
Turtles Il 59000 
Hook 65000 
Batman Il 80000 
Gauntlet Il 69000 
RC Pro Am li 59000 
Klck Off 79000 

GAME GEAR 
Sega Adapter 49.000 
Olympic Gold 79000 
Super Golf 
G·Loc 
Castle or lllusion 
Shinobi 
Super Monaeo G.P. 
Dragon Crystal 

Neo Geo 
L. 570.000 

+ gioco omaggio 
Nam L. 107000 

Ninja Combat 166. 
Cyber Lip 107000 
Bowling 107000 

Robo Army 214000 
Rlding Hero 166000 
Super Spy 166000 
Fatai Fury 249000 
Football F. 249000 
Magician 166000 
Sengoku 214000 

Gost Pilot 214000 
Blue J ourney 166. 
Crossed S. 249000 

Baseball 2020 214000 
Mutation N. 249000 
Ninja Comando 249 
Soccer Brawl 249000 

Golf Top 166000 
Baseball Star 166000 
Basebal Star 2 249. 
Burning Flght 214. 
Trash Rally 249000 
Eight Man 249000 

T ITOLO 

Abandonatcd Placcs 
Agony 
Alicn World 
Anolher World 
Aquavcntura 
Birds Of Prcy 
Bonanza Bros 
Championship Of Europc 
Conquest Of Longbow 
Cover Giri Poker 
Cruise For A Corpse 
0/Generation 
Etemam 
European Charnpion. 92 
Eye or Beholder Il 
Falcon Ili 
Flight or Intruder 
Floor 13 
Gods 
Harpoon New 
Hean or China 
Lcisure Suit Lany V 
Lcisure Suit Lany I 
Lotus Il 
Manine Mansion lta 
Midwinter Il 
Might & Magie III 
Mike Oikta Football 
Oh No! More Lcmmings 
Personal Pro Golf 
Pit Fighter 
Pro Tennis Tour 11 
Rcalms 
Robocop Ili 
Rockctccr 
Shadowlands 
Simpsons 
Space Ace n 
Space Quest I VGA 
Strike Manager 
Time Quest 
Titus The Fox 
Treasurc Savage Frontier 
Turllcs li Coin-Op 
Utopia 
Wayne Hockey 11 
Wintcr Challenge 
Winter Superspons 92 
Wizardry VI 
Wizard VD 

AMI IBM C64 

79000 
49000 
39000 25129 
69000 79000 
49000 
59000 
39000 
49000 

99000 
49000 69000 
59000 

79000 
79000 
79000 

69000 79000 
l<roxl 

59000 
79000 
49000 

69000 79000 
89000 89000 
89000 89000 
89000 
49000 

69000 
69000 l l!ml 
89000 99000 

89000 
49000 49000 

79000 
39000 39000 

49000 
69000 
59000 

69000 
59000 59000 
39000 49000 
79000 89000 

89000 
59000 

79000 
49000 49000 

79000 
49000 49000 
69000 

69000 
89000 

49000 49000 
79000 79000 

SuperNintendo 1o1 . ... So11. 1 ........ 

Actraiser L. 139.000 Pit·Fightcr 139000 
Addams Family 149000 Populous 139000 
Baseball Sim. Ll39000 R.P.M. Racing 129000 
Bill Lambert L 139000 Rivai Turf 139000 
Castlevania IV 139000 Scope 6 L. 169000 
Contra Ili Sim City L . 139000 
D· Force L. 139000 Smash TV L. 139000 
Darius Twin L. 139000 Gouls'n'Ghost 139000 
Draklcen L 139000 Mario World 149000 
Earth Defeoce L. 12 OrT Road L. 129000 
F-Zero L. 129000 R·Typc L. 149000 
Final Fantasy 2 Ll4 Super TCMis L.129000 
Final Fight L. 139000 Ys lii L. 149000 
Final Fight Guy WWF Wrestle 139000 
Gradius lii 
Hole One Golf 129000 
Homc Alone 149000 
Hook 
Hyperzone 119000 
Joc & Mac 129000 
John Madden 139000 
Lagoon 139000 
Mystical Ninja 139000 
Lcmmings 129000 
Papcrboy O 139000 
Pilot Wings 129000 





UN NUOVO 
SIMULATORE 
MICROPROSE 
Flnalmente anche nel 
chip del nostri PC 
senHremo rombare I 
motori di una fortezza 
volante, Il mHlco B 17 
che tonH allori ha 
mi.Mo durante la 
Seconda Guerra 
Mondlale, Ila In 
Europa Ila nel clell 
del Pacifico. Dopo 
molta attesa, la 
MICROPROSE ha 
annunciato che 
Inizierà fra breve la 
commerclallzzazlone 
di 817 FLYING 
FOllTllESS, un super 
limulatore di volo che 

=ecln 
mezzo mondo. 
Oramai questa 
eccezionale casa di 
software americana li 
sta distinguendo In 
partlc:olar modo nel 
campo del ftlght 
llmulator. Dopo F-
117A e GU~IP 2000 
con questo 
bombardiere la 
MICROPROSE entrerà 
nella storia, Ila per le 
vendite Ila per la 

bellezza del game. 
Per saperne di più 
non vi resta che 
attendere, B 17 uscirà 
prima In versione MS­
bOS, poi per AMIGA e 
per ATARI ST. Avrete a 
dllpollzlone 25 
missioni dlfferenH, 
nelle quali POtrete 
distinguervi per atti di 

NOVITA' IN CASA VIRGIN 

eroismo e per abllHà. 
Volerete sopra I cieli 
di mezza Europa, 
cercando di 
lnftlggere Il massimo 
danno alle 
Infrastrutture di terra 
della Germania 
nazista. Decollerete 
dalle basi Inglesi per 
cercare di 

raggiungere Il 
continente evitando 
la caccia nemica, Il 
rientro all'aeroporto 
di partenza vi risulterà 
molto più dlfllcoltoso, 
visto che gli aerei 
tedeschi vl 
attenderanno al 
varco. Buona fortuna! 

Dopo averci stupefatti 
con DUNE, la Vlrgln Il 
cimenta ora con una 
nuova storia, una 
miscela esplosiva Ira 
un RPGed una 
avventura, Il tutto 
ambientato In un 
modo fantasy che 
prende spunto dalle 
paure plu recondite 
del nostro lo. Per 
creare questo nuovo 
programma: LURE OF 
ntE lEMPIRESS è stata 
uHllzzata una nuova 
tecnica, un sistema 
chiamato vlrtual 
theatre che rende 
l'avventura assai 
simile alla realtà, 
dove l 'Interazione Ira 
utente e gioco 
raggiunge llvelll lino 
ad ora Insperati. 
Vedendo le Immagini 
scorrere sul video vi 
potrete 
Immedesimare 
talmente nel 
protagonista da 
penetrare nel chip 
del vostro computer. 
Il game sarà presto 
d~ponlblle nella 
versione per PC che 
sarà subito seguita da 
quella per Amlga e 
per Atarl ST. La 
grafica è 
semplicemente 
stupefacenle ..• ne 
vedrete delle belle e 
non solo nel monltorlll 
Se crnate la llc1lon ed I 
fantasy non laleYt 
dugglre queslo l'UJ'IO 
lavoro del programmalotl 
dela VIRGIN, non ve ne 
pentirete. 



CHESS AD ALTA RISOLUZIONE 
Dalla Capstone un nuovo g ioco di scacchi, un nuovo game che sicuramente rimarrà negli annali 
delle software house: un GRANO MASTER CHESS in grado di sfruttare completamente le 
caratteristiche delle nuove VGA a 256 colori ad un risoluzione strabiliante di 640 per 480 puntillll Un 
gioco di scacchi simile è destinato a diventare uno dei game più gettonati, un programma che 
probabilmente rimarrà Insuperato per molto tempo ... almeno così sperano i signori della Capstone. 
Gli effetti sonori saranno riprodotti alla perfezione dalle varie Ad Ub, Roland e Sound Blaster. 
Indispensabile per avere un buon livello di velocità possedere almeno 2 mega di memoria 
espansa. Inutile dire che la scacchiera sarà a 2 od a 3 dimensioni e c l saranno un gran numero di 
livelli possibili. Completo di menu a pull down il gioco sarà facilissimo da utilizzare ed alla portata 
di tutti gli utenti meno esperti. 
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MS·DOS 
JACK 
NICKLAUS 
GOLF& 
COURSE 
DESIGN 
ACCOLADE 

USCITA: 
IMMINENTE 
GRAFICA: VGA 256 
COLORI 
SONORO: ADUB, 
SOUNDBLASTER, 
ROLAND 
MEMORIA: 640K 
HARD DISK: 
OBBLIGATORIO 
CONTROW: 
MOUSE 
GRAFICA: 

92°/o 
SONORO: 

90°/o 
GIOCABIUTA': 

86°/o 
VAL GLOBALE: 

89,3°/o 

Jack Nlcklaus è un 
bel gioco di golf con 

una grallca e un 
sonoro d i elevato 

llvello. 
Peccato che rispetto 
al Unks della Ace.a 
non presenti .-no 

differenza e 
soccomba sul lato 

tecnico . 
Comunque, se amate 
Il golf non vi resta che 
acquistarti entrambi, 

perlomeno non 
presentano tracciati 

ugualllll 

Penonalmente non 
ho mal amato alla 
follia Il golf, ma 
quando Il tratta di 
simularlo sul nostri fidi 
PC tutto diventa 
semplice, Infatti odio 
camminare chilometri 
e chilometri tra verdi 
pratt per raggiungere 
la buca successiva, 
magari sotto Il sole 
cocente di una bella 
glomata d 'estate. 
Con Jack Nlcklaus è 
suflk:lente muovere la 
sola mano destra per 
manovrare Il mouse 

. per poter ricreare tutti 
I tiri anche quell 
lmpoallblll. 
Come ogni aftro 
programma di golf 
che Il rispetti JNG ha 
la sua brava serie di 
opzioni, di cui segue 
un breve sommarlo. 
la prima, e più 
Importante, è la 
scelta del numero del 
giocatori, che può 
variare da un minimo 
di uno (non vonete 
mica far giocare U 
computer da solol?) 
ad un massimo di 
quattro. 

Segue la scelta de 
campo: I due Inc lusi 
nella confezione sono 
un percorso tra le 
lussureggianti lande 
Inglesi e uno più 
blasonato ambientato 
nelle foreste di 
Sherwood. 
Dovremo decidere Il 
tipo di percono a cui 
prendere parte: 
un singolo round, un 
torneo completo, 
oppure un po' di 
pratica sul tiro lungo 
e sul green. 
In qualllasl modo, la 
schermata 

Introduce allo 
scenario della 
competizione, con 
una mappa aerea 
della zona Indicante 
la partenza, la buca e 
la conformazione del 
territorio. 
Do qui due ulteriori 
opzioni cl fomlscono 
la visuale da un 
qualsiasi pea'lto del 
tracciato (utile per 
farsi un'Idea di cosa 
dovremo alfrontare) e 
la poulbllttà di 
~la distanza 

tra, ad esempio, Il 
green e un'ostacolo o 
tra lo start e Il 
laghetto nelle 
vicinanze. 
A questo punto c l 
rttroveremo sull'erba 
verde e Inizierà Il 
gioco vero e proprio. 
lo schermo si 
presenta diviso In due 
porzioni: quella 
superiore contiene 
una ampia finestra 
grafica che cl mostra 
Il paesaggio, la 
pallina, gll albellJI 

bunker di sabbia, ecc 

Quella inferiore 
mostra lo status 
generale e permette 
di sfruttare 
un'ennesima serie di 
opzioni: 
-scegliere tra Full 
Swing o Punch Shot 
-cambiare la mazza 
-calibrare Il colpo 
-guardare Il green 
dall'alto 
-ammirare le 
ltatlstlche (sapete 
che roba, non '°"° 

ancora riuscito a fare 
un parlll) 
-selezionare Il tipo di 
terreno (asciutto o 
bagnato) 
-Inserire la modalità 
fast-play 
-ascoltare I consigli 
del vecchio Jack 
-cambiare la 
risoluzione (o megllo 
il dettaglio) per 
aumentare la velocità 
del game. 
Utilizzando tutte 
queste belle cosette 
andrete sicuramente 
in c o nfusione, ma 
facendo un po' di 
pratica non avrete 



problemi a diventare 
Il numero uno del golf 
Internazionale, 
almeno di quello su 
computerlll 
A propostto di 
confusione, é 
leggermente or~ H 
controllo della 
potenza ed effetto del 
ttro, che ml ha 
IC1$Clato 
notevolmente 
perplesso: Invece di 
adottare un sistema 
lsttnttvo, quelli della 
Accolade hanno 

optato ancora una 
voHa sulla 
complessHà totale 
per poter ottenere 
ogni sttuazlone 
posslblle (visto che 
non era abbastanza 
dlfflcllel) sacrificando 
un po' li gameplay. 
Graficamente 
parlando Jack 
Nlcklaus è realizzato 
con una tecnica 
eccellente, se non 
fosse per un piccolo 
parttcolare: Il tempo 
necessorlo per 
disegnare una 
schermata al 
massimo livello di 

dettaglio si aggira 
sull'ordine del 2-3 
secondi. 
A parte questo, I 256 
colori della Vga sono 
lfruttall motto 
odegualament9 per 
rlCJeOr• alla 
perlezlone lucl • 
ombreggiature del 
terreno • delle 
piante, al fine di 
portarci a co11lallo 
con la natura senza 
farci spostare dala 
nostra poltrona 
preferita. 

Anche I sonoro fa la 
sua pad9, con una 
selle cl colonne 
SOllOl9 lallnente 
rttmai.da-. 
merttevol cl un 
Incisione •CD. 
Gll FX ~ 1C1nO nulla 
cl 1P9Clale, percl6 
-elamo .... 
aepetlo. 
Tirando un po' le 

-· per gullalvl aclegllatamenle H 
gameclowet9 
p a 111 ~ .,a11•n•191•-.. 110" un 
316 con un cloct cl 

20-25 Mhz, nonchè 
una buona Vga che 
vi permetta un rapido 
aggiornamento delo 
schermo. 
Il mouse è attre.I 
obbligatorio come la 
scheda sonora, che 
rlsuHa lndlspeNGble 
per godersi (è proprio 
Il termine giusto) lo 
stupendo sonoro. 
In conclullone 
potrebbe sembrare 
lhe uHlmate golf, 
peccato che In 
commercio cl Ila un 
programma, 
rispondente al nome 
di Unks, che rimane 
ancora oggi Il 
migliore In questo 
campo. 
Ml dispiace, ma la 
tecnica usata dalla 
Access vanta una 
velacHà di 
elaborazione, a 
parHà di proc-• • 
clock, almeno doppia 
rispetto a quella del 
sistema Accolade. 
A compensare I pro e 
I contro è preHnle 
comunque un 
adeguato edttor che 
vi darà l'opporfunlt6 

di sbizzarrirvi nel 
creare nuovi ed 
eccttantt serie di 
gr"n personallzzatl 
con cui sfidare I votlll 
mlgUorl amici, o con 
cui mlgllorare la 
vostra abllHà • 
raggiungere la fama 
• la bravura del 
patrono di que.to 
sporl. 



MS·DOS 
THE 
PERFECT 
GENERAL 
SCENARIO 
DISK: 
WORLD 
WAR Il 
BATTLE SET 
QQP 

USCITA: 
IMMINENTE 
GRAFICA: EGA, 
VGA 
SONORO: AD LIB, 
SOUND BLASTER 
HARD DISK: SI' 
CONTROLLI: 
TASTIERA, MOUSE 
MEMORIA: 640K 
GRAFICA: 

100°10 
SONORO: 

100°10 
GIOCABILITA': 

100°10 
VAL. GLOBALE: 

100°10 

~ 
'VfiffeO 
~ 

Ur.>0 YEP dedicato al 
programmo lHE 

PERFECT GENERAL, 
perc,hé gll scenari 

non sono altro che un 
mezzo per giocare di 

nuovo con questo 
lontosHco simulatore 

di battaglie. 
Penso proprto che 
senHremo ancoro 
parlare In maniero 

lusinghiero dello QQP, 

almeno se conHnuo o 
sfomore giochi di 
gueno di questo 

livello. 

Sono passati solo 
alcuni mesi 
dall'uscila di THE 
PERFECT GENERAL, ma 
già si senHva 
l'esigenza di una 
espansione, di un 
disco scenario, che 
potesse ridare nuova 
vitalità a questo 
fantastico wargame. I 
p rodotti della QQP 
purtroppo In Italia 
non sono motto 
conosciuti ed è una 
cosa abbastanza 
triste vedere che 
simulazioni di guerra 
così ben fatte 
vengano 
parzialmente 
snobbate dagli 
Importatori nazlonall. 
Il tutto a discapito 
delle vendite, che 
potrebbero avere un 
impulso benefico 
dalla distribuzione sul 
territorio nazionale di 
wargames di un certo 
livello. Anche, perché 
chi si rivolge per I 
propri acquisii 
all'estero, poi 
dllflcllmente si 
accontenta del 
negozio sotto casa. 
Quando uno trova un 
mezzo più economico 
e più efflc.lente per 
procacciarsi Il 
software non ritorna 

più Indietro ... anche territori che sono stati eliminati 
perché, qui da noi, permettono un facile del bugs che si 
molli prodotti arrivano afftusso a l mezzi potavano riscontra re 
dopo settimane o corazzati nemici. nella prima versione. 
mesi rispetto .al Anche le mine hanno In ogni caso basta 
mercato USA. Molle un costo che va ad lanciare Il file di 
volle, ordinando Il influire sull'economia INSTALL e questo 
software negli States, totale del game. Per esegue 
anche se si deve questo, disporre automaticamente 
attendere un mese troppi campi minati, tutte le operazioni 
per le lnevllablll può risultare necessarie, basta che 
lungaggini postali, si controproducente, rispondiate od a lcune 
viene od avere Il vista anche la domande sulla 
programma fra le staticità di questo tipo scheda grafica e 
mani settimane p rima di difesa ... c hi ha sulla localizzazione 
dell'Inizio della dello che la migliore del programma. 
distribuzione In Italia, difesa è l'attacco? Inutile dire che 
ad un prezzo Non lo sol Però aveva occorre possedere 
nettamente Inferiore! sicuramente ragione. anche THE PERFECT 
Ma torniamo a questa Torniamo comunque GENERAL per poter 
espansione, che a l nostro scenery utilizzare questi nuovi 
come avrete capito disk, che comprende scenari. 
cl è arrivata un buon numero di Per quanto riguarda 
direttamente dagli nuove battaglie, tutte la glocabllllà e la 
USA. Il gioco THE avvenute nella grafica vi rimando 
PERFECT GENERAL è Seconda Guerra olla vecchia 
quello che tutti Mondiale. Scontri che recensione del 
conoscete: un vedono come programma base, In 
wargames che protagonisti le truppe pratica non è 
raffigura le battaglie alleate In Europa cambiato nulla. Lo 
più lmporlanH (Italia compresa) e stesso vale per la 
avvenute nel passato. nel Pacifico, dove I possibilità di uHllzzare 
All'Inizio si hanno del Giapponesi hanno una scheda musicale 
punii che possono dato parecchio filo al posto del solito 
essere spesi per da torcere alle forze cicalino, al quale cl 
acquistare delle unità americane ed Inglesi. hanno da tempo 
che variano: Oltre a l nuovi scenari abttuatl mamma SSI e 
dall'artiglieria, al carri viene dato un papàSSG. 
pesanH o leggeri, alla agglomamento del 
fanteria. Inoltre si programma 
possono c reare del principale, che viene 
compi minati nei modificato. In pratico 



ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 

di arretrati , telefonare dal lunedì al venerdì 
dalle ore 11.00 alle ore 16.00 

al numero 02 I 93 11 397 
Il prezzo di ogni arretrato é il doppio di copertina. 

ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

I ARAZOK'S TOMB N. 15116 AGOSTO 91 

I UNINVITED MESE N. 15/16 AGOSTO 91 

I DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al N. 3 
. APR. 89 

I SPACE QUEST Il N. 21 NOVEMBRE91 

QIN N. 5 GIUGNO 89 
LEASURE SUIT LARRY 11 N. 13114 LUGLIO 91 

KING'S QUEST IV N. 13114 LUGLIO 9 1 

CHRONO QUEST N. 7 SEnEMBRE 89 
POLICE QUEST Il N. 112 GENNAIO 92 

SLEEPING GODS UE N. 11 NOVEMBRE 89 

THE TEMPLE OF F. S./KULT N. 11 NOVEMB. 
89 

INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 15116 
AGOST091 

DEJA VU 11 N. 13 DICEMBRE 89 

SPACE QUEST 111 N. 1 GENNAIO 90 

LEGEND OF THE SWORD N. 3·4 FEB./MAR. 
90 

TIME N. 5 MARZO 90 

BLOOOWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 GIU. 90 

FUTURE WARS N. 7 APRILE 92 

MANIAC MANSION N. 6 MAR 92 

HERO'S QUEST N. 10 MAG. 90 Al N. 11 GIU 
90 

I SNOOPY N. 10 MAGGIO 90 

I MYSTERE N. 12 GIUGNO 90 

I BERMUDA PROJECT N.9 MAGGIO 92 

I KING'S QUEST 11 N. 12 GIUGNO 90 

I LEISURE SUIT LARRY 111 N. 6 MAR 92 

CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 APRILE AL 
N. 14 LUGLIO 90 

CHRONO OUEST li N. 14 LUG. 90 N. 17 SET. 
90 

CONQUEST OF CAMELOT N.15/16 AGOSTO 
90 

DEATHLORD N.15116 AGOSTO 90 

GOLD RUSH N.15116 AGOSTO 90 

JOURNEY N.15116 AGOSTO 90 

KEEF THE THIEF N.15/16 AGOSTO 90. N. 19 
on. 90 E N.20 on. 90 

I LEISURE SUIT LARRY 1 N.15116 AGOSTO 90 l 

I ~OANHUNTER NEW YORK N.15116 AGOSTO 

I NEUROMANCER N.15116 AGOSTO 90 

I POLICE OUEST 1 N.13 LUGLIO 92 

I SPACE OUEST 1 N.15116 AGOSTO 90 

I THE KRYSTAL N.15/16 AGOST090 

I THE THREE MUSKETEERS N.15116 AGO. 90 

WAR IN MIDDLE EARTH N.15/16 AGO. 90 

ZACK MCKRAKEN N.15116 AGOSTO 90 

FAERY TALES N.17 SEnEMBRE 90 

MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 SEn . 
90 

ICEMAN N.18 SEnEMBRE 90 

LOOM N.5 MARZO 1992 

PERSONAL NIGHTMARE N.21 NOVEMBRE 90 

OPERATION STEALTH N. 12 GIUGNO 90 I 
MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 AL 
N.24 DICEMBRE 90 

~~AOOW OF THE BEAST 2 N. 24 DICEMBRE I 
CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 I 
CADAVER N. 1 GENNAIO91 ; N. 3 FEBBRAIO 
91 · N. 7 APRILE 91 : N. 8 APRILE 9 1 I ~~VENTURA NEL CASTELLO N. 1 GENNAIO 

I TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 

I CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 

I NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 

SEARCH FOR THE KING N. 3 FEBBRAIO 9 1 

Al TERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 9 1 

MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 

CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 

El VIRA N.12 GIUGNO 92 

GEISHA N.8 APRILE 92 

KING'S QUEST V N.7 APRILE 92 

THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 

COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 • N. 8 
APRILE 91 

I PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 

OUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91; N. 1 O 
MAGGl091 

I MURDER IN SPACE N. 10 MAGGIO 91 

I SWORDS & GALLEONS N. 1 O MAGGIO 91 

I SPACE OUEST IV N. 10 MAGGIO 91 

I IVANOE N. 10 MAGGIO 91 

EYE OF THE BEHOLOER N. 10 MAGGIO 91 N. 
11 GIUGNO 91 N. 12 GIUGNO 91 

I RISE OF THE ORAGON N. 11 GIUGNO 91 

I WONOERLAND N. 11 GIUGNO 91 N. 12 
. GIUGN091 

I XENOMORPH N. 13114 LUGLIO 91 

ARTHUR OUEST FOR EXCALIBUR N.13/14 
LUGLl091 

CIRCUIT'S EDGE N.13/14 LUGLIO 91 

IT CAME FROM THE DESERT N.1 3/14 
LUGLI091 

DRAKKEN N.1 3114 LUGLIO 91 

I FISH N.13/14 LUGLIO 91 

I HOUND OF SHADOWS N.13114 LUGLIO 91 

I BAD BLOOD N.13114 LUGLIO 91 

BAnLETECH: TH E CRESCENT HAWK'S .. 
N. 13/14 LUGLIO 91 

I HARONOVA N.13114 LUGLIO 91 

I ORAGON WARS N.15116 AGOSTO 91 

THE MAGIC CANDLE N.15116 AGOSTO 91 

SHADOW OF THE BEAST N.15116 AGOST091I 

SPACE ROGUE N.15116 AGOSTO 9 1 

OBITUS N.15116 AGOSTO 91 

BUCK ROGERS: COUNTDOWN .. N. 17 SEn. 
91 

PRINCE OF PERSIA N. 17 SEn . 91 

HEART OF CHINA N. 18 SEn. 91 

SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 on. 91 

WRATH OF THE DEMON N. 19 on. 91 

MAO TV N. 19 on. 91 

WIZAORY N.20 on.91- N.21 NOV. 91 • N.22 
NOV. 91 · N.23 OIC 91 -N.24 DIC 91 

I GODS N. 20 o n .91 

I LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 

I CRUISE FORA CORPSE N. 23 OIC 9 1 

I POLICE QUEST lii N.24 DIC 91 

I COUNTDOWN N.1/2GENNAl092 

I FASCINATION N.3 FEBBRAIO 92 

I MARTIAN MEMORANDUM N. 3 FEB. 92 

I WILL Y BEAMISH N.4 FEB. 92 

THE SECRET MONKEY ISLAND 2 N.4 
FEBBRAIO 92 ·N.6 MARZO 92 N. 8 APRILE 92 

ECO QUEST N.5 MARZO 1992 I 

GOBLllNS N. 5 MARZO 1992 I 

ROBIN HOOD N.6 MARZO 92 

EYE OF THE BEHOLDER 2 N.7 APRILE 92 N. 
8 APRILE 92 

KNIGHTMARE N. 7 APRILE 92 N. 8 APRILE 92 
N.9 MAGGIO 92 

I ROGER RABBIT N.7 APRILE 92 

I STAR TREK N.9 MAGGIO 92 

THE SECRET OF MONKEY ISLAND 1 N. 1 O 
MAGGl092 

I ELVIRA 2 N. 10 MAGGIO 92 • N.1 1 GIUGNO 92l 

I Ul TIMA UNOERWORLO N.12 GIUGNO 92 l 

LEATHER GODOESSES OF PHOBOS 2 N.13 
LUGLIO 92 
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Inappellabile quinta volta che vi penoso) al più due macchine in 
redazione, (che scrivo!!!). difficile (e migliore), questione (ml 
fantasia!) sono un Saluti da Freddie quindi scegli un po' riferisco al 
ragazzo di 16 anni, Magie Years (il mio te, o magari Megadrive e al 
possessore di PC, nome è Michele). telefonaci In Supernes) hanno 
con due fissazioni: P.S. Aspetto molte redazione (e due!!!) caratteristiche ben 
la programmazione gabole per Ms-dos. per porlare con il diverse. 
e gli arcade. nostro esperto. In portlcolare Il 
1) Recentemente ho Carissimo Michele, Se invece vuoi Megadrlve è una 
acquistato GODS e hai visto che alla un'indlrlzzo console che ha una 
sono riuscito In fine la tua lettera è generale, val con Il capacitò di 
qualche settimana stata pubblicata? C!!! elaborazione molto 
di duro lavoro a Contento? Va bene, Ti sconsiglio superiore al 
sviluppare un file, adesso passiamo a comunque di usare Supemes, mentre 
attraverso Il quale si rispondere ai Il Pascal per quest'ultimo è 
ottengono le numerosi quesiti realizzare video dotato di Chip 
famigerate vite che ci hai posto. games; Infatti è il audiovisM più 
infinite (un file 1) Eh, è un bel linguaggio meno potenti. 
Crack in poche dilemma! adatto per ottenere Pensiamo per un 
parole). 2) Andiamo con programmi grafici. momento a Strider e 
Arrivo al dunque: ordine: la CPU 286/ Di gabole (speriamo Sonlc, due giochi 
vado contro la 12 è lenta rispetto che siano I trucchi!) che non potrebbero 
legge se vendo alle ultime per Ms-dos mai essere 

-
questo file ad altra produzioni software, purtroppo non ne trasportati su una 
gente (vorrei ti consigliamo di esistono molte, ma macchina lenta 
ricompensare la optare per qualcosa anche a noi quale il Supernes, 
mia fatica)? di più potente, farebbero mentre Super 
2) Che cosa ne almeno un 386/25. piacerelll 11 Ghouls'n Ghosts, al 
pensate di un PC Stesso discorso per Ciaolll contrario, non 
così allestito? la scheda grafica: potrebbe mal 
-AT 286 12 Mhz, Vga con qualche approdare sul 
1 /2 Mega, Adlib, bigliettone in più ti Cara redazione di Megadrlve. 
Monitor Vga, porteresti a casa VG&CW, sono un Il perché? 

J=~~ o J 
Mouse, Hd 120Mb, una bella Vga 1Mb, ragazzo di 14 anni Zoom, rotazione, 
Fd 1.44Mb, 5 1/4 standard ormai felice possessore di stratificazione, ecc 
360Kb, Memoria indiscusso in tutti I un Megadrlve. ecc ... 
640k + 1024k, Ms- campi Ms-dos (non Non vi rinnovo i soliti Oltretutto bisogna 

) ~ dos 5.0, Stampante solo I giochi). complimenti perché tenere conto, 
KX-P1081. Ma proseguiamo, al contrario sarei esaminando le 
3) E' un bel gioco adesso dovresti poco onesto. caratteristiche di 

D Another World? spiegarci il motivo Quindi arrivo entrambe le 
4) Potreste Indicarmi per cui hai scelto un d irettamente al macchine In 
come costruire Il drive 5 1/4 a 360k: dunque. questione, del 
mio config.sys monta almeno un Ho comprato il rapporto qualità-
affinche riesca a drive da 1,2 Mb!!! Vostro numero d i prezzo che ritengo 
giocare a colori con Per il resto la tua Maggio (quello con più conveniente nel 

~ 
il mouse, usando la configurazione è i d iavoli in Megadrive (per 

b Adlib e la memoria abbostanza copertina) e quanto riguarda il 
estesa, a Space decente per poter leggendo mi sono software e le 
Quest4? affrontare la imbattuto ne ' la prestazioni tecniche 

J ~ 
N.B. Seguendo le maggior parte delle posta dei lettori' e delle console). 
istruzioni del mio avventure mi sono soffermato Quindi, a mio 
nuovo Dos 5.0 non videoludiche sul su una lettera parere, ritengo che 

~ 
sono riuscito a mercato. firmata da un certo ogni confronto tra 

~ vedere I colori 3) Non è bello, è DOC THREEPWOOD Megadrivee 
usando il mouse. stupendo!!! al quale Voi Supernes, In virtù 

·9 5) Quale linguaggio 4) See, e poi?!?! Fai consigliavate, alla delle diverse 

~ 
di programmazione una bella cosa, se fine della risposta, caratteristiche, non 
mi consigliate per hai bisogno di vendere Il può essere 
costruire giochi? telefonaci in Megadrivee effettuato. 

UJ E' semplice da redazione, e acquistare un Altro punto che 
imparare? (me la preparati a far Supernes. disapprovo è Il fatto 
cavo con Pascal e lievitare la bolletta Ora io mi chiedo che Voi privilegiate 

) ~ 
Basic). del telefono! con quale criterio una console ad 

D Beh, spero di non 5) Di linguaggi ve avete potuto dire un'altra, nel senso 
)\ avervi annoiato ne sono moltepllcl, una cosa del che, oltre ai suddetti 

D 
molto, aspetto una ma In fatto di genere? motivi, questi 
vostra risposta (mi funzionalità vanno VI faccio capire: consigli non sono di 
raccomando, è la dal più facile (e più tutti sanno che le vostra competenza 
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in quanto la scelta è superiore al world , chi vi scrive è AT386/40Mhz, 
dettata da giudizi Megadrlve (che noi una figura sinistra perché mia madre 
puramente tutti condividiamo in che sta nel vostro mi ossessiona che 
soggettivi. Chiuso linea di massima) e computer, Il virus andava meglio Il 
questo discorso, non vedo perché William che è la primo per come 
vorrei porvi alcune non li avrebbe terza volta che vi l'usavo io, ovvero 
domande: dovuti comunicare scrive e dice giocandoci sempre 
1) Potete darmi ai lettori. ancora che e facendoci alcuni 
notizie di Earnest Sperando che non Enrichetta è un programmi sulla 
Evans per Mega- te la sia presa più di sacco bella, spero chimica. 
CD? tanto, vediamo di che si ricordi di me, 10) Vi ricordate la 
2) Sono usciti esaminare le tue perché ho infestato scorsa lettera 
ultimamente domande: pure Il suo quando mi avevate 
prodotti per Mega- 1) Purtroppo non ne computer. consigliato la 
CD degni della sappiamo ancora Scherzi a parte, Soundblaster, bene, 
potenza d i nulla, sorry!!! sono Il solito William mela sono 
quest'ultimo? 2) Decisamente no, di Ancona e vi comprata ed è 
3) Infine vorrei che i primi e solitari scrivo per scusare stupenda. 
rispondiate con prodotti Mega CD Enrichetta e Beh, ora spero che 
ragionamento fanno globalmente mandargli un rispondiate alle mie 
quanto tempo vivrà un pessimo uso bacione, e per domande, e che 
ancora Il C64? della piattaforma chiedervi alcuni non strappiate la 
4) Conviene hardware sulla quesiti su certi mia lettera per poi 
acquistare un quale sono stati giochi: bruciarla. 
Mega-CD p rogettati. 1) Come cavolo si Tanti saluti a voi 
quest'estate? 3) Ueeee, sigh, slgh fa ad ammazzare della redazione e 
Mi scuso per i ... certe domande l'uttlmo mostro di tanti bacioni a 
mancati fanno piangere, King Quest 5? Enrichetta che è un 
complimenti, ma rievocano emozioni 2) Ho acquistato sacco bella. 
nel leggere: e momenti passati, Monkey lsland 2, E Infine, ricordate, 
"compra al volo e fanno venire Il me l'avevate sarete sempre i 
questa nuova magone ... consigliato voi e ho migliori by William 
console· e "datemi ueeeeeelll scoperto che è un Mosci (Ancona). 
retta, vendi il Mi dispiace, ma per capolavoro come 

~ ~,J Megadrive· mi sono quanto ci riguarda il King Quest 5. Simpaticissimo e o veramente infuriato. mitico ed 3) Che gioco mi cordialissimo 
Saluti. ineguagliabile consigliate fra Willlam, grazie per i 

~ ~ 
Roberto Di Filippo Commodore 64 è questi: fin troppi 
P.S. Vi prego di già defunto, Il -Titus the Fox, The complimenti, lettere 
pubblicare la mia software è agli Rocketeer, Dune, come le tue ci 
lettera. sgoccioli e tra un Darkseed, Les danno sempre lo D po' molte persone Manley, Another spirito per migliorare 
Ue, manteniamo la se ne World, Robocop 3, a più non posso la 
calma o spezzo tutti dimenticheranno Gods, lndy 4, rivista, adattandola 
in quattro!!! sicuramente, Formula 1 Grand alle vostre richieste. 
Non ti sembra di doppio, triplo slgh!!! Prix, Ultima 7. Ma bando ai 
essertela presa un 4) Ti conviene Non so se vi chiedo controcomplimenti 

J h po' troppo? aspettare e se in troppo ma me ne e iniziamo a 
Caro Roberto, visto vista vi sono titoli potete fare una rispondere (a 
che anche tu decenti, allora, solo c lassifica? proposito, visto che 
sottolinei Il fatto allora, potresti 4) Potete dirmi i 5 tu hai citato ) ~ della soggettività iniziare a pensare migliori giochi per l'Enrichetta mi 
dei gusti, ti dai all'eventuale PC? prendo la libertà di 
automaticamente la acquisto. 5) Uscirà Fire and menzionare il nome 

9 p cosiddetta zappa Alla prossima, e Ice per PC? di una fanciulla 
sui piedi. senza rancore, mi 6) Uscirà Monkey stupenda, Giulia): 
infatti TUTTO ciò che raccomando. lsland 3? 1) Per questo dacci p scriviamo sulla 7) Quando è un colpo di telefono 

~ rivista è soggettivo, prevista l'uscita di (piano per favore)!!! 
magari dettato da Super, mega, King Quest 6 per 2) Hai v isto, dei 
più poreri, ma indistruttibile, PC? nostri consigli puoi CQJ fondamentalmente Impeccabile, best, 8) Potete sempre fidarti, 
soggettivo: Il beautiful, consigliarmi dei potere di VG&CW!!! 
redattore che ha massiccia , programmi di 3) Ultima 7, Dune, Fl 

~ ~ risposto alle lettere incredibile, chimica buoni? Grand Prix, Another D 
del famigerato supercattiva, 9) Secondo voi ho World, Darkseed, Sì 
numero aveva i suoi mostruosa e infine fatto bene a lndy 4, Gods, Les 

D buoni motivi per la più bella cambiare il mio Manley, Robocop 3, 
ritenere Il Supernes redazione In the 286/lOMhz con un Tltus the Fox, The 
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Rocketeer (ufh, c he affermazioni del Slg. d'anni anche campionato di 
fatica!!!). Pagani ma quest'acquisto calcio simulato, In 
4) Monkey lsland 2, soprattutto dagli diventa obsoleto. genere quando 
Wing Commander articoli scrtttl da Ecco perché perdi o pareggi hai 
2, Global Conquest, Cantlsanl sul futuro considero che finito di giocare. 
Falcon 3 e Ultima del software ludico. l'Amlga resti una Sono pienamente 
Underworld (doppio Viene affermato validissima d 'accordo che la 
ufh!!!). con una certa alternativa a chi fine del genere 
5) Purtroppo a l 90% linearità di pensiero vuole giocare a arcade verrà 
no. la p rossima buon livello senza segnata soprattutto 
6)Eh,eh,nontelo estinzione (o spendere capitali. dalla pirateria. 
dico. Scherzavo, quantomeno una Paragonarla con un Dando uno sguardo 
probabilmente tra forte riduzione) del 486 è certamente nella mia softeca 
circa sei mesi. genere arcade. un confronto sleale. (posseggo 700 titoli) 
7) Dovrebbe Su questo sono Anch'io, caro Alex, noto che i (pochi a 
giungere nei negozi sommariamente se avessi una dire la verità) giochi 
tra tre-quattro mesi. d'accordo ma nel disponibilità originali che 
8) Hyperchem suo ragionamento finanziaria migliore posseggo sono tutte 
(peccato che costi Alex fa il tremendo di quella attuale simulazioni sportive 
svariati centoni). errore d i escludere il sarei già passato a e le avventure della 
9) Hai fatto fattore denaro: lui livelli superiori. Lucasfilm. 
benissimo, solo così giustamente fa E' certo che se con Chissà perché!!!! 
ti potrai godere al notare che I generi gli stessi soldi che Vi ringrazio 
meglio i migliori eletti e che non ho speso per dell'attenzione e 
videogame hanno rivali su l'Amiga avessi spero 
dell'uttima home computer comprato un nell'improbabile 
generazione li! sono le avventure e compatibile a pubblicazione (so di 
10) Vedi punto 2. le simulazioni. quest'ora mi aver scritto un 
Tanti saluti a te, a Ora a prescindere ritroverei con una "papiro" e di aver 
Enrichetta, e a dalla diversità c iofeca di computer detto cose forse 
Giulia (chi più ne notevole d i p rezzo c he non va ovvie ma cl tenevo 
ha, più ne metta!). tra questi giochi e neanche a a dire la mia). 
Ciao Ili quelli arcade spingerlo. Brugnara Marco 

d o_J osserviamo che le E non sono neanche Lavis (TN) 
configurazioni d 'accordo che il P.S. Devo 

Spett. redazione di richieste da i p rimi g ioiello comunque farvi una 

) 
l:'I :i VG&CW, sono spesso Commodore non ha tirata d'orecchi&. Vi 

~ chi vi scrive è un esigenti: cl vuole più niente da dire: avevo spedilo verso 
vostro vecchio e a lmeno un 386 (e io sono convinto gennaio i codici di 
assiduo lettore. anc he questo che anc he per Populous 2 e quelli 

D Ml chiamo Marco e incomincia ad Amiga esista un di Lemmings 2. 
sono iscritto al essere lento). la genere privilegiato Voi li avete 
primo anno di VGAèormai d i g iochi che su altri pubblicati sul 
ingegneria. standard e se si computer non numero6 (30 
Uso I computer fin vuole avere degli riescono a trovare marzo) senza 
dall'età di 12 anni effetti e musiche molto spazio. c itarmi. 

J 

(epoca del mitico decenti una scheda Mi riferisco alle Se invece quei 

h 64). sono tuttora in sonora è simulazioni sportive, codici ve li ha 
possesso di un obbligatoria. in particolare a effettivamente 
Amiga 500 e uso In Facendo un po' le quelle con risvolti spediti qualcun'altro 

J ~ 
facoltà un 386. somme si ottiene manageriali tipo più lesto di me mi 
Il 99% del tempo che se non si ""player manager• vergogno come un 
passato davanti ad spende almeno 3 per intenderci. verme per questa 

~ 
un monitor è stato milioni non è lo considero la saga scenata. 

~ usufruito per possibile giocare "Kick off" una valida Con amicizia, 
giocare tanto che senza dover alternativa a l giochi Marco. 

9 
mi considero aspettare ore tra Sierra. 

~ abbastanza esperto un'elaborazione ed Questi tipi di giochi Caro Marco, 
nel campo di un'altra. non saranno (risponde Cantisanl) 
appltcazioni Ecco che chi neanche mai sono contento che 

GJ ludiche. vorrebbe acquistare superati dai coin·op qualcuno ml abbia 
L'idea di scrivere la un computer solo visto che In criticato, anche 
presente mi frullava per giocare si trova quest'ultimi viene perché iniziavo a 

~ ~ 
già in mente da in estremo giustamente messo essere stufo delle 

D parecchio tempo imbarazzo in quanto in rilievo l'aspetto numerose lettere 
Sl ma non avevo mai 3 milioni è una cifra arcade, ossia è adulatrici, che non 

D 
voglia di farlo. considerevole impensabile che in sapendo neppure 
Lo stimolo mi è stato senza contare che un gioco da bar si ciò che ho scritto, 
dato da alcune nel giro di un paio possa fare un intero mi davano ragione 
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su tutti i fronti. è poi tutto da subito al dunque. alleno, e via di 
Vedo che vedere: sei così Ho 25 anni e da questo passo, ma 
fondamentalmente sicuro che circa sei mesi sono non riesco 
Il discorso sugli l'ammiraglia della il felice proprietario nonostante tutti i 
arcade ti vede Commodore sia a di un PC 80386. miei sforzi, a 
concorde con me, buon mercato? VI ho scritto per superare questo 
ma è nel proseguo Se hai giocato parvi un quesito livello. 
che hai forse errato alcuni mega-game riguardo Another Avevo pensato che 
nell'interpretazione. avrai sicuramente World. dovessi andare 
Infatti, seguendo Il notato che senza Ho atteso con (???Il!???, ndr) con 
mio ragionamento, schede impazienza questo il teletrasportatore a 
estinguendosi gli acceleratrici, hard gioco che dicevano disattivare l'energia 
arcade e disk e qualche il successore di per bloccare le 
sviluppandosi il mega in più di Ram Prince of Persia (che parte, ma come 
genere ·serio' i ci puoi fare considero 'principe" fare, visto che 
computer che unicamente una degli a rcade appena scendo 
supportavano quasi bella pastasciutta a l adventure), ed In vengo subito 
esclusivamente il sugo da mangiare effetti Il paragone eliminato? 
primo tipo di game, in compagnia dei ml è parso Spero di avere 
avranno vita dura e tuoi amici azzeccato, anche esposto 
finalmente vi sarà la possessori di PC!!! se a mio parere POP chiaramente il mio 
rinascita delle sale Se poi tiri In ballo Il (mi ricorda problema e spero 
giochi (le quali, da solito ·ma con la vagamente che quando 
piccolo, mi hanno versione base si qualcosa .. ., ndr) e pubblicherete la 

-quasi ' svezzato' ). gioca lo stesso· su un gradino soluzione di A.W. 
E su questo non ci allora ci ritroviamo superiore. vogliate tenere In 
piove, non puoi nella situazione in Voi non avete considerazione 
negarlo. cui un'analoga ancora pubblicato anche gli utenti Ms-
Sul fatto poi che configurazione PC ti la soluzione di dos sia per quel che 
solo sull'Amlga ci permetterebbe di questo gioco se non riguardano i codici 
siano determinati sfruttare una parte i codici per Amiga, ('?!#@!, ndr) sia le 
games è tutto da dei giochi (non inutilizzabili per Il locazioni diverse. 
vedere, perché quelli ultra PC, e da quel che Vi ringrazio sin d'ora 
(visto che hai tirato complessi, che ho visto sulle e vi accluco ('?!'?!'?!, 

~ J in ballo il calcio neppure un'Amiga soluzioni pubblicate ndr) i codici da me o pensato) le di ·serie' ti da a ltre riviste per il scoperti fino al 
simulazioni permette, se hai sistema della fatidico dodicesimo 

J ~ 
manageriali iniziano visto Epic ... ) e nel Commodore livello: 
ad abbondare contempo fare esistono parecchie 1);;;; 2)HTDC 3)CllD 
anche su PC, felice papà e differenze 4)LBKG 5)XDDJ 
fasciando f'Amlga a mamma con le loro nell'avventura. 6)FXLC 7)KRFK D gestire unicamente necessità Difatti ml trovo 8)KLFB 9)BFLX 
il settore 'giochini'. lavorative. praticamente lO)BRTD ll)TFBB 
Se infine Comunque sia, noi intrappolato in un 12)TXHF. 
analizziamo le più siamo sempre aperti punto non previsto Davide. 
recenti produzioni, a nuovi dialoghi e ti nelle a ltre versioni, 
notiamo che anche ringraziamo di ovvero, dopo essere Caro Davide, ma 

J h in ambiente Ms-Dos averci scritto, a stato lanciato non facevi prima a 
sono presenti risentirci alla dall'alieno alleato telefonarci in 
numerosi titoli prossima!!! oltre un baratro e redazione piuttosto 
puramente P.S. Sembrerà fatto dopo che lester si è che scriverci questo 

~ ~ sbarazzini che apposta, per non lanciato nel semiromanzo? 
danno un tocco di prenderci la colpa, medesimo, Sicuramente qualcuno · 
vitalità ad un ma I codici di appendendosi ad avrebbe poMo 

~ ~ sistema un po' Populous 2 ci erano una sorta di tenda, risponderti, ma In 
troppo serioso fino. arrivati da un bel si uccidono gli questo spazio, riservato 
Rispondi adesso a pezzo, e quelli di alieni, quindi dopo alle missive del lettori, 
questa domanda: lemmings ancora un paio di non possiamo proprio 9 ~ preferisci acquistare prima. Comunque schermate si trova inserire delle soluzioni, 
un computer solo grazie lo stesso! un gruppetto di quindi aspetta la 
per g iocare (non quattro alleni. soluzione di Another CD tirate fuori le solite A questo punto ho Wortd su uno dei 
cose, f'Amlga NON Cara redazione di provato a salire le prossimi VG&CW, 
è un computer da VG&CW, non scale e ad uccidere altrimenti segui il nostro 

J ~ lavoro) oppure uno perderò tempo il primo alieno soprocitato consiglio. D 
con cui giocare, nell'adularvi (beh, (quello dietro la Non vorremmo essere )\ 
sbizzarrirsi e se p roprio vuol te lo porta), a tornare scortesi, ma lo spazio è 

D lavorare? lasciamo fare .. ., sotto, facendo tiranno e non possiamo 
Sul fatto del prezzo ndr) ma passerò prigioniero un'altro aggiungere null'altro. 
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E' comparsa proprio chi ha fatto la determinati del DOS, poi vi una ferrea 
In questi giorni, sui protezione del pacchetti che offrono (compreso normativa) per 
più grandi . programma. Cl costano svariati nel prezzo del rendersi conto della 
quotidiani nazionali, ir~avolla!J'O Invece 
la notizia che gll 007 maniera 
della BSA (Business esca quando 

milioni. Dall'altra cl computer) un certo vastità del 
sono le aziende e I numero di pacchetti proplema e 
professionisti che originali di Indubbio dell'impotenza delle 

Software Alllance) vediamo che Il 
stanno dando iavoro (Illecito) d i 
fare anche In I ali • uesti ragazzi vitine 
per tentar di sfruttato da 
riparta e un po' di negozianti di e~ 
correttezza e di Italia che si l 
legalità In un --.-permettono di 

utilizzano Il software Interesse. r J orze pubbliche, 
pirata per P,rodurr~ Tornando alle , Jhe !P alcu I casi 
r d~ito. In questo attiv!fà della BSA, cl harno delle cose 
cas~··1:-J9norj~el a soncS.b lcu'lf dati che pjù imartanp da 
BSA ~-Ìieb~r dovrebt>ero fare s'egJir e 
f re dei contr6ili pensare, soprattutto controllare. L'unica 
approfonaiti (e lo i nostri governanti, valida forma di 

mondo (quello del vendere programmi 
software) che non è copiati, magari 

stanno facendo~per ma lo sapete che tutela dei diritti di 
dare a questi signotl l'ottanta per cento chi lavora e quindi 

tutelato do nessun rilasciando pure lo la pena che si del programmi che produce software, 
tipo di legge. scontrino fiscale o 
Purtroppo giace do fatturando il 

merlfa1!9- Non circolano in Italia sarebbe forse quella 
parliamo poi dei sono copiati???? di creare una forza 

anni In Parlamento maltolto sotto altra negozianti, che con Non solo, In apposita, che punti 
una normativa che voce (anche lo scusa che ti Inghilterra tutte le sue energie 
dovrebbe perché non si può 
permettere di vendere ciò che 

m-'ttono sul ~9rd JlOnostante le leggi sull'evasione fiscale 
disk WINDOWS e con ro Il software portata avanti da 

regolamentare non si è mal EXCE copiato, si ha una queste persone che, 
questo giovane acquistato). E, In gratuitamente (ma percentuale di oltre vendendo ciò che 
mercato, che questo secondo loro Il hanno Il 77%. Negli altri non hanno mal 
purtroppo vede gli caso, la frode la pagati????) ti fanno paesi dell'Europa acquistato, non 
hacker e I pirati del compie sia Il uno sconto inferiore occidentale la possono certo 
software, liberi di negoziante che sul computer percentuale varia pagarci sopra le 
compiere I loro l'acquirente. E sì appena venduto. dal 69 °lo della tasse e sono quindi 
misfatti senza mie· cari Per non parlare poi Scandinavia al 76% dei grandi evasori. .. 
dovere troppo comP,rat r~ non 
preoccuparsi edtffev1 come la 
dell'Illecito che vittf ma di questa 
stanno compiendo. situazione, siete 

di quegli acquirenti della Germania. non abbiamo forse I 
che scelgono il Solo negli USA la conti pubblici 
negozio dove percentuale è drasticamente in 
acquistare ·1 PC drasticamente più rosso .. beh, anche 

Noi non parte In causa: forse 
condanniamo a parte con la 

basaoQ<>s~lo ed bassa: 41%. Forse questo potrebbe 
esclusivamente sul perché oltre essere un sistema 

eccessivamente gli colpa maggiore. software "piratato• Atlantico le leggi per raggranellare 
hacker classici, Tocca a voi che viene dato In sono assai severe e qualche mlllardo, Il 
quelli che si acquistare Il omaggio. non ammettono che non guasta 
divertono a software originai&, Fortunatamente deroghe. E mai! 
sproteggere I anche se spesso sfanno nascendo intendiamoci, Ma passiamo al 
programmi e che costa molto più di 
magari Il fanno quello che 

alcune grosse anche con una signori della BSA 
strutture di vendita normativa più che in questi giorni 

girare dovrebbe essere Il 
vorticosamente in prezzo effettivo. E 

di computer che severa, In Italia non dovrebbero essere 
offrono delle riusciremmo ad in Lombardia e più 

ogni parte del anche in questo interessanti abbattere di molto il propriamente a 
mondo attraverso la caso c 'è do alternative al livello di pirateria Milano. La nostra 
loro BBS (spesso e suddividere le negozietto con I tuttora presente. speranza é quella 
volentieri senza persone In varie programmi pirata: Basta guardare Il che l'arrivo di 
guadagnarci uno categorie: da una prima di tutto in mercato delle questa 
lira) con la sola parte cl sono gli queste strutture non videocassette o organizzazione crei 
soddisfazione di studenti squattrinati, troverete mai un delle cassette un pa' di scompiglio 
essere riusciti a che non avrebbero I disco copiato, musicali (che sono e di pulizia; le 
superare In bravura soldl per comperare nemmeno quello regolamentati da inserzioni su alcuni 
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giornali di annunci o della SIERRA (per indispensabile per usare un di programmi 
gratuiti testimoniano fare due nomi di non creare inutili programma copiato copiati milanese, ci 
la diffusione di famose case di malesseri alle sia come rubare farebbe tanto bene, 
questo mercato. software) he in migliaia di qualcosa o chi la perché qualcuno, 
Basta andare In America cos a di segretarie che già creato, spendendo orv.e il sottoscritto 
alcuni negozi di I' in_s> 59·60 dollari odiano il computer, tempo ed (purtroppo amante 
computer per viene venduto nei investendo denaro. '/;delle simulazioni) 
rendersi subito n~ozi a preui c e ~val~anche pe he acqalst~ solo 
conto che il variano dai 39,ai 42 I stru1f re V ori~lha!.!, (soprattutto 
software c e dollari, con ifno pubwic~e1dal e negli,USA), 
vendo?o non è sconto effett1v6-dj..( s<;OJle Q_gJ,I, uffici srotr~t)e 
esattamente 9ucis1 Il 20%, mentre comun~,sfatali, in&ivola si non 
originale!!!! in Italia, se dove è normale poco nel vedere la 
(comunque non l'Importatore decide vedere dei dischetti diffusione di copie 
tutti!) E parliamoci che un programma copiati che girano pirata, di 
chiaro, è un costa 99.000 o da un PC all'altro ... programmi che 
malcostume assai 109.000 lire, voi lo spesso non 
diffuso, colpa arrotondate a funzionano. Quanta 
anche di tutti gli 100.000 o a 110.000. gente cl telefona 
acquirenti che Così facendo non lamentandosi di 
magari vanno a fate altro che essere rimasta 
pagare l 0.000 llre diminuire I bloccata al 
un giochino senza potenziali clienti, a secondo od al terzo 
manuale, che forse favore dei pirati, di livello di un 
si blocca al quali non pare vero dungeon .... e la 
secondo livello, di poter vendere lo risposta è sempre 
quando l'originale stesso prodotto (che quella: 
costa 25-30.000 lire. a loro non è,.cos ato - non trovavamo 
Ragionamento nulla) a poche l'originale. 
differente si deve m~Jia~dl li~~ Diciamo che la 
fare per le Lo ste discor o si copia costava 
avventure o per I potr,~e fare meno dico io ... 
giochi di guerra e arlc~e per il C!!Uindi ben vi sta!!! 
gli RPG: qui il softWare r<on ly ico La prossima volta 
manuale è per ipacc ettV !ifagate il gioco solo 
indispensabile e le rote onau'li per quando siete riusciti 
copie spesso si linguaggi, solo ora ad arrivare in 
bloccano sul più si iniziano a vedere dalla enorme comperiamo due fondo .... così sarete 
bello. Non per grosse strutture che diffusione del giochi, mentre qui sicuri che qualcuno 
niente vendono più vendono questi software ludico e ce ne danno uno non vi abbia 
originali case come prodotti a preui che professionale. solo, non poniamoci imbrogliato. 
la MICROPROSE o la sono anche il 20% Davanti ad un troppi problemi, E questo è tutto, 
SIERRA. Inferiori di quelli del mondo che ragiona facciamo un fax ed almeno per questa 
Proprio da queste listino. con questi ordiniamoli dove volta. 
conclusioni si Preui che così, parametri, siamo più ci conviene. 
possono trarre altre sono abbastanza consci che il lavoro Abbiamo letto che MAURO PAGANI 
riflessioni, e una simili a quelli del di moralluazione a Roma ed a Napoli 
tiratina di orecchie mercato sia quanto mal hanno già 
andrebbe fatta statunitense. Anche difficile per non dire denunciato 
anche al negozianti: perché i programmi disperato, anche parecchi 
- miei cari signori professionali, perché nella nostra negozianti; vorremo 
dovreste spiegarmi, solitamente, sono coscienza non è tanto vedere sui 
perché un gioco tradotti in italiano e ancora entrata la giornali Il nome di 
della MICROPROSE questo è convinzione che qualche venditore 
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Finalmente un 
tavoletta grafico 

efficiente, economica 
e preciso allo portato 
di tutti. Mo non finisce 

qullll lnfotti é motto 
dttticlle reperire 

prodotti di bosso costo 
ed elevato quolttà in 
un unico pacchetto. 

Inoltre sussiste la 
possibilttà di poter 
creare H driver su 

misura per ogni tipo di 
software cosi do 

accontentare tutto 
l'utenza. Coso diavolo 

volete di plù??lll??I 

In questo numero 
abbiamo pensato 
di offriNi per la 
prima volta la 
recensione di un 
prodotto che finora 
non é mai stato 
proposto dalla 
nostra redazione: la 
tavoletta grafica. 
Ci troviamo di fronte 
a un dispositivo d i 
grande qualità e 
facilmente 
accessibile a tutti i 
portafogli; dato non 
trascurabile 
considerata 
l'enorme quentità di 
hardware scadente 
presente sul 
mercato. 
La Genitizer è 
disponibile in tre 
modelli sia per 
Amiga che per PC. 
quella da noi 
presentata è la 
versione media per 
Amiga. 
I tre modelli sono 
owiamente diversi 
nella dotazione di 
base e nei formati. 
Il modello 906 è una 
9x6 pollici con 
penna ottica. la 
1212b è una 12xl2 
pollici con il classico 
puck a quattro 
pulsanti e la 1812 

1/,ul 11 
che è una 18xl2 
pollici con 
entrambe le device. 
Tutte sono 
alimentate 
esternamente con 
adattatore e 
connesse attraverso 
la presa asincrona. 
Facilità di 
installazione. 
compatibilità e 
precisione sono i tre 
fattori che ci hanno 
colpito 
immediatamente. 
Il programma di 
installazione è 
completamente 
autoguidato e 
facilmente 
utilizzabile anche 
dal utente meno 
svezzato. 
L'installazione é 
presentata 
interamente con 
menu unico. offre la 
scelta di installare la 
tavoletta sulla presa 
seriale interna 
oppure esterna. la 
velocità d i 
spostamento del 
cursore e il 
d ispositivo di 
puntamento. 
Per Amiga abbiamo 
poi la possibilità di 
scegliere tre tipi di 
template: per 
Deluxe Paint (di 
serie). per lmagine 
e 
per Maxxon Cad. 
Esiste inoltre la 

possibilità di poter 
attivare la tavoletta 
grafica anche 
separatamente. 
infatti la si può 
attivare con 
l'apposita icona 
oppure per coloro 
che non 
posseggono hard 
disk la possibilità di 
inserire il tutto nella 
sequenza di 
awiamento. in 
modo che parta in 
automatico. 
La Genitizer 
permette di 
emulare famose 
tavolette come la 
Calcomp. Hitachi 
Tiger. 
Summagraphics. 
Microsoft mouse e 
Mouse system 
Mouse. 
Per Amiga è 
sufficiente avere 
256 KB ram liberi è 
garantita la 
compatibilità dal 
kickstart l. l e 
superiori con Amiga 
500 e 2000. Per 
coloro che 
posseggono 
l'Amiga 1000 é 
necessario avere un 
adattatore 
addizionale 
per convertire 
il 

precedente 
standard seriale con 
quello attuale. 
Particolarmente 
interessante è la 



definizione E' possibile ruotare da parte della fini. essenziale ma. 
, delle aree di l'area di lavoro di tavoletta. In definitiva la soprattutto. ad un 

lavoro che sono 90° oppure in Lo precisione della Genius offre un prezzo veramente 
completamente a maniera fine di soli Genitizer è una prodotto di sicura accessibile a tutti. 
scelta dell'utente. 45° e anche di delle componenti qualità per gli utenti Ringraziamo la 
Questo occore per invertire l'area di della nostra positiva Amiga e PC che Soundware di 
generare e lavoro da destra valutazione. hanno bisogno di Varese che ci ha 
stampare le verso sinistra che Utilizzata con quella precisione gentilmente offerto 
mascherine di faciliterà il lavoro Deluxe Paint offre che i mouse a volte la Genitizer GT-
controllo da per i mancini. un'ottima non sono in grado l212Bdi cui é la 
applicare alla Anche la scala e precisione anche di tornire; inoltre non distributrice ufficiale 
tavoletta. completamente nelle zone più mancherà d i per l'Italia. 
Per Deluxe Paint. (il definibile p iccole. dando soddisfare anche gli 
più popolare paint dall'utente in modo a ll'utente la utilizzatori di 
per Amiga) come automatico o sensazione reale di programmi CAD 
già detto in manuale. tenendo avere una vera tecnici e 
precedenza, il in considerazione le matita in mano. professionali. 
template è fornito di parti già definite in Tutte le funzioni del L'ultima e non 
serie. precedenza. paint vengono meno importante 
Il software prevede Per i più esigenti ed eseguite in maniera considerazione da 
anche l'utilizzo di esperti esiste la veloce e senza tare su questa 
'hotkeys' indirizzabili possibilità di errori in nessuna tavoletta grafica é 
da tastiera con cui costruire un driver su delle aree di lavoro, che viene offerta in 
abbreviare i misura per ottenere sia nei fili più ampi una confezione 
compiti. le prestazioni migliori che per g li zoom p iù elegante ed 
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La soluzione di DUNGEON MASTER 
di Mirko Marchesi (riprop~sta) 

INCANTESIMI 
POTION: 
«~ 
« EB 

VI 
MON 

EFFETTO: 
S.::.lute e cur.::. le Ter1te Che.::.lt> 
Res1stenz.::. .::.11.::. T.::.t1c.::. Cst.::.l"l1n.::.> 

O EB O YA I ,..,,..,un 1 z z.::. 
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« EB 0 i NETA Vi t.::.l 1 t.::., <vi t..::.l 1 t.:::i> 
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Nuvol.::. d1 veleno 
R.::.gg1 X 

«<· g 
«<· 'b* 

LE6ENDA: 
LE MAPPE SI LEGGONO COSI': 

o 1 PASSO 

cli PORTA 

fili . TRANSPORTER 

lii PASSAGGIO SEGRETO 

~ ENTRATAl"USCITA 

1111: SCALE 

N. B • 

« < · 'b èS I nv 1 s 1 b 1 11 t .::. , 
« EB O X Il"lpronte 
« .!..E èS 
«<· E* 
« ·>;;l* 
«~;;l* 
«i%IO r 

Tenebre 
Luce p1u, lung.::. 
Ful1"11ne 
Zok.::.thr.::. spell 
scudo .::.nt1Tuoco 

PULSANTE 

LEVA 

h CHIAVE 

"' SERRATURA 

" CIBO,OGGETTI 

• BOTOLA APERTA 

a PEDANA 

IN QUESTE MAPPE NON SONO RAFFIGURATI I SOTTERANEI 
DEI VARI LIVELLI PERCHE'ININFLUENTI SULLA SOLUZIONE. 
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SIMBOLI f1A6ICI. 
FORZA: 
« LO 1" 91"'•dO 
o UH 2" .. 

ON 3" .. -
o EE 4" .. 
) P AL S" .. 

LI MON 6" .. 
FOR"A : 
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"b EW 
;;i KATH 
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DUN6EON MASTER 
LIVELLO J. 

b~ f1IRKO 

GRADI DI 
ESPERIENZA. 

<PER NIN..JA.FIGH-
ELE"ENTI: !rER.WIZARD E I 

PRIEST) 
IB VA NEOPHVTE 
~ VI NOVICE 

OH APPRENTICE 
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* ts 
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lev • 
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DUN6EON MASTER 
LIUELLO 3 
bl:I MIRKO 

h = chi.av e 
sel" l".atul".a • = p ul s.ante 

a= ped.an.a 
• = botol.a 
• = c ibo,ogget ti 

DUN6EON MASTER 

h 

LIUELLO 4 
bl:I MI RKO 

ATTENZIONE AI 
VERMONI ROSA FUXIA 

CAMERA DI RIGENERA · 
ZIONE DEL LE SCREAM · 
ER S LI CE . 

= chi.ave 
= se l"l".at ul".a • = pul s.ante 
= lev .a 

X = cibo oggetti 
• = b o t ol.a 
a = ped.an.a 

DUN6EON MASTER 
LIUELLO 5 

bl:I MIRKO 

• = c ibo, ogget ti 
• = pul s.ante 
• = b o tol.a 
1 = lev.a 
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h ' u. 
X 
a 
• . 
I 

= chi.ave 
= serr;atur;a 
= c1bo , 099ett1 
= ped;an ;a 
= botol;a = puls.ante 
= lev;a 

DUN6EON MASTER 
LIUELLO 7 
bl::I MIRKO 

DA QUESTO PUNTO 
CONTARE 26 PASSI 
POI 2 PASSI A MO' 
DI GAMBERO E SI 
APR I RA' I L MURO 
FINTO . 
IL TRATTEGGIO I NDI · 
CA IL TRAGITTO DEL· 
LE PALLE DI FUOCO . 

h = chi.ave 
" 11 = se ,..~.at ur.a 

• = pul s;ante 
• = botol;a 
a= ped;an;a 
x = c 1bo,099et t 1 
.. - p;a l le di fuoco 

QUESTO PULSANTE FERMA LE PALLE DI FUOCO . 

DUN6EON MASTER 
LIUELLO 8 
b::1 MI RKO 

c;a~er;a dl r19ener;a­
z1one de1 topi. 

h = chi.ave 
• = pul s;ante 
x = c 1bo,099et t 1 
• = botol;a 
• = serr;atur;a 

, 
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DUN6EON MASTER 
LIUELLO 9 
b!::I MIRKO 

h ch1-.ve 
Sel'l'•tUI'• 

X Clb01099ettl 
puls-.nte 

a ped•n• 

DUN6EON MASTER 
LIUELLO 10 
b!::I MIRKO 

NEI PUNTI A B C D 
BISOGNA CAMAI~A~E 
COME I GAMBERI. 

h = ch1-.ve 
'• : Sel'l'•tUI'• = puls•nte 
• = occhio 
a = ped•n• 
: .. = sp-. l'•ve l eno 

DUN6EON MASTER 
LIUELLO 11 
b!::I MIRKO 

L'ARMATURA DI QUESTA 
STANZA POSSIEDE UNA 
CHIAVE . 
PER AVERE LA CH I AVE 
SI DEVE ELIMINARE 
L'ARMATURA . 

h 

a 
• 
X 

~ 

ch1-.ve 
Sel'l'•tUI'• 
puls•nte 
ped•n• 
botol• 
c1bo1099et t 1 
1t1nel'•l'10 botole 



DUN6EON MASTER 
LI VELLO J.3 g 
b!:! MIRK O ,... 

+- -+ .... .... 

I 

.... 

.... 
I 

.... 

.... 

DUN6EON MASTER 
LIVELLO J.2 
b!:! MIRKO 

QUESTO LIVELLO E 1 IN 
REALTA 1 TRA IL 6• E IL 
7A LIVELLO MA PER LOGI· 
CA VIENE COME IL 12A. 

F = FIRESTAFF 
h = <:h 1wov e 

= :s:e I' l'w tu l"w 
= pul:s:winte 

X = c1bo1 099ett1 

IN QUESTO LIVELLO SI 
RISOLVE OUNGEON MASTER 

USARE LA FIRESTAFF CON 
LA POHER GEM PER INGAB · 
BI ARE<FLUXCAGE> LORO 
CHAOS. 
COLPIRE LORO CHAOS CON 
L1 0PZIONE FUSIONECFUSE: 
CELLA FIRESTAFF • 

.... 

.... 

.... 
, _ 

~: p:: 
•Il t~ 

,r-l1-1-.............. ~.-+..+,0+-~0="""....-..-............ ~ - " = se l" l'wot ul'wo 
0=fuoco fwituo 0 0 

0 0 • =botol wi 
x=o99ett1 ut111 

I 0 I 

• =pul :s:winte 

'f'=il ~ul"o 1nd1cwito 
dwollwo fl"e<:c1wi :s:i 
chiude wippenwi :s:i 
Pl"ende lw POHER GEM. 

DUN6EON MASTER 
LIVELLO J.4 
b!:! MIRKO 

ATTENZIONE AL GROSSO ORAGO 
OI GUARDIA ALLA POHER GEM . 

PER LIBERARE LA POHER GEM 
USARE LO ZOKATHRA SPRLL. 

P = POHER GEM 
h = ch1wove 

u, = :s:e l"l"wotul"wo 
x = e 1bo1 099et t 1 
1 = levwi 

..,.. = VI woltwll' of l"ebil"th 

~ 
C3li 
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Poi ice 
Quest 
(Sierra) 

M'Inizio del glocc> vi tro­
vate nell'alllo dela lla­
zlone cl pollzla: pren­
dete le chiavi della vo­
stra gazzella dell'appo­
llla bacheca. prende­
.. anche Il trasmettitore 
radio dal tavolo: ancia­
.. nello sooallatolo, 
aprtte 11 vaafio 
armadlelto ( • l'ultimo 
In basso a dellra) • 
prendete la plltola <• 
con eaa le manette ), I 
cartcatore !t la vallgetla; 
quest'ulflma aprttela • 
recuperale gli oggetti In 

. essa contenuti; carica­
te la pistola. Evitando di 
essere l'ulflmo ad usci­
re dallo spogliatolo, an­
date nella sOla maem­
blee •• mentre aspetta­
te, prendete I giornale 
e dategli un'occhiaia. 
Quando • "bllellng". vi 
viene OMWIClalo, diri­
getevi al vostro posto (à 
I posto di 8lnltra del pri­
mo tavolo In alto a de­
stra); ascottat• ciò che 
vi dice li cc::oJ::'· 
bllmentepr 
nota. Terminato U 
"brleflng", andate a leg­
gere u m11= che Il 
fi'ova nella COI• 
setta a dMlra. Dlllgel9-
vl nel parcheggio. an­
date veno la~ 
lltuala In basso a sini­
stra ; fateci un giro altor­
no come à cl pi'aRI ed 
entralecl; eeamtnando 
l'Interno potrete trovare 
u baltone da dlfeea (che 
vi soro ullle Dlll avanti 
nel gioco). Fate un giro 
In macchina andaOOo 
ad oveet ftno a ciuando 
la raclo non vi dirà cl 
racarvt nel luogo dove 
à accaduto un Inciden­
te; durante • tragitto rl­
ll>Olldete ala rQdlo. Ar­
rfvall al pollo, acendete 
dola aazzella e avvlcl­
natevf ala macchina 
schiantata per eeaml­
nae H corpo del con­
ducente e u flnedrlno; 
dopo aver dedotto che 
Il tizio à stato accoppato 
da un colpo d 'anno da 
tuoco, comunlcatelo 
alla radio. Recatevi 
quindi dal teetlmonl, 
polchà tra cl estl vi à un 
giovane che ha assisti­
to all'accaduto; Interro­
gatelo (QUESTION MAN 
èlue volte) e grenctete 
nota cl ciò che vi dice; 
comunicate ancoia 
con la raclo ed aspet­
tate l'arrivo del capo 
con un uomo della 
squadra omtcldl; una 
volta giunti I rinforzi, tor­
nate agli aflarl vostri. 
Fate un giretto ftno a 
quando non vi arriverà 
una chiamata di Steve 
che vi rammenta la pau­
sa per U caflà; risponde­
te per raclo e recatevi 
al locale di Carol (pri­
ma di entrare, ricordate 

cl chiudere la macchi- na; segnalate per radio 
na, allilmantl va la Ire- la targa e avvlclnateYI 
gana). Entral9, anelale ala vettura. Fole scen-
a sedervi al tavolo con dere H~ 
Steve e parlale con lul; (GO), la ff· 
Ofdnate un buon calfi cenza cl aulda e annu-
caldo e bevetevelo. 11 lalegll l'dllo (SMEU); 
telefollO ~llerà. CClrol ..gulle la prova --
risponderà vi dirà di gutte la prova dell'ublta-
prendere I ricevitore; chezza (ADMISTER FS'T), 
parlate quindi con Il dll9gll I clrlttl costltuzlo-
detectlve Hamllon che noi lSA Y RIGH1S>, Cll'l'I· 
vi riferirà a proposito del manettatelo (CUFF 
rlsultatl parzlall delfln· MAN), rifiutando di 
daalne sulrauto lmpa- ammanttarto sul davan-
atara contro Il muro (on- ti, e poitatelo alla gaz­
nolate ciò che vi->; zelo (ARREST MAN>, fa­
tornate al lavoro. Facen- cendolo l8dere sul se­
do un altro ~etto, vlcl- dle poatel1ore; prtrna Il 
no all'au!Oltada, vitro- andare via, segnalate 
verete a che fare con per raclo la macchina 
una maccl*'a rossa un pare~. Recate-
po' eperlcolata; lngra- vi qui i:llla 
nate la quarta • proce- prlglone,lasclale la vo-
dete alrlmegulmento. slra pistola 
Una volta r.rmata la nell'annadletto, prerne-
macchlna SQlp8fta, se- te Il bottone ed entrate: 
gnalate la targa per ra- I cercerlere vi chiederà 
clo e scendete dalla l'accusa del prigionie-
vostra gazzella; racatevl ro; rllPOlldetè 0111 
dola guldatrlc:e ed (DRIVE UNDER 
esamlnatela ...... però, INFWENCE• Guida In 
gran pezzo cl flgllolal stato di ubriachezza). 
Non cedete però alle Levategl le manette e 
sue moine e non scrive- accompagnatelo ala 
te porcate .... tanto quel- cella. Prima di uscire 
la tipa non cl sto, perchà dalla prigione lncontre-
à la moglie del= rete Laura, che vi polta 
llpeltore della la notizia cl un pollo 1-
Guardalele la cl bero nella l8Zione nar-
aulda, scrlveMgll una collcl, eonllgllandovl cl 
6ela nUta, rldCltele la prendere l'occallone al 
Hcenza cl guk:la, fatele volo; quando Laura sarà 
firmare la rilulta e date- uscna. n carceriere vi 
gliela; non cwatevl clrà cl recarvi subito ala 
quindi degll lnsultl che stazione di pollzla. 
vi rivolge e tornate al Recuperate la vostra 
lavoro. Dopo aver al- pistola e dirigetevi ap-
ronzolalo un po', vf ani- punto alla atGziolie di 
verà una chiamata per pollzla; 1asc1a1e n ballo-
raclo che vi clrà cl ne da clf..a In macchl-
recatvl al locale cl na ed entrate. Recatevi 
CClrol; fatelo lmmedla· al banco del "MEMO" 
tamente. Entral9 nel bar (lo vedete appena en­
e chiedete a CClrol che frati) e fate la vOlha Il· 
problemi abbia: proble- chlelta d tranllmeldo 
inl di DQrCheaalo e voi (WRl1E MEMO; SUBMIT 
dovefe convfilC:ere 1181- MEMO). SUbllo dopo 
vaggl motock:lllll a 1po- anelale nell'ufllclo del 
sten I DroD11 bolldl. USCI· capo, dove troverete 
te dal focille, date un ll'IO scherzo aseal 
calcio alle moto andan- eellarante. Ulcendo dal-
doall aclcl OSIO e reca- l'utllc:lo Incontrerete due 
tevT nel bar altlguo. Da colleghl che vi lnvlte-
Wlno Wlly's vi sT avvlcl- ranno ad una festa In 
nerà Il capo della gang: onore cl Jack, un altro 

garbatarnerite cl vostro collega; lasciate 
e le moto (MOVE quindi le chlé:ivl della 

E), lul tenterò di ag- gazzella e la raclo al 
~=ma, Ulando H IOro poltl e andate nello 

da clf..a (seri- ~a camblar-
vete vetocernente USE ~ GE 2 volte); 
STICK), rtusclrete a forgi dal'annadletto prende· 
cambiare Idea e a far te anche le chiavi dela 
fuggire tutta la gang. VI vostra corvette; recate-
troverete a parlOre con vi al parcheggio. 
Mary, una vostra vec- Una volta erilrOtl In mac-
chia amica molto 8llro- cl*'a, esamtnatela per 
vena <EHMlll), che vi po' trovare Il vostro portato-
- cl grande aiuto; allo. Recatevi quindi al 
chledetelè delle lnfor- llue Room, andandovi 
mozioni ONFORMATION) a sedere nel posto ll>e-
e anoolate ciò che vi ro che c 'à a destra, • 
elce. Gironzolando un seguite gli eventi della 
po' a sud troverete una teSta; qtiando un vostro 
macchina viola che collega vi rammenterà 
procede zigzagando... d aver fatto cambio di 
evtdentemènte Il guida- tumo con lul una Mtll-
tore deve aver alZato mana prima, correte 
un po' troppo Il ~- subito alla stazione di 
to ..... ; lnseguttelo fino a l)Ollzla. 
quando accosta e U andate a comblarvl 
scendete dola macchi- nello spogliatolo 

(CHANGE 2 volte) e 
pmdele la plltola e. 
cartcalare 
del'annadlelto; nel­
l'alllo recuperate .. 
chiavi della gazalla e 
la raclo e con.te nella 
sala Cllllmblee; Clllllll­
te al nuovo "BRIEFING" 
an.·iota11do I parllcolarl 
plQ lntefeaantl; w:ml­
nate la vostra cassetta 
per trovare un Impor­
tante m~, torna-
te poi In con la 
vostra vettura. Gironzo­
lando ad ovest, trove­
rete una macchina dal­
la targa IOIP8lfa <• 
quella coinvolta nel­
l'omlcldlo): Ingranate la 
quarta e proc9det• al­
l'lnsegulmento. 
Una VOiia fermati, usci­
te dalla mappa (F4) e 
chiamate 2 volte la ra­
dio per chiedere rinfor­
zi. Poco dopo arriverà 
un vostro collega che, 
piazzandoti sul lato de­
stro della vettura sospet­
ta, vi coprirà le IPQlle. 
E' U momento di agire: 
aprt1e la portiera <OPEN 
DOOR), scendete dalla 
macchina (M), Dunlate 
l'anno (F8), urlate al 
matvtvente cl scendere 
dola macchina (GO), 
fategll o1iare 1e men 
(VelOcemente RAISE 
HANDS>, fatelo ldralare 
per terra (LAY DOWN), 
riponete l'arma, (F8), 
avvicinatevi e amma­
nettatelo (CUFF MAN); 
ditegli I propri clrlttl (SA y 
RIGR1S) e perqulsltelo 
(SEARCH MAN): trove­
rete una plltola fatelo 
oliare (STANO UP) e por­
tatelo ala macchina. 
Elamll IClle la plltola • 
datela quindi al vostro 
~· avvicinatevi 
alla maècl*'a del mal­
vtvente ed eeamlnate­
la; CIDllle I bCUe (OPEN 
lRUMK> e prendete I IOC­
c:hellt; -1ml11ale poi li 
CMCOlto 
(COMPARTMENT), dove 
troverete due strane 
l>Clfenll e un lnteretllan­
te notes; esaminate I 
tutto, non l)Olfate via 
niente e chiudete la 
macchina; tornate alla 
gazalla • recatevi In 
prigione. Una volta là, 
~laplltola nell'appollta caswtta, 
premete • pullante per 
entrare:; alla doma11da 
del carceriere a propo­
sito dell'accusa del prt­
atonlero, rllpondete 
(;WN (!)ppure DRUG 
CAR, à lo steAO). 



MS·DOS 
HARDBALL 
3 
ACCOLADE 

PREZZO: L. N.P. 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: EGA, 
VGA 256 COLORI 
SONORO: 
ROLAND, ADUB, 
SOUNDBLASTER 
MEMORIA: 640K 
HARD DISK: 
OBBLIGATORIO 
CONTROLLI: 
TASTIERA, MOUSE, 
JOYSTICK 
GRAFICA: 

94°/o 
SONORO: 

89°/o 
GIOCABIUTA': 

92°/o 
VAL. GLOBALE: 

91,7°/o 

Non capite un neo 
secco di Baseboll, 

lnnlngs, strtke, boll et 
slmllo? 

Allora girate subito 
pagina e cambkJte 

artlcolo (non 
vendiamo 

vldeocassettel). 
Se Invece tall 

argomenti rtsvegllono 
In voi Istinti agonistici 

e di competizione, 
rompete subito Il 

salvadanaio e 
correte ad 

ocqulstore Hordboll 
3. 

N.B. Per raggiungere I 
massimi rtsultatl sono 

conslgllatl una 
SOUndblaster, una 

CPU 386 ad almeno 
25 Mhz. ed una Vga: 
In Ego Il gioco perde 
molto del suo lascino 
e senza sound card 

ne perde ancora una 
consistente lettalll 
Sto• Cantlsanl sta 

rompendo con Il 386, 
486 e 5861 

Dopo aver pubblicato 
il grandioso Mike 
DltlcaUltlmate 
Football, la Accolade 
cl propone 
un'utterlore 
simulazione di uno 
degli sport più 
popolari degli States. 
SI tratta ovviamente 
del Baseball, 
disciplina che qui da 
noi non ha ottenuto il 
successo spettante 
ad un gioco cosi 
esaltante ed 
avvincente. 
Dopo una 
presentazione 
eccellente, con tanto 
di musica ritmata 
(avete presente un 
Peugeot 205 che 
passondofa:TUZTUZ 
TUZl?I?) cl si ritrova 
davanti alla 
schermata principole, 
che assomiglia In 
tutto e per lutto a 
quella del già citato 
tttolo made by 
Accolade. 
Avremo la posslbl!Hà 
di fare pratica, 
allenando I nostri 
giocatori con una 
serie Infinita di lanci, 
per raggiungere 
prestazioni da far 
Invidia a Cabrlnl ... 
fanto per fare un 
nome che non centra 
nulla. 
Oppure cl potremo 
esibire In una partita 
amichevole, fino 
all"ultlma palla 
(ehmlll), contro una 
delle circa quaranta 
squadre ricreale alla 

perfezione dal 
programma. 
Infine sarà possibile 
partecipare al 
c lassico campionato, 
disputando tutte le 
partite o optando per 
una stagione media o 
corta, caratterizzata 
da un minore numero 
di Incontri. 
Ogni formazione 
potrà essere 
esaminata fin nel 
minimi dettagli, 
Incluse tutte le abilità 
del giocatori (una 
decina per ognunolll) 
e la loro disposizione 
sul terreno di gioco. 
Una volta settati lutti I 
parametri, si passa 
sul campo vero e 
proprio: una specie di 
rombo con una base 
su ognuno dei quattro 

spigoli. 
Su una di esse cl 
sarete voi, battHore, e 
riceverete una serie 
di palle ad un 
centinalo di Km/h dal 
lanciatore avversarlo 
(attenti agli 
zebedell Il). 
Il vostro scopo è 
colpire la palla, 
mandarla più lontano 
possibile e, mentre I 
vostri antagonlstt 
saranno Impegnali al 
recupero di questa, 
dovrete muovervi con 
I vostri uomini Intorno 
al campo, 
completando Il 
maggior numero di 
basi. 
Ogni volta che farete 
quattro basi 

guadagnerete un 
punto. 
Quando tre del vostri 
lanciatori saranno 
stati eliminati (ad 
esempio con tre 
strlke, che si hanno 
quando il lanciatore 
"trafigge" Il battitore) I 
ruoli si Invertiranno e 
sarete voi a dover 
difendere Il risultato 
(tratto dal manuale 
"Come giocare a 
Baseban" di 
Alessandro Cantisanl 
- edizioni "Poche" 
srll). 
Queste, 
sommariamente, 
sono le regole del 
game; ne esistono 
motte altre un pò 
complesse, ma che 
con un po· di pratica 
diverranno subito 
ovvie e scontate. 
Globalmente 
Hardball 3 è un 
grande gioco 
sportivo, adatto a 
tutti, anche a chi non 
sa come sia una 
pallina da Baseball 
(Ignoranti, sono 
quelle ovali con le 
estremità appuntite ... 
o no? Bohl), 
racchiude In sè tutto 
lo spirito di ciò che 
simula e lo combina 

ftVG 8 HR SB 
.z .. 7 R fi n · 
.}10 R 1 11 IJ 
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uo 
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con una glocabllltà 
che và ben oltre I 
llmltl Intrinsechi del 
nostri amali 
computer: Infatti vi 
capiterà motto spesso 
di ritrovarvi a gridare 
contro quel vostro 
giocatore che ha 
corso al momento 
sbagliato, o contro 
!"arbitro che ha 
sbaglialo a giudicare 
un'azione: tutto 
contribuirà a ricreare 
un'atmosfera da 
stadio In casa vostra, 
a danno di vostra 
madre che vi 
bersaglierà con 
Imprecazioni a non 
finire. 
Nc*J tlde va aie opzlori Imo 
per ci""8 dalle li possano 
cilcn lo 'swilclHJroerilo' 
~del rnri>) dale Ire 
CCl11)0n8llll Cldo (lluico, .... 
pcllalo), I oonlrolo e lo messa o 
pll1lo del VClllo !l'Ildo joy che lo 
I cqJllcd, lo ICeilo delo vlslDe, 
dale zoamola e delo slodo cl 
gioco, l1ClnChè I helo cl 6dlò 
slmlilo do WIO domlCJ cl . . 
che lrticcinodl ~· 
gmnepoy. Vi senixa poco? Alora 
~ PIJ8 lll'eclb cl logo 
(Olllo" ll!lbleni dale ~) 
che vi lolclelà lo lbeltà cl 
sb11Xft de ITIQgleae I YCllrl 
liOOoll pi9ld ed penaduiie 
al maaino I VClllo lecln. 
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E' sempre lo solito 
storia: come 

-mo dlrlo allo 
SSI d i cambiare 

l'Impostazione del 
suol prodolH??? 

In arabo, con 
raccomandalo 

bollato dal salumiere, 
oppure con un 

traghetto di buoi 
accompagnati do un 

pony??? 
A porte gll schel'zl, 

slamo gluntt davvero 
al punto che Il senso 
di Deja-vu traspiro 

anche guardando lo 
solo confezione fuori 
dallo vetrino ove è 
esposto Il gioco. 

I comblornentt non 
esistono e restringono 

così Il prodotto agli 
ollclonodos o al neo­

utentt PC. 

No, non è possiblle. 
Dopo ben otto, dico 
otto, tttoll basati su 
Ac:tvanced Dungeons 
a Dragons, la SSI ha Il 
coraggio di 
propfnarcl l'ennesimo 
programma che 
strutta quella odiata 
Interfaccia utente che 
ha fatto dannare non 
pochi amanH del 
gioco di ruolo per la 
sua ridicola 
scomodità. 
E' una cosa 
lncredlblle, non era 
mal capitato nella 
storia 
dell'lntrattenlmento 
computerizzato che 
una software house 
producesse nove 
giochi strutturalmente 
ldenHcl tra toro, se 
non fosse per la 
trama diversa (cl 
mancherebbe anche 
questolll). 
E Invece eccoci qua: 
Darle Queen of Krynn 
è Il seguito utttclale di 
Death lCnlghts of 
Krynn, che fa parte 
della serie 
Dragonlance (le altre 
due sono la ormai 
completata saga del 
Forgotten Realms e 

l'appena Iniziata 
avventura nelle 
Savage Frontter) e 
che cl porta nel 
mondo di Ansalon 
alle prese con la 
solita, scontattsslma, 
orda di malvagltà 
che ha Invaso li 
mondo. 
Questa volta Il nostro 
avversarlo sarà 
nientemeno che la 
potentissima e 
spietata regina di 
Krynn (che tra 
parentesi non è 
niente male a vederla 
... ) che si è messa In 
testa di Invadere Il 
mondo e spazzar via 
tutto ciò che si 
frapporrà tra lei e Il 
sua obletttvo. 
Come al solllo noi e 
la nostra banda di 
avventurieri avremo Il 
compito di riportare 
la poce, 
sconflooendo schiere 
Infinita èli entità 
diaboliche e 
superando gli 
lntermlnablH 
trabocchetti che cl 
sbarreranno la strada. 
Dunque, Il nostro 
party di eroi, scelH tra 
una folla schiera di 

valorosi, è composto 
da sei membrf, 
dlverstftcatt 
dall'appartenenza a 
diverse classt e a 
diverse razze. 
Troveremo cosi l'etto 
mago, l'orco 
guerriero, lo gnomo 
prete o l'umano 
paladina. 
Ognuna di essi 
possiede diversi 
attrlbuH tra I quali 
Forza, Destrezza, 
Classe Armatura, 
nonchè Costituzione 
e carisma. 
Una volta lasciata 
l'osteria che Cl.-0$plta 
all'Inizio del glé>eo, cl 
ritroveremo nella città 
di Palanlhas e Il 
nostro prima Impegno 
sarà· quello di 
lnc'onlTÒre il generale 
Laurana, che cl 
Illustrerà le dlretttve 
da seguire per 
riportare la serenità 
nel mondo di 
Ansalon. 
Da qui In poi dovremo 
cavarcela da soli: net 
contempo dovremo 
salvare la pelle e 
cercare di 
sconfiggere una volta 
per tutte Il male e 

possibllmente, 
annientare la Queen 
ot Krynn. 
Lasciamo adesso 
perdere lo svolgersi 
degll eventt e 
vediamo la 
realizzazione tecnica: 
l'Impostazione grafica 
si avvale di tre 
finestre (ndr: 
dall'Inglese ulndovs) 
di cui una è la 
rappresentazione 
pseudo-3D 
dell'amblente In cui 
cl ITovlama, una 
conttene un display 
riassuntivo delle 
condizioni del nostri 
characters e l'ultima 



ospita Il testo. 
Quando dovremo 
Impegnarci nel 
combattlmenH la 
visuale cambierà e cl 
mostrerà Il terreno 
dello scontro a volo 
d'uccello, 
permettendo uno 
svolgimento tatHco e 
strategico delle 
battaglie. 
Queste ulHme parole 
rappresentano un 
diletto che affligge 
molH giochi di ruolo 
dell'ultima 
~enerazlone, ossia 
1 lmposslbllltà di 
eseguire 
velocemente le 

battaglle meno 
Impegnative. 
Infatti, è abbastanza 
Irritante condurre 
manualmente uno 
scontro con una 
clnquanHna di 
Kobolds avendo 
personaggi del 20° 
llvello. 
Fate conto che la SSI 
circa sei-sette anni 
fa, al tempi del mitico 
C64, reallzzò del 
prodotH 
tecnicamente lnsulsl, 
ma con un elevato 
grado di glocabllltà. 
Non so chi di voi si 
ricorda di Etemal 
Dagger: ebbene, In 

quell'RPG con grafica 
monocromaHca era 
presente l'opzione 
Qulck Combat, 
perchè allora non 
Inserire questa anche 
nel moderni e 
soflsHcaH giochi??? 
La grafica è realizzata 
egregiamente, 
sfruttando appieno la 
VGA e I suol 256 
colori per offrirci delle 
Immagini semi 
staHche di sicuro 
Impatto (booml). 
Il sonoro è attrettonto 
valldo e usa le 
eventuali schede 
audio per riprodurre 
delle colonne sonore 

soflsHcate e degll 
effetH sonori che cl 
ripagano del soldlnl 
spesi per Il loro 

acquisto. 
Non rimane 
nlent'attro da dire se 
non citare la 
presenza di nuovi 
mostri e nuovi 
Incantesimi, che non 
riescono ~rò od 
alzare plu di tonto la 
voce "Giocabllltà". 
Tutto sommato, 
quindi, Dark Queen of 
Krynn è un discreto 
RPG che rispetto al 
predecessori 
presenta poche 
Innovazioni. 
Se comunque non 
siete ancora stufi del 
modo In cui la SSI 
realizza I suol prodotH 
questo game fa 
proprio per voi: non 
fatevelo scappore (un 
po' dllflclle: non ho 
mal visto una 
confezione di un 
videogame correre 
via comunque non si 
~ mal saperelll). 
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UICIJA: N.P. 
VAL GltOIAll: 

83% 

S.tomalea­
lknclll o non avete 

voglla d 
lmpeg!IGM In un 
compllcalo llPG, 
piovale I nuovo 

cartoon Colecllo11, 
elle vi dalà la 
pcialblm6d 

ecegl a • Ila Cinque 
~Clela 

Callamllllen •qui 
roccoll pef 

rappun1o (punto>. 
Cedo c:fle pote•GllO 
anclle.,_...un 

bel Sfloot'- up pef 
......._.un po' 
lullt I generi (e le 

IUOCele? ) . Nel 
complesso 
abbiamo 

un·accellabll• 
grallca eplottoaa • 

un mediocre 
~. A voi la 

ICellal 

Quella volta la 
Codemast.n ha 
lmme110 1111 rnercalo 
(del glovedl nella 
plazm prtnclpale) 

--••ice 
con tomo a 
mlcloollde. lllopplng 
a parie, et llowlamo 
alle pr.e con la 
e ullc:a comp1a11on 
MltYa. lnlalll Caitoan 
Cdlecllon IOCChlude 
ben cinque tra I 
game pkl kamoll di 
quella Software ..__ 
AH'lnlemo della 
scatola troviamo 
(loerl, Moli Ched, 
IOnder ecc .. ) ben 
cinque (ma va) 

pcMler, due cllchl e .. 
lnmmicabll 
lslnalonl. 
lmmetglarnocl allora 
In queltl gamelnl 

<occhio che l'acqua 
è atlQ). Che ne dite .. 
lnlzlomo con la 
dlcHura del lltoll: 
Treasure llland Dlzzy, 
CJ's and ObJecll, 
Sllghtly Magie, Spllte 

In Transytvanla • 
S.ymour Goes to 
Hollywood. 
Ma andiamo per 
ordine: Sllghtty Magie. 
Già dal nome 
S.ymour Goes to 
Hollywood 
deduciamo c he Il 
simpatico 
protagonista Splke è 
alle preM In un 

dungeal• anoblw.,.lo 
Ml famoeo castello cl 
1'lanllYanla (ndr.: .. 

non lo av• ancoao 
capilo, colul che ICl"'9' ............ 
fllloll). 

I.o 1COPO In poctae 
paide. quelo cl 
...... 1u111..o1 
amici lmpflglollClll dal 
malellco Collie. Splke 
è un *"PGllCO 
vichingo giunto dal 
lontano mare del SUd, 
per ovvi rnollvl 
sopracitati. 
l 'avventura ha Inizio 

In una llanza stie 
lala cl moiltagiia (I 

gullo cl gu a Il agna). 
Abbiamo a 
.... a4izl CNle una 

bana cl eale&gla 
(mmsl) che Indica 
quando • poveMlto è 
In lln cl vlla. 
naturalmente 
raccogHendo gll 

an. 111rewtquado 
d'Ola quindi bullaM I 
lullo In palluinleRL 
lc:Mill a parie la 
Vanna Man:N a9l9 a 
... 1111 llllla .... 
VGMtlcl-al 

topo morto, a 
richiesta quella cl 
luceatola In cancrena.. 
Gll oggetti trovati per 
strada vengono 
raccoltl • archtvlatl 
n•ll'lnventaato, ad 

Per quan1o ilguarcla 
SllgNlr Magie 
p DI J' amo dli9 che I 
nDllio m i:tgtt llD alle 
........ IClllD 
e a1111a quèera warra 
ckM6-•la 
llup 1nda pllnclp ITH 

Cloak. Ad Dllac DlailD 

è I perldo drago 
nonc:h6 padiolie cl 
CGICI. ,., pot., 
muovenl nelle varie 
stanze dovr• 
Impadronirvi del giusti 
oggetti che vi 



&osas I lm I Il lo 
lfuado cl ccma .._.. 
CwFlllla ...... 
tsaownalaJOa 
........ clapo la 

c.1110 Ila telo la 
pipi .... fitto ec=c-. 
Pi = gP la 111111 gl 
a111.,....._..con 
Plppa la 110 lato, 
api& tulle .. polle. 
dllagnalawl la mappa 
degPJIUcl. 
A voi quindi ran1ua 
aentanla cl decidere 
clii aiutare par pllmo, 
In ogni caao buon 
clYertlmelllol 
Cilnaccllel9 



La Thalamus Europe è 
lieta di presentarvi 
(pepperepè, squilli di 
trombone) 8orobodur 
Piane! of Doom, 
l'ultimo bebè di 
questa ormai 
celeberrima Software 
House. 
Questa votta cl 
troviamo alle prese 
con un game a dir 
poco entusiasmante, 
lo potremo definire un 
"DRIVE-ARCA-PUZZLE" 
(cosè una 
parolaccia?). Drive 
perché esiste una 
sezlòne di guida 
tridimensionale, Arca 
éfacllmente 
deducibile (+de), 
Puzzle perché un'altra 
fase di gioco é 
costituita da 
un'Immagine che Il 
computer vi 
scomporrà In ben 16 
blocchi. 
In questa fase, Il 
vostro compito è di 
riordinare questa 
figura nel limite di 
tempo stabililo, 
spostando per righe 
orizzontali e verticali 
quattro di quesH 
mattoncini. 
Completata questa 
sezione ve ne sarà 
posta un'aHra dove, 
sempre nel limite di 
tempo prescritto (dal 
medico), vi sarà 
chiesto di ricomporre 

una super arma Il 
8.0.D. che vi servirà 
per uccidere Il 
guardiano, altrimenti 
ve lo lavorerete con 
I' armetta a vostra 
disposizione. 
Ma veniamo al gioco 
vero e proprio: 
l'arcade. L'agente 
speciale Johnson (s 
Baby) approdato sul 
pianeta dovrà 
scovare Il Dottor 
Ravogna (per gli 
amici Genio Pazzo) 
scappato dalla 
stazione spaziale nel 
lontano 2128. 
Johnson potrà 
muoversi a sinistra e 

destra, saltare, 
Inginocchiarsi e 
sparare. Nel mezzo 
(di camin di nostra 
vita) troverete 
Interruttori che se 
azionati atHvano vari 
marchingegni, come 
porte, botole ecc. 
necessari per Il 
proseguimento della 
coccia. 
Le c reature che 
popolano Il pianeta 
sono motte, 
spaziando dal 
classico umanoide al 
plu' schlfldo e 
strisciante essere 
bavoso (e che 
schifo). Al ben che 
minimo contatto con 
uno di quesH .... si ha 
una diminuzione di 
energia vitale. 
Disseminate qua e là 
per I livelli, sono 
presenH delle Icone 
che, se raccolte, 
possono potenziare la 
vostra arma. Cinque 
sono le possibilità a 
voi date: l'icona P 
(posta sana vostra 
macchina Indica che 
state per conseguire 
la patente 8) ovvero 

POWER ha Il solo 
scopo di restituirvi Il 
livello di energia (e 
dite poco), l'Icona S 
serve per aumentare 
la velocità di Hro del 
vostro EXT, l'Icona C 
sta per cartridge 
aumenta la potenza 
di fuoco, l'Icona R vi 
dà la posslbllltà di 
aumentare l'area di 
Hro mentre l'Icona (e 
basta con sie Icone) 
A come Ammo ha 
l'effetto di riportare al 
massimo Il livello di 
munizioni. 
Quanto più potente è 
l 'arma che state 
usando, tanto plu' 
rapidamente 
scenderà Il livello di 
munizioni. 
Ah, dimenticavo, 
nella sezlo.n'4,gulda 
fate attenzione a 
raccogliere le Icone 
(a rldaglle) del 
carburante, senza le 
quali potrà giungere 
la vostra fine 
prematura. 
La grafica è 
abbastanza curata 
nel suol particolari 
peccato per 
l'Introduzione non 
mollo godibile, In 
compenso esiste nel 
game una buona 
varietà di scenari e 
l'aggiunta di due fasi 
di gioco molto 
origina li. 
Motto belle le 
musiche e le 
animazioni, In 
complesso un gioco 
ben riuscito; mollo 
vicino ad alcuni neo 
usciti quali Jlm Power 
e Flre and Ice. 
Solo una nota 
negativa che Incide 
sulla glocabllltà, 
ovvero il bruttissimo 
vizio che ha Johnson 
di rlinlzlare tutto 
daccapo quando 
viene ucclsOI 
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JOHN BARNES 
EUROPEAN FOOTBALL, 
non è solamente un 

nuovo gioco di 
calcio 

computerizzato, è 
onche un bel 

programma, fatto con 
gusto e ben 

disegnato. A chi sl 
rivolge? Ma ... 
soprattutto agli 

amanti de l calcio, 
che Invece di sfogare 

la proprio passione 
sul campo In prima 

persona, preferiscono 
cimentarsi nel chip 

dell'Amlga. 
Anche perché è 
senz·attro meno 

faticoso lii 

Chi di voi con0$Ce - costruire le vostre 
JOHN BARNES? Non barriere difensive 
dtteml nessuno, - determinare le 
perché In questo traiettorie del colcl di 
coso fate proprio lo punizione 
figuro degli lgnorontil - eseguire Il replay 
Il signor JOHN BARNES delle azioni più 
è Infatti un famoso Interessanti 
giocatore di calcio, - l'orbttro avrà o 
ho vinto per ben due disposizione sia I 
volte Il titolo di cartellini gialli sia 
oolclatore dell'anno. I quelli rossi 
programmatori dello - eseguire tiri od 
KRISALIS hanno effetto 
pensato bene di - sostituire I giocatori 
usare Il suo nome e lo durante lo porttto 
suo Immagine per tutto proprio come In 
dare un titolo o uno vero porttto di 
questo ennesimo e calcio. 
nuovo gioco di calcio Il pubblico seguirà 
computerizzato. In animatamente le 
pratico un nuovo numerose ozlonl, 
soccer, un ulteriore incitando I propri 
tentativo di Insidiare il beniamini. 
primato del mitico Lo glocobllltà, che è 
KICK OFF. E visto che assai Importante per 
stiamo parlando del un gioco di questo 
numero uno, Iniziamo tipo, dipende dal 
subito con l'unico vostri riflessi, noi In 
g ronde difetto che redazione cl slamo 
abbiamo riscontrato trovati abbastanza 
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In JOHN BARNES 
EUROPEAN FOOTBAU: 
è tremendamente 
veloce, cosa questo 
che viene 
propagandato come 
uno g ro nde qualità 
dallo KRISALIS. I 
giocatori ed il pollone 
si muovono o velocttà 
stratosferico, nel chip 
dell'Amlgo e quindi 
anche sul monitor. 
Miei cori 
programmatori siete 
stati troppo bravi.... 
Gll avversari sono 
troppo veloci ed 
hanno reso lo nostro 
porto slmlle od un 
g roviera , facendo lo 
felicttà di tutti I 
topollnl di questo 
mondo. Mo o porte 
gll scherzi, JOHN 
BARNES è un gran bel 
gioco di calcio . 
Potrete vedere tutte le 
azioni che 
normalmente 
avvengono in uno 
stadio: 

spiazzati di fronte 
all'eccessivo velocità 
dell'avversarlo. Ciò 
rende abbastanza 
dlfflclle mantenere In 
campo uno 
schieramento 
difensivo od offensivo 
degno di tale nome. 
Appeno vi siete 
piazzati In uno zona 
del campo, 

l'avversarlo è già computer non si 
dallo porte opposto. arrabbiano quando 
Forse, l'unico sistemo subiscono dei goal o 
per avere ragione del perdono 3-0 uno. 
nemico è quello di Quindi mono al 
mantenere il più o joystick, o meglio al 
lungo possibile il joystick. In ogni coso 
possesso dello pollo, allenatevi primo di 
cosi si costringerà Il sfidare qualcuno, 
computer o compiere potreste evitare di 
del folli, anche fare delle brutte, anzi 
perché I chip dello pessime figure. 
nostro Amigo sono JOHN BARNES è do 
risultati abbastanza provare, anche se 
fallosi, o l llmtte siete amanti di KICK 
dell'espulsione. OFF, questo soccer 
Come potete vedere dello KRISALIS 
anche dalle foto, Il potrebbe riservarvi 
game è disegnato 

molto bene, gli sprlte delle plocevoll 
del calciatori si sorp rese. 
muovono fluidamente 
sul video, senza scotti 
od effetti sgradevoli 
di scroll. 
Sicuramente è più 
plocevole giocare 
contro un avversarlo 
umano, anche 
perché I chip del 
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INDICINALE SCRITTO I 
DA GIORNALISTI ITALI 

VI OFFRE SEMPRE 
TANTISSIME 
ANTEPRIME 

RECENSIONI ESCLUSIVE 
SOLUZIONI E TRUCCHI 

I NOSTRI ESPERTI SONO 
DISPOSIZIONE PER RIS 
QUALSIASI QUESITOI 

••• E ALLORA, 

ITALIANI O NO 


