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No, no, no, cosi proprio non va!ll Ma dico, siete forse sordi? Abbiamo pubblicato le nostre fote (meravi
qualche tempo non ne riceviamo pid in redazione!!ll! [l volume di corrispondenza indirizzataci & in continue aumento (glub!
stiamo affogando fra francobolli e carta intestatal), ma di foto nemmeno I'ombral Volete rinunciare alla gloria e allas
popolarita? Affari vostri, ma sapete cosa perdete?!?! Facezie a parte (si, perd se non ci mandate le vosire foto, le nostre
prossime istantanee le ricaveremo dal giornaline di Beautiful, BLEAHHHHH! lo voglio moolto bene a VG&CWI, eccoci qui
a parlare, come al solito in anteprima assoluta, di WHERE IN TIME IS CARMEN SAN DIEGO? nientepopodimeno che peril Sega
Megadrive e di STORM MASTER, I'ultimissimo giocone firmato Silmarils. In occasione del recentissimo ETCS di Londra le
novita continuano ad abbondare con un frenetico turn over: fortuna vuole che VG&CW ve le presenti sempre in anteprima

senza sparare voli a caso, senza nemmenco vedere | programmi, come fanno molti altri simpatici personaggill!

Un'altra novita: abbiamo aggiunte un NUOVO sistema di classificazione e gIUdIZID per le recensioni dei

videogiochi trattati su VG&CW. Oltre ai ¢
valore relative al rapperto qualita-prezzo

1ssici punteggi di giocabilita, sonoro e grafica, abbiamo pensato bene di aggiungere un
; tale votazione viene espressa in base alle prime tre lettere dell'alfabeto, A, Be C, in

srdine decrescente. Un rapporto Q /P con Ia lettera A significhera dungue il massimo della classificazione in base al costo del

prodotto e a quello che ci viene offerto. Chiaro, no?

Mirko Mauro Massimo
Master Paganil & gloca dalla
Un nome, I'espertone rrctting alla
una storia, pil espertone sara con
un mito che ¢‘éin qualsicsi
{come fatto di giochl fipodi
direbbe di gmulazione console gli
Ghanni a wargamsa. capiti a tiro.
Mindal). Lo I E' iparcritico Pare cha a
conoscete all’ennasima / letto
adicolal Domne con || pupazzo omnal tutti, dall'Alpe alle potenza & ¢l costinge a consend galcsamenta un
del Gablbbo vicino, glioca a al cloccolato e spesso affoga piramidi & dal Chaos Strikes Imbaottirc] di Valium per Game Boy softo il cuscino &
pallone megio di Gulit @ ogni nal mare di scartoffie Back a Hero's Gruest, E' i il pid decldere | color da mettera in che abbla imparato il nesso
tanto amva in ufficio con il perennamente oppoliaiate sul amato ed invidiato risolutore o copering. Ah, dmenticavo, ha solo par chiocchiarare con g
"colpo della strega’l suo workbenchl adventure. la barbal autor di Tatris @ Hatris!
Manuela & Roberto Alex 2 la Plerfranco Mirke
un’altra assomiglia Vendetta Merenda Cavalloni, alias
peria del sempre a (s ] (nonhaniente "l fratelio Belo
ouppo: Zucchero, COgnome a che fare R di "Galla” (chi
bastano | ha sposato fa con quella B vuole
sual Manuela Cantisanil) dal Capo ¥ intendere
occhion (quindi & un vero Redattore) ¥ Intenda..) &l
verde- occhio alle divoratore & fide scudiero
azzumo ed | proposte: di RPG. 5l & lennasima di Alex

suol rleclol
d’oro a la Bo Derek per
portare il sole in redazione ogni

agll
MEMAIND, e passa notte e di
con il suo Piccl, Altro

beccato
una bella medaglia al valore
per aver terminate Wizardry V1.

acquiszione dl VG&CW. Para,
legge e gloca da

Ccnﬂsml (tanto di RPG
medievall s sta parlando,
na?l). Non disdegna

matting {mi ha pogato per imbatibile rsclutore di E pronto a svelanv anche | pid glapponese..., @ il Do in tera comungue | flight simulator e le
farmi dire cid, non fatecl adventure & a disposizione per arcani segreti di qualsiasi gioco di PC Engine e Megadrive: vi "smulczion® di volo... dal
casol). quaksias] quesito. di Rucio. basta?I? rrctarin!l]
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SOCCER
SUPREMO

La KRYSALIS,
importata e
distribuita
ufficialmente da
SOFTEL, ha
recentemente
pubblicato la
conversione del
fortunatissimo
MANCHESTER
UNITED EUROPE per
IBMPCe
Compatibili; il

Lee Eartin

Defender

famoso strategy-arcade calcistico sfrutta
appieno grafica VGA a 256 colori e
I'eventuale presenza di una music card Ad
LIB o SOUND BLASTER. Stupenda dunque la
fase manageriale di questo mitico
videogioco che sposq, al fine, una
simulazione arcade di tutto rispetto, con
, scrolling omnidirezionale e gestione joystick
§ 4, eccellente. MANCHESTER UNITED EU Ee
i EXIT B"™ gia disponibile nei migliori negozi.
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IL
PARACADUTE
LORICIELS

No, non si tratta di
fallimente o di
problemi finanziari,
ma semplicemente
del nuovo,
originalissimo

getto che la
software house di
BABY JO, TENNIS CUP
e QUADREL ha voluto
sviluppare in un
ennesimo
videogame.
PARAGLIDING é
infatti una
simulazione arcade
di quello scellerato e
rompicollo sport, aliresi tradotto, dalle nostre parti, come Parapendio. Non ci sard tuttavia il
rischio di spaccarsi ossa o di farsi male in modo particolarmente brutale, ma

semplicemente la |b|||iq di rivivere tutta I'emozione di un tuffo con il paracadute da un
canyon (a la Wile oyotelll), comodamente s grol'onduﬁ nella polirona di casa vostra.
PARAGLIDING & gIEI disponlblle in ltalia per AMIGA e IBM PC, distribuito in esclusiva da

SOFTEL.

AMIGA ACTION REPLAY CLUB
Mato da qualche pm mnpppl.'l'.!..lrkpmﬁpﬁm

settimana, sta gia

riscuotendo un vasto '.MH.' HI SEBHES '.Hm.’
successo di pubblico PDD!E-"!.P"P!D!!

in tutt'ltalia. Stiamo ' = B

parlando dell AMIGA I [ =117 ﬂ:} ™

ACTION REPLAY

CLUB di Spinea (VE)
che, proprio in
questo numero, vi
offre due interessanti
immagini (che non
vedrete
probabilmente mai
se giocate da solil!!)
di POWERMONGER
WWI EDITION e di
PINBALL DREAMS (ce
la fate a battere

VA _

_ BB 7. TSI
mmmmmmmmwnmmmmmmm

questi punteggi?!?!).

Vi ricordiomo che o
per l'iscrizione e tutie

le informazioni

relative alll AMIGA

ACTION REPLAY
CLUB potete scrivere a: LOZAR MARINA, VIA DESENZANO 2/9, 30038 SPINEA (VE).

%

rf:I ° CAMPIONATO ITALIANO DI HOLO-SQUASH VIDEOGAME )

Partecipare & molto semplice:

1: acquistare una confezione originale del gioco per Amiga.

2: disputare l'opzione 1 giocatore VS CPU.

3: quando avrete raggiunto un punteggio che vi sembra oftimale fotografare il video con
un'istantanea.

4: nella foto deve essere ben visibile il punteggio e la confezione originale del gioco.

5: spedire entro il 30 novembre 1992 (indicando sulla busta i vostri dati ed il telefono) a: LINDASOFT
VIA PINDEMONTE 15, 20052 MONZA (MI).

Super premi ai primi tre classificati. Swatch da collezione e videocassette fino al 10° posto. Bellissime
magliette ai primi venti piazzatil | risultati verranno pubblicati sulle riviste italiane di videogiochi.

P.5.: Non usate, ovviaomente, i nomi gia inseriti di default quando salvate il vostro punteggio.
Astenetevi da frucchetti e videate punteggio fasulle o taroccate, perché i possibili vincitori dovranno
confermare I'autenticita della loro impresa rispondendo ad un nostro precisissimo test anfi-
contraffazionel

\IUTI'E LE INFORMAZIONI SONO DISPONIBILI AL NUMERO: 039 - 835052 (Ore Serali). >

mdqmw-ﬂ
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ELECTRONIC ARTS

PREZZO: LIT. 69.200
USCITA: ADESSO
GRAFICA:

98%

SONORO:

AN

GIOCABILITA’:

99%

VAL. GLOBALE:

96%
Q/P=A
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Yep!

Trials Of The Clympian
Gods, alios Populous |1,
& il gioco per
eccellenza su home e
personal computer,
almeno per tuiti coloro
che cercano un sano,
duraturo e stupendo
divertimento
intelligente “formato
pixel”. Un nuovo
sisterna di gestione,
che sviluppa
ulteriormente la gia
vincente interazione
del primo predotto, si
affianca a 1000 nuovi
teatri di battaglia, in
compagnia di dei,
semidei & mostri
soprannaturali.
Giocatelolll

Gli dei sono tornati,
grazie all’Electronic
Arts, al team di
sviluppo Bullfrog, a
Peter Molineux e alla
incredibile vastita e
complessita della
nuova, enfusiasmante
versione del best seller
incontrastato del 1989-
90, appena approdata
anche ai lidi italiani.
Ribattezzato Trials Of
The Olympian Gods,
Populous Il viene
ambientato
nell'antica Grecia
mitologica dove il
giocatore dovra
affrontare Giove ed
altre trentadue

potentissime divinité.
Ci siamo infatti messi in
lista per ottenere il
dono dell'immortalita
e per oftenerla
dovremo provare di
esserne degni, quali
combattenti e guerrieri
d’altissimo rango,
senza macchia, paura
ed esitazione alcuna.
Ecco allora apparire
sul fatidico terreno di
gioco isometrico
tridimensionale, le
possenti figure di
Nettuno, Apollo e
Prometeo,
accompagnate da un

sfidante umano di
stabilire la sua forza e
la propria personalita
ultraterrena, nonché il
suo aspetto fisico
esteriore. Allo stesso
modo l'intelligenza
artificiale del
programma varierd a
seconda dei traffi
somatici impostati dal
giocatore,
mentenendo il livello di
competizione e di sfida
il pid alto ed ostico
possibile. Ad esempio,
una divinita controllata
dal computer reagira
diversamente ad un
dio di fuoco e ad un
dic di acqua. Il

giccatore dovré anche
mantenere sempre
felice il suo popolo,
assicurandosi cosi la
lealta delle proprie
genti, spinte in
combattimento e
spesso costrette ad
inenarrabili sacrifici
finalizzati alla nostra
impresa. Piantare
alberi, costruire
strade e mura,
oltre a
render

nugolo di mosiri e
creature leggendarie,
capaci di mangiarci in

quelli di un RPG. Il
sistema di creazione
delle divinitd, ad

un sol boccone. Ora, esempio,
Populous Il & permette
caratterizzato da una allo

nuova interfaccia
utente che accentua
nuovi elementi di
gioco
tipicamente
prossimi :
a



fertili | terreni, servirg
infatti ad aumentare il
classico valore di
"manna’, attraverso il
quale ci sara possibile
affrontare avversari
sempre pid temibili e
potenti. Tutte cié
significa che pil
calamita e disastri
naturali, fra le altre
cose, potranno venir
attuati ed inflitt ai
danni delle genti
controllate dagli dei
rivali (come Elena di
Troia che con la sua
bellezza spingera in
battaglia la propria
stirpe alla stregua di
Kamikaze!l); ecco

allora prender
vita sullo
schermo Atari ST
una cornucopia
di animazioni
coloratissime e
particolarmente
dettagliate,
relative a tifoni,
Gorgoni
impazzite,
vulcani in
eruzione,
onde

fonti battesimali
magiche (chiungue ci
cada dentro vend
trasformato in nostro
alleato), terremoti (con
tanto di crepe e
voragini nel terreno)
epidemie, colonne di
fuoco, tempeste e
scariche di fulmini, che
potranno risclvere pid
di una situazione di
guerra, a nostro favere
e in un batter
d'occhio. In totale
abbiamo ben
trentadue calamitd
naturali fra cui
scegliere, per far
soffrire i nostri nemici
(Ah!AhIARD. Le frame

d’'animazione
relative a questi, come
ai tanti altri particolari
del game, ammontano
ad un totale che
supera le 4500 unitq, in
una vera e propria
apoteosi di dinamismo
e realtd simulata. Ben
1000 sono i mondi da
esplorare, su cui
combattere ed
affermare la nostra
potenza cioé,
sviluppati sull’intero
utilizzo di 1 Megabyte
di memoria di cui
dovra disporre il nostro
computer. (&

comungue annunciata
la
commercializzazione
della versione a 512K
RAM entro pochi mesi).
Si gioca sempre nelle
modalité Conquest o
Custom, per le quali
viene prevista la sfida
vera e propria alle 32
divinita di Zeus o la
“sagomazione”
dell'environment di
gioco secondo le
nostre esigenze di
guerrieri, combattenti
ed esseri
soprannaturali, nonché
relativamente ai livelli
di difficolta e al
bilanciamenteo tra
campagne e scontri
armati ed opere di
sviluppo urbanistico a
la Sim City. Le
differenze sostanziali
rispetto alla prima
versione sono
facilmente
evidenziabili in:
maggior dinamicita
delle animazioni,
superiore dettaglio e
definizione di ogni
elemento, nonché una
ulteriore chiarezza di
comandi e particolari
di gioco che rendono
ancor pil immediato e
gustoso 'approccio
all'intero
programma. Populous
Il @ percié ricco di

T &

|
| '-'“'E'H

azione, cose da fare e
da pensare, icone da
manipolare,
personaggi da
animare, ecc., ecc., il
tutto confezionato in
una veste audiovisiva
decisamente superba
che, ancora una volta,
spinge verso le pil alte
vefte del successo
I'ultima fatica del
teamn Bulifrog. Un gioco
stupendo, longevo e
incredibilmente
accattivante e
durature fino a
quande... non uscird la
terza versionelll
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The television screen is blank: much
like the pimp’s mind.
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'PREZZO: LIT, 49.000
uscmn, Apmb

"90%

SONORO:

85%

 GIOCABILITA":

80%

85%
Q/P=A

STORM MASTER & una
buona simulazione,
peccato per | colori
scelli dagli autori che
sono a dir poco strani.
Il game si gestisce
facilmente con il solo
ausilio del mouse,
anche se capire alcuni
meccanismi di gioco in
alcuni casi pud
risuttare macchinoso.
Il manuale é fatto
. abbastanza male,
mancano froppe
informazioni che sono
basilari per un cometto
 utilizzo del programma.
Sono stati forniti pochi
esempl ed aiuti che
invece, sono

'wmlu

dell'avventura.

'-nome Shurlmdn

-Ealia & una terra
lontana, dove le forze

_ del bene si

«conifrappongeno senza
freguu u;gblla del
e, imperscnate

sicario ha appena
assassinato il Gra

Magister, voi siete stato

chiomato per
impersonarlo e per.
riportare il paese allo
stadio primordiale di
grandezza e di f:uoiare.
Per riuscire in questa
non indifferente
impresa, dovrete

studicre afondole

Iegﬂ}ﬂallq natura che
regolano questo

lontano paese.
Soprattutto, dovrete
sfruttare la forza dei
venti che spazzano
vostra terra.

Un ufilizzo accorto
della loro potenza,
attraverso
I'Ecclesiaste (una
specie di potente

..mago) potrd

aumentare le vosire
risorse e causare danni
dlle infrastrutture od
alle armate dei nemici.

Per controliareil

territorio dovrete
affidarvi anche ad una
sezione appositamente
creata, uomini addetti
allo spionaggio e se
necessario

ARHATURE QISPONMIBILIZ

PUNTI QI QORMEGGIQ

all’eliminazione fisica
degli avversari.
Come grande minisfro

COHB“CI!‘I“IBI“I‘E |(‘.‘I COM

pubblica, aumentando

la praduzione di grano
e di came, :
indispensabile alla
popolazione per
crescere ed
aumentare di numero.
Dovrete impiantare

n

delle infrastrutture,
addette alla |
produzione di oggetti
indispensabili per la
creazione delle
mqéchlne volanti.

Strane navi in grudo di

sfruttare la forza dei
venti per spostarsi da

una zona all’altra del.

territorio.
Queste macchine,
opportunamente

armate, potranno
diventare degli
eccezionali veicoli da
combattimento,
necessari per portare
lamorte e la
distruzione sulle citta -
nemiche. Se avrete a
bordo un cospicuo
numero di fanti potrete
avversari ed
impossessarvi di una
grande quantita di oro.
Utilizzando i poteri
conferitl ai vostr
ministri dovrete
rendere felice il
popolo, dandogli
abbastanza cibo e
fornendo,
saltuariamente, dei
divertimenti; utilizzando

Jinumerosi circhi e

colossei sparsi sul
territorio della
provincia.

Per potenziare
I'esercito dovrete
credre un grande




mondo, dove la vittoria
sard a portata di mano

di chi sfrutterd al
meglio la potenza dei
venti.
numero di navi da necessario al buon abbastanza denaroc Consiglio: quando
combattimento, che vi funzionamento dello per portare a termine dovete salvare un
aiuteranno ad stato potrete I'impresa, uno scarso  gioco eseguite
attaccare le forze aumentare le tasse ed apporto di risorse minuziosamente
aeree avversarie. Per intraprendere proficue porterebbe alla quanto vi viene detto

fare cié godrete
dell’'aiuto del
Leonardo, ovvero il
ministro delle scienze,
che con i suoi
collaboratori, divisi in
vari centri di studio, vi
meftera in condizione
di fare volare navi di
dimensioni sempre
maggiori. Prima di
mettere in produzione
una nave questa deve
essere collaudata, una

volta che avrete

apportato le modifiche : :

che riterrete pil ; o R R T

opportune potrete attivita commerciali. catastrofe ed alla dal programma, &
soprintendere al volo Tutto cié che viene distrutta della flotta. prima di pigiare sul

di prova che alcune fabbricato in gquapplﬁ Come vedete STORM RETURN aspettate

volte (purtroppo) si potra essere venduto MASTER & un qualche secondo in
concluderd con la al mercato della cittd. simulazione modo che 'TAMIGA si
perdita del mezzo Quandeo iniziate una eccezionale, accorga

volante. campagna militare ambientata in un dell'introduzione del
Per procurarvi il denaro  siate sicuri di avere lontano e strano disco. Se non seguirete

questi consigli potreste
correre il rischio che si
blocchi tutto, come &
capitato a noi pid
voltel




TOP
WRESTLING

GENIAS

PREZZO: LIT. 49.000
USCITA: ADESSO
DISTRIBUITO DA:
SOFTEL
DISPONIBILE
PRESSO: B.C.S.
GRAFICA:

94%

SONORO:

93%

GIOCABILITA":

98%

VAL GLOBALE:

95%
Q/P=A

Siete rimasti
particolarmente delusi
dopo il bruttissimo
wrestling targato
Ocean e non vedete
I'era di trovare
davvero dell’ottimo
pane per i vostri denti?
Top Wrestling & la
risposta ai vostri
quesiti,
I'appagamento dei
vosti desideri, la
stlupenda emozione di
gioco che da tempo
cercavate (spesso
oltremanica). Grafica,
animazioni, tantissimi
colpi, tornei, sfida
multiple @ una carica
di divertimento
inestinguibile si
fondono in un
tutt'uno altamente
esplosivo da
maneggiare con
moltissima cura. Non
perdetelol!!
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Mi dolgono ancora i
muscoli, il sudore
imperla la mia fronte,
le gambe urlano di
dolore ed tutti | miei
nervi sono avviluppati
in un tesissimo
tutt'uno che a fatica
mi permettera d
riposare
tranquillamente per
qualche ora. Ritorno
dalla Parigi-Dakar? Ho
appena recuperato il
gioello del Nilo? Ho
passato un fine
settimana con Indiana
Jones? No, niente di
tutto questo, ho solo
giocato per qualche
infuocata ora a Top
Wrestling!!!t

Questa volta la Genias
me I'ha combinata
davvero grossa: non
solo ha sviluppate uno
stupendo ring in pixel,
stipandoci dentro tutta
la roboante atmosfera
del Wrestling
americano, ma mi ha
anche siregato con
una giocabilita

stravolgente
(Ims.)a&ndomi cosi di
portare a spasso la mia
ragazza per tutto
wezak-end, impegnato
com'ero @ menar
botte con Bulk Hogan e
compagnil). Arriva
dunque un vero best
seller italiano e la
oltremodo
modestissima eco del
precedente Wrestin
Ocean viene spazz
via in un sol colpo. Se
volete divertirvi
davvero, oliatevi i
muscoli ed aprite la
confezione di Top
Wrestling: contiene
dinamite pura (ma,
I'avete visto lo
stupendo poster in
omaggio? E pensare

PL2Z2

che ¢'é ancora chi
da retta ai piratilllll)
Compatibile al 100%
anche con i nuovi
Amiga Plus, Top
Wrestling ci permette
di sfidare il computer o
un avversano umano,
giostrando i nostri
numeri sul ring in una
serie di singoli
combattimenti o in un
vero e proprio torneo
internazionale (il pid
duro ad ovest di
Chattan a,
Tennessee!) per
strappare il titolo di Top
Wrestler Of The Year
con sfide ad
eliminazione diretta.
Ben sedici sono i
lottatori previsti dal
gioco che rispondeno
ad altrettanti, temibili
appellativi. Spiccano
tra gli altri, il
Vendicatore Folle
(Insane Husseinl), il
Gigante Dal Pugno
Proibito (Bulk Hogan),

la Furia Omicida (Mad

Ninjay), Il Braccio
Violento Della Legge
(Copper Cop) e
Cattiveria Allo Stato

I'anima ai Penati del
ring (siete scarsi in
storia e mitologia?!) e
dal nostro guantomai
fido e potente joystick.

Puro (Kentucky Ogni wrestler qui e
Tomado). Ne potremo descritto & capace di ]
chiaramente scegliere  metter fuori &, -
uno, da combattimento un

impersonificare sul toro a mani

ring, nude,

raccomandandoci

PL1I
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mentre qualcuno dei
sedici “mostri” ci
riesce addirittura
soltanto con I'alito (e
figuratevi cosa potra
fdare con le
puzzettellill).
Softolineato questo
punto fondamentale
passiamo allora ad
illustrare la cornucopia
di mosse previste nel
gioco. 5i pud
chiaramente
camminare per tutto il
ring, mollare pugni in
ogni direzione,
effettuare colpi di
maglio, dare
ginocchiate,
effettuare prese
con
ginocchiata al
volte, correre
e rimbalzare

o sulle

corde. Si

.
.
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prosegue poi con le
prese con “lancio del
sacco”, calci a piedi
uniti, salti dai paletti
del ring e placcaggi
sull'avversario a
terra. E' inoltre
sempre possibile
colpire I'avversario
anche dlle spalle,
percio lasciate
perdere le regole di
cavalleria e pestate
pur durol!ll Ogni
incontro terminga
guando uno dei due
sfidanti riesce a tenere
I'avversario con la
schiena a terra per tre
secondi (scanditi dal
timer di ?beco). Ogni
colpo inferto toglie
energia
all’avversario (il tutto
visibilmente

documentato su
schermo da apposite
barrette colorate) che,
in questo modo, potrd
effettuare minor mosse
e tentare di rialzarsi da
terra in maggior
tempo. E’ possibile
inoltre salvare su disco
i progressi ottenuti,
durante la scalata al
titolo di Top Wrestler, e
guesta ci sembra una
intelligentissima
trovata da parte di
Genias che, per una
volta, ci evita di dover
ricominciare tutto da
capo in ogni seduta di
gioco. La possibilitd di
registrare fino a 6
partite diverse
consente anche di far
partecipare al ?Ioco
altri cingue amici. Il
meccanismo &
semplice: ognuno pud
registrare la posizione
raggiunta nel proprio
torneo e pol cedere il
posto ad un altro, che

ricomincera dal punto
in cui aveva interrotto.
L'importante &
ricordarsi il numero di
riferimento per
recuperare il proprio
torneo.

Ora, se a questa vera e

propria cornucopia di
programmazioni e
getti intelligenti,
uniamo una
spettacolarita grafica
di superba gudlita,
nonché un gameplay
dinamicissimo,
frenetico e gquantomai
avvincente, non
possiamo non
affibbiare un bello YEP!
all'italianissimo Top
Wrestling. Le
animazioni dei grossi
sprite e la gamma di
spostamenti/azioni
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riescono persino
a superare di
misura i
&elebaniml
e Angels
e W‘E‘Wmsﬁlng
del Sega
Megadrive,
restituendo
all’Amiga la
spesso trascurata
identita di
eccezionale
macchina per
videogiocare.
Visto che lo spazio
a mia disposizione
sta per finire, non
posso far altro che

Loy

consigliarvi
caldamente
I'acquisto di uno dei
migliori arcade sportivi
mai pubblicati per
Amiga, senza
dimenticare di
ricordare anche la
spiritosissima vena
narrativa che i
designer Genias hanno
adottato per introdurvi
il chiarissimo e basilare
manudletto di gioco (in
italiano,
chiaramente!l).

Un vero e proprio
gioiello che ci apre le
porte per I'Europa

ST 1-

videoludica: grazie

GENIAS!

T T



ALCATRAZ

INFOGRAMES

PREZZO: LIT. 49.900
USCITA: ADESSO
DISPONIBILE
PRESSO: B.C.5.
GRAFICA:

85%

SONORO:

82%

GICCABILITA":

94%

VAL. GLOBALE:

87%
Q/P = A

Vi va o passare il fine
setiimana ad Alcalraz
(tramutata per
I'occasione in una
superforiezza
terroristica), penetrarvi
di notte, con
passamontagna ed Uzi
alla mano, offrontare
un nugolo di tagliogole
e far fuori un pezzo
grosso del Drug Cartel
americano? Come
dite, non volete
lasciare o cosa il
vostro beneamaito
joystick? Niente paura,
si tratta di uno
stupendo arcade
Infogramesi!

Annunciato a sorpresa
addirittura I'anno
$COrs0, in occasione
dell’E.C.E.5. tenutosi
d Londra, arriva, dopo
mesi di lunga attesa
(durante i quali se
I'eranc gia
dimenticato in moltil!!),
Alcatraz targato
Infogrames. Seguendo
la scia del precedente
Hostages (non
preoccupatevi
comungue, la
giocabilita di Alcatraz
€ decisamente pid
elevatal), la software
house francese ha
pensato bene di
riproporvi
un’ennesima
missione di un
commando agguerrito
e preparatissimo ad
espugnare il solito
covo di tagliagole. Il
tristemente noto ex-
penitenziario

sono percio stati scelti
per colpire al cuore il
nucleo terroristico,
penetrando ad
Alcatraz di notte e,
indeovinate un po’,
localizzare il
nascondiglio di Tardiez

parte dal classico

shoot'em up a
scrolling orizzontale,
con la possibilita di
nascondere | due
personaggi (proprio
come accadevain
Hostages) e modificare

ErLLL =0 i
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statunitense & stato
infatti occupato da
un'organizzazione
terroristica che,
nell'anno 1996
(siamo prossimi a Fuga
Da New York!ll -
L'ambientazione &
quellal), lo ha eletto
come residenza per il
proprio quartier
generale. Miguel
Tardiez, leader
indiscusso di questo
organizzatissimo covo
di teppaglia e
spacciator di drega,
comanda da Alcatraz
le sue vere e proprie
orde di malviventi, ben
sicuro di non esser mai
disturbato dalle forze
dell’ordine; la
prigione & stata
trasformata in un
temibile e
sorvegliatissima
roccaforte: un attacco
in massa ed in pienc
giorno risulterebbe
percio un fatale ed
inutile bagno di
sangue. Due assaltatori

ed uccidere
quest'ultimo. Si gioca
allera in due (anche se
siete da soli, don't
worry!), controllande su
un bello split screen i
due eroi della
situazione che
dovranno completare
quattro differenti
percorsi di guerna. Si

»

il fipo di arma da
impiegare (coltelli,
granate, fucili
mitragliatori,
lanciafiomme, ecc.),
per poi passare ad
un’'esplorazione in tri-
di dell'interno di
Alcatraz (con
combattimenti
ravvicinati @ labirinti di

i

al
i
I
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coridoi e stanze). Si
concluderd poi il gioco
con una
pericolosissima
arrampicata sulle
pareti della prigione
ed una seconda serie
di scontri corpo a
corpo nei bui cunicoli
della roccaforte
nemica. Il tutto &
sviluppato con una
notevolissima
giocabilita (non troppo
difficile, ad essere
sinceri - se avete finito
Leander in tre giorni,
Alcatraz ve ne durerd
uno!) ed una gamma
di animazioni
dinamiche, fluidissime
e particolarmente
omogenee che pochi
aliri giochi riescono ad
offrire. Se aggiungiamo
al tutto un commento
musicale scarno, ma di
oftimo effetto
(all'inizio del gioco
sembra di aver
caricato un It Came
From The Desert
Infogramest),
otteniomo un prodotto
abbastanza
soddisfacente (anche
se poco originale),
giocabilissimo e
divertente. E' valsa lo
pena di aspettare?
Credo proprio di sil

e






PINBALL
DREAMS

211ST CENTURY
ENTERTAINMENT

PREZZO: LIT. 59.000
USCITA: ADESSO
DISPONIBILE
PRESSO: B.C.S.
GRAFICA:

92%

SONORO:

87%

GIOCABILITA':

88%

VAL GLOBALE:

89%

La 21st Century
Entertainment, per chi
non lo sapesse, altro
non & che la fenice
rinata dalle ceneri
della mitica Hewson,
quella di Stormlord e
Uridium. Il nuovo
production team
capeggiato da Andrew
Hewson allora dimostra
di aver fatto tesoro di
tutti gli errori e le
manchevolezze che
causarono il crollo
della precedente
iniziativa, e di aver
imparato a
programmare
concretamente
videogiochi di alta
qualita. Né é percid un
esempio lampante
questo stupendo
Pinball Dreams che,
per la gioia di tutti i
flipperishi
(flipperomani? Flippisti?
Flippati?) incalliti,
tramuta magicamente
i nostri Amiga in
quattro, stupendi e
coloratissimi flipper

dove, per giocare, non
bisogna insierire la
fatidica monetina, ma
basta premere un tasto
sulla keyboard.

Il sistema di
programmazione &
comungue sempre
quello che, in passato,
caratterizzé Time
Scape (Activision) e
Pinball Mania
(Infogrames), vale a
dire con lo scrolling
verticale a pid finestre
sull'intero tabellone
di gicco. Al contrario di
quanto accadeva per
I'archetipo di queste
simulazioni, Macadam
Bumber (Ere
Informatique), in Pinball
Dreams non vediamo
allora tutto il tabellone
sullo schermo, ma sclo
un terzo di esso per
volta, sviluppando un
sistema di scorimento
video a volo
d'uccello. Giocare &
terribilmente semplice,
propric come nella
realtd: basta lanciare

- uil
la pallina e attivare le
barrette respingenti
con i tasti Shift, Amiga
o ALT, nonché
applicare urli al flipper
stesso con la barra
spazio. Quatiro tipici
temi videogiochistici
sposano le superbe
rappresentazioni
grafiche di Pinball
Dreams: abbiamo
infatti un futuribile
Ingnition (con razzi e
piattaforme varie), un
tenebroso Graveyard
(cimiteri, lapidi e
tombe), il chiassoso
Beat Box (fipico flipper
da paninare!) ed il
romanticissimo Steel
Wheel (locomotive a
vapore del selvaggio
west). Un prodotto
quindi particolarmente
longevo ed
accattivante che,
com'é d'uopo, vi
permettera anche di
registrare su disco i
vostri miglieri punteggi,
senza doverli annotare
a colpi di pennarello
sulle fiancate del
monitor! Ottima
grafica, dettagli ed
animagzioni fluidissime
si sprecano,
realizzando, in
accoppiata vincente
con un sonoro
d'eccezione, un
prodotto di altissima
qualité ed interattivité.
Il gameplay & sempre
quello, dei flipper
appunto, ma se vi
piace il genere questo
& il videogame giusto
da comprare al volo.



: (Cizardry)

A Fantasy Role-Playing Simulation by D.W. Bradley .
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Welcome to the sequel to Bane of the Cosmic Forge and the only game that could possibly follow its lead.
It's everything Bane was...and more.

256 Colors * Outdoor Campaigns * Full Musical Score & Sound Effects * Aute Mapping
True Point & Click Mouse Interface * Unprecedented depth of story

R S DA L2 IFERLITANA WIZARDRY VI, WIZARDRY VII

C.D. VERTE INC efuttiigiochi SIR-TECH sono disponibiliin lfalia esclusivamente presso:
2020F STREET, NW 8

SUITE 331 :

TELIFAX. (200) 317447 SIR-TECH ool

TEL/FAX: (202) 331-7447 & Via§. Michele 3 - 21052 Busto Arsizio (VA)

PER PRENOTAZIONI & INFORMAZIONI TEL. 0331 / 620430



VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLAI

Cara Redazione di
VG&CW, sono un
vostro accanito lettore
perché siete in
assoluto | migliori. E' la
prima volta che vi
scrive ma ho avuto pit
occasioni per
telefonarvi, anche per
comunicarvi dei
trucchi di ULTIMA VI (a
anpositu che fine

nno fatto)? di cui, se
vi serve, posso darvi la
soluzione.
Ma ora bando alle
ciance e passiamo alle
domande;
1) lo houn IBM P5/1 e
stavo pensando di
. comprare la scheda
sonora per il mio
computer (la PS1 per
I'appunto). Conoscete
questa scheda? Se si,
potreste dirmi se &
compatibile con altre
schede e quali?
2) Potreste consigliarmi
un simulatore di
imbarcazioni (se
esiste) per il sistema
MS-DOS?
3) Potete indicarmi un
buon rivenditore vicino
a casa mia (abito a
Imola)?
4) Esiste "FORMULA
ONE GRAND FRIX" per
PC? Se si, quanto
costa? Se no, qual'é il
migliore simulatore di
F1 per MS-DOS?
5) Per acquistare
giochi non ancora
usciti in ltalia dove
devo rivolgermi?
Potete indicarmi alcuni
numeri di telefono?
Spero di non avervi
troppo assillato con le
mie domande e vi
prego di pubblicare la
mia lettera anche
g&;ghé sono in gioco

sacchi causa

SCOMmMessa Con un
mio amico.
P.5.5e venite a vedere
un Gran Premio
passare da casa mia
che mi piacerebbe
conoscervi.
P.P.5. rinnovo i
complimenti perché ve
li meritate!
IRON DRAGO dlias
Sassi lvano.

Caro Iron Drago (io fi
spiezzo?! Ah, no,
quello era Ivanl), i tuoi
golosissimi trucchi per
ultima VI stanno per
essere pubblicati in
una m soluzione di
guesfo stupendo gioco
rigin.

1) La scheda sonora
PS1? Mai sentita
nominarell!
Ammettendo percid la
nostra abissale
ignoranza (per favore,
la PS1 ce la descrivi un
I:.o' nella tua prossima
ettera?l), i
¢onsiqltamo =
cambiare computer al
pill presto e di buttarti
anima e corgo su una
bella Sound Blaster
Prolll Il PS1, il computer

cioé, é roba da
Neoliticollll
2) Simulatori di
imbarcazioni? Picche,
zero, nada, nothing,
negativol L'unico
glncheﬂo all'uopo (
orts Of Call,prodotto
dall'Aegis
Development)
apparve qualche anno
fa solo ed
esclusivamente su
Amiga e della versione
per PC non se ne parld
nemmeno! Se vuoi
comungue andar per
mare e darti magari
alla pesca d'alto
bordo, comprati Big
Game Fishing della
Simulmondo!
3) Appello rivolto a tutti
i rivenditori seri di
Imola: Ahd, ci volete
dire dove siete in
modo da permettere a
Iron Drago di venirvi a
visitare (ammollandovi
gran quantita di
svanziche?!
4) Se si, se no, se non
mi ami pid, se mi dici
cosi, ma se poi non mi
vuoi piGGaaultd (no,
non sforzare la
memoria, questa
canzoncina cnon
esiste, me la sono
appena inventatal).
Ebbene si, Formula 1
G.P. uscird a gil.:lggo
per lo standard MS/
DOS e di giochi migliori
in circolazione non ce
ne sono
assolutamentelll
5) Se hai una carta di
credito (condizione
indispensabile e
basilare per poter
acquistare dall'estero
con la massima
comodita e velocitd)
puci interpellare
questo negozio di
Londra: Strategic Plus
Software, 28 D&E The
Courlyard, High Street,
Hampton Hill Middx.
TW12 1PD. Il telefono?
0044-81-9778088. li
Fax? 0044-81-977-
4822 Ricordati di
salutarci Stephen e
Eo?arl Se comungque
hai bisogno di ulteriori
delucidazioni o vuoi
semplicemente
ricevere un catalogo
aggiornato di questo
stupendo punto
vendita anglosassone,
telefonaci in
redazionellil
Ci veniamo, ci
veniamo a vedere un
Gran Premio (con
tanto di joystick in
tasca, non si sa mail) e
te le faremo saperel!l|
Ciao e grazie per i
complimentil

Cara Redazione, sono
un ragazzo di 14 anni e
vi scrivo dalla Svizzera.
Essendo un
giomaledipendente
della vostra mitica
rivista spero che mi
risponderete.

Ora sono appisolato
sulla tastiera del mio
(mitico) PC & vorrei
porvi gueste domande:
1) A "THE SECRET OF
M.I." comesifaa
prendere il
raccoglibanane chiuso
nella ca na dei
cannibali???? E come
posso fare per tenere
tirato il naso del totem?
2) Secondo il vostro
parere quale gioco &
migliore:

ELVIRA II, MONKEY II,
KING'S QUEST 5.
Supplicandovi di
volermi rispondere vi
lascio a malincuore.
PELLEGRIMELLI FABIO
LUGANO

Caro Fabio, ci devi
innanzituito togliere
una grossa curiosita: se
stavi appisolato sulla
tastiera del tuo PC
(mitico), come hai
fatto a scriverci questa
lettera? Forse che in
Svizzera vendano
computer intelligenti,
capaci di lavorar da
soli? Magari da
Innovazione o alla
Migros?! Faccelo
sapere. Ah, gli svizzeri,
una ne fanno e cento
ne pensano!

1) Per prendere il
raccoglibanane devi
prima uscire dalla
capanna, attraverso il
buco nel pavimento
(ricordi la tavola
lenta?), recarti nella
locazione chiamata
Scimmia (vicino alla
splaggia, dove si trova
la scimmietta, cioé) ed
dare all'animaletto
cinque banane (le
avrai raccolte dal
ceslino della frutta nel
villaggio e ai piedi
della palma sulla
spiaggia). Ora dovrai
andare alla testa di
scimmia, tirare il naso
al totem ed entrare
tranguillamente nel
recinto mentre la
scimmietta, che ti avra
seguito fin |II', ti imiterd,
tenendo tirato il naso
della statua. Prendi
allora il piccolo idolo
insignificante, torna al
villaggio e dai la
reliquia ai cannibali.
Essi poi se ne
andranno, tu potrai
enirare nella capanna
e finalmente potrai
recuperare il
raccoglibanane.
Chiara?!

2) Il migliore?
Decisamente Monkey
2: se poi hai una Sound
Blaster o una Roland
LA-PC1, sard ancora
pil spettacolarelil!
Ciao e salutaci la
Banca Naziunala
Svizral Ah, lo sai che il
Capo Redattore (se mi
sente son dolori), s'é
rofto un piede, l'estate
scorsa, proprio in una
piscina di Lugano?1?l
Magari potra

incontrarlo anche il
luglio prossimo: sard
l'unico ad entrare in
acqua con gli scarponi
da scilll

Spett.le Redazione di
CW, sono un
bambino di 10 anni e
gossaggo un AMIGA

00 completo di
stampante, drive
esterno ed espansione
1MB. Vi ho scritto per
porvi alcune
domande:
1) Si possono creare
delle avventure

rafiche con AMOS?

A cosa servono
L'AMOS compiler e
I'AMOS 3D?

3) La grafica si crea
con lo stesso AMOS o
con un programma di
disegno tipo : De Luxe
Paint, DIGi Paint?

4) La grafica
dellAmiga & come
quella di un PC con
Scheda EGA?

5) Mi consigliate 2
avventure grafiche per
Amiga che non siano
Monkey, Loom o Future
Wars?

6) Uscira Sonic The
Hedgeogh per Amiga?
Complimenti per la
rivista, la
migliorellinmm
AL NDRO
ZANABONI

Caro e giovanissimo
Alessandro (percheé di
definisci un bambino?
Ormai sei gia
ragazzinolll), ecco le
risposte ai tuoi quesiti.
1) Certo che si
possono creare
adventure grafiche
con 'AMOS!H Gia
allinterno della
confezione originale
ce n'é una gia pronta
da giocarellll
2) Il Compiler serve a
velocizzare
:&mcrziurila dei \:jarl
aggiungendo
dlnumic%g udg
animazioni,
elaborazioni grafiche,
ecc.), mentre la
versione 3D dell AMOS
ti permette di creare
iochi come Epic,
ungeon Master,
Stellar 7, Castle Master
e via dicendo.
3) La grafica si crea
con qualsiasi
programmoa di disegno
(basta che salvii file in
formato IFF), mentre
I'AMOS fi permette poi
di editare sprite,
fondali, ecc.
4) No, é decisamente
migliore, per il
semplice fatto che una
EGA sfrutta un massimo
di 16 colori mentre
I'Amiga pué arrivare
ad un massimo di 64 in
un vid ioco. Se
tuttavia s alle
schede VGA la musica
cambia decisamente
a favore dello standard



MS/DOS.

5) Operdation Stealth,
Fascination e Goblilins!
Ti bastano?!

6) Sonic & in rolta verso
I'Amiga gid da
parecchio tempo: si
parla di una release
verso la fine di giugno!
Grazie

peri
complimenti, CIAO!
e e e e e

Speftabile redazione,
io sono un vostro
assiduo lettore gia da
parecchio tempo e
proprio nel momento in
cui vi sto scrivendo mi
& venuta voglia di
cambiare computer;
infatti vi ho scritto per
chiedervi se
gentilmente mi
potreste indirizzare
nella giusta via per
comprare un MS-DOS;
qui di seguito vi elenco
le mie domande:
1) Vorrei sapere tutte le
caratteristiche che
deve avere il migliore
MS-DOS per glocare e
le relative periferiche
(s ifico che non ho
intenzione di
programmare o fare
altre cose al di fuori del
ioco).

Se potete vi prego di
indicarmi la marca.
In attesa di una vostra

posta vi por o i miei

piu cordiali sa
Il vostro QZ&II'V

Caro QZERTY (mi
piacerebbe proprio
sapere come fai a
pronunciariol), il tuo & il
classico domandone
da un milione di dollari
a cui, fortunatamente,
possiamo rispondere in
maniera
estremnamente chiara
e concisa. Un PC per

iocare dunque?

e, annotati su un
foglietto di carta le
uenti

caralteristiche: 386 a
33 MHz, 4 Megabyte di
RAM, un Hard Disk da
almeno 100 Megabyte,
scheda VGA a 512
ad 1 M , mouse,
joystick, Sound Blaster
e... monitor a colori! i
costo?
Indicativamente sui
3.000.000 di lire, anche
se le varie offerte e
configurazioni variano
da negozio e negozio.
La marca? Una
quailsiasi, tanto tuth i
compatibili funzionano
bene e allo stesso
modo; pil che altro
assicurati che chi ti
vende il computer sia
in grado di fornirti
anche un minimo di
assistenza e di
supporto, valutandone
l'onesta e la
disponibilita. Se hai
bisogno di ulteriori
delucidazioni
chiamaci pure in
redazione! Ciaol

VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA!

Spettabile Redazione,
premetto che ho 29
anni e che sono-un
gipo chon!;olniubéila- i
nolo e polemico: v
? o dllora perché
eciso di scrivervi.
I) Non sono un
videogiocatore
abitudle, ma sono un
amante della
letterctura Tolkien, (si,
sono quello che vi ha
telefonato per Lord Of
the Ring) che venuto a
conoscenza della
trasposizione software
non ha saputo resistere
alla tentazione di
acquistarla.
2) Le Riviste del seftore
: faziose, orripilanti e
parziali; le ho
consultate per avere
notizie dei suddetti
programmi, ma che
desolazionell. |l fatto
che vi scriva si
commenta da solo:
siete l'unica rivista (ne
ho acquistate diverse
credetemi) che
tralascia INUTILI
SVIOLINATE e non si
riduce a riassunti delle
storie e commenti del
tipo: "ll gioco & bello,
Super-mega,
tantastico, suona da
sballo, compratelo!”
Ho apprezzato molto le
note critiche di gioco,
di programmazione , di
estetica e la guida
ragionata agli acquisti
senza abbandonarsi
alla frenesia di voler
tutto, il meglio e subito,
salvo cambiare
opinione..domani. OK.
Complimenti
veramente sinceri. La
riprova é che ho
continuato ad
acquistare la rivista
(solo questa - le altre
NIET) anche se sono un
appassionato folle di
videogiochi. Belli
comungue gli RPG, si
chiamano cosi, vero?
3) | pirati. Va bene,
sono perfeﬂarnanfe
daccordo nel
colpevolizzarli.
Unicamente per il fatto
che con la scusa di
“aiutare” la gente si
arricchiscono
enormemente senza
alcuna fatica (le loro
spese effettive di
esercizio ammontano
forse al semplice 10%).
MA..non sono per
niente sicuro che le
Software House
adotterebbero una
politica di prezzi meno
esasprerata e rabbina
se non ci fossero i
pirati. E' un mercato di
pochi, grossi preduttori,
certamente non un
mercato fortemente
concorrenziale;
basterebbe un
accordo di cartello e il
povero utente i prezzi
bassi se li sognerebbe
di notte.
DOMANDA ELEVATA,

PREZZ| ELEVATI -
GRANDE FATTURATO,
MAGGIORI UTILI!
Commercialmente
ineccepibile, mi
sembra.
Come li gludicate voi i
prezzi degli altri
prodotti software, per
me sono
scandalosamente
elevati. Se non ci
fossero i circuiti
universitari chi
potrebbe, fra noi
poveri studenti, usare
(per ragioni serie, non
per fare collezioni da
mostrare agli amici)
prodotti da milioni?
WORD. Spreadsheet,
D.B... Se | prezzi fossero
i clementi un bel
ord 5 lo
comprerebbero in
tanti, invece dilagano
le vecchie versioni di
Wordstar, e i
sacramenti con
bestemmie per le
reimpaginazioni e i
matrgini...Per fortuna tra
studenti ci si aiuta..
Ecco il punto! Da un
pirata NO, neanche 50
lire, ma spero che non
ce |'abbiate anche
con chi si aoffreta a
REGALARE all'amico la
copia del gioco/
programma avuto a
scuola, o a
SCAMBIARLA con
un'altra o infine, tanto
& lo stesso principio, a
COMPRARE in societd
con altri una copia
Originale dal
rivenditore per poi
farne le copie del

caso.
4) | miei problemi:
Lord Of The Ring, penso
abbia dei problemi.
MNon so' se é un R.P.G.
riuscito tecnicamente,
perd & un vero
peccato perché
quanto ad atmostera
Tolkieniana é
imbattibilel!
Con le dovute licenze
@ una trasposizione
ineccepibile del
romanzo. Saputo dalla
vostra reda e che
la versione per Amiga
si blocca, ne ho avuta
la conferma dalla
C.1.0. prima e dalla
redazione della rivista
KAOS pol. Della
versione per P.C.
nessuno ha saputo
dirmi niente. I'esperto
della C.1.0. non
conosce il gioco e mi
ha genericamente
consigliato di
rivolgermi al
rivenditore per
cambiare il
I:w ramma. (OTTIMO
L SOFTWARE
ORIGINALE,
COMPRESO IL BUG, MA
L'ASSISTENZA DOVE'?).
Ora prima di essere
cosi drastico, il mio
rivenditore non mi
sembra molto convinto
di questa soluzione,
ma il problema vero &

' l'esistenza del

uesto: vorrei

ncerarmi se alfri
hanno il medesimo
problema. (Altra copia
medesimo
Bug..sarebbe
desolante).
Potreste aiutarmi?
Accade che al
secondo quadro Tom
Bombabil dopo essere
dccorso in mio aiuto
contro il Vecchio
Uomo Salice NON
SCOMPARE, come
dovrebbe da note
video e da manuale,
ma segue la
cornpu%niu salvo poli,
una volta giunto a
casa propria, e
assegnata la parola di

potenza
INDISPENSABILE
(BOMBADIL) far
scomparire un
pa:snnqgglo (Pipino ail
Panyll). Ora tale fatto &
puramente casuale
perché non sempre
accade pur ripetendo
esattamente le stesse
mosse. Accade anche
che passando poi al
quadro di BREA &
raticamente
mpossibile tornare
ietro: nel senso che,
rﬂurnqndo sul pr
passi per una ragione
qualsiasi, quando si
vuole tornare a Breail
quadro sibloccaese i
personaggi si
avvicinano alla fine,
muoiono cercando di
oltrepassaria.
Un consiglio: non
riesco a trovare i gigli
per la moglie di
Bombadil, Boccadoro .
Withy Wuidle mi invia
dlia Springestone, ma
qui trovo un tumulo la
cui apertura é
bloccata ed &
impossibile entrarvi. Ho
chiesto lumi anche a
PERGIOCO, ma il
commesso mi & parso
maledettamente
inesperto per un
negozio leader:
conosce a malapena
gioco,
nulla sull'esistenza di
Bug o Hint Book o simili
e infine, cosa
peggiore, non ha
saputo darmi alcuna
indicazione sui giochi
, correnti, futuri
(Volumi 2-3 della saga)
relativi alla Terra di
Mezzo.
Sicuramente di pid mi
avete detto voi per
telefono , anche con
maggior cortesia,
ancora complimenti!
5) Alcuni amici mi
hanno consigliato di
comprare Sorcerer
Gets All The Girl @
Femme Fatale. Che
giochi sono? Ho
giocato con discreto
entusiasmo a Geisha
risolvendolo da solo,
ma obiettivamente non
mi & sembrato difficile.
Carine alcune
sequenze animate e il
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classico Master Mind.
Sono giochi dello
stesso tipo quelli che
mi mcponsgono?
SISTEMA USATO: UNIBIT
386sx 16 mhz SUPER
VGA, MONITOR
MONOCROMATICO 2
frequenze (non
inormridite il colore non
& essenziale per I'iso
che faccio del PC, e
poi & una scelfa di
campo: inutile
comprare un monitor
scadente ma a colori,
quando avrd il denaro
necessario acquisterd
rontamente un NEC
ultisync, bello, sicuro
e di qualitd, per ora
bastano | toni di grigio.

' Datemi una mano se

possibile e fatemi
sapere cosa pensate
delle mie idee.
ANTONIO CAMBRIA
BUSTO ARSIZIO

Caro Antonio, credo
che il tuo lunghissimo
poema abbia giovato
a molti lettori
all'ascolto, soprattutto
grazie alle tue
correttissime
disquisizioni su
pi ia, prezzi del
software originale e,
Least But Not Last
{come direbbero gli
inglesi della Ocean), la
mancanza di
assistenza e di
rofessionalita che si
ncontra anche presso
gli stessi rivenditori/

importatori di software.
Ma, andiamo per
ordine.

1) Bene, bravo, bis!
Tolkien Docet: d
letteratura fantasy
analoga ai capolavori
di questo scritfore ne
esiste ben pocal

2) Le altre riviste
traducono meramente
dalle loro cugine
anglosassoni: fentare
cosi subdolamente di
travasare una
situazione di utenza e
di mercato straniera
alla dimensione
italiana si rivela
sempre un grossolano
errore ed una letale
forma di
manipolazione
consumistica nei
confronti degli
sfortunati lettori. Si, gli
RPG si chiamano
proprio cosil

3) Hai perfettamente
ragione sul discorso
pirateria (anche se in
Italia molta gente
preferisce far orecchie
da mercante e
comprare software
copiato come fossero

figurine dei calciatoril).

Per quanto riguarda i
prezzi possi ente
pit bassi la nostra,
come guella di tutte le
altre persone
intelligenti del settore,
e una semplice teoriq,
suffragata, di tanto in
tanto, dalle parole e
dalle prese di posizioni

di alcuni produttori/
importatori di soffware.
Fermo restando che il
fenomeno pirateria é
completamente
sbagliato e marcio alla
radice, non resta
dungue che sperare in
un probabilissimo
abbassamento dei
costi, qualora il
suddetto sﬁrob&emu
venga estirpato o
comungue arginato al
massimo.
Se poi tu compri
programmi in societd,
li scambi e li passi,
senza alcuno scopo di
lucro o speculazione
commerciale che dir si
voglia, fai bene e puoi
continuare a farlo.
4) Datosi che Lord Of
The Rings é difettoso in
tutte le versioni, sia per
Amiga che per IBM PC,
i nostri esperti 'hanno
rimandato indietro a
chi di dovere (leggi:
Electronic Arts) e sono
tutt'ora in attesa di
ricevere la copia
originale funzionante al
1 . La nostra
berrima
preparazione in
materia viene dungue,
per una voﬂgbgo
mancare pr a
causa di guesti
fastidiosi Bug. Non
rimane che interpeliare

I ente
I'Electronic Arts
inglese: I'abbiamo gid

parecchi volte,

ma il gioco non &
ancora prontolllll Se
tuttavia qualche lettore
all'ascolto potesse
aiutarti lo esortiomo a
mettersi in contatto
con te proprio in
queste stesse pagine
di VG&CW.
5) Sorcerer Gets All The
Girl & un classico
adventure grafico-
testuale, sulla scia di
Sorcerer eﬁfprenﬁca -]
Time Quest. Giocato
attraverso molteplici
finestre sullo schermo,
proprio come
accadeva per
Wonderland della
Virgin, Sorcerer Gets
All The Girl & un
intricatissimo game
che poirﬁdrgt?urﬂ.
appagandoti,
moltissime ore di
sonno. Femme Fatale
invece & un semplice
“giochino del 15°
godibile attraverso
molteplicl immagini di
donnine discinte (un
po' froppo grossolano
dunque per un purista
della letteratura-
computerizzata-
videoludica delle
saghe Tolkeniane, non
trovi?l).
Ti piace il
monocromatico? Buon
o di faccia:
nalmente un utente
contento delle proprie
sceltelllll
Ciaol!
T

Dopo 3456 disguidi postali, 924 telefonate in redazione, un mare di lettere, due joystick rotti, ed una
merendina al cacao, ecco finalmente sulle pagine di VG&CW la foto di RAFFAELE SOMMA, uno dei nostri
piu affezionati lettori. "Lello® ¢i ha anche inviato una stupenda demo animata per Amiga (che vedrete
molto presto - perché ci sono moltissime novita in pentolalll) e cerca contatti per scambiare idee, pareri
e consigli sulla programmazione in AMOS. Il suo telefano?! 0825 - 760204,




HANNO
COLLABORATO Al
TRUCCHI DI QUESTO
NUMERO:

ANDREA BOERO,
DUCCIO POCHINI,
AMNDREA ROSARA

MONKEY ISLAND 2
(PER IBM PC):
Premendo

ALT-W potrete
oftenere degli utili
consigli per
occupare il iempo
aspeftando Monkey
Island 3 (e, inoltre,
terminerete il
giocol).

ALIEN STORM (PER
AMIGA):

Durante il gioco
premete il tasto D
per avanzare-di
stage ed il taste F
per saltaré alla

missione successiva.|

FORMULA ONE™
GRAND PRIXA(PER
AMIGA):
All'ultimo giro
anddite @i box|

blocecate Ig Veﬂ'l:I ra

ed uscite dal game.
A questa punto |
cercate di |
accelerare lo J
scorrere del tempo
e vi ritroverete primo
classificcto ognl
gara!ll i

il

RAILRQAD WCOON

(PER AMIGA)!
Per aurhenfc:re Al
vostro capitale
premete

SHIFT ed § (il simbolo
del dollaro)!

THE GODFATHER (PER
AMIGA):

Mettete il gioco in
pausa e digitate
PIZZA HUT
(spaziatura
compresa) per
attivare il cheat
mode.

LEANDER (PER
AMIGA):

Inserite il codice
livello come LTUS,
uscite dalla
schermata delle
opzioni e poi
ridigitate la stessa
password per
guadagnare vite

b
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infinite.

WWF WRESTLEMANIA
(PER AMIGA):
Prima di iniziare i
combattimenti
“waggle” (quando i
due avversari si
afferrano e si
scuotono cioé)
mettete il gioco in
pausq, inserite il
mouse nella porta
occupata dal
joystick, togliete la
pausa e muovete il
topolino
velocemente da
sinistra a destra
(lateralmente
percio). In questo
modo
guadagnerete una
capacita di
movimento
superiore a quella

—degli avversari.
/,.Quahdo il Mostro
A persohaggiowvra,

vinto la m@ssa
metiete/il gioco Iﬁ

\patsa e reinsenife il
i@p‘sﬁbk nelia’sua

porta. Ripetete
questo .

'-;ognlauulvolm
Nerrele aggdnmcﬂt
{ dalr awerscrlc

SiRDs OF pREY  “
AMIGA):

All'inizio del game,
“quando rr"égisirerefe

- un nuovo pilota,

decidete dd quale

parte stare ed
assicuratevidi . |
partis@dola faziohe™
©OPPOSITE -

(avversaria, cioé).
Non avra poi molta
importanza quale
missione
sceglierete, anche

_se varrd la pena di

scegliere quelle
Border/Sea Patrol
dove moltissimi
aerei arriveranno a
bombardare le
vostre postazioni a
terra. Scegliete
quailsiasi aereo (i
migliori sono forse il
General Dynamics
F-111 ed il Sukhoi
Su24 Fencer) e
riempitelo al
massimo di bombe
e ordigni per
attacco al suolo.
Uscite dall'hangar e
procedete, senza
alzarvi in volo, a

distruggere la vostra
stessa base
(utilizzando le
cannoniere di
bordo). Spostatevi
percio al suolo
distruggendo, in
quaisiasi ordine
preferite, la torre di
controllo,
l'installazione radar,
i ripari per i velivoli,
gli hangar e
qualsiasi altra cosa
vi capiti a tiro.
Assicuratevi di
colpire i bersagli
rimanendo lontani
almeno un mezzo
miglio, altrimenti il
raggio
dell'esplosione
distruggera anche il
vostro aereo. Fate
attenzione anche
ad uscire
complelamente

dal'hangat, lprime)

anche atterrare in
qualsiasi base
nemica, senza
essere colpiti, e
divertirvi a
sgominare qualsiasi
tipo di resistenza e a
distruggere ogni
bersaglio! Fate
atienzione tuttavia
ai velivoli nemici in
fase di atterraggio/
decollo: non state
giocando ad F-191iH

DEUTEROS (PER
AMIGA):

Se volete merci
infinite portatevi
nella schermata
delle riserve sulla
superficie del
pianeta (Surface
Stores) e premete
Shift e C per far
colorare di verde il
—video. Premete
nuovamen}s Shift e

diiniziare a sparare, /~ C ed ofterrete un|

alfricnenti le porte vi

. sichiuderanno in .|
faseia, bloetando il
~  velivelo: Una volta

distrutto tutto,

_ decoliate i

\{bombardondo
ancheia pista |
durante questa fase)
e continuate a
_colpire qudlsiasi
__belsaglio « amiéb.ché
vedrete sul terreno.
A questo punto
verrete condannei;
¢ome hadiforied
assegnati’ ad/una
Nuoya base
nppurteneme
c:ILaseJcﬂo;’failon?

-ton cui-avieste’

effettivamente
voluto combattere!
Dirigetevi allora
verso questa nuova
base quando
munizioni e
carburante
inizieranno a
scarseggiare.
Potrete quindi
continuare la guerra
con il grosso
vantaggio di aver
gia danneggiato
completamente la
base avversaria,
accorciando cosi i
tempi richiesti
dalllintera
campagna (io
scontro globale si
ridurré a circa un
quinto dell'effettiva
durata). Durante gli
scontri potrete

-ammontare illimitato

di\beni i conwmal

AL BLOW -:PE“R
AMIGA):

Premete sei volte il
|tasta £ 10.per

rendere la difesa qin _'
1| ognl vostro ;
H aviersario sempre

i ripaﬂt!;\ru.

KNIGHTS OF THE SKY

(PER AMIGA):
51 VOsio aerec

\\

Ygroyemente

ddnneggicta,
evitate ulteriori
cnmbammanli ed
dﬂerfﬂfe indin®
campo. Procedete,
sul terreno, verso la
pill vicina base
alieata,
mantenendo
sempre acceso il
motore. |l vostro
biplano verra cosi
riparato e riarmato, i
proiettili degli
avversari non vi
colpiranno pil e gli
aerei ostili
attraverseranno
sempre la vostra
linea di tiro,
rendendovi
facilissimo il
compito di
abbatterli.

SPACE ACE 2 (PER
AMIGA):

Digitate
HURRYDEXTERD (si
fratta di uno zero in

fondol) e premete
Return. Se volete
assicurarvi che
questo truccone
funzioni, digitatelo
per due voltel

MAGIC POCKETS
(PER AMIGA e ATARI
sT):

Quando perdete
tutte le vite ed il
vostro personaggio
muore, continuate a
tener premuto il
tasto di fuoco del
joystick per
ricominciare a
giocare da capo,
ma con il vostro
precedente
punteggio
inalterato.
Continuando ad
applicare questo
cheat mode potrete
facilmente
raggiungere i
100.000 punti e
diventare super-
powered.

ALIEN BREED (PER
AMIGA):

. Posizionatevi

sull'ascensore del

primo piano, da qui
< dirigetevi al

terminale del

2 corﬂpuiel subito

softe é digitatéuno
di questi codici per
oftenere gustosissimi
risultafi-1) PUFFNUTS
MQDE, 2)/ALIENS

. ARE FAGGOTS, 3)
. ALIENS SUPPORT
* IMAN UNITED, 4) BEN

JOHNSON TRAINED
THESE ALIENS.

ROBOCOD (PER
AMIGA e ATARI ST):
Durante il gioco
premete Control e
poi Return. Lo sprite
di James Pond

' lampeggerd e voi
otterrete vite infinite,
facendo anche
suonare pid
velocemente la
musichetta di
softofondo.



Questo articolo
nasce da una
considerazione
meolto triste:
-molti acquirenti di
personal computer,
forse la stragrande
maggioranza, &
composta da una
massa di
incompetenti, che
spendono fior di
milioni per
acquistare dei 486
iperveloci e poi non
si curano della
scheda grafica
montata, in buona
parte responsabile
della resa finale del
- mezzol-
Per un computer
dell'ultima
generazione (del
tipo 386 a 33 MHz o
486 magari a 50
MHz) una VGA con
prestazioni normali &
il classico colio di
bottiglia che
penalizza
irimediabilmente la
resa finale delia
macchina.
La VGA a 256 KRAM,
che solitamente
viene fornita come
dotazione alla
stragrande
_maggioranza delle
macchine, & una
vera e propria
zecca con bench
bassissimi. Per non
parlare delle Trident
ad un mega di ram
che, pur essendo
abbastanza veloci,
non sono
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GRAFICA.... U

paragonabili alle
classiche Tseng
4000, che in questo
momento sono le
schede che danno
le prestazioni
migliori.

Ma ora facciamo un
po' di storia della
grafica e del PC,
parlande magari di
schede blasonate a
24 e 32 bit.

In questa rapida
carrellata ci
incontreremo anche
con altre macchine
che bene o male
hanno segnato delle
pietre miliari
nell'evoluzione della
computer graphics:
I'AMIGA ed il MAC
il

Era il 1981 quando
venne presentata la
CGA, che fu il primo
standard grafico per
il PC IBM. Questa
scheda permetteva
di utilizzare un
massimo di 16/colori
in'bassa risoluzione,
4 se si lavorava alla
massima risoluzione
di 320X200 pixel.
Nel 1982 venivano
invece presentate le
prime Hercules,
schede in bianco e
nero in grado di
lavorare a 720X350
punti, risoluzione
usatissima dagli
utenti di AUTOCAD.
Nel 1984 vide la
luce la prima
scheda grafica
(economica) ad

alte prestazioni, che
poi si impose come
standard: I'EGA. In
grado di funzionare
a 16 colori scelti da
una palette di 64, ad
una risoluzione di
640X350 punti/
pollice.
Contemporaneamente
venne immessa sul
mercato una
scheda molto pid
costosal la PGA In
grado dilavorare a
256 colori, ad una
risoluzione di
640X480 pixel,
destinata perd ad
avere poco
successo. Nello
stesso periodo
venne
commercializzato il
primo software
grafico ad aite
prestazione, il
famoso Lumena/8
della Time Arts, ad 8
bit (ovvero 256
colori).

A cavallo freril 1984
edil 1985 'Apple
immise sul mercato i
primi modelli di
Macintosh, destinati
sopratutto ad avere
successo nel
deskiop publishing.
Nel 1985 ci fu un
grande salto di
qualita, che fece
del MS-DOS il
sistema pil usato
dagli studi di grafica
computerizzata, la
nascita della TARGA
della Truevision.
Questa é stata la

prima scheda a 24
bit, in grado di
lavorare a piu di 16
milioni di colori ad
una risoluzione di
512X482 punti.

Nel frattempo la
Commodore
commercializzd
I'AMIGA 1000, che
fu il primo computer
ad incorporare un
supporto video Nisc
ed un sistema
operativo di
multitasking;
macchina che
oramai tutti sapete
essere stato un
grosso buco
nell'acqua, almeno
dal punto di vista di
un utilizzo
professionale. Infatti
FAMIGA & oramai
solo un computer
ludico, il logico
successore al
Commodore 64.
Anche perché non
sl poteva
pretendere molto di
pill da una struttura
come quella della
Commodore, che
non & mai stata in
grado di affiancare
ai suoi personal un
efficiente servizio
tecnico e di
supporto agli
sviluppatori
professionaili.
Dovremo poi
attendere fino al
1987 per vedere
delle alire
innovazioni di una
qualche

importanza:

- nasce il MAC 1I

- viene presentato lo
standard VGA.

Il MAC II & stato una
grande innovazione,
un computer con
tecnologia
sofisticatissima, in
grado di lavorare ad
alta risoluzione con
256 colori, presi da
una palette di 16
milicni;
Lagicamente
bastava acquistare
una scheda a 24 bit
(ad un prezzo che
per l'epoca era
assai competitivo)
per fare
concorrenza alle
varie TARGA e VISTA
che avrebbero visto
la luce in quel
periodo. Peccato
che il MAC non sia
stato supportato
immediatamente da
software
paragonabili ai vari
LUMENA o CRISTAL
per MS-DOS.

Questo fattore ha
contribuite a
mantenere elevato il
gap che tutiora
intercorre in alcuni
settori fra un MAC
ed un PC,
soprattutto se si
lavora a risoluzioni
superiori ai
4000X4000 pixel a
16 milioni di colori.
Ma torniameo alla
nostra cronistoria,
sempre nel 1987
troviamo nelle



PO' DI STORIA

mostre del settore
una nuova scheda
dell'|BM: I'adattatore
8514/A, in grado di
lavorare a 1024 per
768 punti a 256
colori.

Due anni dopo,
vedremo le prime
VGA ad 800X600
punti a 256 colori,
accessibili (per
costo) alla
stragrande
maggioranza degli
utenti. Da qui alle
VGA a 32000 colori
con ramdac Sierra il
passo non é stato
breve. Dal 1989 ad
oggi l'unico
standard presentato
dall'lBM é stata la
XGA in grado di
lavorare a 640 per
480 punti a 65000
colori. Ora, mentre
vi scrivo, sono
disponibili le schede
VGA Tseng 4000 con
il ramdac Sierra, in
grado di lavorare a
pit di 32000 colori
con risoluzioni di 800
per 600 pixel,
perfetftamente
compatibili con le
alire schede della
serie Tseng, che
oramai nel campo
grafico é lo
standard. Anche
perché sono VGA
abbastanza
economiche
(difficilmente
superano le 300.000)
e velocissime, sono
forse le schede che
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hanno il miglior
rapporto
prestazioni/prezzo.
Ora, che vi siete faili
un po' di cultura sul
PC, passiamo al
quesito di partenza:
perché la maggior
parte degli
acquirenti si cura

" delle prestazioni

della mother board
e non si interessa
della scheda
grafica?-

Come gia detto
all'inizio le schede
grafiche differiscono
fra di loro: per la
quantita di
memoria, per il
numero di colori,
per la risoluzione e
anche (e
soprattutto) per la
velocita! Molte volte
il fatto che
AUTOCAD plotti
lentamente sul
video non.é dovuto
alla lenfezza del PC,
ma.alle
caratteristiche della
VGA.

Spesso, quando
andate nei vari
negozi alla ricerca
del prezzo pil
conveniente, non
chiedete neppure la
marca della scheda
grafica che
ritroverete poi
montata all'inferno
della macchina.

E' come se un
acquirente andasse
a comperare
un'aufomobile

senza informarsi
della cilindratal
Senza parlare che
esistono decine e
decine di VGA
differenti, ognuna
caratterizzata da
nomi variopinti e da
prestazioni medio
basse. | set di chip
che hanno dato nel
tempo una qual
affidabilita sonoi
Trident ed j Tseng,
prima 3000 ora 4000.
Entrambe queste
schede sono
affidabili e
compatibili con la
maggior parte del
software. La Tseng
4000 si é imposta da
tempo come
standard (anche se
molfi'rivenditeri non
la pensano cosi:
una Trident costa
meno di una Tseng
e spesso viene
venduta allo stesso
prezzo). Ora sono
presenti sul mercato
delle VGA Tseng
con ilramdac
medificate, in grado
di utilizzare i driver
Panacea a 32000
colori con
programmi del
calibro di 3D STUDIO
della Autodesk.
Queste VGA sono
anche caratterizzate
da tempi di bench
che superano
abbondantemente i
4000 chr/ms di
landmark, mentre
una scheda

economica non
supera i 1500/1600
chr/ms.

Come vedete la
differenza di
velocitd & assai
notevole, ed anche
il costo é diverso.
Una VGA a 256K
spesso costa poche
decine di migliaia di
lire, contro le
trecentomila lire di
unascheda seria.

Vi siete mai chiesti
se valga la.pena di
risparmiare questi
soldi quando si
stanno spendendo 4
o 5 milioni per
F'acquisto di un
buon PC?
Sicuramente nol
Detto cid lascio al
vostro buon senso di
valutare la
correttezza di alcuni
venditori, che per
fare prezzi
bassissimi, abbinano
computer
velocissimi a VGA a
dir poco inadatte (il
classico specchietio
per allodole). Per
non parlare della

infinita di schede ad -

un mega dai nomi
piu disparati e,
soprattutto,
compatibili solo con
alcuni software.
Infatti tutti sanno
che per fare girare
Windows od altri
programmi
blasonati ad alta
risoluzione,
occorrono dei driver

particolari. Questo
non succede con la
stragrande
maggioranza dei
pacchetti in
commercio, peri
quali vengono
utilizzati i driver VESA
© PANACEA, che
possono essere
trovati
gratuitamente nelle
pil importanti BBS
degli USA. In ogni
caso questi
programmini
vengono fomiti dai
costruttori con la
scheda VGA, al
momento
dell'acquisto,
Morale della favola:
occhio alla pernice,
non sempre basta
acquistare un 486
ed un coprocessore
matematico, per
avere il massimo,
occorre anche una
buona scheda
grafica, all'altezza
dell'utilizzo futuro
del personal. E
questo senza
andare ad
acquistare schede
del tipo VISTAa 4
megaram o TARGA
32, anche perché il
software per queste
appendici costa
decine di milionil
Arrivederci alia
prossima.

MAURO PAGANI



GAME BOY

BATTLE UNIT
ZEOTH

JALECO

USCITA: ADESSO
PREZZO: LIT. &2.000
DISPONIBILE PRESSO:
MICROMANIA &
COMPUTER LAND

91%
90%
94%

VAL, GLOBALE:

?1.6%
Q/P =A

- GAME BOY

WHO
FRAMED
ROGER
RABBIT?

CAPCOM

PREZZO: LT, &5.000
USCITA: ADESSO
DISPONIBILE PRESSO:
MICROMANIA &
COMPUTER LAND

GRAFICA:

95%

SONORO:

94%

GIOCABILITA"

7%

VAL GLOBALE:

25,3%
Q/P=A
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Finalimente un arcade
shoot'em up orginale,
dinamico & scattante che
rivarnicla con un tocco d -
freschezza anche ka gestione
vic pad del grosso sprite
mega-distruttone 4o
controfiare su cinque Ivelll i
battaglia, La Battle Unit Zecth
& infatti un grosso Mech che
va spinto fino al cuore della
roccaforte nemica,
aftivandonel razz direzionali e
l& numercse armia
disposizione, Slimplega
dungue |l tasto A per regolare
la spinta dal bruclatord (un
consigiio: non applicategl
unghe pressioni, ma limitoten
a piccoll tecchi, dando

Rt N e W N o

e i SOG6

Mo, non si tratta della
semplice conversione
del bruttissimo game
apparso sul N.E.S.
qualche mese fal Who
Fromed Roger Rabbit?
in formato Game Boy
& una grandiosa
avventura grafica, con
nurnerosissimi interiudi
arcade, che riesce a
strabiliare qualsiasi
possessore di Game
Boy grazie ad una
spiccata originalitd e
longevita. Il gioco
ricalca fedelmente la
trama del film, ma non
si imita a tradurre in
sotto-giochi i punti
salienti della storia,
bensi vi permette di
vestire | panni di Roger
e di esplorare lintera
Toon-Town (Cartoonia

potenza al thruster un po’ per
volta, oftenendo cosiun
maggior controllo dei
moviment!) ed il joypad
direzionale per spingere BU.Z.
contro le orde del solii sprite
assassinl, Avrernao una sola vita
a disposizione per superdre
ogruno del cingue livelli, ma
forfunatamente una sere
ilimitata di Continue con cul
terminara il gloco in bravissimo
tempa (). Se non bastano pei i
cannoni base per sconfiggere i
veri tipl di nemici. potremo
raccoglers armi laser, granate
& potenziator energeticl di
futte le strumentazionl beliche
a disposizione (altro consiglio:
$& non fiuscite a suparare un

P et :*.,’ﬁ' Pt PG e ey

per i non udentil),
raccogliendo indizi ed
oggetti indispensakill
per salvare
l'avveneante Jessica
dalle sgrinfie del
giudice Doom. Ad
asempio, durante le
prime fasl del gioco, I
nostro Roger dovra
nascondersi in un
amnadio e sbhirciare

. qua e |4, in attesa che

gli sgherri del gludice
se ne vadano
dallappartamento di
Eddie Valiant. Lintera
trama e lo svolgimento
del gioco vengono
dunque sviluppati con
un fipo di interazione
clnematografica da
fare invidia ai game
Cinemaware, offrendo
cosi un prodotto

e -

punta in uno stage, rprovateci
con armi differentil). La grafica
fluidissima & le animazioni
omogense & molto
dettagliate scorono via
franaticamente senza,
fortunatamente, incappare in
problemi di scroling. L'audio
fipicamente "blastante”
Infarcisce il gioco dallinizio
alla fine . in definithea, i
gameplay sl offre
notevolmente entusiasmante
sopratiutto per | pid giovani
smanetioni, Peccato che con
le vite Infinite B.U.Z. durd un po’

troppo pocolll

realmente diverso ed
innovativo per Game
Boy. La trama poi,
lunghissima &
complicatissima, viene
sviluppata in modo
univoco con un solo
svolgimento: in questo
modo la Capcom ha
voluto prodigarsi per
rendere il pid realistica
ed intrigante possibile
la metodologia di
gioco, piuttosto che
naufragare in un serie
di softo-arcade
proposti e giocabili in
ripetizions. Who
Framed Roger Rabbit?
per Game Boy & un
game criginale,
stravagante, interaftivo
alla massima potenza
e decisamente
riuscitissimo rispefto al

Battie Unit Zeoth & un gran
shool'em up, originale,
frenetico ed avvincente
anche sa, a dire il vero,
dura un po’ poching. Con
una sarie illimitata di
Confinue infatti il vostro
Mech da guerra potrd
facilmente percomere |
cingue lunghl stage In
brevissimo tempo. Non ¢'é
nemmenc l'cpzione per
due giocatori in Link, per
cui ¢l sentiame di
consigliare questo
Intrigante prodotio Jaleco
ai soli neofiti del genare.

rapporto prezzo-
qualitd, Se cercate
qualcosa che valga
realmente | soldi spesi,
non perdetevi
assolutamente questo
giciello Capcom!

Un'avventura a la
Cinemaware su Game
Boy? Tantissimo
divertimento
interattivo,
magistralmente
descritto in una
confezione audiovisiva
da Oscar? Who
Framed Roger Rabbit?
& la risposta a questi
interrogativi. DI Game
Pak cosi belli su Game
Boy ce ne sono in giro
moogocito pochilll
Provare e vedere per
crederel
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Via XXV Aprile 80 - Besozzo - 21023 Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - 21012
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SUPER 74M/COM MEGHRRIVE

Soul Blader Lire: 145.000 Cosmic Fantasy Stories MCD Lire: 110.000
F1 Exaust Heat Lire: 140,000 Toragia Lire: 130.000
Super Kontra Lire: 139.000 Battle Mania Lire: 100.000
Rocketeer Lire: 149.000 Steel Empire Lire: 115.000
Xardion Lire: 145.000 Take the A Train Lire: 100.000
Final fight Guy Lire: 139.000 Shining Force Lire: 125.000
S.T.G Lire: 145.000 Feiarie MCD Lire: 110.000
Super FamiStadium Lire: 129.000 Shadow of the Beast Lire: 115.000
Super Valis Lire: 139.000 Turbo Qutrun Lire: 95.000
Smash T.V Lire: 129.000 Pit Fighter Lire; 115.000
GPX Cyber Formula Lire: 145,000 Nostalgia MCD Lire: 122.000
Hattrick Hero Lire: 128.000 Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000
Battle Grand Prix Lire: 139.000 Cold Buster Lire: 115.000
Ranma 1/2 Lire: 149.000 Thunder Pro-Wrestling Lire: 109.000
Magical Taruto Lire: 130.000 Lunar MCD Lire: 115.000
Super Gachapon World Lire: 155.000 Wani Wani World Lire: 100.000
Great Battie | Lire: 135.000 ~ ji TUQ PC-ENGINE HA I COLORITROPPO
Super Birdle Rush Lire: 145.000 goyRI 7 Microm ania ha risolto il tuo problema |
Top Racer Lire: 130.000 i ; ; :
Rushing Beat Lire: 145.000 Finalmente isuoi 256 colori sullo Schermo

PC-ENGINE CAMEROY
Human Sport Festival SCD Lire: 100.000 Adventure Island || Lire: 57.000
Shubibiman il SCD Lire: 110.000 Hudson Hawk Lire: 52.000
Parodius 8 Mb  Lire: 150.000 WWF Super Stars Lire: 57.000
Kinsenka SCD Lire: 110.000 Ikari no Yousai 2 Lire: 57.000
Browning SCD Lire: 110.000 Laver Saver Il Lire: 52.000
Devil Hunter Yoko CD Lire: 105.000 Spy vs Spy Lire: 57.000
Pachio-Kun Juban Shodu CD Lire: 120.000 M etroid || Lire: 52.000
Psychic Storm SCD Lire: 110.000 Pro Soccer : : Lire: 57.000
Hawk F-123 SCD Lire: 105.000 Super Street Basketball Lire: 60.000
Rising Sun SCD  Lire: 120.000 Robocop Il Lire: 57.000
Gokuraku Chukataisen Lire: 105.000 GCEME GEAR
Conan SCD Lire: 115.000 Monster World Il Lire: 57.000
Kawa no Nushitsuri CD Lire: 105.000 Alien Syndrome Lire: 67.000
Toilet Kids Lire: 105.000 Phantasy Star Adventure Lire: 57.000
The Kick Boxing SCD Lire: 105.000 Buster Ball Lire: 57.000
Shadow of the Beast SCD Lire: 110.000 NEO - GEC
Taikoki CcD Lire: 130,000 Football Frenzy Lire: 399.000
The Davis Cup SCD Lire: 105.000 Soccer Frenzy Lire: 389.000
E:LEI"“ el ggg :j:: :123333 Vendita per Corrispondenza su rete Nazionale
Forgotten W orld SCD Lire: 123.000 ed Estera . Servizio assistenza Tecnica .

Valis SCD Lire: 110.000 Prodotti Originali Giapponesi e Americani
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SYBYTTETO |

STARQUEST

MISSIONE:

DREADNOUGHT

GAMES WORKSHOP - MB GIOCHI
PREZZO : LIT. 23.900
USCITA : ADESSO

DISPONIBILE PRESSO: PERGIOCO

stufi di giocare sempre
con le solite regole,
senza nessuna
innovazione, al
sempreverde board
game Starquest?

Se avete risposto
affermativamente
sarete felici di sapere
che, in collaborazione
con la MB GIOCHI, la
Workshop ha deciso di
pubblicare il
corrispondente
“tavolesco” di un data
disk per computer,
offrendo al giocatore
nuove possibilita, che
descriverd pid a fondo
nelle prossime righe.
Per giocare é
ovviamente necessario
possedere il prodotto
base, il che fa
presupporre che tra
non molfo tempo
assisteremo ad una
sorta di evoluzione
successiva di questo
sistema di gioco,
magari sulla falsariga
del pid blasonato
ADB&D della TSR.

La cosa che pil
colpisce nei
boardgame &
sicuramente la

quantita di materiale
presente, e devo dire
che trattandosi di
un'espansione, ci si
puo tranquillamente
ritenere soddisfatti.
Troviamo infatti nella
confezione:

= 12 miniature della
Citadel, di cui &
Marines spaziali, 4
Androidi e 2
temibilissimi
Dreadnought (che tra
I'altro, danno il titolo al
prodotto).

- una serie completa di
armi leggere, pesanti e
extra-pesanti, nonché
una manciata di
oggettistica varia che
include zaini, artiglieria
mobile di supporto e
porte stagne rinforzate,
insomma futto quello di
cui ha bisogno un
buon Dungecn Master
per ricreare tutte le
avventure che gli
passano per la testa.

- una nuova sezione
fustellata in cartone da
aggiungere alle
precedenti.

- una scheda
riassuntiva, nuovi
segnalini blip (evitate

battute gratuite,
grazie) e due ulteriori
dadi.
Fondamentalmente il
gioco vero e proprio &
rimasto invariato,
quindi non mi rimane
che descrivervi i
cambiamenti apportati
(se ne volete sapere di
pitl rileggetevi la
recensione di Starquest
apparsa su une dei
precedenti numeri di
VG&CW).

Il primo cambiamento
lo si avverte dando
uno sguardo
all'arsenale a
disposizione dei
Marines spaziali:

- cannone laser: pud
sparare tre colpi per
ogni tumo, e agisce su
quatiro caselle, con la
possibilita di
incrementare l'effetto
devastante
concentrando tutti i
colpi in un unico punto.
- fucile a fusione: spara
a tufte le miniature che
si frovano lunge una
linea diritta di caselle.
- raggio a
conversione: ha
un'effetto identico al

fucile a fusione con
l'unica differenza che
a contatto con ostacoli
di qualsiasi natura, si
ha un'esplosione che
copre tulte le caselle
adiacenti al punto
dove é avvenuto
l'impatto.

- tarantola: non si fratta
di un animale velenoso
addestrato dai
Marines, bensi di
un'arma mobile di
supporto, simile alle
attuali mitragliatrici. |
Questo per quanto
riguarda la parte

GIOCHI

“buona’.

Per la parte "cattiva’,
I'elemento pid
importante &
decisamente
l'intfroduzione di nuovi
imponenti
Dreadnought, cosi
classificati:

- Mark Vil
Dreadnought:
appartiene alla classe
“Maligno” e pud
portare fino a due armi
extra-pesanti, ma é
tuttavia un pod lento.

- Mark VIl
Dreadnought: & un

Conte

Detta
Citad

5 Mari

e 2

Armi
Armi
Taran
Cons
Armi



uto

gliatissime minmature della
el Miniatures:
es Spaziali, 4 Androidi

r

dnought

Pesanti Dreadnought
Extra-Pesanti Dreadnought
tole {Armi Mabili di Supporto)
ole di Controllo Tarantole
Extra-Pesanti Marines

nemico di classe
“Predatore’ armato
come il precedente,
ma pil veloce.

- Mark IX
Dreadnought: un
“Dominatore’,
incorpora fino a 4 armi
extra-pesanti, ma é un
po impacciato nei
movimenti.

- Mark X Dreadnought:
classe "Abominevole”,
& un vero bestione,
che unisce la potenza
di fuoco del Mark IX
ad una agilita e
velocita molto

""M-l

Fuctli Laser
Zaini

B

Sezioni Corridoio
Muri

superiore.

Purtroppo, franne
qualche altro aspetto
secondario che non
sto a descrivere, e che
si limita a qualche
nucvo modo di
combattere, tutte le
innovazioni sono
queste, futto qui.
Probabilmente la
Games Workshop, pur
di struttare il successo
del predecessore, ha
semplicemente
cambiato le regole
limitandosi ad
appioppare agli

VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI @UINDICI GIORNI IN EDICOLA!

elementi "nuovi” dei
nomi risonanti e dando
un risalto speciale ai
mega corazzati
Dreadnought.

Il risultato finale &
tuttavia un qualcosa
che non vale
decisamente
l'acquisto.

Se siete dei fans
sfegatati dell'originale
allora la cifra richiesta
poirebbe rivelarsi ben
investita, altrimenti
seguite il mio consiglio:
lasciate perdere e con
il denaro risparmiato
offrite una pizza ad una
bella ragazza e poi
portatela al cinema
{ovviomente a vedere
un bel film, cosa
pensavate?).
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Via San Michele 3 - 21052 Busto A (VA) |
FAX - TEL. 0331-620430

/' Super Nintendo \
2 Joypad
Super Mario World
L. 389.000
Kuma Connector Famicom
K L. 89.000 )
(" cpmOMparpe )
Barney Bear Goes To School L 129000
Battle Chess L189.000
Wing Commander + Ultima6 L 199000
Composer Quest L189,000
Collection L189000 - Pack 2 L199000
Kings QuestV L.169.000

Mixed-Up Mother Goose L. 169.000 /

AD LIB MUSIC CARD
Scheda musicale per PC ¢ IBM compat.
11 suoni contemporanei

Supporta centinaia di videogiochi :
Incluso programma JUKF BOX m Of Rohas

Manuale in italiano
Disponibile software professionale

L. 129.000 f Rubicos
o e e e e e o o o e ol o o ot e o | ] S Wespons Lafiuall
Mic hann Star Trek
gt el Super Space [nvadens
k L. 129.000 o

.
/" A500 Upgrade2.0 )

L. 99.000
Scheda con kickstart 2.0 per
avere i due sistemi operativi-

i

A500 PLUS KICK

L. 170.000
Scheda con kickstart 1.3 per
Qverei due sistemi operatit_fi)

( = Prezzi IVA compresa ) Brescoon oW
wSpese }‘ostall L.10000 ke H"‘-"'S:Yp g
Per ordinare basta una | Wrestle War
telefonata pagherete in GAMEGEAR
contrassegno al postino | peeieer 0
I prezzi possono essere i o
soggetti a variazioni Gt Ot
telefonare per conferma | Super Monaco G.P.
k o 0331-620430 = )

Agony

Aliea World

Asnother World
Battlesach II

Birds Of Prey

Brides Of Dracula
Coaguests Of Longbow
Cover Gir Poker

D/Geacration

Eye Of The Bebolder II
Falcoa I
Fire Toam 2200
Flight Of The Intruder
Floor 13
Fuzzball
Gods
a New

Heart Of China
Hudsoa Hawk
Leisure Suit Larry V
Lelsure Suit Lamy I
Lotus I
Maaiac Maasion ITA
Midwinter [I
Oh Nol More Lemmings

it
Parscaal Pro Golf
Pit Fighter
Pro Teanls Tour II
Realms
Red Bajoa

Robocop I
Rockatess

89000
45000
85000

529

235729

BEOBE P B BEE B

Actraiser L. 139.000
Big Run L. 129.000

Bombuzal L.129.000

ChessMaster L.129.000
D-Force L. 139.000

SUPER NINTENDO

Joe & Mac 120000 Dennis Baseball L. 139

Pit Fighter 139000 Drakken L. 139.000
Rival Turf 139000

Dream TV L.139.000
WWF Wrestle 139000 Fi £
Mystical Ninja 139 e
Super Ghouls'n'Ghost 1o

S. Off Road 129000 Equinex L. 129.000

F-Zero 1.129.000

Nmﬂcﬁﬁ ﬂ"'m Final Fantasy I L.149

o il 1l Final Fight L.139.000

Toky | Gradius 3 1.129.000
Hole 1 Golf L. 129.000

Woekd Thp Sooms Home Alone L.149000
Hyperzone L.119.000
Might Magic 2 L149

Death Angel Legend

g Ak ei Nean Basket L. 145000

Nolan Ryan L.125000

— e S S S G RS S S S S— —

Crulse Por A Corpse ITA

Drpgoas Lair Singe Castle

SuperNitendo M o Mgt

Bill Lambeer Basket 139
Castlevania IV 139.000

Darius Twin L. 139.000

Extra Innings L. 129000

49000
35000
69000
79000
55000
49000

25029 |

45000
59000

it

25/29

Nosferatu L. 139.000
Pga Tour Golf L. 129
Paperboy 2 L.139.000
Pllots Wing L. 129.000
Populous L. 129.000
RPM Racing L. 129.000
Radio Flayer L. 139.000
Raiden L. 139.000
Robocop 3 L. 139.000
Robomech L. 139.000
Rocketeer L. 139.000
Shanghal L. 129.000
Sim City L. 129.000
Simpsons L. 139.000
Smartball L. 129.000
Smash TV L. 129.000
Solstice 2 L. 129.000

5. Adventure Is. L139.
S. Baseball 1000 L139.
S. Bases Loaded L.129.
S. Battle Tank L. 139000
5. Double Dribble L139
§. F1 Built L. 129.000
5.R-Type L. 139.000 -
Turtles L. 149.000

Zelda 3 L. 129.000

et
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LA
SOLUZIONE
DI
OPERATION
STEALTH

ALLAEROPORTO
Andate alla
macchinetta dei
giomnall ed EXAMINE Ia
buca delle monete
(coin-slot). TAKE | soldi
e USE i soldi nella
fassura (slot). EXAMINE
il glornale e prendete
nota della nazione in
ess50 menzionata.
Entrate nella toilet e
andate nel bagno
vuoto, OPERATE la
valigetta (case), TAKE
la penna, EXAMINE il
passaporto e TAKE le
notes. OPERATE la
calcolatrice e
QOPERATE il tasto
fintantoche non
appare la nazione
desiderata. USE il blank
passport sullapertura,
OPERATE il tasto e
QPERATE la valigetta
(case) per richiuderla.
Lasciate il bagno ed
uscite dalla tollet. USE il
passaporto straniero
(non quello
americano), SPEAK alla
hostess ed EXAMINE il
telegramma. Andate a
sinistra ed USE il
biglietto aereo sulla
guardia. Andate a
sinistra nella stanza dei
bagagli ed EXAMINE |
bagagli fino a scoprire
la valigia di Mr.
Martinez. TAKE e
OPERATE la valigia e
TAKE il rascio e la
penna. Andate a
destra nella tollet,
OPERATE Il rasoio ed
USE il cavo sulla presa
di corrente a muro.,
Ascolfate il messaggio
ed uscite dalla toilet,
USE Il passaporto
straniero sull'ufficiale,
andate a sinistra ed
aspettate il taxi sul

marciaplede.

IN CITTA

OPERATE il passaporto
americanc e prendete
le note, OPERATE il
passaporto per
richiuderlo. Uscite verso
sinistra verso la banca
ed USE le note per due
volte sullimpiegato.
Cra andate dal fiorista
ed USE le monetea sul
fiorista per acquistare il
garofano rosso. TAKE il -
garofano ed USE
{usatelo) su John;
andate al parco e
camminate tra le
panchine fino a
quando apparrd il
vostro contatto. Non
appena vi sarete
impossessati della card
& della chiave uscite
verso destra e tornate
alla banca. USE la
card sullimplegato
della banca, scendete
le scale ed USE la
chiave sulla cassaforte
in basso a destra, TAKE
la cassettina e la
busta; a questo punto
dovreste esser catturati
e portafi nella
caverna.

MNELLA CAVERMNA

Per scappare OPERATE
le pletre per terra ed
USE le corde
sulloggetto di metallo.
OPERATE il terrenc per
trovare il piccone
(pick-axe); OPERATE il
piccone quattro volte
sul punto da cul arriva
l'aria fresca (verso
sinlstra). Questo
passaggio vi condumrd
dila sezione di nuoto.
Fintantoch® rimarrete
abbastanza vicini alle
rocce (senza rimanere
bloccat) dovreste
portarvi sempre pid
verso destra, Dovreste
ricomparire dal fiorista.
Andate in spiaggla di
fronte allhotel ed USE
le monete sulluomo

per acquistare un
braccialetto. Andate
in albergo e salite le
scale fino al terzo
piane (non usate
I'ascensarel). Entrate
nella stanza in fondo al
corridolo di destra,
dove verrete ricatturafi
e portati su un
motoscafo. Una volta
giunti sullimbarcazione
OPERATE il braccialetto
& aspettate di esser
lanciati in mare. Non
appena toccherete i
fondo OPERATE Il
braccialetio ed
aspettate che lo
ragazza vi raggiunga.
Una volta giunta nelle
vostre vicinanze
OPERATE su dilei
(davverol) e nuotate
fino alla superficie
dove verrete ripescati.
Dopo una breve
seguenza animata
dovreste arrivare al
labirinto. Munitevi di
molta pazienza e
salvate spesso la vostra
posizione su disco.
Dopo aver lasciato il
labirinto, OPERATE le
porte ed enfrate
nell'ufficio. OPERATE il
braccio della statua
per scoprire una
cassaforte. USE la
cassettina sulla
cassaforte ed OPERATE
la cassettina per
accenderla. La
piccola lucefta rossa
indica l'ordine dei
numeri per la
combinazione (del
code box). Ad
esempio. se la
cassettina mostra un
sette e la luce rossa s
trova all'estrema
destra, cid significa
che la cifra 7 occupa
la posizione del quarto
numero, OPERATE il
tasto perinserire |
numeri, OPERATE la
cassetta (box) e TAKE
la cassetta. La
cassaforte si aprird e

rivelerda alcuni
documenti. TAKE |
documenti e verrete
catturati per la terza
volta. Seguono, a
guesto punto, un paio
di sequenze arcade
che richiedono
parecchia ablliita e
pratica per essere
risolte e superate. Fatte
questo dovreste
ritrovarvi a bordo diun
softomarino ‘alleato”
dove vi verranno
assegnati nuovi
gadget. Altra fase di
nuoto dove ci saranno
da evitare gli squali;
nuotate sul fondo ed
EXAMINE un pezzo di
alga per frovare
qualcosa nascosto
softo. EXAMINE le
alghe nuovamente per
recuperare una specile
di elastico, quindi
nuctate il pid possibile
verso destra. OPERATE
l'albero ed OPERATE il
tasto e nuotate
attraverso il buco
situato alla base.
OPERATE il boccaporto
(porthole) a... fatewvi
imprigionare per la
quarta voltal Verete
messo in una gabbia
S0Spesa sopra una
vasca plena di
pirhanas. USE la penna
sulla serratura ed USE
l'orologio su entrambl i
lat del muro. Schizzate
velocemente verso
destra ed OPERATE Ia
grata. Scoprirete il
condotto dell'aria
condizionata con
guattro labirinti simili c
quellc precedente.
Portate sempre tanta
pazienza e salvate ad
ogni progresso fattol
Una volta usciti dal
condotto vi troverete
In un bagno. OPERATE
la guardia, TAKE gli
stivall di questa ed |
suoi lacci, quindi USE i
lacci sulla guardia,
TAKE Il fazzoletto ed
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ATTENZIONE

per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione
di arretrati, telefonare dal lunedi al venerdi 2

dalle ore 11.00 alle ore 16.00
al numero 02 / 93 11 397

Il prezzo di ogni arretrato é il doppio di copertina.

ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA
RICHIESTA PUO ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL
PAGAMENTO AVVERRA A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO).

| ARAZOK'S TOMB N, 15/16 A_GDSTD 91

[ UNINVITED MESE N. 15/16 AGOSTO 1 ]
[ DUNGEON MASTER dalN. 4 NOV8Bal N. 3

| APR. B9
| SPACE QUEST Il N. 21 NOVEMBRES

Z [_WAR IN MIDDLE EARTH N.1516 AGO. 90 | |

[ ZACK MCKRAKEN N.15/16 AGOSTO 80

[ HOUND OF SHADOWS N.13/14 LUGLIO 91 |

[ FAERY TALES N.17 SETTEMBRE 90

| BAD BLOOD N.13/14 LUGLIO 91 -]

90

| N.13/14 LUGLIO ST

BATTLETECH: THE CRESCENT HAWK'S..

[ QINN. 5 GIUGNO 89
| LEASURE SUIT LARRY Il N. 13/14 LUGLIO 91
|_KING'S QUEST IV N. 13/14 LUGLIO 91

[ ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90

HARDNOVA N.13/14 LUGLIO 91

| LOOM N.5 MARZO 1992

DRAGON WARS M.15/16 AGOSTO g1

| PERSONAL NIGHTMARE N.21 NOVEMBRE 90

THE MAGIC CANDLE M.15/16 AGOSTO 91

[ POLICE QUEST Il N. 1/2 GENNAIO 92 _
[ SLEEPING GODS LIE N. 11 NOVEMBRE 89

| CHRONO QUESTN. 7 SETTEMBRE 83

|

|

l MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 SETT. |
I

|

|

i

[ OPERATION STEALTH N. 12 GIUGNO 90

'MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 AL
N.24 DICEMBRE 90

| THE TEMPLE OF F. S/KULT N. 11 NOVEMB.

89

SHADOW OF THE BEAST 2 N. 24 DICEMBRE |
90

| SPACE ROGUE N.15/16 AGOSTO 81

|
|

_ ]
SHADOW OF THE BEAST N.15/16 AGOSTO 81|

)

J

| OBITUS N.15/16 AGOSTO 81

BUCK ROGERS: COUNTDOWN.. N. 17 SETT.
91

INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 1516 |
AGOSTO 91 |

[ CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 |

PRINCE OF PERSIA N. 17 SETT. 91

CADAVER N. 1 GENNAIO 91; N. 3 FEBBRAIO
91; N.7 APRILE 91: N. 8 APRILE 91

DEJA VU II N. 13 DICEMBRE 88 :
SPACE QUEST IIlN. 1 GENNAID SO |

LEGEND OF THE SWORD N. 3-4 FEB./MAR.

AVVENTURA NEL CASTELLO N. 1 GENNAIO
a1

|_TIME MACHIMNE N. 2 GENNAIO 91

[ TIME N. 5 MARZO 50

90

BLOODWYCH N_ 5 MAR. 90 AL N. 11 GIU. 90 |

[ CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91
NIGHTBREED N. 3 FEBBRAID 91

HEART OF CHINA N. 18 SETT. 91

SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 OTT. 91

WRATH OF THE DEMORN N. 1901'[ ‘31

MAD TV N. 18 OTT. 91

WIZADRY N.20 OTT.91- N.21 NOV. 81 - N.22

NOV. 81 - N.23 DIC 91 -N.24 DIC 91

GODS N. 20 OTT.91

= = 1% = ]
[ _FUTLIFIE WARS N. 7 APRILE 92 —| i [ SEARCH FOR THE KING N, 3 FEBBRAIO 91 | SPACE QUEST 2 N.21 NOV. 91 |
[_MANIAC MANSION N. 6 MAR 92 — | | _ALTERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 | LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 |
HERO'S QUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 GIU [ MEANSTREET M.4 FEBBRAIO 91 CRUISE FOR A CORPSE N. 23 DIC 91 |
90 [ CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 POLICE QUEST Il N.24 DIC 91 |
[ SNOOPY N, 10 MAGGIO 90 | | [ ELVIRA N.5 MARZO 81- N.6 MARZO 91 COUNTDOWN N.1/2 GENNAIO 92 |
[ MYSTERE N. 12 GIUGNO 90 | | [ GEISHA N.B APRILE 92 TFASCINATION N2 FEBBRAIO 82 |
[ BERMUDA PROJECT N.9 MAGGIO 92 ] | [KING'S QUEST V_N.7 APRILE 92 [ MARTIAN MEMORANDUM N. 3 FEB. 82 |
[ KING'SQUESTIIN. 12GIUGNOS0 | | [ THE IMMORTAL M. 7 APRILE 91 TWILLY BEAMISH N.4 FEB. 92 _ |
[ LEISURE SUIT LARRY Il N. 6 MAR 92 - ) ] ‘ COLONEL BEQUESTN. 7 APRILE 91 - N. B THE SECRET MONKEY |$LﬁND ] N 4
CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 APRILE AL APRILE 91 - FEBBRAIO 92 -N.6 MARZO 92 N. 8 APRILE 92
M. 14 LUGLIO 90 [ PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 ECO QUEST N.5 MARZO 1992 |
;::Homo QUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 SET. EEEZT ci;(g}1H GLORY IIN. 9 MAGGIO 81 N. 10 | GOBLIINS N.5 MARZO 1992 |
CONQUEST OF CAMELOT N.15/16 AGOSTO | | [ MURDER IN SPACE N. 10 MAGGIO 81 ES: ";'FH%.;DB:?:L‘;EO:: T ]
90 [ SWORDS & GALLEONS N. 10 MAGGIO 91 8 APAILE 82 ’ : '
i 1 | T ePACrE DLIEST _—
L DEATHLORD N.15/16 AGOSTO 20 | | [ SPACE QUESTIVN. TOMAGGIOST KNIGHTMARE N.7 APRILE 92 N. 6 APRILE 92 |
| GOLDRUSHN.15/16 AGOSTOS0 | | [(IVANGE N. 10 MAGGIO 91 | N.8 MAGGIO 92
[ JOURMEY N.15/16 AGOSTO 90 EYE OF THE BEHOLDER N. 10 MAGGIO 91 N | ROGER RABBIT N.7 APRILE 92

KEEF THE THIEF N.15/16 AGOSTQ 80, N. 19 ‘
OTT. 90 E N.20 OTT. 80

R

LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16 AGOSTO 90 |

MANHUNTER NEW YORK N.15/16 AGOSTO
90

11 GIUGNO 81 N. 1E‘GIUGNO 91

RISE OF THE DFI&GON N. 11 GIUGNDB1

WONDERLAND N. 11 GIUGNO 91 N, 12
GIUGNO 91

NMEUROMAMNCER N.15/16 AGOSTO 20

[

POLICE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90

ARTHUR QUEST FOR EXCALIBUR N.13/14
LUGLIO 91

|
[ XENOMORPH N. 13/14 LUGLIO 91 |
|

|_CIRCUIT'S EDGE N.13/14 LUGLIO 81

[

THE KRYSTAL N.15/16 AGOSTO 90

|

— —— |
SPACE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 |
|

]

THE THREE MUSKETEERS N.15/16 AGO. 90

IT CAME FROM THE DESERT M.13/14
LUGLIO 91

| DRAKKEN N.13/14 LUGLIO 91 |

[

STAR TREK N.9 MAGGIO 92
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Proprio qualche

numero fa, un

e particolarmente
ignorantil) ci ha fatto
notare che non &
possibile assegnare un
voto basso ad uno strip
poker computerizzato,
semplicemente
perché, nel conteggio
finale, entra a far parte
anche il sonoro, molto
spesso scadente o
particolarmente
esiguo. Una software
house anglosassone,
recentemente unitasi
alla The Sales Curve,
sembra aver udito
queste lamentele e, in
occasione di un
ennesimo e stupendo
poker con donnine
discinte, ha pensato
bene di realizzare un

d'atmosfera. Le
ragazze contro cui
poiremo giocare, fino
ad un massimo di tre

— e —

delle starlette
anglosassoni,
pizzicate, non a caso,
dalle clamorose e
dirompenti copertine
del Daily Sport (un
rotocalco che
dovrebbe pariare solo
di soccer e di polo, ma
che in realtd predilige
le curve di Maria
Whittaker ai bicipiti di
Tyson e Botham - se
siete stati in Inghilterra

comparire in stupende,
caldissime istantanee
le spumeggianti doti
fisiche di lrine
Michelsen, Minnie
Champ, Amanda
Godden e Maria
Whittaker appunto (ce
ne sono molte altre
comungquel), realizzate
in un contesto di gioco
che sfrutta
oftimamente le
possibilita grafiche in
Lo-Res del vosiro

Amiga. Giocare é

quantomai semplice
anche se, per una
volta, dovrete fare a
meno del fido topolino,
digitando, di volta in
volta, I'ammontare di
denaro da puntare.
Vale quindi la pena di
softolineare la
presenza di
numerosissimi
commenti scritti, anche
in italiano che
infarciscono ogni
singola fase del gioco,
regalando una
coinvolgente
"personalitad” ad un
gioco gia
intrigantissimo di per sé
stesso. Ben tre dischi
programma, corredati
da un simpatico poster
"in tema”, fucriescono
dalla ricca confezione
di Cover Girl Strip

Poker: un prodotto
definitivo nel suo

lusso di evitare!
SLUUURPPPP!




MS-DOS

D/
GENERATION

MINDSCAPE

PREZZO: LIT. 69.000
USCITA: ADESSO
DISPONIBILE
PRESSO: MASTER PIX
GRAFICA: EGA -
VGA

SONORO: AD LIB -
SOUND BLASTER
MEMORIA: 640K
RAM

HARD DISK: SI'
CONTROLLI:
JOYSTICK -
TASTIERA
GRAFICA:

87%

SONORO:

85%

GIOCABILITA"

97%

VAL. GLOBALE:

89,6%
Q/P=A

S5e cercale un
classico arcade
d' esplorazione afre
dimensioni, ad un
pizzico di sana
adveniure, D/
Generation fa
davvero per voi. 5e
poi ci aggiungele la
perfatta compatibilité
con IEM PC non
poirele cerlo frovar di
meglio come
atiesissimo
successore di Prince
Of Persia.

a screaming in my |

I dont

r be important!

Siete un po’  stanchi
di adventure, wargame
e simulazioni per il
vosiro PC? Invidiate gli
stupendi arcade dei
vosiri amici Amighisti?
Vi siele comprali un
bel joyslick (magari
collegato alla Sound
Blaster) & non riuscile
ad usarlo pressoché in
nessun gioco? E’
allora arrivato il

momenlo di aprire le
porie del diverimento
arcade anche al vostro
elaboratore,
regalandovi uno
stupendo giocone lulio
tridimensionale, ricco
di gameplay, azione e,
perché no, un pizzico
di sirategia. Si chiama
D/Generalion (il gioco
di parole &
lapalissiano: si tratta di

uno scienziato pazzo,
de-generato appunio,
arlefice di diabolici
piani ai danni del
mondo interol), si
gioca come Prince Of
Persia (o gid di fit) e

Grenades:
Sec Leval:

dura una vila
(composta da circa
120 stanze!). Basta
caricare 1 dischi
programma (fornili in
entrambi i formati

all’ inlerno della
stessa confezione),
impugnare
saldamenie il joystick
(utilizzare la tashiera &
caldamente
sconsigliaio!ll) e luffarsi
a capofitto

nell'’ esplorazicne
sistematica di un intero
palazzo a pid piani,
che ospila la sede
della Genog, una
futunstica industria
cibernelica,
recenlemente cadula
In disgrazia ed avvolla
da fitto mislero. Fallo
sta che, all’ interno
dell’ edificio, un
gruppo di terroristi
manliene in ostaggio
un cero numero di




persone, fra le quali il
famoso Doll. Derrida,
artefice di nuove
scoperie e sviluppi
della tecnologia
cibernelica. Si lratta
allora di penetrare nel
palazzo, vestendo i
panni di un singolo
agenle speciale,
esplorarne ogni
angolo, raccogliere
oggetli ed attirezzature
varie, nonché aggirare
o disinnescare le
molteplici irappole

preparate
bell' apposiaper
bloccarcil' avanzata.

In egni stanza, in
particolare, ci sono da
attivare/disattivare
interruttori,
trasporatori, serralure
e device vari di
controllo, al fine di
eliminare i
Irabocchelli, liberare
gli ostaggi e

recuperare chiavi,
scudi, pistole laser,
codici magnelici ed
oggetli vari. 5i deve
anche colloguiare con
i vari oslaggi che,
molio spesso, polranno
fornirci indispensabili
informazioni per
proseguire nella
missione. Giocare &
mollo semplice,
ragionare per aprirci
un varco sino alla
stanza seguente & un
po' pil complicato.
Ci sono intatli serie e
serie di serralure ed
interruttori che vanno
aziondti in sequenze
prefissale, nemici da
eliminare (buffissimi i
palloncini imbalzanti
edi ' sobael ' presi
a prestito da Marble
Madness!) e
piattalorme o
cancelletii ad allo
voltaggio da evitare

accuratamente. Ben
preslto, dopo pochi
passi, vi renderete
conto di avere a che
fare con un gran gioco
che richiede abilila e
destrezza con il
joystick, nonché una
cerla dose di arguzia e
colpod’ occhio.
Spesso alcuni dettagli
o particolari dello
schermo sono
accuratamenti celati o
mimelizzati per
confondervi le idee e,
per finire, granale
esplosive e colpi laser
vanno impiegal in
numero limitato, solo in
determinate sequenze
e circostanze. Spesso
bisogna perfino
calcolare le fraielione
con cui esplodere i
colpi della nosira
pistola, in modo tale
da colpire bersagli
remoli alinmenh
irraggiungibili.
Graficamente
parlando D/Generation
sfrutta una classica
fridimensionalita solida
offerta in visione
prospettica,
costringendoci quasi a
ruotare di 45 il joyslick,
proprio come
accadeva in Cadaver
della Image Works. D/
Generation si avvale

anche di un pizzico di
commenli audio e
suoni digitalizzati che
ricreano perfettamenie
un' atmosfera di
gioco avvincente.
Anche se possedete un
286 a 16 MHz (non
venilemi perc a
parlare di XT1l) polrele
tranguillomente
godervi D/Generation
senza problemi, anche
perché le animazioni

ed, in generale, Il
fabbisogno di velocila
d' elaborazione dahi
rnchiesto dal
programma &
decisamente limitato.
D/Generation &
dunque un gran gioco,
ricco di longevita,
gameplay e sfida
confinua.

Ottimo anche con
schede EGA!




WIZARDRY
VI - BANE
OF THE
COSMIC
FORGE

SIR-TECH

USCITA: ADESSO
DISPONIBILE IN
ESCLUSIVA PRESSO:
MASTER PIX
GRAFICA: EGA -
VGA (16 COLORI)
SONORO: AD LIE -
SOUND BLASTER
MEMORIA: 640K
RAM

HARD DISK:
OBBLIGATORIO
CONTROLLI:
JOYSTICK - MOUSE
- TASTIERA
GRAFICA:

88%

SONORO:

90%
GIOCABILITA™:

99%
VAL. GLOBALE:

92,3%

L'avventura,
I'esplorazione, la
visita a questi
immancabili ed
irinunciabili dungeon
non & mai stata cosi
articolata, reale ed
affascinante. Bane Of
The Cosmic Forge
arriva dungue a
superare di gran lunga
molli prodetli analoghi,
senza peraliro
penalizzare grafica,
sonoro ed animazioni
che costituiscono la
base portante
dell'incredibile livello
di realismo offerto.
Dungeon Master e
Chaos Strikes Back
sono stati solo I'inizio:
il vero dungeon inizia
qui!

Lo so, lo so, mesi fa,
appena visto il prezzo
in sterline, avrete senza
dubbio stortato il naso.
Tuttavia, da oggi,
importato in esclusiva
da MASTER PIX (0331-
620430), ariva anche
in ltalia (con il prezzo in
lire!ll) il sesto episodio
di una favolosa saga
RPG che, sconosciuta
totalmente al pubblico
nostrano (alcuni attenti
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facilmente reperita
presso il punto vendita
di Busto Arsizio in
grado di spedirvela nel
giro di pochi giorni. La
serie Wizardry creata
dalla Sir-Tech
statunitense & una
linea di prodoti
decisamente analoghi
ai pit blasonati AD&D
computerizzati targati
551. Non per questo

tuttavia giocare con PIERA FPIPFO
qualsiasi episodio di
e s v — Wizardry non offre
L L L altrettanto
R ¢ o ] divertimento, visto che
FIE 13 L ‘“:‘f"lr‘m %"{'Sﬂﬂ si tratta di prodotti
DEX 17 L oz B2 ke LY altamente sofisticati e,
A o Lgiaﬂ“ oL ';..[m sotto cerli aspetti,
A e oJ=[ o <] Frema PO meglio strutturati e pid
g} 7 {i 7 J| Sl Bl completi aitut g it
LA Kbl gida noti al pubblico
TRADE WITH HHO? ALEX Louls italiano. Abbiamo
=X 1T FIERA FIFFO scelto Wizardry VI

perché si inserisce
magistralmente
nell'ottica dei cloni di
Dungeon Master che
proprio in questi giomi
stanno sbocciando in
tutte le software house
di maggior rilievo.
Mentre aspettate
I'ormai celeberrimo
Eye Of The Beholder
per Amiga, provate
dungue a farvi rapire
dalla stupefacente
complessita di gioco di
Bane Of The Cosmic

+ POISOHN DAGGER

Force. Il sistema di
svolgimento é sempre
quello, eccezion fatta
per la frama
chiaramente diversa,
sviluppato su una
capillare e lunghissima
esplorazione di un
dedalo di dungeon,
superbamente descritti
con ausilio di grafica
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tri-di e sonoro costantemente i, T 57

digitalizzato. Non registrati ed aggiomati 7 e e 4
mancano poi le su una serie di SHING] 3 3
animazioni che sottoschermi, separati Ao T

intervengono nei per complessita e

numerosissimi quantita di dati da

combattimenti, quello principale con A T ra——

effettuati contro orde di grafica in
nemici sempre pid tridimensione.
agguerriti e mostruosi.
Dall'elegante
confezione del gioco
esce una ricchissima
documentazione e ben
cingue dischi
programma, installabili
necessariamente su
hard disk {sono
chiaramente zippati). |
personaggi che
compongono il nostro
manipolo di esploratori
possono arrivare ad un
massimo di 6,
selezionabili in base a
11 razze e 14
“professioni” (ladro,
mago, guerriero,
shogun, ninja, ecc.).
400 sono gli oggetti e
gli utensili messi a
disposizione dal
programma al fine di
potenziare al massimo
il livello di realismo del
programma, nonché
renderlo il pid
complicato e
divertente possibile.
Non mancano poi gli
incantesimi, presenti in
ben 462 combinazioni
relative a sei volumi di
magia recuperabili
durante
I'esplorazione. La
porzione relativa poi ai
combattimenti viene
sviluppata attraverso
attacchi primari
secondari che sono

ﬁ . ﬂ £ ((];z_cm i
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2200 - : |
INTERCINE [ | |
PREZZO: LIT. 69.000 o - : i
USCITA: ADESSO - : I i
GRAFICA: EGA/ - | |
VGA ; ;
SONORO: ADLIB, 60 s
SOUND BLASTER
HARD DISK: 5I ;
CONTROLLI:
TASTIERA |
MEMORIA: 640K - . — — — ——
GRAFICA: : ﬂﬁr»ur mission 15 to occupy the rowm ho e at Tln Msr I1| a mer of J'
the Ssmall town to yowur north. You must reach youwr <|t-||< tive hl fore |
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M A% minutes, Rurmors indicate that an artifact of milatary benefit 1s |
_. conceal ed l-lltllln the tomn. You should sei1ze this item 1§ found. |

90%
96%

93%

Q/P=A

FIRETEAM 2200 non & il
classico gloco di
guerra ad esagoni, &
un wargame
abbastanza anomalo,
assal piacevole,
peccato che duri
froppo poco. Quando
si rendete conto di
essaere padroni delle
ragole del gioco avete
terminato le battaglie
disponibili.... un vero
peccato, anche
perché le varie
operazioni sono
avvincenti @
permettono di passare
placevolmente
qualche ora.
Adatto anche ai meno
esperti, per tutti quelli
che per il momento
evitano gli advanced
level della 5511
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MS-DOS

USCITA: ADESSO
GRAFICA: EGA,
VGA, CGA,
HERCULES, TANDY
SONORO:
CICALINO INTERNO
HARD DISK: sI
CONTROLLI:
TASTIERA, MOUSE
MEMORIA: 640K
GRAFICA:

90%

SONORO:

N/C

GIOCABILITA":

90%

VAL.GLOBALE:
90%

Questo programma
della INFOGRAMES fa
parte della
COLLECTION CLASSIC
ed & sicuramente
quello riuscito meglio
della serie: sia per la
grafica usata, sia per
I'interesse del gioco
che deve sogglacere
a poche e semplici
regole, dove la
differenza viene
determinata dal
quoziente
d'intelligenza di ogni
singolo glocatore.
Peccato che il
manuale sia in varie
lingue escluso
I'italiano.

GO é un antico gioco
cinese, si pensa che
risalga a piu di 3000
anni fa. Un game molto
facile da imparare, in
pratita ci sono solo 9
regole, il resto é frutto
dell’abilita di ogni
singolo giocatore. Si
gioca su una
scacchiera quadrata,
che pud avere delle
dimensioni che variano
da un minimo di nove
caselle, per lato, ad un
massime di 19. Scopo
del gioco & prendere il
controllo di alcuni punti
basilari della
scacchiera, per poi
passare all’attacco e
sconfiggere le armate
dell'avversario,
circondandole e,
quindi, togliendole
dalla scacchiera (che
funge da campo dei
combattimenti). GO,
non & un semplice
board game, ma un
vero e proprio
wargame, dove ogni
pedina rappresenta
una unitd nemica.
Scopo del gioco &
catturare il maggior

Help-Rules
Pass
Retract
MhiyT

numero possibile di
pedine avversarie, @
conquistare cosi il
controllo dei punti
cardine della
scacchiera. All’'inizio
del gioco, se uno dei
contendenti é
manifestamente
inferiore (per capacitd)

rispetto
all’avversario,
vengono stabiliti dei
punti di handicap, in
pratica il giocatore pil
debole parte con un
numero di pedine
disposte sulla
scacchiera ugudle al
valore dell’handicap.
Ovvero: se un
giocatore ha handicap
3 all'inizio pué
disporre tre pedine sui
punti strategici della

dell'Otello, dal quale
differisce per la
complessitd, qui &
possibile impostare
grandi operazioni di
accerchiamento e di
strategia che
nell’Otello sono
impensabili.

Anche se le regole
sono poche e
relativamente semplici
nen pensate di poter
imparare tutto
rapidamente e,

piccola é la
scacchiera, meno
complesso risulta il
gioco, ed & meno
facile perdere quando
si & ormai convinti di
avere la vittoria in
tasca.

Una volta caricato il
game sul disco fisso
basta digitare GO per
lanciare il programma.
Ora si possono
scegliere le varie
opzioni che

8

scacchlera, contro una
dell’avversario.

Il programma contiene
una opzione di tutor
che permette di
apprendere le varie
regole con I'aluto del
computer.

In pratica GO é un
lontano parente

soprattutto, di battere
subito il computer.
Anche alivello 1 la
macchina vince
sempre, almeno i primi
glomi, poi potrete
(forse) iniziare a
prendervi qualche
sonora rivincita.
Logicamente, pii

permettono di
impostare le
dimensioni della
scacchiera e I'abilita
dell'avversario, oltre
al valore
dell'handicap, come
avviene in tutte le
partite di golf.

Durante le varie fasi di
gioco si pud chiedere
aiuto al computer, che
dard dei consigli su
quella che lui ritiene
essere la migliore
mossa possibile.

Con un 484 il gioco @
veloce ed il PC
impiega pochi secondi
per rispondere, anche
nelle situazioni pid
complesse.
Graficamente il
programma &
placevole, la
schermata raffigurante
la scacchiera e le
pedine é a 440 per 480
punti a 14 colori,
classica risoluzione
VGA.



SEGA

WHERE IN
THE WORLD
IS CARMEN
SAN
DIEGO?

ELECTRONIC ARTS

PREZZO: LIT.: 1392.000
USCITA: ADESSO
DISPONIBILE
PRESSO:
MICROMANIA e
COMPUTER LAND
GRAFICA:

90%

SONOCRO:

1%

GIOCABILITA":

99%

VAL. GLOBALE:

93,3%
Q/P=A

Carmen San Diego é
un classico dei giochi
d'esplorazione e di
investigazione che, a
grandissima richiesta,
appare anche sugli
schermi Sega a 16 Bit.
Un grandioso e
dettagliatissimo
poliziesco che vi
regalerd pre ed ore di
intricatissime e
frenetiche indagini,
sulle tracce di un gang
di ladri internazienali.
Un vero e propric best
seller!

Sfiora di un pelo un bel
YEP! |'attesissima
conversione del primo
episodio di Carmen
San Diego per il Sega
Megadrive; 'aspetto
grafico infatti avrebbe
potuto essere un
tantine meglio, senza
comungque nulla
togliere ad un livello
qualitative
decisamente
soddisfacente che
ricrea sul monitor in
modo eccellente tutta
la magia del pid
famoso detective-
game targato
Broderbund. Carmen
San Diego & una anti-
eroina del crimine
organizzato che

ame Options Acme Do
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Istanbul
Monday, 1 p.m.

Constantinople, now
called Istanbul, was the
capital of the Turkish

Dttoman Empire,.
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capeggia

un nutrito

tearn di

ladri
gentiluomini,

da sempre L
a caccia di
preziosi i
manufatti, -
reliquie e

tesori

d'ogni tipo, da
sottrarre alle
collezione, ai musei e,
in generale, alle
camere blindate di
tutte il mondo. Scopo
del gioco, vissuto nei
panni di provetti
investigatori (Peter
Seller Docet!), sard
dunque quello di
risolvere un centinaio
di casi, raccogliendo
prove, mettendosi sulle
tracce dei presunti
colpevoli e, infine,
inviando i risultati delle
nostre investigazioni
alla centrale Interpol:
in questo caso
otterremo un mandato
d'arresto che ci
autorizzera ad

imprigionare i vari
ricercati. Lo sviluppo
delle indagini segue
dungue due corsi
prefissati: bisogna
infatti interrogare i vari

testimoni e suddividere
le prove oftenute in
base ad a)
localizzazione dei vari
nascondigli della
banda di Carmen, b)
identificazione (framite
database di indentikit -
sempre richiamabile
durante tutto il gioco)
del colpevole in base
ai connotati e alle sue
note caratteristiche. 11
tutto va eseguito in un
certo limite di tempo
prefissato, tenendo

bene in mente che, per
viaggiare da un capo
all'altro del globo,
interrogare gli archivi
dell'Interpol e
raccogliere indizi si
sprecano ore, se non
addirittura giorni interi.
Al termine di ogni serie
di casi felicemente
risolti, otterremo
promoeziconi di grado,
cercando ovviamente
di raggiungere la fine
del game con il
massimo punteggio e
la qualifica di
detective piu alta.
Giocare & molto
semplice, basta
utilizzare il joypad per
selezionare la

di icone sempre
presenti sullo schermo
e leggere
attentamente le
finestre di testo che
appaiono sullo
schermo: se volete,
anche in italiano!!l! Un
rapporte qualita/
prezzo decisamente

imbattibile: compratelo
al volol!!

Game Options flome [HSRSTONY |

Bangkok
Tuesday, 10 a.m.
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Anno 2030, il
basketball & diventato
duro e cattive
(Rollerball non vi
ricorda nulla?! E, ce
risemoococcollil) ed i
nuovi atleti hanno
rinunciato all'eredita
dei cestisti delle
League '80 e '90,
reimpostando
totalmente una
disciplina sportiva che
ora si pratica con
armature e palle
d'acciaio. Nulla di
nuovo dunque,

soprattutto per voi
scafati videogiocatori,
ormal avvezzi a questo
genere di frasposizioni
futuristiche, anche
perché Bill
Laimbeer’s Combat
Basketball altro non &
che la conversione per
Super NES del Future
Basketball targato
Hewson (apparso su
Amiga e Atari ST
qualche mese fa).
All'inizio del game si
imposta la durata di
ogni tempo, da 3 a 30
minuti ciascuneo, il
livello di difficolta
(Beginner, Amateur,
Advanced e
Professional) e si
sceglie se giocare
immediatamente
(conftro il processore
del Super NES od un .
amico in came ed
ossa) o iniziare un
torneoc completo. Un
po’ come accade in
Speedball 2, anche
con quesia cartridge

potremo amministrare i
nostri successi e
reinvestirli
nell’acquisto di nuovi
giocatori, al fine di
creare un team
sempre pil imbattibile.
Sul campo, durante le
partite, appaiono infatti
i classici bonus come,
monetine, power-up
(che incrementano al
massimo le capacita di
un giocatore per circa
cinque secondi), mine
esplosive, seghe rotanti
e missili a ricerca

autormnatica, che vanno
chiaramente utilizzati
ai danni della
compagine avversaria.
Durante ogni match
tutto é lecito, urti,
spintoni, botte e
passaggi d’ogni tipo
(senza pericolo di
commettere falli - il

“traveling” & abolito),
amministrabili
attraversoitasti Ae B
del joypad e,
chiaramente, la
freccetta del
puntatore. Se il vostro
giocatore (quello cioé
che controllate con il
pad) non & in possesso
di pallg, potré lanciarsi
a placcare
un'avversario o
saltare in aria (con
potenti retrorazzi) ed
intercettare un

passaggio. Dal

momento in cui si entra
in possesso della sfera,
un fimer di 30 secondi
ci costringera a tirare a
canestro (a patto che
la palla rimanga in
mano allo stesso
atleta): in caso
contrario il team
avversario otterra

automaticamente il
confrollo del gioco. Si
possono salvare |
progressi compiuti nel
tabellone e nelle
classifiche di qualsiasi
League, grazie alla
batteria tampone
inserita nella cartuccia
di Bill Laimbeer's
Combat Basketball,
per riprendere a
giocare pil avanti con
la massima comodita.
Il gameplay & ahimé
sin tfroppo frenetico e
dinamico, e lascia
decisamente poco
spazio
all'immaginazione,
alla creativitda e
soprattutto al
divertimento di ogni
glocatore. Si gioca pid
per intuito e per riflesso
che per attento studio
delle fasi di altacco/
difesa, mentre la
carica agonistica e di
interesse scema
notevolmente. Le
animagzioni poi non
sono certo un gran
che, visto che di Super
NES si sta parlando, e si
limitano a riproporre lo
stesso scrolling
omnidirezionale e le
stesse farraginose

A

animazioni che in molti
avranno gia imparato
ad odiare su Amiga e
Atari ST. Se, in
definitiva, cercate un
buon gioco sportivo su
Super NES, comprate
qualcos'altro!
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. RIOT

PREZZO: 139.000
USCITA:ADESSO
GRAFICA:

85%

SONORO:

87%

GIOCABILITA":

65%

VAL.GLOBALE:

74%
Q/P=C

Amare in bocca per la
precaria realizzazione
tecnica di un action
game gioco dove
oftima grafica e
stupendo sonoro
risultano sprecati.Olre
a numerosi bug
durante la fase di
gloco, & onnipresente
un fattore davvero
curleso per I'Engine,
ovvero un incredibile
rallentamento con soli
quatiro sprite in
confemporanea (se
considerate che
Spriggan viaggia alla
velocita della luce
anche quando il
numero degll sprite &
cosi alto da farli
schizzar fuori dalle
schermo...). Datemi
retta: tenete da parte |
sudati risparmi per
comprarvi Gate of
Thunder che & meglio,
mocooolto megliolll
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Generalmente la

caratteristica comune

alla stragrande
maggioranza dei
giochi per I'Engine
e'un altissimo livello
di glocabilita'e, di

conseguenzda, un gran

livello di divertimento.
Pare puﬂroEbpo chei
programmatori della
Riot se ne siano
completamente
dimenticati e quello

che ne deriva altro non

e'che un po'di
buona grafica e buon
sonoro accoppiati ad
un’insulsa
giocabilitd. Browning
viene allora
caldamente
consigliato ai
masochisti o a chi si
diverte a giocare a
fresbee con i CD.

Sea Square e'una
gigantesca isola
artificiale nel mezzo
dell’Oceano
Atlantico,

un‘immensa fortezza

§d% 7
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softo il contrello di una

misteriosa potenza
militare. All'interno
dell’isola & stata
sviluppata la
piu'grande arma di
distruzione esistente
per far valere una
schiacciante

modulo BR Browning
altro non e’ che un
massiccio ed
incavolato mech,
clonato direttamente
da una delle
piu'famose serie

animate giopponesi
(nella fattispecie Kido

assegnata si compone
di sei livelli a scrolling

orizzontale parallattico
durante | quali ci si
trova ad affrontare un
discreto numero di
biodroidi simili in tufto e
per tutto al vostro
beneamato mech. Se
vi sembra di ravvisare
una lieve somiglianza
di gioco col pessimo
Heavy Novaper Mega-
CD, sappiate che non
vi state sbagliando
affatto, poiché, tolti
due o tre insignificanti
particolari (ergo la
leggiadra donzella
softo la doccia), il
succo & sempre lo
stesso, pessimo senza
cioé al cun dubbiol. La
carica iniziale
derivante dalla
multipresentazione
curata in ogni dettaglio
va man mano
sfumando, non appena
ci si rende conto

supremazia bellica su

tutto il mendo. Le forze

alleate hanno optato
quindi per

un'incursione armata

ed hanno sviluppato il
mobil-suit Browning al
fine di distruggere per
sempre Sea Square. i

Keisatsu Patlabor, con
un pizzico di Choojiko
Yousai Macross), il
quale purtroppe non
eccelle né per
armamento né per

campionario di mosse.

La missione suicida
che gli é stata

dell'ingiocabilita
totale e dell’ignobile
longevita degli stage (il
primo pud essere
portato a termine
tranquillamente in
trenta-quaranta
secondi, anche
giocando bendati e
legati alla sedia).
Oftimo il sonoro
metallico ed altrettanto
il parlato, finalmente in
inglese (o purtroppo?
mah...). Buone anche
le colonne sonore e,
globalmente, la parte
grafica.
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