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No, no, no, così proprio non va!!! Ma dico, siele forse sordi? Abbiamo pubblicato le nostre foto (meravigliose, eh?!) , ma da 
qualche tempo non ne riceviamo più in redazione!!!!! Il volume di corrispondenza indirizzataci è in continuo aumento (glub! 
stiamo affogando fra francobolli e carta intestata!), ma di foto nemmeno l'ombra! Volete rinunciare alla gloria e allao 
popolarità? Affari vostri, ma sapete cosa perdete?!?! Facezie a parte (sì, però se non ci mandale le vostre foto, le nostre 
prossime istantanee le ricaveremo dal giornalino di Beautiful , BLEAHHHHH! lo voglio moolfo bene a VG&CW!!), eccoci qui 
a parlare, come al solito in anleprima assoluta, di WHERE IN TIME IS CARMEN SAN DIEGO? nientepopodimeno che per il Sega 
Megadrive e di STORM MASTER, l'ullimissimo giocone firmato Silmarils. In occasione del recentissimo ETCS di Londra le 
novità continuano ad abbondare con un frenetico lurn over: fortuna vuole che VG&CW ve le presenti sempre in anteprima, 
senza sparare voti a caso, senza nemmeno vedere i programmi, come fanno molli altri simpatici personaggi!!! 

Un'altra novità : abbiamo aggiunto un nUOVO Sistema di Classificazione e giudizio per le recensioni dei 
videogiochi trattati su VG&CW. Oltre ai c lassic i punteggi di giocabilità. sonoro e grafica. abbiamo pensato bene d1 aggiungere un 

valore relativo al rapporto qualità-prezzo; tale votazione viene espressa in base alte prime Ire lettere dell'alfabeto. A, B e C, in 

ordine decrescente. Un rapporto Q/P con la lettera A significherà dunque il massimo delta classificazione 1n base al costo del 
prodotto e o quello che c i viene offerto. Chiaro. no? 

llocky lo<As, Alex è I Mirko Ma<xo Mosslmo 
d<ettore Copo Master Pogonlè gioca dalla 
lnconkastato Redattore e Un nome. l'espertone mattnaala 
(I?) della $Uquesto una storia. più espertone SérOcon 

~ gabbia di Pfopronon ""rrlto che c'è In qvolslasi 
motti di cl piove. (come tatto di glocN ttpodl 

;l.1 VG&CW. to le Amoalla di'ebbe di smulazlone consolegll 
-~1 4 di notte per fOllla Gianni eWO<game. capiti a 1to. * foNI !Tovore la sottwore. Mlnòl), Lo e· lpercrttlco Porecheo 

IMstaln hordworee conoscete 011·ennes1mo letto 
edlcOlal OOlme con Il pcpazzo mererd>e ormai tvttt. doli'~ aie potenza e cl cosMnge o conseN! gelaSOmente un 
del Goblbbo vicino. gioca o al cloccolalo e-= ottoga piramidi e dal ChOOS Str1kes Imbotti-cl di Vollum per Gome Boy sotto 1 C\.Ocino e 
pollone meglio di G<.i e ogni nei more d scortott\e Bock o Hero's Qvest: E' lui il più dee-e I cololl da mettere In che obt;o Imparato n MSO 
tonto omvo In ufficia con n perernemente OPPOllQiOte ._. amato ed tMdlato risoMOfe d copertina. AA. dimenticai/o. ha solo pet diocctierare con ~ 
·c~dellastrega'I ""'worl<benchl odventure. la bOlbOI avtO<I dl TetitseHatitsl 

Monuelaè Roberto Alex 2 la Plelfronco Mili< o 
un' altra ossomlglla Vendetta Me<enda COVollani, alias 
peflo del sempre o (di ~oloi<>ote ·1 trote11a Belo 
gruppo: ZUcchero. cog>ome ochefae di 'Galla' (Chi 
bastono I haspo<OtO fa conquela vuole 
SUOI Monuela Contlsonll) del Capo Intendete 
occhioni (quindi è un vero Redattore) Intenda ... ) è n 
llefde- occhio olle dlvo<atore è fido soudle<o 
azzun'O ed I Pfoposle: di RPG. SI è renn&Slmo di Alex 
SUOI rlcclal egli beccato f'lVO\IO Conttsonl <tonto di RPG 

d 'oro o 10 Bo Derek per MENAJlll). e passo notte e di una bello medaglia al volate acQIJ!IZlone di VG&CW. Pollo. medlev<li o sto parlando. 
PQrtore il SOie in redOZIOr"le OQl"li con 1 svo Plcd. Altro per ove< te<mlnato wtzardiy VI. legge e gioca da no?I). Non disdegna 
matttna (fnl ha pagato per mbattlblle ~ore di E' P<onto o svelOM anche I più giapponese .... è Il Dio In tetro comunque I nlght slmulalor e le 
formi dire ciò. non fateci odllenture è o dlspoolzlone per orconi segreH di QUolsloo gioca di PC Englne e Megcdrlve: "' 'smula21onl' di vola ... do! 
coso!). QUolslosl qu9'fto. di Ruolo. bosta?l?I motorlnOlll 
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SOCCER 
SUPREMO 

La KRYSALIS, 
Importata e 
distribuita 
ufficialmente da 
SOFTEL, ha 
recentemente 
pubblicato la 
conversione del 
fortunatissimo 
MANCHESTER 
UNITED EUROPE per 
IBM PC e 
Compattblll; Il 

SPEED 
TACKLIMG 
HEADI MG 
CO MFIDEMCE t---~n~~~~IME 
FITMESS 

EXIT 

67 
49 
1.8 
61. 
78 
98 
82 

Qu.esti,Qn. T1flJlf,l .1ffl1" 
Cl!Pd. Oat ltlttlXJllt 
Tel,eplwfll?t Cl!i.flte N e,f 
Rin.g. IJ.p ViM.i.e tlte 

famoso strategy-arcade calc istico strutta 
appieno grafica VGA a 256 colori e 
l'eventuafe presenza di una music card Ad 
LIB o SOUND BLASTER. Stupenda dunque la 
fase manageriale di questo mitico 
videogioco che sposa, al fine, una 
simulazione arcade di tutto rispetto, con 
scrolllng omnidirezionale e gestione joystlck 
eccellente. MANCHESTER UlìllTED EUROPE è 
già disponibile nel migliori negozi. 



IL 
PARACADUTE 
LORICIELS 

No, non si tratta di 
fallimento o di 
problemi finanziari, 
ma semplicemente 
del nuovo, 
originalissimo 
soggetto che la 
softWare house di 
BABY JO, TENNIS CUP 
e QUADREL ha voluto 
sviluppare In un 
ennesimo 
videogame. 
PARAGLIDING è 
Infatti una 
simulazione arcade 
di quello scellerato e 
rompicollo sport, altresì tradotto, dalle nostre parti, come Parapendio. Non cl sarà tuttavia Il 
rischio di spaccarsi ossa o di farsi male in modo particolarmente brutale, ma 
semplicemente la possibilità di rivivere tutta l'emozione di un tuffo con Il paracadute da un 
canyon (a la Wlle E. Coyote!!!), comodamente sprofondati nella poltrona di casa vostra. 
PARAGLIDING è già disponibile in Italia per AMIGA e IBM PC, distribuito In esclusiva da 
SOFTEL. 

1° CAMPIONATO ITALIANO DI HOLO·SQUASH VIDEOGAME 

Partecipare è mollo semplice: 
1: acquistare uno confezione originale del gioco per Amigo. 
2: disputare l'opzione 1 giocatore VS CPU. 
3: quando avrete raggiunto un punteggio che vi sembro ottimale fotografare il video con 
un'istantanea. 
4: nello foto deve essere ben visibile il punteggio e lo confezione originale del gioco. 
5: spedire entro il 30 novembre 1992 (indicando sulla busta i vostri dati ed il telefono) a: LINDASOFT 
VIA PINDEMONTE 15, 20052 MONZA (Ml). 
Super premi ai primi tre clClssificati. Swatch da collezione e videocassette fino al 10° posto. Bellissime 
magliette ai primi venti piazzati! I risultati verranno pubblicati sulle riviste italiane di videogiochi. 

P.S.: Non usate, ovviamente, i nomi già Inseriti di default quando salvate il vostro punte11gio. 
Astenetevi da trucchetti e videate punteggio fasulle o taroccate, perchè i possibili vincitori dovranno 
confermare l'autenticità della loro impresa rispondendo ad un nostro precisissimo test anli· 
contraffazione! · 

TUTTE LE INFORMAZIONI SONO DISPONIBILI AL NUMERO: 039 • 835052 (Ore Serali). 
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SONORO: 

85°/o 

VAL GLOBAt.E: 

85°/o 
Q/P=A 

STORM MASTER 6 una 
buona llmulazlone, 
peccato.par I caloll 
scent d~.aurori ctie 
sono o dirjoc:O llronl. 

Il geme Il g8llllce 
faclmenle con n IOlo 

CIUlllo del mouse, 
anche .. CCIPk• atcunl 
mecconill'lll cl aioco In 

alcuni • pl,l6 
rlsullor• ~· a ll!Qllllllil9.i IClllo 
Gl:iboetai-ìilclle. 
mancano troppe 

llnlonnozlonl che sono 
bmlort per un canello 

Wtllno del PIOQIGIWllCL 
Sono llall fomHt pochi 
eMmPI ed aiuti che 

Invece, sono 

':? .... ::.lo 
dell'ovventqrg. 

vostra terra. 
Un utlllzzo accollo 
della loro potenza, 
attraverso 
l'Eccleslaste (una 
specie di potente 
roQll!)) palJò 

risorse e causare danni 
alle Infrastrutture od 
alle armate del nemici. 

Per controll9Jtj.,, 
...---tenlladqdovrete•----

• 

allldarvl anche ad una 
sezione appositamente 
c~. uomini aclctetll 
alo 8'k>naggio e se 

necerrlo 

~pllhanno 
dlvenlàre 4&gll 
ecc:dllolMf velcoll da 
cornballlmento, 

distruzione sulle città • 

nemiche. se avrete a 

bordo=31cuo 
numero di potrete 
ICIC ~.paellc-~~-
avv ef1Clll et! 
lmpa11aaaarvt di una 
grande quontttò di oro. 
llllllzzanclo I poteri 

ministri dovrete 
render ellce Il 
popolò, dandogU 

abbastanza cibo e 
tornendo, 

ICllluarlamente, del 

Stra~navl In grado cf dlvettlme~ uHllzzando 
;,..;..;.......rn.dillti1a ~ra.I clu;hl e 

venti per spostarli da c~I sparsi sul 
terrllt>rlo della 
provincia . 

una zona all'altra del 
.. rltorlo. 

Per potenziar• 
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CLIC4~E SUL PUMTO DI DESTIM4~IùNE 

mondo, dove la vittoria 
sarà a portata di mano 
di chi sfrutterà al 
meglio la potenza del 

~ 

numero di navi da 
combattimento, che vi 

aiuteranno ad 

attoccare le forze 
aeree avvenarte. Per 
fare ciò godrete 
dell'aluto del 
Leonardo, ovvero Il 

ministro delle scienze, 
che con I suol 

e Cllld:I Clfatorl, dlvlll In 
vari centìl'OistU'cl10, v1 

metterà In condizione 
di fare volare navi di 
dimensioni sempre 
maggior' .. Pllma Cl 

mettere In p roduzione 

essere colaudata, una 

volta che avrete 
apportato le modlftche 

che riterrete più 
opportune potrete 
soprintendere al volo 

di prova che alcune 

YOlle~)ll 
concluder6 con 
perdita del mezzo 

volarlle. 
Per procurcsvl U denaro 

neceSIOl'lo al buon 
funzionamento dello 

stato potrete 
aumentare le teme ed 

Intraprendere prollcue 

_.._ 
alllvttà commerciai. 
Tutto ciò che viene 

fabbricato In IOVrapplÙ 

-ftndulo 
al mercato della città. 
Quando Iniziate una 

compagno mllHare 
siate sicuri di avere 

abbastanza denaro 
per portare a termine 

l'Impresa, uno scarso 
apporto di risorse 
poiterebbe alla 

~----
Consiglio: quando 

dovete salvare un 
gioco eseguite 
minuziosamente 
quanto vi viene detto 

-- ...__ -- . ---- -... .... -
catastrofe ed alla dal programma, e 
dlstrulla della flotta. prima di pigiare sul 

Come vedete STORM RETURN aspettate 
MASIER è un qualche secondo In 
slmulQzlone modo che l'AMIGA si 

eccezlonale, accorga 
am.bteotutuJn__,.1111...__ __ __,d_._IClott®uzlone del 

lontano e strano disco. Se non seguirete 
questi conslgH potreste 
correre Il rischio che si 
blocchi tutto, come è 
capitato a noi più 

vollel 





_lfil:m ....... ·-· __ I _I -~-·1!11_~• f_.m_n. I 
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211ST CENTURY 
ENTERTAJNMENT 

PREZZO: UT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 
GRAFICA: 

92°/o 
SONORO: 

87°/o 
G IOCABILITA' : 

88°/o 
VAL GLOBALE: 

89°/o 
Q/P=A 

Il flppef '*1e Mmpl9 
!*) tesla ancM al !*) 
softtstlcalt videogame 

delle ul!lme 
~. Il c:laalc:o 
gloc:o delle lborTett. e 

dellapalllno 
d'ac:c:lalo sposa 

anc:he le stesse 
tematk:he 

c:omputet1uote ed Il 
c:onnublo rlsulla, a dir 

poc:o, esaltante. 
Plnball Dreams c:I oltre 
quattro, ortglnallulml 
tabelloni eleltTonlc:l IU 

c:ul far <lagglare le 
sfel9tte rtmbalzan" e 

la nostra fantasia. Che 
-cll*)?I 





VIDEOGAME & COMPUTER WORLD ·OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 
Cara Redazione di cioè, è roba da Ora sono appisolalo incontrarlo anche il 
VG&CW, sono un Neolltlcollll sulla tastiera del mio luglio prossimo: sarà 
vostro accanito lettore 2) Simulatori di (mitico) PC è vorrei l'unico ad entrare In 
perché siete In Imbarcazioni?" Picche, porvi queste domande: acqua con gli scarponi 
assoluto I migliori. E' la zero, nada, nothing, 1) A "THE SECRET OF dascllll 
prima volta che vi negatlvol l 'unico M.I." come si fa a 
scrivo ma ho avuto più ~lochetto all'uopo ( prendere Il 
occasioni per olls Of Call,prodotto roccoglibanane chiuso Spett.le Redazlone di 
telefonarvi, anche per dall'Aegls nella capanna del VG&CW, sono un 
comunlcorvl del Developmenl) cannibali???? e come bambino di 10 anni e 
trucchi di ULTIMA VI (a apparve qualche anno ~sso fare per tenere ~sseggo un AMIGA 
Rroposlto che flne fa solo ed alo il naso del totem? 00 completo di 

anno fallo)? di cui, se esclusivamente su 2) Secondo Il vostro stampante, drive 
vi serve, posso darvi la Ami~ e della versione parere quale gioco è esterno ed espansione 
soluzione. per non se ne parlò m~liore: 1 MB. VI ho scritto per 
Ma ora bando alle nemmeno! Se vuol El IRA Il, MONKEY Il, porvi alcune 
ciance e passlamo alle comunque andar per KING'S QUEST 5. domande: 
domande; mare e darti magari Supplicandovi di 1) Si possono creare 
1) lo ho un IBM PS/1 e alla~esca d'alto volermi rispondere vi delle avventure 
stavo pensando di bar o , comprati Blg lascio a malincuore. ~raflche con AMOS? 
comprare la scheda Game Flshlng della PELLEGRINELLI FABIO ) A cosa servono 
sonora per Il mio Slmulmondol LUGANO L'AMOS compller e computer (la PS 1 per 3) Appello rivolto a tutti l'AMOS3D? 
l'appunto). Conoscete I rivenditori seri di Caro Fabio, cl devi 3) la grafica si crea 
questa scheda? Se si, Imola: Ahò, cl volete lnnanzttutto togliere con lo stesso AMOS o potreste dirmi se è dire dove siete in una grossa curiosità: se con un programma di 
compatibile con altre modo da permettere a stavi appisolato sulla dl~no ti~ : De Luxe schede e quali? lron Drafco di venirvi a tastiera del tuo PC Pain , DIG Palnt? 
2) Potreste consigliarmi visitare ammollandovi (mitico). come hai 4) la grafica 
un simulatore di gran quantità di fatto a scriverci questa dell'Amlpa è come imbarcazioni (se svanziche?! lettera? Forse che In quella d un PC con esiste) per Il sistema 4) Se si, se no, se non Svluera vendano Scheda EGA? 
MS·DOS? ml ami più, se ml dici computer lntelllgenll, 5) Mi consigliate 2 
3) Potete Indicarmi un cosi, ma se f>?! non ml capaci di lavorar da avventure grafiche per 
buon rivenditore vicino vuol piùùùùuùùù <no, soli? Magari da Am~a che non siano a cosa mia (abito a non sforzare la Innovazione o alla Mon ey, loom o Future 
lmolQ)? memoria, questa Mlgros?I Faccelo Wars? 
4) Esiste "FORMULA canzoncina cnon sapere. Ah, gli svluerl, 6) Uscirà Sonlc The 
ONE GRANO PRIX" per esiste, me la sono una ne fanno e cento Hedgeogh per Amiga? 
PC? Se si, quanto appena Inventata!). nepensanol Complimenti per la 
costa? Se no, ~ual'è Il Ebbene s~ Formula 1 1) Per prendere Il rivista, la 
migliore simula ore di G.P. uscir a giugno raccogllbanane devi ml~llorelllllllllllllllllll!ll Fl per MS·DOS? ~ lo standard MS/ prima uscire dalla Al SSANDRO 
5) Per acquistare S e di giochi migliori capanna, attraverso li ZANABONI 
giochi non ancora in circolazione non ce buco nel pavimento 

~ o J 
usciti In !tallo dove ne sono (ricordi lo tavola Caro e giovanissimo 
devo rlvolfcerml? assolutamentelll lenta?), recarti nella Alessandro (perchè di 
Potete lnd carmi alcuni 5) Se hai una carta di locazione chiamata definisci un bambino? numeri di telefono? credilo (condizione Scimmia (vicino alla Ormai sei Rlà 

) ~ 
Spero di non avervi Indispensabile e spla~gia, dove si trova ragaulnol ), ecco le 
troppo assillato con le basilare per poter la se mmletta, cioè) ed risposte al tuoi quesiti. mie domande e vi acquistare dall'estero dare all'animaletto 1) Certo che si 
prego di pubblicare la con la massima cinque banane (le possono creare 
mia lettera anche comodità e velocità) avrai raccolte dal adventure ~raflche 

D 
perchè sono In gioco puoi Interpellare cestino della frutta nel con i'AMO Il Già 5000 sacchi causa questo negozio di villaggio e ai piedi all'Interno della 
scommessa con un Londra: Strat~c Plus della palma sulla confezione originale mio amico. Sottware, 28 D E The spiaggia). Ora dovrai ce n'è una ffllà pronta P.S.Se venite a vedere Courtyard, Hl~ Street, andare alla lesta di da glocarel Il 
un Gran Premio Hompton Hlll lddx. scimmia, tirare Il naso 2) Il Compller serve a 
passare da casa mia TW12 lPD. Il telefono? al totem ed entrare velocluare 
che ml piacerebbe 0044·81 ·9778088. Il tranquillamente nel l'esecuzione del vari conoscervi. Fax? 0044·81 ·977 • recinto mentre la l~atl (~~lu,endo 

J h P.P .S. rinnovo I 48221 Ricordati di scimmietta che Il avrà dinamlc a 
complimenti perché ve salutarci Stephen e seguito fin i\, li Imiterà, animazioni, 
li meritalel R~erl Se comunque lenendo lirato Il naso elaborazioni grafiche, IRON DRAGO alias ha bisogno di ulteriori della statua. Prendi ecc.). mentre la 
Sossl Ivano. delucidazioni o vuol allora il piccolo Idolo versione 30 dell'AMOS 

~ ~ 
semplicemente Insignificante, torna al Il permette di creare 

Caro lron Drago (lo li ricevere un catalo8o vllla~io e dal la giochi come Eplc, spleuo?l Ah, no, aggiornato di ques o rellqu a al cannibali. ungeon Master, 
quello era lvanl), I tuoi stupendo punto Essl poi se ne Stellar 7, Castle Master 

~ p golosissimi trucchi per vendita anglosassone, andranno, tu potrai e via dicendo. 
ultima VI stanno per telefonaci In entrare nella capanna 3) La grafica si crea 
eSS&fe pubblicati In redazione I Ili e finalmente potrai con qualsiasi 
una m~ soluzlone di Cl veniamo, cl recuperare il programma di disegno 
questo s pendo gioco veniamo a vedere un raccoglibanane. (basta che salvi I file in 

9 p Origin. Gran Premio (con Chiaro? I formato IFF), mentre 
1) La scheda sonora tanto di joystlck in 2) Il migliore? i'AMOS Il permette poi 
PS 1? MOI sentita lasca, non si sa mail) e Decisamente Monkey di editare sprlte, 
nominare lii te le faremo saperellll 2: se poi hai una Sound fondali ecc. 

C[J Ammettendo perciò la Cioo e grazie per i Blaster o una Roland 4) No, è decisamente 
nostra abissale complimenti! LA·PCl , sarà ancora migliore, per Il 
Ignoranza (per favore, più spettacolarellll semplice fatto che una 
la PS 1 ce la descrivi un Ciao e salutaci la EGA strutta un massimo po' nella tua prossima Cara Redazione, sono Banca Nazlunala di 16 colori mentre ) D 3 lettera?!), ti un raRauo di 14 anni e Svlzra! Ah, lo sai che Il l'Amlga può arrivare 
consl~llamo di ... vi scr vo dalla Svluera. Capo Redattore (se ml ad un massimo di 64 In )\ camb are com~uter al Essendo un sente son dolori), s'è un vlde,loco. Se più presto e di uttarti glornaledlpendente rotto un piede, lestate tuttavia s GJ...ssa alle 

D anima e corpo su una della vostra mitica scorsa, proprio in una schede V A lo musica 
bella Sound Bloster rivista spero che ml piscina di LUQano?l?I cambia decisamente 
Pro!!! li PSI , Il computer risponderete. Magari potrai a favore dello standard 



MS/DOS. 
5) Operatlon Steallh, 
Fasclnation e Gobllllnsl 
TI bastano?! 
6) Sonic è in rotta verso 
l 'Amlga ~là da 
parecchio tempo: si 
parta di una release 
versa la fine di giugno! 
Grazie per I 
complimenti, CIAO! 

Spettabile redazione, 
io sano un vostro 
assiduo lettore già da 
parecchio tempo e 
proprio nel momento In 
cui vi sto scrivendo mi 
è venuta voglia di 
cambiare computer; 
Infatti vi ho scritto per 
chiedervi se 
gentilmente ml 
potreste indirizzare 
nella giusta via per 
comprare un MS-DOS; 
qui di seguito vi elenco 
le mie domande: 
1) Vorrei sapere tutte le 
caratteristiche che 
deve avere Il migliore 
MS-DOS per giocare e 
le relative periferiche 
(specifico che non ho 
intenzione di 
programmare o fare 
altre cose al di fuori del 
gioco). 
2) Se potete vi prego di 
Indicarmi la marca. 
In attesa di una vostra 
risposta vi porgo I miei 
piu cordiali saluti. 
Il vostro gzerty. 

Caro QZERTY (ml 
piacerebbe proprio 
sapere come fai a 
pronunclarlol), Il tuo è il 
classico domandone 
da un milione di dollari 
a cui, fortunatamente, 
possiamo rispondere In 
maniera 
estremamente chiara 
e concisa. Un PC per 
giocare dunque? 
Bene, annotati su un 
foglietto di carta le 
seguenti 
caratteristiche: 386 a 
33 MHz, 4 Megabyte di 
RAM, un Hard Disk da 
almeno 100 Megabyte, 
scheda VGA a 512 I< o 
ad 1 Mega, mouse, 
joystick, Sound Blaster 
e ... monitor a colorii Il 
costo? 
Indicativamente sul 
3.000.000 di lire, anche 
se le varie offerte e 
configurazioni variano 
da negozio e negozio. 
La marca? Una 
qualsiasi, tanto tutti I 
compatibili funzionano 
bene e allo stessa 
modo; più che altro 
assicurati che chi li 
vende Il computer sia 
in grado di fomlrtl 
anche un minimo di 
assistenza e di 
supporto, valutandone 
l'onestà e la 
dlsponlbilltà. Se hai 
bi$ogno di ullerlorl 
delucldazloni 
chiamaci pure In 
redazione! Ciao! 
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Spettabile Redazione, 
premetto che ho 29 
anni e che sano un 
tipo inconlentabile­
plgnolo e polemico: vi 
spiego allora perché 
ho deciso di scrivervi. 
1) Non sono un 
videogiocatore 
abituale, ma sano un 
amante della · 
letteratura Tolklen, (sì, 
sono quello che vi h.a 
telefonato per Lord Ot 
lhe Ring) che venuto a 
conoscenza della 
lrasposizione software 
non ha saputo resistere 
alla tentazione di 
acquistarla. 
2) Le Riviste del settore 
: faziose, orripilanti e 
parziali; le ho 
consultate per avere 
notizie dei suddetti 
programmi, ma che 
desolazione!!. Il fatto 
che vi scriva si 
commenta da solo: 
siete l'unica rivista (ne 
ho acquistate diverse 
credetemi) che 
tralascia INUTILI 
SVIOLINATE e non si 
riduce a riassunti delle 
storie e commenti del 
tipo: · 11 gioco è bello, 
Super-mega, 
fantastico, suona da 
sbollo, compratelo!" 
Ho apprezzato mollo le 
noie critiche di gioco, 
di programmazione , di 
estetica e la guida 
ragionata agfi acquisii 
senza abbandonarsi 
alla frenesia di voler 
tutto, Il meglio e subito, 
salvo cambiare 
oplnlone .. domani. OK. 
Complimenti 
veramente sinceri. La 
riprova è che ho 
continuato ad 
acquistare la rivista 
(salo questa - le altre 
NIEn anche se sano un 
appassionato folle di 
videogiochi. Belli 
comunque gli RPG, si 
chiamano cosi, vero? 
3) I pirati. Va bene, 
sano perfettamente 
daccordo nel 
colpevolizzarli. 
Unicamente per Il fatto 
che con la scusa di 
·aiutare· la gente si 
arricchiscono 
enormemente senza 
alcuna fatica (le loro 
spese effettive di 
esercizio ammontano 
forse al semplice 10%). 
MA .. non sono per 
niente sicuro che le 
Software House 
adotterebbero una 
p9litica di prezzi meno 
esasprerata e rabbino 
se non cl fossero I 
pirati. E' un mercato di 
pochi, grossi produttori, 
certamente non un 
mercato fortemente 
concorrenziale; 
basterebbe un 
accordo di cartello e Il 
povero utente i prezzi 
bassi se Il sognerebbe 
di notte. 
DOMANDA ELEVATA, 

PREZZI ELEVA TI • 
GRANDE FATTURATO, 
MAGGIORI UTILI! 
Commercialmente 
ineccepibile, ml 
sembra. 
Come Il giudicate voi I 
prezzi degli altri 
prodotti software, per 
me sano 
scandalosamente 
elevati. Se non ci 
fossero I circuiti 
universitari chi 
potrebbe, fra noi 
poveri studenti, usare 
(per ragioni serie, non 
per fare collezlonl da 
mostrare agli amici) 
prodotti da mlllonl? 
WORD. Spreadsheet, 
D.B ... Se I prezzi fossero 
più clementi un bel 
Word Sia 
comprerebbero in 
tanti, invece dilagano 
le vecchie versioni di 
Wordstar, e I 
sacramenti con 
bestemmie per le 
reimpaginazioni e i 
marginl ... Per fortuna Ira 
studenti cl si alula .. 
Ecco Il punto! Da un 
pirata NO, neanche SO 
lire, ma spero che non 
ce l'abbiate anche 
con chi si affretta a 
REGALARE all'amico la 
copia del gioco/ 
programma avuto a 
scuola, oa 
SCAMBIARLA con 
un'allra o Infine, tanto 
è lo stesso principio, a 
COMPRARE in società 
con altri una copia 
Originale dal 
rivenditore per poi 
farne le copie del 
casa. 
4) I miei problemi: 
Lord Ot The Ring, penso 
abbia dei problemi. 
Non so' se è un R.P.G. 
riuscilo tecnicamente, 
però è un vero 
peccato perché 
quanto ad atmosfera 
Tolkieniana è 
imbattibile!! 
Con le dovute licenze 
è una trasposizione 
ineccepibile del 
romanzo. Saputo dalla 
vostra redazione che 
la versione per Amlga 
si blocca, ne ho avuta 
la conferma dalla 
C.T.O. prima e dalla 
redazione della rivista 
KAOS poi. Della 
versione per P.C. 
nessuno ha saputo 
dirmi niente. l'esperto 
della C.T.O. non 
conosce Il gioco e mi 
ha genericamente 
consigliato di 
rivolgermi al 
rivenditore per 
cambiare li 
programma. (OTIIMO 
IL SOFTWARE 
ORIGINALE, 
COMPRESO IL BUG, MA 
L'ASSISTENZA DOVE'?). 
Ora prima di essere 
così drastico, il mio 
rivenditore non ml 
sembra molto convinto 
di questa soluzione, 
ma il problema vero è 

questo: vorrei 
sincerarmi se altri 
hanno Il medesimo 
problema. (Altra copia 
medesimo 
Bug .. sarebbe 
desolante). 
Potreste aiutarmi? 
Accade che al 
secondo quadro Tom 
Bombobil dopo essere 
accorso In mio aiuto 
contro il Vecchio 
Uomo Salice NON 
SCOMPARE, come 
dovrebbe da noie 
video e da manuale, 
ma segue la 
compagnia salvo poi, 
una volfa giunto a 
casa propria, e 
assegnata la parola di 
potenza 
INDISPENSABILE 
(BOMBADIL) far 
scomparire un . 
personaggio (Pipino all 
Panyll). Ora tale fatto è 
puramente casuale 
perché non sempre 
accade pur ripetendo 
esattamente le stesse 
mosse. Accade anche 
che passando poi al 
quadro di BREA è 
praticamente 
Impossibile tornare 
Indietro: nel senso che, 
ritor~ando sul propri 
passi per una ragione 
qualsiasi, quando si 
vuole tornare a Brea il 
quadro si blocca e se I 
personaggi si 
avvicinano alla fine, 
muoiono cercando di 
oltrepassarla. 
Un consiglio: non 
riesco a frovare I gigli 
per la moglie di 
Bombodll, Boccadoro . 
Wlthy Wuldle ml invia 
alla Sprlngeslone, ma 
qui trovo un tumulo la 
cui apertura è 
bloccata ed è 
Impossibile entrarvi. Ho 
chiesto lumi anche a 
PERGIOCO, ma Il 
commesso mi è parsa 
maledettamente 
Inesperto per un 
negozio leader: 
conosce a malapena 

· l'esistenza del gioco, 
nulla sull'esistenza di 
Bug o Hlnl Book o simili 
e infine, cosa 
peggiore, non ha 
saputo darmi alcuna 
Indicazione.sui giochi 
passati, correnti, futuri 
(Volumi 2·3 della saga) 
relativi alla Terra di 
Mezzo. 
Sicuramente di più ml 
avete detto voi per 
telefono , anche con 
maggior cortesia, 
ancora compllmenlll 
5) Alcuni amici mi 
hanno consigliato di 
comprare Sorcerer 
Gets All The Giri e 
Femme Fatale. Che 
giochi sono? Ho 
giocato con discreto 
entusiasmo a Geisha 
risolvendolo da salo, 
ma obiettivamente non 
mi è sembrato difficile. 
Carine alcune 
sequenze animate e Il 

)b 
) ~ 
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classico Master Mlnd. 
Sono giochi dello 
stesso tipo quelli che 
mil)lopongono? 
SISTEMA USATO: UNIBIT 
386sx 16 mhz SUPER 
VGA. MONITOR 
MONOCROMATICO 2 
frequenze (non 
Inorridite Il colore non 
è essenziale per l'llso 
che faccio del PC, e 
poi è uno scelto di 
campo: Inutile 
comprare un monitor 
scadente mo o colori. 
quando avrò Il denaro 
necessario acquisterò 
prontamente un NEC 
Mulllsync, bello, sicuro 
e di qualità, per oro 
boslono I toni di grtglo. 
Oolemi uno mono se 
possibile e fatemi 
sapere coso pensate 
delle mie id-. 
ANTONIO CAMBRIA 
BUSTO ARSIZIO 

Coro Antonio, credo 
che li tuo lunghissimo 
poema abbia giovato 
o molll lettorl 
all'ascolto, soprollutto 
grazie olle tue 
correllissime 
dlsqulslzlonl su 
piroteno. 1>1ezzi del 
software originate e, 
leosl But Nòl lost 
(come direbbero gll 
inglesi dello Oceon). lo 
mancanza di 
OAlslenzo e di 
Pfolesslonolllò che si 
Incontro anche presso 
gli stessi rtvendllorl/ 

importatori di software. 
Mo, andiamo per 
ordine. 
1) Bene, bravo, bis! 
Tolklen Docet: di 
letteratura fantasy 
analogo al capolavori 
di questo scrittore ne 
esiste ben poco! 
2) le oltre riviste 
traducono meramente 
dalle loro cugine 
onqlosossonl: tentare 
cosi subdolamente di 
travasare una 
situazione di utenzo e 
di mercato straniero 
allo dimensione 
ttoliono si rivela 
sem1>1e un grossolano 
errore ed uno letale 
formo di 
manipolazione 
consumistico nei 
confronti degli 
sfortunati lettori. Sì, gli 
RPG si chiamano 
proprio cosìl 
3) Hai perfettamente 
ragione sul discorso 
pirateria (anche se In 
llollo mollo gente 
preferisce far orecchie 
do mercante e 
comprare software 
copiato come fossero 
flgurtne dei colclotorll). 
Per quanto riguardo I 
prezzi possibilmente 
più bOAl lo nostro, 
come quello di tutte le 
oltre persone 
lntelllgenli del settore, 
i uno semplice teoria, 
suffragato, di tonto In 
tonto, dalle parole e 
dalle prese di posizioni 

di alcuni pioduttori/ 
Importatori di software. 
Fermo restando che il 
fenomeno pirateria è 
completamente 
sbogllolo e marcio allo 
radice, non resto 
dunque che sperare in 
un probobillsslmo 
obbossomento del 
costi, qualora Il 
suddetto problema 
vengo eatlrpoto o 
comunque arginato al 
massimo. 
Se poi tu compri 
programmi In società, 
li scambi e ti posai, 
senza alcuno scopo di 
lucro o speculazione 
commerciale che dir si 
voglio, lai bene e puoi 
continuare a farlo. 
4) Datosi che lord Of 
The Rlngs i difettoso in 
tutte le versioni, sia per 
Amlga che per IBM PC, 
I noslri esperti l'hanno 
rimandato Indietro a 
chi di dovere (leggi: 
Electronlc Arts) e sono 
tutt'ora In atteso di 
ricevere la copia 
originale funzionante al 
100"4. la nostra 
celeberrimo 
preparazione In 
materio viene dunque, 
per uno volta. a 
mancare proprio o 
causo di quetll 
fastidiosi lluQ. Non 
rimane che lnterpellofe 
difettomente 
l'Electronlc Ari$ 
Inglese: l'abbiamo già 
folto parecchi volle, 

mo Il gioco non i 
ancora pronlolllll Se 
tuttavia qualche lettore 
all'ascolto potesse 
aiutarti lo esortiamo o 
mettersi in conlolto 
con te proprio In 
queste stesse pagine 
diVG8'CW. 
5) Sorcerer Gets Ali The 
Giri è un classico 
adventure grafico­
testuale, sullo scia di 
Sorcerer Af prentlce e 
Time Ques . Giocato 
attraverso molleplicl 
finestre sullo schermo, 
proprio come 
accadevo per 
Wonderlond dello 
Vlrgin, Sorcerer Gets 
Ali The Giri è un 
inlricolisslmo game 
che potrò rubarti, 
appagandoti, 
moltissime ore di 
sonno. Femme Fatale 
invece è un semplice 
•giochino del 1 S 
godibile attraverso 
molteplici Immagini di 
donnine discinte (un 
po' troppo grossolano 
dunque per un purista 
dello letteroturo­
computerlzzoto­
vldeoludlco delle 
saghe Tolkenlone, non 
trovi?I). 
TI piace Il 
monocromatico? Buon 
PIO di faccio: 
finalmente un utente 
contento delle proprie 
sceltelllll 
Ciao li 

Dopo 3456 disguidi postali, 924 telefonate In redazione, un mare di lettere, due joysttck rotti, ed uno 
merendina al cacao, ecco flnolmente sulle pagine di VGa.CW la foto di RAFFAELE SOMMA, uno del nostri 
più oflezlonoli lettori. ·Lello" cl ho anche inviato uno stupendo demo animato per Amlgo (che vedrete 
molto piesto - perchi cl sono moltlsslme novità In pentolalll) e cerca contatti per scambiare Idee, pareri 
e consigli sullo piogfommozlone in AMOS. Il suo telelono?I 0825 - 760204. 
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HANNO Infinite. anche atterrare In 
qualsiasi base 
nemico, senza 
essere colpiti, e 
divertirvi a 
sgominare qualsiasi 
tipo di resistenza e a 
distruggere ogni 
bersaglio! Fate 
attenzione tuttavia 
al velivoli nemici In 
fase di atterraggio/ 
decollo: non state 
giocando od F· 191111 

COLLABORATO Al 
TRUCCHI DI QUESTO 
NUMERO: 
ANDREA BOERO, 
DUCCIO POCHINI, 
ANDREA ROSARA 

MONKEY ISLAND 2 
(PER IBM PC): 
Premendo 
COI 1191 iiporaieamente 
ALT·W potrete 
ottenere degli utili 
consigli per 
occupare Il tempo 
aspettando Monkey 
lsland 3 (e, Inoltre, 
terminerete Il 
gioco!). 

RAILRQ/.f>-~O~I'( 
CPERA~>flo,Jl. 
Perau 
vostro ca 
premete 
contempaanecmen 
SHIFT ed $ (Il simbolo 
del dollaro)! 

THE GODFATHER (PER 
AMIGA>: 
Mettete Il gioco in 
pousa e digitate 
PIZZA HUT 
(spaziatura 
compresa) per 
attivare il cheot 
mode. 

LEANDER (PER 
AMIGA): 
Inserite il codice 
livello come LTUS, 
uscite dallo 
schermata delle 
opzioni e poi 
ridigitate lo stesso 
password per 
guadagnare vite 

~9Pt''OSIT 
(avversario, cioè). 
Non avrà poi molto 
importanza quale 
missione 
sceglierete, anche 
se vorrà lo pena di 
scegliere quelle 
Border/Seo Patrol 
dove moltissimi 
aerei arriveranno o 
bombordore le 
vostre postazioni o 
terra. Scegliete 
quolslasl aereo (I 
migliori sono forse Il 
Generai Dynomics 
F· 111 ed il Sukhoi 
Su24 Fencer> e 
riempitelo al 
massimo di bombe 
e ordigni per 
attacco al suolo. 
Uscite dall'hangar e 
procedete, senza 
alzarvi in volo, a 

on cu11'o1tre:ste' 
effettivamente 
voluto combattere! 
Dirigetevi allora 
verso questa nuova 
base quando 
munizioni e 
carburante 
inizieranno a 
scarseggiare. 
Potrete quindi 
continuare lo guerra 
con il grosso 
vantaggio di aver 
già danneggiato 
completamente la 
base avversarla, 
accorciando cosi I 
tempi richiesti 
dall'Intera 
compagna (lo 
scontro globale si 
ridurrà o circa un 
quinto dell'effettivo 
durata). Durante gli 
scontri potrete 

DEUTEROS (PER 
AMIGA): 
Se volete merci 
Infinite portatevi 
nella schermata 
delle riserve sulla 
superficie del 
pianeta (Surfoce 
Stores) e premete 
Shlft e C per far 

dttiem:Jfei n 
ca . oced , 
sul terreno, verso la 
più vicino base 
alleata, 
mantenendo 
sempre acceso Il 
motore. li vostro 
biplano verrà così 
riporato e riarmato, i 
proiettili degli 
avversari non vi 
colpiranno più e gli 
aerei ostili 
attraverseranno 
sempre la vostro 
linea di tiro, 
rendendovi 
facilissimo il 
compito di 
abbatterli. 

SPACE ACE 2 (PER 
AMIGA): 
Digitate 
HURRYDEXTERO (si 
tratta di uno zero in 

fondo!) e premete 
Return. Se volete 
assicurarvi che 
questo truccone 
funzioni, digitatelo 
per due voltel 

MAGIC POCKETS 
(PER AMIGA e ATARI 
ST): 
Quando perdete 
tutte le vite ed il 
vostro personaggio 
muore, continuate o 
tener premuto Il 
tosto di fuoco del 
Joystlck per 
ricominciare a 
giocare da capo, 
ma con il vostro 
precedente 
punteggio 
Inalterato. 
Continuando od 
applicare questo 
cheat mode potrete 
facilmente 
raggiungere I 
100.000 punti e 
diventare super­
powered. 

ALIEN BREED (PER 

ROBOCOD (PER 
AMIGA e ATARI ST): 
Durante il gioco 
premete Contro! e 
poi Return. Lo sprlte 
di Jomes Pond 

· lampeggerà e voi 
otterrete vite infinite, 
facendo anche 
suonare più 
velocemente la 
musichetta di 
sottofondo. 
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GRAFICA. ••• UN 
Questo articolo paragonabili alle alle prestazioni, che prima scheda a 24 importanza: 

nasce da una classiche Tseng poi si impose come bit, in grado di - nasce il MAC Il 

considerazione 4000, che in questo standard: l'EGA. In lavorare a più di 16 - viene presentato lo 

mollo triste: momento sono le grado di funzionare milioni di colori ad standard VGA. 
-motti acquirenti di schede che danno a 16 colori scelti da una risoluzione di Il MAC Il è stato una 
persona! computer, le prestazioni una palette di 64, ad 512X482 punti. grande Innovazione, 

forse la stragrande migliori. una risoluzione di Nel frattempo la un computer con 

maggioranza, è Ma ora facciamo un 640X350 punii/ Commodore tecnologia 
po' di storia della pollice. 

scheda grafica 
montata, in buona oramai tutti sapete (ad un prezzo che 

parte responsabile hanno segnato delle per l'epoca era 

della resa finale del pietre miliari assai competitivo) 

· mezzo!- nell'evoluzione della per fare 
Per un computer computer graphlcs: concorrenza alle 

dell'ultima l'AMIGA ed il MAC varie TARGA e VISTA 

generazione (del Il. che avrebbero visto 

tipo 386 a 33 MHz o Era il 1981 quando la luce in quel 
486 magari a 50 venne presentata la periodo. Peccato 
MHz) una VGA con CGA, che fu il primo prestazione, il che il MAC non sia 
prestazioni normali è famoso lumena/8 successore al stato supportato 

il classico collo di della Time Arts, ad 8 Commodore 64. immediatamente da 

bottlglla che Anche perché non 
penalizza 
irrimediabilmente la 
resa finale della 
macchina. 
La VGA a 256 KRA 
che solitamente mantenere elevato il 
viene fornita come sopratutto ad avere grado di affiancare gap che tuttora 
dotazione alla invece presentate le successo nel al suoi persona! un Intercorre in alcuni 
stragrande prime Hercules, desktop publlshlng. efficiente servizio settori fra un MAC 

. maggioranza delle schede in bianco e Nel 1985 ci fu un tecnico e di ed un PC, 

macchine, è una nero In grado di grande salto di supporto agli soprattutto se si 
vera e propria lavorare a 720X350 qualità, che fece sviluppotori lavora a risoluzioni 
zecca con bench punii, risoluzione del MS-DOS 11 professionali. superiori ai 

bassissimi. Per non usatissima dagli sistema più usato Dovremo poi 4000X4000 pixel a 

portare delle Trident utenti di AUTOCAD. dagli studi di grafica attendere fino al 16 milioni di colori. 

ad un mega di ram Nel 1984 vide la computerizzata, la 1987 per vedere Ma torniamo alla 
che, pur essendo luce la prima nascita della TARGA delle altre nostra cronistoria, 
abbastanza veloci, scheda grafica della Truevision. innovazioni di una sempre nel 1987 
non sono (economica) ad Questa è stata la qualche troviamo nelle 
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PO' DI STORIA 
mostre del settore 
una nuova scheda 
dell'IBM: l'adattatore 
8514/A, In grado di 
lavorare a 1024 per 
768 punti a 256 
colori. 
Due anni dopo, 

vedremo le prime 
VGA ad 800X600 
punti a 256 colori, 
accessibili (per 
costo) alla 

utenti. Do--qur all 
VGA a 32000 colori 
con ramdac Sierra il 
passo non è stato 
breve. Dal 1989 ad 
oggi l'unico 
standard presentato 
dall'IBM è stata la 
XGA in grado di 
lavorare a 640 per 
480 punti a 65000 
colori. Ora, mentre 
vi scrivo, sono 
disponibili le schede 
VGA Tseng 4000 con 
il ramdac Sierra, In 
grado di lavorare a 
più di 32000 colori 
con risoluzioni di 
per 600 pixel, 
perfettamente 
compatibili con le 
altre schede della 
serie Tseng, che 
oramai nel campo 
grafico è lo 
standard. Anche 
perché sono VGA 
abbastanza 
economiche 
(difficilmente 
superano le 300.000) 
e velocissime, sono 
forse le schede che 

hanno il miglior 
rapporto 
prestazioni/prezzo. 
Ora, che vi siete fatti 
un po' di cultura sul 
PC, passiamo al 

all'Inizio le schede 
grafiche differiscono 
fra di loro: per la 
quantità di 
memoria, per il 
numero di colori, 
per la risoluzione e 
anche(e 
soprattutto) per la 

negozi alla ricerca 
del prezzo più 
conveniente, non 
chiedete neppure la 
marca della scheda 
grafica che 
ritroverete poi 
montata all'Interno 
della macchina. 
E' come se un 
acquirente andasse 
a comperare 
un'automobile 

senza Informarsi 
della cilindrata! 
Senza parlare che 
esistono decine e 
decine di VGA 
differenti, ognuna 
caratterizzata da 
nomi variopinti e da 
prestazioni medio 
basse. I set di chip 
che hanno dato nel 

schede sono 
affidabili e 

una Trldent costa 
meno di una Tseng 

colori con 
programmi del 
calibro di 3D STUDIO 
della Autodesk. 
Queste VGA sono 
anche caratterizzate 
da tempi d i bench 
che superano 
abbondantemente i 
4000 chr/ms di 
landmark, mentre 
una scheda 

economica non 
supera 11500/1600 
chr/ms. 
Come vedete la 
differenza di 
velocità è assai 
notevole, ed anche 
Il costo è diverso. 
Una VGA a 256K 
spesso costa poche 

stanno spendendo 4 

o iryuonl per 
I ~quisto di un 
puf Pc? 

' sicuramente noi 
Dett ciò lascio al 
~tro buon senso di 
valutare la 
correttezza di alcuni 
venditori, che per 
fare prezzi 
bassissimi, abbinano 

un mega ~ai nomi 
più disparati e, 
soprattutto, 
compatibili solo con 
alcuni software. 
Infatti tutti sanno 
che per fare girare 
Windows od altri 
programmi 
blasonati ad alta 
risoluzione, 
occorrono dei driver 

particolari. Questo 
non succede con la 
stragrande 
maggioranza dei 
pacchetti in 
commercio, per i 
quali vengono 
utilizzati i driver VESA 
o PANACEA, che 

vengono forniti dai 
costruttori con la 
scheda VGA, al 
momento 
dell'acquisto. 
Morale della favola: 
occhio alla pernice, 
non sempre basta 
acquistare un 486 
ed un coprocessore 
matematico, per 
avere il massimo, 
occorre anche una 
buona scheda 
grafica, all'altezza 
dell'utilizzo futuro 
~el persona!. E 

' uesto senza 

acquistare schede 
del tipo VISTA a 4 
megaram o TARGA 
32, anche perché il 
software per queste 
appendici costa 
decine di milioni! 
Arrivederci alla 
prossima. 
MAURO PAGANI 



GAME BOY 

BATTLE UNIT 
ZEOTH 
JALECO 

USCITA: ADESSO 
PREZZO: UT. 69.IXXl 
DISPONIBILE PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER lAND 

GRAACA: 

91% 
SONORO: 

90% 
GIOCABILITA': 

94°1o 
VAL GLOBALE: 

91,6°/o 
Q/P=A 

GAME BOY 

WHO 
FRAMED 
ROGER 
RABBIT? 
CAPCOM 

PREZZO: UT. 69.IXXl 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER lAND 
GRAACA: 

95% 
SONOflO: 

94% 
GIOCABILITA': 

97% 
VAL. GL06ALE: 

95,3% 
Q/P=A 
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Fino1mente un oreade potenza ol thruster un po· per 
shoorem up originole. volto, ottel"lendO così un 
dlnorrico e scottante che moggÌOf controlo del 
rtvoojclo con un tocco di · moWnenti) ed il joypod 
freschezza anche kl gestione dlrezlonole per spingere 8.U.Z. 
vlo pod del grosso sp~te contro le orde del solltt spme 
mego-distruttOfe dO ossosslni. Avretno uno solo vita 
oontrolole su cinque llvelli d o dispoSiZione per superare 
bottogtlo. Lo Bottle Uni! Zeoth OQnulO del clnQue livelli. mo 
è k"lfottl oo grosso Mech che tortunotomente uno serie 
va spinto flno al cuore dello Hllmltato cl Continue con cui 
roccaforte nemk:o . termrnote Il gioco In brevtsstno 
ottivO!"ldOMI rozzi direzlonoll e tempo(!). Se non t>ostono poi I 
le numerose armi o cOt'WlOf'll bOse Pèl sconNQg&re i 
disposizione. SI Impiego veri ttpl di nemici. Potremo 
d\XKIU& Il tosto A per regok>re raccogliere armi kl:ser. granate 
lo spinto del bruclotOO (un e potenzfotorl energetici et 
consiglo: non oppllcotegU Mte le stn.mElfltazlonl belche 
lunghe pressioni. mo llmttotevl o disposizione (altro conslgllo: 
o plccoll tocchi. dando se non ~usctte o svpe<ore un 

t; ,;~:~, ' > :'~:·~,~~ -''=' :, ·~ ,,; ·''" ,.'W::, -~"' ;'! . .'<:. ~,; 

~-4~ X ' : ...... 
0001&000 

No. non si trotto dello 
semplice conversione 
del bruttissimo gome 
apparso sul N.E.S. 
qualche mese fai Who 
Fromed Roger Robbit? 
in formolo Game Boy 
è uno g rondloso 
owentura grafico, con 
numerosissimi interludi 
o rcode. che riesce o 
strobiliore quolsiosi 
possessore di Gome 
Boy g razie ad uno 
spiccato originolitò e 
longevità. Il gioco 
rlcolco fedelmente lo 
tramo del film , mo non 
si limito o tradurre in 
sotto-giochi i punti 
solienti dello storio. 
bensì vi permette d i 
vestire I panni d i Rogar 
e di esplora re l'intero 
Toon-Town (Cortoonio 

per i non udenti!). 
raccogliendo indizi ed 
oggetti indispensabili 
per solvore 
l'owenente Jessica 
dalle sgrinfie del 
giudice Doom. Ad 
esempio . durante le 
p rime tosi del g ioco. li 
nostro Roger dovrò 
noscondersi in un 
a rmadio e sbirc iore 

. quo e lò , In otteso che 
gll sgherri del giudice 
sene vadano 
doll'opportomento d i 
Eddle Vollont . L'Intero 
tramo e lo svolgimento 
del g ioco vengono 
dunque sviluppoti con 
un tipo d i interazione 
clnemotogroflco do 
fore Invid io al gome 
Cinemowore . offrendo 
così un prodotto 

punto in uno stoge. riprovateci 
con armi differenti!). Lo grafico 
tUcfisslmo e le onimo2ionl 
omogenee e motto 
dettagliate scorrono via 
freneticamente senza. 
tom.notomente. lncoppore In 
problemi di scromng. L'audio 
tipicamente 'blostonte' 
infarcisce il gioco doirlnlzfo 
oHo fine e.~ deflnlttvo. I 
gomeploy ~offre 
notevolmente entusiasmante 
soprottutto per I plÙ giOvonl 
smonettoni. Pecooto che oon 
le vtte lnflnlte B.U.Z. d..., vn Po' 
trcppo PoCOllll 

reolmente d iverso ed 
innovativo per Gome 
Boy. Lo tramo poi. 
lunghissimo e 
compllcatisslmo, viene 
sviluppoto in modo 
univoco con un solo 
svolgimento: in questo 
modo lo Copcom ho 
voluto p rodigarsi per 
rendere Il più realistico 
ed intrigante possibile 
lo metodologlo di 
g ioco. piuttosto che 
noufrogore In un serie 
di sotto-o reade 
proposti e glocoblli in 
ripetizione. Who 
Fromed Roger Robbit? 
per Gome Boy è un 
gome originole. 
strovogonte. Interattivo 
o lio massimo potenzo 
e decisamente 
riuscitissimo rispetto ol 

Bottte Untt Zeoth è un g1on 
shoot'em up, ortgtnole, 

tren•llco ed avvincente 
onch• se, o dir• li vero, 

dura un po' pochino. con 
una serie illimitata di 

Continue Infatti Il vostro 
M.ch do guerra potrò 
focilm• nl• percorrer• I 
cinque lunghi sta~ In 

breviu!mo tempo. Non c'è 
nemmeno l'opzione pe1 
due giocatOfl in Unk, per 

cui cl sentiamo di 
comlgrlore questo 

Intrigante ptodotto Jo-.Co 
cri soli neofiti del genere. 

rapporto prezzo­
quolitò. Se cercate 
quolcoso che volgo 
reolmente I soldi spesi. 
non perd etevi 
ossolutomente questo 
gioiello Copcom! 

Un'avventura o lo 
Clnemowore su Game 

Boy? Tantissimo 
divertimento 
interolllvo, 

magistralmente 
descrlllo In uno 

confezione audiovisiva 
do Oscar? Who 

Framed Rager Rabbll? 
è la rispo$1o o questi 
lnterraga!M. 01 Game 
Pok cosi belli su Game 
Boy ce ne sono In giro 

moooolto pochllll 
Provare e vedere per 

crederei 



Via XXV Apxilè ,80 - Besozzo - 21023 
V are:ll - 118ly 

Tel: 0332 - 970189 Pax: 0332 - 970462 

Via Tries1!, 6 - Cassano M agmgo - 21012 
V~ -ltaly 

Teli Pax: 0331 - 204074 

Q&JiP: cE•--8 GA~·=•Of' pc-Enc ... E GT 
JJ~~(i[]@~@ @oo@J b@f.P~f5@[j[) af.iiji)~ 

SUl'CR ~NJ/00/r'J, AW~//le 
Soul Blader Lire: 145.000 Cosmic Fantasy Stories MCD Lire: 110.000 
F1 Exaust Heat Lire: 140.000 Toragia Lire: 130.000 
Super Kontra lire: 139.000 Battle Mania Lire: 100.000 
Rocketeer Lire: 149.000 Steel Empire Lire: 115.000 
Xardion Lire: 145.000 Take the A Train Lire: 100.000 
Final fight Guy Lire: 139.000 Shining Force Lire: 125.000 
S.T.G Lire: 145.000 Feiarie MCD Lire: 110.000 
Super F am iStadium Lire: 129.000 Shadow of the Beasi Lire: 115.000 
Super Valis Lire: 139.000 Turbo Outrun Lire: 95.000 
Smash T.V Lire: 129.000 Pit Fighter Lire: 115.000 
GPX Cyber Formula Lire: 145.000 Nostalgia MCD Lire: 122.000 
Hattrick Hero Lire: 129.000 Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000 
Battle Grand Prix Lire: 139.000 Cold Buster Lire: 115.000 
Ranma 1/2 Lire: 149.000 Thunder Pro-Wrestlìng Lire: 109.000 
Magical Taruto Lire: 130.000 Lunar MCD Lire: 115.000 
Super Gachapon W orld Lire: 155.000 Wanl Wani World Lire: 100.000 
G real Batti e Il Lire: 135.000 IL TUO PC-ENGINE HA I COLORI TROPPO 
Super Birdie Rush Lire: 145.000 SCURI? Micromania ha risolto il tuo problema Top Racer Lire: 130.000 
Rushing Beat Lire: 145.000 Finalmente i suoi 256 coloci sullo Scbecmo 

ro-eftl<7/Ne C7fJA1COOY 
Human Sport Festival SCD Lire: 100.000 Adventure lsland Il Lire: 57.000 
Shubibiman lii SCD Lire: 110.000 Hudson Hawk Lire: 52.000 
Parodius 8 Mb Lire: 150.000 WWF Super Stars Lire: 57.000 
Kinsenka SCD Lire: 11 o. ooo lkari no Yousai 2 Lire: 57.000 
Browning SCD Lire: 11 o.ooo Laver Saver Il Lire: 52.000 
Devii Hunter Yoko CD Lire: 105.000 Spy VS Spy Lire: 57.000 
Pachio-Kun Juban Shodu CD Lire: 120.000 Metroid Il Lire: 52.000 
Psychic Storm SCD Lire: 110.000 Pro Soccer Lire: 57.000 
Hawk F-123 SCD Lire: 105.000 Super Street Basketball Lire: 60.000 
Rising Sun SCD Lire: 120.000 Robocop Il Lire: 57.000 
Gokuraku Chukataisen Lire: 105.000 <Tl>AW C7efJR 
Conan SCD Lire: 115. 000 Monster World Il Lire: 57.000 
Kawa no Nushitsuri CD Lire: 105.000 · Alien Syndrome Lire: 67.000 
Toilet Kids Lire: 105.000 Phantasy Star Adventure Lire: 57.000 
The Klck Boxing SCD Lire: 105.000 Buster Bali Lire: 57.000 
Shadow of the Beast SCD Lire: 11 o.ooo NOO- &e~ 
Taikoki CD Lire: 130.000 Football Frenzy Lire: 399.000 
The Davis Cup SCD Lire: 105.000 Soccer Frenzy Lire: 39 9.000 
Far East of Eden Il SCD Lire: 12 0.000 Vendita per Corrispondenza su rete Nazionale Ba bel SCD Lire: 110.000 
F orgotten W orld SCD Lire: 12 3.000 ed Estera. Servizio assistenza Tecnica. 
VaHs SCD Lire: 110.000 Prodotti Originali Giapponesi e Americani 



VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 

U "'' I 'I o 
ro 

STARQUEST 
MISSIONE: 
DREADNOUGHT 
GAMES WORKSHOP - MB GIOCHI 
PREZZO: LIT. 23.900 
USCITA : ADESSO 
DISPONIBILE PRESSO: PERGIOCO 

Stufi di giocare sempre quantità di materiale battute gratuite, 
con le solite regole, presente, e devo dire grazie) e due ulteriori 
senza nessuna che trattandosi di dadi. 
innovazione, al un'espansione, cl si Fondamentalmente il 
sempreverde board può tranquillamente gioco vero e proprio è 
game Starquest? ritenere soddisfatti. rimasto invariato, 

Se avete risposto Troviamo Infatti nello quindi non ml rimane 
affermativamente confezione: che descrivervi i 
sarete felici di sapere - 12 miniature dello cambiamenti apportati 
che, in collaborazione Cltadel, di cui 6 (se ne volete sapere di 
con la MB GIOCHI, la Marlnes spaziali, 4 più rileggetevi la 
Workshop ho deciso di Androidie2 recensione di Storquest 
pubblicare li lemlbillssimi apparso su uno del 
corrispondente Dreadnoughl (che tra precedenti numeri di 
·1avolesco· di un data l'altro, danno il titolo al VG&CW). 

disk per computer, prodotto). Il primo cambiamento 
offrendo al giocatore - una serie completa di lo si avverte dando 
nuove possibilità, che armi leggere, pesanti e uno sguardo 
descriverò più a fondo extra-pesanti, nonchè all'arsenale a 
nelle prossime righe. una manciata di disposizione del 
Per giocare è oggettistica varia che Morlnes spaziali: 
ovviamente necessario Include zaini, artiglieria - cannone laser: può 
possedere Il prodotto mobile di supporto e sparare tre colpi per 
base, il che fà porte stagne rinforzate, ogni !umo, e agisce su 
presupporre che tra Insomma tutto quello di quattro caselle, con lo 
non molto tempo cui ha bisogno un possibilità di 
assisteremo ad una buon Dungeon Master Incrementare l'effetto 
sorta di evoluzione per ricreare tulle le devastante 
successivo di questo avventure che gli concentrando tutti I 
sistemo di gioco, possano per la testa. colpi in un unico punto. 
magari sullo falsariga - uno nuova sezione • fucile a fusione: spora 
del più blasonato fustellato in cartone do a tulle le miniature che 
AD&D della TSR. aggiungere alle si trovano lungo una 
lo coso che più precedenti. linea diritto di caselle. 
colpisce nel ·una scheda ·raggio a 
boardgomeè riassuntiva, nuovi conversione: ha 
sicuramente la segnalinl blip (evitate un'effetto Identico al 

fucile a fusione con 
l'unico differenza che 

o contatto con ostacoli 
di qualsiasi natura, si 
ho un'esplosione che 

copre tutte le caselle 
adiacenti al punto 
dove è avvenuto 
l'Impatto. 

• tarantola: non si tratto 
di un animale velenoso 

addestrato dal 
Morines, bensì di 
un'orma mobile di 
supporto, simile alle 

attuali mitragliatrici. 
Questo per quanto 
riguarda la parte 

'buona·. 
Per lo parte ·cattiva', 

l'elemento più 
Importante è 

decisamente 
l'introduzione di nuovi 
imponenti 
Dreadnought, così 

classificati: 

• Mark VII 
Dreadnought: 
appartiene allo classe 
·Maligno' e può 
portare fino a due armi 
extra-pesanti, mo è 
tuttavia un pò lento. 
• Mork VIII 

Dreodnoughl: è un 



nemico di classe 
"Predatore· armato 

come Il precedente, 
mo più veloce. 

• Mork IX 
Dreodnought: un 
"Dominatore·, 
lncorpoio flno o 4 armi 

extro·pesontt, mo è un 
pò Impacciato nel 
movimenti. 

• Mork X Dreodnought: 
classe "Abominevole", 
è un vero bestione, 

che unisce lo potenza 
di fuoco del Mork IX 

od uno agilità e 
velocità mollo 

VIDEOGAME & COMPUTER WORLD ·OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLAI 

superiore. 

Purtroppo, tranne 
qualche altro aspetto 

secondario che non 
stò o descrivere, e che 
al limito o qualche 

nuovo modo di 
combattere, tutte le 
Innovazioni sono 
queste, tutto qui. 

Probabilmente lo 
Gomes Workshop, pur 
di sfruttare Il successo 
del predecessore, ho 

semplicemente 
cambiato le regole 

llmltondosl od 
appioppare agli 

elementi ·nuovi" del 

nomi risonanti e dando 
un risolto speciale al 

mega corauotl 
Dreodnought. 
Il rlsultato flnole è 
tuttavia un qualcosa 

che non vole 
decisamente 
l'ocqulsto. 

Se siete del fans 
sfegatati dell'originale 
alloro lo cifro richiesto 

por<ebbe rlvelorsl ben 
Investita, altrimenti 
seguite Il mio consiglio: 
lasciate perdere e con 
Il denaro risparmiato 

offllte una pluo od uno 
bello rogoua e poi 
portatelo al cinema 

(ovviamente o vedere 
un bel fllm, coso 
pensavate?). 
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Dovrete vo are verso open Grave. Get alk:i ragazza eegata a 

SOLUZIONE sinistra per trovare ùn Knlfe. Andate ora al polo. Use Pan On 
punto da dove relitti del galeoni. Rope. Use Ughter On 

DI ossel\lare Il fiume. Avvicinatevi allo nave Rope e così bruciate I 

BERMUDA Trovate l'aereo con le che ha In parte Il corda che lega lo 

PROJECT 
casse vicino. cannone, Examlne ragazza. Andate ora 
Esaminate le valigie Passenger; un alle pietre slmUI a 
aperte ed In una Gel passeggero è Stonehenge; 

n mancanza del punti Ughter. Avvicinatevi bloccato sul relitto. awlclnatevl alla 
cardinali (si gioca olle casse e Use Niente paura. andate ragazza In trance sullo 
Interamente con Il Crowbor On Crate. verso nordest e pietra e fate 
mouse) slamo costretti Get Fuel Con e poi cercate di trovare attenzione a non farvi 

~ a citare come liberate Il passeggero velocemente lo palla prendere dal 
riferimento alcuni che si trova nella casso di connonce tra le guardiani; aggiratele 
r9hl parttcolorl. più In alto. Correte Il pietre bianche dalla sinistra. use 

C3i Incomincia vlclno rischio di morire di sete sferiche, Get ConteenOn 
olio carcassa del quindi tenete sempre Cannonball. Tornate al Passenger. La ragazza 
vostro velivolo la borraccia piena cannone. Usa si riprenderò e andrò 
~lpltato sull'Isola. d'acqua che si trova Cannonban On all'aereo. Tornate al 

ulte le orme finché nello stagno vicino olle Connon. Get Borrel. villaggio Indiano e 
I sono e proseguite casse. Conii Use Borrel On Cannon. andate verso nord fino 

:velocemente verso NE deltaplano tornate alla Use Llghter On al ponte con la 
fino al paesaggio Jeep con Il cadavere. Cannon. Voilà Il terzo guardia: questa 
desertico. Qui Use Llghter On passeggero è liberato! chiuderò un occhio e 
overete uno Jeeep Scorplon. Examlne Li Intorno troverete vi farà passare. 

con un cadavere Skeleton. Get Keey, anche uno lampada a Potenza del denaro! 
Ìic1no. Get Jeep (salite Get Jeep, Use Fuel olio. Get Lamp. Andate ancoro a nord 
~ullo Jeep), Get Can On Fuel Cop, Use Avvicinatevi allo sirena fino olla recinzione ed 
Bucket. Get Shovel. Key On Jeep. Oro sulla nave. Gel Plstol. entrate nel vtllagglo. 
~et Conteen. Drop dovrete andare Ora ondate olle Qui troverete Il furbo 
eep. Tornate veloci velocemente verso piramidi maya; piloto odorato dal 
erso le orme sullo nord fino a trovare lo avvicinatevi o quello locali che lo credono 

sabbia e poi ondate reeclnzlone che più In bosso suHa destro un dio caduto dal 
~rso Il mare. Use delimita Il villaggio e accostatevi sullo cielo. Awlclnatevl olla 

cketOnSeo. voodoo. Una volta sinistra dello pietra che tenda. Use Plstol On 
~ornate veloci verso arrivati ondate a chiude la tomba. Passeegner. E' vero. è 
aereo. raggiungete Il sbattere contro le Cercate di stare Il più scarico, ma Il pilota 
are. Use Bucket On porte del vlllogglo e vicino possibile allo non lo sa e voi , ~ e ritornate ancora una per uno queste piramide In posizione blufferete 

all'aereo. Use Bucket ultime si apriranno. rlvolto verso NE rispetto clamorosamente! 
p n Flames. Cercate di Andate al piedi dello olla pietra. altrimentl Spaventato. Il pilota 

~ 
Egulre tutto questa statua nel vlllagglo ed non potrete vedere ciò tornerà all'aereo. 
operazione Il più eseguite le prossime che sto all'Interno. Use Tornateci anche voi 

etocemente possibile mosse velocemente. Llghter On Lomp, Use con Il deltaplano e 

" 
o le fiamme Get Wox Voodoo. Get Lamp On Chest. Get solite: I passeggeri vi 
Salderanno lo sportello Woxx Giri, Detach Treosure. Oro andate tributeranno un . 
~ell'oereo. Use Shovel Needle From Wax Giri. al vUlogglo Indiano; meritato applauso per 

" 
n Sand. Exxomlne Attoch Needle To Wox owlclnatevl allo Il vostro successo e 
atch. Examlne Voodoo. Questo gabbia di legno. Use potrete perciò tornare 

boolbox. Get Crowbar. fermerò Il voodoo e Knlfe On Cage e a coso come veri eroll 
ro ondate verso libererò lo ragazza dal liberate Il passeggero. 

~a costeggiando Il trance facendola Andate al vlllogg~ del 
re fino al vlllagglo tornare all'aereo. cannibali (non fatevi 

~el nativi e cercate di Uscite verso nord e prendere da loro. 
on farvi prendere. ondate olla capanno peno un'orribile finel) 
clno allo 'pool" dello sciamano. più o meno o nord 

· overeteun Avvicinatevi olla dello capanno dello 
deltaplano. Get Gllder. tomba con lo croce. sciamano. Awlclnatevl 
E ro volate di nuovo Use Shovel On Grave. al primo del pentoloni ... erso sinistro e non Use Shovel On Coffin. e prendete lo pentola 
preoccupatevi più del Get Cross. Use Cross con Il manico In alto a 

attvl. Il deltaplano On YOU!Self. destra del pentolone, 
on può volare Avvicinatevi alla Gel Pan. Avvicinatevi 

dappertutto: cl sono tomba sullo sinistra al pentolone di sinistro. 
/Imiti che hanno a che dela croce Use Shovel use Pan On Poi e cosi 
ore con le correnti On Grave. Use Shovel prendete l'olio 
calde del mare. On Coffin. Examlne boNente. Avvicinatevi 



Via Su Michele 3 • 21052 Buato A (V A) 
FAX· TEL. 0331420430 

Super Nintendo 
2Joypad 

Super Mario World 
L.389.000 

Kuma Connector Famlcom 
L. 89.000 

CD-ROM per PC 
Barney Bear Goea To Scbool L 129000 

BatUe Chcs.s Ll89.000 
Wìng Commandcr + Ultlma6 L 199000 

Composcr Qucat L189.000 
Collection L18900C) - Pack 2 U~ 
~ Quest V L 169.000 

Mixcd-Up Mothcr Qoo.je L 169.000 

AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e mM compat. 

11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di vidOOlioebi 
Incluso programma JUK.P BOX 

Manuale in italiano 
Disponibile software profcaalonale 

L Lot.000 

************··~·· 
Scheda Joysdck 
Microclwuael 

L.129.000 

ASOO Upgrade 2.0 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 2.0 per 
avere i due sistemi operativi · 

____ ....t__ 

ASOO PLUS KICK 
L.170.000 

Scheda con kickstart 1.3 per 
avere i due sistemi operativi 

•Prezzi IVA compresa 
•Spese Postali L.10000 

Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 

tt 0331-620430 tt 

nTOLO AMI IBM C'4 -------------
lOOOMfaUa 59000 69000 
Advaa1'JO Tcaala 49000 59000 
Aa• 49000 69000 
Alc:allU 59000 
BlaOamcF~a 59000 69000 301)() 
Culle ot Dr. Braia 89000 99000 
Civiliulioa 99000 
Olta..t 49000 um 
o. .... 49000 
o,1aa0o, 59000 69000 29m 
Beo a-i "Sloona· 99000 
Pl Oaa4Pria 79000 
Fudaalloa 59000 69000 
FoolWIChmp 59000 2912.9 
P...ida Futy Fuzbàua 49000 
0.-y Savaac l'loalier 69000 169 
Ootiliiiu 49000 69000 
Ooldca BaJlc , 49000 59000 
o-i N.poleoaic Balda 49000 
Hadoqllla 49000 
}W..tal 69000 69000 
Horo a-i+ Relara 69000 
Hyponpood llllOOO 
JouyO.C.1 {J.9 

IClck Oli Olaall 20000 
x..ipiau. 59000 
i.....M 49000 
.... Twtal 29000 l0(.16 

MoeMfWaadD l!IOOO l9000 

~- 79000 

°'" 49000 
PollaO.-W 19000 99000 
,..otDuU- 69000 
PepalouD .59000 69000 
a-I 39000 ism 
Q14190fa..... 69000 
R""°""4 39000 

llol>lilaa Rl>aa1e 39000 ..._ S!IOOO 2S(l9 

S-Weepou Laflwatf 99000. .... 99000 
SpMtQlleallV 19000 
Sl&rn.k 59000 
Sapa Sf*C lavadoa 39000 
TipCla 49000 
Ulli9a VI 69000 
WIWWeiWodd S!IOOO 59000 
Wlly._... 89000 99000 
Wlat c. D .,_..i ap.r. 49000 

Ma:;ADIUVI GAMllOY 
MepW J1N aeot Supa- Mado l..ud .u.,-M.a.lJ 9'.000 Oo.abl• Dsap 
J.,.ekk Tee U.GUO ~PII W....­
~ ,_, UI0.880 e..tiòle 8obWe 
PaNu&a The Plll\lllher 
L.t llllde Batlllan 
SupS w-..., G.P. SU..i-a 
Tualau\ 
Sonlc The Hedpllog 
JewelMuW 
OutRun 
l!I Vlento 
Golden /\x.e n 

· Joe Montana Foolb&ll 
Ice Hocby 
Ra.w. s.811 n 
WrmllAIWar 

CAMBCBAR ' 
Sep Ad.apler 49.000 
PopBr.kcr 
Super Golf 
G-Loc 
c:a.tle Ot Wu.ion 
Shlnobl 
Supa-Monaw G.P. 
Dngiin C.ryatal 

SUPlll NIHTINDO 
Joe•Mact_, 
PII Flghl« 139000 
Rivai Turf 1'9000 
WWF W-U..139000 
Mywtiail Nini- 139 
Super Ghoui.'n'Ghoet 
S. Off ioad ll9000 

ATARI LYNX 
Nlnja Galden 
Strida-II 
Tòky 
Wodd Cup Socmc 

PC BNGINB 
PcKld ll 
Death Angel Legaid 
Dubbie Gun Craah 

> 

1TJ'OLO AMI IBM C'4 -------------
Aaoay 49000 
All•Wodd 39000 25/29 
Aao!Mr WOrld 69000 
Baai..tO 79000 
Blnla ot l'ny 59000 
erw. ot IlPal1a 49000 
~-Ofl.oqbow 99000 
eov.~ro-. 49000 69000 
cnlM Por A Corpae ITA 59000 59000 
D,'O rtloa 79000 
o...-1.a1r &ai• Cullo 79000 
Byc ot 1\e S..Olda O 79000 
FaklaaW 1am> 
PlreT- 2200 69000 79000 
FuptotTMlatncla 59000 
Ploor 1S 79000 
F.-.U 49000 49000 
Goda 49000 
Harpoo•Ncw 69000 79000 
Ket.rt a QJaa 89000 89000 
Hllci- Hawt 29000 . 
I.Ala•• &lii Larry V 89000 89000 
1Alau9 Sali Larry I 89000 
LocuD 49000 
Maallc Maaaloa IT A 69000 
Mklwlaw O 79000 lllml 
Ola Noi More 1-mlap 49000 49000 ,.,....,u 49000 
P--.1 Pni Oolf 79000 
Pllptpa. 29000 29000 
hlT .. .i.To41fD 49000 .... 69000 
wa..oe 89000 89000 
a--.m 59000 
lodi 69000 
a..w.. .59000 
Sia ..... 29000 49000 
SpMtAGell 79000 89000 
Sf*l90u •9000 25/29 
SJ*9 Qlleal I VOA 89000 
SlllUW..,. .59000 
n..o.-a 79000 
n .. n.iroa 49000 49000 
-r-s.w,. PrOlltict 79000 
Tvllll u w-op 49000 49000 
TVS,O..BW.1 69000 
UlGpla 69000 
Wa711e H«UJ D 69000 
Wiaud176 79000 79000 

SuperNintendow. ... -. ...... 11 ... 

Adftiaa' L. 139.000 Noafonitu L.139.000 
Blg ll&n L. 139.000 Pg. TourGolf L. 129 
Bill Lt.abeu Buket 13 Papcrboy 2 L.139.000 
Booabuul L.129.000 PUot. Wlng L. 129.000 
Cudewnla IV 139.000 Populou.t L. 129.000 
ChwMula' L.129.000 RPM llactng L. 129.000 
0-Fo- L. 139.000 Radio Playa- L. 139.000 
Dutua Twtn L. 139.000 Ralden L. 139.000 
'Deallla Bueball L. 139 R.obooop 3 L.139.000 
Dra!Wn L. 139.000 Robomech L. 139.000 

>.~ 

~ 

~~ 

* 

< . 

.< 

Dreaai TV L.139.000 Rocbt_. L. 139.000 
Dungeon Muta- L.1•9 ShanghaJ L. 129.000 
l!arth Detenoe L. 129 Slin City L. 129.000 •· 
Equlnox L. 129.000 Siinf*>N L. 139.000 
F.xtra lnnlnga L. 129000 S111u1ball L. 129.000 
P-Zeio L.129.000 Smuh TV L. 129.000 
Flnal Panwy U L.149 Sol.tice 2 L. 129.000 
Plnal Plght I..139.000 S. Adventure I.. L139. 
Gmdlua 3 L.129.000 S. BuebaU 1000 Ll39. 
Hole I Golf L. 129.000 S. Buca Lo..ded L.129. 
H-e Alone L.149000 S. BattJe Tank L. 139000 
Hypczone L.119.000 S. Oouble Drlbble L139 
Lemmlnp L. 129.000 S. Pl Bullt L. 129.000 
Mlght Magie 2 L.149 5. Jl-Type L. 139.000 • 
Ncaa Baak.et L. 149000 Turtlea L. 149.000 
Nolan Ryan L.129000 Zelda 3 L. 129.000 ... 
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marciapei::le. per acqu are un nvelerà alcuni 

SOLUZIONE braccialetto. Andate documenti. TAKE I 

DI 
INCITTA' In albergo e salite le documenti e verrete 
OPERATE Il passaporto scale fino al terzo catturati per la terza 

OPERATI ON americano e prendete plano (non usate vetta. Seguono.a 

STEALTH le note. OPERATE Il l'ascensore!). Entrate questo punto. un palo 
passaporto per nella stanza In fondo al di sequenze arcade 

LL'AEROPORTO 
richiuderlo. Uscite verso corridoio di destra. che richiedono 

rnooteallo 
sinistra verso la banca dove verrete ricatturati parecchia abilità e 
ed USE le note per due e portati su un pratica per essere 

macchinetta del 
giornali ed EXAMINE la 

volte sull'Impiegato. motoscafo. Una volta risolte e superate. Fatte 

~ buca delle monete 
Ora andate dal fiorista giunti sull'Imbarcazione questo dovreste 

(coln-slol). TAKE I soldi 
ed USE le monete sul OPERATE Il braccialetto rllrovaNI a bordo di un 

<;ii e USE I soldi nella 
fiorista per acquistare Il e aspettate di esser sottomarino 'alleato' 

~essura (slot). EXAMINE 
garofano rosso. TAKE il lanciati In mare. Non dove vi verranno 

I giornale e prendete 
garofano ed USE appena toccherete Il assegnati nuovi 

ota della nozione In 
(usatelo) su John; fondo OPERATE Il gadget. Altra fase d i 
andate al parco e braccialetto ed nuoto dove cl saranno 
camminate tra le aspettate che la do evitare gll squali; 
panchine flno a ragazza vi raggiunga. nuotate sul fondo ed 
quando apparirà Il Una volta giunta nelle EXAMINE un pezzo di 

11allgetta (cose). TAKE 
vostro contatto. Non vostre vicinanze alga per trovare 

la penna. EXAMINE Il 
appeno vi sarete OPERATE su di lei qualcosa nascosto 

passaporto e TAKE le 
impossessati della card (dawerol) e nuotate sotto. EXAMINE le 

rotes. OPERATE la 
e della chiave uscite fino alla superficie alghe nuovamente per 
verso destra e tomate dove verrete ripescati. recuperare una specie 

calcolatrice e 
OPERATE Il tosto 

alla banca. USE la Dopo una breve di elastico. quindi 

fintantoché non 
card sull'Impiegato sequenza animata nuotate Il più possibile 

appare la nozione 
della banca. scendete dovreste arrivare al verso destra. OPERATE 

~ota. USE Il blank 
le scale ed USE la labirinto. Munitevi di l'albero ed OPERATE il 

rt sull'apertura. 
chiave sulla cassaforte molla pazienza e tosto e nuotate 

OPERATE Il tosto e 
in basso a destra. TAKE salvate spesso la vostra attraverso il buco 

OPERATE la valigetta 
la cassettino e la posizione su disco. situato allo base. 

case) per richiuderla. 
busto; a questo punto Dopo aver lasciato Il OPERATE il boccaporto 

Lasciate Il bagno ed 
dovreste esser catturati labirinto. OPERATE le (porthole) e ... fatevi , F ile dalla tollet. USE Il 
e portati nella porte ed entrate Imprigionare per 10 
caverna. nell'ufflclo. OPERATE Il quarta voltai Verrete 

passaporto straniero 
braccio della statua messo In una gabbia 

(non quello 

~ 
americano). SPEAK olla 

NELLA CAVERNA per scoprire una sospesa sopra uno 

ostess ed EXAMINE Il 
Per scappare OPERATE cassaforte. USE la vasca piena di 
le pietre per terra ed cassettino sullo plrhanas. USE la penna 

~ 
elegromma. Andate a 

USE le corde cassaforte ed OPERATE sullo serratura ed USE 
Sinistra ed USE 11 

biglietto aereo sulla 
sull'oggetto di metallo. la cassettino per l'orologio su entrambi I 
OPERATE il terreno per accenderlo. La lati del muro. Schizzate 

~ 
guardia. Andate a 

trovare Il piccone piccolo lucetta rossa velocemente verso 
sinistra nella stanza del 

~gogll ed EXAMINE I 
(plck-axe); OPERATE Il Indico l'ordtne del destro ed OPERATE la 

gogli fino a scoprire 
piccone quattro vette numeri per la grato. Scoprirete Il 

f valigia di Mr. 
sul punto da cui arrivo combinazione (del condotto dell'orla 
l'orla fresca (verso code box>. Ad condizionato con 

Morttnez. TAKE e 
OPERATE la vollgla e 

sinistra). Questo esempio. se la quattro lablrlnll simili a 

AKE Il rasoio e lo 
passaggio vi condurrà cassettino mostra un quello precedente. 

~na. Anelate o 
olla sezione di nuoto. sette e lo luce rossa si Portate sempre tonta 
Fintantoché rimarrete trova all'estremo pazienza e salvate od 

~a nello tollet, 
obbastonzo vicini oNe destro. ciò significo ogni progresso fatto! 

OPERATE H rosolo ed 
rocce (senza rimanere che lo cifra 7 occupa Una volto usciti dal ._. SE Il covo sulla presa 
bloccotl) dovreste la posizione del quarto condotto vi troverete 

di corrente a muro. 
14.scoltate Il messaggio 

portarvi sempre più numero. OPERATE 11 In un bagno. OPERATE r uscile dalla tollet. 
verso destro. Dovreste tosto per Inserire I la guardia, TAKE gll 

SE Il passaporto 
ricomparire dal fiorista. numeri. OPERATE la stlvoll di questo ed I 

straniero sull'ufflclale, 
Andate In spiaggia di cassetta (box) e TAKE suoi lacci. quindi USE I 

andate a sinistro ed 
fronte all'hotel ed USE la cassetta. Lo lacci sullo guardia. 

aspettate H taxi sul 
le monete sull'uomo cassaforte si oprtrà e TAKE Il fazzoletto ed 
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E I azzoletto sula attrave1SO la stanza le Impronte dlgltall. USE dalla porta. Dovreste 

fiuardla. TAKE I vestiti e ve!SO sinistra. fino alla la Impronte dlgltall sul trovarvi appesi ad un 
AKE Il bicchiere dal prima dove si trova pannello. attravEHSOte elicottero, quindi molto 

~· f."'andlno. Lasciate la l'Offlcer In attesa. USE Il la porta e scendete rapidamente USE 

r·o~o 
bicchiere pieno nel passaggio. USE l'elastico sullo bomba. 

tra Ve!SO l'uscita sul sull'Offlcer e l'outhor1zed mlssion Una volta In fase di 
asso. Entrate nela posizionatevi sulla cassetta delle caduto OPERATE Il 

nza nel mezzo ed t all'angolo del tavolo. lettere ed entrate nel canotto per poi 
RATE ed EXAMINE I TAKE Il timbro. passaggio. USE Il cavo caderci dentro. Il Dr. 

puntando Ve!SO sinistra elettrico sullo preso di Why cercherà di 
mentre lo fate (ciò è di corrente ed OPERATE Il bombardarvi. ma 

che dovrete prendere Importanza vitale). rasoio. USE Il rasoio S!JI l'elastico tratterrà 

~ <TAKE). USE I laccl su Tornate alla stanza con cestino. EXAMINE Il l'ordigno e lo farà 
ohn. lasclate lo li letto e la fontana e cesttno. quindi usateci rimbalzare contro 

stanza. ondate o TAKE li tampone <USE) sopra Il rasoio l'elicottero. c:;m 
r estra ed entrate nekl dell'Inchiostro (lnk- nuovamente. annientando il vostro 
stanza. EXAMINE I pad) dal progetto Attraversate lo porto nemico. Finale della 

estttl e TAKE le (prlnt-out). USE il ed Incontrate Il dottore storia o la 007 con 

ruzlonl. USE Il francobollo sul pazzo. Quando l'Isolo tonto d i baci ed 
lcchlere sulla tampone ed USE Il emerge. aspettate abbracci dallo bellona 

rtana, OPERATE li tampone sulle istruzioni. che lo voce esca dal di turno! 
ucchlo di rifiuti. TAKE Uscite dallo stanza e rasoio ed USE la 
barca e lasciate lo ondate In quella con- sigaretta In basso sul 

r onza. Uscite dallo la securlty door. computer. Non 
schermo In alto dove vi OPERATE Il pacchetto appena il computer 
~errò chiesto un di sigarette ed salto In aria. OPERATE 

~lcchlere d'acqua OPERATE lo prima Otto. Uno volto 
che. naturalmente. sigaretta più In alto sul sistemato quesfultimo. 

Essedete già. Tornate bordo. USE lo corto sul USE Il CD sul CD ployer 
dietro e comminate bicchiere per rivelare ed ùsclte velocemente 

, 

LA Pronuncia Stotumest Prendi Torcia. Ovest. Collana. Sud. ovest. 

SOLUZIONE Portum. Nord, Est. Ovest. Sud, Ovest. Ovest. Nord. Nord. 

DI MYSTERE 
Spingi Armi. Mangio Prendi Flauto. Scendi. Sud. Sud. Bevi 
Mele. Prendi Monete. Pronuncia Sonix Flaute. Pozione. Est. Sud. 
OVest. Nord. Nord. Guarda, Lascia Flauto, Esamino Quadro. 

Nord. Est. Nord, OVest. Nord. Lascia Monete. Esamino Torcia. Esamino Targo. Rompi 
Ovest. Esamina Lasclabussola. Lascio Rispondi SI. Sud. Ovest. Telo .... .. 
Quercia. esamino Collana. Lascio Pietro. Ovest. Nord. Nord. Sotto La Primo Telo 
~co. prendi Lascia Coltello. Sud. Scendi. Est. Prendi Compare Il Famigerato 
!"'8"°gllone. est. Est. ovest, ovest. Spingi osso. ovest. son. Sud. Quadro E' Molto Bello. 

~·Prendi Mele. Est. Specchio. Prendi Sud. Est. Est. Nord. Raffigura Il Mostro Che 
d. Est. Sud. Esamino Chiave. Est. Nord. Scendi. Est. Est. Sud. Emerge Dalle Tetre 

ombe. Spingi Lapide, Prendi Flauto. Sud. Est. SOll, Est. butta Osso Nel Acque Illuminate Dalla 
Scendi. Nord. Ovest. Nord. Lascia Flauto. Pozzo. Sud. nord. Luna Piena. Insieme Al 
Esamina Obelisco. Est. Apri Porto Con scendi. sud. Sud. Quadro Trovi Una 
t eggl lscr1zlone. Est. Chiave. Nord. Esamino Esamina Mensole. Mappa Che TI Indico 
Sud. SOii. Nord. OVest. Leggio. Esamina Libro, Prendi .Pozione. Nord. Una Barca Che Ti 

ord. Ovest. Ovest. Apri Libro. Chiudi Libro. Nord. SOii. Ovest. Permettera' DI Lasciare 
Apri Libro. Leggi Libro. Scendi. Nord. Ovest. L'Isola ..... 

Lascia Chiave. Est. Est. Ovest. SOii, Prendi 



ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 

di arretrati , telefonare dal lunedì al venerdì 
dalle ore 11.00 alle ore 16.00 

al numero 02 I 93 11 397 
Il prezzo di ogni arretrato é il doppio di copertina. 

ECCO LA LISTA DELL:E SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER I 
CHI DESIDER.~ RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al N. 3 I 
APR. 89 . 

SPACE QUEST Il N. 21 NOVEMBRE91 I 
OIN N. 5 GIUGNO 89 I 
LEASURE SUIT LARRY Il N. 13/14 LUGLIO 91 I 

INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 15116 
AGOST091 

DEJA VU 11 N. 13 DICEMBRE 89 

SPACE QUEST lii N. 1 GENNAIO 90 

LEGEND OF THE SWORD N. 3-4 FEB.IMAR. 
90 

TIME N. 5 MARZO 90 

BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 GIU. 90 

FUTURE WARS N. 7 APRILE 92 

MANIAC MANSION N. 6 MAR 92 

HERO'S OUEST N. 1 O MAG. 90 AL N. 11 GIU 
90 

CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 APRILE AL 
N. 14 LUGLIO 90 

CHRONO OUEST 11N. 14 LUG. 90 N. 17 SET. 
90 

CONQUEST OF CAMELOT N.15116 AGOSTO 
90 

DEATHLORD N.15116 AGOSTO 90 

GOLD RUSH N.15/16 AGOSTO 90 

JOURNEY N.15116 AGOSTO 90 

KEEF THE THIEF N.15116 AGOSTO 90, N. 19 
on. 90 E N.20 on. 90 

I 

LEISURE SUIT LARRY 1 N.15116 AGOSTO 90 I 
~OANHUNTER NEW YORK N.1 5116 AGOSTO I 
NEUROMANCER N.15116 AGOSTO 90 I 
POLICE OUEST 1 N.1 5116 AGOST090 I 
SPACE OUEST 1 N.15116 AGOSTO 90 I 
THE KRYSTAL N.15116AGOST090 I 
THE THREE MUSKETEERS N.15116 AGO. 90 I 

I ~OANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 SEn. I 
I ICEMAN N.18 SEnEMBRE 90 I 
I LOOM N.5 MARZO 1992 I 
I PERSONAL NIGHTMARE N.21 NOVEMBRE 901 

I OPERATION STEALTH N. 12 GIUGNO 90 I 
MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 AL 
N.24 DICEMBRE 90 

I ;~ADOW OF THE BEAST 2 N. 24 DICEMBRE I 
I CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 I 

CADAVER N. 1 GENNAIO 91; N. 3 FEBBRAIO 
91 · N.7 APRILE 91 : N. 8 APRILE 91 

I ~~VENTURA NEL CASTELLO N. 1 GENNAIO I 
I TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 

ING N. 3 FEBBRAIO 91 

N. 4 FEBBRAIO 91 

ELVIRA N. 5 MARZ091· N.6 MARZO 91 

GEISHA N.8 APRILE 92 

KING'S QUEST V N.7 APRILE 92 

THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 

COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 • N. 8 
APRILE91 

I· PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 

OUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91 ; N. 10 
MAGGI091 

I MURDER IN SPACE N. 10 MAGGIO 91 

I SWORDS & GALLEONS N. 1 O MAGGIO 91 

i SPACE OUEST IV N. 10 MAGGIO 91 

i IVANOE N. 10 MAGGIO 91 

EYE OF THE BEHOLDER N. 10 MAGGIO 91 N. 
11 GIUGNO 91 N. 12 GIUGNO 91 

I RISE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO 91 

I 
WONDERLAND N. 11 GIUGNO 91 N. 12 

. GIUGN091 

I XENOMORPH N. 13114 LUGLIO 91 

ARTHUR OUEST FOR EXCALIBUR N.13/1 4 
LUGLI091 

I CIRCu1rs EDGE N.13/14 LUGLI091 

I 
IT CAME FROM THE DESERT N.13/14 

. LUGLI091 

I DRAKKEN N.13/1 4 LUGLIO 91 

I FISH N.13/14 LUGLl091 

I HOUND OF SHADOWS N.13/14 LUGLIO 91 

I BAD BLOOD N.13/14 LUGLIO 91 

BAnLETECH: THE CRESCENT HAWK'S .. 
N.1 3114 LUGLIO 91 

I HARDNOVA N.13/1 4 LUGLIO 91 I 
( DRAGON WARS N.15/16 AGOSTO 91 I 
I THE MAGIC CANDLE N.15/16 AGOSTO 91 I 
( SHADOW OF THE BEAST N.15116 AGOSTO 91 

( SPACE ROGUE N.15/16 AGOSTO 91 

( OBITUS N.15/16 AGOSTO 91 I ~~CK ROGERS: COUNTDOWN .. N. 17 SEn. 

( PRINCE OF PERSIA N. 17 SETI. 91 

( HEART OF CHINA N. 18 SETI. 91 

I SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 on. 91 

I WRATH OF THE DEMON N. 19 on. 91 

I MADTVN. 190TI.91 

WIZADRY N.20 On.91· N.21NOV. 91 • N.22 
NOV. 91 • N.23 DIC 91 ·N.24 DIC 91 

( GODS N. 20 on.91 

( SPACE OUEST 2 N.21 NOV. 91 

( LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 

( CRUISE FORA CORPSE N. 23 DIC 91 

( POLICE OUEST 111 N.24 DIC 91 

( COUNTDOWN N.112 GENNAIO 92 

THE SECRET MONKEY ISLAND 2 N.4 
FEBBRAIO 92 ·N.6 MARZO 92 N. 8 APRILE 92 

I ECO OUEST N.5 MARZO 1992 I 
I GOBLllNS N. 5 MARZO 1992 I 
I ROBIN HOOD N.6 MARZO 92 I 

EYE OF THE BEHOLDER 2 N.7 APRILE 92 N. 
8APRILE 92 

KNIGHTMARE N.7 APRILE 92 N. 8 APRILE 92 
N.9 MAGGIO 92 

I ROGER RABBIT N.7 APRILE 92 

( STAR TREK N.9 MAGGIO 92 



Proprio qualche 
numero fa, un 
simpatico lettore 
(appartenente alla 
categoria del 
rompiscatole, saputelli 
e partlcolarmente 
Ignoranti!) cl ha fatto 
notare che non è 
possibile assegnare un 
voto basso ad uno $1T1p 
poker computerizzato, 
semplicemente 
perchè, nel conteggio 
ftnale, entra a far parie 
ancheilsanaro,rnolfo 
spesso scadente o 
partlcolarmente 
esiguo. Una software 
house anglosassone, 
recentemente unitasi 
alla The Sales Curve, 
sembro aver udito 
queste k:mentele e, In 
occasione cl un 
ennesimo e stupendo 
poker con donnine 
clsclnte, ha pensato 
bene di realizzare un 
accompagnamento 
sonoro decisamente 
superbo. In Cover Glrt 
Strip Poker troviamo 
dunque la coronazione 
del sogno di tutti I 
pokeristi lncallltl del 
computer che, oltre ad 
una collezione di 
stupende ragazze, una 
glocabllHà eccellente 
ed una presentazione 
grafica golosissima, è 
po$siblle dellzlarsl le 
orecchie con alcuni 
motivetti terrtbllmente 
d 'atmosfera. Le 
ragazze contro cui 
potremo giocare, nno 
ad un massimo di tre 
partecipanti umani, 
rispondono ad 
altrettante, voluttuose 
eroine del ftrmamento 

delle starlette 
anglosassoni, 
pizzicate, non a caso, 
dalle clamorose e 
dirompenti copertine 
del Dalty Sport (un 
rotocalco che 
dovrebbe parlare solo 
di soccer e dl polo, ma 
che In realfà predlllge 
le curve di Marta 
Whlttaker al bicipiti di 
Tyson e Bolham - se 
siete stati In Inghilterra 
avrete capilo al 
vololil). Ecco allora 

comparire In stupende, 
caldissime Istantanee 
le spumeggianti doti 
fisiche di lrtne 
Mlchelsen, Mlnnle 
Champ, Amanda 
Godden e Marta 
Whlttaker appunto (ce 
ne sono molte altre 
comunque!), realizzate 
In un contesto di gioco 
Che sfrutta 
ottimamente le 
posslbllltà grallche In 
Lo-Res del vostro 
Amlga. Giocare è 

quantomai semplice 
anche se, per una 
volta, dovrete fare a 
meno del lido topolino, 
digitando, di volta In 
volta, l'ammontare d i 
denaro do puntare. 
Vale quindi la pena d i 
sottolineare la 
presenza di 
numerosissimi 
commenti scritti, anche 
In Italiano c he 
Infarciscono ogni 
singola fase del gioco, 
regalando una 
coinvolgente 
·personalità" ad un 
gioco già 
lntrtganHsslmo di per sè 
stesso. Ben tre dischi 
programma, corredati 
da un simpatico poster 
"In tema", fuortescono 
dalla ricca confezione 
di Cover Glrt Strip 
Poker: un prodotto 
definitivo nel suo 
genere che pochi 
potranno permettersi Il 
lusso di evitare! 
SLUUURPPPPt 
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VAL CllOIAll: 

89,60/o 
Q/P• A 









INTERCINE 

PREZZO: LIT. 69.000 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: EGA/ 
VGA 
SONORO: ADLIB, 
SOUND BLASTER 
HARD DISK: SI ' 
CONTROLLI: 
TASTIERA 
MEMORIA: 640K 
GRAFICA: 

93°/o 
SONORO: 

90°/o 
G IOCABILITA': 

96°/o 
V AL GLOBALE: 

93°/o 
Q/P=A 

FIRETEAM 2200 non è Il 
classico gioco di 

guerra od esogonl, è 
unworgame 

abbastanza a nomalo, 
assai piacevole, 
peccato che duri 

troppo poco. Quando 
si rendete conto di 

essere padroni delle 
regole del gioco avete 
terminato le battaglie 
dlsponlblll .... un vero 

peccato, anche 
perché le varie 
operazioni sono 

avvincenti e 
permettono di passare 

piacevolmente 
qualche ora. 

Adotto anche oi meno 
esperti, per tuffi quelli 
che per il momento 

evitano gli advanced 
level dello SSll 

' .· ' ,·,.o ,.. 1111 t 
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MS·DOS 

USCITA: ADESSO 
GRAFICA: EGA, 
VGA,CGA, 
HERCULES, TANDY 
SONORO: 
CICALINO INTERNO 
HARD DISK: SI' 
CONTROLLI: 
TASTIERA, MOUSE 
MEMORIA: 640K 
GRAFICA: 

90°10 
SONORO: 

N/C 
GIOCABILITA': 

90°10 
V Al.GLOBALE: 

90°10 
Questo programma 

della INFOGRAMES fa 
porte dello 

COLLECTION CLASSIC 
ed è sicuramente 

quello riuscito meglio 
dello serie: sia per la 
grafico usato, sia per 
l'Interesse del gioco 
che deve soggiacere 
o poche e semplici 

regole, dove lo 
differenza viene 
determinato dal 

quoziente 
d 'Intelligenza d i ogni 

singolo giocatore. 
Peccato che Il 

manuale sia In varie 
lingue escluso 

l ' ltollono. 

GO è un antico gioco 
cinese, si pensa che 
risalga a più di 3000 
anni fa. Un game molto 
facile da imparare, in 
pratile ci sono solo 9 
regole, Il resto è frutto 
dell'abilità di ogni 
singolo giocatore. Si 
gioca su una 
scacchiera quadrata, 
che può avere delle 
dimensioni che variano 
da un minimo di nove 
caselle, per lato, ad un 
massimo di 19. Scopo 
del gioco è prendere il 
controllo di alcuni punti 
basilari della 
scacchiera, per poi 
passare all'attacco e 
sconfiggere le armate 
dell 'avversario, 
c ircondandole e, 
quindi, togliendole 
dalla scacchiera (che 
funge da campo del 
combattimenti). GO, 
non è un semplice 
board game, ma un 
vero e proprio 
wargame, dove ogni 
pedina rappresenta 
una unità nemica. 
Scopo del gioco è 
catturare Il maggior 

numero possibile di 
pedine avversarle, e 
conquistare così il 
controllo del punii 
cardine della 
scacchiera. All'Inizio 
del gioco, se uno del 
contendenti è 
manifestamente 
Inferiore (per capacità) 

rispetto 
all 'avversarlo, 
vengono stabiliti del 
punii di handicap, in 
pratica il giocatore più 
debole parte con un 
numero di pedine 
disposte sulla 
scacchiera uguale al 
valore dell'handicap. 
Ovvero: se un 
giocatore ha handicap 
3 all'Inizio può 
disporre tre pedine sul 
punti strategici della 

scacchiera, contro una 
dell'avversarlo. 
Il programma contiene 
una opzione di tutor 
che permette di 
apprendere le varie 
regole con l'aiuto del 
computer. 
In pratica GO è un 
lontano parente 

dell 'Otello, dal quale 
differisce per la 
complessità, qui è 
possibile Impostare 
grandi operazioni di 
accerchiamento e di 
strategia che 
nell 'Otello sono 
impensabili. 
Anche se le regole 
sono poche e 
relativamente semplici 
non pensate di poter 
Imparare tutto 
rapidamente e, 

soprattutto, di battere 
subito il computer. 
Anche a livello 1 la 
macchina vince 
sempre, almeno I primi 
giorni, poi potrete 
(forse) Iniziare a 
prendervi qualche 
sonora rivincita. 
logicamente, più 

piccola è la 
scacchiera, meno 
complesso risulta Il 
gioco, ed è meno 
facile perdere quando 
si è ormai convinti di 
avere la vittoria In 
tasca. 
Una volta caricato il 
game sul disco fisso 
basta digitare GO per 
lanciare Il programma. 
Ora si possono 
scegliere le varie 
opzioni che 

dimensioni della 
scacchiera e l'abilità 
dell'avversarlo, oltre 
al valore 
dell' handicap, come 
avviene in tutte le 
partile di golf. 
Durante le varie fasi di 
gioco si può chiedere 
aiuto al computer, che 
darà del consigli su 
quella che lui ritiene 
essere la mlgllore 
mossa possibile. 
Con un 486 Il gioco è 
veloce ed Il PC 
Impiega pochi secondi 
per rispondere, anche 
nelle situazioni più 
complesse. 
Graficamente Il 
programma è 
piacevole, la 
schermata raffigurante 
la scacchiera e le 
pedine è a 640 per 480 
punii a 16 colori, 
classica risoluzione 
VGA. 



Lady Rgatha 
Len Bulk 
Scar Graynolt 
Nick Brunch 
Fast Eddie B 
Ihor Ihorovich 
Katherine Drib 



Anno2030, il 
basketball è diventato 
duro e cattivo 
(Rollerboll non vi 
ricorda nulla?! E, ce 
risemooooollll) ed I 
nuovi atleti hanno 
rinuncialo all'eredità 
del cestisti delle 
League '80 e '90, 
reimpostando 
totalmente una 
disciplina sportiva che 
ora si pratica con 
armature e palle 
d'acciaio. Nulla di 
nuovo dunque, 

soprattutto per voi 
scafati videogiocatori, 
ormai avveul a questo 
genere di trasposizioni 
futuristiche, anche 
perchè Bill 
Laimbeer's Combal 
Basketball altro non è 
che la conversione per 
Super NES del Future 
Basketball targato 
Hewson (apparso su 
Amiga e Alari ST 
qualche mese fa). 
All'inizio del game si 
imposta la durata di 
ogni tempo, da 3 a 30 
minuti ciascuno, il 
livello di difficoltà 
(Beginner, Amateur, 
Advancede 
Professional) e si 
sceglie se giocare 
immediatamente 
(contro Il processore 
del Super NES od un • 
amico in come ed 
ossa) o Iniziare un 
tornea completo. Un 
po' come accade In 
Speedball 2, anche 
con questa cartridge 

potremo amministrare I 
nostri successi e 
reinvesti~i 

nell'acquisto di nuovi 
giocatori, al fine di 
creare un team 
sempre più imbattibile. 
Sul campo, durante le 
partite, appaiono Infatti 
i classici bonus come, 
monetine, power-up 
(che incrementano al 
massimo le capacità di 
un giocatore per circa 
cinque secondi), mine 
esplosive, seghe rotanti 
e missili a ricerca 

automatica, che vanno 
chiaramente utiliuati 
ai danni della 
compagine avversarla. 
Durante ogni match 
tutto è lecito, urti, 
spintoni, bolle e 
passaggi d'ogni tipo 
(senza pericolo di 
commettere falli - il 

"traveling" è abolito), 
amministrabili 
attraverso i tasti A e B 
del foypad e, 
chiaramente, la 
treccella del 
puntatore. Se il vostro 
giocatore (quello cioè 
che controllate con Il 
pad) non è In possesso 
di palla, potrà lanciarsi 
a placcare 
un'avversario o 
saltare In aria (con 
potenti retrorazzi) ed 
intercettare un 
passaggio. Dal 

momento in cui si entra 
In possesso della stero, 
un timer di 30 secondi 
cl costringerà a tirare a 
canestro (a patio che 
la palla rimanga in 
mano allo stesso 
atleta): in caso 
contrario Il team 
avversario otterrà 

automaticamente il 
controllo del gioco. Si 
possono salvare I 
progressi comeiuti nel 
tabellone e nelle 
classifiche di qualsiasi 
League, grazie alla 
batteria tampone 
inserita nella cartuccia 
di Bill Laimbeer's 
Combal Basketball, 
per riprendere a 
giocare più avanti con 
la massima comodità. 
Il gameplay è ahimè 
sin troppo trenetico e 
dinamico, e lascia 
decisamente poco 
spazio 
all'immaginazione, 
alla creatività e 
soprattutto al 
divertimento di ogni 
giocatore. SI gioca più 
per intuito e per riflesso 
che per attento studio 
delle fasi di attacco/ 
difesa, mentre la 
carica agonistica e di 
Interesse scema 
notevolmente. Le 
animazioni poi non 
sono certo un gran 
che, visto che di Super 
NES si sta parlando, e si 
limitano a riproporre lo 
stesso scrolling 
omnidirezionale e le 
stesse farraginose 

animazioni che In molti 
avranno già Imparato 
ad odiare su Amlga e 
Alari ST. Se, in 
definitiva, cercate un 
buon gioco sportivo su 
Super NES, comprale 
qualcos' altro! 



BROWNING 
RIOT 

PREZZO: 139.000 
USCITA:ADESSO 
GRAFICA: 

85°/o 
SONORO: 

87°/o 
GIOCAllLITA': 

65°/o 
VALGLOIALE: 

74°/o 
I Q/P=C 

Amaro In bocca per la 
precaria realluaZlone 
lec:nlca di un actlon 
game giaco dove 
Olllmo grallco • 
llupendo-o 

rllullano eprecalt.Ollre 
a nurMIOll bug 

durante IO tale cl 
glOCO, . OIWllpt_ .. 

un faltOle claww) 
curiosa per l'Englne, 
- un lnctedllle ,,...•amento con IOll 

quallro ..,... In 
COlllel'npafaMa CM 

COllllderale che 
Sprlggan YIOgglO alla 

velocll6 della luc• 
anche quando Il 

numero Clegll ..,,... • 
c:ael alto da larll 

IChlzzar fuCllt dolo 
IChefmo ... ). Daleml 

retto: leMle da peste I 
IUdalt lllparml I* 
comparwl Qole cl 

1hunder che. megllo, 
mc a a a allo megllolll 

Generalmente la 
caratteristica comune 
alla stragrande 
maggioranza del 
giochi per l 'Engln• 
• 'un altissimo llvello 
d i glocablllta'e , d i 
conseguenza, un gran 
lvelo di divertimento. 
Pare purtropP<> che I 
piogie1 umatorl della 
Rtot .. ne siano 
complelarnenl9 
dlmenttcatl • quello 
che ne deriva altro non 
e ' che un po' d l 
buona grafica • buon 
sonoro accoppiati ad 
un'Insulsa 
glocabllllò. lrownlng 
viene allora 
caldamente 
comlgllato al 
masochisti o a chi Il 
<lvarie I? glocCl'e a 
fresbee con I CD. 
Sea Square e 'una 
gigantesca Isola 
artificiale nel mezzo 
dell'Oceano 
Atlantlco, 
un'Immensa fortezza 

sollo Il controllo di una 
misteriosa polenza 
mllltare. All'Interno 
dell'Isola è stata 
sviluppata la 
plu'grande arma di 

distruzione •slst9nt• 
per ICI' valere una 
schiacciante 

supremazia bellca IU 

tutto u mondo. Le forze 
alleate hanno oplato 
quindi per 
un'Incursione armata 
ed hanno sviluppata Il 
mobll·sult l rownlng al 
ftne di dlstruggef• per 
sempre sea Square. 11 

modulo IR lrownlng 
altro non • ' che un 
massiccio ed 
Incavolalo mech, 
clonato direttamente 
da una delle 
plu' famose serie 
animate glapporletl 
(nella faltllpecle Klda 

Kelsatsu l'oltabor, con 
un pizzico di Choollko 

Yousal Macross>. n 
quale purtroppo non 
eccelle M per 
armamento nè per 
campionarlo di mosse. 
la mllllone suicida 
chegllèllata 

assegnata Il compone 
di sei liv .. a scrollng 
orlzzontale parallaltlco 
durante I qual c l Il 
trova ad aflrOl olCl'e un 
discreto numero cl 
blodroldl llmlll In tutto • 
per tutto al vostro 
beneamato mech. se 
vi sembra di ravvisare 
una lieve somiglianza 
di gioco col pessimo 
Heavy Nova per Mega· 
CD, sappiate che non 
vi stai• sbagllal Ido 
allalto, polc:hè, toltl 
due o tre lnllgnlllcantt 
partlcolarl (ergo la 
leggiadra donzella 
sollo la doccia), Il 
succo è 19mpre lo 
stesso, pessimo senza 
cioè alcun dubblol. la 
carica Iniziale 
derivante dalla 
mulllpresentazlone 
cwata In ogni dettagllo 
va man mano 
sfumando, non appena 
cl Il rende conto 

dell'lnglocabllltèll 
totale • dell'lgnobll• 
longevltèll degli stage OI 
prtma~­
portato a tennlne 
tranquillamente In 
trenta-quaranta 
secondi, anche 
glocanda bendaH • 
legall alla sedia). 

Ottimo I IOl'IOIO 

metallco ed altrettal Ilo 
I parlalo, ftnalmente In 
Inglese (O purtroppo? 

mah.->· Buone anche 
le colOllw• IOl'IDf8 • · 
globalmente, la pCl'!e 

grafica. 
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DICINALE SCRITTO I 
GIORNALISTI ITALIANI 

VI OFFRE SEMPRE 
TANTISSIME 
ANTEPRIME 

.~NSIONI ESCLUSIVE 
LUZIONI E TRUCCHI 

STRI ESPERTI SONO 
POSIZIONE PER RIS 
ALSIASI QUESITO! 

••• E ALLORA, 




