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I SETTORE COMMODORE AMIGA E ACCESSORI I 
AMIGA 500 VERS.2.0 .&,, 690.000 ESPANSIONI! 512KB PER A500 f . 59.000 
AMIGA 500 ,1084 SPl COL. .&,.1.140. 000 ESPANSIONI! IHB PER A500PL. f.140.000 
AMIGA 2000 NUOVO .&,.1.150. 000 ESPANSIONE 51ZKB CLOCK A500 f . 69.000 
AMIGA 2000 , 1084SP1 COL. .&,.1.600.000 ESPANSIONI! I ,5HB PER A500 f .190.000 
CDTV CON ENCICLOPEDIA .&,.1.090.000 ESPANSIONI! 2/8HB SUPRA f.350.000 
AMIGA 3000 PER CONFIGURAZIONE TEL. ESPANSIONE Z/8HB INT. AZOOO f.350.000 

DRNE FSI'ERNO M-00 PA&5.+DISC. f.140.000 ~ ~'JXYJ{f:E-P.l'll.S 'lly.il 80286 16'1JI'! J, .480.000 

DRNE INTERNO A2000 f.139.000 ~ ~'JXYJ{f:E 'J/q~ 80286 16'1Jl'! J,.420.000 

DRNE F.STERNO A500/2000 300KB f.245.000 JJ.CTI<YJl 'l(J:!Pi.~!Y m M.f1qMoo/~ooo 1..150.000 

SfAMPANfE 1270 GETI.INCH. COMMODORE f.330.000 
JJ.CTI<YJl 'l(J:!P.LJt')' lll M.fiq~ 2000 1..170.000 
'MI'J{J y'F9{µ}C'l( PFf1{_ AfOO 1..490.000 

SfAMPANfE COLORE SfAR LC200 f.480.000 E MOLTISSIMI ALTRI ARTICOLI A MAGAZZINO 
MONITOR COLORE 1084'5PI f.470.000 RICHIEDETE IL CATALOGO ILLUSTRATO GRATIS 

A'f28&116 lMB,HDlOSMB,lFD,VGA,MONITOR,TASTIERA AV. ~. 1.650.000 OOUND BIMIBR V~ i280.000 
AT386125 lMB,HDlOSMB,lFD,VGA,MONITOR,TASTIERA AV. ~.2.250.000 
AT386133 lMB,HDlOSMB,lFD,VGA,MONITOR,TASTIERA AV. ~.2.450.000 
AT486/33 lMB,HDlOSMB,lFD,VGA,MONITOR,TASTIERA AV. ~.3.200.000 

IN SEDE A MILANO,l'Ell UL1111UORI COl'lfKìllRAZIO IL NOSIRO 
PEllSOIW.E E' A VOS1RA. COMn.ETA DISl'OSIZIOriE. 
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11Wllm 'ffiLl!fOMTA, FAX O rosrA. • 

MODml 2«il &mllb\U i220.000 
G&\1SCAN ™:J)) i280.000 
!ON CANON mIL VIDEO i.l.400.000 
TAVOLlìITA GRAFICA m i280.000 
SOFl\VAIIB ORKìlNAU l'BR 
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ANTEPRIME IN DIRETTA 
AMIGA: 

SPACE QUEST IV 
WILD WEST WORLD 
BIG RUN 
FANTASTIC VOYAGE 
THE FINAL WHISTLE 
CLICK CLACK 

CONSIGLI TRUCCHI E ••• 
SOLUZIONI 
L ' ANGOLO DEL CRITICO 
GAME BOY: 

AMAZING PENGUIN 
FACEBALL 2000 

PROVATI PER VOI: 
GENI TRAC 

NFL FOOTBALL 
COVER GIRLS STRIP 
POKER 
TOP LEAGUE 
FREAKIN' FUNKY 

FUZZBALLS 
MEGADRIVE: 

MEGA BOX 
SPACE GUN 

BMC CORDLESS MOUSE 
LA PAGINA DELL'AVVENTURA: 

BUCK ROGERS 
SUPER FAMICOM: 

ACTRISER 
TRUMP CASTLE 2 
VROOM 

ELENCO ARRETRATI 
LE PAGINE DEI LETTORI 

GEISHA 
UNIVERSO PARALLELO: 

GREYHAWK ADV. 
MS!DOS: 

LA PAGINA DELL'AVVENTURA: 
EYE OF THE BEHOLDER 2 
KNIGHTMARE 

HARPOON BUNDLE PACK 
MONKEY ISLAND 2 
(ultima parte) 

Un'altra novità: abbiamo aggiunto un nUOVO Sistema di Classificazione e giudizio per le recensioni dei 
videogiochi trattali su VG&CW. Oltre ai classici punteggi di giocabilità. sonoro e grafica, abbiamo pensato bene di aggiungere un 

valore re1at1vo 01 rapporto qualità-prezzo: ta1e votazione viene espressa in base alle prime tre 1ettere de1ra1tabeto. A, B e C, in 

ordine decrescente. Un rapporto Q / P con la lettera A significherà dunque il massimo dello classificazione in base al costo del 
prodotto e a quello che ci viene offerto. Chiaro, no? 

Rocl<y lou~. Alex è Il Mirko Mauro M=rno 
direttore CoPO Most&r Pogonlè glocodolo 
lncon1TO$loto Redattore e Un nome. respertone mottlnoolo 

' (i?) dello su questo \roO slorlo, più espertone serocon 
: gobblodl PfOpOO non 1.#\mltO che c'è in quo~losl 
~ mottl dl cl piove. (Come fotto di giochi ~podi 

., .. VG&CW. to le Amoollo direbbe di slmulazlone con!04& gu 
·: j ,.~ 4 di notte per folllo Gianni eworgome. coplttotlro. ;A foNI 1Tovore lo sottwore. MinOI). LO E' lpercri11CO Porecheo 

rMstoln ho<dw<xee conoscete on· ennesimo letto 
ed'ICOlol 0o<me con Il puPCJZZO merendine orrnol tvttt. doll'Alpe olle potenza e cl costringe o conservi gelosamente un 
del Gobibbo vicino. gioco o ol cioccolato e spesso otrogo ptomldl e dol Choos S1rlkes Imbottirci cl Vollum per Gome Boy .otto 11 cuscino e 
polene meglio di G<Ait e ogni nel rno1e di scortottie Bock o Hero's Que.t. E' lul Il più decidere I cOIOfl dO mettere in che abbia Imparato Il russo 
tonto ontllo In ufficio con Il per~te appollalate sul omoto ed lnvfdloto risolu!e<e di copenno. Ah. dlmenllcovo. ho solo per chlocchlerore con gli 
'colpo dello slrego'I suo worl<benchl odVenture. lo borbol ou!O<t di Tetris e Hotrlsl 

Monueloè 11oberto Alex 2 lo Ple<fronco Mirko 
un·o1tro ossomlgllo Vendetto Merencto Covolonl. alias 
peflo del sempre o (di (/10nl"oc:Jriee 'Il lrOl&llO S&llO 
IJVPPO: Zuccheto. cognome ochefore di 'Golia' (Chi 
bastono I ho spo$0fO fo conqu&IO vuole 
$UOI Manuela Conttsonll) delCopo t'ltendere 
OOChlonl (Q<Jndi è\,.l'\V0f0 Redatte< e) lnlendo ... J è 11 
ve<de- OCChiO Olle dlvorotae è fido scuclero 
azzurro ed I proposte: di RPG. Slè l'ennesimo dAlex 
$UOl 11cCIOI egli beocoto nuovo Conltsonl (tonto di Rl'G 

d'oro o 10 Bo Oerek per MENAllllJ. e posso notte e dì uno belO m&dogllo ol volo<e ocqulslzlone d i VG&CW. Pollo. medlevon si sto porlondo, 
portOle Il sole In redozlone ogni con Il suo Acci. Altro P0f aver ternr.oto Wlzordry V1. legge e gioco do no?IJ. Non disdegno 
mottlno (rrj ho pogoto per Imbattibile r~Ofe di E" pronto o svelorvl anche I più giapponese .... è 11 Dio rn te<ro comunque I night slmulator e le 
tonni dire ciò, non fotecl Odllen1ure è o dispo<àlone per orconi segrefl di quolSlosl gioco di PC Englne e Megodrlve: vi ·s1m.Jlazlonr di volo ... dol 
CO!OI). quolslosl quesito. di Ruolo. b0$lo?l?I motomolll 



I ROMPICOLLO INFOGRAMES! 

Desiderate rivivere le gesta del vostri beniamini 007, Indiana Jones, Batman, ecc., ecc.? 
Visto che non potrete mal farlo nella realtà (d iventare super eroi al giorno d 'oggi è 
particolarmente dlfflclle • non basta aiutare le vecchiette ad attraversare la stradalll), 
provateci almeno nella finzione cinematografica, vestendo cioè I panni del veri Stunt Man, 
più scavezzacollo che man STUNT ISLAND è Il nuovo gioco-simulatore INFOGRAMES che vi 
permette appunto di Inventare qualsiasi scenografia actton, proprio come nel film, e quindi 
realizzarla controllando l 'operato e gli Interventi di più cascatori a disposizione. Potrete 
dunque scegliere le scenografie, decidere se utilizzare paracadute, materassi o trucchi 
segreti dell 'arte degli Stunl Man, nonchè stendere punto per punto l 'esatta sequenza 
delle spettacolari acrobazie, per Infine filmarle, aggiungendo musica ed effetti speciali a 
Iosa. STUNT ISLAND vi offre perciò una nuova reartà vlrfuale all'Interno di un gloco­
slmulatore che, unico nel suo genere, nasce dall'attenta e sapiente opera di 
pr<>51rammazlone del designer DISNEY SOFTWARE e di quelll INFOGRAMES. STUNT ISLAND 
sera Inizialmente dlsponlbne per IBM PC entro la fine di maggio. 



LA TEMPESTA NEL DESERTO ELECTRONIC ARTS 

lnestlngulblle ed Inarrestabile, la vena creativa del designer EA ha portato recentemente 
alla commerclallzzlone di DESERT STRIKE, una stupenda cartridge actton per SEGA 
MEGADRIVE che fa l'occhiolino al plurlblasonato SWIV della THE SALES CURVE. DESERT 
STRIKE è Infatti un c lassico shoot'em up a scrolllng assonometrico, trldmenslonale, che cl 
porta nel vivo della Guerra Del Golfo, magistralmente ricreata su ben cinque, lunghissimi 
scenari di combattimento. Non manca un pizzico di strategia, per quanto riguarda le fasi di 
riarmamento e gestione del nostro mezzo da combattlmenlo Cun elicottero, per chi ancora 
non lo avesse capito), Il tutto sviluppato In una confezione audiovisiva terribilmente perfetta 
e coinvolgente. DESERT STRIKE è già dlsponblle In tutti I negozi speclallzzattl 







WILD WEST 
WORLD 
U.S. GOLD 

PREZZO: N,P. 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 

90°/o 
SONORO: 

80°/o 
GIOCABILllA': 

95°/o 
VALGLOBALE: 

88,33°/o 

WILD WEST WORLD • 
una llmutazlone 

abbastanza sempllce, 
del tipo MERCHANT 

COLONY della 
IMPRESSIONS, dove I 

giocatori devono 
mlluronl con varie 

slluazlonl randomizzate 
che danno vivacità 

alle vcute fosl del 
game. 

Com~mente un 
programma placevole, 
focU• do gestire anc,IMI 

- una lettura 
approfondito del 

manuale. 

Questo volto vi 

ritrovate nel vecchio 

West, è Il primo moao 
17' 1, chlat6 poi, 

petCh6 non u primo d 
oprllelllll Siete appena 
glunH In questo teno 

ancoro Inesplorato, 
dove persone oneste, 

convivono con banditi 

di ogni sorta • 
pericolose trtbù 

Indiane. Avete a 

disposizione un 

consistente gruzzolo 
che Intendete lnvesHre: 

nell'ocqulsto di un 
vasto appezzamento e 

per O$SOldOre gli 

cercare di se e 

qualche ricco lr!!n1ero • 

o Iniziare a coslrulrt-un 

fare pascolare le 
vOllre future mandrie. 

avversarlo che pu6 
essere Impersonato dal 

computer o da 1.r1 

attaccaH 
rtpetutomente dal 

bandlH e dogli Indiani. 

Il game viene gesHto 
attraverso una 

schermato raffigurante 
Il ranch, lo città, Il covo 

del banditi ed altre 

zone d i uno qualche 
Importanza strategica. 

Cliccando con Il 

mouse su queste aree 



rteMl'eoltoll 

~~e=~ 
diventare a rane 
più Influente della 
regione, per rtusdre 
nell'Impresa dovrete 

accumulare denaro e 

potere, solo così 
potrete avere al Wlltrl 
ordini un gran numero 
di plstoleros, 

lndlspensabll per 
difendere I ranch • le 
carovane dagli 

allocchi degll Indiani. 

te non creotev~ 
nemici, sempre 
pochi nemici e 

poc:f onore che tanti 

~•tanto 

Le vGde fasi del gioco 
J-....guono1n 
manlela piocevoi., 

anche perché Il 
programma è 
foclllsslmo da gestire, 

basta muov- Il 
cursore sulle varie zone 

dell'Immagine per 
vedere scritto In bosso 

U comando che 
potrebbe essere 

attivato in quella 

specifica posizione ... 
Ice cft:011'1 

Le varie schermate 
grafiche che si 

susseguono sul video 

.· 

sono di ottimo fatturo, 

ben disegnate e 

facilmente 

comprensibUI anche 
od un approccio 

superficiale. Tutte le 
operazione avvengono 

con Il solo utilizzo del 

mouse, anche le 

trattative con Il 
commerciante d i turno 

si possono concludere 
senza usare lo tastiera. 

Se possedete 

l 'espansione d i 

memoria Il programmo 
si creo uno rom disk, 

che rende velocissime 
le varie operazioni, 

essendo quasi del tutto 

eliminate le fasi d i 
lettura da ftoppy. 





FANTASTIC 
V O VAGE 
CENTAUR 
SORWARE 

PREZZO: LIT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 

76°/o 
SONORO: 

78°/o 
GIOCABILITA': 

70°/o 
VAL GLOBALE: 

74,6°/o 
Q/ P= C 

Fonlasllc Voyoge è 
frollo dall'omonimo 
lungometraggio (del 

1966 per dovere dJ 
cronaca>. ribotlezzato 
In llollo come Viaggio 
Allucinante: fin qui Mio 

bene, mo uno volto 
coricati I due floppy 

programmo cl 
troviamo dovontt 
all'ennesimo e 

povero rivisitazione di 
un clo$$lco X ·Out o R· 
fype. Nktnle dJ nuovo 

OliOro, sop<otMlo o 
causo di uno scono 
quolltà di gomeploy, 
ostico, Imperfetto e 

lerrlbllmenle ripettlivo. 
Lasciate perdere 

alloro: cl sono giochi 
miglior! In commerclol 



J KICK 
Ecco l'ennesimo Impostare la impostare tiri al volo In Infatti un po' troppo 

OFF2 data disk per l'ormai caratteristica FLAIR per rovesciala (Fllck Bali e per ciò che offre), non 
celeberrimo soccer ogni glocalore della Overhead Klck) con dovrebbe mancare 

THE computerizzalo più nostra squadra. In effetti spettacolari e alla collezione di 

FINAL WHISTLE 
famoso del mondo, base a questo valore disastrosi per la qualsiasi Klck·Offlstalll 
targalo Anco. SI tratta, ogni atleta potrà formazione avversaria, 

ANCO questa volta, di The comportarsi nonchè un controllo di 
Flnal Whlstle, una diversamente, palla relattvamente più Selnveeedl~ 

PREZZO: UT. 19.900 corposa biblioteca risultando più accuralo di quanto dato-disl< lo Mr.o si decidesse 
USCITA: ADESSO cioè di dati, propenso al passaggio accade nel gioco ctntroO ad ol!lit \l"IO 
DISPONIBILE PRESSO: supplementi tecnici e o alla penetrazione in base originale. Inoltre COl!lj)ilollon ccmpilla di lulte le MASTUPIX 
GRAFICA: 

nuove finezze per solitario verso la rete potremo anche piaduzlonl che IJcMbio inlcmo 
migliorare Il già avversaria. Durante la giocare in due per la al Klct Off base, molll soccedsll 

94°/o eccellente Klck 011 2, selezione delle stessa compagine ~alkn <• non s<lio loro) 
amalo alla follia da formazioni The Flnal (Team Mode). esulterebbero di gioia. Se cblque 

migliaia di Whislle ci permette controllando, di volta volete aggtoogere qualche 
SONORO: vldeoglocalorl di tutto anche di visualizzare In volta, Il glocalore più ulteriore, al18'1ssìno modlnc<I al 

90°/o Il mondo. The Flnal attributi e vicino alla sfera o Il vostro calcio ccmpute<izzalo del 

Whlstle cl offre dunque caratteristiche di ogni portiere (non più quindi cUO<e dovrete nectSSOl1cmtnte 

la possibilità di glocalore, offrendoci controllalo spendere alttl solei eri 

manipolare a piacere anche la possibilità di dall'elaboratore). allbaldoi ICl8 lo suddetto 
GIOCABILITA': l!l8fCWO: mo, ne vole lo pena?! le varie formazioni, impostare la regola del Quaf!To nuovi tipi di 

84°/o sviluppare nuovi tipi di fuorigioco. C'è campo concludono A propollto, di klek Ofl 3 non si 

calci d'angolo (con anche l'opzione, per felicemente questo sa ancora ....ao, quindi non 
t.lefonalecl In rerlozlone per 

VAL. GLOBALE: 
controllo di altezza, quanto riguarda I data disk che, denaro soperne di plì!l!I 
potenza ed effetto), ed comandi di gioco, di permettendo (costa 

89,3°/o 
Q/P= B 





SPACE GUN 
OCEAN 

PREZZO: LIT. 49.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 

88°/o 
SONORO: 

80& 
GIOCABILITA': 

87°/o 
VAL. GLOBALE: 

85°/o 
Q /P = B 

Space Gun è Il terzo, 
tortunatlulmo episodio 
dello saga shoot'em 

up Iniziato dallo 
O<:eon, qualche 
tempo to, con 
~Woll. SI 

sparo o più non pouo, 
lm~ndosl 

focUmente negU erol di 
Alleni, e si percO<Te Il 
dedalo di conldol di 

uno cloulco nove 
stellare, Infestato do 

ogni genere di nemico 
e di Insidio. Un 

ocqulsto lmmoncablle 
per tutti gll amanti del 
genere che vogliono 
uno ventata d'orla 

tresca, del tipo 
appunto 

tantasclenttflco. 
Gtocabltltò un 

tantfnello ~petttlva, ma 
lmpeccabllel 

I ' •'Hl',' I I H l 
t Hf O I f ', 11.~ 

Confezionato In una 
stupenda atmosfera 
sci-li, ripopolato con 
mostri a la Allen e 
Predator, Infarcito di 
effetti speclall e dotato 
della stessa, Immutata 
glocabllltò, Il soggetto 
base di Operatlon 
Thunderbolt ritorna alla 
ribalta nel nuovo 
Space Gun sempre 
targato Ocea n. Scopo 
del gioco è dunque 
quello di percorrere I 
molteplici llvelll di 
un'astronave 
abbandonata nello 
spazio, caduta In 
mano del predatori 
extraterrestri e piena 
zeppa dunque di 
nemici, Insidie e 
pericoli mortali. SI 
spara dunque a più 
non posso, spostando Il 
classico mirino sullo 
schermo con velocità 
frenetica, 
amministrando le 
munizioni e le risorse In 
nostro possesso, 
rlcostltulblll durante la 
missione. Proprio come 
accadeva In 

Operatton Thunderbolt, 
anche qui cl troviamo 
di tronte ad un 
Irrinunciabile 
gameplay shoot'em 
up, sviluppato 
attraverso 
un'Impostazione 
grafica eccellente ed 
una ftuldltò di scrolllng 
ed animazioni 
decisamente ottima. 

I vari bonus appaiono 
sullo schermo cosi 
come le moltepllcl 
sagome di mostri ed 
avversari di vario tipo, 
Il tutto Incastonato In 
una visione 
tridimensionale 
prospettica che lascia 
un piccolo spazio 
anche agli Indicatori di 
gioco e 
all'lmmancablle 
radar, tratto dal 
rilevatori portatili di 
Rlpley, Vasquez e 
Hlcksl 
li livello di dlffk:oltò è 
crescente, 
Impegnativo al 
massimo, ma mal 
trustrante perchè ... più 
si spara, megllo è e 
con Il Joystlck vi 
sembrerò di non 
esplodere mal colpi a 
sufficienza per cui sotto 

a cambiare stick e ad 
affinarvi I polllclonll 
L'unico vero 
dettaglio stridente di 
questo, come del 
precedente, analogo 
videogame, è la 
difficoltà di tener 
d'occhio Il 
plccollsslmo mirino 
sullo schermo che, 
specie nelle più 
frenetiche e caotiche 
situazioni di 
combattimento (con 
decine di bersagll e di 
colori sullo schermo), 
tende a mimetizzarsi 
con Il fondale, 
facendoci perdere 
tempo prezioso per 
rintracclar1o e 
ripuntarlo sul target 
prescelti. Per Il resto 
non c ' è proprio nulla 
da eccepire proprio 
perchè, origlnalltò a 

parte (ormai è gla Il 
terzo esemplare di 
questo genere - per 
non portare del vor1 
game targati 
Acttonware), Space 
Gun è un frenetico 
oreade, lungo, 
impegnativo e 
duraturo che mieterò 
senz'altro moltissime 
vittime tra gll 
aficlonados del 
Joystick. Armatevi 
dunque di fucili al 
plasma, granate, 
lanciafiamme, cannocl 
congelanti e munizioni 
o iosa, e partite 
dunque allo volto dello 
caccia all'alleno, più 
trentica e realistica 
chemall 



TRUMP 
CASTLE Il 
CAPSTONE 

PREZZO: L 59.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 

85°/o 
SONORO: 

80°/o 
GIOCABILITA ': 

75°/o 
VAL GLOBALE: 

80°/o 
Q/Pd 
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Siete appasslonalt del 
gioco? Andare al 
caslnò è il vostro sogno 
segreto? Volete 
giocare alla roulette 
senza dover poi 
pagare le perdite? 
Bene anche nella 
vostra città è stato 
Inaugurato un nuovo e 
lussuaslssimo caslnò, 
basta che possectklle 
un PC .... 
S. volete c imentarvi a 
bacCCllOI, a blockjack, 
a crapa, a vldeq__poker 

bene, cambiate sola e 
late qualche giro a 
blackjack od a 
baccarat. Se proprio 
siete schiavi della 
roulette andate nel 
salone più grande e 
date Jfogo alla vostra 
passlone . 
Tutto ciò non è solo un 
modo di dire, Il 
programmo non è Il 
solito giochino con le 
schermate del soU 
tavoli da giaco, ma un 

alle sloll mac'*" . .... iiiiiiiimmi 
ancora alliaulel9, 
correte dal vostro 
rivenditore di fiducia 
ed acquistate TRUMP 
CASTLE Il della 
CAPSTONE. Una volta 
caricato Il programma 
vi troverete 
all 'Interno di un 

susseguirsi di vkleate 
digitalizzate in ba$sO 
risoluzione che vi 
permettono di vivere 
l'atmosfera di un 
vero casinò, 
permettendovi di 
lpo$tarvl 
materialmente do una 
sala all'altra della 
COIO do gioco 
passando dalla hall 
alle varie sale di 
disimpegno. 
le numerose 

schermate che si 
susseguono sul video 
sono reali e vi 
porteranno 
ll'ICljlllalmen 
all'Interno di un 
CCJllnò quoti reale. 
Parecchie animazioni 
rendono ancor più 
piacevole la grafica e 
le varie schermale che 
si susseguono sul video 
sono ovvlnc.ntt. 
I giachi sono I soliti, 
Inutile spiegarveli, se 
ancora non li 
conoscete vi basterà 
leggere Il manuale 
contenuto nella 
confezione. 
Il game permette di 
giocare od un numero 
massimo di quattro 
giocatori. Potrete cosl 
misurarvi con I vostri 
amici e se possibile 
sboncar11. Con lo 
vostra fortuna potrete 
lare grosse vincite alla 
roulette ed a baccarat 
dove fare 8 o 9 per voi 
sarà naturale, 
suscitando l 'Invidia 
del vostri amici· 
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Amici della redazione di è al!Tettanto facile per chi, nella prima schermata 
VG&CW, ml chiamo Luca come me, non ha tanto della Masada). Ora, 
e sono uno studente tempo da dedicarci. uttllzzando Il Transmogrffer 
milanese di 22 anni, ed Ultimamente ml è venuto riparato ed I 1111 colorali 
U$O un PC3U SX per In mente di acquistare un sulla console del 
studio e per diletto, sono gioco non In base alle teletrasporlatorl poltal far 
appassionato di vostre recensioni, come si' che Klrk e compagni 
adventures, che rl$olvo, lo mio solito, ma solo dopa vengano traferffl sul ponte 
confesso, quasi sempre che ne avete pubblicato di comando della nave. 
grazie al vostri aiuti. la soluzione! Leggo spesso Qui, a colpi di phaser rossi 
Innanzitutto v1 faccio I sulla vostro posta dlbaffill o verdi, dovrai 
dovutt complimenti per la sulla pirateria, a parte la velocemente colpire tutti I 
rivista, che fra l 'altro ml mia considerazione pirati spazlall. MIS$lone 
sembra In continuo negativa di chiunque completata I 
miglioramento; vi scrivo faccia o favorisca un Gli Hlnt Book non vengono 
per avere, se pa5$lblle un attività Illegale, ml chiedo acclusi alla confezione dei 
ulteriore aiuto. Dopa avere se sia davvero cosi' giochi (eccezion talla per 
letto la voslra entuslasla diffusa per I g1ochl PC, o qualche sparuto 
anticlpaZlone, ho se non sia una comoda vldeogame per Sega 
acqulslato, appena è scusa che tutte le sollware Megadrlve) per Il semplice 
uscito, il gioco "Star Trek house adottino per fatto che ... le software 
2Sth annlversary", Il quale glusllftcare I slsleml di house poi non potrebbero 
è apparso all'altezza protezione dalla copia, Incrementare gli introiti 
delle vostre affermazioni; collegali al possesso del relativi alla vendita di 
purtroppo pero' ml sono manuali originali. Forse cl codesti libercoli per ogni 
bloccato già al secondo sono altre motivazioni alla singolo software 
episodio (e penso che crescita Iperbolica del commercializzato. Lo so, I 
pa5$lale capire la prezZI? costi del giochi originali 
delusione di chi ha un Un'ultima domanda: i sono spesso astronomici e, 
gioco nuovo, costoso, e primi giochini che ho comunque sia, la pirateria 
non riesce ad usarlo); acquislalo, qualche anno è responsabile al 99% di 
dato che avete provato il fa, consislevano in un qu9$1o fenomeno (anche 
gioco In anteprima e dischetto e giravano bene e soprattutto In ambiente 
quindi presumo lo abbiate con un 8088, adesso molti PCI). 
ftnlto, potete darmi risultano lentini sul mio I giochini a cui Il riferisci, 
qualche consiglio o è 386SX. quanto tempo owlamente non esislono 
prevista la pubblicazione prevedete che sia proprio più; I 
della soluzione completa? necessario prima che i programmatori dl oggi 
Vi riassumo brevemente la vldeogames richiedano al cercano lnfalll di sfruttare 
mia situazione: sono sulla minimo un 4116? al massimo la tecnologia 
USS MASADA, ha Il Ml scuso per U tempo che consumer a loro 
marchingegno vi ho fallo perdere, ma ho disposizione per dare Il 
dell'operatore al voluto slruttare massimo slogo alla 
teletrasporlo, I pezzetti di l'occasione per farvi un propria fantasia: rimanere 
metallo, I cavetti, u po' di domande che ml Indietro, con sisleml 
caricatore scarico del stavano o cuore. obsoleti, lenti e poco 
phaser, I phaser senza Complimenti ancora per potenti, slgnlftca quindi 
caricatore, un lungo cavo la .. nostra" rivista, aspetto tagllarsi fuori da gran 
e una bomba, ho liberato I la vostra risposta. parte del futuro 
9membri LUCA LENTI Intrattenimento 
dell'equipaggio tenuti In elettronico. E' purtroppo 
cella e guarito l'addetta Caro Luca, vediamo di una legge di mercato, 
al teletrasporto. Devo andare per ordine. La cruda e tiranna, che non si 
riuscire ad accedere al soluzione di star Trek 25TH llmlta ad Interessare solo il 
pante principale ma non Annlversary soro' mondo della 
riesco a far aggiustare da pubblicata prestissimo mlcrotntormalfca, ma tutto 
Spack Il teletrasporto né sulle pagine di VG&CW (se ciò che é relativo al 
ad usare Il dispositivo per non addirittura nel progresso tecnologico 
abbassore Il campa di prossimo numero). d e ll'intero genere 
forza che protegge la Impietositi da Ionio phalas umano. Ad esempio, il 
porla. Cosa mi manca? O narrativo, ti diamo una nuovo Falcon 3.0 
cosa devo fare? piccola dritta per parlare Speclrum Holobyte vlene 
Perch6, secondo voi, a termine la seconda caldamente consigliato 
assieme oJ gioco le case missione. lnnazltutto devl per sistemi 4U a 33 MHz e 
produttrici non allegano utilizzare I tuoi phaser praticamente esclU$0 
onche un sintetica hint carichi (quelli ro5$l) con Il dall'ambiente XT. Al, 
book, non pensate che il Phaser Welder (quello 286 e via dicendo. Il tuo 
prezzo del video games strano apparecchio con I computer può reggere 
per PC lo tubicini, recuperato fra I ancora per un anno, mo 
giustificherebbe? Inoltre detriti del corrldoto); ricordati che per realizzare 
leggo sempre sul manuali dovrai poi utilizzare lo Il massimo guadagno 
della SIERRA che esistono slesso Welder (ora carico) vendendolo per 
gli hlnt book, vendutt con I tre bastoncini di acquistare un modello 
separatamente, Perché metallo che dovresti avere superiore, dovresti darti da 
da noi se ne vedono gla' nell'Inventarlo. A fare malto prlmallll Se hai 
pochissimi? Forse gli queslo punto, ol posto del bisogno di ulteriori 
Importatori pensano che baslonclnl, troverai una delucldaZlonl telelonacl 
non ne venderebbero? specie di forchetta che pure In redazione, CIAO! 
Ho letto che riuscite a dovrai applicare al 
rl$olvere I vari giochi Transmogrifer (l'oggetto 
velocemente, ma vl ottenuto dal membro BRAVO, BRAVO, BRAVO; 
assicuro che non sempre dell'equipaggio guarito questo è Il minimo che si 

menta ALESSANDRO 
CANTISANI per Il suo pezzo 
appena su VG&CW, alla 
faccia di chi ha scrttto la 
poslllla di ftne articolo e di 
Mli quelli che scriveranno 
dandogli del pazzo. Ma cl 
voleva tanto perché 
qualcuno capisse la 
situazione e la esprimesse, 
Porca V .... (se non capite, 
provate a metterci un 
sinonimo di mucca -
Ndl!)l?l?ll. lo penso che 
Alex abbia ragione su tutti 
i fronti, se l'arcade ha 
regnato ftno ad ora é solo 
grazie alla pirateria e se 
ora (come sembra stia 
accadendo) 
cominceranno a sfangarla 
per bene, vedremo chi 
soprawlverà. Pensandoci 
bene penso che lettere di 
protesla contro 
Alessandro non ne 
arriveranno tante, perché 
falla una veloce Indagine 
tra I miei amici, che 
premetto non sono degli 
RPG-EATER come si 
definisce Cantisanl, ho 
concluso che tuttt nel loro 
intimo covavano le sue 
slesse conclusioni, ma non 
hanno mai trovato una 
conferma tangibile, In 
quanto l'abbondanza di 
arcade non Il ha mai spinti 
a provare a tondo un 
gioco di ruolo o una 
simulazione. 
Personalmente sono stato 
un grande appassionato 
di giochi arcade 
soprattutto agli Inizi, 
appena comperato il mio 
AMIGA 500 e per un certo 
periodo reputavo gli RPG 
come giochi destinati 
all'estinzione; nel 
momento in cui sono 
entrato in possesso di 
alcuni titoli, ho capito In 
cosa consisteva 
realmente il ruolo degli 
Home Computer e quale 
sarebbe staio il loro Muro. 
SI, si lo so', capisco 
benissJmo che sto 
ripetendo tutto quello che 
ha detto Alex, ma cl tengo 
a sottolineare le sue 
aflermaZlonl. In 
precedenza ho citato Il 
fatto che la pirateria é 
diventata di fatto illegale, 
ma ml rendo conto che In 
realtà non ne so' molto: 
sareste cosi' cortesi, se 
passlblle, da darmi una 
delucldaZlone, con le 
vostre Impressioni sul 
Muro del prezzi e delle 
tendenze del video 
games? 
ALSERIO MARCO PADOVA 

Coro RPG-Ealer Marco, un 
certo Cantlsanl ha già 
segnato una grossa X 
rossa sul margine della 



prop11a sc:nvan1o epropt10 
eome focevo Il Boron. 
Rouo ognlquotvollo 
abbattevo un avversarlo>. 
losclondocl spazio per 
molte oltre o venire, od 
eterno memento dello 
v..tdlcitò delle sue porole. 
Inutile quindi sottollneore 
che n mitico Alessandro Il 
annovero già nello suo 
follo C?I) schiero di 
sostenitori e seguaci, do 
arruolare poi nello 
Pf0$$lmo crociato contro I 
videogame orcodel lo 
noslro opinione sul 
fenomeno plraterto • aullO 
svHuppo dei costt del 
sottwa<e originale 
l ' obblomo già 
sviluppalo In più di uno 
rlspOslo al lettori, • cl 
llmHererno perciò od un 
breve riassunto. Lo 
plroteno, nonostante le 
ollermozionidlCopHon 
Uncino a Co., è uno piago 
sociale che ollligge Il 
mondO 
dell'lntrottenlmento 
lnlorrnolico, infettandone 
dlfellomente I costt di 
sviluppo, produzione e 
commerclollzzozlone. 
Quando un game 
dellgner od uno software 
house decidono di 
sviluppare un nuovo 
PfodottO devono 
necessoriomenfe forai dUe 
oonH in tosco e ftssome 
poi U Pfezzo al pubblico o 
cllTe particolarmente olle, 
PfopriO per cercare di 
ommortlzzore 
l 'lnevllobile perdilo d i 
denaro e di polenzloU 
target di vendilo, rubalt 
loro automotlcomente dai 
p1ro11ditutto 11 mondo. se, 
cioè, progrommore, 
conleZlonore e vendere 
Bofmon per Amlgo 
c0$losse solo 15.000 lire 
allo Ocea1, lo stesso 
IOllwore house dovrebbe 
raddoppiare il Pfeuo Cli 
pubblico per guadagnare 
olmeno gli steSSI denari 
Investiti per questo 
progetto in quanto lo 
pirateria, comunque 
vociano le cose, le 
ruberebbe più del 50% del 
legttttml lntrolH. Se lo 
stesso software house poi 
decidesse di proporre lo 
stesso giochi agli steSSI 
prezzi medi dello verllone 
plratato, stol pur tronqufllo 
che qualche lmbecMle 
conHnuerebbe o copiare 
l'orlg lnole Cmogorl solo 
per diletto e per lor 
vedere che se ne Intende 
di progrommozlone e di 
protezioni) e o venderlo 
poi o cosi! ancor più bossi 
se non odditilturo o gratis 
(e qui si rende polese 
l'oltlsslmo componente 
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cl vandalllmo, sfregio e pMçlpoll categorie cl quesito. 
teppismo che permea N plratt. Il mio PC IBM non corico 
fenomeno del IOllwore 1) Quelll che più' I programmi .EXE • 
copiato Illegalmente). com1ponclono olle .COM se faccio Il "BOOT" 
Ecco ollofo che, ll'l llollo delcrtzlone Pf8Cedenl• do disco fisso. Quando di 
come all'estero si vanno (vedi Coplton Uncino). fotti corico Il DOS 
via, via formando 2) Quel! come me, che doll 'Hord Disk, tutto 
ossoc:lozlonl e nuclei <I vanno o comprare giochi PfOCeOe nonnotmenle 
controllo per orglncse, plrotoll dol riven<litore (eccetto uno mono 
denunciare e sottoporre n ~e li danno gratts " BEEEP" di due o tre 
fenomeno olle autorità (o no) agli omlcl. secondi, primo che 
competentt, nel tentativo Vorrei anche fare uno appaio lo scritto 
di spazzar via, entro precisazione: anch'Io, "MICROSOFT MS-DOS 
qualche anno, tuffi I pirati come Pfobobllmente ollTt VERSION ecc."), poi 
del IOllwore. Un esempio plratt opport..-H allo quando Immetto un Fiie 
lampante c l ontvo, PfoptlO secondo colegodo, PfOVO .COM o .EXE i sistemo si 
In quesH glomi, dogi Stati un o<lo sconfinalo per blocco. Sapete~ 
Uniti dove, Il responsabile quel blob, coso putrido e Il Perché? 
del tristemente noto disgustoso, etc .. di Le po$$Word di PIPEMANIA 
gruppo TRSI (Credo che Coplton Uncino. SE STAI pubblicate sul N.4 non 
siano In molli o conoscerlo LEGGENDO QUESTA funzionano per lo versione 
anche qui In ltollol), è LETTERA, ASCOLTAMI BENE: PC. Di fotti per PC sono: 
stato condonnolo o 30 RIVELA A TUTTI IL TUO HAHA • GR1N - REAP - SEED 
anni di corcefe e od uno INDIRIZZO CHE VENIAMO - GROW • TALl - VALI. 
multo di quo1I 2 miliardi cl IN MASSA AD IST AllAl!Tl Ringrozlondovl per tutte le 
lite per aveie controllotto rum I Vll!US POSSIBILI ED risposte che avete doto 
assegni, corte di credilo, IMMAGINABILI SUL TUO olle mie Pfecedenll 
le$$Gre del Bancomat e, COMPUTER (Ionio per missive vi soluto 
guardo coso, copiato e combattere od armi pori). cordialmente. 
spacciato IOllwore Per finire, vorrei rip<endere CRISTIAN 
originale. Morale dello Il punto trottato P.S.: Mi auguro che 
lavokl: voi, piccoli e p<ecedenlemenle: non BUONSAN11 MATTEO Il sia 
modesll utenH di considerate tuffi I pirott riveduto su quanto detto 
vldeogan'le • persona! uguali. nello suo mlssl\lo 
computer non dovete SALUTI DA "Il UVE" C.G. pubblicato sul N.5, 
senltrvl In colpo per tutto P.S.: Complimenti o EROS soprattutto nel riguardi del 
ciò che ho appeno dello, DALLA LANA, hai roglone, lettorllll 
mo semplicemente mo vonel spiegare uno HELLOlll 
seguire un polo di regole coso: sono un 
londomentoi nello vostro apposslonoto di caro 01sflon, vorremmo 
vilo di homlnl· odventures e volenttert olutorH o 
inlonnotlcus: o) ocquislore progromrnozlone, dotO risolvere Il tuo angosciante 
sempre IOllwore originale che mediamente olla Pfoblemo, mo I termini 
(se non llete certi delle setttmono ricevo alquanto fumosi ed 
vostre scelte o Pfeferenze LIT.10.000, se voglio lmPfeclsl con I quoll lo hol 
leggete le recensioni delle comprare l'Amos o espresso non cl 
rMste speclollzzate - un'avventura Siena, permettono di chiarire 
quele serie • non quelle dovrei spendete: ullertormenle lo coso. Se I 
strumentolù:zate - per non UT.99.000 • 1 O settlmone o file .EXE e .COM non Il 
comPfore o scatokl UT.130,000 • 13 sett1mone, lunzlonono Il tuo computer 
chiuso come gli ollocchl), conslderondo poi varie ho Pfobobllmente serissimi 
b) non comprare mai spese extra, I tempi PfOblemll se Il corichi 
soltwore copiato, aumenterebbero Invece do floppy 
regolando cosi Il vostro ulterlofmente. lunzionono?I Al flne di 
sudoltSSlmo denaro o Scusate se uso uno potei risolvere Il tuo 
persone fuorilegge o cui pseudonimo, se usassi U Pfoblemo net minor tempo 
non sto certo o cUO<e i mio VefO nome, fomillort possibile ti conSigllorno 
Muto edomlcl ml coldomente dl telelonorcl 
dell'Intrattenimento Pfendetebbeto In giro o in redazione: I notlt1 
informatico, bensl, vita. esperii saranno Pfonll od 
esclustvomente Il Pfoprio aiutarti, O.K.? Grazie per 
portologllol Tutto chloro?I Coro pseudonimo, per lo correzione delle 

r1spondefe allo tuo lett81'o po$$Wordllll 
non possiamo lor ollro che 

Spelt.redozlone, sono un lndlrtzzorH olla missiva 
rogozzo di tredici anni e Pfecedenle cl Marco Coro Alessandro, sono 
sono un pirolo. ALTI non Alberto di Podovo: slamo ancoro lo, CopHon 
scagliole rabbiosamente stanchi di ripetere semPfe Uncino, dopo Il bel 
lo lettera nel cestino, le stesse cose! Anche se paginone che ml avete 
poiché é PfOprlo di questo c'é comunque dedlcolo nel N.1, si è reso 
argomento che voglia parecchio gente che necessario un mio nuovo 
portarvi. lnnonzltutto vorrei continuo o lare orecchie Intervento che 
dke uno coso che ritengo do mercante, vero sicuramente fl sarà gradito 
lat ldomenlole pr1tno di " Hook" ?l?I quanto I primo .... 
andare avanti: non tuffi I Portiamo degli errori 
pirati sono uguali, cioè Pfesentt nello mio 
non tuffi sono orrendi e Egregio redazione, non ho Pfecedente missiva: come 
seborrolel portatori di uno ancoro letto lo risposto avrai capito dal "vogo• 
piago purulento, I VIRUS, allo lettera scrittovi In disordine e dotle 
programmatori di trciner e lebbtolo, che già ve ne numerose concelloture, lo 
infestatori <I dischi. scrivo un'altra per porvi lettera ero stato battuto o 
Secondo me, vi sono dUe un altro Pfoblemotlc:O macchino do un 
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dallilografo. Svortote sviste anzi o llvello di pnnclplo lo che si prende un po' doll 'lngnoronzo del suo 
erano state cooelte, mo lo condanno e sarei u primo troppo sul seflo. Hai prossimo. E poi pe<ché 
lamo5C1 n cl ero sfuggito: a tor uso esclusivamente fTOSlannato quello che ero solo lu dOVrestl pater 
chiediamo umlmente di pragramml otlglrd se sempllcemente una sparare cardlol epllelt 
perdono e cl solo le case procNtlriel lett.,o nel pegglo<e del come, psleopollco • 
Inginocchiamo al piedi di eeicassero di venir• modi, cl hai accusati di macrocefalo, mentre noi 
colUI che esaltando Incontro o noi piccoll onnlchlllr• l'opero tutti dovremmo stare-
l'omlclzlo, lo leoltò, Il utenti. A quanto pare, creottvo altrui, di scaricare qui zitti, zlltt, o sentirti dire 
rispetto ha lnlZlalo Il suo pero ', Ciò' non le nostre trustrazlonl, gll certe assurdità • o 
rispostone con un colpo accadrà' mai visto che odi, Il desiderio di ripicca credere che certe COM, 

plult0$lo bauo. Per quelle persone che su chi non lo merito, senza che hai scritto In 
quanto riguarda Invece lo secondo te lavorano per controntl. Per Ciò non te precedenza, ,. le è 
coordinazione nello ITose lo nostro felicito', In ne vogliamo onzl slamo inventate un datlllogrofo o 
di Diego che voi ovete realtà' sono Interessate contenti che sia noto un addirittura il ()0$ffno che le 
conetto, devo dirvi che più' ai loro guadagno motivo di dlologo e di ha recopllofe? E, ancoro, 
ero volutamente erroneo che allo filantropia. Credo confronto che speriamo perehè, per uno buono 
e che lo ITase successivo nell'omlclzlo e nello sia utile o te quanto lo è volto, non ondate o 
"Il pensiero è un po' serie di valori di cui anche stato pei noi. propone le vostre grondi 
contorto e lo lu hai portato, mo, per CordoU soluti. idee o certe ottre riviste 
coordinazione logk:o- lovore, non atlrlbolre CAPITAN UNCINO E speciollzzole che vivono 
grommofleole sentimenti cosi' nobili od L'ALLEGRA BRIGATA di P<eview Inventate, 
protteomente nullo •ero un' Industria che lmmoglnl rlcovote 
stato appositamente l)<oduee Vfdeogornes, Lo dico, lo ripeto • lo doll'ulllmo trainer 
scritto per farvelo capire. ollllmentt 11$chl di scrivo per l 'ultimo volto arrivato In redoZlone e 
Lasciamo pero' do porte diventare rkllcololl (slghl): sono stufo elle vostri recensioni basole ol 100'4 
lutto quMto primo che Con questo non credere plognlstel di bambinetti sul test di uno copio 
diventi troppo noioso e che noi dell'allegro Immaturi e scellerotl che pirolo? Loro se ne 
possiamo od altro. brigato slamo uno banda credono di poter riparare intendono e potrebbero 
Appreuo Il lotto che tu di cinici pessimisti che al classico lotte versato anche tornirvi gll lnldlrlul 
concordi con me vedono Il mondo dipinto con slbllllne ammende giusti ove perpetrare lo 
sull'equoz.lone prezzi di nero e nemici noscostt rottouonote olio meglio e v0$lro continuo sete di 
più' bossi • meno dietro gll angoli: slamo supportate do alquanto vandalismo lnlarmottco. 
pirateria: o questo punto solo un po' dlstoccotl e Instabili mo·lo·credevo- Noi, almeno, slamo qui o 
pero' le nostre strode si cerchiamo di tenere gM che-e·volevo·dlre-però- rispondervi, taccio taccio, 
divldonO Perché lu accusi occhi bene aperti su mo·farM·lu·non·hal- senza noscondetcl dietro 
I pirati di aver quello che cl ci-concio; M capito-bene, ecc., ecc. pagine e pagine dello 
donneggloto un mercato nome sleuo che Obblomo Primo di scriver• • di posto sconctuslonote • 
in origine sono, mentre lo scelto è Indicativo del mettefe, nero su bkJnco, u piene di lometicozlonl 
sostengo H controrto. Oro H nostro modo di pensare e Pfoprlo pensiero lo cl luor1 posto • f\lort luogo, e 

) o J 
pongo uno domanda: se di comportarci. penso su anche dieci loro?I Attenzione, Il 
in un tempo, lontano e Se ben ricordi, infotll, volle, voi evidentemente nemico sl celo ovunque e 
felice Il mondo l'allegro brigato è lo noi Non sono perciò molle •orecchi• do 
dell'lntroltenlmento banda del seguaci di dll()O$to o considerare mercante• continuano o 

) §=l : 
lnformollco ero cosi' Robln Hood, composto do valide lo parole di tesseme le lodl • o 
idilliaco come soslleni, se I pe1$00oggl chiassosi, personaggi come Copllon cadergli d~tle, dritte tra le 
prezzi erano bossi, I attaccabrighe, lrrtverentt, Uncino che credono di fauci. 
produttori felici, gll mo grondi amici tra loro e poter grossolanamente SVEGUAllllllllllllllllllllllllllllll 

D 
acquirenti soddlslotll, spinti nelle loro azioni do ritrattare Ingiuri, Improperi 
Perché sono nott I pirati? A un desidetlo di gl~sttzio ed • voli pindarici di 
che coso servono? Uno equità. Le nostre ITecclole egocentrismo e 
non compero certo un contro Diego non erano caparbletb, Mnlendoml 
programmo copiato MnzO ottro che i modo di poi crlllcore do un putpllo 
un motivo logico. Ciò' è dlmoslTorgli che non è un compielomente alieno ed 
quindi Indicativo di uno essere superiore, mo un estraneo all'Intera 
situazione che glò' In comune mortole come dlotrlba di cui si sto 

)6 origine l)<esentovo _, tutti noi, uno dell'allegro trottando. E' anche vero 
problemi e p<ezzl elevott. brigato Insomma. Finito lo che si dovrebbe porgere 
A questo punto occone spiegazione, vonel l'ollro guancia e, alloro, 
tare uno precisazione: aggiungere un polo di non pouo·lor altro che 
ne' io ne ' alcun altro considerazioni personali e rimandare tutto lo luo 
dell'allegro brigato è un guisa di suggerimento: allegro brigalo allo 
pirata, come Invece Coro Alessandro non ti ~sposto (spero 
traspare In Ciò' che hai lonclore o spada trotto chlorlflcatrice, per 
scritto di noi. Non per difendere o accusare l'enneslmo volto) doto o 
dUpiichiomo dischetti qualcuno: mollo spesso, Marco Albetlo di Padova 
ne' tontomeno come In questo coso, e '1>9for• che dal 
dsprezziomo e drutllomo r1schl di sbogliore i colpo, proulmo numero nette 
u lavoro ollrUI. Non non puoi bosorll su poche rlspotte al lettori di 
vogllomo pero' che righe e su Ciò' che ti è VG.c.W si torni o portare 
nessuno si opprollltl cli noi, doto raccontato di uno di orgomenH un poi meno 
ecco Perché competiamo pe<sono per pole<lo rtdondonll e rtpel!IM. Il 
le copie di giochi giudicare. Rischi di par-. lo condollo ed I 
costosissimi o P<•zzl trasformare un luo conslgllo di VGACW è 
moderati dogU stessi compagno d'armi In un OMOlutomente quello di 
negozianti del Soft Ceni., nemico do rldurTe In pezzi non copiare su Ilo lo llnea 
che coml)<endono quanto con ogni mezzo. Se non • di combattere con 
I costi del p<ogromml conosci Quargnento • I qualslosl meuo piroterto, 
siano supeflori olle nostre suol obllontt, non puoi negozlontt fln troppo 
posslbilffò llnonzlorto cl accusarti oHrimenH rischi accondlscendenH e, In 
danno uno mono. Non di vedete del marcio dove generale, chiunque voglio 
sono lovorevole olla In realtà c'è solo vogllo trarre promto da .. 
pirolerlo per partito l)<eso, di Ironizzare suHo gente debolezze• 
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Il mondo del personal 
computer è ormai 
stato letteralmente 
invaso da orde di 
mouse e topolini vari 
che ne hanno 
reimpostato la 
coasiddetta 
interfaccia-utente e, in 
generale, i sistemi di 
utilizzo. Oggi come 
oggi si può affermare, 
senza ombra d i 
dubbio.che 
acquistare un persona! 
computer senza 
mouse sarebbe come 
comprare 
un'automobile senza 
ilvolantel 
Parallelamente allo 
sviluppo di mouse 
sempre più affidabili, 
robusti e sofisticati. si è 
a llora creata una 
fascia di prodotti 
a lternativi che, 
offrendo le medesime 
prestazioni dei suddetti 
device, cerca d i 
colmarne le Inevitabili 
lacune, offrendosi 
come valida scelta 
supplementare. 
E' il caso della GENI 
TRAC prodotta. 
guarda coso. dalla 
stessa GENIUS (già 
famosa per i suoi 
affidabilissimi topolini); 

Ahhhh. libidine. anzi. 
doppia libidine con i 
fiocchi! !! Sulla mia 
scrivania è 
magicamente 
comparso un mouse 
semza filo. chissà se 
potrò tenermelo dopo 
averlo recensito?I?!!! 
(Direi proprio di NO!!!! 
NdR!!). Bhè. ancora 
uno volta. eccomi qua 
a presentarvi una vera 
e propria prelibatezza 
informatico che voi. 
fortunati lettori. potrete 
portarvi a casa al volo, 
lasciandomi a bocc 
asciutta (se dovessi 
comprarmi tutto quello 
che vi p resento, dovrei 
impegnarmi anche le 

1/ot/11 
GENI TRAC è In 
particolare uno 
stupenda trackball 
che. capovolgendo la 
c lassica lmpostaZione/ 
struttura dei mouse. si 
rivela indispensabile 
per tutti coloro che 
hanno problemi di 
spazio o che. in ogni 
caso. non possono 
utilizzare un mouse per 
varimotM. 
La trackball è infatti 
costituito do uno 
grossa sfera rotante a 
360°, Inserita In uno 
speciale pod. fra i tre 
tasti tipici d i un mouse. 
In questo modo. 
appoggiando la mano 
sullo superficie del 
pad. potremo 
controllare I movimenti 
della pallino (che 
corrispondono 
chiaramente a quelli 
del vari puntatori su 
schermo) e gestire i tre 
classici tasti funzione. 
senza alcun 
spostamento siaà della 
mono che del pad. In 
questo modo potremo 
perciò risolvere 
qualsiasi problema di 
spaZio sul nostro 
workbench. senza 
dover impazZire con 
mouse. tappetini. cavi. 

mutande e ia 
collezione di d ischi di 
Little Tony!!!!!). Dunque. 
dunque. il BMC 
Cordless Mouse è un 
favoloso e precisissimo 
mouse che sfrutta la 
tecnologia 
all'Infrarosso per 
colloquiare con il 
vostro computer. senza 
darvi alcuna noia con 
cavi, ftll e collegamenti 
vari. spesso vero e 
proprio tallone 
d'Achille di ogni 
topolino del tipo 
consueto. Installare il 
BMC Mouse è 
terribilmente semplice 
ed Immediato: basta 
collegare olla porto 

ecc. La GENI TRAC è 
realizzata per offrire la 
perfetta compatibilità 
con lo standard 
AMIGA e ATARI ST. 
offrendo una 
risoluzione di 200 DPI 
(analogo a quella dei 
c lassici mouse 
dedicati) e basando la 
proprio tecnologia 
interna su un rilevatore 
ottico di altissima 

seriale/mouse del 
computer il ricevitore 
d i impulsi (uno 
scatolino delle 
d imensioni di un 
biscotto). posiZionare 
quest'ultimo v icino 
all'elaboratore 
(grazie ad un comodo 
adesivo in velcro lo 
potrete piazzare 
praticamente 
ovunque). inserire due 
pile ministilo nel mouse 
e ... via. il nostro 
topolino sarà pronto a 
lavorare!!! Nella ricco 
confezione troviamo 
anche il d river 
dedicato al mouse 
(basta inserire il floppy 
da tre o cinque pollici 

qualità e precisione. 
Offerta ad un costo 
decisamente 
interessante. GENI 
TRAC offre la perfetta 
soluzione a tutti i 
problemi di spazio 
sposata alla più alta 
affidabilità e sicurezza 
d'impiego. Non a 
caso è p rodotta dalla 
GENIUS! 

nel drive e d igitare 
INSTALLI) ed un 
simpatico tool grafico, 
il Visualizer. che ci 
permetterà subito di 
verificare le elevate 
potenzialità del nostro 
nuovo acquisto. 
Potremo perciò 
spostare Il mouse 
p ressochè ovunque 
sulla nostra scrivania. 
senza curarc i d i cavi 
attorcigliati ed 
impedimenti vari. e 
godendoci così la 
massima libertà 
d'azione. Con la 
perfetta compatibilità 
MICROSOFT MOUSE e 
MOUSE SYSTEM MOUSE. 
un risoluzione di 300 
DPI. tre stati ed uno 
velocità massima di 
movimento di 600 mm/ 
sec. il BMC CORDLESS 
MOUSE si rivela la 
scelta vincente per 
acquistare un device 
d i lavoro 
estremamente valido. 
affidabile e sofisticato. 
Mal più cavi 
attorcigliati. mai più 
problemi d i spazio: il 
mouse senza filo è la 
scelta vincente di 
qualsiasi utente PC!!! 
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HANNO 
COLLABORATO Al 
TRUCCHI DI QUESTO 
NUMERO: 

cheat mode. premuti I due DGBF Invincibili. 

MARIO GRONCHI 
(TORINO). ANTONIO 
FRISIA (MILANO • 
E' SEMPRE 
L'OBOE!), PIERO 
CALZORETTO 
(PAVIA), 
MICHELANGELO 
ROCCHETTI, DUCCIO 
POCHINI (PARMA), 
ANDREA BOERO. 

RANMA 1 /2 Il (PC 
ENGINE): 
Se avrete la 
pazienza di portare 
a termine questa 
chicca, per cultori di 
Manga ed anime 
giapponesi, 
aspettate di 
raggiungere 
l'ultima schermata 
finale (quella simile 
ai Continue) e 
digitate: Sù e RUN 
(insieme) - 1-Giù­
Select-2 per una 
sorpresona! 

GOLDEN AXE (Per 
IBM PC): 
Quando appare lo 
scheletro per la 
scelta del giocatori 

gioco. 
6382, 

T SI 
~~11!.M C). 

LADY FANTOM (PC 
ENGINE): 
Nella schermata 
statica d'accesso, 
digitate Slnistra-2-1-
Giù-Sù-1-2-Destra, 
per passare al visual 
mode. 

MAGICAL CHASE 
(PC ENGINE): 
Attivate la sequenza 
di movimenti: 
Sinistra-Giù-Destra· 
Sù-Select (3 volte)­
Sinistra-Destra-1 o la 
sequenza: Sinistra­
Glù-Destra-Sù­
Select (3 volte)­
Sinistra-Destra-2 per 
ottenere alcuni 

ranteltt--""' 
presentazione del 
gioco digitate 
COWABUNGA· 
EATMYSHORTS 
(SENZA SPAZIATURE) 
ed Il gioco partirà 
normalmente, ma 
premendo Il tasto F 
si passerò subito ai 
livelli successivi. 

SUPER 
GHOULS'N'GHOSTS 
(SUPER FAMICOM): 
Per avere la 
possibilità di 
scegliere il livello da 
cui partire, basta 
selezionare lo 
schermo delle 
opzioni, posizionarsi 
su EXIT e premere I 
tasti L ed R del 
seconda joypad. 
Ora, tenendo 

pulsanti, schiacciate Le password: livelli 
COI~ ACE· 2) GBHL, 3) 
i tasti START su MHCB, 4) CDMN 
entrambi I joypad. 

SONICTHE 
HEDGEHOG (SEGA 
MASTER SYSTEM): 
Per accedere al 
livello segreto, 
premete Sù·Giù­
Destra-Sinistra-1-2. 

OUT RUN (SEGA 
MEGADRIVE): 
Per vedere una fine 
diversa da quella 
normale digitate 
ENDING nello 
schermo degli high 
score. Questo è un 
trucco valido solo 
per chi riuscirà a 
finire Il gioco! 

GODS (IBM PC): 
Le password per i 
livelli del gioco 
sono: 2) OLT, 3) UME, 
4) KDY. 

TENNIS (GAME BOY): 
Durante il gioco 
premete START per 
andare in pausa e 
poi SELECT per far 
scorrere le 
informazioni sul lato . 
destro. 

ROLLING RONNIE 
(AMIGA e ATARI sn: 
Premete F9 durante 
il Qioco per ottenere 
pludenarol 

HUDSON HAWK 
(AMIGA e ATARI sn: 
Digitate 
~ 
(senza alcuna 
spaziatura) per 
ottenere vite infinite. 

WWF WRESTLEMANIA 
(AMIGA): 
Se non riuscite a 
battere un 
avversarlo, uscite 
dal ring e 
raccogliete la sedia 
di metallo. Picchiate 
dunque il nemico 
con quest'oggetto 
fino a quando non 
gli avrete pressochè 
annullato la barra 
d 'energia. 
Riportatelo poi al 
centro del ring per 
vincere lo scontro. 

ANOTHER WORLD 
AMIGA e ATARI sn: 
isto che siete 

rticolarmente 
badati o disattenti 

(e nc~pr 
..,__~....,..r~te 

GARGOYLE'S 
QUEST (GAME BOY): 
Esiste una password 
per Iniziare dal 
livello finale, con Il 
massimo di vite, 
soldi ed armi: basta 
digitare NPAN·RRXY. 
Contenti? I 

BURAI FIGHTER 
(GAME BOY): 
Le password: livelli 
EAGLE • 2) HGKM, 3) 
CPFG, 4) JJCM, 5) 
DKLF 
Le password: llvelll 
ALBATROSS- 2) 
HGNC, 3) BMHB, 4) 

ROBOCOD (AMIGA 
eATARI sn: 
Eccovi una vera e 
propria compilation 
di trucchi e dritte 
varie per questo 
vulcano di cheat 
mode prodotto dalla 
Millenium. 
Innanzitutto ecco 
una lista di 
comodissimi cheat 
mode attivabili in 
qualsiasi momento 
del gioco. Basta, 
Inizialmente, 
digitare THE LITTLE 
MERMAID sulla 
schermata dei titoli 
(spaziature incluse> 
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e quindi premere I 
tasti seguenti per 
ottenere alcuni 
extra: RETURN (scudi 
lnftnm), F6-F7 
(ampiezza minore/ 
maggiore dello 
schermo), K 
(sulclcllol), P (si 
ottiene un 
aercplonlno), F (si 
ottengono le ali), X 
(teletrasporta al più 
vicino piloncino 
d 'uscito), M 
(seleziono lo mappo 
- do qui, Inserendo 
numeri do 01 o 50 
potrete accedere a 
tutti gli stage, I livelli 
ed I sottolivelli del 
gioco). 
Per ottenere 
l 'lnvlnclbilità 
dovrete soltare sul 
primo tetto e 
collezlon~nus 
In qu sf'ou.Hnè: 
torta, a ello, 
mop da, 
melo, ·nett 
l ' effe tt·n-- ... 
lnvlnclblllt~HJr<MD 

per dieci minuti o 
fino~ non 
racc~I rete 
un'oltr b nus 
analogo 
Per aprir t e I 
porte dovr te 
utilizzar pr 
stesso trucco, 
appeno descritto, e 

premete CTRl e 
RETURN. Per 
dlscrltlvare Il cheat 
mode premete 
nuovamente 
RETURN. 

JOHN MADDEN 
FOOTBALL '92 
(SEGA MEGADRIVE): 
Per accedere 
direttamente ai 
Play-Offs finali 
portatevi 
nell'opzione 
Continue Ploy-otfs e 
digitate il codice 
D2G54FVH. 

quindi re n l..- '1!11..t, 
primo v I 
gioco; ate a cod r 
sinistro e Qu 
andat nl o f r ' u 
attrov lt ~ l ' I Cl l ..tii~<x 
Uno volto,..._-"... orrà lo.._. _ _. 
nello stage Iniziale spada. Giratevi (se 
troverete tutte le ce n'è bisogno) 
porte aperte! Per fino o quando 
finire Il gioco olla Otomo si troverà 
svelta, aprite proprio al centro del 
dunque tutte le vostro visore. Mentre 
porte fino a trovare avrà lo spada In 
quello del dottor mono premete 
Moybe e, se sarete ENTER per estrarre lo 
abbastanza veloci, vostro pistola 
potrete eliminare Il (attenzione: non 
vostro nemico cercate mal di fare 
(saltandogli in testo ciò se Otomo non 
rlpeMomente) avrà In mono lo 
conservando sciabolo, altrimenti 
ancoro per qualche vi salterà addosso 
minuto l'effetto facendovi perdere 
lnvlnclbllltà. lo pistola!). Uno 
Per ottenere volto comporsi sul 
l ' lnvlnclbllJtà visore I puntatori del 
durante Il mirino, fate fuoco 
combattimento fino od uccidere Il 
contro le fosttc:tlose nlnja. Dovrete 
creature essere 
sottomarine, particolarmente 

veloci e colpire, 
almeno una volto 
l 'avversario primo 
che abbia la 
posslbllltà di saltare. 

comunque un 
caloroso rientro olla 
bose. 

SHADOW DANCER 
(SEGA MEGADRIVE): 
Premete A, B, C e 
START sulla 
schermato del tltoll 
per accedere od 
un'opzlne di 
selezione dei livelli -
facile, vero? 

MEGALOMANIA 
(AMIGA): 
Digitate 
GATAVAXRONT 

come codice per 
Iniziare o giocare 
allo quinto epaco e 
con 195 uomini. 

TUTTI I CODICI DI POPOLOUS 2 

HL ..... tn.'NEAK 
2-11 . .. .SUABIJC 
244 ............. ..eoux 
2•9 ......... NEllAK 
251. ........... l YL Y 
260 ......... 0 MLOAF 
26.l .......... AQISAK 
268 ........ UBMMAT 
274 ........ TUOWAF 
280 ......... VEEGAD 
28.L ....... WISUAG 
291 ..... MOOOAK 
29S .. WOUMAF 
101. ........ UPnAD 
l02 ..... .FEUBAF 
~ ......... SUHOAK 
309 ........ CCUPAF 
31 S.. ........ l YINAD 
320 ......... 00NEAG 
324.: ............ 0MAC 
326 ......... 000PAK 
332 ........... UBSIAC 
338 ............ T\JAF 
.1-14 .... VECCAF 
JSO_ .... GHOMAD 
:154 ...... ABL!HAK 
~ .... -.ATIIAC 
363 ......... L:NrTAB 
369 ......... Sl:ADAT 
375 ........ MNTTAK 
381 .......... LLLOAC 

187 . .ACER 
\93 A.\IAA.AG 
399 LEQUAD 
40? '11JWOAC 
400! ........ VEJJ 
414 ..... GHAKAG 
417 ...... MOLLAI< 
42., ........ WOUBAK 
4.\) ........ Sl IOWAR 

........ ERVEAD 
...... TTALAG 

. NENEAD 
.JlllAT 

OMAKAF 
UMNGAC 
Lfl?TAG 

QUHO 
468.. NGUPAB 
474 ........ UXINAT 
4 . ONEAC 
4 5............. WOP 
4 I .. ...... SIAG 

AG 
PE AG 

566 llADAC 
572 - INTTAT 
sn. LI.AKAC 
574 .JIPlAK 
S7~ ... TilUMAG 
576 .............. 00Ll 
580 ........ 0MAGAC 
586 ....... UMMMAT 
592 ........ QUOWAF 
598 •. MMEGAD 
604 DDACAB 
610 .ABITAG 
616 .ATI.OAK 
617 UX.~GAG 

620.- MEUBAF 
625.-. SUATAB 
629 ... CCERAC 
635 ................. L Y 
6310 .......... INEGAC 
642 ............... LOAC 
64-1 ........ 0MOPAK 
6SO .UMSIAC 
653 HELEAB 
M6 QUAF 
66Z - . .MMCCAF 
668 - DOOMAD 
674 _ ABEGAB 
676 ·-·ADNEAF 
678 . .. AFJlAC 
684... .. .... MEHE 
690 ......... ERODAF 

696 ... .. PIL ,AD 
IH9 LYLOAC 
700 .. J-;c( IJ( 

701.... u.AGAT 
70:? ..•. , .. JIJSA8 
705 ..... MER 
711 .. .... AGAAAD 
713 ....... A.'100AC 
724 ......... l'òGSl.'AD 
730 ....... L'XOOAB 
736 ........ . lDLEAT 
742 ........ AFTllAK 
748 ..... \lflGAC 
1SO ••. _ .. fE.'1\AT 
155 ...... TTlHAC 
76.S ....... LLOPAB 
n1 .......... ACPIAT 
ns ......... ... AGLI) 
780 ........ l:BGHAD 
784 .......... Tll'PAB 
790 ...... MMMSAC 
796 ............. 0000 
800 ......... LDQLAB 
806 ...... .AfOOAT 

8 ... ~~~ 
828 .... J""l'AB 
831 TiilG 
833 .... . AAEGAF 

....... AOltAB 
... ....... OPITAl-

S... ........... HETL 
8 . .......... TlFEAK 
8. .. ....... Sll'SAT 

....... DDAGAD 
I OF.TAI­

...... .AFAAAC 
875.. l l\-V.1AF 
880. PELX 
885 CCllAK 
890...... .. .ISTT AT 
894 ................ JIU. 
896 ........ DOLOAF 
900 ........ 0 ML'BAG 
905 ....... AMAMAC 
911 .......... l.EVEAT 
915 ....... .NEABAB 
920 ........ VEilAK 
9!5-. •• V.1LYAT 
931 HOCMAF 
937 .... lXTIAD 
943_ ... lHATAB 
94S .......... Sl.'lPAF 
950 ............ llALAB 
955 ......... L YOOAK 
960 .............. OOAC 
96S ....... .AKDOAD 
970 ........ UMOOAD 
975 .......... CETIAC 
980 ...... . l'<GCCAf 
9SS .... ...... TIERAB 
990 ...... GHlGAK 
992.. ... J.l)''EAB 
994.-.... .ABNEAF 
99L ..... HOE\I 

999 .......... WOITAB 
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Dalle telefonate che riceviamo In redazione, cl slamo resi conto, che ci sono 
due problemi che assillano maggionnente I nostri lettori: 

1) cosa è successo in verità il 6 marzo? 
2) ma è veramente scoccata la fine dei 286? 

Qui di seguito, cercheremo di dare un piccolo contributo 
alla soluzione di questi due quesiti. 

Anche, perché non vorremmo avere del lettori 
che si svegliano di notte, perseguitati da orrendi Incubi, 

ma ve lo vedete Il buon Cantlsani che cerca di proteggere il suo nuovo 486 
dal fantasma di Michelangelo, annato di martello e scalpello??? 

365 GIORNI DI VIRUS 

Almeno un anno, fa architetto Italiano. giorno, In ~µesto mondo. / massimo vi può 
I ricercatori di tutto il Eh sì, perché il virus caso sare b~s ato Una cosa c hiar forma.!1are Il disco 
mondo, si erano è quasi sicuramente meglicfdirl'iegticare c hi cl ha fisso e vi può 
accorti che alcuni di provenienza l'esistenza del 6 di guadagnato e chi ci distruggere tutti I 
computer australiana! marzo e ha perso! dati che avete nel 
ospitavano un Detto ciò cl slamo preoccuparsi degli Hanno perso PC, ma questo 
Intruso: una specie meravigliati (anche altri 364 giorni sicuramente del succede solo se 
di virus mal vista fino questa volta) per dell'anno. tempo e del denaro, siete I classici 
a quel momento. l'Ignoranza del In pratica della serie tutti quegli piccioni! Per Melarsi 
L'indesiderato giornalisti Italiani, sprovveduti, che basta solo non 
ospite sembrava del spesso firme non conoscono a inserire dischi 
tutto Innocuo, In un famose, che hanno fondo la copiati o di 
secondo tempo scritto a vanvera s'G pr~ematlca e che provenienza non 
scoprirono che era un problema che per risparmiare non sic ura e poi un buon 
una specie di sicuramente non llanno stipulato (a antMrus lo devono 
bomba ad conoscevano e non nessuno (almeno tempo debito) del possedere tutti, non 
orologeria, destinata c,onoscono tuttora. nessuno degli contratti solo Il 6 di marzo. 
ad entrare In Tutto ciò ha Incompetenti che d'assistenza, con Per non correre 
funzione Il 6 marzo contribuito solo ad scrive sul quotidiani delle strutture serie Inutili rischi vi 
1992, anniversario aumentare la nazlonali) e tutto è ed efficienti. Hanno bastava entrare nel 
della nascita di confusione negli tornato esattamente Invece guadagnato setup della 
Michelangelo utenti, che in alcuni come prima. Morale delle cifre mostruose macchina e 
Buonarrottl, nato 517 casi si sono della tavolai la (misurabili in svariati edificate la data, 
anni fa (nel 1475) I addirittura rifiutati di segre ar~i mi miliardi) I produ o così facendo non cl 
un paesino accendere il loro poqre i:iuel fatidico di vaccini e di sarebbe stato 
dell 'aretlno e personal In quel venerdì non ha software vari, adlbtti nessun venerdì 6 
morto a Roma Il fatidico venerdì. acceso Il suo al controllo ed alla marzo per I chip del 
1564. Il fatto Con il solo risultato persona!, mentre In sicurezza del chip vostro computer, 
veramente che ora tutti si sono altre aziende gli del vari: IBM, alla faccia di tutti I 
straordinario dimenticati degli utenti sono corsi ad CompaQe Michelangelo di 
(almeno secondo altri 1200 virus che acquistare compatibili che questo mondol!I! 
chi vi scrive) non sta Infestano le banche programmi specifici popolano le case di Chlarooooo .... 
nella nascita d i un dati d i mezzo del tipo aspirina per tutto Il mondo 
nuovo virus, quanto mondo. Miei cari PC. Ora, tutti si sono occidentale. 
nel venire a sapere signori, la dimenticati Anche, perché 
che almeno un prevenzione contro completamente questo benedetto 
Australlano, eventuali ospiti degli altri mille e più Michelangelo, non è 
conosce la data di Indesiderati, si porta potenziali pericoli certamente uno dei 
nascita di questo avanti con che viaggiano virus più dannosi In 
famoso scultore ed attenzione ogni Indisturbati per Il circolazione, si, al 



Della serie: dove 
parcheggio la 
suocera la 
prossima estate e 
mi scusino tutte le 
stupende nonne di 
questo pianeta. 
Alcuni individui 
senza sc rupoli, 
che si sono 
dimenticati le ore: 
di passione, di 
studio, di gioco 
passate con il 
proprio 286, ora 
non sanno più a 
che santo votarsi 
per llberarsl del 
proprio PC e 
correre sotto casa 
ad acquistare un 
nuovo computer, 
magari più 
efficiente e più 
potente: del tipo 
486a50MHzo 
addirittura "686". 
Senza nemmeno 
sapere, come 
utlllzzare poi, tutte 
le potenzlalltò 
Insite In qud*to 
nuovo velocissimo 
chip. 
Una cosa è sicura: 
I prezzi del 286 
sono crollati 
vertiginosamente, 
In pratica con 
meno di 1.500.000 
potete comperarvi 
un buon PC con: 
schedaVGA, 
monitor a colori 
ed almeno un 
mega di ram. 
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ED IL 286 
ORA 

DOVE LO METTO??? 

Intendiamoci con non basta un 486 fare ciò non basta 
un computer così per avere un buttare alle 
ci potete fare ben ottimo mezzo ortiche il vecchio 
poco, al massimo informatico, così 286, bisogna 
lo potete usare come non basta anche darsi da 
pe fare una blclcletta da fare per studiare 
wordprocessig o corsa per le caratte ristiche 
per giocare, dlventc;ire un gran d ella nuova 
anche in quesJo corridore. Oltre macchina. 
caso rinunciando alla bici sono Detto questo 
ai game più belli indispensabili le torniamo un 
del tipa FALCON 3 gambe, così attimo al quesito 
oWING come occorrono di partenza: lo 
COMMANDER Il. dei buoni buttiamo o no 
Ma se una programmi e questo benedetto 
persona deve molto know-how 286? 
scrivere la tesi o per gestire con La risposta è 
deve imparare a ottimi risultati un veramente 
programmare con 486. In questo dlfflcile, Infatti per 
i vari COBOL, caso non basta molte persone li 
FORTRAN, c e non firmare un 286 è stato un 
ha problemi di assegno e ritirare li fedele amico di 
tempo trova In computer dal tante battaglie e, 
questa macc hina rivenditore, partiamoci chiaro, 
tecnologicamente bisogna avere le se non ve ne siete 
vecc hiotta un idee molto chiare sbarazzati fino ad 
valido aiutante. sia sul software d a ora, quando 
Se I vece volete acqurStare, sia aveva a ncora un 
utilizzare sulle eventuali valore (monetario) 
programmi del modifiche del file elevato, adesso 
tipo Windows o di conti urazione rischiate di 
applicazlonl che e del setup: ad rimetterci un 
devono per forza esempio alcune pacco di quattrini, 
di cose girare volte è visti I prezzi molto 
sotto questa Indispensabile bossi del mercato. 
Interfaccia, beh, aumentare I tempi Sicuramente cl 
allora sarà di accesso alla sono alcuni fattori 
lndlspensablle memoria, o che fanno 
l'acquisto di una dlsabllltare la pendere la 
macchina più shadow, o fare bilancia a sfavore 
veloce, magari un altre operazioni del 286, del tipo: 
486, tanto che vi modo di gestire la 
agognato dagll permettanno di memoria e 
studenti di mezza utlllzzare sempre lentezza del 
ltalla. al meglio l ' area processore; ma se 
Attenzione però, di memoria. Per dovete: tenere 

una contabllità, 
utilizzare un 
vecchio LOTUS, od 
addirittura usare 
WORD od altri 
wordprocessor di 
minori pretese, od 
un data base dei 
tipo DBlll, Il 
vecchio ed 
affidabile 286 fa 
ancora per voi. 
Certo, se volete 
misurarvi con I PC 
del vostri amici, e 
ne sappiamo 
qualcosa in 
redazione, non 
potete non 
confrontarvi con il 
mondo 
dell'lpervelocltàl 
In questo caso la 
ragione non può 
che lasciare 
spazio 
all ' invldla ... 
quindi, mano al 
portafoglio od al 
libretto degli 
assegni! lii 

Mauro Pagani 
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LA bottiglia di olio solare ragazzo che vi sfiderò faccio con 

SOLUZIONE (o destro= spostatelo allo "MORRA CINESE'. "NAPADAMI" che entro 
sopra lo donna e Scegliete un segno (ES. 3 secondi Vi sparerò 

DI GEISHA abbassatelo STATUA) e provate o quindi 
rovescerete così un pò fermare li quadrato in velocisslmomente 

Dopo aver coricato n d'olio sullo schiena e uno casello vuota o posizionate Il vostro 
gioco Vi trovate potrete anche questo punto cercate mirino In "QUEL PUNTO' 
nell'apportamento di spalmaglielo <non di Impratichirvi sullo imporozzonte do 
Parigi con Il mouse soffermatevi o lungo) tecnico di far spiegare mo facile do 
muovete uno prendete nello stesso avanzare Il quadrato intuire e cliccare subito 
macchino fotografica. modo Il bicchiere (in uno casello a llo volto poi continuate o 

~ 
Inquadrate Il alto) e rovesciatelo rilasciando e cliccare su tutto Il 
Kokemono sullo schiene. lei sì cliccando molto corpo In modo do 
(Calendario) in alto o alzerò di colpo velocemente sul spogliarlo 

c:;m sinistro e cliccate. lasciando cadere uno mouse (se tenete completamente e 
Passate o Tokyo. Nello 'CARTA D'ACCESSO' premuto il tosto il godetevi lo sequenza 
stanza dell'albergo (prendetelo). Tornate quadrato sto fermo) se finale. 
trovate un flacone di o 'CASA DOLCE CASA' riuscirete o scogliorlo 
olio di Hlnoky. dove trovate un completamente. lo 
prendetelo. aprite messaggio del sig. ·o· ragazzo vi donerò 
lonta o sinistro che v1 mondo al un'orma l'EXTASER. 
dell'armadio. "TEMPIO DI GIADA', Oro dovete passare lo 
troverete un andateci. Indossate lo schema dello navicello 
cartellone. fate tuta delle sensazioni. o (dalle dubbie forme) 
scorrere i nomi delle questo punto dovrete primo di partire usate 
conchiglie fono o che far compiere olla corto d'accesso e 
non trovare ragazzo uno serie di 5 pastiglie TSUKIS. 
'OSTREADAE' e movimenti che vi Passato lo schema vi 
segnate su un foglio Il porteranno al climax. Il troverete In uno stanza 
numero gioco sì svolge con lo In compagnia di uno 
corrispondente. Aprite tecnico del Master GINOIDE che Vi 
il cassettone e Mind. dovete spoglierò poco o poco 
prendete lo scotolino Interpretare i con lo sguardo. Molto 
vuoto. oro spalmatevi movimenti dello veloceente dovrete 
le mani di olio Hlnoky. ragazzo per sapere comporre un puzzle 
usate lo scotolino e quanti del numeri scelti formando lo figuro d i 
cliccate sulle rodici del si trovano al posto un drogo facendo 
bonsai quando g iusto. Passato il mollo attenzione al , appare lo scritto 'CLIMAX' dovrete piccoli particolari 
'CAVALLETTA giocare o corte (uno (punto dello lingua 
FEMMINA'. Passate al specie di briscola) ecc.). (VI sembrerò 

~ 
tosto (F3) che vi do scegliete il vostro che monchi uno 
accesso ai giochi ed segno (ATOV) che sarò casello mo se lo 
ano pubblicttò (FATE quello di cui avete Il composizione sarà 

" 
PRATICA CON I mogglor numero di esatto questo apparirà 
GIOCHI) nello corte (se avete 2 corte outomottcomente). Vi 
pubblicità cllccondo di un segno. 2 di un troverete poi nello 

" 
sul tosto 'SELECT' altro e 1 di un terzo stanza che precede 
potrete prendere le scegliete I' A TOV laltro del drogo 
pastiglie TSUKIS posso delle corte che nello lubrico. Spalmatevi le 
od F4. Astrologia scolo risultano di minot mani di olio Hlnoky. 
Veggenza. potete valore). Tornate o coso usate lo cavalletto 
divertirvi un po· con I leggete Il messaggio e femmina e cliccate 
segni zodiacali (non ondate do 'OKO' sulle rodici del bonsai 
hanno nessuno quando lei ve lo quando appare la 
importanza ai fini del chiederà digitate il scritto 'CAVALLETTA 
gioco) poi consultate Il codice (li numero MASCHIO' Ola 
vegente che v1 forò corrispondete o controllate la foto sul 
Incontrare Il slg. ·o·. OSTRESDAE) poi con un Kokemono appare un 
quest'ultimo vi pò di obllttà da parte segno. questo dorò 
spiegherà alcune cose vostro nel difenderlo lel uguale o un altro che 
(leggetele) e poi vi pescherà 2 perle troverete nello stanza 
scomporlrà losclondovl nere (PALLINE DI su uno mattonella 
In compagnia di uno GEISHA) con le quali dove appoggerete Il 
donna. Con uno certo accedere al 'SALICE bonsai. A questo punto 
solerzia cliccate sullo BIANCO' qui dovrete le porte si apriranno e 

riuscire o spoglìore lo vi troverete faccio a 
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GAME BOY 

AMAZING 
PENGUIN 
NATSUME 

PREZZO: LIT. 79.CXX) 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 

89°k 
SONORO: 

91% 
GIOCABILIT A. : 

95% 
VAL. GLOBALE: 

91,6<ro 
Q/P-B 

GAME BOY 

FACEBALL 
2000 
BULLET-PROOF 
SOFTWARE 

PREZZO: LIT. 69.CXX) 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER WORLD 
GRAFICA: 

96<ro 
SONORO: 

97% 
GIOCABILITA.: 

99% 
VAL. GLOBALE: 

97,3% 
Q/P-A 
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Amozing Penguin non 
è do confondere 
erroneamente con il 
celebre King Of The 
Zoo, vole o d ire con 
quell'insolito ping 
pong dei pinguini che 
do tempo riscuote 
successo non solo sul 
piccolo Gome Boy, mo 
soprattutto nello sole 
giochi di tutti il mondo. 
Amozing Penguin è 
infatti un clossiclsslmo 
rompicapo oction che 
riprende. o lio lontano. i 
celeberrimi temi di 
Quix. e Volfied, 
proponendoci un tipo 
digomeploy 
sempreverde e coro o 
quolsiosi oppossionoto 
di videogame. Scopo 
del gioco è quello d i 
guidare il nostro 

Un g ioco come questo 
sul piccolo Gome Boy 
non I' ovete p roprio 
moi visto I Altl. non si 
tro tto dell'ennesimo 
Poe Mon 
computerizzato. bensì 
d i un divertentissimo 
guordie-e-lodri vissuto 
in prospettivo 
tridimensionole 
ottroverso ben 60 
differenti labirinti. 
otrimenti identificati 
comeorene 
cibernetiche. Si può 
g iocare do soli o fino 
od un massimo di 
quattro sfidanti umoni, 
assortiti in quolsiosi tipo 
d i formazione con o 
contro il 
microprocessore del 
Gome Boy. Scopo 
principale del gioco. 
suddiviso in due 
opzioni. Cyberscope e 

simpatico onimoletto 
su di uno schermo di 
gioco segmentato in 
più porzioni che 
celono o ltrettonte 
porti d i un fondale 
colorato (In bionco e 
nero? Sigh!) o di un 
vero e proprio dipinto. 
Raccogliendo olloro i 
porticolorl ··pennelli " 
disposti o coso sulle 
linee di intersezione 
dello schermo. 
ottroverso le quoll vo 
mosso il nostro eroe. 
potremo vio. vio 
comporre ogni 
mosaico, sfondo 
chioromente attenti o 
non incocciare nei 
soliti sprite nemicì. Per 
eliminare questi ultimi 
basterò colcior loro 
addosso olcune 

Areno. è quello d i 
rincorrere gli owersori 
(ottroverso i labirinti 
appunto) e colpirli 
(cioè toccarli) 
ripetutamente per 
sbatterli fuori g ioco. 
Durante 
l esplorazione Il 
nostro HAPPYFACE 
(Hologrophicolly 
Assisted Physicol 
Pattern Yelded For 
Active Computerized 
Emobrkotion - il 
classico Smile!) potrò 
recuperare oggetti ed 
indizi che gli serviranno 
per giostrare ol melgio 
delle sue copocitò lo 
penetrazione 
ottroverso le p iù 
remote porte segrete. 
trabocchetti e 
trappole del labirinto. 
lndispesnobili, od 
esempio. I cerottini, 

sferette che si trovano 
p iozzote. in modo 
oltrettonto stroteçiico. 
in olcunl punti ch1ove 
dello schermo. Dopo 
qualche partito tutto 
d ivento 
porticolormente 
immediato e chioro. 
mentre lo d ifficoltà di 
sviluppo d i ogni 
quodro aumento 
progressivamente. Per 
fortuna ci viene in 
oiuto un comodissimo 
sistemo d i password 
che c i permette di 
ricominciare o giocare 
dall'ultimo stoge 
terminato. senzo 
dover. ogni volto. rifore 
tutto do copo. Ottime 
onlmoZioni e uno 
giocobilitò immediato 
edinomico 

disseminati quo e lò. 
per guarire Il tocco 
mortole infertoci dol 
nemico. Foceboll 2000 
non è moi ripetitivo od 
uguole. molti labirinti 
vengono oddiritturo 
rondomizzoti dol 
p rogrammo e. grazie 
od un sistemo d i 
onimozioni senzo o lcun 
tipo di flickering. 
sfortollomenti od 
imperfezioni. e od uno 
colonna sonoro 
entusiosmonte riesce o 
strobiliore e o stregare 
quolsiosi utente Gome 
Boy. Un beste seller 
imperdibile!!! 

condiscono 
egregiamente un 
soggetto di gioco che 
potrò entusiosmore gli 
utenti Gome Boy di 
tutte le età. 
Ah. d imenticavo: 
volete subito un po· 
d i cod ici per i vori livelli 
d i Amozing Penguin? 
Eccovelil 1) 981990. 2) 
235408.3)678163.4) 
302945.5) 153876.6) 
840492. 7) 054217. 

lllcCldoloVcllodoQb. lgioellicoe 
doYo tisogr<M> cdorore pcam 

- · pòi ""'' d """"'° I* -.1~-
~111pilglM»,come""110 

""' ego, "'"'° liT'c>ollco IMsloliooe 
Cll<>Cldeed"""10.111Gamtf<*d 
-tlloilo•d-

1Mgo>11ò. Amoli11 ""9.*I i "' 
-~~ ct>t mol d Yol non Mcì<mo o 

""""~' 

Se cercate la reottà 
virtuale per Il Game Boy, 

Faceball 2000 è la risposla 
glustalll Grafica 

tridimensionale mouaflato 
e gameplay arcade si 

fondono In un tutt'uno 
esplosivo per riportare alla 
luce, In formato LCD, una 

frenetica caccia 
all'uomo, godibile da 

uno a quattro porteclpantl 
umani. Originalltà e 
qualità allo zenithl 



SUPEll rAJGCOll ,sa . ~ lttci1DJU'fl' PC · E!tQIJIE 

~si ~J~ 
Via XXV AprtJe,80- Besozzo-21023 

Vmse-11aly 
Tel : 0332 - 970189 Pax : 0332 - 970462 

OO~LUD 
Via Tries~, 6 - Cassano M agrego - 21012 

Vmse- 11aly 
Teli Pax: 0331 - 204074 

pc..EnawwwEGT 

Jl~@OO@~@ @OOr!J b@a>~~@OO 000\J~ 
SUPeR.MH>!OONJ. ~/18 

Soul Blader Lire: 145.000 Cosmic Fantasy Stories MCD Lire: 11 o.ooo 
F1 Exaust Heat Lire: 140.000 Toragia Lire: 130.000 
Super Kontra Lire: 139.000 Battle Mania Lire: 1 o o.ooo 
Rocketeer Lire: 149.000 Steel Empire Lire: 115.000 
Xardion Lire: 145.000 Take the A Train Lire: 100.000 
Final fight Guy lire: 139.000 Shining Force lire: 125.000 
S.T.G Lire: 145.000 Feiarie MCD Lire: 110.000 
Super FamiStadium Lire: 129.000 Shadow of the Beast Lire: 115.000 
Super Valis lire: 139.000 Turbo Outrun lire: 95.000 
Smash T.V Lire: 12 9.000 Pit Fighter Lire: 115.000 
GPX Cyber Formula Lire: 145.000 Nostalgia MCD Lire: 122.000 
Hattrick Hero Lire: 129.000 Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000 
Battle Grand Prix Lire: 139.000 Cold Buster Lire: 115.000 
Ranma 112 Lire: 149.000 Thunder Pro-Wrestling Lire: 109.000 
Magica! Taruto Lire: 130.000 Lunar MCD Lire: 115.000 
Super Gachapon World Lire: 155.000 Wanl Wanl World Lire: 100.000 
Great Battle Il Lire: 135.000 IL TUO PC-ENGINE HA I COLORI TROPPO 
Super Birdie Rush lire: 145.000 SCURI? Micromania ha risolto il tuo problema Top Racer Lire: 130.000 
Rushing Beat Lire: 145.000 Finalmente i suoi 256 colaci sullo Scbecmo 

PC-BNG/ ft/B Gf>NJ.BOOY 
Human Sport Festival SCD lire: 100.000 Adventure lsland Il Lire: 57.000 
Shubibiman lii SCD Lire: 110.000 Hudson Hawk lire: 52.000 
Parodius 8 Mb Lire: 150.000 WWF Super Stars Lire: 57.000 
Kinsenka SCD Lire: 110.000 lkari no Yousai 2 Lire: 57.000 
Browning SCD lire: 110.000 Laver Saver Il lire: 52.000 
Devii Hunter Yoko CD lire: 105.000 Spy VS Spy lire: 57.000 
Pachio-Kun Juban Shodu CD Lire: 120.000 Metroid Il Lire: 52.000 
Psychic Storm SCD Lire: 110.000 Pro Soccer Lire: 57.000 
Hawk F-123 SCD lire: 105.000 Super Street Basketball Lire: 60.000 
Rising Sun SCD lire: 120.000 Robocop Il lire: 57.000 
Gokuraku Chukataisen Lire: 105.000 ~NJ.BGlMR 
Conan SCD lire: 115.000 Monster World Il lire: 57.000 
Kawa no Nushltsuri CD lire: 105.000 · AUen Syndrome lire: 67.000 
Toilet Kids lire: 105.000 Phantasy Star Adventure Lire: 57.000 
The Klck Boxing SCD Lire: 105.000 Buster Ball lire: 57.000 
Shadow of the Beast SCD lire: 110.000 ft/00 - GOO 
Taikoki CD lire: 130.000 Football Frenzy Lire: 399.000 
The Davis Cup SCD Lire: 105.000 Soccer Frenzy Lire: 399.000 
Far East of Eden Il SCD Lire: 12 o.ooo Vendita per Corrispondenza su rete Nazionale Babel SCD Lire: 110.000 
F orgotten W orld SCD lire: 12 3.000 ed Estera . Servizio assistenza Tecnica . 
Valis SCD lire: 11 o.ooo Prodotti Originali Giapponesi e Americani 
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GREYHAWK 
ADVENTURES 
1SR 
PREZZO: LIT. 41.900. 

o 
ro 

USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE PRESSO: 
PERGIOCO 

Flnatmente qualcota di 
nuovo dalla ormai 
rldoudante TSR che, 

dopo averci propinato 

una serie Infinita di 

avventure tutte uguali 
(ml riferisco soprattutto 
all'amblente AD6D), 
li è finalmente decisa 

a pubbHcare un RPG 
adatto per tutti, anche 
per I neollll di questo 
llupendo universo. 

Dunque, G.A. è 
IOllanzlc*nenle un 
board game con 

sfumature da gioco cli 
ruolo fCSllaly, che 

~adueoplù 

penolle cl partecipare 

ad un mega conftltlo 

tra le eteme forze rivoti: 
quelle del bene e 
quelle del male. 

li teatro dello scontro 

sarà la mistica lefra di 
Oetth, nella quote sono 
pr-rt diversi imperi, 

ciascuno del quali può 

-e controllalo da 
un giocatore. 

Durante Il susseguirsi 

del turni, I sopracitati 
Imperi potranno 
mandare I propri eroi 

In cerca di tesori, 

alleali ed, ovviamente, 

potenlt sorlllegl In 

grado di cambiare u 
corso degli eventi. 

Non bisognerà 
scordarsi, comunque, 

che l'obiettivo 

principale è annientare 

tutto ciò che cl li 
pr-'<J contro, 

mcnaacrando a go-go, 
per divenire l'unico e 

Incontrastato signore di 

Oetth. 
Una volta aperta la 
confezione potremo 

trovarci: 

- ben due mappe 
dellagllale del terreni 

di battaglia, realizzale 

In maniera egregia, 

con uno lltle mollo 
sttllzzato, ma chiaro e 

fuNlonale. Sarà lnfatlt 

poalblle distinguere I 

vari ltpl di lefreno, 

nonchè Individuare le 
principati foltlflcazlol ~ 

presenti sul tenitorio. 

- un piccolo 

promemoria dello 

svotgenl del turni cl 
gioco, tanto per 
rendefe più Immediato 

e ICOIT9YOle lo 
svolgenl delle azioni. 

- una Mite complela di 
llmboll IUltelall In 

cartolie, C01lle11enll 

tum I pertmlaggl 
la11I01llcl che pafl'CH IO 

lncontrcnl nel gioco. -
un partlcolare 

OllOltlmento cl carie 
gioco per delcllYere 
tum gli eventi casual e 



VIDEOGAME Ile COMPUTER WORLD • OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 

non. giocatori • Drow event cords: correttamente i G.A. è un buon bocrd 
• due dadi o 1 O facce. nell'ambiente In cui ogni giocatore dovrà combollfmenli, game, veloce e 

• un libro di avventure si svolgerà l'azione. pescare uno corto e tenendo conto di tutte divertente, che 
già pronte per l'uso. Lo primo sezione seguirne le Indicazioni. le variabili presenti soprattutto non vi 

• un manuale. ospito • Actlon phose: si (tipo di unità e relative obbligherà o spendere 

Su quest'ultimo vorrei un'Introduzione posso oll'ozlonel abilità speciali, tipo di un patrimonio per 
sprecare un paio di sintetico mo efficace lnfolli solo adesso si terreno, ecc .. .). acquistare miniature e 

parole, perchè è follo al mondo di Oerth, possono muovere • come usufruire delle cose del genere: è 

in un modo nonchè lo procedura armate ed eroi, caratteristiche tutto compreso nello 
assolutamente di "montaggio" del attaccare nemici, peculiari degli eroi. confezlone! 

estraneo do tutti gll altri mondo che cl fortflcore aree, trattore E per finire, non potevo Forzo TSR, sei sullo 
titoli simili. Infatti, ormai accingiamo o questioni diplomatiche, mancare buono strodolll 
abituato ai classici simulare, Includendo cercare favolosi tesori un'appendice di 

"mattoni" do 200 e nello spiegazione e Ingaggiare regole per tutti gll 
più pagine, potete anche le varie funzioni mercenari per aiutarci amanti dello 

Immaginare Il mio delle pedine sagomate nel nostro Impeto di perfezione minuzioso, 
stupore quando ho e di tutte le corte megalomania. che non si spaventano 

scoperto che gioco. A questo punto, quando per stabilire se 
bastavano 8, dico 8, Quindi sono descritte descritto un orco è In grado di 
pagine per spiegare in le fasi che sommariamente soffiarsi il naso o no, ci 

maniero esauriente compongono un l'Intero gioco, Il vogliono sei tiri di dodo 
tulli gli ospelli del singolo turno: manuale presento un e dodici consultazioni 

game. · Set turn orders: qui si completo set di od ollrettonte tabelle. 

Diamo dunque decide l'ordine approfondimenti per Non posso che 
un'occhiata o questo secondo il quale i ricreare il più ritenermi soddisfatto di 
benedetto (nel vero giocatori avranno lo fedelmente possibile questo nuovo game 
senso dello parola) possibilità di agire. tutto ciò che accade mode by TSR; l'unico 

manuale che · Piace heroes: In sul tabellone. appunto riguardo il 
costituisce, come in questo fase è possibile Più precisamente, fotto che non è 

tutti gli RPG, posizionare gli eroi che troverete Istruzioni su: possibile giocarlo in 
l'elemento porteggiono per lo · come muovere o far solitario (evviva I 

principale, nostro causo, nonchè agire le armate, computers!!!). 

accollandosi il difficile usufruire delle loro combinarle e dividerle. Comunque, 
compilo di immettere i abilità. • come eseguire fondamentalmente, 



ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 

di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 
dalle ore 11.00 alle ore 16.00 

al numero 02 I 93 11 397 
Il prezzo di ogni arretrato é il doppio di copertina. 

ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

I ARAZOK'STOMBN.15116AGOST091 

I UNINVITEDMESEN. 15116AGOST091 

I DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al N. 3 
. APR. 89 

SPACE OUEST Il N. 21 NOVEMBRE91 

QIN N. 5 GIUGNO 89 

LEASURE SUIT LARRY 11N. 13114 LUGLIO 91 

KING'S QUEST IV N. 13114 LUGLIO 91 

CHRONO QUEST N. 7 SETTEMBRE 89 

POLICE QUEST Il N. 112 GENNAIO 92 

I SLEEPING GODS LIE N. 11 NOVEMBRE 89 I ~~E TEMPLE OF F. S./KULT N. 11 NOVEMB. 

INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 15116 
AGOST091 

DEJA VU Il N. 13 DICEMBRE 89 

SPACE OUEST lii N. 1 GENNAIO 90 

LEGEND OF THE $WORD N. 3·4 FEB./MAR. 
90 

TIME N. 5 MARZO 90 

BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 GIU. 90 

FUTURE WARS N. 7 APRILE 92 

MANIAC MANSION N. 6 MAR 92 

HERO'S OUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 GIU 
90 

SNOOPY N. 1 O MAGGIO 90 

MYSTERE N. 11 GIUGNO 90 

BERMUDA PROJECT N. 12 GIUGNO 90 

KING'S QUEST Il N. 12 GIUGNO 90 

LEISURE SUtT LARRY 111 N. 6 MAR 92 

CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 APRILE AL 
N. 14 LUGLIO 90 

CHRONO QUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 SET. 
90 

CONQUEST OF CAMELOT N.15/16 AGOSTO 
90 

DEATHLORD N.15116 AGOSTO 90 

GOLD RUSH N.15116AGOST090 

JOURNEY N.15116 AGOSTO 90 

KEEF THE THIEF N.15116 AGOSTO 90, N. 19 
on. 90 E N.20 on . 90 

LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16AGOST090 

MANHUNTER NEW YORK N.15116 AGOSTO 
90 

NEUROMANCER N.15116 AGOSTO 90 

POLICEQUEST 1 N.15116 AGOST090 

SPACE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 

THE KRYSTAL N.15/16 AGOSTO 90 

THE THREE MUSKETEERS N.15/16 AGO. 90 

WAR IN MIDDLE EARTH N.15116 AGO. 90 l 
ZACK MCKRAKEN N.15/16 AGOSTO 90 l 
FAERY TALE$ N.17 SETTEMBRE 90 l 
~ANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 SETT. I 
ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 I 
LOOM N.5 MARZO 1992 I 

I PERSONAL NIGHTMARE N.21 NOVEMBRE 901 

I OPERATION STEALTH N.22 NOVEMBRE 90 I 
MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 AL 
N.24 DICEMBRE 90 

I ;~ADOW OF THE BEAST 2 N. 24 DICEMBRE I 
I CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 I 

CADAVER N. 1GENNAIO91; N. 3 FEBBRAIO 
91· N.7 APRILE 91: N. 8 APRILE 91 

AWENTURA NEL CASTELLO N. 1 GENNAIO 
91 

TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 

CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 

NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 

SEARCH FOR THE KING N. 3 FEBBRAIO 91 

ALTERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 

MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 

CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 

ELVIRA N. 5 MARZO 91 • N.6 MARZO 91 

GEISHA N.8 APRILE 92 

KING'S QUEST V N. 7 APRILE 92 

THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 

COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 • N. 8 
1 

I SWORDS & GALLEONS N. 1 O MAGGIO 91 

I SPACE QUEST IV N. 1 O MAGGIO 91 

I IVANOE N. 10 MAGGIO 91 

EYE OF THE BEHOLDER N. 1 O MAGGIO 91 N. 
11GIUGNO91 N. 12 GIUGNO 91 

I RISE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO 91 

I WONDERLANDN. 11 GIUGN091 N. 12 
. GIUGN091 

I XENOMORPH N. 13/14 LUGLIO 91 

ARTHUR QUEST FOR EXCALIBUR N.13114 
LUGLI091 

I CIRCUIT'S EDGE N.13114 LUGLIO 91 

I IT CAME FROM THE DESERT N.13/14 
. LUGLI091 

I DRAKKEN N.13114 LUGLIO 91 

I F1$HN.13/14LUGL1091 

I HOUND OF SHADOWS N.13/14 LUGLl091 

I BAD BLOOD N.13/14 LUGLIO 91 

BATTLETECH: THE CRESCENT HAWK'S .. 
N.1311 4 LUGLIO 91 

I HARDNOVA N.13114 LUGLIO 91 I 
I DRAGON WARS N .15/16 AGOSTO 91 l 
I THE MAGIC CANDLE N.15/16AGOST091 l 
I SHADOW OF THE BEAST N.15116 AGOSTO 91 

I SPACE ROGUE N.15/16 AGOSTO 91 

I OBITUSN.15116AGOST091 I :~CK ROOERS: COUNTDOWN .. N. 17 SETT. 

I PRINCE OF PERSIA N . 17 SETT. 91 

I HEART OF CHINA N. 18 SETT. 91 

I SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 on 91 

I WRATH OF THE DEMON N. 19 on. 91 

I MAO TV N. 19 on. 91 

WIZADRY N.20 OTT.91 · N.21 NOV. 91 • N.22 
NOV. 91 • N.23 DIC 91 ·N.24 DIC 91 

GODS N. 20 OTT.91 

SPACE QUEST 2 N.21 NOV. 91 

LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 

CRUISE FOR A CORPSE N. 23 DIC 91 

POLICE QUEST 111 N.24 DIC 91 

COUNTDOWN N.112 GENNAIO 92 

FASCINATION N .3 FEBBRAIO 92 

MARTIAN MEMORANDUM N. 3 FEB. 92 

WILL Y BEAMISH N.4 FEB. 92 

THE SECRET MONKEY ISLAND 2 N.4 
FEBBRAIO 92 ·N.6 MARZO 92 N. 8 APRILE 92 

I ECO QUEST N.5 MARZO 1992 I 
I GOBLllNS N. 5 MARZO 1992 I 
I ROBIN HOOD N.6 MARZO 92 I 

EYE OF THE BEHOLDER 2 N.7 APRILE 92 N. 
8APRILE 92 

I KNIGHTMARE N.7 APRILE 92 N. 8 APRILE 92 I 
I ROOER RABBIT N.7 APRILE 92 I 
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NFL 
PRO 
LEAGUE 
FOOTBALL 
INTERPlAY 

GRAFICA: EGA, 
VGA 
HARD DISK: SI' 
CONTROW: 
TASTIERA 
MEMORIA: 640 
KRAM 
GRAFICA: 

80°/o 

• 
GIOCABILITA': 

80°/o 
VAL GLOBALE: 

80°/o 

NFL i uno buono 
llmukizlone spo111Ya, 

c'1e purtroppo si 
rtvolge ad un pubblico 

di ai:i p assloo IOll c'1e 

r 
Se avete voglla di 

Iniziare a studiare le 
leggi Che l'anno 
grande quecto 

lanlasllco sport, v1 
consigliamo 

vivamente di andare In 
llbrefla ad acquistare 
un testo speclaHzzato, 

poi se ne avrete 
ancora voglo, polrele 

lanclarvl 
nell'acqulsto di 

Nfl è la simulazione di 

non ha molll wguacl: Il 
football americano, 
che è solo vagamente 
slmlle al nostro rugby. 
Unica COia In comune: 
la rudezza del gioco, 
CM fa dllgll scontri 
lllk:I una atto normale, 
non per niente I vari 
giocatori sotto la 
casacca hanno una 

ad una corazza 
medievale. 
Il programma è una 
vera e propria 
slmulazlone, dove la 
tattica e la tecnica la 
fanno da padrone. In 
pratica, una votta 
scelta la strategia di 
gioco, gll uomini 
scendono In campo e 

autonomamente, 
adeguandosi agli 

ordini Impartiti 

svolgimento della 
partita è poulblle 
Impartire degll ordini 
distinti per ogni singola 
azione. Il programma è 
un Insieme di 
schermate PCX ed 
dati, gestiti da un llle 
prlnclpale In balle 
compllato. Cl6 non 
toglie che la grafica 

slmulazlone sia vicina 
alla realtà. 
Come avrete Intuito, 

dove c:onll!lllle 
baseball 
gioco piu,' oi8!0Kll 
Nfl perrni!iJ 
utilizzare 
tattiche dl;;iilclute, è 
posslblle ml!l9 più di 

non un gioco condlzlOirAil 
d'azione, ma un 
game di slmulazlone e 
di strategia. Dove per 
portare In fondo la 
partita bisogna 
CQl'IOICere alla 
perfezione le leggi che 
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UBI SOFT 

PREZZO: LIT. 69.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 
GRAFICA: CGA -
EGA-VGA 
SONORO: AD LIB -
SOUND BLASTER 
MEMORIA: 512K 
RAM 
HARD DISK: SI ' 
CONTROLLI: MOUSE 
- JOYSTICK -
TASTIERA 
GRAFICA: 

96°/o 
SONORO: 

95•10 
GIOCABILITA': 

98°/o 
VAL. GLOBALE: 

96,3°/o 
Q/ P=A 

Mldwlnter, TV Sports 
Football, Rlck 

Dongerous 2 e Folcon 
ATvlospettono 

all'Interno di questo 
lontostlco compilation, 
chiedendovi In cambio 
un esborso di denaro 

decisamente 
bassissimo. In questo 

modo potrete portarvi 
o coso quattro veri besi 
seller Intelligentemente 

roggruppol1 In uno 
raccolto di olltsslmo 

quolll6. E' raro 
trovare In commercio 

compllol1on cosi 
aueccotel 

nK1~~a1 
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, MILANO, via San Prospero 1, MM1 cordusio 

ROMA, via Degli Scipion i 1 09-111, Metro Ottaviano 

Da sempre la esclusivamente I 

' 

scelta di Pergioco videogames GIOCO , è, decisamente.. . originali 
VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA: tel. 02 I 87 4580 - 87 4593 

LISTINO COMPARATO DEI VIDEOGAMES 16 BIT Amiga. P C 
legenda: AMloAt.llGA PC:MS.1DOS -41111 ?C 3!:Ì)}!)j ?/I~/!) 11" )i'J#J PC ,;h;d; 111•1• 110 COllP' COMPILATION GIOCHI 
PC$ : disc 3 1'2 PC• : disc 5 1'4 PC+: disc 3&5 tra: SI: manuale o carlcamenlo in Italiano ITA: anche 
SCHEDE :H : herctiles C : CGA h EGAV, VGA 49 5S$ EV ELVIRA TheAltad&Game SI 19.9 LOMBARD RALLY soltwlre In llallano I PREZZI SONO IN MIGLIAIA DI LIRE 

59.9 .... EMPIRE SI 59,9 69,90$ CEV LOOO Of THE Rll<GS SI 

~Ml PC "s:b1!); 111•1• 1rt 49.9 .... esçAPE FllOM COLDITZ 49,9 ,,. , LOTUS TURBOCIW.LENGE 2 SI AMI 'PC ~!;h!>!l.J tll!JJ!) .,,,, 
.... 79,90'$ CEV EsçAPE FllOM SINGE'S CAST. SI 39.9 LUPO ALBERTO ITA 

19.9 .... 1943TKEBAffiEOfMIOWAY SI .... 99$ V ESS MEGA e._.SOOcos;, SI ·-· 99' HCEV t.IACART!iUR'SWAR8"'os""" 39.9 SMASH TV SI 
159.9 .... 2HOT 2 HANOLE 49,90' CE EUROPEAN SUPERl.EAGUE SI SEl,90'$ EV MAO TV $1 •9.9 49,90$' COMP SOCCERSTARS SI 
59.9 .... 4 WHEEL DRIVE SI 49,9 EXILE 49.9 MANCHESTER IHTWEUAOPE SI 18 .... SOllCERER LORO 
49 59$' CEV 5 INTELUGENT STRATEGY G. SI 69.9 69,90$ CEV EYE Of THE BEHOLOER ·-· 69.90$ HCEV MANJAC MAHSIOO rTA 69.9 69.90'$ CEV SPACE 11189 SI 
.... 69,90+ CE 688 A TT ACI< SUB SI ·- 69.90$' EV EYE Of THE BEHOLOER Il SI ·-· se·s EV MARIO ANORETTl'S-ci.o. SI 79,9 89,90$' CEV SPACE ACE Il:'°"'"'-
.... 79.90• CEV A·IOTANKKlllER .... 89.90$ V F·l 17ASTEALTH AGKTER2.0 89,90$ V MARTIAH MEMORANOIJM 89.90$ V SPACE OllEST 1 Rogo< Wlai 
59,9 59.90$' V A.G.E. SI 49.90$ CEV F·15STltEAGlE llSCOOJIYOISI< 49,9 49.90$ COMP MEGABOX 89.9 89,90$ V SPACE OllEST IV 
79.9 89.90$ COMI' AO&O COMPl.ATION 79,9 .... F·lSSTRIKE EAGlE Il SI 611.9 ·-· MEGA LO MANIA 

"" 59,90$' EV SPACE WRECKEO 
49,9 59,90+ HCEV AOVAHTAGE TENNIS 69.9 .... F·19STEALTHFIGHTER SI 39.9 MEGATWINS SI 19.9 .... SPEllBOUNO SI 
59,9 69,90$' CE AJRCOMBATACES SI 39.9 .... FI G.P. CIRCUITS rTA . ... SEl.90$ V MEGAFOOTRESS 59.9 SPIAIT Of EXCALIBUR 

69$' CEV AJR COMBA T Clitl< Y"'O'r. SI 109,90$' V FALC003.0 69,90$ EV MEGATRAVElLER 2 SI 49.90+ CEV SPOT SI 
39.9 AJRSUPPLY SEl.9 FANTASTIC VOYAGE SI 39.9 MERCENARY 111 SI 39,9 39,90$' HCEV SOllASH J.KHAN SI 
59.9 69.90$ COMP All\>SEA SUPREMACY SI SEl,9 SEl.90$.$V FAsçJNATION ITA .... SEl,90$ CEV MERCHANT COLONY SI 79,90$' EV STAR TREJ< 25111 An,...,..,.ry SI 
SEl.9 .... ALTEREO OESTINY 49,9 .... FINALBLOW SI 49.90$ HCEV METAL MUTANT S1 59,9 .. .. STARFtlGHT Il SI 
19.9 .... ANARCHY S1 39,9 .... FINAL FIGHT SI 79.9 ·-· MICROPROSE GOlf 59.9 .... STElLAR7 
19.9 .... ANCIENT GAMES 49.9 FIRST SAMURAI 611.9 MllWINTERll""""°''- SI 49 59$ e STEVE McOUEEN Weslpllasef 
69,9 .... ANOTHER WCRLO SI 79.90+ CEV FLCOR13 79,90+ CEV MIG·29M SUPERFULCRUM SI 39,90$ EV STRIKE2 SI 
49,9 ARACHNOPHOBIA SEl.9 .... FOOTBALL CHAMP ITA 59.9 Ml.LEMIGUA SI 59,9 STRIKE FLEET SI 
.... 69,90$' CEV ARMORALlEY 49,9 .... FOOTBALl CRAZY $1 .... 99,90$' V MIXEO UPFAIRY TALE$ 19,90$ STUNTCAR RACERS SI 
39.9 .... ATFll SEl,9 .... FOOTBALl DIRECTOR 2 SI 79,90$ V MONKEY ISLANO 2 """"5 "" SI 49,90$ EV SUPAPLEX SI 

$9,90$ V BAT. SI 49,9 .... FOOMULA 1 30 rTA 49,9 MONSTER PACK Vol2 . ... 39.90• SUPER OfF ROAO SI 
49 5S$ EV BA8Y JO 49.9 .... FOOT APACHE SI 79.90+ HCEV MOONBASE S9.9 .. .. SUPER SEGA SI 

19,90$ BARBARIAN 39,9 FUZ2BAL1 49,9 MOONfALL SI 49.9 SUPER SKWEEK 
49,9 .... BARBARIAN Il SI 611,90' CEV GATEWAY TO SAVAGEFRCM'ER 39,90$' EV MOONSHINE RACERS SI 39.9 39,90+ SUPER SPACE ltNAOERS SI 
19,9 BATMAN THE MOVIE 39.9 GAUNTLET lll SI 59~ MOOtlSTONE SI 59,9 SUPERHEROES 
.... 59.90+ CEV BAffiE COMMANO SI 39.90$' CEV GRZA2 $1 611 79$ COMP MOVIE PREMIERE SI 19,9 19,90$ SUPERLEAGUE SOCCER 
SEl.9 BAffiE ISLE SI 39 GERMCRAZY 49,9 MUL TI-1'1.AYER OO<X:ER °"'"" SI 49,9 .... SUSPICIOUS CARGO 
.... 69.90$ CEV BAffiECHESSll 49• GrnYSBURG SI 19.9 19,90$ CEV MYSTICAL 5S$ EV TENNISCUP2 

49• COMP BAffiESCAPES SI 19.9 GHOSTilUSTERS Il $9 .... NAPOt.EON I~ 18()6.1114 39,9 39.90+ EV TEAMINATOR 2 SI 
39.9 .... BEAST BUSTERS 49,9 49,90$'$V GOBUllNS SI 39~ .... NAVYSEALS 79.90$ CEV THE BAAO'S TALE CO!.~TR.SET SI 
69.9 BETRAYAL 49,90$ EV 0006 49 .... NECRONOM SI 69.9 69,90$ CEV THE BAAO'S TALE 111 SI 
.... 69,90$ CEV BIG GAME FISHING ITA 49.9 49.90> GOLOENAXE SI 39~ .... NllW. COLlECTION 59,90$' CEV THE BASKET MANAGER ITA 
49.9 BIGRUN SI 49 SEI$ EV GOLOEN EAGLE 19~ NllW. WARRIORS SI 39.9 49.90$' HCEV THE BLUES BROTHERS SI 
69.9 n. CEV Bill &TEOS Ex-I i\d'lellL ITA 79,9 ·- · GRAHOPRIX .... 611.90$' CEV NO GREATER GLORY ·-· 49.90$ CEV THE FlNAL CONFLICT SI 

69,90' CEV Bill ElllOTTS NAsçAR CHALl. 49,9 ·- · GRAHOSTANO SI 99.90> EV NOVA9 49.9 SEl.90$ V THE GOOFATHER (Il Pao-ino) SI 
69,9 ·-· BIROS Of PREY SI 49,9 GREAT NAPOLEONIC BATTLES 19,90$ HCEV OBITUS SI 39.90$ CE THE GOLOOF THE AZTECS SI 
49.9 llLADE WAARIOR .... 89.90$ V GUNSHIP 2000 SI •9~ 49,90> EV OH NO! MORE LEMMING$ 49.9 ·-· THE HOllNO Of SHAOOW SI 

·-· 19,90$ BLASTEROIOS SI 611.9 ·-· HALlS OF MONTEZUMA 19~ .... ONSLAUGHT 49,9 THE HUNT FOO REO OCTOBER 
69,90$' CEV BlOOOWICH SI 39 HAMMERFIST SI •9~ .... OPERATIOO COM.BAT .. .. 59.90$ EV THE llLYORTAL SI 

49 BOSTON BOMB CLUB SI 19,9 19,90> HAROORl\llN' SI 49~ ORK SI .... 611,90$' CE THE KEYS TO MARAMON 
39$ BOXING MANAGER SI 49,9 SEl,90$ EV HARD NOVA SI 19,90$ OllTRUN .... se· THE LIGHT COARIOOR SI 

49,9 ·-· BRAIN BLASTEAS SI 49,9 .... HARLEOUIN SI 39~ OllT RUN EUROPA SI $9,90$ COMP THE MAGNETIC sçRQlLS SI 
49,9 ·- · BREACH 2 en..- SI 611.9 79.90$' CE HARPOON ~ E4Dont SI 29,00. CE OVERTHE NET ITA 39 .... THE PLAGUE 
59 ·-· BAIGAOE COMMANOER 49,90$' CE HARPOON .....,.,.85' SI 79~ 72" HCEV PANZER BAffiES 21 THE PROMISEO LANOS,POPU!.OOS 

·-· 79,90$' EV CAOAVER 49.9 49,90$' CE HARPOON"'°"""E"'°' SI 49,90> EV PAPERB0Y2 39.9 49.90· CEV THE SIMPSONS SI 
19,9 19,5'$ CALIFOONIA GAMES SI 49,9 49.90$' CE HARPOON ThtMEOCcrAcl8S3 SI 49~ PEGASUS SI ·-· 69.90$ EV THE TERMJNATOR 
49 ·-· CANTON ITA 89~ 89,90$ V HEART OF CHINA 

59~ 
79.90'S CEV PERSONAL PRO SEl.9 69.90$' COMP THE TOP l EAGUE SI 

19,9 ·-· CAP'H CAANAGE 00 .... HEJMOALL ITA 00.90$ HCEV PGA TOUR GOLF SI 49.9 49.90$ CEV THEIR FINEST MISSIOOS Voi.I SI 
49,9 CAPT AJN PLANET SI 89~ .... HERO'SOUEST 33 33$' PGA TOUR GOLF DATA 01S1< SI 49.90> CEV THEME PARK l.IYSTERY SI 
.... 99,90$ V CASTI.E OF OR. BRAIN 19.9 19,90$ CE HEROES OF THE LANéE SI 39.9 39.90• PIT FIGHTER SI 49 . ... THUNOER BURNER 
.... 59$' CEV CASTI.ES SI 59~ 00,90$ EV HEROOllEST SI .... 99.90$' V POI.ICE OllEST lii 39~ THUNOER JAWS SI 

33$ CEV CASTI.ES DATA DISK SI 99,90> EV HOYLE 8()()1( Of GAMES lii .... 00.90$' EV POOlS Of OARKNESS 59,9 69$ EV THUNOERHAWK AH·T.lM 
SEl.9 CELTIC LEGENOS SI 39~ .... HUOSONHAWK SI 

i.9 
611.90$ CEV POPULOUS SI 79.90$ EV TIMEOUEST 

SEl.9 00,90$' EV CENTURIOO OEF. OF ROME SI 49,9 .... HUNTER POPULOllS2 ITA 49,9 .... TIPOfF SI 
49.9 CHAMPION OAIVER ITA 39~ .... HYPNOTIC LAN!> ITA 33 POPULOllS WCRtO EDITOR SI 39.9 .... TOKI 

49,90' CEV CHAMPION OF THE AAJ 59~ .... I PLAY 30 SOCCER ITA 59,9 POWERMONGER SI 49.9 .. .. TOM ANO THE GHOST 
49.9 CHARGE Of THE LIGHT BRIG. SI 49.9 l YAO 33 POWERMONGER DATA """ SI 19~ .... TOPSHOTS 
.... 611,90$ CEV CHESS CHAMPION 2175 49~ 611,90$ HCEV IMPERIUM SI 39.9 39.90$ HCEV PREHISTOOIC SI 19~ .... TORNADO GROUNO ATTACK 
SEl.9 ·-· CHESSMASTER 2100 611,90$ CEV IN1lfANAPOllS 500 ITA 39~ 39.90• CEV PRINCE Of PERSIA 3S .... TOUANAMEHT GOlf SI 
39.9 .... CHIP'S CHAlLENGE SI 19~ 19.90$ CEV INOY Ac1lon game SI 49,9 49,90$ CEV PRO TENNIS TOUR 2 S1 19.9 .... TURBO OllT RUN SI 
59,9 CHUCI< VEAGEA'S AOv IL ~O SI 19~ .... INfESTATIOO SI 59.9 OllEST GLOAY SI 19.9 TURRICAN SI 
39,9 39,90$' CEV CISCOHEAT SI 39.9 .... l!ITERCHANGE SI 49,9 R·TYPE2 . ... 611.90'5 E TV SPOO~ BOXJlG 

99,90$' EV CIVIUZATIOO SI 19.90> CE ITALIA '90 69.9 REALMS SI 19,90$ CE TV SPOOTS FOOTBALL 
49.9 .... CLIK.Q.AK 59~ IT AUAN NIGHT ITA 89.9 89.90$ V REOBARON 611~ . ... ULTIMA VI 
.... 611,90$' EV CONAN THE CIMMERIAN 33 33> CEV JACI< NICKLAUS CLIP ART 39.9 .... RETEE! rTA 39~ . ... ULTIMATE GOLF 
611.9 CONFUCT: MIOOLE EAST 33$ CEV JACK NICKLAUS COURSESOf 1991 69,90$' EV RIOERS OF ROHAN .... 79.90$ CEV UMS Il NATIONS AT WAR ITA 

99.90$' V CONOUESTS OF THE LONG BOW 33$ CEV JACK NICKLAUS WJORCHAMP 99.9 RISE Of THE ORAGON 39 .... UNllER PRESSURE SI 
19,9 CRAZYCARS •9~ .... JAMES BONO COLlECTION SI 49,9 49.90$' EV ROB1N HOOO SI 39~ . ... UNREAL 

79,00. EV CRESCENT HAW!(S' REVENGE i'9.90• CEV JETFIGHTER Il 39.9 .... ROBOCOO James Ponci 2 SI 69.9 . ... UTOPtA Cfeat>On ola Nat>On SI 
$9 .... CRIMECITY SI 39~ .... JETSONS SI 59.9 .. .. R080COP3 39 VECTOR CHAMPIONSHIP RUN SI 
49 .... CROWN 59.9 JIMMY WHITE'S SNOOKER SI 49.9 .... ROBOZONE 49,9 VIDEOKIO SI 
39~ .... CAYSTALS OF ARBOREA SI 39,9 49.90$ EV KICKOFF2 SI SEl.9 69,90$' ROGER RAB8IT """9"- SI 49.9 . ... V!RTUAL WORl.OS SI 
19~ OALEY THOMPSON'S OlYI< CHAU 19.9 .... KICK OFF 2 G/.ANTS Of E\RlPE 39,9 29,90$' ROLllNG RONNIE SI 39.9 VOlFIEO SI 

59.90$ EV DE LUXE STRIP POKER 2 SI 19.9 .... KICK OFF 2 RETIM< TO E\RlPE 19,9 . ... ROTOX 69.90' EV WARlOOOS 
69~ OEATH KNIGHTS OF KAYNN 39.9 .... KICK OFF 2 ntE RML WttSTI.E SI 59.9 . ... RUBICOO SI 49 WARMUP ITA 
39~ 39.90$' CEV DEATHBRINGER SI 19~ .... KICK OFF 2 W'""ING TACTICS SEl,9 .. .. RUGBYOOACH SI .. .. 69.90• CEV WAYNE GRETZKY HOKEY Il 
19.9 ... , DEFENDeR Of THE CROWN 59~ KIOGlOVESll SI 39.9 .... RUGBY The WO<l:J C\.I) SI 35• WHITE OEATH 
49.9 .... OElUXE STRIP POKER 2 SI 99.90$' V KING'SOllEST V ITA 611.9 RULES Of ENGAGEMENT ~.9 59,90$ V WILO WEST WORLO SI 
49~ .... OEUTEAOS 19,9 .... KLAX SI 49.9 SEl.90$ COMP SEASOFT & SW .9 39.90• WILOWHEELS 
49~ .... OEVIOUS OESIGNS 59.9 .... KNIGHTMARE 69,90> CEV SEARCH FOR THE TITANIC 89.9 99.90$ V Wlll Y BEAMISH 
49~ OINOWARS 79.9 KNIGHTS OF THE SKY 00,9 00,90$' CE SECRET Of MONKEY ISLANO ITA .... $9,90$ EV WING COMMANOER 

59' CEV DISC .... 49$ HCEV LASTOOIAINFINITAll rTA .... 89,90$' V SECRET Of MONKEY ISL.AN!> ITA . ... 79.90$ EV WING CCMMANOER Il 
59.9 OOUBLE OOUBLE BlLL .... 99.90+ EV LAFFER IJTl.ITIES 99$ EV SECRET WEAP0NS l.UfTWAFff ITA . ... 49.90$ EV WING COMMANOE:R Il 0.1111'.ltsk 1 

19.9 19.90• CEV OOUBlE ORAGON Il SI 99.90• HCEV LARRY lii Passiona:e PalJy 59.9 611,90'$ CEV SHAOOW SORCERER ITA 39,90' EV WING COMMANOER SECOET MlSS2 
49.9 .... OOUBlE ORAGON lii SI 89.9 89,90$' V LARRYV 19.9 19.90> CE SHINOBl SI 49 .. .. WClFCHILO 
49~ ORAGON FIGHTER SI 49 .... LASTBAffiE SI 79.9 19.90$ CEV SILENT SER\llCE Il ·-· 19.90$ WCRLO CLASS lEAOERBOARO 

49.90$ CE OIJCK TALES Tht<Ms<Fo<GoO SI 49,9 .... LAST NINJA 111 SI 33 .. .. SIM CITY ANC100 ClllES 49.9 WCRLOSAT WAR 
59~ OYLAN 000 ITA 49.9 .... LEANOER SI 33 SIM CITY RmJAE CITIES 00.9 69.90$' CEV WRATHOf THE OEMON SI 

69,90' EV EAAL VIEAVER BASEBALL 11 SI .... 69.90+ CEV LEMMING$ 00~ 00,90$ COM SIM CITYJl'()PULOUS 39,9 49,90+ EV WRESTLEMANIA WWF SI 
•9.9 ECO PHANTOMS .... 49.90$ V UNKS BA Y HIU. CLU8 CHAMP CO'.li .... 89.90• HEV SIMEART!i SI 39.9 ·-· ZARATHRUSTA SI 
.... 99.90$' V ECOOUEST 69.90$ V UNKS CHAMPIONSHIP COURSE 19,90$ CE SINBAO Throne o1 FaJcon 49,9 ·-· ZONE WARAIOR SI 
39~ .... ELF 49,9 .... LOGICAL SI 19~ .. .. SIRFREO 





ENIX 

PREZZO: LIT. 139.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 

99°10 
SONORO: 

99°10 
GIOCABILITA': 

99°10 
VAL GLOBALE: 

99°10 
Q/ P=A 

• 
VG~ 

.. YEP! 
a 

Ac:trbe< • lo rlspo$1o 
nipponico al Populous 
onglo$0ssone, ed ln 
più mescolo olle più 

pure ed lntrtgontt 
tematiche slmulotlon 
un gomeploy oreade 

di Insuperabile quolltà. 
Combattete contro 

uno terra ostile e 
popolalo di mosh1 
d 'ogni genere, 
guklote Il vostro 

popolo olla vttt0f1o 
sugli eiem.ntt e sulle 

Ione del mole, e 
godelevt uno del più 

apettocolorl e 
compleul esempi di 
programmarlone su 
Supe< Fomlcom. Un 

gioiello. 

penn1l1 auwwcl 
ca1.,,•1llllDlll 
dllallllllNl .... oon 
alcunl pa1911 ft1118101 o 
clMnl, .......... 
come,'*"*"' llllDclge, 
bulll9c1--. ecc., 
eoc. La & •atane plO 
llUlllGla ... Cllr ............. 
lw•IClllcM ClllCClde lfnc•• •­
pablluav 'o nacl 
11ac1e· a.i. ... 1M 
eclllllli 111 I 
..... 71 .,.., ..... ... ""' ..... .,...(Coll_ 
1•1nr..o .::::ria'"ma> 
.tpenn lnun 
palo cl mlnull cl 
1eapiblulle .. 
mal111111 
iilacclG<da cl Cll*lo 
._. ... •di a 
paODdlua .. lls 
Ac:Mratlpallla&~ 
p11d1A1 $ 111 ...... 
.... I 11, ta .. aliie 
COie, alle lllllla al 
INllllHWlegl6 
... ,. Il •• 
11a•r ' 4clsla 
VOllla canr alr dli 
cuca.llt .. . . . .. 



VIDEOGAME & COMPUTER WORLD • OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 

, 



, 



VIDEOGAME 4 COMPUTER WORLD • OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 

, 



VIDEOGAME & COMPUTER WORLD • OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLAI 

, 



, 

VIDEOGAME 8t COMPUTER WORLD. - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 

LA SOLUZIONE DI MONKEV ISLAND Il 
terzo porte (Versione Inglese) 
Portatevi quindi 
oli' estremltò superiore 
dello stanza e localizzate 
lo cornice del quadro 
(Mlrror Frame). Impostate il 
comando USE MIRROR 
WITH MIRROR FRAME e poi 
tornate nel!' estremltò 
inferlO<e destro dello 
stanza. Lo porto 
d'Ingresso si trovo sul 
loto destro dello stanza e 
poco più in lò potrete 
vedere uno finestra 
(proprio nell'angolino In 
fondo o destro). 
Impostate il comando 
OPEN WlNDOW e poi 
uscite dallo stanza 
passando dallo porto 
principale (quello o fianco 
dello finestra). Vedete 
quello brutto statua 
nell'erba? Avvicinatevi e 
dote uno buono occhiato 
allo placco con 
l'iscrizione (leggetelo). 
per ottene<e un indizio su 
coso fare dopo. Mettete 
quindi Il telescopio In 
mono olla statua (USE 
TELESCOPE WITH UGLY 
STATUE). Oro vedrete un 
rogglo di sole riflette<sl nel 
telescopio. entrare nello 
finestra aperto. rimbalzare 
sullo specchio nello 
cornice e quindi colpire un 
singolo mattone nel muro 
In tondo o sinistro nello 
stanza. Ricordatevi di 
questo mattone! Lo luce 
dopo un po' si spegnerò. 
il telescopio cadrò pe< 
terra e voi lo raccoglierete 
automaticamente. 
Rientrate nel cottage. e 
portatevi vicino al famoso 
mattone. sul loto sinistro 
dello stanza. Tirotelo (PULL 
BRICK selezionando Il 
mattone in questione) per 
aprirvi laccesso olio 
scantinato dove potrete 
recuperare Il quarto 
pezzetto di mappo. Qui 
troverete anche un toro 
con un canaletto che 
scarico direttamente sullo 
splogglo sotto al cottage. 
Sopra o questo canaletto 
si trovo uno specie di slitto 
che potrete utilizzare per 
scivolare attraverso lo 
botolo. Se estrarrete Il 
mattone st>oglloto, questo 
specie di slittino vi porte<ò 
automaticamente sullo 
spiaggio e voi dovrete 
ricominciare do capo, 
ritornando al cottage. 
Estraendo quello giusto 
potrete roggiungere 
tranquillamente lo 
scantinato. Qui prendete 
lo mappo che hO in mono 
lo scheletro e ondoteve 
attraverso Il buco nel 
pavimento. Dallo splogglo 
ripercorrete il sentiero che 
porto olio mappo 
dell'Isolo. Selezionate lo 
barco di Dreod e fatevi 
portare o Scobb lslond. 
Qui giunti ondate do 
Wolty Il cartografo per torvi 
rimettere Insieme tutti e 
quattro I pezzi di mappo 
(vi ricordate che all'inizio 
si ero offerto di aiutarvi?). 
Gluntt do lui Impostate Il 
comando GIVE MAP PIECE 

TO WALLY (gliene potrete 
dare uno soltanto: gli ollrl 
tre se Il prenderò do solo). 
Wolty vi chiederò di 
andare o ritirargli uno 
pozione d'omore 
ordinato olio strego 
voodoo. Fatelo. andando 
dolio fattucchiera Mojo e 
selezionando lo Irose 
riguardante lo Love Potion 
di Wolty. Primo di 
consegnarvelo (dentro 
olio socco Juju - Juju Bog) 
lo strego avrò uno visione 
di Wolty rapito do Le 
Chuckl Ello vt chiederò 
perciò d i andare o salvare 
il povero cartografo. 
Lasciate alloro lo palude 
e. scesi dolio barco-boro. 
aprite lo socco Juju (o 
esaminatelo 
semplicemente - LOOK 
BAG) per farne uscire uno 
Love Bomb ed alcuni 
fiammiferi. Ritornate nello 
studio di Wolly ed 
esaminate il tavolo per 
leggere Il messaggio 
scribacchiato dal 
cartografo. Tornate nello 
Swomp e cercate uno 
cosso che si trovo sul finire 
del terreno. oll'lnlzlo 
dello palude. Impostate Il 
comando LOOK AT CRATE 
per esaminare lo cosso e 
leggerne il destinatario. 
Selezionate quindi Il 
comando OPEN CRATE e 
poi USE CRATE: GuyBrush 
salterò nello cosso e si 
sigillerò all'interno. Alcuni 
personaggi 
raccoglieranno lo cosso e 
lo recapiteranno 
direttamente olio fortezza 
di ... Le Chuckl Brmmrllll 
Congratulazioni. avete 
terminato lo secondo 
porte dell'avventuro! 

TERZA PARTE - LA FORTEZZA 
DILECHUCK 

Eccovi nel covo di Le 
Chuck. con al vostro 
fianco ro cosso di primo. 
Andate o destro. ed 
entrate nello porticina In 
cimo olle scale. Portatevi 
subito oli' estremitò 
destro dello stanza e 
passate sotto oli' areato; 
oltrepassate le osse ed 
entrate nello porto verso 
destro. Scendete le score 
per rogglunge<e lo ceMo 
dove troverete Wolty 
Imprigionato con I polsi 
legati. Parlategli ed egli vi 
chiederò d i recuperare lo 
chiave dello celio. 
Andatevene, risalite le 
scale ed uscite dallo 
porto. Portatevi verso 
sinistro In prosslmltò delle 
·ugry Bone Thlngs· e 
dote un' occhiato al 
foglio di corto con cui 
avrete raccolto lo 
sputacchio di Largo 
LoGronde. Leggete lo 
primo strofa dello canzone 
e notate come le osso in 
questtone vengono 
menzionate e collegate. 
Tornate nello schermato 
dello stanza e localizzate 
lo scheletro che 
corrisponde olio 

descrizione fornito dolio 
canzoncina. Spingete lo 
scheletro (PUSH SKELETON) 
e cominotecl attraverso. 
Giunti nello stanza 
successivo esaminate 
nuovamente Il foglio di 
corto. Leggete lo 
secondo strato dello 
canzone e spingete lo 
scheletro relativo. 
Continuate o procedere 
cosi fino olla quarto strofa 
dello canzone. fino o 
quando arriverete In uno 
stanza con uno grosso 
porto e tantissimi lucchetti 
e serrature. Selezionate 
semplicemente il 
comando OPEN DOOR ed 
entrate. Vedete lo chiave 
appeso o destro del trono 
di Le Chuck? Awicinotevi 
e prendetelo. anche se Le 
Chuck vi catturerò! Non 
c'è modo di evitarlo, 
perciò non 
preoccupatevi. Nello 
scena successivo vi 
ritroverete appesi Insieme 
o Wolly sopra un pozzo di 
acido. Le Chuck vi 
spiegherò coso sto per 
accadere. uno volto 
consumato tutto lo 
candela; fategli delle 
domande stupide fin 
tonto che non se ne 
andrò. Oro. per forvi 
qualche bello risolo, 
parlate un po' con 
Wolty. Selezionate quindi il 
comando use CR/JJY 
STRAW WITH GREEN DRINK: 
oro potrete sputare un 
po' In girai Vedete 
quello scudo subito olla 
vostro destro? Dovrete 
sputarci su. beccandone 
esattamente l 'estremaò 
lnferlO<e sinistro e 
spegnere lo candela. 
Posizionate Il mirino in 
maniero adeguato 
(ricordate. bisogno colpire 
langoletto Inferiore 
sinistrai) e sputate. Se 
mancherete il bersaglio. 
riprovateci 
tranquillamente. Uno volto 
spento lo candela lo 
stanza piomberò nel buio 
completo: accendete un 
fiammifero (USE 
MATCHES) e .... ooopppsss, 
BOOOOMMMMMMMMI 
Congratulazioni. avete 
terminato lo terzo porte 
del gioco (corto. vero?). 

QUARTA PARTE - DINKY 
ISLAND 

Arrivati o Dlnky lslond 
Incamminatevi verso 
l 'estremo sinistro e 
parlate con Hermon 
Totthrot. Quando vi 
chiederò di che colore è 
l'albero tote scorrere lo 
listo delle cinquanta o più 
tonolitò. nello finestrella 
dialogo. fino o trovare lo 
risposto ALL COLORS. 
Hermon sarò soddisfatto 
dello vostro risposto e vi 
lascerò In pace. Non c'è 
comunque bisogno che 
voi parliate con Hermon, 
mo questo è lo soluzione 
completo del gioco. 
ricordate? 

Comminate verso sinistro 
e guardate allo base 
del!' olomblcco per terra. 
Dovreste trovare un 
bicchiere di Mortini 
(Mortinl Gloss) ed un 
piede di porco nero 
(Block Crowbor) subito o 
destro del bicchiere. 
Raccoglieteli entrambi. 
Oro esaminate 
l 'angoletto In bosso o 
sinistro dello schermo: 
vedete quello bottiglia 
metò nell'acqua e metò 
sullo spiaggio? 
Raccoglietelo. Vedete poi 
lo roccia o sinistro 
dell'olomblcco? 
Selezionate Il comando 
USE BOTTLE ON ROCK per 
aprire lo bottiglia. Oro 
portatevi vicino al barile 
sotto al poppogollo: 
Impostate Il comando 
OPEN BARREL ed otterrete 
un cracker. Selezionate 
poi il comando GIVE 
CRACKER TO PARROT ed il 
pappagallo. uno volto 
nutrito con Il cracker. vt 
dorò un'Indicazione 
utilissimo ("Heod Due Eost 
From Pond T o Dinosour). 
Oro selezionate Il 
comando USE MARTINI 
GLASS ON OCEAN per 
riempire il bicchie<e con 
l'acqua del more. Oro 
Impostate Il comando USE 
MARTIN! GLASS WITH STILL 
per distillare l 'acqua del 
more. Comminate lungo 
lo spiaggio verso sinistro 
fino o trovare un toro 
d ·accesso olla giungla: 
entrateci. Nello giungla 
troverete un sentiero che 
sole ed uno che va verso 
sinistro. Seguite 
quest'ultimo (verso 
sinistro) fino allo schermo 
successivo portandovi in 
cimo o questo. Passati olio 
schermato seguente 
vedrete un sacchetto 
appeso od un albero; 
selezionate il comando 
USE BROKEN BOTTLE ON 
BAG per aprire Il 
sacchetto e recuperare 
uno scotolo di cracker 
(Cracker Mix). Tornate 
quindi olio biforcozlone 
del sentieri. nello giungla. 
e seguite quello che porto 
verso l'alto per poi 
trovare. nello schermo 
successivo. uno scatoletta 
legato do uno corda In 
prosslmltò di un piccolo 
laghetto. Impostate Il 
comando PICK UP ROPE 
per raccogliere lo 
scotolino. Selezlonote poi 
USE CROWBAR ON BOX 
per aprirlo. Oro prendete 
lo dlnomlte dallo scotolo 
aperto e dirigetevi verso 
est (destro) di due 
schermi. fino o 
raggiungere il dinosauro. 
Oro Il popogollo orrlve<ò In 
questo schermato ed 
atterrerò sul bestione. 
Selezionate i comando 
USE MARTIN! GLASS WlTH 
WATER ON CRACKER MIX 
(bagnate cioè I cracker 
con lacqua del more 
distillato) per ottene<e due 
cracker. Datene uno al 



pappagallo per ottenere 
un altro suggertmento 
(Heod North From 
Dinosour To Pile Of Rocks). 
Seguite questo consiglio e 
d irtgetevl o nord per 
rogglunge<e il cumulo di 
p ietre. Qui giunti. ecco di 
nuovo il pappagallo: 
d ategli l'ultimo cracker 
per ottenere l'ultimo 
indiZio (Heod Due Eost To 
Big "X"). Portatevi quindi 
verso destro per 
raggiungere lo grosso ·x· 
segnato per terra. Hermon 
sopraggiungerà e vi dirà 
c he conoscevo uno bello 
scorciatoia per arrivare fin 
qui (che str ... .. 111). Hermon 
vi riporterà al campo 
quindi. per tornare qui 
(allo grosso ·x· cioè). 
utilizzate lo suo scorciatoia 
(spostatevi o destro). Oro 
selezionate USE MATCHES 
ON DYNAMITE per 
accendere lo miccia. 
Selezionate poi il 
comando USE LIT 
DYNAMITE ON HOLE per 
buttare i condelOlti accesi 
nel foro. BOOOMMMMM! 
Gustatevi lo scena 
automatico con Elolne. 
Eccovi all'interno del 
grosso foro d i fronte al 
tesoro. Selezionate il 
comando USE ROPE WJTH 
CROWBAR e quindi USE 
ROPE & CROWBAR WITH 
TWJSTED RODS (le sbarre 
che si trovano più sopra. 
all'inizio del foro). Finirete 
appesi sopra il tesoro. 
Sarete perciò ritornati allo 
schermato iniziale d i 
presentazione. 
terminando il racconto 
dell'antefatto a llo bello 
Eloine. Quest 'ultimo 
parlerà un po' con voi 
fino o quando lo corda si 
spezzerò facendovi 
precipitare nel pozzo buio. 
Spostate Il cursore qui e lò 
fino o trovare un 
bell'interruttore! Uno 
volto trovato impostate il 
comando USE LIGHT 
SWITCH e preporolevi od 
uno brutto sorpreso (primo 
o poi dovevo succedere. 
slgh!)!!!! 
Conversate un po· con 
Le Chuck e scoprite lo suo 
incredibile rivelazione 
(simile allo tramo d i 
Guerre Stellort, eh?I). Il 
vostro acerrimo nemico vi 
colpirà qualche volto con 
lo suo bambolina voodoo. 
Dopodiché dovrete 
comminare fino allo 
stanza del tesoro (primo 
porto in fondo o sinistro 
del tunnel). Raccogliete il 
biglietto che si trovo sul 
forziere distrutto. Dirigetvi 
quindi verso destro 
attraversando il tunnel fino 
o raggiungere 
l estremità destro più 
lontano di questo 
passaggio. Entrate nello 
pnmo porto del pronto 
soccorso. Dentro allo 
stanza troverete alcuni 
schele tri; esaminate li 
(LOOK SKELETONS) e 
Impostate Il c omando 
PICK UP DADS SKULL. 
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Attraversate 10 stanza 
raggiungendo il bidone 
dell'lmmondlzlo sotto al 
cartello del pronto 
soccorso (First Aid Sign). 
Aprile il bidone e 
prendete i guanti do 
chirurgo che c l troverete 
dentro (PICK UP SURGICAL 
GlOVES). Aprite poi il 
cassetto subito o sinistro 
(Medicai Drower) e 
prendete lo slrtngo (PICK 
UP SYRINGE). Uscite quindi 
dallo stanza e tomaie 
Indietro lungo il tunnel 
verso sinistro; nello 
prossimo stanza troverete 
uno porto o sinistro del 
cartello di pronto soccorso 
(Flrst Aid Sign). Entrate In 
questo porto per arrivare 
in uno specie di 
magazzino. Aprite tutte le 
scatole che si trovano per 
terra; troverete un pollone 
(Bolloon), dello Rootbeer 
ed uno bambolina 
voodoo. Prendete tutti 
questi oggetti ed uscite 
dallo stanza. Ritornate sui 
vostri passi lungo Il tunnel 
verso sinistro. Nel prossimo 
schermo troverete 
un· ennesimo porto sul 
muro in fondo allo stanza. 
o destro del cartello 
dell'ascensore. Entrate In 
questo stanza per trovoNi 
in uno schermoto con uno 
macchino per il Grog. 
ohimè rotto. Utilizzate i 
guanti ed Il palloncino con 
il contenitore d i Helio (USE 
GLOVE WITH HELIUM 
CONTAINER. USE BALlOON 
WITH HEUUM CONTAINER). 
Awicinotevi allo 
macchino per il Grog ed 
esaminatelo. Vedete lo 
fessuro per le monete 
restituite In alto? 
Impostate il comando USE 
COIN RETURN ed uno 
monetino rotolerà fuori 
dallo macchinetta e 
cadrà o terra. A questo 
punto Le Chuck dovrebbe 
entra re e raccogliere lo 
moneto. Se ciò non 
accadrà aspettate un 
p o· o selezionate 
nuovamente il comando 
per far uscire lo monetino 
(USE COIN RETURN). 
Mentre Le Chuck si 
chinerà per roccogllerto. 
mettendo ben in evidenza 
il suo sederone e le 
chiassose mutande. 
Impostate velocemente il 
comando PULL 
UNDERWEAR per rubargli i 
boxer. Le Chuck utilizzerò il 
voodoo per trosportoNi in 
un'altra stanza. Tornate 
in quello con lo macchino 
del Grog e fate uscire 
un'altra monetino con lo 
stesso trucco di primo. 
Aspettate che arrivi 
nuovamente Le Chuck e. 
mentre si chinerò. 
selezionate il comando 
USE HANKIE WITH LE 
CHUCK (per utilizzare il 
fazzolettino preso do 
Sian). Il vostro nemico vi 
porterà via il fazzolettino, si 
soffierà il naso. e ve lo 
restituirò. trasportandovi 
poi in un'alt ra stanza 

con lo mogio voodoo. 
Andate nello stanza con 
r ascensore. premete il 
tosto (PUSH ELEVATOR 
BUTTON) ed entrate in 
questo. Posizionatevi 
vicino allo levo e. quando 
arriverò Le Chuck. 
Impostate il comando USE 
LEVER il più velocemente 
possibile. Se farete ciò In 
tempo l'ascensore si 
chiuderò tagliando un 
pezzo di barbo 
all'odiato pirata. 
Raccoglietelo (PICK UP 
BEARD) e aspettate che 
lascensore vi porti 
all'ultimo p iano. Aprite lo 
porto ed uscite. Vi 
ricordate lo stesso scena 
del pnmo Monkey lslond? 
O.K .. oro avrete un po' 
di tempo per preparare In 
santo pace lo bambolina 
voodoo d i Le Chuck. 
Mettete perciò nello Juju 
Bog (Il sacchetto che 
contenevo lo pozione 
d 'omore di Wolly) lo 
bombolo. lo barbo. il 
teschio. il fazzolettino 
sporco e le mutande: per 
fare ciò dovrete 
selezionare il comando 
USE (nome oggetto) ON 
JUJU BAG. Quando 
Infilerete l'ultimo oggetto 
nello socco. GuyBrush 
inizierà o scuote/lo do solo 
per produrre uno 
bambolina voodoo. 
Rientrate nell'ascensore 
e scendete al plano terra 
per incontrare 
nuovamente Le Chuck. 
Appeno lo vedrete 
Impostate velocemente il 
comando USE 
HYPODERMIC SYRINGE ON 
VOODOO OOLL. Colpirete 
il fantasma. lo farete 
b la terare un po· e quindi 
egli se ne andrà do 
questo stanza. Seguitelo e. 
nello schermato 
successivo. parlategli 
nuovamente. Selezionate 
lo frase riguardante lo 
possibilità di stroppargli lo 
gambo con lo bambolina 
voodoo. Dopo questo 
potrete continuare o 
portare con Le Chuck fino 
o quando non vi chiederà 
di togliergli lo maschero. 
Fatele. senza timore! Do 
qui In avanti potrete 
gustoNi, 
automaticamente. lo fine 
del g ioco (un po' 
deludente o parer mio). 
Complimenti. avete 

, 
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