


IN VIA MONTEGANI,11 
a MILANO 

Tel.02/8464960 r.a. 
• • • fax.02/89502102 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTIA ITALIA 
MASTER SYSTEM 

SETTORE COMMODORE 
A 500 V.2.0 C OMMODO RE ..L. 70000 0 
A 500 V.2 .0 ,1084$ COLORE ..L.1190000 
CDTV CON E NCIC L O P E D I A ..L.11900 00 
A 2000 NUOVA V E R S IONE ..L.11900 00 
A 2000 CON 1084$ C O L ORE ..L.170000 0 
A 30 0 0 ................ ..L.T EL ........ . 

DRIVE ESTERNO A500 PAS.•DISC. 
DRIVE INTERNO A2000 
DRIVE ESrERNO A500/A2000 360KB 
STAMPANTE 1270 COMMODORE 
STAMPANTE LC200 STAR COLORE 9AGHI 
STAMPANTE LC24-200 STAR COL 24 AGHI 
MONITOR COLORE 1084S COMMODORE 

..L.1.45000 

..L.13 9000 

..L.2450 00 

..L.330000 

..L.480000 

..L.7 9 0000 
L.450000 

TOP WRLSTl.I N<i 
W I N< i COMMJ\NDLR 
R L D nARON 
TlJRTl.J ·:s 2 
11 1\ RI .J·:<)LJ I N 
H >R Mli I .i\ ONL <i.I'. 
KN ICillTS <>I · T ll L SKY 
Ll'I< . 

SETTORE COMMODORE 
ESPANSIONE DA 512KB PER A500 L S000 
ESPANSIONE DA !MB PER A500PLUS L.lAOOOO 
ESPANSIONE DA 512KB CLOCK A500 L 69000 
ESPANSIONE DA J,SMB PER A500 Ll.90000 
ESPANSIONE DA 2,8MB SUPRA A500 L330000 
ESPANSIONE DA 2,8MB A2000 L.390000 

VORTEX ATONCE-PLUS VGA 80286 16BIT L.4 80000 
VORTEX ATONCE VGA 80286 16BIT L .42 0000 
AMIGA ACTION REPLAY III A500/Al000 L .150000 
AM!GA ACTION REPLAY111 A2000 L .17 0000 
MINIGENLOCK ASOO L.490000 
ANTIVIRUS,PENNE OTTICHF.,.SCANNER,EMULATOR C64,SOUNDMASTER, 
TELEVIDEO,SYNCRO SUPER.RICHIEDI IL CATALOOO GRATIS-

_......: SETTORE PERSONAL COMPATIBILI E ACCESSORI :....._-

AT286/16 1MB,HD40MB,VGAMONITOR,TASTIERA f.1300000 'SOUND BLASTER V.2.0 L. 28000~ 
MODEM 2400 MNP5 L. 350000 

ATI86n) 1MB,HD40MB,VGA)JONITOR,TASTIERA f.1800000 ~r::~~tt ~ti~g0 LL.f:gggg
0 

ATI86/33 1MB,HD40MB,VGA)JONITOR,TASTIERA f.2150000 TAV~~~~1i_,1°1~A~~L~;;oooo 
AT486n) 1MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA f.2750000 ~ ·~t~~~~&fs~lANTI _..-

DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION-PC KIT 
E TANT E ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONAT E O SCRIVETE !!! 

GA~ANllA DA UNO A rn~ ANNI 
I ~~~lll ~I INT~NOONO ~~~ l~A INClU~A 
l~A~ING ~ CONrnATTI DI MANUT~NllON~ 

~~O~ATO~IO ~l~A~AllONI ~~~ COMM000~~1~C ~ ~Al 

.......................................................................................................................... 

. ,1 BUONO D'ORDINE PER Ci\Ti\LOGO GRATIS HARDWARE E SOf'lWilRF. 1,· 

COGNOME E NOME 

j INDrn1zzo E N CIVICO ~ j 
! TI PO 0 1 COM PIJTEK ~ ! : :::; : 

~':.! ~~~~,::~;:~~ PKOV. ~ 1,, 

PKEFISSO CON N TEL. 

NCLUDERE L .7 00 PER Il. FRANCOBOLLO GRAZE : 
: ............................. .................................... ........... ...................... ........... ........... : 

PURTROPPO LO SPAZIO NON E' SUFFICIENTE PER ELENCARE I MIGLIAIA 
DI GIOCHI E DI PROGRAMMI GESTIONALI,RICHIEDETE IL CATALOGO GRATIS 

ORARIO 9,30-12,30 16,00-19,30 LUNEDI'CHIUSO 
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Un'allra novilà: abbiamo aggiunto un nUOVO Sistema di Classificazione e giudizio per le recensioni dei 
videogiochi trattati su VG&CW. Ollre a1 c lassic i punteggi di giocabililà. sonoro e grafica. abbiamo pensato bene di aggiungere un 

valore relativo ai rapporto qualità-prezzo: ta1e votazione viene espressa in base a11e prime tre 1ettere de1ra1tabeto. A, B e C, in 

ordine decrescente. Un rapporto Q / P con la lettera A significherà dunque il massimo della classificazione in base al costo del 

prodotto e a quello che c i viene offerto. Chiaro. no? 

Rocky LO<Jls. Alex è li Mirko Mauro Mc:mrmo 
. di'enore CoPo Master Pogonl è QlocodOllO 
i: Incontrastato Redattore e Un nome. respertone motttnoOlo 
• (I?) dello su questo unostOOO. più espertone serocon 

QObblodl ptop<lonon unmi10 che c ' è In quolslosl 
>: mottidi ci pk>ve. (come lotto di QIOcnl ttPodl 
•: VG&.CW. lo le Amoollo direbbe di simul02i0ne console gli 

·: : 4 di notte per ro1110 Gloonl \ eworgome. coplttorlro. 
~ foM trovare lo software. Mlnòl). LO e· Ipercritico Porecheo 

rMstoln hatdwOlee conoooete o ll'enneslmo letto 
&diCOIOI Dorme con il pupazzo meJendìoo ormol Mti. doll'AlPe olle potenza e cl costringe o comervl getosomente \#'\ 

del GobibbO vicino. gioco o OI CiOCCOIOto e 'l)EISSO ottogo piramidi e dol Choos Strikes imbOttfrcl d Vollum p0f Game Boy sotto I cusctno e 
Pollone megllo di GuHit e ogni nel more di scartoffie Sock o Hero's Quest. E' lul Il pJù decidere i cOIOri dO mettere rn che abbia rnporoto Il russo 
tonto orrtvo In ufficio con li pererv'99mente oppollalote sul omoto ed in>Adioto rtsolutore di copertlno. M . dlmenlicovo. ho oolO per chlocchle<ore con gn 
'colPo dello sueoo·1 suo workbenchl Odver'llure. IOborbol outod di Tetris e Hotrlsl 

MonuelOè Roberto Alex 2 k> Plerffor'ICO ""'1<0 
ur'l 'ollro oosomlglio Ver'ldetto M01er'ld0 Covollonl. onos 
perlO del sempre o (di ~te ·11 frotelo Bello 
gruppo: Zucchero. cognome o chetare d i 'GollO' (Chi 
bastono I hosporoto lo con Quello vvole 
9.JOI Monuelo Conttsanll) delCOPo rntendere 
occhioni <quindi èUr'IVetO lledott0<e) Intendo ... ) è I 
verde- occhlooHe dlVOrorore è '1 1'do scudl9fo 
ozzurro&d l preposte: di RPG. Siè l '&r'lnesimo d i Alex 
suol ricclOll egli beccoto nuovo COnllsOnl (tonto di RPG 

d'oro o kJ Bo Oerek per MENA1111). e posso notte e di uoo belo medagla al valore ocqulsl2lone di VG&.CW. Po~o. medleV<JI si sto Polfonclo. 
portare I Sale lr'I redOZlone ogr'li con Il suo Accl. Altro Pef aver lermlooto vnzordry VI. legge e gioco do no?I). Non disdegno 
momno (ml ho PoQOto per imbattibile risewtOfe dli e· ptOr'llO o svekWI Or'1Ch9 I più Qloppone<e .... è Il Dio In teno comunque I fllght slmUota e le 
formi dire ciò. nor'I fateci o<:IVentvre è o dlSPo$lZlone per orconi segreti di quolllOol gioco di PC Englne 8 Megodrtve: vi 'sAmulozk>nl" di volo ... dal 
coso I). quolsiosl quesito. di Ruolo. boslo?l?I motortnolll 





LE r;Ls 

I)'l\tirtr 

l'roduced b\-

Euro Talk 

NOYITA' PBR CDTY 

Education 
For All Ages 

f~· 1: ,• ( 
-Lo--

Se vi...._ ftolldall a compnn 1•..imo llllowato della tecnologla mulllmecllale 
COMMODOllE e, ORI come Ola. QVele Md~ Ml~ IOftware dedlcalo, vi l'a6 
--.dubbio 1C1Pe19 che la BIRO-TAUC ~-. dala MICRODEAl, ha 
............ commerd • alo alcunl cOlll cl :C: lnlelallM l)t!l I CD1V. Plllna a 
campmR Ml negozi cl Mia EurODG. alora la ~lii fiClllC l i i IVlll.aMlla 
C1111anno le avwinhn cl ASl'ElllX I GAWCO. UAIN Wl1H ASl'EllX i lnfGlll wi 
~cofaliello cl a CD che cl peimeltelan.'lOcl ~. ICltv.. ed lmpclme 
'lclama fiCll1e111 .rm1 ~ ~:'cfk'o cllrna corloon. PNvllll molo 
~I conllpeHlvl dellO lfello prodotto IUll'apprendlmenlo dell'~ 
ltella. Clllo~ del tedelco e c:lell'llallano. Sem~ ~CD antva poi, aueeta vola 
da c.r.o.. n:i4oN NAME. un 11mpa11co ~ lnhlllalllvo wéller dove cl -..."°a.._ wi•im.ra cllladlna da-* Pf:I ~ u Mnllerod 
9'W • bcnlll :C geneie. Duella ::f:"'°• Clla ~•rapine al hnolan:ll•Wda~acl unCDdecollglnalee~. 

STRATEGHI 
AMIGHISTI 
Dopo circa un anno 
d'attesa, arriva anche in 
v8Bione Amiga il celebelrimo 
STRATEGO, Ideale miscela tra 
i più classici wargame e 
l'amatissimo Risiko, 
efichellalo ACCOLADE nella 
sua realizzazione 
computerizzata. Facile da 
copie e da apprendere, 
divertente e strategicamente 
c~ da sviluppare, su 
mille e mgle battaglie contro 
il computer o confio un 
avversario UlllCllO, STRATEGO 
per AMIGA è già disponibile 
in tutti i negozi d'Italia. 







.. 

CASTLES 
INTERPlAY/ 
ELEC1IONIC ARTS 

PREZZO: N.P. 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 

88°/o 
SONORO: 

80°/o 
GIOCABILITA': 

84°/o 
VAL GLOBAI.!: 

84°/o 

COlllel è H Slm City del 
1991, llcco, varlalo, 

...,....più 
~. partita 

dopo pmtla, In grado 
cl llregare anc:fle I 

glocdoll più ....... 
per ON ed ON. Olllmo 
la gialcG. ""Af I no 

la gelllul'9 --ulllvu. lll1ipullcW100 I - · Coeu .. piovo ud 
- ·11nc1ucr c1 uno 
cllt6 del medioevo? 
LUlclule Slm City • 

glocaM u eu..... per 

""*'°' 

.. 

Qualcuno ha definito 
questo nuovo gioco 
dela lnterplay come 
una Insolita mllcela tra 
Populous, S1m City • 
Rallroad Tycoon, fatto 
sta che, una volta 
caricato H l)fogramma, 
cl troviamo di troni• a 

qualcosa di 
effettivamente 
11'11 IOYOllvo • senza 
dubbio entuliall 1ICli1te. 
Fio tutte le le opere cl 
ingegno e cl 
architettura del genere 
umano, senza dubbio 
IPlccono. dopo le 
pliomldl, I IOllluoll 
manieri, status llmbol 
del feuclalellmo, eretH 
un po ' ovunque In 
tutta europa duroot• Il 
medioevo. I caste• 
hanno da 1411T1pre 

evocato maealolltà • 
~~sso untte­
lltl mlltell • a tutto ùn 
mlaocOllTIO di 
romontlclsmo, paella • 
~Ida che lnJ.1)0111, 

·- tfrÒ poeH, ~1te 
cronisti, hanno cercato 
dl focalizzare e 

Jir/1'8scrivere in mUle • •• 

mod. Costles è 
dunque un Immenso 
"cantiere" europeo 
dove I giocatori, 
sfidandoti a vicenda, Il 
Impegnano a costruir• 
folfeue su fortezze, 
lanclatt In una clasllca 
COflO al potere, senza 

esclullone cl colpi. Da 
qui dunque 
l'analogia con 
Populous che Il sposa 
più avanH con le • 
atmodere a la Slm City 
In quanto, nelle veatt di 
feudatari, dovremo 
chiaramente c reare e 
Melare I vari 
agglomerati urbani 
delle nostre genH. 
l 'ambientazione 
Pf•nde spunto dal 
13etlmo secolo di 
Edoardo primo e sfrutta 
come teatro di 
~a1t-romonHco 
Gl'Oiìes dove-~ 
~. castellO del 
..-lii 
~"9rc1Jn 
campagne e 
conaulste del4enttori 
è1ìCOìibnt1.'>R:itv 

dunque conto dt 
lvlluppar• fin nel 
dettogll 11 semplice 
abouodl 
lnaedlamento urbano 
detcrttto al tempi di 
o.tender OI The 
Crown, quando Il 
conqulatatoie di una 

regione pkmava I IUO 
bel costello qua • 16 
per la bionda Al:>lone. 
Ora, per reeollzzare lo 
scopo p(,fnarlo di 
Caatt.s, dovremo 
lnnazltutto scegliere, 
•IPl<>rando Il terreno di 
gioco, li luogo più 
adatto per c ostruire Il 
noatro maniero, quindi 
geattre un tracco di 
l)fobleml • di dlfftcoltà 

Intervento di vatlablll 
polltlche da parie dello 
alalo, del vort sovrani • 
del c lero, apeuo In 
contrasto con I noatrl 
Ideali " soclo-edlllzl" I 
la parie comunque più 
lntereuante e 
spassosamente 
divertente del game è 
PfOprio quella che 
lntereua la costruzione 
del castello, durante la 
quale patremo 
oaervare I nostri 
operai lavorare per 
noi, aflrontare In 
sanguinose rel)f•uionl 
I contadi~ Infuriati ed 
oberati dal tributi, 
nonchè dfeender• I 
nostro reame con 
arcieri, catapulte • olio 
bollente! Coatte cl oltre 
anche un'alternativa 
di gioco di paleM 
Impostazione fantasy, 
Che l)feVede la 
castruzlone di fortezze 
Incantate, ancor più 
<lvertentl da 
lvlluppare • geatlr• 
(non fo11'altro che 
per la genia di 
aealur• da favola cl 
contomol). 
Il tutto~ geattto 
attraversa un saggio • 
conHnuo Impiego di 
menu ed Icone che, 
PfOPflo c ome vuole la 
tradizione del Slm City 
e del Populous, oltre 
un'altl11lmo livello d i 

Interazione. la 
sempllcttà di uHllzzo Il 
unisce allora 
all ' estrema 
gioéa6mtà, 

lnerenH alla 
dlaponlbl~ ftnanzlarla 
(direttamente In 
reiezione con tasse e 
gab;!!!!>· alla~ 
di penoc ..-da 
ollogglare......c:tnume 
pollzlone(!Lfflµri, 
tpnr,spalff e 
~p.nl difensive, 

decisamente Intesa 
per gl strateghi In erba 
dela lltuazlone • i)Oll 

---=pe~rtuttl coloro c~el 
ca_!t.eJll'.(:onoscsi"P solo 
gli spoltl sul quàlfs"ono 
solito combattere a 

oitèhé al passlbl 

suo11 di Joystlck . 





Se non ro... per un • Collle Of lluslon che 
pizzico di scrollng C:, IUI Megadrtve di 
pa1alalllco • per una I mondo ed un 
not.vclulma ltplco WOlldelboy per 
omogei~ delle home o penonal 
rnoltepllcl anknazlol~. computer, 1edlualo, 
Harlequln sarebbe un com' è d ' uopo, su 
gioco do scaraventare maree di schermi 
al volo fuori dal vottro plalfonn atrutturall con 
floppy disk, unllOI i l9ftte grallc:a tanto 
all'esclamazlone: lbarazzlna quanto 
"Gremllns, faresti bene d~a. Il piccolo 

HARLEQUIN 
a rttomare alle :fc • del nostro 
simulazioni arlequln rimbalza per 

GREMUNS 
aufornoblllstlche o a ~I dove, alla ricerca 
darti all'lpplca1·. alcuni, Hplcl oggetti 
Ahimè quesfo è Infatti Il chiave che gli portali • teletTasportl amaro In bocca; non 

PREZZO: UT. 49.900 fatevi perciò Ingannar• 
USCITA: ADESSO dole stupende 

DISPONIBILE lmmagll ~ sul retro delle 
conleZlone perchi H 

PRESSO: 8.C.S. sistema di Interazione 
GRAFICA: con I joystlc:k • con Il 

88°/o noslro sprlte (~a =:Poe· )vi 
o ben soC:i"'° 

SONORO: 
rlmplagere I I spesi 
per portarvi a casa 

75°/o qualche manciata di 
pixel muHlcolore, 
reallzzaH a guisa di 

GIOCABILITA': pasHcclnl, t-r• di 
puzzle, castelli di carie, 

72°/o ecc. L• Istruzioni sono 
tuttavia In !tallano e, 
vista l'estrema 

VAL GLOBALE: rlpletltlvltò del soggeHo 

78,3°/o 
di gioco, per questo 
moltvo c l sentiamo di 
conslgllore l'acquisto 
di Harlequln solo o tutti 

Q/P - e i giovanissimi - triste destino a cui permetteranno di vari, In modo do smanettoni Amlga, do 

='~per superare tutti I lv .. del tonnare un fitto sempre alla ricerca di 
game. SI tralta, In network qualche buon arcade. 

Amlga rischio di parHcolare, di trovare Intercomunicante che Se quindi masticate 
andare Incontro, quatro pezzi del cuore dovremo scoprire • pane e ftoppy do 

Tutto l'estro, la grafica slm~a a Infranto di Chimerica mappare. Non sempre parecchi anni, saltate 
cl90ltvllc) • la lonlolkl parte. A nu la vale (la terra fiabesca di l 'aver terminato una tranquillamente a piè 
arlllllca del detlgner nemmeno la dicitura Harlequln) • di rlpOltarll zona di gioco significa pari questo 

che sulla confezione allo stage con le chiudersela olle spalle, strampalato fclatform· Gremllnl questo volta originale del sbarrette, I fogli • le per cui la nostro lf::.me: tonto o non • bottata a fare programma lo descrive note, per poi Impresa sarò più duro overete più avanH In 
di Haifequln un Ve<o come l'arcade più rintracciare l'uscita del c:::•vlsto. qualche compllatlonl 

beat ..... lmperdllle. pazzo e strampalato do questo universo Gr amente 
SI flafla lnfolft di uno del mondo, Hplcamente tantasy. I parlando Harlequln 
llralunalo plalfofm producendo Immagini vari~ del gioco non~ladl 
garM, lrllo • rttrlo, multicolore sono collegaH tra str e, orlgloale 

dedicalo quml parHcolarmente di loro attraverso od lnnovaltvo e , a dire 
esclullvamenle a Clii stuzzlcanH. Il vero, lascio 

di arcade non .. Harlequln è molllulmo 
lnlende per nlenl9. Se lnlotti uno 
cercate quatcoeo di strano 
.,,__., .. divertente miscuglio tra Il 

ed Ollglnale, celebentmo 
pCJMCJlecl oltre • Mlckey Mouse 

rllparmlate Il vOllro 
denaro per occ<llk>nl 

mlgllofll 



HOLO 
SQUASH 
(1 MEGABYTE) 
!.!NDASOF! 
PIElZO: LIT. "9.000 
USCITA: ADESSO 
DIS1llllUl10 DA: 
AUREA 
DIS1llllUZIONE 
GllAFICA: 

70°/o 
SONORO: 

65°/o 
QIOCAllLITA': 

68°/o 
VAL GI oaALE: 

67,6°/o 
Q/P=C 

llalo 1111111111 •­

---lnlallo lennlldelMulo. 
TI I e 1 llllClo le 

lllualcanll lll'8fll 1111 
baclel•khe. 

queeto volta I' AMOS 
della Llndlllaft fa 

r.'ec9c'mel .. ._, 

pel e [ ·­
lxamldeadbm. 

conpactàA•• 
•1G11i1111110e 

gta e :eat. Colla 
poco. ma vale anche 
poco. .... lll:Ull d 

va1e11o o lull I CCIII • 
d piowge poi o 

ma lii e lll1o. AMOS dia 
mGIO?I 

Ecco a voi I,.,.._ 
Squalh del domani, 
•• 'Neon 

~:;~-· ccanplolll 

- nella lftda e 
Holo-Squaah Center 

rl>oh cl pilbblco 
rumoeieggiçlllte 
(occhio pe,6, cl 
pubblico rutAcne non 
se ne vede proprio, 
neanche con 1 

=·~ SquGlh • un gioco 
conoeclUlo Mio IPGllo 
come - 1la11dard cl 
tipo E.T.S. (Elecllallc 

~~ un ll.llquale ===== l'una, aventi ognuno 
lape1111bm16cl 
CJllUrT*9 un cotcn 
relallvo a clalcun 
conlelldlnle . .. ad ••mpla. VGllro 

~dlvllecl 
toncìll6 dlvelM (ma 
va?O. OSPll volla che 
un glo e at.:n e "*e 
uncerdllou 
labellolie, I hber.,.ICIQlllO....,.. .. 
11 llun*lelà del IUO 
cotcn.. Scopo del 
gioco. quello cl 
IMare al cerchi, 

===--=~ plìl determinato llmle cl 
tempo. Naluralmenle 
ravvenarlo non " 
ne llar6 con te marll In 
mano e a 1UC1 volla 
b6 I p atHe per 
lllapparwl I cololll 
"91'911 progi_wM cl 
9col6 ccaaa.taaio 
.. modaiW6 baie cl 
Holo-SquClltl che pu6 
-dllaim1•ie 
glocalo da -o due 
Gllel umani. .. =Tomeo 

I tempi ..... a-1io ... 
ICClmerlle 

detenMIClll In 3 mn.11 
DerlDrlmldueMtel 
minuti per I terlO e 

= = Q#\(' TNr. I ~ ~ ~""""~ 
u u 

' 

appelltoeo. SI llechla cl 
addormentali dopo 
IOlo un palo cl colpl • 
~non•certo 
I Idea baM di uno 
tpOrt del fUlulv partlcolam•• 
lllmob•ed 
avvlcente. e·• 
comunque da 
COlllldercn 
l'opzione che rende 

:'°"~~ 
anche 1e c •• ben 
poco c:1a rare per 
capovolgere .. '°'" cl 
un mezzo buco 
r.==ua firmato 

. Sevolete 
provare l'emozlone 

cl - - paltlla ad Holo-Squalh 
andaleuelo a .. ~.....,-• 
a Monza nell unica 
p Cli 1 lltra alll9Dala 
d'ltalla (per 
lnlolmmlolll 
tllllClllCllecl In 
Mdallol..O. 



KID 
GLOVES 2 
MILLENIUM 

PREZZO: LIT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 
GRAFICA: 

88°/o 
SONORO: 

82°/o 
GIOCABILITA' : 

83°/o 
V AL. GLOBALE: 

84,3°/o 
Q/P= B 

Kld Gloves 2 altro non 
è che uno spiccicato 
rivisitazione del mitico 

Wonderboy, In 
versione Amlgo. Se do 

tempo siete allo 
ricerco di un buon 
plotform, ricco di 

glocobllltò elementare 
e di grafico appeno 

accettabile, fiondatevi 
su questo prodotto: In 
coso contrarlo tenete 
duro ancoro un po' 
ed ospeltate Poroso! 

Storsll 

Se Kld Gloves 2 si fosse 
chiamato Wonderboy, 
Super Wonderboy o, 
ancora, Wonderboy Il 
la Vendetta, il Ritorno, 
la Rivincita, lo Bello; lo 
Bellona, Ho vinto io e 
bastai, forse sarebbe 
stata una scelta più 
azzeccata. Il secondo 
episodio del famoso 
platform targato 
Millenium e pubblicato 
(con un notevole 
successo di pubblico) 
qualche anno fa, altro 
non è che uno 
pressochè fedele 
trasposizione del 
classico soggetto di 
Super Wonderboy 
CAiori ST docetl) in 

formato Amigo, senza 
particolare spreco di 
meui, potenzialità o 
grafico spettacolare 
con scrolling mego­
parollotttcl. Si trotta 
perciò di vestire I panni 
di un paffuto bimbetto 
esploratore (che abbia 
vinto la giacca 
del'ovventura con I 
punti delle 
merendine?!) e di 
visitare ben sei lunghi 
stage di puro orcode­
piatform, o loro volta 
suddivisi In quattro 
livelli ciascuno (cl 
sono, a volte, anche 
alcuni sotto-giochini 
oreade tutti do 
scoprirei). Irti di 
trabocchetti, difficoltà 
d'ogni genere e 
mostri particolarmente 
buffi e cortoon, I mondi 
do esplorare non e I 
metteranno tanto o 
dura provo perchè Il 
livello di dlfflcoltà di Kld 
Gloves2è 
decisamente Inferiore 
o quello dello primo, 

originaria versione del 
game. A migliorare le 
cose dal punto di visto 
grafico e sonoro è 
intervenuto 
l'Electronlc Arts che, 
entrata in diretta 
collaborazione con lo 
software house di 
Robin Hood e Cloud 
Kingdoms, ho voluto 
ridipingere con chiaro 
impostazione 
fumettoso l' intero 
soggetto di gioc·o. Non 
mancano alloro, oltre 
olle consuete 
animazioni cortoon di 
tutti I personaggi e gli 
sprite del gioco, i 
classicissimi bonus o 
pasticcino, stellino, 
homburgher, cono 
gelato, monetino, ecc., 
ecc., già visti appunto 
In analoghi 
videogame, primo fra 
tutti Il Super 
Wonderboy Activislon. 
Lo gestione joystick 
non è nullo di speciale 
anche perchè Il nostro 
simpatico eroe si 

muove secondo 
pattern sensibilmente 
limitati e semplificati, 
elevando al massimo 
lo giocobllità (dello 
serie: anche un cieco 
potrebbe finire uno 
stage). Lo confezione 
audiovisiva del 
prodotto è 
relativamente curato e 
non presento certo 
nullo di nuovo 
nell 'ambiente Amigo 

dove, ormai, giochi di 
questo genere 
abbondano o iosa. 
La mosso di Millenium 
come di tonte oltre 
cose specloliuate 
negli oreade per 
Amlgo è facilmente 
riconducibile olio 

smanio di battere in 
volata qualcuno che si 
chiamo Oceon e che è 
quasi pronto o 
demolire il mercato 
con l' attesissimo 
Porasol Stars (oltresì 
detto Roinbow lsland 
2). Se comprate oggi 
Kid Gloves 2 potreste 
saltare a piè pari il 
prossimo besi sellar 
Oceon, almeno questo 
è quanto pensano olio 

Millenium. Voi ci 
credereste?!?! 
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Grazle allo SSG 
oustrallono do oggi 

potrete rMvere anche 
su Amlgo le più tomose 

bottoglle dello 
Compagno di Russia 

combottulo durante Il 
Secondo connltto 

Mondiale. S!Toteglo, 
realismo e slmulozlone 

si fondono con un 
estremo glocobllttò ed 
un livello di Interazione 

porttcoklrmente 
Immediato, 

confezionando un 
prodolto che forò gola 

o rnoltiuiml 
oPPQ$$ionotl 

,._ lalllel i un 
.... •M1191111• 
al:rll •• .. flanle 
MIO, cM permelle cl 
llvlYere ... gn:incl 
bc:Jl'uylt dllla 
Secollda 8'lena 
MolldlcJe. I campo 

--~· Mldllvlloln•elClgCll--J, 
come Ml plO clalllcl 
glocN cl guena. Unica 
cllleNl1111, rllpello a 
glocN 1111111, i la 
p~clulllmn 
notevolmelde .. dall 
giallche cl Amlga, 
..,..., lrGlcuiale Ml 
macroco11110 dli 
wcagame ,....onici. 
I.a valle porzioni dli 
garne­
cNaiGl••IUdclvlll 
In turni • pennelfOllO cl 
pallGe dala ... 
falllca a quella cl 
rlfomlmento. quinci 
ola illolullorie dli combal••...,. .... 
ecc1lhl pClt:*Mll o 
lioppe ma;l!p *'21ooll 
da tallllla. a& ...... 
da .... ola 
p ~cl geelli9 
complelai1•• I 
gioco lrG'llh I "'°"'9 
o I faltl CU11Cn del pad 
numerico. Qll IC*ICll 

pOlllbll - quell 
cM vtclelo la plma 
"'9olla e la folgoiG .. 
avallala dllle torzie 
dell'AIM e poi la 
clamorola clltalla 
delle truppe 
d 'lnvaalone. 
Ricordiamo dunque: 
I) MINSK Q7 giugno 
IMI): le truppe 
ledw:he altaccano I 
aovt1lcl coglllndoll cl 
IOIP'9ICI• 

COii.iii IW .. 
' t1PIP5alad 
.._ ..... una-.. 
9llc11ce; I~ 
creCll'OllO llUiMIOll 
YUOll Ila .. forzie 
nemlclle. dllln-.o 
clol gim palle dllla 
Teraa e Decima Annala 
ICMllC Il. 
:O MOSCA et clwww1 ... 
IMI): le ba nalllle 
hiiJGIO cl conqulllcft 
la captale Mia; I 
gimde freddo• la 
determlnallone dli 
popolo~ 
aplrolio tullaYla .. 
padeper 
l'lmmlnente, grande 
dllflllla gllllallca. 
3) llOWllCOV (12 
maggio IMZ): I 
lenlblle gelo allnla 
llnalmenle la MIO 
moria .... ....,.,. 

I0\1ellche • I IOldall 
rlcomlnclc:l1o 
l'avanzata. Con la 
fine dell'Inverno Il 
r'ncl ... tullaWla 
anche l'oftenllva 

lallD ...... Ideando 
"'*'° hiiJalwo 
d 'lnvallone IUlclcla. 
., PIOICHOllOVICA (12 
IUgllo 19'3>: lo ICellllllo 
...,m1neane1a 
IOOillJo Ila la Quinta 
Armala coraaata 
lolHMOY e la-­
- PI 1o1P1 leclllc 11. I 
leutarJct CllCCINlllO cl 
non rtmc:nua 
, .. 441 C»loll Ila .. forzie 

· - !:i -
!:i ·. . • . 

•• • 
- --

,. NQ C P RA1 Tl .. t:~ 
', • ' ' • , I t • I 1, 1 I I I} 

nma. Letruppe 
l9clelche IUbllC DI IO 
gn:incl IOYelCI ed I ""ieral lnlzlGW) o 
caph I clamorolo 
abaglloCOllWI lllC, dal 

dlllruggere plO unna 
a..-venarle. 
6) KORSUN (10 tlbblalo 
19"): Compilo dli 
glocalol9 *'-=a i 
quella cl porlln, I plO 

la PIOPlla c alarn1 cl ..._a IJlrar*L I.a 
llaglca lllUallaM 
mmare per 1e 1om 
d'lnvaalon• fa da 
lfondo a qlllllo 
Il-C4lilO I pollleml 
V.lgOlllO lalClllll al 
g11lllal nallll • non 
rlliJralOMI 
llclcqlound dli game. 
DcMwllO IOlo aprlM un 

OOllldolo cM 
~larolluia 
dell'accerchlamento. 
Qullll, a gimde IMe, 
-alcune dlle 
awenu. cM PGll* 
llvlYere In plma 
pe!IOllG. lo lfondo .. 
cui i Italo COllrullo 
l'GRer llalllel • 
comune a tulll 
wcagame cl quello 
gen119. tMla cl nuovo 
dunque, • non.._. 
per l'elfrema 
inlllallal• • 
glcc~dll 
podallo c:M, da .... 
contracldllllng .. 
r.r.lllncmool 95. Cl6 
compoda, per 
111mplo, una gimde 
rlcchezm cl partlcolarl 
grallcl ... Ylllllll 
dolChermo, 
avluppall Ml una Wllla 
laYolcaa cl colarL I 
comandl~IO 
....,.1mpar1111 con 
aernpllcll6 -.ma. 
mentre la g1c callllla ........ 
poellYGMI ... 
OOl""'9otzmldo ~ 
lallle come WI 
c'amc .... 1io •wca-ga .... , .... 
declc lllo a qilalllall 
llpo cl app Clllloi IGio. 
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Altro giro .... altro 
regalo lmprealonl. s. 

llele del WCJlgClmer 
non troppo MlgenH e 
non vivete di pane ed 
etag0nl SSI (tonto per 

capirci), quetto 
l'IYl1ltazlone della 

battaglia d4 Balaklava 
del lontano 1&54, 
polfebbeMIUCI 
dubbio piaceM. 

L'Interfaccia utente, 
Mluppata attraveno 
uno smodato Impiego 

di Icone e almbolt 
chlave, rllutta 

aulllcle4 itemente 
Ol1glnale per stregare 

anche 
l'appaaalonato più 
esperto. Una ventola 

d'aria fresca nel 
mondo delle 

llmulazk>nl bellk:he. 

Questo nuovo 
wargame della 
lmpresalons è Il terzo 
della serie di 
slmulazlonl di battaglie 
In miniatura. GH autori 
sono gli stessi d i 
Rorke' s Drlft e si 
vede ... la grafica è 
infatti la medesima. 
Il game vi riporta nel 
1854 a rtvlvere la 
battaglia di Balaklava: 
dove, un grosso 
contingente russo, 
cercò d i prendere 
possesso di 
quest'area (la 
Crimea) 
geograficamente e 
strategicamente Ol$Cll 
lmpononte. L• truppe 
alleate Onglesl, turche 
e francesi), In un p!lmo 
tempo meno numerose 
dei nemici, cercarono 
con innumerevoli atti di 
eroismo di resistere alle 

truppe Invasori. In 
questo contesto si 
Inserisce la mitica 
ccslca dei 600 (chi non 
ha visto almeno una 
volta un ftlm su questo 
glorioso episodio??), 
un atto d i coraggio da 

della cavalleria 
ra Inglese che 
con successa I 

cannoni russi. 
Il programma permette 
di rtvlvere le fasi che 
portarono, dopo anni 
di combattimenti, gli 
-rcltl alleati alla 
vittoria, contro un 
nemico assai ph) 
numeroso (peccato 
che gli autori dei game 
si siano dlmentlcatt di 
citare I nostri glol1osl 
belsaglieri, è vero che 
erano In numero assai 
ridotto 18.000 ed 
Intervennero solo nel 
1955, ma li loro eroismo 
impressionò anche I 
comandanti Inglesi, 
sempre poco teneri 
con I militari ltallanl). 
Il sistema utilizzato per 
gestire Il game è Il 
salito già visto In 
Cohort • Rorke's Drlft, 
migliorato In alcune 
parti: ora c 'è una ph} 

ampia area d i gioco 
ed un numero 
maggiore di effetti 
sonori (grazie alle Ad 
Ubl). 
Il programma permette 
a l giocatori di 
comandare 
Individualmente tutte le 
unità dell'esercito, 
c on una splendida 
grafica animata. 
Anche, se ad onor 
del vero, chi 
scrive ama I 
CIOlllCI 
wargamead 
esagoni, 
graftcomente 
meno 
complessi, ma 
Ol$Cll più 

?~ 
Invece a 

quanto già detto 
per Cohort On un 
passato numero 
di VIDEOGAME 8' 
COMPUTER 
WORLD) 

parlando della 
traduzione In !tallano 

del manuale e del 
gioco, perseveriamo 
nel conslgllarvl di 
leggere la versione In 
Inglese e di giocare 
clfccando (all'lnlzlo 

dei game) 
su Ifa 
bandiera 
britannica, 
perché la 
llacl.lllone 
fascia 
molto 

lanclamlsslll, al 
massimo al posto del 
mlsslll, sul poveri 
saldati, piovevano 
prolettilf di ogni sorta • 
che, Il vocabolario 
COWNS Inglese· 
Italiano della 
Mondadori, alla voce • 
mlsslle • offre due 
altemative: mlsslfe o 
prolettilellllll 
Tenete poi presente 
che: Il manuale, la 
scatola ed Il gioco 
sono cosparsi di errori 
d i ortografia. Non per 
ripeterci ma perché 

non fate 
tradurre li 
programma 
aduno eh• 
conosce 
l'Italiano????? 
Se scordiamo 
questo 

particolare • magari 
giochiamo In lngfese 
od In francese cl 
accorgiamo che The 
Charge Of The Ught 
Brlgade è un buon 
wargame, che si 
rivolge ad un pubblico 

~ di appaa&lonatl che 
~""i si avvicina per la ."C'.,...., prima volta al 

a .......... 
Sf vede 
che gli 

~ 
Impressiona non 
leggono la nostra 

rivista. lri caso 
contrarlo si sarebbero 
accorti già da tempo 
che nel 1854 non 
esistevano le basi 

fantastico mondo 
della slmulazlone • 

non vuole avventurarsi 
In game più complessi 
e difficili da gestire. 
Sicuramente Il 
programma è riuscito 
meglio del suol 
predecessori, leaal 
Cohort e Rorke's-~rifl. 
ma anche questa volta 
si poteva fare un po' 
meglio ... non vi 
pare ???? 
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I ARAZOK'S TOMB N. 15116 AGOSTO 91 
I UNINVITED MESE N. 15116 AGOSTO 91 

DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al N. 3 
APR. 89 
SPACE OUEST Il N. 21 NOVEMBRE91 
OIN N. 5 GIUGNO 89 
LEASURE SUIT LARRY Il N. 13114 LUGLl091 
KING"S OUEST IV N. 13114 LUGL.IO 91 
CHRONO OUEST N. 7 SETTEMBRE 89 
POLICE OUEST 11 N. 112 GENNAIO 92 

SLEEPING GODS LIE N. 11 NOVEMBRE 89 
THE TEMPLE OF F. SJKULT N. 11 NOVEMB. 
89 
INDIANAJONES LAST CRUSADE N. 15116 
AGOST091 

I DEJA VU 11 N. 13 DICEMBRE 89 

I SPACE OUEST lii N. 1 GENNAIO 90 
LEGEND Of THE SWOAD N. 3.4 FEBJMAR. 
90 
TIME N. 5 MARZO 90 
BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 GIU. 90 
FUTURE WARS N. 7 APRILE 92 
MANIAC MANSION N, 6 MAR 92 
HERO'S OUEST N. 1 O MAG. 90 AL N. 11 GIU 
90 
SNOOPY N. 10 MAGGIO 90 
MYSTERE N. 11 GIUGNO 90 
BERMUDA PROJECT N. 12 GIUGNO 90 
KING"S OUEST Il N. 12 GIUGNO 90 

I LEISURE SUIT LARRY lii N. 6 MAR 92 
CHAOS STRIKES BACK DAL N, 7 APRILE AL 
N, 14 LUGLIO 90 
CHRONO OUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 SET. 
90 
CONOUEST OF CAMELOT N.15116 AGOSTO 
90 
DEATHLOAD N.15116 AGOSTO 90 
GOLD RUSH N.15116 AGOSTO 90 
JOURNEY N.15116 AGOSTO 90 
KEEF THE THIEF N.1 5116 AGOSTO 90, N. 19 
on. 90 E N.20 on. 90 
LEISURE SUIT LARRY 1 N.15116 AGOST090 
MANHUNTER NEW YORK N. 15116 AGOSTO 
90 
NEUROMANCER N.15116 AGOSTO 90 
POI.ICE OUEST 1 N.15116AGOST090 
SPACE OUEST 1 N.15116 AGOSTO 90 
THE KRYSTAL N.15116 AGOSTO 90 
THE THREE MUSKETEERS N.15116 AGO. 90 

WAR IN MIDDLE EARTH N.15116AGO. 90 I 
ZACK MCKRAKEN N.15116 AGOSTO 90 I 
FAERY TALES N.17 SETTEMBRE 90 I 
~ANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 SETT. I 
ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 I 
LOOM N.S MARZO 1992 I 

I PERSONAL NIGHTMARE N.21 NOVEMBRE 901 
I OPERATION STEALTH N.22 NOVEMBRE 90 I 

MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 Al 
N.24 DICEMBRE 90 I :ADOW OF THE BEAST 2 N. 24 DICEMBRE I 

I CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 I 
CADAVER N, 1 GENNAIO 91; N. 3 FEBBRAIO 
91 · N.7 APRILE 91: N. 8 APRILE 91 

AWENTURA NEL CASTELLO N. 1 GENNAIO 
91 
TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 
CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 
NIGHTBREED N, 3 FEBBRAIO 91 
SEARCH FOR THE KING N. 3 FEBBRAIO 91 

AL TERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 
MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 
CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 
ELVIRA N. 5 MARZ091· N.6 MARZO 91 
GEISHA N.6 MARZO 91 
KING"S OUEST V N.7 APRILE 92 
THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 
COLONEL BEOUEST N. 7 APRILE 91 • N. 8 
APRILE 91 

I PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 
OUEST FOR GLORY 11 N. 9 MAGGIO 91; N. 1 O 
MAGGl091 

I MURDER IN SPACE N. 10 MAGGl091 
I SWORDS&GALLEONSN. 10 MAGGI091 
I SPACE OUEST IV N. 10 MAGGl091 
I IVANOE N. 10 MAGGI091 

EYE Of THE BEHOLDER N. 10 MAGGIO 91 N. 
11 GIUGN091N. 12GIUGN091 

I IT CAME FROM THE DESERT N.13114 
. LUGLI091 
I DRAKKEN N.13114 LUGLl091 

I FISHN.13114LUGLl091 
I HOUNDOF SHADOWS N.13114 LUGLl091 
I BAD BLOOD N.13114 LUGLIO 91 

BATTLETECH: THE CRESCENT HAWK'S .. 
N.13114LUGLl091 

I HARDNOVAN.13114 LUGLI091 I 
I DRAGON WARS N, 15116 AGOSTO 91 I 
I THE MAGIC CANDLE N.15116 AGOSTO 91 I 
I SHADOWOFTHEBEASTN.15/16AGOST091J 
I SPACE ROGUEN.15116AGOST091 I 

OBITUS N.15116 AGOSTO 91 
BUCK ROGERS: OOUNTDOWN .. N. 17 SETT. 
91 
PRINCE QF PERSIA N, 17 SETT. 91 
HEART OF CHINA N. 18 SETT. 91 
SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 on. 91 

I WRATH OF THE DEMON N. 19 on. 91 
I MAOTVN. 190TT. 91 

WIZADRY N.20 OTT.91 · N.21 NOV. 91 • N.22 
NOV. 91 • N.23 DIC 91 ·N.24 DIC 91 

I GODSN.200TT.91 
I SPACE OUEST 2 N.21 NOV. 9 1 
I LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 

CRUISE FOR A CORPSE N, 23 DIC 91 
POLICE OUEST 111 N.24 DIC 91 

COUNTDOWN N.112 GENNAIO 92 
FASCINATION N.3 FEBBRAIO 92 
MARTIAN MEMORANDUM N. 3 FEB. 92 
WILL Y BEAMISH N.4 FEB. 92 
THE SECRET MONKEY ISLAND 2 N.4 
FEBBRAIO 92 ·N.6 MARZO 92 

I ECO QUEST N.5 MARZO 1992 
I GOBLllNS N. 5 MARZO 1992 

I ROBIN HOOO N.6 MARZO 92 
I EYE OF THE BEHOLOER 2 N. 7 APRILE 92 
I KNIGHTMARE N.7 APRILE 92 
I ROGER RABBIT N.7 APRILE 92 



VIDEOGAME & COMPUTER WORLD • OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 

sttma!a redazione di VG&.CW, P<agramma videogiochi o '"scimmia'" (Il punto ck>è dove 2> Scrivete Il genere di ogni 
chi vi sctlve sono due amici di software In generate e sJ trova la sctmmletto, di soflto gioco. 
15 onnf che come mofflUlml necessito di coctesto hardwo1e vicino allo spiaggia lnlzlale) e M i dispiace forvi perdere tanto 
crll!I sono passali (mediante per Implementare al propri dare all'animaletto tutte e tempo. comunque scusatemi 
Innumerevoli sforzi) do C64 tfllatl suoni e COf'nmenti sonori cinque le beit\One Oe hai per l'orrendo grafia, e 
oll'Amlga SOO. Noi due di qualsiasi tipo. Se voi due raccolte nello capanne. vero? .... goodbyell 
abbiamo comprato l'Amlgo appartenete olio foltissima Se te ne monco quotcuno ADRIANO PROVVISIERO 
SOO esclusfvomenle pe< schiera di utentl·gloccrlort Ce dovrai raccogllerta dallo 
vtdeogk>corcl, mo adesso non votete neanche s,entir palma sollo •plaggie"Q). Voi Caro Adriano, forse se in 
come adesso ci slamo decisi portare di programmailone> quindi. vi terra. alla tesla di questo numero, al posto delle 
ad utlllzzarla In modo più .erto foreste melgio o knciar scimmia e tira il n0$o od uno risposte al lettoti. avessimo . 
mo In e-erte cene non perdere. In caso contrarlo del totem fino o quando non pubblicalo la $Oluzlone di The 
sappiamo scegliere riscriveteci e vi daremo riuscirai ad aprire Il COl\CeUo Secret Of Monkey lsland I 
adeguatamente perciò ulteriori delucldazlonl al della pallzzcrla. Mollo poi Il avremmo r1SCO$SO mogglor 
cerchkJmo In vol un aiuto rtguardo dello vasta gomma di naso e, mentre k> scimmietta ti successo! 
mediante queste 4 domande: audio·dlgttlter In commercio! lmllerèl, ol!Taversa la porticina lo tuo supposlz~e, quelkJ 
1) e· un'ottima ideo, Sperondo che i ·1upacchlottf" e val a raccogliere Il plccoto relattvo allo corda del 
MCondo un vot per chi In mcotto (ma anche i fatioli • ldolO inslgnlflcante che Cadave<e Cioè, è 
possiede un Amlgo SOO vetrebbe fuori un bel matchllll> sporge, Insieme agli allrl, dol decl$amente giusta. SI trotta 
plus.2.0 com1><are un Klck· rtspondano alla vostra 1erreno. Tomo quindi al pere.a dt ondare olla 
start 1.3 per usare entrambi i inlzlottvo agonistico, vlllogglo, parta con l c-onnlba11 bllorcadone del fiume, 
sistemi? rtmonlamo In attesa del rtsuttati (fro$8 2) e dal loro Il piccolo utflluoree lo potvere da sparo 
2> Ed Invece chi possiede del vomo torneol!I Idolo. Buona fortuna! (quello raccolla al fortino) 
l'l.3 e vuole comprare un CIAO! Se la gente che copio, In sullo d'QO e quindi, senza 
Klck·Slart 2.0, fa bene? porttco1a1e quello che mette spostare GuyBNsh, utnizzore 
3) Che ttpo di stampante cl su et.I g1on bel nego.ri ove t'occla1ino eon lo bussola 
cooslglle<esfe di com1><are Supermegogrondeslratosfertca smercio tronqulUomente magnetico (l'acclarino lo 
cercmdo di spendere un cttro redaz:Jone, sono O fiero software plratato, vtene trovi •otto 11 foglietto di carta, 
occettabfle, ed avere uno po$$&S$0<e di un Amiga SOO beccata tn tfogrante va dritto, sulkJ roccia a11o bfforcazlone 
morca decente? espanso. VI scrtvo a riguardo drfflo In galera. Proprlo In del flume). la diga satterà per 
4> Vorremmo eomprOfci un di un mk> amlço che d9sldero quesfl giorni, negH Sloli Uniti, aria ed Il nume formerò un 
digltallzzcrlore audio, ma mol11 comprare un computer un famoso pirata è sfato punito nuovo corso d'ocquo c-he, 
nostri amici non ce lo .aprattutto per glocore, ma un con ben 40 anni d i prigione tnvestendO Il codaVere 
consigllal1o pe<ché pensano dubbio 10 penegulta: quole ~eggere i glomoll, non sttamo dell'lmplccato. lo farà 
che non è utll•·· coso ne scegliere? Amigo SOO, raccontando boile): questo cad•re al suola. Andando alla 
pensate? Megodrlve. PC. Superfamlcom furbacchione aveva locazione del laghetto appeno 
Queste qul sono te nostre o 386 Zenllh? Potreste dirmi ulHmamente pensato bene di fonnatosJ S)Otrai recuperare il 
domande e vorremmo dire quali tra quesll eompute< sano copiare persino calle di secondo pezzo di corda e 
Inoltre che io ed li mio amico I mlgllorf per grafica • giochi, credtto ottre che vldeogamelll ondate quindi o recuperare 
cerc-hkJmo persone rnteressate $8"201-r troppa conto det Cqpllan Uncino tuttavia non • remi e barchetta con cui 
al gloeo dello Anca. Kick·Ofl costo? Inoltre, vorrei porvi del un pltcrla a quel livelli: Il !rotto circumnavigare l'Isola. In 
pe< orgonlzzore tornei questtt. semplicemente di un rogazzo questo modo arrlv9<al. dal 
posllbilmente •ono Roma. 1) c·• quolche trucco per come tanti Cln ttolla e anche canntbaU e se avrai attrl 
Vl rlngrazJc:JrnQ vlvamen1e e av9t'e vtte inftntte e compony all'estero, slght) che, P<obleml ... potrai on<tartt o 
-ro che cl risponderete per Shadow Of The Beasi I? E acquistando copie plrotcrle leggere la P<e<:edente risposta 
pubblicamente allo nostra pe< War Zone? E pe< Pong? per uso personate. non fa ottro a Giovanni Angelo Me!•• di 
lettera. 2) Da circa 2 settlma>e ml che rimpinguare le glò rtcche leccol 
Un saluta do GIOVANNI e sono orenoto 1n un punto di tasche di ftllbustleri come 1) Per quanto riguarda 11 
Al.ESSANDQO, ROMA. Monkey I che non riesco a quello di prtma. occhio nume<o di dischetti 

supe<are: dopo essere stato dunque a dove CQmP<al& programma, non MlT'IPfe 

. ' . . ... ,, Carttslml Amici, Oberato non sò più cosa fare: soflwaret potremmo risultare esalti: 
1) ST, l'Idea 6 declsamenle alutcrlemil Inoltre vorrei sape<e SalutHll molto spesso lnlaltl rtcevlomo 
buona e sop<allullo glusttflccrla che ftne fanno I vort Copltan le beta•reteose, vde a dire Se 

' ' ' -. 
- '·' 

• 
dalla P<ecorìa compaltbilltà Uncino .. vengono coltt sul versioni del giochi ad 
del nuovo Amlgo 500 Plus con lotto • se I giochi copiati Spetl.redaùone, qU<>sta • la esclusiVo <JPl)Ql1naggla dei 
gran parte del sollware possono davvero rovinare i seconda vo41a che vi scrivo, recensori e dello stampa In 
dedicato al 16 811 computer. per esporvi un mio nuavo generale, d-si- saltware 
Convnociofe. ootanto di Salutt o tutti • compllmentt per quesito su Monkey lllklnd I; do hou$8; queste vel1ionl non 
entrambi I sistemi ope<atlvl 11 lo splendida rtvisfa, onnalunmesedoperdendo posseggono, 11 più delle volle, 

VOltro computer non andrete 8ye GIOVANNI ANGELO la lesta •ul •Uddetto gioco. nemmeno l'etichetta 
più Incontro al la&tldiosl MElES, lECCO Sono bloccalo nella terzo dellnlttva ad 11 pockoge llnale 
probl9ml di compatlbllttò e parte e non riesco a lroYare • sono quindi memortzzote su 
tun~o. Caro Gloge4o, Giovangeto. quegli strarnai.delllsslml un numero di dischi variobh In 

)b 
2> Al contrarto d quanlo Anglannl, Glovannl·Angeio- connlball: dove diamine sono? -dlreollzzOZlonele<minOle 
accade pe< lo prima Meles·Lecco Caò, mo non tt V1 P<&gO, vi sçongluro: da parte degli stessi P<aduttotl. 
domonda, a questo quesito potevi chlomare sia Glovonnl AIUTATEMllll Ho fatto lutto H 2> li genere di ogni gioca lo 
<levo-nte o. al ma5$1mo, Glonlueo?O, pos$1blle ma, llghl niente! Ho travi desct!llO leggendo 
rispondere negativamente: Il devi dke al luo omlco che, comunque un'Idea su come attentamente ogni recensione: 
Klck·Sl<lrl 1.3 sfa bene così innaNltutto, deve cerçare di raggiungere lo parte di bolo non bosfa?I 

) ~ : 
com'è • funziona focalizzare l'attenzione sul delimitata <tale montagne Cvi Sono comunque prevtste 
pefletlamente: pe<chè dunque Hpo di uttllzzo che dovrò fare pntge>, se ml •baglio, non ml molttstlme modifiche 
Inserire nelle ROM di Amigo Il del comput9</console che puntte ... è pur semi)<• lo mia all'lmpostozlone delle nostre 
fanaglnooo 2.0 • ttranl una desidererebbe acquistare. Un prima vero avventurai): recensioni•· come sempre, 1e 

gran zoppata sul piedi?! buon 386 potrebbe usondo ki corda sul ramo nel cl sarai fedele pollai gustartele 
3) ()piote senzo dubbio per lo permettergli d i giocare alla e<epacclo, Il scende flno al mollo 1><eslol 
vasta gamma di stampanti grande, ..,...a trascurare lronco • do ff si riescono a L'arrendo grafia non ero p01 
STAR che: Q) cosfono paco, b) astolutamente applicazioni più raggiunge<• I remi sul fondo; a tonto male ... , CIAOt 
offrono motto. c) sono vefocl e ...iose come, etobo<azlane mio parete bisognerebbe 
silenziose, d) attrono mollo testi, archiviazione dall. P<•ndere <ma In che modo? I) 
spesso la po$Slbllttà di grallca, vfdeoscrfflura, ecc., lo co<da In '""'° ai cadavere Spett.redazione chi vi scrive è 
Jtampat& anche a colall a ecc. Uno console Invee• si Impiccalo nel logl\etto un abbastanza felce 
costi declsamenle mollo Umlterebbe a f9gokJrgU a<e ed ... 1ccato (lo dice lo po$S&ssor& di AMIGA SOO, 
contenutt. Dtciamo quindf che ore di sono dlWH'tlmento professoressa che ho la vena Cobbasl"""a pe<ché ml si è 
prezzo di una buona arcade senza nutla In più. poetica ... ), per poi u ... rta sul ratto 2 vo41e In 3 annlO che 
stampante di questo genere Diciamo allora che la sce"a, tronco nel crepaccio, VOtTebbe eslef9 Illuminato su 

- agg~arol sul mezzo per cbscuno casi, dovrebbe l)<endere I remi ed usarti sullo alcune cose: 
milione. In questo modo lndlriuanl ver>0 un PC 386 o barca ormeggiala, 1) Qual'• li mlgllor adVenture 
potreste garanttrvl velocltò, veros 11 Super Fomlcom. raggiungendo via mare lo .senza espansione eh• non 
allidabllltò, versaliUlò e I) Purtroppo per te al parte di 1$0lo deHmltata dalle superi le 50.000 lire e che 
P<estazloni accettablll. momef')to non sk:ltno In grado montagne. Scusatemi per k> allbla I comandi In llallono e 
.4) I vostri am&cl non hanno, a di tornirti alcun lrucco pe< I rotturo di "boll.s", ma vorrei con lo tecnica di 11).d.Y? . 
dire o -o. tutti I torti. I SUddelll gome: rtmonl In suggertrvl un palo di cOMH• 2) Perché non realizzale una 
dlgltallzzotarl audio vengono ascollol per quanto riguarda le compllalton di sohulonl di 
.svtluppati e commefcializzatl 2> Dopo .....rtt Abercrlo dal recensioni del giochi: octvenhJ1e come avete fatto 
quasi Od esclusivo connlbalf, devi andare dio 1) Scrivete li numero di con ConslglJo Trucchi e 
apponnogglo di chi foc-azlon• chiamata dischetti pe< ogni gioco. Strateg~? 
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3) Mi conviene acquistare un'Amlga 500 Vl.3 da so. lo so, caro Mass.Imo, In presentazione lntzlale strumentallzzazlone più cruda 

"Dr.Doom Revenge?" Il ofmeno sonni e ho una certo questo caso kJ tua picconata mostrano davvero le enormi e scriterata del media l\a fatto 

prezzo è olfettante, ma ho espertenzo n.I campo, anche è andata perlettamente a capacità grafiche di cui è sl che vi venisse data In posto 

visto In una vostro foto, che perché frequento uno scuoio segno. Stiamo facendo di tutto dotato Il Mega CD, ma da soli una marea di Insulsaggini e di 

non aveva una bella grafica per programmatoit. Figuratevi per colorore e ravvtvcrre certo non bastano o clamorosi, ma sterili., datt 

(peNare che voi gli avete la mia faccia quando ho sempre di più Vlggìecclvvù (e giustificarne l'acquisto. tecnici, sviluppati a guisa di 

appioppato uno Yep). sfogliato la voslTa rMsta N.3 di dogli con le rlmellll. ma come Non sarebbe forse stato specchletto per le a l\odokt o, 

4) Ho visfo In oltTe rtvlote rtvlste febbraio, quasi pri\la d i ben sol, chi ~oro o volte meglio elle con tutti quel soldi se preferisci, di esco 

delle pubbllc~à di nego:I che recenslonl per AMIGA, e sono sbagllalllll Vedremo di non avesM comprato un bel PC~ partlcolormente lnvltonte. E' 
vendono per corrispondenza orrtvato al punto di essermi commettere più questi Englne Duo oppure un Neo nata quindi la falsa leggenda 

con sconH molto oltf pentito di avel1o acqulotata. clamo<ool refusi di stampa (già Geo con un paio di cartucce? Ché VOieva li MEGA·CD degno 

(un'espansione o sole Ho notato J'lncremento delle eia que•te poglne puOI Quindi suggerisco a chiunque rivale dello potenio 
Ul.65.000). Sono tentato poglne, ma ho anche notato rtscontrare la nostra effettivo stia.prendendo in glappone .. Nlntendo, 

all'acquisto, ma vorrei la diminuzione dello spazio per buona vOlontèì ed Il nostro considerazione l'lp.otesl di un promettendo mari e monH o 

scrp4)re Il voltro parere. quanlo rlguorda certi Impegno!). la recensione acquloto lmpoitante, di tutti coloro che l'avessero 
Ml sembfa dl aver esaurito te computers e questo mi dell'Acllon ~eploy lii è In valutore ~ne ed o tondo le bevuta! 

domande, ma aspettatevi rammarica molto e spero che arrivalll Ci<>O! 11)9Clflche della macchino e Morale dello favola: dllfldate 

oltre '9tterel In futuro pooslate migliorare. A soprattutto le prospettive per Il di chi vi propina toll bocconi 

VI prego non cestinatela è la mio motgrodo devo torvi Muro, onde evttore costosi (ama~ • purtroppo lo si scopre 

mia prima lett8<o e cl terrei notare un'altra lmperfetlone: Gentilissima redallone. vi possl falsi o grandi delusioni dOpo), Ondate cauti nello 

motto a vederla pubblicata ... a causo del disegni, degU scrivo ancora una volta, come è successo o tutti coloro spender denaro o destro e a 
MARCELLO 'DISPERATO" sfondi e del ColOri del coratte~ Immerso come sono tra le cl'\e hanno acquistato un monca e, In genet"ole, non 
GOi.FiERi FERRARA CP<emetto che nomialmenle soavi note delta sigla flnole Amstrad GX 4000. tuttatevt mal a capolllfo sugli 

passo dalle 2 alle 8 ote dell'ennesima puntato di Freniamo dunque gll lstlntt che ul1iml rttroall dello tecnologia. 

Caro Macella ('Quando doVontt al monitor• cheta B8eaullful (proprio con due 8). cl porle<-o do soli ad Chi a ptono va sano, compro 
-llM, dispe-ratlttoooooool mia vista funziona per mezzo Non è H vostro ccwo lettore acquistar• Qualcosa di cui bene e non si becco fegoture; 
Moslnl Docel), eia oggi In poi di due lentll). tcrl\lolta trovo UlTRAMAN che vi scrive ben presto cl potremmo chi compro subito e non 
non deVI preoccuparti più, dlffJcolta' a leggere I vostri questa volto. bensl suo c~no pentire (e legglama osservo attentamente 

tanto tt risponde arlicoll o addll11tura le PQglne acquistato, l'oltrettonto regolarmente VIDEOGAME a l'evoluzione del mercato. 
Vlgglecclwill!ll se conttnuo a del lettorf, che con fultf quel famooo, GUNDAM, modello F· COMP\llU WO~LDI NdRJ. bevendosi te pa<ole di un 

prKderml In simile Cfe!inate ml d lsegn.itl su e giù fanno male 91, quelaantlcalcareoche Smetttomo per un attimo di recenSOfe o di un 1tt:S)6rto 
so che qualcuno, che di gli acchl. Capbco che ol non ta stroptlll sbavare di fronte a.ne """" qualunque, ~schla gro1$0, 

cognam. lo Schl~nll. i.ttoit piacciano I dlsegnettl, Vorrei a propolflo f!'Hlraviglle di cui è capace 11 proprio come è capttato o tel 

potrebbe "*"'""" di bNllol ma In certi casi rendono compRmentarml con Diego, Neo Geo, non montiamoci lo Quando uscirà l'unità CD 

SOil dunque meglio passera lmpoostblle la letfu«J. pe< la smogllonte fonna ftsfca tesla sola perché legglama ROM del Famlcom spero che 

- rtspoote al tuoi Quesiti! Spero vogliate aseoltare I miei d i cui gode, euendo Il 700 Mega di memo<la. 10.000 tu tt llO già liberalo 

1) A miglio< advenlure, sulla consigli. che non sona sottosctllto lnnonidlto dopo colOft su schermo da una dell'lnutlle fardello del Mega 

sckJ di lndy. con comandi In ctlltchelll ave< vtllo una suo totogralia pcrlelte di 1.000.000 64 bit • CO: In coso controrlo 
llallano e che casti meno di Pe< me sarete com- pubblicata sul numero 21 della lcemate o1m111. plongerol l0C1lme an'lClfelll 

50.000 non • ancottJ stato Mmpre I migliori net Mllorel voslTa stramillca rtvlotalll Guordlomo alla sootan:a e Medttate gente, medttate 

pubblicato, ni lnV-1111 Appena Poi- tote una bella Dopo uno bella spaginata di non a ll'opp.oreni:o. anche davanti a lle attasclnantl 

Cerca dunque di aggiunge<• recensk>ne sull' Actlon sana follla latte<arla ml sento In A voi la parola e l'tnchlostro. coper1ine nelle edlcolelllll 

o1meno allT 20.000 lire a 1a1e ReplayMKlll. arteria (sta per vena) di l)O<VI flduck>lo In una futura ed 

sommo e rimani In atteso Sotutonl <lol vootro un allarmante quetllo che esouriente r\spOOIO, flnollUata 

dell'ormai agognatissimo acconltlsslmo lettore PICCO lnc...ant.mente rimbomba ad un utile scambio di opinioni 

Monlcey llland 2111 A propolflo, MAS$1MO VICENZA. den!TO la mia mente, sull'argomento. 
cara C.T.O .• ve la liete provocando emicranie a tutto Vi 1a1uto porgendovi I miei 

mangtolo?I NON·SE·NE· Caro Massimo <Picco da spiano, - quali $pefO 
compllmentl per l'otttma 

PUO'·PPPPPPPPIU'lll 111 piccone, come QuellO di Mr. pooslate presfa19 le doYul• rivista <ALEX oe1 grande)llll 
2) .....,.,. u t.mpo-... CO<Siga?I Vedo che di Cl ... Rllpondele al ml() P.S.: __,,_pure mo VI 

- e delle compllatlol 1 
p1ccona1e te ne lnlel>dl, seguenle, drammatico, utttmo pr9gc> di pubbllcarkJ • di 

ancoro non 6 ontvatol Rlmonl vero?!), meno mole che, se q>pello vallo Olla Voolra laselare Il problema di fondo 
In ascola e v.llSO giugno, non ollro, non sei caduto nella Infinito bontà. Ml sorge Intatti Il lnlalto: scsebbe 1n1a1tt molto 

lugllOnevedrat-behlllll tentozlone di dire: mo·perchè· dubbio alToce di ave< preso utile che questo argame<1to 

3) Noi gl anemo anche recenslte + gtoclM·del· uno bella fregatura, net .....,,,.. altrontalo 

Ql)ploppalo un bello VEPI, ma GetmBbay+non·usole·le- momento In cui, pe<-o pubbllcamenle, ~ 
si lraltaYa di un gioco di un lanlo«lecantale-PQglne·ln· circa 3 mesi lo, dissi si che altro gente, come l0<M è 
Polo d'anni fa: daVe vivi, •u pppkÌ·pef-ol!Te•recen&lonl·SU~· all'lncomparabll• Rene accoduto a me, commetto un 
Plutone e tomi M.111<> T8<ra una complulet?l?I Ml - pe«:là Gcmoidl, proprlelorlO del errore pe< la troppa tnueru:o 

vela ogni tustro?t Per Amlga. una penona sveglia che, negozio Micromania, M quale ed lmpulslvttà. 

oggi come oggi, c·• motto, tuttavto, non st • accOlla che, ml -yjVamente Il vootra um!le dlfentare 
ma moaaolloooodl roegtlol uttrmamente, perAmgonon• l'acqullto della nuova dell'Intero umonttà. 

•> Compra. compilo tagllandl, uscito un gran che di giochi lontomallca e ftn troppa GUNDAMF•9111 

-.a. uso u ra., mancia un belli, o comunque degni di pubbllcl2zalo, unllà a CD pe< Il . ROUI RICCAJIOO PRATO 

plcclone viaggiatore, ma pao11c- menzione. Crtst del Megadltve, U Mega CD 

compralll L'unico cosa di cui Mllo<eollora?Cllsl appunto. Vorrei a tal propolflo Caro Riccardo, chi tt risponde 
tt devi une.rare è relfetttva dell'ommlrogllo rtngraztore voi lmmorloll 6 U cugln_o acqullflo di 
dlspol-11 del mat- Convnodore? fol19 si, visto redattal1 pe< avere reallZZalo Mazlngo Z, vale a dl<e 

~ (Clsonotantt chelanllsSlmepenoneln un•1ntervlsto al due mttlcl Malengo X <che ormai come 

turbonl che pubbllcano già tutt'ttallo e nel mondo Intero, vamlnl, IQUdl come portiere non vale più una 
llsltnl del 1999, con Monlcey stanno carnbklndo siatema e giustamente rec-.ano .... clccal). - al laVagglo 
lsfond 7 e Falcan 89.0I). di pauano a:ll'envlronment PC loro annl.WICI sona: pi1ma gli senza ommollO e agli 
un'eventuat:e garanzia scritto MS/DOS; QUI I gloclM ol ITOYano unlcl....OttJ I fl'lmlllll ammorbidenti profumati al 

relaltva al PfQdoltf venctull. con partlc-abboodanzo, Dopo questa tnve mo prosciutto. 
lntormalt bene, Infine, sul costi non cl sona problemi di nec'"""'1a dlgreUlone. con La tuo accorata Uemadone 

- di apedblane, onde caricamento, di sconcerto, ml domando clave di~.-·• 
- di rllparmfar• ol Guru~, di velocllèì o ctlovolo "" ftnl!O MIO Il autocrtllca penonale (che, 

suH'hotdWare, ma di pagare di memotla. edlldlvectlmenlo numeroso software annunciato come dici prapr10 tu. In mo!lt 
poi eh folll pe< la consegna • declsomenle superlor9. per a Mega CD pi1ma ancora dov19bbefo lal1i tutti I giorni, 

delbenH ~ldlpeoldenlemenle eia che quest'ultimo venisse dopo I podi) •l'esempio più 

Come Wdl latua-.a è quest'uttlmo considerazione lanciato utllciolmente In lampante deMa cosiddetta 

stato pubbflcato e non H (adesso non IM:late o Giappone. Comunque quello preso pe< M ••• tondello di cul tu, 
doVral dl$pe<are più: tonto cl telefonorcl benagllondacl Con che voglio dire è che I CD come moltissimi altrl lelloit, Ml 
pensa. .. , O.K .. O.K .. - con l'oppellatlvo di Antl· Sego 6 In commercio già eia staio vittima. Se ben rtcO<dt 
le ~mellll Claolfl Amlgl>i.t"tt), VG&CW alcuni n-'ed I games SUiie pagine d i VGaCW 

conHnuerà o recensire e dlsponlblY sono quattro, d i cui (questa volta non ho fallo la 
proporre qualSlasl sottwcse di si solVa solo Eornell Evans. Ho rima • che brOVOI) non • mol 

caNolma .-. questa è otto quatttèr per I vostri amolt speso, daP<> tutto, la bellezza apporìo·la preMnlozlone o la 

la pi1ma volto che vi scrivo. ledici 8H Commadore. Se non dJ novecento "sacchi• per recensione dell'unità o CD 

Sono un accanito lettore di 1rov .. e1e abbastanza pane una mocchlno che, ci del Megadrlve, mentre su tutte 

tutte le rlvllle rlguordontl per I vosfri denti, dovrete çredlale o no, ho ullllzzalo l·4 le oltre ~viste del ...itore I vad 

AMIGA e giudico la vosllo pr9ndetvela con clii scrlVe vole nel giro di due mesi. SUpe<•espertl si sona prodigati 

migliore di altre pe< software (e chlssò poi perch6 Certo, I logo grandiosi che a t-e ladl lf)Grttcale di 

complelezzo • cNarezzo sul prlvllegla e predilige I PCll). MnZO sosia zumano, Questo farraginoso • 
programmi da voi recenlfll. I color!, I testi, I caraltert e I espondendool e c~gadgel. 

Comehoglò-pooseggo -· Questi sconosclutllll Lo rtmplcc:Jolendosl nella l'Ignoranza e, soprattutto, la 



ALIEN BREED (Per 
Amigo): 
Collegatevi al 
computer del 
secondo livello e 
provate queste 
password: 1) ALIENS 
ARE FAGGOTS, 2) 
PUFFNUTS MODE, 3) 
BEN JOHNSTONE 
TRAINED THESE 
ALIENS, 4) GALLUP, 
5) LIVERPOOL. 

AMNIOS (Per 
Amìgo): 
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Un po' di codici- colorate. Colpitele ENCHANTED LANDS 
livello? 1) per ottenere vite (Per Amlgo e Atori 
PLFRmnlLQSn, 2) infinite, tutte e 10 le ST): 
LSnBRGnSLQ, 3) chiavi, lo fine del Digitate TCB RULES 
LKmCTKSCDF, 4) gioco istantaneo o FOREVER durante lo 
LKmCTKSCDF, 5) qualche altro schermato dei titoli 
STBnlmRCHL, 6) simpatico aggeggio e lo screen 
RCHLmCLRMS, 7) supplementare. lampeggerà. Oro 
THBSTSTm. premefe i tosti do 1 

ANOTHER WORLD 
(Per Tutte le 
versioni): 
A gronde richiesto, 
ecco tutti I dodici 
codici ripubblicati 
per voi! 1) EDJI, 2) 
HICI, 3) FLLD, 4) uec. 
5) CCAL, 6) EDIL, 7) 
FADK, 8) KCIJ, 9) 
ICAH, 10)FIEI, 11) 
LALD, 12) LFEK. 

CARDIAXX (Per 
Amigo e Atori ST>: 
Mettete il ~loco in 
pauso e digitate 
RACHAEL. ro 
premete lo SHIFT di 
sinistro e poi il tosto 
H. Alternativamente 
provate o digitare 
CAROLILY. 

CASTLE MASTER (Per 
Amigo e Atori ST): 
Iniziato il ~loco. 
premete HIFT ed l e 
poi il tosto destro del 
mouse per circo 25 
volte (fino o quando 
non udirete un 
rumorino). Guardate 
avanti e vedrete 
quattro scatolette 

DARK MAN (Per o 5 per scegliere Il 
Amlgo e Atorl ST): livello o i tosti do F2 
Digitate MEA CULTA o FIO per ottenere 
durante il gioco e differenti effetti. 
poi premete il tosto 
mOQICO (I tosti 
funzione vi dicono 
nullo?) per ottenere 
qualcosa di 
terribilmente 
interessante! 

DEUTEROS (Per 
Amigo): 
Andate nello 
schermato di 
superficie (del 

DRAGON SLA YER -
Y'S 4 (Per PC 
En~ine): 
Ne lo schermato 
idiota, In cui 
compare lo card di 
sistemo 3.0 e i due 
personog~ In 
versioneS , 
premete SU' e 
COI d'Cll 1 iporanecmente 
RUN per avere 
accesso allo 
schermato in cui 
selezionare i due tipi 
di Debugger. 

FINAL BLOW (Per 
Amigo e Atori ST): 
Mettete il gioco in 
pauso e premete 
FIO per sei volte. 
Quando toglierete 
lo pauso avrete 
energia infinito. 

FINAL FIGHT (Per 
Amigo): 
Guardate 
l'introduzione fino 
o quando un 
personogQiO non 
esclomero: "Not so 
fussed, turn on the 
TV". Premete HELP 
ed attiverete il cheot 
mode. 

FULL CONTACT (Per 
Amigo): 
Per uccidere il 

vostro avversario 

~ 
Occhio o non 
premete anche lo 
SI!!! 

FUSION (Per Atori 
ST): 
Digitate SWAMP 
THING nello 
classifico degli hlgh 
score. Iniziate o 
giocare e tenete 
premuto il tosto di 
fuoco, spingendo il 
joystick in avanti o 
sinistro, e 
schiacciate E. 
Eccovi nell'editor 
di ogni livello di 
giocol 

GAZZA 2 (Per Amigo 
e Atorl ST): 
Pare che se tirate o 
pieno potenza 
proprio dal dischetto 
centrale sul campo 
riuscirete sempre o 
segnare! 

THE GODFATHER (Per 
Amlgo): 
Mettete Il ~loco in 
pauso e digitate 
PIZZA HUT per 

JUDGE DREDD (Per 
Amigo e Atori ST): 
Collegatevi al 
computer e d~itote 
BRUCKEN PLA NG 
HEROQUESTe 
premete Return. 
Uscite dal computer 
e premete HELP per 
avanzare di lìvello. 

INTERNATIONAL ICE 
HOCKEY (Per Amigo 
e Atori ST>: 
Se fate goal mettete 
in pauso il gioco fino 
o quando non finirà 
lo musichetta ed 
otterrete punti extra! 

LINE OF FIRE (Per 
Amigo e Atori ST>: 
Dìiltote OPERATION 
FE RET per attivare il 



cheatmode. 

LEANDER (Per tutte le 
versioni): 
I codici per il 
secondo ed il terzo 
livello sono: ZXR e 
LVFT. 

MAGIC GARDEN 
(Per Amlga e Atari 
Sl): 
Qualche consiglio: 
innanzitutto cercate 
di non portar mai 
con voi più di nove 
oggetti 
cOritel r 1pon:1ieanet Ile. 
Nella capanna poi 
c'è una chiave 
nascosta nei 
cassetti. La seconda 
volta che entrerete 
nel vecchio albero 
dovreste trovare un 
cuoricino. Utilizzate 
quest'ultimo dietro 
alla tavolinetto degli 
uccellini per riuscire 

premuto il tasto di 
fuoco. 
RicomlM'!eré11e 
gioe d 
macon I 
preced t 
punteg o 
lnalter ! I q st 
modo te 
totalizzare score 
particolarmente 

ghiotti~ ragglu g 
faclfm i 1 . 
punti(~d super- w !). 
MANC U I 
(Per A e ari 
Sl): 
Premete il tasto 
sinistro del mouse 
per trasformare una 
partita contro il 
computer in un 
game a due 
giocatori, rendendo 
particolarmente 
facile Il vostro 
compito! 
Atternatlvamente, se 
sarete stufi di 
vincere, tenete 
premuti CONTROL 
ed ESC per perdere 
automaticamente di 
Sa O! 

NARC (Per Amiga e 
AtariST): 
Andate a destra, 
inginocchiatevi e 
colpite il bidone fino 
a quando non 
diventerà di colore 
blu. Ora avrete vite 
infinite. 
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~A VY SEALS (Per THE POWER (Per 
Amiga e Atari Sl): Amiga e Atari Sl): 
Digitate PSBOYS sul Qualche password? 
ta6ellone degli high INDIGO, GOODIE, 
score. Ora, durante SURFIN, CLOSET e 
il gioco, premete H XUQZOX. 
per mettere in 
pausa ed ESCape 
per avanzare di 
livello. I possessori di 
ST dovrebbero 
utilizzare la 
password WOZZIE. 

NEBULUS 2 (Per 
Amiga): 
Provate un po' 
questi codici di 
livello: 1) ICEHOUSE, 
2) LANDANDLOVE, 3) 
GREENTREES, 4) 
HOUSEBLUES, 5) 
BLUEHOUSE. 

PIPEMANIA (Per tutte 
le versioni): 
I codici-livello sono: 
1) BALL, 2) BLOB, 3) 

POPULOUS Il (Per 
Amiga): 
Digitate MUSIC 
come codice 
speciale. Otterrete 
alcuni 
accompagnamenti 
sonori 
particolarmente 
strani. Provate 
anche la password 
THOMAT, NEIT, 
WOOP, EMLOW e 
MMUPAB. 

PRINCE OF PERSIA 
(Per PC): 
Quando caricate il 
giocodaDOS 
digitate PRINCE 
MEGAHIT. A gioco 
iniziato potrete 
saltare i livelli 
premeto SHIR ed L, 
invertire lo schermo 
conSHIRel, 
aumentare/ 
diminuire il tempo 
.con+e-, 
aumentare 
l'energia con 
SHIR e l, nonchè 
spegnere le luci con 
SHIFTe B. 

ROBOCOD (Per 
Amiga e Atari ST): 
Premete CONTROL e 
poi RETURN: il vostro 
sprite sfarfallerà , 
avrete vite infinite e 
la musichetta 
suonerà più veloce. 
Una volta terminato 
il livello del bagno 
scendete in fondo al 
castello. Andate a 
sinistra fino ad 
incontrare i pupazzi 
di neve femminili e 
saltateci su per 
tramutarli in 
piattaforme 
semovibili. Una volta 
giunti alla sommità 
dello schermo, 

R· TYPE Il (Per Amiga 
e AtariST): 
Mettete il gioco in 
pausa, tenete 
premuto il tasto 
sinistro del mouse e 
premete Fl. Il bordo 
dello schermo 
lampe9gerà e voi 
sarete invincibili. 

STORMBALL (Per 
Amiga e Atari ST): 
Digitate LET ME WIN 
durante il gioco: 
cosa succederà?! 

STRIDER Il (Per 
Amiga e Atari Sl): 
Digitate SWIFT 
durante il gioco; 
apparirà la parola 
CHEAT. Premet la 
barro spazio per 
trasformarvi in un 
robot, T per ottenere 
lo super velocità, S 
per per smart bamb, 

EeDperplù 
energia. 

SUPERCARS Il (Per 
Amiga): 
Inserite il nome del 
primo giocatore 
come WONDERLAND 
e del secondo 
come THE SEER. 
Avrete a 
disposizione un 
sacco di soldi! 

SWITCHBLADE Il (Per 
Amiga): 
Sulla schermata dei 
titoli digitate 
(tenendo premuto 
SHIFT) la parola 
LEVEL seguita dal 
numero dello stage 
da cui vorrete 
iniziare a gioe.are. 

THEXDER (Per PC): 
Premete il tasto 
delle maiuscole 
(CAPS LOCK) ed 
Iniziate a giocare. 
Durante il gioco 
premete ESCape, Y 
e poi nuovamente 
ESCapeper 
riacquistare tutta 
l'energia persa. 

KI ( r Ami9.a): 
o n e vrte 

nit d i itate la 
rol KI LER. Con i 
tid F af8 
ret a che 
or · ori livelli. 

UNDER PRESSURE 
(Per Amigo e Atari 
ST): 
I possessori di 
Amiga dovrebbero 
digitare GRYMALKIN 
durante qualsiasi 
momento del gioco; 
premendo poi F 1 si 
potrà saltare di 
livello e con i tasti 
do 1a9 si 
otterranno armi 
differenti. I 
possessori di ST 
dovranno utilizzare il 
codice OCCAI THE 
NOO. 



Uella, ragazzi, ho 
visto che Il mio 
articolo sul futuro 
dei videogiochi e 
dei relativi 
computer da casa 
ha suscitato un pò 
di movimento nel 
settore dei 
videogamers. 
Recentemente mi 
sono sentito 
rivolgere una 
marea contro 
critlch che mi 
reputavano una 
sorta di pauo o 
qualcosa di simile, 
il che denota, 
come minimo, il 
fatto che nessuno 
di voi abbia letto 
fino in fondo ciò 
che io ho scritto. 
Evidentemente, 
quando ci si sente 
colpiti in una delle 
cose che si ama 
di più (leggi gli 
amati 'giochini"), 
è normale 
comportarsi così: 
è per questo che 
ho deciso di 
riesporvi la mia 
critica, alla luce d 
tutto ciò che mi 
sono dovuto 
sorbire e sperando 
che cerchiate di 
capire cosa io 
voglia dire, anche 
perchè non lo stò 
facendo solo per 
me. 
E' infatti mia 
intenzione farvi 
evitare delle 
sonore fregature, 
che se non 
immediate, lo 
saranno 
sicuramente In un 
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THE END OF THE 
By Cantisani 

futuro sempre più 
prossimo. 
Dunque, per 
prima una 
domanda: ma chi 
cavolo ha detto 
che il genere 
arcade 
~ompaflrà? 
lo( fojse? 

o di certo, ho 
sol& detto che c· 
Sarà una tlepione, 
non una com teta 
estinzione. 
P,er quanto 
riguarda poi lo 
stratosferico 90% 
di maggioranza di 
RPG/Avventure/ 
Simulazioni, 
provate a pensare 
oggigiorno quale 
sia la reale ( 
percentuale ... e 
avete pensato? 
Si? Allora sarete 
sicuramente giunti 
alla conclusione 
che solo il 25-30% 
dei vi eogames 
SO!')O arcade, 
gaindi la mia 
suddetta 

;I'". .. 
preV1s1one non e 
9ampat0 per aria 
~· poi i u!J.le eh 
mi anaiate a 
prendere che per 
quanto riguarda la 
spesa ci pensano i 
genitori, o che le 
vendite di questo 
genere sono 
talmente elevate 
da dare il pane ai 
programmatori. 
E' vero che ci 
sono ed 
esisteranno 
sempre i bambini 
(ovviamente non 
ci penso 

assolutamente a 
sottoporre ad una 
sessione di 
Wlzardry a tale 
categoria di 
utenti>. ma è 
altresì vero che in 
questi primi 20 
annidi 
videogiochi, le 
software house 
hanno imp~nato 
COr!)~OOdagpo 
di ùn prodotto 
serio siano 
almehoi 
quadruplo di uno 
semplicemente 
"spensierato", e 
quindi solo le case 
neonate si 
tufferanno a 
capoftto in..questo 
genere di~hi, 
non ~ t he sia t'. 
, ffe1ttiv"\.mente Il 
più ri hiesto, ma 
perchè è il più 
semplice da 
realiuare ed il più 
facile da 
commercializzare: 
potete intuire così 
comeilg a 
numfuo di titoli 
sbarazzini 
tu t 'oggi"'sul 
mercato sia opera 
in gran parte di 
teamdi 
programmatori 
nuovi, o 
perlomeno recenti 
(si sa, ci si fà le 
ossa sui 
programmini, poi 
si passa ai "veri" 
programmi). 
Bisogna annotare 
anche che un 
ragauino in cerca 
di un Mille Miglia, 
tipico esponente 

arcade, nel 90% sono neanche 
dei casi si paragonabili a 
rivolgerà al pirata quelle di un 
di fiducia, con arcade, visto che 
relativo in quest'ultimo 
annullamento dei lo scopo è sempre 
ricavi per chi ha quello di muovere 
realiuato ìl gioco, qualche sprite 
con conseguenti sullo schermo e 
imprecazioni da sparare fino 
parte degli all'usura del 
importatori e ~dio. 
realizzatori di tale Pa§Siamo adesso 
prod6tto. ad upa 
Con una riduzione affermazione di un 
di tutta la mio collega che 
spazzatura arcade mi ha lasciato 
in circolazione, i perplesso: 
pirati non avranno "l'importante 
più ulla da per le software 
piratare (mi house è vendere, 
piacerebbe non rispettare la 
vedere una copia qualità". 
di Ultima 7 senza Per prima cosa ml 
istruzionilll), ci sorprende che lo 
sarà sempre abbia detto quasi 
meno ripetitività per dare un torto 
nel titoli, e non per a me: guarda che 
ultimo, farà poi ci rimetteremo 
piacere tutti, quindi ... 
all'utente E poi, voglio 
acquistare un proprio vedere 
polo di giochini fino a quando 
originali, ~sisteranno le 
finail'llente diversi maree di 
(il solo vedere acquirenti 
cfec'ne di titoli spasmodici per 
uguali ml fà v nire l 'ultima licenza 
la nausea: R- dell'ultimo film 
type2, Super di successo, 
ghouls'n ghosts, secondo me 
G-ioc) e, si spera, presto vedremo 
migliori. calare le vendite 
Tale discorso sulla anche di questi 
varietà non è giochi (che, 
pensabile per i guarda caso, 
games da me sono arcade al 
"supportati" 95%). 
(definizione Un'altra 
datami da voi), in affermazione ml è 
quanto le sembrata quasi 
limitazioni di un una battuta: 
gioco di ruolo non (riguardo le 
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ARCADE ? • - part 2 
i Alessandro 

console) "tanto a 
pagare le 150000 
lire di Super Tennis 
per Super 
Famicom ci pensa 
papà ... ". 
Figli di Berlusconi, 
fratelli di Agnelli, 
miliardari 
tredicisti? 
Sarò, ma io non 
conosco nessuno 
qhe possegg 
una con Qle co 
una l'l}edia 
acquisti superior 
ai 3-4 giochi al 
mese (del costo di 
circa 50000 lire, 
non le 150000 lire 
sopracitate!!!), sia 
bambino che 
adulto. 
Passiamo adesso 
al discorso sala 
gioco: lo so che 
sono 
malfrequentate 
(anche se 
ultimamente lo 
sono di meno, a 
mio awiso), ma 

·rappresentano 
un'attrattiva 
troppo grossa per 
non essere 
considerate, e 
visto il costo, sono 
incredibilmente 
economiche (si fò 
una partita, Il 
gioco non piace, 
si è sprecato solo 
un gettone, e non 
decine dì migliaia 
di lire). 
Se poi mi venite a 
tirar fuori che con 
la tecnologia CD 
avremo risultati da 
far Impallidire le 
sale, non posso 
che ricordarvi che 

i prezzi saranno 
sicuramente 
superiori a quelli 
delle console, per 
cui fate un pò voi. 
Alla fine di tutto 
questo discorso, vi 
rendete conto di 
guan o iJtmercato 
~g~ ar9-afi~ sia 
raballanfé e di 
~bnto macchi 

ensate solo,p~ 
gestire tali /T, 
r~ramm sic.mo 

gia condannaté'? 
In definitiva, 
secondo il mio 
modesto parere, 
l 'environment 
computerizzato 
sarò costituito, 
oltre dalla parte 
"utile" 
dell'universo 
informatico, da 
una grossa fetta 
(diciamo il 90%, 
tanto per 
cambiare) di 
progr mmi "seri" 
accoppia1f da dna 
~uantiig,,dl 
gioékni 
decisamente 
inferior a u Ila 
odiern..9'. ma 
caratteriztOta da 
una qualità 
superiore. 
Infatti, con una 
maggior varietà e 
minor ripetitività 
dei titoli arcade, 
l'utente sarò più 
invogliato a 
comprare 
qualche buon 
originale (per il 
gusto di avere 
anche la 
confezione), il chè 
non potrò che 

comprare un 
computer 
specifico ... 
ah, un 'ultima 

cosa, lo sapete, 
ho appena preso 
un 486, e ... (per 
questa volta è 
meglio legargli le 
dita, per evitare 
che continui a 



GAME BOY 

TRACK 
MEET 
HIRO 

PREZZO: LIT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 

98% 
SONORO: 

92% 
GIOCABILITA': 

95% 
VAL. GLOBALE: 

95% 
Q/P=A 

GAME BOY 

WWF 
SUPERSTARS 
HOT·B 

PREZZO: LIT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 

94"/o 
SONORO: 

90% 
GIOCABILITA': 

88% 
VAL. GLOBALE: 

90,6% 
Q/P=B 
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Il piccolo Game Boy 
non finisce mal di 
stupirci: dopo vere e 
proprie maree di 
produzioni d'ogni 
genere e tipo. ecco 
che anche lo notissimo 
lnterploy (quello di Star 
Trek e The Bord's Tale 
su Amlgo e PC) vuol 
dire lo suo. in pixel 
monocromatici. con 
uno stupendo 
Decathlon 
tipicamente oreade. 
Le discipline previste 
comprendono alloro. i 
100 metri pioni, gll 
ostacoli, il lancio del 
giavellotto. il salto con 
l'osto. il salto In lungo. 
il lancio del disco ed il 
sollevamento pesi. Si 
può chiaramente 
giocare do soli. 

Se potessimo 
rletichettore lo 
confezione di WWF 
Superstors con il 
marchio dello Oceon. 
nessuno si 
accorgerebbe dello 
differenza e noi 
potremmo sfruttare lo 
stesso recensione 
dell'omonimo 
videogame già 
disponibile per Amigo. 
WWF Superstors è 
infatti lo solito sfido 
all'ultimo bicipite 
combattuto sul ring 
contro cinque fra i più 
blasonati. rispettati e 
gasati eroi del 
Wrestling 
professionistico 
americano. Ecco 
alloro comparire. in 
sequenza o stage. Hulk 
Ho1;1on ed altri quattro 
soci. che metteranno 

cercando di battere I 
favolosi primati stabiliti 
do ben 5, temibilissimi 
owersori elettronici. o 
sfidare un atleta 
umano. grazie 
all'immancabile 
opzione di link tra due 
console con Identici 
Game Pok. Non 
monco perciò 
nemmeno lo classico 
fase di allenamento 
che dovremo sfruttare 
per qualche 
mezz'oretta in modo 
do presentarci in 
perfetto formo olle 
gore vere e proprie. Si 
può inoltre salvare su 
cartuccia uno partito 
in corso e ciò rende 
quantomai versatile 
questo Trock Meet che 
si rivelo un gioco 

o duro provo lo nostro 
abilità di 
videosmonettoni 
(specie se già non ci 
saremo occoparroti un 
bel Hyper Boy con cui 
giocare o WWF 
Superstors). Il manuale 
di gioco è ohimè tutto 
in giapponese (almeno 
per questo versione 
gentilmente fornito dal 
mitico Renè di 
Micromania) e perciò 
scoprire e capire tutte 
le mosse o disposiZione 
del nostro atleta LCD 
risulto pressochè 
impossibile. l'unico 
coso do fare è 
impugnare 
saldamente Il Game 
Boy. occenderto e 
prepararsi al peggio. ol 
fine di scoprire tutti i 
segreti di questo 
Game Pok dopo 

decisamente 
owicente. duraturo e 
completo. 
Graficamente 
parlando pochi altri 
prodotti per il Game 
Boy riescono od 
eguagliare lo velocità 
e lo perfezione delle 
animazioni di Trock 
Meet. senza 
dimenticare poi lo 
ricchezza di dettogli e 
scenari. 
particolarmente 
piacevole do vedere 
sul fondo schermo. 
Anche il sonoro dal 
conto suo riesce o 
ricreare uno certo 
atmosfera agonistico 
d i sicuro effetto. 
confezionando 
perfettamente un gran 
videogame sportivo 

qualche buono oretta 
di sperimentazione. 
Giocare. a l fine. 
divento istintivo ed 
automatico, grazie 
soprattutto olla 
possibilità di evitare e 
schivare i colpi 
owersori 
(appollaiandosi 
magari sulle corde del 
ring). con qualche 
secondo di tempo o 
disposiZione per 
studiare le mosse 
successive. I grossi 
sprite sullo schermo si 
muovono in modo 
rozzo e farraginoso e. 
nel complesso. questo 
Game Pok differisce 

ricchissimo di 
giocobililà oreade. 
Bisogno solo prenderci 
un po' lo mono per 
tor correre il nostro 
atleta o suon di joypod 
(senza lo fatidico 
levetta del joystick). 
mo se nel frattempo vi 
sarete comprati un bel 
Hyper Boy (vedi 
recensione sul numero 
scorso!) non avrete 
senz'altro problemi. 

Volete giocOle onclle s~ Gon-. 8oy 
oo bel SUIM'ltf Gome~ ricoo di 
evtnl. ~ <Wnailori e 

ioog6'dò1 Tl<l<k Mfft è lo rlsposlo 
giU$iO con le sue setle c:iscipine 
~. ehqoe cwenori 

e~e<luoH t lo possibllÒ di 
dldore 111 alleto t..l'nOl'IO. Ottkna 
grolico. lonllsslmo d~tdlnenlO 

<1code. Do gustare oon uno bello 
boHlglio di Gdo<ode cl lancol 

dowero di mollo poco 
doli' analogo 
videogioco già ornato 
e subito dopo 
disprezzato su Amigo. 

WWF S\4>e-olho non è dle lo 
wmploe convenlone 

delrotNo11,.1mo 'llcleogomt di 
W1"11ì>g che ft'c>auo su Amlgo 
('"91Hofe dle-quelo-

Gtrios e ne vedlemo dele bete!). Se 
-omolel!l""'•.p<tpOIOltvi 

odunocvposo,mo se~ 
os"'9Qio di queslo cb:lplno IO 
-lCO-. 

Gloc-.1 deelsomenl• tl'llolo • 
""spon;o manipolo c:lovvtlSCllnco 

~eeitoleollo 

dtclsomenl• hoppo allo c:I quello 
tortucela. Ah, glO, mo c'i oncht 
l'opzione per dut giocot<M'L: fott 

vobis!!! 
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~si 
VìaXXV AprtJe,80 - Be30zzo -21023 

Varese -118ly 
Tel : 0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 

Vìa TrieS1e,6-Ca~anoMagrego- 21012 
Varese - 118ly 

Tel I Fax: 0331 - 204074 

GAME GE~ G~O'/ pc..EnG ... E GT 
JJ~l!loo@~~ l!loot!J b@rr~rs~oo OOOil[p]Ju>a 

SUPCR MHHOO!t'J. !t'J.e~l/IC 
Soul Blader lire: 145.000 Cosmic Fantasy Stories MCD lire: 110.000 
F1 Exaust Heat lire: 140.000 Toragia lire: 130.000 
Super Kontra lire: 139.000 Battte Mania Lire: 100.000 
Rocketeer Lire: 149.000 Steel Empire Lire: 115.000 
Xardion Lire: 145.000 Take the A Train Lire: 100.000 
Fin al fight G uy Lire: 139.000 Shining Force Lire: 12 5.000 
S.T.G Lire: 1-45.000 Felarie MCD Lire: 11 o.ooo 
Super FamiStadium Lire: 129.000 Shadow otthe Beasi Lire: 115.000 
Super Valis Lire: 139.000 Turbo Outrun Lire: 95.000 
Smash T.V Lire: 129.000 Pit Fighter Lire: 115.000 
GPX Cyber Formula Lire: 145.000 Nostalgia MCD Lire: 122.000 
Hattrick Hero Lire: 129.000 Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000 
Battle Grand Prix Lire: 139.000 Cold Buster Lire: 115.000 
Ranma 112 Lire: 149.000 Thunder Pro-Wrestling Lire: 109.000 
Magical Taruto Lire: 130.000 Lunar MCD Lire: 115.000 
Super Gachapon W orld Lire: 155.000 WanlWani World Lire: 100.000 
Great Battte Il Lire: 135.000 IL TUO PC-ENGINE HA I COLORI TROPPO 
Super Birdie Rush Lire: 145.000 SCURI? Micromania ha risolto il tuo problema Top Racer Lire: 130.000 
Rushing Beat Lire: 1-45.000 Finalmente i suoi 256 colori sullo Scbecmo 

PC-CN<?// NC <?htJMCOOY 
Human Sport Festival SCD Lire: 1O0.000 Adventure lsland Il Lire: 57.000 
Shubibiman lii SCD Lire: 110.000 Hudson Hawk Lire: 52.000 
Parodius 8 Mb Lire: 15 o.ooo WWF Super Stars Lire: 57.000 
Kinsenka SCD Lire: 110.000 lkarl no Yousai 2 Lire: 57.000 
Browning SCD Lire: 110.000 Laver Saver Il Lire: 52.000 
Devii Hunter Yoko CD Lire: 105.000 Spy vs Spy Lire: 57.000 
Pachio-Kun Juban Shodu CD Lire: 120.000 Metroid Il Lire: 52.000 
Psychic Storm SCD Lire: 110.000 Pro Soccer Lire: 57.000 
Hawk F-123 SCD Lire: 105.000 Super Street Basketball Lire: 60.000 
Rising Sun SCD Lire: 120.000 Robocop Il Lire: 57.000 
Gokuraku Chukataisen Lire: 105.000 <?htJ!t'J.e GlMR. 
Conan SCD Lire: 115.000 Monster World Il Lire: 57.000 
Kawa no Nushitsuri CD Lire: 105.000 Alien Syndrome Lire: 67.000 
Toilet Kids Lire: 105.000 Phantasy Star Adventure Lire: 5 7.000 
The Klck Boxing SCD Lire: 105.000 Buster Ball Lire: 57.000 
Shadow of the Beasi SCD Lire: 110.000 NOO - Ge~ 
Taikoki CD Lire: 130.000 Football Frenzy Lire: 399.000 
The Davis Cup SCD Lire: 105.000 Soccer Frenzy Lire: 399.000 
Far East of Eden Il SCD Lire: 120.000 Vendita per Corrispondenza su rete Nazionale Sabei SCD Lire: 11 o.ooo 
F orgotten W orld SCD Lire: 12 3.000 ed Estera. Servizio assistenza Tecnica . 
VaMs SCD Lire: 11 o.ooo Prodotti Originali Giapponesi e Americani 



SISTHEMA 
PLUS 
PROGETTO 
SOFJWARE 

PREZZO: L. 169.000 
USCITA: ADESSO 
VAL. GLOBALE: 

90% 

SISTHEMA Pl.US 6 un 
pacchetto mollo 

lnler-'9, peiché, 
oltre al prezzo 

abbastanza contenuto, 
oltre la poallllllà di 

slOi 1 ij)OOi In Pfopllo le 
ICl!edlne, MnZO dover 
acqulslaie uno Velox o 

senza dover andare 
pel kxza di COM dalla 
rtcevllolla IOlto CQICI. 

Per far girare I 
prog1011ama basta 
avere un monHor a 

COior! e 18 pcllllblle un 
dllCo ftsso. Sono 

lndlspentablll almeno 
51 21( di memoria. 
SISTHEMA Pl.US 6 

lnlwramel ... getllblle 
can nmouse, 

allrav8110 una selle di 
menu a tendina. 
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I lll[l)iss ione 

I ncontl'i 
Pl'onos t ico 

ondizionafllent i 

Totale s egni 
Cons e cut i u ità 
I nt el'l'UZ ioni 
Fol'01U l e 
Col'nz ioni 
Filtl'i 

1/otlll 

1-
2-
3-
4-
s-
6-
? -
8-
9-

10-
11-
12-
13-

to 

m 1g rn .fi!.1m141 

Totale segni 
Cons ocutiuità 
lnte r .. uiion i 
PorMAle 
Correz ioni 
Fi l t r i 

3° Gruppo : 

4° Gruppo: 

5° CJ"\lppo: 

'o Gruppo: 

arr 1\llato 
1 o arri uAto 
2° ar .. iuato 
1 o arrivato 
20 arriuato 
10 a. .. riua.to 
2 0 arrivato 
1° a.rri" a.to 
2° a.rriua.to 
1° arriuato 
20 a.rri " ato 

Ecco finalmente 
quolcoso in cui noi 
ltolioni eccelliamo: Il 
sapersi ingegnare per 
cercare di 
guodognore dei 
denari extra. con il 
totocalcio. il totip o 
l'enolotto. Chi di noi 
non è moi ondoto 
a lmeno uno volto nello 
suo vita dol toboccoio 
più vicino o coso. per 
giocare le fatidiche 
quattro colonne? Con 
lo recondito speronzo. 
di vedere 
incrementate o 
dismisura. le poche lire 
spese con uno vincita 
milionario. Bene. se 
non tote porte di 
questo schiero di 
giocatori cosuoli, mo 
siete degli occoniti 
scommettitori ed ogni 
domenica. mogori in 
compognio degli 
amici, giocate sistemi 
complessi con un 
gronde numero di 
colonne, Investendo 
cifre considerevoli e, se 
volete sgonciorvi dol 
computer dello vostro 
ricevitoria obituo le. 
senza però spendere 
d elle cifre folli per 
l'acquisto di un 
programmo per 
l'eloborozione 

colonnare SISTHEMA 
PLUS è il software che 
fa per voi. Anche 
perché, a differenza 
dei prog rammi venduti 
a poche lire dalle 
ricevitorie. q uesto è in 
grado d i sta mpare le 
schedine diretta mente 
con la vostra printer, 
sia esso uno Epson od 
uno Nec. Se possedete 
uno Star vi dovrete 
accontentare di 
stampare le colonne 
del totocalcio, mentre 
quelle del Totip e 
dell'Enalotto ve le 
dovrete fare o mono. 
Il programmo è in 
g rado di gestire le 
operazioni più comuni 
d i riduzione colonnare, 
partendo do sistemi d i 
13 triple. 
L'elaborazione del 
d oti è velocìssimo fino 
o 5000 colonne a l 
secondo con un 386SX 
o 20Mhz. 
Sono possibili fino o sei 
tip i di 
condizionamento: 
- interruzioni 
- totale segni 
- formule derivate 
- colonne filtro 
- correzione d ·erro ri 
- consecutivitò 
d ifferenziata. 
E' poi possibile 

scegliere fra due tipi di 
riduzioni: 
- semplice per sistemi 
integ ra li 

BASE ERR SOR 

- ottimizzata per sistemi 
condizionati. 
Le colonne elaborate 
sono visualizzabili in 
tempo reale. Fra gli 
altri doti ottenibili dal 
programma c'è il 
costo totale del 
sistema. lo spoglio 
automatico e la 
stampo su tabulato e 
su vid eo delle colonne 
dei cond izionamenti e 
del sistemo finale. 
Chiaramente per 
ottenere degli ottimi 
risultati (e magari 
qualche vincita) 
occorre avere uno 
certo d imestichezza 
con questo ttpo di 
pacchetti, se non 
sa pete nullo di 
condizionamenti. di 
interruzioni, di colonne 
filtro, ecc .... non vi 
ba sterò certo il 
SISTHEMA PLUS ed Il suo 
manuale per capirci 
qualcosa. In questo 
caso vi consiglio 
vivamente di 
contattore delle 
persone che do tempo 
sfruttano il computer 
con il malcelato scopo 
d i d iventare milionari , 
ma gari azzeccand o 
un tredici favoloso. Chi 
vi scrive ho parecchi 
a mici che utilizzano Il 

PC per q uesto scopo 
e, poverini, più volle 
hanno tentato d i farmi 
capire come 

funzionino questi 
sistemi d i filtro e di 
correzione degli errori. 
Purtroppo mi sono reso 
conto: o di essere 
particolarmente tordo 
nel comprendere 
(anche se i miei 
docenti universitari 
erano di diverso 
owiso) o di essere 
completamente 
negato olla 
comprensione delle 
regole (per me 
obbostanza fumose) 
che permettono ad un 
giocatore incallito di 
filtrare un sistemo. 
magari di 10 trip le, e d i 
ridurlo o 3 o 400 
colonne. 
Intendiamoci un simile 
rapporto di riduzione 
non assicuro nessun 
tipo di vincita. mo è 
quello più usato doi 
giocatori del sabato 
sera. Anche perché 
poco gente è in g rado 
di giocare vari milioni 
olla settimana. 
Solitamente giocate d i 
questo livello vengono 
fotte do associazioni di 
persone, che all' in izio 
di ogni stagione. si 
riuniscono e mettono o 
d isposizione una c ifro 
consistente, do 
giocare durante 
l'anno calcistico. In 
questi casi il risultato è 
quasi sicuro, roromente 
olio fine dello stag ione 
c i si rimette. nello 
maggior porte d ei cosi 
si guadagna un 
piccolo gruzzolo. 
Intendia moci nullo di 
paragonabile ai tredici 
miliardari, mo anche 
q uesto è un sistemo 
p er passa re in 
compagnia qualche 
seroto. 
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69000 
Via San Michele 3 - 21052 Busto A (V A) 

FAX -TEL. 0331-620430 

1000 Miglia 59ù00 Soon 
Advaotagc Tennis 4Y\JOO 59000 
Age 49000 69000 

Anolber World 
N Barbariao Il 
, &tllctcch il 

49000 
79000 

r Super Nintendo 
2 Joypad + Cavo Scart 

Super Mario World 
L. 499.000 

Kuma Connector Famicom 
L. 89.000 

Alca1raz 59000 
Big Game Fishing 59000 69000 30/30 
Casllc Of Dr. Brain . 99000 

., Civilizalion 99000 
~ Clik Clak 49000 
:,,~ Deutcros 49000 
:J Dylan Dog 59000 69000 29(}.9 ! 

~'.:~ ~G~~11;~~~crra" 79000 99000 

J Jlascinalion 59000 69000 
\.. ~ J Jlootball Cbamp 59000 29{1.9 ....., _____________ _, ,, Frcaloì n Funky Fu.T.lballs 49000 

r 
CD-ROM per PC 

Ga1cway Savagc Frontier 69000 169 
Gobliiins 49000 69000 
Goldcn Eag.le 49000 59000 

b Birds Of Prey 
" Cadaver 

Conan The Cimmcrian 
" Cooquests Of The Longbow 

Cruise For A Corpse 
Dragons Lair Singc Casllc 

: Exile 
·i Eyc Of Thc Bcboldcr II 

Faloon llI 
i; Fate Gales Of Down 
'l Flight OfTbc Intruder i Floor 13 

Fuzzball 
Gazza Il 
Gods 

59000 
79000 
69000 
99000 

59000 59000 
79000 

25{1.9 
79000 
99000 

49000 
59000 

79000 
39000 

39000 
49000 

Bamey Bear Goes To School L 129000 
Battle Chess L189.000 

Grcat Napolconic Ballles 49000 
" Harlcquin 49000 

Jlcimdal 69000 69000 

Harpoon New 
llcart OfChina 
lludsoo Hawk 

69000 79000 
89000 89000 
39000 

Wing Commander + Ultima6 L 199000 
Composer Quest L189.000 

Collection L189000 - Pack 2 L199000 
Kings Qucst V L. 169.000 

Hcto Quest + Return 69000 
Hypcrspccd 119000 

~ Jonny Quest 
~ Klck OCC Giaois 
! Kn igh1marc 

20000 
59000 
49000 

{1.9 

b Jctsons 
ii Leisure Suil Lany 5 
" Lo1us n 
~ Maniac Mansion Ita 
I~ Midwinlcr II 

I 

39000 25{1.9 
89000 89000 
49000 

69000 
69000 

\.. Mixed-Up Mother Goose L. 169.000 ~ ~ Lcandcr 
~ 
~ 

McgaJ'wins 
Mon kcy lsland Il 
Obilus 

29000 20{1.6 
Moonslone 
Oh No! More Lemmings 
Papcrboy II 

59000 
49000 49000 

r AD LID MUSIC CARD ' ~ Ork 

69000 69000 
79000 

49000 
S· 

49000 
Persona! Pro Golf 79000 

29000 29000 
Scheda musicale per PC e IBM compat. Police Quest m 99000 

69000 
59000 69000 

Pii Figb1er 
Pro Tennis Tour II 
Rcalms 

49000 

39000 25{1.9 
69000 

11 suoni contemporanei Pool or Darlr.JJcss 

Suppona centinaia di videogiochi '· Populous 11 
In I JUKE Relccl 

e uso programma BOX Ridcrs or Rohan 
Manuale in italiano ,, Roboood 39000 

Disponibile software professionale Rolling Ronnic 39000 
25{1.9 

Red Baron 
Robocop m 
Rugby World Class 
San Francisco Hert 
Simpsons 

69000 
89000 89000 
59000 
29000 
29000 39000 
29000 49000 
79000 89000 L. 199.000 ~ Rubicon 59000 

* * * * * * * * * * * * * * * * * ~ Scerei WcaponsLuflwaff 99000 1 Shulllc 99000 

, i ~ Space Ace II 
Space Quest I VGA 
Spccdball Il 
S1araigh1 Il 

' I> 
89000 
79"00 

Scheda Joystick J Space Qucst 1v 89000 

Ml·crochannel Siar Trck 59000 
it Super Space lnvadcrs 39000 

, I j S1rikc Manager 
TimcQues1 

59000 69000 
59000 

79000 
L . 129.000 ~ TipOIT \......._ ____________ ,,~ : Ullima VI 49000 

69000 

i ,. 
? Tur1lcs il Coin-Op 

TV Sports Boxing 
49000 49000 

69000 

r ASOO Upgrade 2.0 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 2.0 per 
avere i due sistemi operativi 

ASOO PLUS KICK 
L.170.000 

Scheda con k.ickstart 1.3 per 
\.. avere i due sistemi operativi ~ 

Wild Wcs1 World 
Willy Bcamish 

59000 59000 
89000 99000 

Wing C. Il Spca.al Opcr. 49000 
l...WqlCch.''" 

· · ······ --~~·~~2m:<:#- :-·--?--

I< U1opia 
Wayne Gretzky Hockey li 
Wizardry6 
Wizardnr 7 

:.;..;w:.. .• 

69000 
69000 

79000 79000 ., ___ 
~---

.. 

MECADRIVE CAMEBOY 
,· Adaptcr JPN 25.000 Super Mario Land ' Supernes manuali e software Inglese 

Adapter M.S.ll 99.000 Double Dragon 
Joyslick Tac 49.000 Kung Fu Master Actraiser L. 139.000 Nosfcratu L. 139.000 

x JoystkkArc.120.000 BubblcBobblc f, BigRun L.129.000 PgaTourGolfL.129 

@ Fa ntasia The Punishcr I'',,,·'.· 13ill Lambeer Basket 139 Papcrboy 2 L.139.000 
Lasl 13a llle Balman 13ombuza l l.129.000 Pilots Wing L. 129.000 

S M G I, Casllevania IV 139.000 Populous L. 129.000 upcr onaco . . Simpson :i Turrican I l ChessMaster L.129.000 RPM Racing L. 129.000 
SonicThc Hcdgchog SUPER FAMJCOM O-Force L. 139.000 Radio Flaycr L. 139.000 

, Jcwel Maslcr Big Run Darius Twin L 139.000 Raìden L 139.000 
· Out Run Super Mario World 1• Dennis Baseball L. 139 Robocop 3 L. 139.000 

El Vicnto Final Figlit Drakkcn L. 139.000 Robomcch L, 139.000 

r •Prezzi IVA compresa ' Golden/\xeD Gradiusm Dream1V L.139.000 RockcteerL 139.000 '° Joc Montana Football Darius Twin Dungeon Master L.149 Shangliai L. 129.000 

•Spese Postali L.10000 l Ice llockey SuperGhouls'n'Ghost ,, Earth Defence L 129 Sim City L 129.000 
1.·· Rastan Saga Il Castelvanìa IV Equinox L 129.000 Simpsons L 139.000 

Per ordinare basta una ;i Wrcstle War I; Extra lnnings L 129000 Smartball L 129.000 
'~ A TARI L YNX . F-Zero L129.000 Smash 1V L. 129.000 

telefonata pagherete in '' GAME CEAR Ninja Gaiden " Final Fantasy 11L149 Solstlee 2 L 129.ooo 
~; Sega Adapter 49.000 Strider II ,~ l Final Fìght L.139.000 S. Ad venture Is. L139. 

contrassegno al postino ~· Pop Brcakcr Toky 1 l Gradius 3 L.129.000 S. 13ascball 1000 L139. 
I prezzi possono essere ~~ Super Golf World Cup Socccr " llolc 1 Golf L. 129.000 s. Bascs Loaded L.129. 

~ G-Loc ·' llome Alone L.149000 S. Battlc Tank L 139000 
Soggetti a variazioni ): Casllc Of Ulusion PC ENCINE llypcrzone l.129.000 S. Doublc Oribble Ll39 

Shinobl Pc Kid II Lemmin19' L 129.000 S. Fl Built L 129.000 
telefonare per conferma Super Monaco G.P. Dealh Angel Lcgend Might Magk 2 L 149 S. R-Typc L 139,000 

'a" 0331-620430 'a" r. Dragon Crystal Subbie Gun Crash Ncaa Basket L. 149000 Turtlcs L 149.000 
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LA 
SOLUZIONE 
DI FUTURE 
WARS 

BY FEDERICO BASAGNI E 
MASSIMO GAIFA DI ARESE 
(Ml) 

Prendete I secchio che 
avete fatto cadefe. 
Esaminate !"Impalcatura. 
Andate ot dlsposltlllo dì 
controlO e piemete H 
tasto rOSIO. Awlclnatevl 
alla flne,tra dove c ·era Il 
copo: opitteta ed entrate. 
Prendete la bolso di 
pkJstlca che è dentro Il 
ces!lno. 
Awlclnatevl all 'angolo 
bosso a destra del 
tappeto e sollevatelo: 
troverete una chiave. 
Entrate In bagno. Apilte 
larmadie tto e prendete 
!"Insettic ida. Aprite la 
porta del W.C. Sut 
pavimento c'è una 
plccOkl macchia rossa: è 
uno bandierina: 
piendetela. 
Awlclnatevl al lavandino 
e riempite d'acqua Il 
secchio. Uscite dal bagno 
e ponetelo SUiia porta dì 
fronte. Aprite IO porta a 
destra ed a~terete alo 
scherlo preparato del 
00$tro eroe. Entrate 
dentro IO stanza. Usate IO 
chiave sU secondo 
IPQl1elo bcmo a sinistra 
dello credenza 
Esaminate la macchina 
da SCl!vefe ed annotate I 
codice che trovate. Apfite 
I cassetti della scrivania 
Prendete il fascio di corte. 
Avvicinatevi olla mappa 
ed 9$0ITllnatela. Sul suo 
Ingrandimento troverete 
un pkx:olo buco; Inseritevi 
la bandierina. La mappo si 
alzerò e scoverete un 
passaggio segreto: 
entratevi, 
Ora dovrete essere veloci: 
per pilmo coso esaminate 
Il tastierino nume~co di 
fianco alla porta. adesso 
dovete digitare Il codice 
che avete a nno tato. 
Se sarete abbastanza 
veloci, Il soffllto non vi 
schiaccerò e si oprlrò la 
porta davanti. entrateci. 
Awlclnatevl al tosti della 
macchina In mezzo olla 
stanza e premente g tasto 
verde. Inserite Il fascio di 
carte ne1o sporteflO 
aperto Premente I tasto 
rosso e. appena uscita IO 
carta. prendetela e 
andate SOptO IO 
macchina bianco del 
pavimento. Verrete coo 
mondati Indietro nel 
tempo rino ot 1304 o.e .. 
Om fate attenzione o non 
cadere nelo ~­
Awlclnatevl abbastanza 
olle api P0f poter usare 

l 'lnsettlclda. Proseguite 
facendo attenzione o 
dove ondate. 
Quasi fUOfi dalla palude 
vedrete P0f terra un 
bagllore: esaminate quel 
punto e troverete un 
medaglione. 
Una volto usciti diigetevl 
011· albero o sinistro. 
Esomnate le sue rodici: 
c· è uno corda; usatelo 
sul rama destro più lungo 
e vi rititerete su. Aspettate. 
oniVelò un uomo che 
andrò o farsi n bagno. 
Prendetegl I vestiti. Il 
nostro eroe si combierò 
dietro od un albero. 
Andate a destra. 
Avvicinatevi olla guardia e 
mostrategli il medaglione; 
dopo averto esaminato vi 
dirò di venire più tardi. 
Andate a destra. 
Avvicinatevi olla guardia e 
mostrategli li medaglione; 
dopo averlo esaminato vi 
dirò di venire più tardi. 
Andate a sinistro del 
costello. Scuotete 
l 'albero di fronte a voi e 
cadrò una moneta. 
Esaminate Il terreno e la 
troverete. 
Tornate indietro ed 
entrate nella locondo. 
Date at locandiere lo 
moneta trovata. vi 
sederete CO$Ì ad un 
tavolo. Do qti ascolterete 
1 discorsi degli owentoo. 
Appeno finito uscite e 
tomate dallo guardia; 
mostrategli D medagllone 
al coloqOO tra voi e T00n. 
Lord di ques!e terre. 
Dal discorso verrete o 
SOP0fe che sua ligio è 
stato rapito: o voi I 
compilo di ritrovarla. 
Usciti dal costello troverete 
lo guardia addormentata. 
Prendeteg& la lancio. 
Tomaie dì fianco al 
castello a sinistro. 
Piazzatevi sotto IO tunica 
appesa al ramo e usate IO 
lancio per prendaoo: se 
non cl riesce riprovate 
sistemandovi meglio. Il 
nostro eroe si cambierò d i 
nuovo gli obiti. 
Tornate dove vi siete 
cambiati per la prtma 
volto. 
Oro dovrete essere 
ancoro una volta velaci: 
avvicinatevi a lto riva del 
lago e riempite d'acqua 
la borsa dì plastica. 
Andate o destro e poi in 
basso. 
Qui troverete un lupo a 
guardia del ponte. 
Avvicinatevi abbastanza 
per torto rtnghlore. 
lanciategli addossa IO 
borsa piena d 'acqua e 
..... sotp<esol I lupo 
esploderò (è un lupo 
mecconico). 
Entrate nelo porto o 
destra. n Padre superiore vi 
ditò dì portogl do bere. 
Usctte e ondate nelo 
porta sinistra. Prendete la 
coppa. Tomaie fuori ed 
entrate nello porto 

davanti. Avvicinatevi a llo 
botti. Per sope re qual' é 
piena basta che te 
controltiate tulle. Riempite 
lo coppa e rttomate dal 
Padre superiore. Dopo 
aver bevuto. si prenderò 
una sbronza. Esomlnoteto 
e troverete un 
telecotn<n:lo Usatelo P0f 
op«e I mobile sotto IO 
lbrerla e scoverete una 
corta magnetica. 
Tomaie In contino Usate I 
telecomando P0f Optlre IO 
botte in cimo ola scola. 
riveletò un passaggio 
segreto; entrate-A. VI 
troverete casi nelo stanza 
dove è tenuta p~ionlero 
lana (lo figlio do Torin). 
Esaminate I tubo di vetro 
dove è rinchiusa: troverete 
una capsu1o di gas. 
Usate lo c arta magnetica 
sul computer. Lana e Torln 
non sono quello che 
credevate: sono bensì 
Lo" Ann e Lear Barley. 
agente del TRlANGLE. 
Usano la macchino del 
tempo per scoprire le 
atlivllò dei Croughon nel 
passato (anche toro 
possano viaggiare nel 
tempo). 
Dopo di ciò sorete spedltt 
nel !ontano 4315 o.e .. 
Awleinolevl allo macerie 
in basso a destra ed 
esaminatele; troverete un 
loncioflomme. Anelate o 
clestra e. uno volto saliti, 
esaminate lo lineetta 
bianco SOplO le macerie: 
è un conteni!ore con 
dentro del fusibll. 
Alto vostro destra c'è un 
altro mucchio di detriti: 
togliendoli SCQPl1rete uno 
botolo; apritelo e 
scendete nette fogne. 
Anelate sempie avantt fino 
o quando non troverete 
un tappo sul muro. Usote U 
lanciafiamme sul tappo 
per riempirlo. Oro siete 
piontt per fare I fuochi. 
Proseguite aventi fino alto 
creatura; Inceneritela. lo 
donna vi ringrazierò e vi 
farò risalire. 
Avvicinatevi a llo porta e 
usate IO lancio per pulire 
10 telecamera; entrate. A 
sinistro c ·è una 
macchina vendl-Qlornall. 
Esaminate 11 raccoglitore 
di monete. troverete 1 
ECU. Inseritelo nello 
scanalatura le monete. 
Non succederò niente. 
Riesaminate il rocooglttore 
di monete. Reln.sertte la 
moneta nello sconololura. 
stavolta usc~ò un 
giornale. Solite sul metrò 
(non vi preocct.t>ate se lo 
avete perso, ripasserò). 
giungerete In un altra 
stazione. Andate nel 
bagni e 5051ituite I fuslbie 
rotto del dìspasltlllo ola 
vostro sinistro con quelo 
che avete voi. 
Tomaie fuori; troverete lo 
guardia assorto dalle 
televisione. 
Non ondategl vicina ed 

usctte dallo scola. Se non 
vi slele fatti notare. lo 
guardia non si accorgerò 
di voi e potrete passare. 
Salirete su un aereo, I 
quale verrò ottoccato dai 
Crohghon. sarete catturati 
e portott nelo loro 
prigione. 
Usate la chiave P0f aprire 
la grato. Buttateci dentro 
la CQP$UIO di gas e 
tappate subito con I 
giornate. lo porto si opiWò: 
troverete tutti t Choughon 
morti stecchiti. Aspettate 
che lastronave sia preso 
dal terres!rt. Verrete 
condotto dovonll al 
CONSIGLIO. verrete spediti 
Indietro nel tempo ben 65 
mlllonl di anni primo. 
Raggiungete lo'Ann 
che vi darò una pistola od 
ooo compresso: seguitela. 
Ora è Il momento di usare 
la plstOkl contro I 
Croughon. 
Per terminare Il 
combattimento basta che 
uccidiate Il Croughon che 
dl tonto In tonto posso 
volando sopra gll altri con 
uno piattaforma . 
Allo fine lo' Ann sarò 
fertta. Esaminate per tre 
volte lo ragazzo. 
Troverete una pillola per 
l'lnvlslbllltò e Il 
medagtoone: usatela su di 
lei. verro trasportata di 
nuovo net 4315 o.e. per 
essere curato. Intanto "1 
dirigerete oli' astronave. 
Esomlnote I Crolgtln 
morto ho una corta 
magnetico. 
Entrate nell'astronave 
Avvicinatevi al di$pO$ÌtiVO 
di controllo di fianco Olla 
porta ed lnsetitevl la carta 
magnetico. Apt1te lo 
capsula di fbernazj()ne; 
prendete l'Indumento e 
ponetelo sopra IO 
telecamera Entrate nella 
capsula e chiudetela; 
verrete così portati 
sull'astronave madre del 
Croughon. 
Appeno OIZOll piazzatevi 
di fianco alla porta. 
mangiate 10 pillola 
dell'lnvlslbllttò. aspettate 
che I Croughan entrino ed 
uscile. 
Noscondelevl dietro le 
cosse. Aprile la più grande 
(a sinistro); vi 
nasconclefete denlro. 
Appena usctti leggete 
attentamente Il testo. 
Oro dovete fare una bella 
corsa P0f trovare la solo 
del computer. Uno volto 
entrati usate IO corto 
mognettca sul computer o 
sinistro. lemilnato di 
rtprogrommore IO bombo. 
uscite e stavolta dovrete 
trovare l"hongor per 
prendere un'astronave 
di salvatogglO. Se ci 
rtusctte. avrete rinno a 
gioco e potrete godervi la 
scena nnote END 



SECOND 
CONFLICT 

USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 

95°/o 
GIOCABILITA': 

90°/o 
V AL GLOBALE: 

92,5°/o 

Un gioco di guerro 
veramente 

Interessante, non 
IToppo dlf1lclle, adatto 
anche ad un pubblico 
alle prime anni, che si 
è awlclnato da poco 

a questo strano mondo 
della simulazione. 

L' Idea di utilizzare 
una lntelfaccla del ttpo 

WINDOWS è ottima, 
peccato che non tuttt 
posseggano questo 
programma della 

Microsoft, In questo 
caso, l 'acquisto d i 
enlTambl I pacchetti 
polTebbe dimostrarsi 

eccessivamente 
oneroso. 

Second Confllct - untltled 
~ew .Move llAapv llAlsc .Qptions Help 

Admlral cw Score: 243 Morale: 1 Turn 1 Odds: Naval 69% Ground 67% 



MS·DOS 
FORT 
APACHE 
IMPRESSIONS 

PREZZO: L 59.000 
USCITA: ADESSO 
DISTRIBUITO DA: 
SOFTEL 
GRAFICA: EGA -
VGA (256 COLORI) 
SONORO: AD UB -
SOUND BLASTER 
MEMORIA: 640K 
RAM 
HARD DISK: SI' 
CONTROUI: MOUSE 
- TASTIERA 
GRAFICA: 

88°10 
SONORO: 

84°/o 
GIOCABILITA': 

87°/o 
VALGLOBALE: 

86,3°/o 
Q/P= B 

Folf Apache i un 
wargames anomalo, 
nulla a che vedere 

con gl UIUClll giochi di 
guerra ad ..agoni. Qui 

le varie unità sono I 
llngoll IOldall che 
dovete dllpolre IUI 

tenttorto da 
controllare. Potete 

clllloc:are le truppe In 
gruppi più o meno 

numerosi. 
Il programma i 

Indicato sop1attutto 
per chi non ha ancoro 
molla dllMllk:hezza 
con gH wargames • 
vuole avvtclnanl per 

gradi alle llmutazk>nl di 
guerra. Il game 

all'lnlzlo i molto 
llmpotlco, le varie tosi 

di dlslocazlonl del 
"IOldatlnl" IUI tenitorio 

l'anno rttomore alla 
..-te per un atttmo 

lfuggent. gll anni 
dell' Infanzia, quando 

giocavamo con gli 
amici con I IOldallnl: 
con I COW·boy ed I 

pell«~. 

~~'~X 
A. I C«p ) t<uto Co•~«g• J a ':/ 
l>« l kgg Jor• Tr«v l .. 

Ht.1.ov J Ord J a ) 

Coagratulaa JoJtJ J;• r I« p1"0111o• J o• • • 

::1~!0c:o0:l'a 4J; •,:.t:.,.tt•'P: ;".•tpJo•' 
pr«.t l o« I L • do J I cio•a:a<.(o d • l l • 
JtO.S-t,.. ,... otu.t• p_• r t ' <UUtO 'P.l"O•.s-J-.o. 
I• o«• .f'·to p e r Jod.o vogi Jo oh• l • J 
•t«l> J t J •o« t.e• «V«lllP.O•to provvJ•orJo 
« / S«d J' r>.v J /IH.t .. A H ) /I• • aJ 
«dd••tr d.e gl J oCt)M J $Old«C) 
«1111• ,. ) 0<Uta. 
Saro rra'lt. oo ' Jgl Joto. «44l« •<> ~ 
d • J /Jooo/J pro4/u oJ • • li« a o•« oA• 
gra Jr • ••<> t • • • r • « .6«d.«. 

Fort Apache è Il tipico 

wargames della 
lmpresslons: vi trovate 
nel lontano west e siete 
Il comandante d i un 
forte disperso nella 
prateria. Il vostro 

compito è li 
mantenimento della 
pace nella regione. 
Con gll uomini del 
vostro distaccamento 
dovrete cercare di 

mantenere la calma 
nella regione e, se 
possibile, attaccare e 

lare prigionieri I banditi 
ed I bancloleros Che 
spessa sconfinano dal 
Messico, con Il chiaro 

Intento di fare razzie e 
distruzioni. 
Con le giacche azzurre 
del distaccamento, 

oltre a mantenere la 
pace nel territorio, 

dovrete cercare di non 
provocare gli Indiani, 
racchiusi In una 
riserva, che non vi 

CWllb 

nnoa 
che non 
sconnnerete 
net loro territori. 
Il vostro compito 
prtnclpale sarà quello 

di proteggere le 
Installazioni della 
ferrovia, le carovane e 
le !attorte. 
Per tare questo dovrete 
organizzare la truppa 

In piccole unità di 
controllo e 
perlustrazlone. 
Appenavi 
giungeranno 
avvisaglie di groaal 
pertcoll dovrete 

riunire gli uomini ed 
attaccare li 
nemico, cercando 

di sconfiggerlo Il 

più rapidamente 
possibile. 

Potrete disporre sulla 
mappa I vari uomini 
uno ad uno, siano essi 
semplici soldati, 
caporali, sergenti o 
tenenti. 
In pratica Fort Apache 

utlllzza lo stesso 
modulo di Rorke'a 
Drlfl, rtvlsto e migliorato 
In alcuni partlcolart. 

In questo caso la storia 
al svolge negli Stati Uniti 
all 'epoca della 

colonlzzazlone del Far 

West. 
Se sarete ablll potrete 
senza troppa dllllcoltà 
avere ragione del 

catttvt e sconfiggerti 
prima che vi possano 
causare groaal danni. 
Fate molta attenzione 
alle bande di 

me11lcanlche 

sconfinano dal loro 
territorio, sono molto 

agguerrite • non 
perderanno 
occasione per 

attaccarvi • 
cercare di 

lnlllggervl 
groaal 

danni. 
Cercate Inoltre 

di non in1m1carv1 
gll Indiani, perché 

non avranno pace 
nnoachenon 

avranno Incendiato • 
distrutto li forte. 

Il game graficamente 
molto slmll• a 
Rorke'a Drllt, gll aprtte 
del vart soldati sono 

groaal e dlsegnatt con 
dovizia di partlcolart, In 
pratica potrete tomare 
bimbi e giocare con I 
soldatini ed Il fortino, 

Invece del mobili di 
casa come 
background avrete la 
console del computer. 
Ottima resa anche In 
ambiente EGA (anche 
.. In VGA si avranno I 
faHdlcl, Impressionanti 
256 colart). Simpatico, 

anche se molto 
llmltato, Il sonoro ad 
esclusivo 
appannaggio di Ad Ub 
(o Sound lllaster In 

emulazione della 
stessa scheda). VI cl 
vuole quasi 

necessariamente 

anche un mouse. La 
glocabllltà è 
eccellente, con Il solo 
auslllo del mouse 
potrete disporre tutti I 

soldatlnl • dirigerti 
nelle varte fasi delle 
battoglle. 
Se sarete abbastanza 
bravi rtuaclrete ad 

congll 
Indiani che 
hanno 
stlpulato un 
accordo di 
pace con Il 
govemo. Per 

fare ciò 
dovrete 
evitare che I 
bianchi 
sconfinino 
nel territorio 
della riserva. 

Il mantenimento della 
pace dipenderà anche 

dalla vostra abllltà. 



MS·DOS 

TIMEQUEST 
LEGEND 

PREZZO: LIT. 79.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PlX 
GRAFICA: EGA • 
MCGA·VGA 
SONORO: AD UB • 
SOUND BLASTER • 
ROLAND 
MEMORIA: 640K 
RAM 
HARD DISK: SI' 
CONTROLLI: MOUSE 
·TASTIERA 
GRAFICA: 

91°/o 
SONORO: 

92°/o 
GIOCABILITA': 

80°/o 
VAL. GLOBALE: 

87,6°/o 
Q/P= B 

Tlmequest, .. n:o 
odventure targato 

Legend, • uno 
cloulclulma 

avventura nel .. mpo, 
vissuta a borda della 
più atta tecnologia 

Interattiva 
computerizzata. 

L'Interfaccia utente 
• di quelle più 

Immediate, comode e 
complete, ma 

l'unica condizione 
sin• qua non pe< 

po'-la godere• la 
~etto conosc.nza 

della lingua Inglese. Se 
v1 siete ormai 

alTollzzatl le meningi a 
forza di Icone Siena, 
lasciale pe<de<e: cl 
vuol ben altro pe< 

rtsolve<e Tlmequestl 

Il team di avtluppo del 
nuovo nm.qu..t 6 lo 
ltelto del due 
precedenti Sorcw 
targati Legencl che, 
ancor oggi, fanno 
Impazzir• molllsllml 
avventurkllt In tutto I 
mondo (Impazzire 
lett.ralmente, perch6 
.. tratta di adventure 
parllcolarmente dlfllclH 
da rllolverel). Quale 
mlgllor occasione 
allola, per rovinarsi 
ulterlormente la vita, M 
non quella di llondanl 
a capomto su 
Timequest?I 11 llnma 
di gioco 6 lnfalH 
sempre quello, basalo 
1Ulla c:ompleua 
lnl9rfacc la utente 
quasi Interamente 
testuale, senza alcun 
Hpo di supporto ad 
Icone per facllltarcl N 
compito di esplorare le 
- temporali deecrttte 

dovremo perck) 
viaggiare con una 
IOllltlcala macchina 
del tempo • andare ad 
aiutare, In tutta 
discrezione • 
aegrel9ZZG, personaggi 
celebri come 
Cleopatra, Wlnaton 
Churchill, AHlla, 
Napoleone Bonaparte, 
Montezuma, Carlo 

templi aztechi, la 
Grande Muraglia 
ClnMe, Il Circo 
Malllmo, I rnonollH di 
Stonehenge, noncl\6 
alcune Ipotetiche 
ambientazioni 
Murllllche nate dalla 
tantalla di Bob • Arthur 
lnfocom • Bates, 
dellgner capo della 
Legend. Una colonna 

I== 11!11-----•Il -1 ... 
Talle 
Drop 
Open 

brleth'll(J .. ,.re 
button ....... 
chair ci .... 

Loolc -Aek 

ca.puter SCl'Mn 
... k In 

Put 
Walt 
Un<lo .... -~ .. t Qlalt 

~w~------
Att&ck 

....... 
tnterkr-on .. 
ottlo. 
pili 
qu&rtere 
.... 1.tJet 

nel gioco. SI tratta 
Infatti di vllllare alcune 
locazioni-chiave della 
atorla dell' umanlt~ 
per rlcOl!n*e I vero 
COt10 c:legll evenH, 
perlcolotarnent 
alteralo da un gruppo 
terroltltlco del lontano 
flltuto. Prendendo In 
prestito la .._ Idea 
di baM di lack To The 
Future, In Tlmequeat 

You ,..... tM ktton on the Wl'letlet aM tbe 
ahi-ring •lta &9N.W t.o NWJ.&I a blacJc 
N0ta"'ll• that ho~ in •IUlr . You atep 
t,,,_.h the hole In ._ ond tlnd 110Urnlt 
1 .. 1 .. the lnterkrcm. 

Jnterkrcm 
The lnterkron lo a .,....,.,... ._ f ull of 

•lalo and ... 1to-. Dlrectly In front of llOU I 
an •Ftv alot wlth a r-e4 l tght NXt to tt. The 

A-llOl!J!-

Magno, Giulio Celare, 
ecc., ecc. DetcrHH 
maglllralrnente da una 
grafica hl·rea a sedici 
colori (come vuole la 
mlgllor lladlzlone 
Legencl) gll scenart 
che falanno da sfondo 
alle nostre 
peregrinazioni 
temporalllncluderanno 
la Glande Piramide di 
Cheope,l favololl 

sonora di superba 
tatturo (aoprottutto In 
pr...nza di schede 
Roland) supporta 
egregiamente ogni 
llngola taM del gioco, 
druttando una 
simpatica Integrazione 
di qualche elletto 
dlgltallualo (Che 
pallaMmpre 
altroverlo la clcallna 
Interna del PCI). 

Gioca• a Timequeat 
può tuttavia rlvelarll 
particolarmente 
divertente IOlo .. si 
conosce bene la 
lingua lngleM ; oltre 
a ll'lnlerfacc la utente 
che drutta Input 
teatuall da keyboatd (Il 
poaaono comunque 
richiamare I verbi • le 
parole piil usate da un 
menu 1empre presente 
1U schermo), sullo 
schermo troviamo 
1empre moltlsslmo 
testo che va letto, 
riletto • digerito, 
nonch6 avlsceroto fino 
In fondo per carpire Il 
quesito o l'lnldlzlo 
gluato per proseguire. 
èomedlcevo 
all' lnlzlo , Time que st 
6 un advenluf• per veri 
duri, anzi, per super 
eapettl delle storte 
lnterotttv• 
computerizzate. Non 
tatevl perck) trarre In 
Inganno dalle 
accalllvanll Immagini 
grollche: per vecteme 
la fine dovrete vivere a 
pane • vocabolario 
per molto, molto 
tempoll 







MARBLE 
MADNESS 
ELECTRONIC ARTS 

PREZZO: LIT. 115.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 

85°/o 
SONORO: 

83°/o 
GIOCABILITA ': 

81°/o 
VAL. GLOBALE: 

83°/o 
Q/P=C 

Solo .. Ilei• alati o 
torse Ilei• ancoro 

degll lrrlduclblll 
ollclonodos del 

famoso gioco delle 
blglle colotot• (che In 
solo giochi ero targato 

Alari), potreste 
Comp<ore od occhi 
chlual questo Morble 

ModneapeJ 
~. S.gllllo 
~19 o lo avete 
giocato "' Amtgo o 

penino "' Sego 
Molle< Syatem 

knclote pefdef•: .. 
ITotto di un 

conversione piatto • 
quonlomol aclolbo 

che decllomenl• non 
vole I soldi che collo. 

Malble Madl- lo 
coi IOIC:el9 tulll e non 
ha certo bllogno cl 
paitlcolarl 
pr111nlallo11I; Il 
po!Nbbelcn 
un'eccezione alla 
Jegala IOlo .. ~ 
enilelllna 
lrOlp ot1z1 CIM, 
l'lntere110to oggi i Il 

=:il=olare 
luce propria, con 
anlmazlolll ~ 
partlcolarmet 
ll1al:A:WI, ma 
purtroppo non i 
paoprlo quelto I CGIO. 
I famolo an:ade elle 
mand6 In ioma. quali 
un dec:ei•llo fa, bimbi. 
iagcmllll, Clci*«•• 
e ... genllort (bhi, elle 
c 'i di strana? Cl 
vanno anche loro In 
sala giachi, cl nolf9 
per non farvi veder9, 
ma cl vannolll), 
lllOlietlna dopo 
11101 ..nna, approda sul 
ridenti e capaci Idi del 
sedici Bit Sega IOlo per :p:a un eempllce 

abbozzato ilcOldo 
del tempo che fU. SI 
llalta <*xa cl guidare, 
IOYPad ala mano On 
aata giochi c 'era la 
comoda tlactcball -
qualche fUrbo ulente 
Amlga •la ciccapcirr6 
e ancor oggi • ne fa 
wrllo e lulllol 
T1l1•oilCll9 In redallone 
per darci 
IO ctclllfuzloiie, AHI AHI), 

~=~cl 
c1111c:• 11111• percorsi, Irti 
clOllacoll, 
ltaboccheltl, dlcele, 

ecl:i~ 
Ml'llG • Il 

ICOl'ldlto da un 

llmlleclt.mpo ='=" ... onc.-..... 
gialle ad alcunl 
apoaaclcl bonul e ala 
manclala cl eecondl 
illparmlall, a DClltn 
dal MCOlldo llwlo, 
c:unUabll dulante I 
~>- La glocablll6 
Più wnpllCe del 
mondo qukldl, apOlala 
ad un IOggelto 
decllalr•• clnamlco 
e lbaraadiiO, caro un 
po' a tutti gll 
lmCIMllol 11 PIQPllO 

perchi tulll noi 
abbiamo, almeno per 
una wna, golcato a 
bigie 
quand'eravamo 
blmbell (come cll9, 
c 'i ancora gente 

che lo fa a «I anni? 
Ne a a a a a a a a a al). 
Aldle .. . .... cl 

01:::~ 
fUNlona ala 10V 11 Cla • 
fcnaclgravtl6 

~ all'lnco : ecc.) 
ed I Mito llage 
(quello dove tulto pu6 
IUCoeder9, Ml'llG 
alcuna regala o 
~--f rllulla 

~-­cmcle anche al pii} 

I 
elpertl arnaneltoi • · SI 
compel9 dunque 
contro I= per poi 
~· mlgllor 
poeto In clalllllco; cl 
IOllO ... """ cl cMlcolhli (Jelaltvl al 
t.mpo.-a 
- Dllllol• per a.n• - clGlcun 
llv9lo), ma tulto d6 
non balla paoprto a 
dec191are un 
IUCCl 11 Cile cl quelto 
e Clltcl I I oa cartrldge. 
Se COI lllderlai llO lrtill 
chelar•• b• =i decllai11eote 

eaQUella 
dell 'omonlma 
venlol• per Amlga 
(Vero e PIOPllO lkire 
all'occhlello del 
Mclcl .. Commodore 
ancor oggi),~ 

tulll quel IOldlnl per 
Marble Madnea non 
vale di ceito la pena. 
Sepolllete 
'i'.deoglocatort toetl, 
DOll9fe ICr. e termlnare~ultlmo 
~In poco Dk'l cl 
un ora e ... addio 
~Il A faltl rllulla 
Ml'llG dubbio pii} 
accetfatlle e 
piac.wlela 
COl!venlolle cl MClble 
~perSega 
MalMr Syllein plultollo 
elle quelto per I 
Megodlt .... doVe .. 

=-~ .. 
non vangoiio 
aatOlutai'nente 
lfruttale. 
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John Modden, ollos 
Pro Football: un nome, 

uno storia, un mtto, 
uno garonzlo di 

glocobllttò, corico d i 
Interesse e olllsslmo 

realismo firmoto 
Electronlc Arts ed 

etichelloto lmoglneer. 
Il football, quello o 

stelle e a strlscle, non 
è mol stoto cosi vivo, 

spettacolare e 
gustoso su una 

console a 16 Bll. Una 
grande cartrldge 

sportiva molto difficile 
da battere su Super 

Famlcoml 

La glocabllltà di un 
prodotto come queeto, 
si IO, è direttamente 
proporzionale al llvello 
di eepertenza, 
conoscenza ed 
Inter-perii 
fragoroeoe 
spellocolare football 
all 'amerlcana, 
speAO dimenticato In 
favore 
dell'onnlpresente e 
più ' nottrano' soccer. 
l ' Electronlc Arts ha 
tuttavia pensato bene 
di cooperare con la 
lmaglnMr (quella di 
Pro Soccer • Klck 01D e 
di trasferire li suo 
precedente best·seller 
per Megcxlrlve (John 
Madden footbaH), 
svtluppando un altro 
capolavoro per Il SUper 
Famlcom. 
Ora, Invece di sfruttare 
Il secondo episodio (la 
versione 1992 di John 
Modden, 
recentemente apparsa 
su Megadrlve • 
notevolmente 
mlglloratal) la EA si è 
llmltata a travasare 
nelle ROM del 16 Bit 
Nlntendo l'Intero 
soggetto del gioco 
base originarlo, 
riuscendo comunque a 
proporre qualcosa di 
Innovativo e• Il prlmq 
football per Famlcom) 
e divertente. 
SI può giocare da soll o 
In due, selezionando 
una del team più nott 
della NFL, sviluppando, 
proprio come vuole la 
miglior tradizione di 
questo sport, azioni 
d 'attacco o d i difesa, 
più tutte le mllle 
sloccettature tattico· 
strategiche, 
maglstralmente 
supportate dal menu di 
gioco. Partendo 
a ll'attacco, per 

esempio, potremo, 
lnnanzttutto selezionare 
gll atlell da Impiegare 
(se vorremo eltettuare 
un Passlng Play 
davremo Impiegare I 
nostri mlgllort Recelvers 
ed Il più allidablle 
Quarlerback), quindi 
Impostarne la 
tonnazlone sul campo, 
Infine scegllere un 
pattem di movimento e 
svlluppadl 
quest'ultima, per 
cercare di coprire e 
lpottuare qualslasl 
reazione avversarla. 
Per lare tutto questo 
John Madden In 'pixel' 
cl ollre una serie di 
chiarissimi menu a 
scomparsa, lacllmente 
gestlblll via Joypad, 
nonchè numerose 
"lavagnette 
elettroniche" 
espllcatlve. Ora, 
sempre In questa 
dimensione 
d'attacco, all ' lnlzlo 
dell'azlone cl 
troveremo In diretto 

controllo del nostro 
Quarleback. Sullo 
schermo, tuttavia, 
apparirà anche Il 
numero di quel 
giocatore e grazie a 
questo speclale 
Indicatore potremo 
effettivamente renderci 
conto delle nostre 
azioni, ellettuando 
eventualmente anche 
le lnevltabHI 
sostttuzlonl. Una volta 
ellettuato 11 lanclo, 
attraverso Il Joypact e 
tre finestre grafiche del 
' ricevitori' potremo 
quindi guadagnare Il 
controllo di un altro 
atleta, pronto a 
ricevere la sfera 
ovolodale ancora a 
mezz'aria. Da ora In 
poi tutto diventerà 
terrtbllmente acllon, 
nel tentativo di 
agguantare la palla e, 
possibilmente, 
guadagnare qualche 
larda In corsa, 
evitando Il ploccagglo 
degli avversari; a 

questo proposito Il 
Joypad cl verrà In aiuto 
per far si che Il nostro 
ricevitore possa 
disimpegnarsi dagll 
avversari a suon di 
strattoni, piroette su si 
stesso e scatll In 
proiezione. 
All 'avversarlo 
dunque non rimane 
altro che cercare di 
contrastare tutto Il 
lavoro svolto 
d ' attaccante, 
sviluppando lo stessa 
miscela di schermate/ 
fasi tattiche e 
dinamiche. l'avrete 
capito dunque: Pro 
Football è un gran 
glocone, ricco di 
' Intelligenza 
elettronica· <non a 
caso la maledetta 
console "Impara' 
ancor più alla svelta 
del mlgllore avversarlo 
umanol), otllmo 
gameplay e tanllsslma, 
reallsllca strategia. Se 
al tutto uniamo una 
rappresentazione 
audiovisiva di 
eccezlonale fattura 
(grafica 30 fluidissima, 
mollepllcl animazioni, 
commenll dlgltallzzall, 
un mare di Indicatori, 
ecc.), non possiamo 
che decretare un 
successone per questo 
ennesimo glolello 
lmaglneer·EA. Se poi 
non siete capaci di 
giocare a Football e 
desiderate accostarvi 
a questa dlsclpllna, 
quale mlgllor "More· 
avversarlo· elettronico 
del vostro Famlcom? 
Peccato per le 
Istruzioni, tutte In 
giapponese: se però 
avete un amico con 
Megadrlve .. .I 
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Sherlock Holmes • un 
vero esempio di 
lungometraggio 

lnteratttvo, vissuto In 
ptlmo penono, ot 

cospetto di ver1 attori 
dlgltollzzatt che 

parlano ed agiscono 
sul piccolo gronde 

schermo del PC 
Englne. Bisogno avere 

buono padronanza 
dello lingua Inglese 
perciò, e, monco o 

dlrto, tonttulmo 
acume, logico • 

deduzione, per poter 
rtlolvere gll lntrtcott 

cosi pollzleschl 
proposti. Datemi retto: 

o volte giocare col 
cervello può ~or• 

ouol più coinvolgente 
che spaccare crani o 

destro e o monco. 

~. )nsh'UCllNlS 

llJ Holmes' lntroduction 

11J M wmny' s C w-se 
llJ Mysttf1ed Mw·deress 
llJ Tm Sold1er 

112 ~~ 111 ~~ 
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Kakfa sognava di 
trostonnorsl In un 
boche<ozzo, voi 

preleflle Klng Kong, 
Godzlla e bestioni 
slmll: la SNK cl ho 

pensato mollo e ho 
quindi slomalo un 

classiclssimo pk;chlo· 
duro, letteralmenle 

devastante, dove gli 
eroi della situazione 
misurano '*1-.o 50 
metri d 'altezza. Nel 

panni del suddellt 
besltonldela 

clnemotografto 
"distruttiva" scl· n, 
potrete dunque 

combattere In furibondi 
e spettocolart COfPO a 

CO<J)O,dlslTUggendo 
Interi quartlert dele 

metropoll g1appoo-i. 
V1 basta per scaricare I 
nervi?! MoM che vado 
pollete poi calpestare 
le coslluzlonl di Lego 

del vostri cuginetti, no?I 

:. 
::::rrr.· ........... 
..... lllllllMall, 
. ........ due ............... 

llllDl lll• ... 
11 1 Il 1 tJilJI . I 

1111!~~ 
...... • lllllD ..... elle 
glou • •llU61111ac ra 
da 11111 cedo I 
ecw•c • .111 OQllllla 
CCWI lllllamlco ....... 
"C lldolaCGI 117 t o 

pa;tu• ••ad 11111 
blbondo 11•11 a 111111 
lullO "umano•, nel 
twtllluocl 
I CI .. JMID!I 
ilrGllgGHI H mlMlll 
CGllG al llalD cl Dli 
Ol W. 1111111111. 
L'arena d5 gioco • 

clell'alllol) In -
1111 11 11md:11111 di! 
MIR .. Mlo. 
p d ...... , ...... ... .. ,, __ _ .....,. ..... 

11 11 a .,,,. ____ , ____ la lnlllool, 

WIO e p;op;lo cClllone 
anln:ICllo PllUdD 
g!apponJll dove IUllo 
• p llilllle, In 11111 
Rnal!coeclanlllllaao 
plccNa IUD 81a a• 
• pclllc a!mnlllW 
•t$1Cled 
.......... balla 

IUJllllllllll 

E : 
Mania, lllp 1llhamel• 
lllll llUNl ... da 
Cli I a *» 
111111 1 I .. ed 11111 mega 
b11c'* dalo 
tglCdDltnMllllW 
lnc IDI) e Mralll 
nel'm,oercando 
cl I U 111110 al 
m I • I llwelocl 
....... .. clalcun 
CIV I iii ml I Ogni 
lllOllio 1111111111 
cNc&&1•• 
un•arma/ oolpo 
llgfelll elle clovNmo 
nec 111 Cllctn11111Fe 
1aapdlltadogn5 
pcmlla, lnqum*» 
!'Fnlelo manuaFe d5 
gioco. cNaiGilllW In 
(lic.jQpan111F•Q10ea 
dunque IPllC e llndD Jeltera!i•...,.. ptoprlo 
M5o ol6 elle cl 
capl 116a1D 
COiia,.._ 
lllpamlkllie«*neno l 
Jorpall, CCWI que77o elle 
eol7ol D llt, I 
llftll7Glclo una Ye5ocll6 
d'anlma11one 
enklil iWUedcul 
ICllolaOOI i l i i ... 
C llP llCS 
I INllod • all6 nan 
•11oppo Jlaull!a, ma 
anclle • ilulc ' '*'a 
temllncR IClng Ol'Flle 
Mo1•1r In poco 
lempo. qullla 
cclilllllgeaiilt ...... 
111119111r11M1pu 5 ala 
d 'evaalone da 
""'"'9 In ecw11pag11la 
cl qull7che amico. 
Unica pecca I COiio, 
declaamente un po' 
floppo....,. per 11111 
QIOCane lllillli•• • 
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INDICINALE SCRITTO I 
GIORNALISTI ITALIANI 

· VI OFFRE SEMPRE 
TANTISSIME 
ANTEPRIME 

RECENSIONI ESCLUSIVE 
SOLUZIONI E TRUCCHI 

I NOSTRI ESPERTI SONO 5 
DISPOSIZIONE PER RIS 
QUALSIASI QUESITO! 

••• E ALLORA, 

ITALIANI O NO. 




