


IN VIA MONTEGANI,11 
a MILANO 

Tel.02/8464960 r.a. 
I I I fax.02/89502102 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTIA ITALIA 
MASTER SYSTEM 
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'SETTORE COMMODORE SETTORE COMMODORE 
A500 V.2.0 COMMODORE -E. 700000 ESPANSIONE DA 512KB PER A500 L 590<>0 
A500 V.2.0,1084S COLORE f-.1190000 ESPANSIONE DA lMB PER A500PLUS I-lAOOOO 
CDTV CON E NCIC L OPEDIA f-.1190000 ESPANSIONE DA 512KB CLOCK A500 L 69000 
A2000 NUOVA V E RSIONE f-.1190000 ESPANSIONE DA l.5MB PER A500 I-190000 
A2000 CON 1084S COLORE f-.1700000 ESPANSIONE DA 2,8MB SUPRA A500 I....330000 
A3000 ................ f-.TEL......... ESPANSIONE DA 2,8MB A2000 L390000 

DRIVE ESTERNO A.500 PAS.•DISC 
DRIVE INTERNO A2000 
DRIVE ESTERNO A500/A2000 3<iOKB 
SfAMPANTE 1270 COMMODORE 
SfAMPANTB LC200 SfAR COLORE 9AGHI 
SfAMPANTE LC24·200 SfAR COL 24 AGHI 
MONITOR COLORE 1084S COMMODORB 

:f:.14 5000 
:f:.139000 
:f:.2.45000 
:f:.330000 
:f:.480000 
:f:.790000 
L.450000 

VORTEX ATONCE-PLUS VGA 80286 16BIT L.480000 
VORTEX ATONCE VGA 80286 16BIT L.420000 
AMIGA ACTION REPLAY UI A500/AIOOO L.150000 
AMIGA ACTION REPLAY III A2000 L .170000 
MINIGENLOCK A500 L.490000 
ANTIVIRUS,PENNE OITICHE,SCANNER,EMULATOR C64$0UNDMASfER, 
TELEVIDEO$YNCRO SUPER,RICHIEDI IL CATALOGO GRATIS... 

___. SETTORE PERSONAL COMPATIBILI E ACCESSORI 
AT286/161MB~D40MB,YGA)JONITOR,TASfIERA f.1300000 'SOUND BLASTER V.2.0 L. 280000 ~ 

MODEM 2400 MNP5 L. 350000 

ATI86n) 1MB~40MB,YGAJJONITOR,rAsrIERA r1sooooo ~~~~~tt ~~~~ LL.~ci:~ 
ATI86ill 1MB~40MB,YGA)JONITOR,TASflERA f.2150000 TAV~~i;:~1°1~~~~L;;;oooo 
AT486Bj 1MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA f.2750000 -... 1;.t~~~~&~s~lANTI ~ 

DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION-PC KIT 
E TANT E ALT RE CONFIGU RAZIONI. TELEFONATE O SCRIVETE !!! 

GA~ANllA ~A UNO A l~~ ANNI 
I ~~~lll ~I INl~N~ONO ~~~ l~A INtlU~A 
l~A~ING ~ tONl~AHI m MANUl~NllON~ 

lA~O~AlO~IO ~l~A~AllONI ~~~ tOMM0~0~~1~t ~ ~A~ 

PUR1ìROPPO LO SPAZIIO NON E' SUFFICIENTE PER ELENCARE I MIGLIAIA 
DI GIOCHI E DI !PROGRAMMI GESTIONALl,RICHJEDETE IL CATALOGO GRATIS 

ORARIO 9,30-12,30 16,00-19,30 LUNEDI'CHIUSO 
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In questo numero: 
ANTEPRIME IN DIRETTA 
PROVATI PER VOI: 

MANIAC MANSION 
PROVATI PER VOI: 

SPACE ACE 2 
AMIGA: 

ANIMAKER (Amiga) 
MS·DOS: 

SCHERMO ANTIRIFLESSO 
"FOCUS" 

CRIME CITY 
PGA TOUR GOLF DATA 

DISK BUSH BUCKS 
STAR TREK 25° ANN. 
SUPER SPACE INVADERS 
SHANGHAl2 

ELENCO ARRETRATI 
LE PAGINE DEI LETTORI 
CONSIGLI TRUCCHI E ••• 
SOLUZIONI 
L ' ANGOLO DEL CRITICO 
LA PAGINA DELL'AVVENTURA: 

LEISURE SUIT LARRY 3 

GAME BOY: 
QUARTH 
RADAR MISSION 

UNIVERSO PARALLELO: 
DOMAIN 

MS/DOS: 
DRAGON'S LAIR 2 
TILT 
HARPOON 2 
WESTERN FRONT 
WING COMM. SPECIAL 
OPERATIONS 1 

MEGADRIVE: 
RINGS OF POWER 

SUPER FAMICOM: 
LEMMINGS 

NEO GEO: 
EIGHT MAN 

LA PAGINA DELL'AVVENTURA: 
THE LEGEND OF ROBIN 
HOOD (Sierra) 
MONKEY ISLAND 2 
(2'parte) 

Un'altra novità: abbiamo aggiunto un nUOVO Sistema di Classificazione e giudizio per le recensioni dei 
videogiochi trottati su VG&CW. Oltre ai classici punteggi d1 giocobiiitò, sonoro e grafico, abbiamo pensato bene di aggiungere un 

valore relativo 01 rapporto qualità-prezza: ta1e votazione viene espressa in base a11e prime tre 1ettere dell'a1tabeta. A, B e C, in 

ordine decrescente Un rapporto Q/ P con lo lettera A s1gnif1cherò dunque 11 massimo dello closs1hcoz1one 1n base al costo del 
prodotto e o quello che c1 viene oflerto Chiaro. no' 

Roclcy Lo<As. Alex è I M1rt<o Mauro Massimo 
drettote e_, Meste< Pogonl è gioco dOllO 
lncOntrostoto Redott0<ee Un nome. l'espertone mottnoollo 
(!?)dello su questo """stOllo. più eopertone serocoo 

1 gobblodl proprio non \.l\mltO Che C'è In quotslosl 
~ motfldl cl piove. (Come fotto di giochi tlPOdl 
., VG&CW. to le NnoOIO direbbe d ~mulozlone console gll 

· 'L' 4 di notte pe< folllo Gic:lnrl eworgome. capiti o tiro. 
~ fOl\/l ITovore lo software. Mlnòf), LO e· lpercrttlco Pare che o 

rMs!Oln hardware e conoscete oll'ennesfmo letto 
edc:olal 00<me con I pupazzo metendhe O<mCI tutti. dal'~ ole potenza ed <XlShtlo& o oonservt ge1osomen1e \.Il 
del Gobtlbo '4clno. gioco o ol doccololo e sp&s$O ottogo pllOIT'ldl e dol Choos SITl<M i'nbotttd d Volkm pe< Gome Boy sotto I cuscino e 
pollOne megllO d Gl* e ogni nel mare d scortottle Bod< O He<O'S Quesl. FU I Il') -.el~domeneieln Che olllllo """°'010 I russo 
tonto ontvo In uffiCio con I per91,,..,,..,,e~e1U omoto ed l'Mcloto '*""0<8 d copertfno, M. dmen!lca.oo. ho "*> pei ~ore con QI 
'colpe delo slTego'I suo woM>enchl odVenl\68. lo tx>rt>ol out"'1 d Tehh e Hohhl 

McnJeloè Roberto Alex 2 lo Aertronco Millco 
un·ouro o=mlgllo Vendetto Me< endo Covo11on1. olio$ 
perlO del sempre o (d (norlla'jenle ·• fiotelo Bello 
gruppo: Zucohe<o. cognome ochefote di 'Gollo' (chi 
bastono I hospoooto to con quelo vuole 
suol Monuelo Canttso<il) delCOPO 1n1enc1e<e 
oocNonl (Q<Jndl èU"IV8f'O Redott0<e) Intendo ... ) è I 
wrde- oec:hloole ct.iol010<8 è fido ICUdllero 
OZ2UTOed l proposte: dRPG. Slè r~ dAJex 
suolrlcdol egl beocoto """"° Conttso<i (ton10 d RPG 

d 'oro o lo Bo Derek pei MENAJHO. e pos10 none e di """ ~ medOglo ol "'*"8 ocq<Aslzlotl8 d VGACW. Porlo. .-~ s1o poilondo. 
pot!ore I sole n redazione ogni con I suo Plcd. Allro pe< a.. t"'"*1oto ~VI. legge e glOOO do no?f). Non dsdeglo 
motttno <ml ho pogalo pe< lmbotttbllertsolJloce d e· pronto o svelorvl onc:he I più g!Oppoc-.... è I Olo n te<ro Com\.f\que I llghl slnUotot e le 
torm dre ciò. non toted odV&nture è o dl$pOslzlone pei orconi segretl d quolslosl gloeo di PC Englne e Megodr1'Je: vi ·~n"<Acrlloni' di 'IOlo ... dol 
COSCI). quotslo~ quesito. di Ruolo. bosto?l?I motomolll 



sposata al classico, 
insuperabile sistema 
di interazione con Il 
manipolo di quattro 
avventurieri. Al 
game designer di 
BLACK CRYPT piace 
etichettare questo 
capolavoro come 
Dungeon-Slmulator 
e, dopo un palo di 
partite, anche I 
nostri esperti si sono 
trovati d'accordo 
su questa 
affermazione. 
BLACK CRYPT è In 
uscita per AMIGA (1 
Megabyte RAM) e 
per PC 0/GA • Ad 
Ub/Sound Blaster/ 
Roland). 

E' NATO IL DUNGEON· 
SIMULA TOR! 

BLACK CRYPT è finalmente terminato; 
annunciato e presentato alla stampa da 
Slmon Jeffrey, responsabile PR 
dell 'ELECTRONIC ARTS, questo nuovo, 
splendido RPG per Amiga ed IBM PC si 
preannuncia sicuramente come uno del 
mlgllorl prodotti del genere, capace di 
tener testa persino all'imminente 
WIZARDRY VII targato SIR·TECH. 

· BLACK CRYPT cl offre dunque 
un'entusiasmante realizzazione grafica, 
trldlmenslonale (64 colori Extra-Half·Brlte), 



IL RITORNO DEI FORMICONI! 

Ho use 
S t:ra. tesi e 
G:ra.phic 

Su:rf' a.ce 
Bla.ck Nest 
Red Nest 

No, aspettate, per una volta l'entomologia non c'entra con la CINEMAWARE: questa 
volta è la MAXIS a produrre una originalissima e complessa simulazione di. .. vita nel 
formicaio, mettendoci nei panni di una regina a sei zampe, incaricala di far proliferare la 
sua specie a dispetto di mille fattori ambientali avversi e facendola in barba al DDT! SIM 
ANT viene infatti estrapolato dal classico sistema di gioco di SIM CITY, sostituendo il fertile 
terreno di un giardino alle fumose metropoli, ed un bel formicone gigante al posto del 
sindaco della città. Nasce perciò una insolita, simpaticissima, ma quanto mai complessa 
ed attenta simulazione, sviluppata con poderoso impiego di opzioni e menu a scomparsa, 
proprio come accadeva nelle analoghe produzioni distribuite da INFOGRAMES. Se vi piace 
SIM CITY e non vi fanno ribrezzo gli insetti... ora sapete cosa comprare! SIM ANT sarà presto 
disponibile per AMIGA, ATARI ST ed IBM PC. 

IN PISTA CON LANKHOR 

La famoso software house produttrice, fra gli 
altri, di MORTVILLE MANOR E MAUPITI ISLAND, ho 
deciso di sposare il rutilante mondo dello 
Formulo 1, sviluppando forse il più veloce, 
scollante e divertente gioco di guido mai 
apparso per AMIGA e ATARI ST. 
Cercate dunque nei negozi VROOM!, un 
c lassico campionato del mondo di F 1, 
sviluppato con chiaro impostazione prospettico 
tridimensionale ed uno velocità di animazione, 
unilo od uno fluidità di scrolling davvero 
impressiononlì. VROOM! costerà poco e riuscirò, 
incredibilmente, o tener lesto all 'attualissimo e 
vendutissimo FORMULA ONE GRANO PRIX 
targato MICROPROSE. LANKHOR o tutto sprint!!!! 



e o s T 
PARTECIPA AL GRANDE CONCORSO 

"ALLE OLIMPIADI CON ATARI" 

A 

Pokoi vincere un soggiorno in Spogno ed essere speltolore olle OllMPIA­
DI 1992. Aportiredol 31 /1/92 linool 15/ 4/92 ocquislondounodei seguenti 
lovolosi videogiochi: 

ATARI LYNX · ATARI VCS 2600 · ATARI VCS 7800 
troverai inserito in ogni confezione lo cortolino di portecipozione ol gronde 
conc'orso. Compilalo secondo le modalità indicale sul reko dello stesso ri· 
spandendo esoltomenle olle domande richieste. 

SPEDISCILA ENTRO IL 15/4/92 A: 
ATAR1ITAUASPA,VIABBlN, 21 ·CUSANO ML (M) 

B R A V A 
Vno s~endido concorso che Vi ollnrà lo possibilità di vincere uno dei I 04 
vioggi olle Olimpiadi di Spagna. 

• 26 VINCITORI DEL PRIMO PREMIO posseronno uno settimono o Tosso 
De Mor · Costo Brovo, con prenotazione in Hotel, ed un posto prenololo per 
uno degli avvenimenti Olimpici . 

• 78 VINCITORI EXTRA vinceranno lo stesso voconzo VIP nell'01tobre 
1992, noturolmente senzo visito olle Olimpiadi. 

AFFRETTATI QUINDI A COMPRARE IL 
TUO VIDEOGIOCO ATARI E ... BUONA FORTUNA! 

® 



DOVE ACQUISTARE IL VIDEOGIOCO LYNX IN ITALIA 

IMl"LIA tOMAGNA 

llaOGNA.GINU EJllOllO SJEl!tlO, 
W.IAAll1!/7S 

l 

IOMA.G llCCtlll &C W. 00 COISO SO. 
SOIA.l~M: SIOI! 'MMAlll()m) 
111'<)1.\IM,AVC l>allM:E, 
W. L\f<llJIANA 1)4 
ll'lall.l(INAA~ W.2GU;N03l 
V(UflbJM.<1'1811 w. '"°""" ss 
Yl!lMCVIOU .. UllTil 'MMAt.CON.S 

CAMPANIA 

A~Jlf[I LAH.lfllA MJU:l:O 
w."(!(CW~ 11/G 
A\'f~O.Otff: AN1°'*1TA 
W.COSl~lllll 
c,!Mlf 11 st..a..NA.1 llGAIOU ~ 
W.G C05UClA 14.S/IS1 
CASOl>V"--CIOIJ.IOMEICAIO 
CNllAHA.SflC~ S SAtv'A.10tf 
GtAGtWIO.NA.llCMI SI<( 
w. CAlllilA 001151 l I 
MltCAtOS Sl'oto.:lS>.Cff!SMMW 
w. tc>.IA 3l 'jl • 
Wldl.OOOIN>Sll I GOIMA 'll/~ 
NAl'OU,SANIANf.UOSAS .• 
\'\.\ SANIANN4<l1 lOMMttl .f.S 
NAl'OUlf'! tt'()tw.f(A~ 
W.\()NSAIVO 191 
~.COtSAU SAS. 'M s .;;tNNAIOMIT 102 
NAl'OU~ G()(ATIO(t, 
W. OOQIZIANO l.14 ., 
NAIOU,Oo\tl'N,GAU! .. ~1017< 
NAIQU,CWl,GAllER~ VIJ-MIEUI 3? 
HAIOU,CASA MIA SAS 'M f CUA Il S 
HAIOU,IA ~ 'MN!COWOl ISS/162 
NAl'OU.MlC au.GIJASPA. CAIAIA S MAt.<:.06 
NAl'OU.GUAl!ll E IOI~ 
V~ KllffOY 103/123 
'IWOO.Vll!-OSUOSl<C 'MP D!UAVALU 16 
POtllO,llA w:J<A 1140iMAOCA Sll()j> SAS 
'MU![t!A' IS!/191 
PO~lANO,SA.N\JOVA IOl()CR/SIA 
VIA.IASllEA 1 S8 
°"'1W<O,NA.'llll0CIUB OO!CV<IOOl 1 SAS 
'MJ06S!Wll 
S GIOIOOACP!MANO NA lfMA )Al. 
'MVITIOIE lll 
SALIJNO,UEI> llJITTOmo w. ~IC»ITI 20 

PUGLIA 

AIA0(0 LE.1010 MA.t()'lt4. U:ftOU-• I 
Wl.ClNTtOAIAlltVf. C~CAVCU 190 
"'' OISCCWM C SO C•'°"' 99 
Wl OlSCCltAHA 1 vu ENAW 17 e or 
IARUOA IA.PANOl. W. Vfltw 5i 
~M.Gl()e()Nl!INAOCl'<A._ 
wrmmo 
CAsAwloll DrnA<GIO$S o .....:ow. iw. 2 
CON'•t~l.A.PlNTO 2000 
'Al$ lOitNlO ,, 
fOOGIA>,t(An oo.<> SYS1tv 
W. SIOPl"'10 ll , 
IOOOA.!OCOMllJT!t •"'ISCHIO l< 
W.-1> Pl.QJ.\ &o!Ot!'<.GJA 
~..w .f.1/U. 
IKCE .. 1AWIA!u ~l<A!MlOSNRO ' 
~Il 1!STI SAl.YA100 'I.A OSlroA..f 3o 
MAlll<AllANCA .. U<CtACW.:l'<IA 
'MA fGtftA Sl 
SANl!tAMO M.WI IOll C SO nAUA92 ,_, 
TA.t.A.'"11'0 fi!mO,OJY 'M L4lA JS 
lA!N<JO JKNOl/1 "'""IEJA 6118 
UJ'ANl'O.MON'tttA VIA.Ct.GN •9/A. 
lllGGW() 1-'IAIY PNJ: ~ 
IANG W-SUO l(M 8 lO 200 

(ALAIRIA 

OIANZAfO . .\NC{t 5AS. l GOSER~VAilf 
llGGIOC"'811ACO.UMIGWPP! 
VIAO ttf(JISJI 
lfGOOC""82tA~VWIA 
'M()W(;( 

S IC ILIA 

t.ANCAm .AG.cutro P!IU wv. 
W.MONS f(ARRA ~ n 
(Al"""'(()Ml\IJU CENIU stl 
W. IOMASIW <l/8/( 
CAl"""-AlllA.Sll, 'MC»f()IA 140 
M!Sll<.Vfllt!AN, VIN)X'llllJGOO 21 
ME5$1NA.COMM!t HOUSI lifl!>IESE 
VIA ttl V!Sf"tQ S8 
MISJllBIANCÒ.Cl CAV O'AAtlGOGWPP!. 
W.AJol(:t()11 ?l2S 
MODCAJ.G,CVIOJICHCA ..::OC.., 
W. IA(tO(UOll I l~/O 
PAUIMO,GALU .. Dli GIOCAflOIO 
VIA NAIOU5S 
PAlllNO UKTION & C SAS. VIAl.NCOlH 197 
!AUIMOC!MllSPA. 'MM O CCllNJ 20/26 
PAUIMOllOGlJOC'- 'MS Cf.Olll• 
~coot0oo•m:oieuo. 
VIA l()W. 110/11• 
Jlt\Ofl ""Lllll PA.CASCNCl 
.N(;!l()~ OSl<C VIA~ 1• 







Rch, tu essere sfuggito a miei 
uomini. Ma tu ora non potere 
proseguiren, perche tu dofere 
affrontare gr ande kampionen! 

PreMi un tas to per continuare. 

l• tva. •l11ione i di trovue i seguenti 
~ttl M.fcotll In lvtto 11 .ondo. 

• Un• cr"oce dei b.v.a.lltl"I dtll ~dine di SM Glov•Mi 
• Una. r'&<tolt& di buc•,.ole 
• UM. M1• 
• Un.& blr,.• <hlnO (di riso> 
• Un va.setto di pa.pric• ungMrese 

Rlpot"1à11 & Coptn&9'*', ~i•uc•. 



Viene ora caricato con cura 
sul tuo aereo per esservi custodito. 

Le barcarole sono i canti dei gondolieri veneziani e 
hanno il ritmo della vogata di una gondola. 













ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 

di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 
dalle ore 11.00 alle ore 16.00 

al numero 02 I 93 11 397 
Il prezzo di ogni arretrato é il doppio di copertina. 

ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

ARAZOK'S TOMB N. 15116 AGOSTO 91 l 
UNINVITEO MESE N. 15116 AGOSTO 91 l 
OUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al N. 3 I 
APR. 89 . 

SPACE QUEST Il N. 21 NOVEMBRE91 I 
QIN N. 5 GIUGNO 89 I 
LEASURE SUIT LARRY Il N. 1311 4 LUGLIO 91 I 
KING'S QUEST IV N. 13114 LUGLIO 91 

CHRONO QUEST N. 7 SETTEMBRE 89 

POLICE QUEST Il N. 112 GENNAIO 92 

SLEEPING GOOS LIE N. 11 NOVEMBRE 89 

THE TEMPLE OF F. S.IKULT N. 11 NOVEMB. 
89 

INDIANA JONES LAST CRUSAOE N. 15116 
AGOST091 

I OEJA VU Il N. 13 DICEMBRE 89 

I SPACE QUEST lii N. 1 GENNAIO 90 

I ~~GEND OF THE SWORD N. 3-4 FEB./MAR. 

J TIME N. 5 MARZO 90 

I BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 GIU. 90 

J FUTURE WARS N. 7 APRILE 90 

J MANIAC MANSION N. 6 MAR 92 I ~;RO'S QUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 GIU 

J SNOOPY N. 1 O MAGGIO 90 

J MYSTERE N. 11 GIUGNO 90 

J BERMUDA PROJECT N. 12 GIUGNO 90 

J KING'S QUEST Il N. 12 GIUGNO 90 

I LEISURE SUIT LARRY lii N. 6 MAR 92 

CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 APRILE AL 
N. 14LUGLIO 90 

;~RONO OUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 SET. I 
;~NQUEST OF CAMELOT N.15116 AGOSTO I 
DEATHLORON.15116AGOST090 l 
GOLD RUSH N.15116 AGOSTO 90 I 
JOURNEY N.15116 AGOSTO 90 I 
KEEF THE THIEF N.15116 AGOSTO 90, N. 19 
on. 90 E N.20 on. 90 

I LEISURESUITLARRY 1 N.15116AGOST090 I I ~OANHUNTER NEW YORK N.1 5116 AGOSTO 

J NEUROMANCER N.1511 6 AGOSTO 90 

I POLICEQUEST1 N.15116AGOST090 

I SPACEQUEST1 N.1511 6AGOST090 

I THEKRYSTALN.15/ 16AGOST090 

I THE THREE MUSKETEERS N.15/16 AGO. 90 

WAR IN MIDDLE EARTH N.15116AGO. 90 I 
ZACK MCKRAKEN N.15116 AGOSTO 90 I 
FAERYTALESN.17 SETTEMBRE 90 l 
~OANHUNTER SAN FRANCISCO N.1 7 SETT. I 
ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 I 
LOOM N.5MARZO1992 I 
PERSONAL NIGHTMARE N.21 NOVEMBRE sol 
OPERATION STEAL TH N.22 NOVEMBRE 90 I 
MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 AL 
N.24 DICEMBRE 90 I ~~ADOW OF THE BEAST 2 N. 24 DICEMBRE I 

J CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 I 
CADAVER N. 1GENNAIO91; N. 3 FEBBRAIO 
91 ; N. 7 APRILE 91 : N. 8 APRILE 91 I :~ENTURA NEL CASTELLO N. 1 GENNAIO I 

I TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 I 
I CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 I 
J NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 l 
J SEARCH FOR THE KING N. 3 FEBBRAIO 91 I 
J ALTERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 i 
I MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 I 
I CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 I 
I ELVIRAN.5MARZ091 - N.6MARZ091 I 
I GEISHA N.6 MARZO 91 I 

KING'S QUEST V DAL N. 7 APRILE 91 AL N. 8 
APRILE 91 

I THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 

COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 - N. 8 
APRILE 91 

J PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 
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N.13/14 LUGLIO 91 

HARDNOVA N.13114 LUGLl091 

DRAGON WARS N.15116 AGOSTO 91 

THE MAGIC CANDLE N.15116 AGOSTO 91 

SHADOW OF THE BEAST N.15116 AGOSTO 
91 

SPACE ROGUE N.15116 AGOSTO 91 

OBITUS N.15/16 AGOSTO 91 

BUCK ROGERS: COUNTDOWN .. N. 17 SETT. 
91 
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CGlfllma •• ~-~-d VGaCW, ........ --...-. ec1•1a ___ .. 

llctlvo. P- un'AmlQa 
500 _..,ad I Mego ed.., 
- ..., ..... ml cl _ _....-.O ....... che 

---·~--YogllodlMcM 
IOftO 1'nallo MIOl11191 .. 

lclocc:alo quando hO - IO 
.-.. Daino Diego .. 
~•ancor più IO 
...., -quando hO vttlo IO 
IUOlolo(_ le _I 
dellOIU0-11-CM 
Ilo lnlellgent•, mo queolO 
·~~ e ald ~• viene negata dal 
gello CM Ila C~). Mo 
--al~: 
Il A quando I Gome loy 2? 
2) In The-Ol -ey 
-cornellfao~I 
rac e cglt aea•? ----P't·•­clqo.-._ .. _,plù ..--.CIAO! Olloll-. Alalo(_...,, """'° - la cdlglcllO'?O 

ca.o-. 
onnal Damolllego·­
un ..., • ?IOPflO punto cl 
-I* la llragiaolde 
""'llQIOICll"" - leller• CM 
cil*•.,'llO'"''n..-.1 
pro, I contro, le crllk:M ed I 
plaull 11 accumuiono IUllO 
corto llampalo eh• ormol 
rtlchla di sorrvnetge<CI, ed H 
pirolo penttlo più ,_ 
d'llallO MIO rld• di guaio, ol 
centro di un'lnas1>9ttoto 
popolaltt6. o.o ml l1vo4go 
1>1-'° o le, coro Diego '*""' non cetChl cl 
111po1-.1n primo 
tultt t lelforiclV 
·ser111ono·1 l'o 
pooto­
no? .... 
clled 
Il u· 

Fonlostnogorico --di 
VG4CW ""'°· o meglio, ero 
tino o quotcM l•mpo to un 
felice pos .. a.sore d•ll'o1mol 
anziano, ma anche mfftco, 
Amlgo 1000 esponao a 2MB • 
con drtv• ettemo. Oleo ero 
poiché dopo ov•r letto lo 
recensione di Helmdoll aul 
numero 23, ml eono preelplfoto 
o cornprorto, hO openo lo 
bellsstmo cont•zlone. hO 
corfçofo I Klçk Stoll ed lnli .. 
hO Inserito I primo disco di gioco<·-··'-··". messo In molo•· meni!• 
~con trepidazione fa 
intro- 4HO clvofQto dolo 
smanio cl poi .. v-.. 
-lotonlodeeantoto 
gralca. Ma. ecco 
l'Jmprevlsto: od un cerio 
punto, primo CM quotcOIO 
potesse comparir• iulo 
schermo, H pow•r led Iniziò o 
lompegglor• Ccl soltto que1to 
è un blUflo segno) • tutt• le 
m .. speranze finirono In un 
omorl$slmo gurv·medHOlion. 
Proval • riprovai o cartcore Il 
gk)co non so quont• votte, me 
sempre invonol O.Citi onoro d 
tare un uttlmo tentotNo (ormai 
eto convinto cM I mollvO del 
moncoto c~nto fOIN 
do rtcerconl In un dll•ttt cl 

tott I: tal •I• peR:lc} _.,i 
- l4il'Amlga 500 cl un mio Cllftlco; COll mio glOllde ..._I gioco CGltccMI l*-•-... ();Q.-... -pei""6nonu-.o 
umlo__,YI_ 
CM Ilo r--da 21119. 
-l.2•-1.3).MI 
COI' 'g" Ot cl carnblale 
""""""9(1 Se si. .--
sia~ un COIV o un 

""""* Aml(ldl --clnon­
dllungolo "-;oro lnllne 
un'utltmo rlchlelfO: vi prego, 
vt ocongli.wo. vi supptlco di 
pubtltccn quello-· non 
pe<eh6 hO scornn.... con un 
amico o'*""' • "' nillol- volo cM vi ICrfYo 
<•la potma), ma 

~-'*·-­sono.......,. <•qui-
cl-. 
Coir"'911..,ill I* la rMsfo CM •-<clcou­
P.S.: E'~ H -o lynx 
odlGomeGem? 
• Yoello alredcn ' 100 MAO 
COO, V-OfO (Como) 

ome •che 
.,ecc.(I 

Mdoun 
plujco pefCM si IO, 
Amlgo • qu.no strano, 
potenllssimo e bà:Zoso 
macchina, capace di cose 
lmper\latel). Il COM p., 
corltO, loselo storel E' oro di 
tlatore lo leggendo che 
oleggk1 iu questo 
"'rlvofuzionorlo" occeJSorlo 
che kl stesso CommodOfe, 
ptlmo ~o Mli, si rifiula dl 
riconoscere e di vendere 
come macchino per 
Y1deoglooore. se al CDIV 1nlil 
od _,elore drfv• esterni, 

-·· -"""· joylftck. via clc-andrai lnconho o 
motlisalml olri prct>teml cl 
c~ • funzlonomenlo, 
outocOlhtngendcll o lbalt•r• 
la lesto • le rcatole del game 
o<lgtnol conllo I muri, mor>CM 
od Invidio•• t'Amlgo 500 del 
tucl amk:H Coplto I dlscorao? 
Il nuovo lynx (che poi di 
effettivamente nuovo ho solo 
J'ospetto esterl«e, la scocco 
e'°' • ma le leggete le noslr• 
anteprime • se notlzte o oo?> 
•' declsomente Inferiore ol 
Game Geor, unico portatile o 
cok>tl ettetttvomente voNdo 
sollo Mli I punti di v1$1al 
Cloolllll 

Magico IM I •cl VGaCW, 
ml c:fllCllno - ed • 1a ___ .. _'* 
pcntlmtetqi-.----1)-~fluccope< 

~-·°'*"" ~ .. Amlgf:I? 
2)-unfluccopei-pl;i 
-In l'laVer........, ))Ml ____ _ 

- LOOM1 QuonlocOllcr? 
4) A quando la -cl 
~Fiorn~ 
I) A CNIM Far A Corpoe non 
rlNco o hoYcn la ohlove sul 
fGPpeto: ml poh ........ 
dov'U 
6) Perch6 non - la-.. 
del gloc:ftl più gellQnolt? 

In-di WIO- rlspolla 
.. locclO t complmeo;fl pe< 
l'otttma rtvteto. 
P.S.: giorle al .-0 
" gg "'**' IOftO rUclo o 
'""""9 o-TM­Ol _ey _ --....-ca.o __ _ 

<•~volounbel -·--"'­_..,_ noi • vttlo -
ot110111mtn1 •.. n 
l)Per-mellllnpousob 
gioco • premi HELP cinque 
volte. Ricomincio o gloc«9 ed 
CMal vii• lnftnlt•I Per Robocod 
deYl -re, CIUfOnl• 11 gioco, 
I tasti C, T, U ed l seguHI do 
hlurn per ott9"et• Jamet 
Ponci lnllnllt. l'e< OUtrvn Europa 
non conoecklrno, al momento. 
-CMofmode. 
2) PlccM, -.>, nodo, nothlng, 

do tor.ili 
pe<Amlgo? 

- uno Klllàl Provo 
un colpo cl_,., 

c .• • <0&1n53133),ma 
moc~loclftlc .. CMlu 

ohovalo 

Colo RedoZ!oM. vt scrivo I* 
sottol ~· un fatto 
ecc•zlonote: lARllY 5. v-a 
31 gennaio 1992 andavo 
tronqull-t• .. 1 mio 
negozio di tlduclo I* 
acqulllor• f I Gl<lnd Pllx, 
quando tt vedo, ff I* r.. lclf!y 5 
• The Adv•nf\Jr•• OI Wllty 
8.omlth pet Amlga. Lo stupore 
fu Immenso• f\JI quali 
propenso od ocqufstare lony 
S Invee• CM F I Grond Prlx, 
ma poi decisi di mont...,e lo 
colmo • d aspettare uno 
complelo recensione di 1.ony 
per Amlgo (per IOI*•,. è 
llolo 1-.Zoto W10 buono 
con...-1. Otovtchledo: 
I) COm• • poulblle l'uscffo 
cosi veloc• Cl ·2 metO clellO nuovo V_ I* Amlga. 

-cMglultml 
giochi Sterro ton<> -
....,.iloti I* dico un anno? 
2) Quello nucwa v•loeftà di 
converAone tor6 odottata 
anche per Polc• Quest 3? 
3) Lony 5 I* Amlgo • uno 
buono conv.nlon• sul terio? 
4) Sono lnl••• .. oto 
all'ocqul1to di un Hard Disk 
per Amlgo: n• voi• lo ~no 
(aapetlondo Monk•v tslond 2, 
lclf!y s. ecc.) o ml convlen• 
-•odunPC? 
5) A quando Morto 
Andret1l'1, Costi••. Chuek 
Yeoo•r'• Ah Combot, 

JetlglRr2.f·ll7•GUllNp 
-l*Aml(ldl 
6) Ml ""'°'-"'•? -1uco-.v-
caio luca, t I: Ido le 
econklie COI J" od • U tuo 
-<checlta-un 
~._ .. 
--coni-del 
-cl--·ldgor --·--) ~-o-t 

tuoi "'*"' (per - di --·o-un 
blcc-cl ~tuono 

-""'-"noie cotocornbel>: 
l)Vuol-CMlaSlenalla 
onunlo delt'ottro pet'oonot• •••-o-ancor ptù lodo? Se-o porle, IO 
veloctlèl cl caor>eriiloi• cl 
1.anys•do­
-ad.-.0'*"' 
~clpiogra1.-• 
det-Mll'Cchella 

- ... comodo. 
rapido tl"*4trneftto ..a·-Amtgo. tnottr• 
~-pu6-
~ad-.­
edh .... '1<:-~ 
CQ i ilfT\lefCkJll clela IOftwcwe 
llOuN colllomlono, CM ho 
'*""'<>-cl­
dlspontbtle anc:M pe< H -I 
b11CornmadoreforM11 Hto!o 
più rie-• vlcent• -
lloglone 1991·92 ... 
21 ... Non - pe<elc) cM lo 
-poltlcocl~ 
"rai*lo" - I* Lony 5 
--ancMpe<olri 
ttloll Siena come Polc• Queot 
3, pe< I quale non• ancoro 

- - almeno uno dolo lnclcottwJ cl putblc- In 
lom1oto Amlgo. 
3> lany a •-.o uno 
buono con ..... _., anche ... 
o CClUO - grande quontltà 
cldollche-..ronol 
prograrwno, glocorlo MNO un 

hard dlok - quml 
~·~ • ..-(disk 
SWQPPlng, tungh• Of!•M I* I 
corieamentl do una stanza 
o11'ottro, ecc., ecc.>. 
4) Ecco dunque ~r per un 
ovvenlurl•ro come t• 
l'ocqulsto di un Hord Oltk 11 
rtveto pr•uoc,,. 
lndfapenlOblle. OI ft .. di 
vetoclzzor• • mlglloror• OI 
massimo l'lnterazlon• con I 
luol programmi preferttt, ormai .,.-ott su non meno di tre· 
quattro floppy disk ciascuno. 
c..lo, M fl cornprOlll un bel 
PC CMMll grollco r-.t• 
mozzaltolo,commentt­
eccezJonotJ, tempi ct•otteso 
preaochitllool1ed 
Clf1llYlOZlont vetoclsllrM, mo 
I* uno buono conllgurozlone 
MS/ DOS dovrNll spender• 
molto cl pii) di quanto H 
polr•bbe COllO•• l'Hard Oltk 
perAmlgo. 
5) Posso dir• •.. MAl?I 8,,., IOJM 
sono stato un po' troppo 
eotegotieo; resto comunque Il 
fotto che, om,,...NO • non 
COOCMIO CM tutti quesH '"oll 
vengono pubbflcati entro 
br•v• tempo C.. dubltoO, IO 
quali!<} di onlmozlon•. in!-• gloeotlln6 sor6 
quasi llcurament• motto 
lnlerlortr o quello -
or1gtnor1e V9t11ont I* IBM PC. 
O.. resto basto vec»fe COIO • 
succesao o e~ corM 
Stelor 7 (t>ync:irnW, Red toron 

(l>ynomlx) • - -· Il (Mier-)CM,_. 
scritti tu PC, ton0 rovlno:H In 
penose ed lncomplel• 
lmmoglnl 1peculori sul pover1 
Amlga. 
6) Cermfffooooool Lo obblom 
già fotto, no? 
SOlutt • prose luffll 
P.S.: Facci saper• Poi•• li vino 
è b<lonol 

Coro Redozlon• cl V~CW, 
chi vt scrive è nuovamente 
Crillion. • quMto votto ml 
trovo nel potftccl con Il game 



1l411rcam: 11'7 ;I 
llJ:da •taaaaahh."'\ 
..-..unlellooeconun 
po' cli~ Ncll) H­
Ale You?l l'm O.K. 
•u;t~mllCll •a paite lo oono un 
teloe, Clftll. t11a11 rmo 
pa1111n aclunPCM6con 
40111111•--~ 
lnclovlftale un po , VliAl 
lonoeflllalo In -cl un 
llllldellll IO-mio 
ollalgaO • peid6 .. oconglUI<> 

cl - lgS 11• I glocN plÙ -
.... m1o-..-1ono -a--•-• _...cl ..... -.-.. 1 o - 6 un glDCO lllallgo. ....,....,._,_ 
-cl-... glocme 
con Draeon'• Lolr Il 6 
n1c111arto l"hard disk? Se li 
I Cl e e a ..... COI Avete tulkMa 
CGllWl-un..--MI 
................... _cl 

VQloCW, -"'­
plaaalo Cli_..., pollo cl 
uno~ ctaullca I gioco 
PI flglilef- Domork: e no, 
cart amici. PI flglllef Il ---· l-peecli6-6un 
atoco. mouno-­
~vol--o 
CGii4WOiii•uno-­_., 
Vlvoglo-uno•;t• tuo 
- ~oonolgtocN 
mlgSoll. Cllaell I* l'C o Qlaell 
peri Sega P11ge1c1JM? Ho 
--so.ooo lieconun 
m1og;anc1e-.. ... -
pubblcola ~mio - ... °"'' ·-.... OOllAt, o -•-bacioni od 
E-che6unlOCCO -.•alulllvol-
- Clle-lliollghlt 
-Maacl,Ancona 

C0ro -·O dire M VetO 
volevortopoo­
l'Enrlcl'l9tta, mo poi 6 
anOMlta lutl'un !Tatto e al• 
-aa--elTal 
men cl oc-che 
popolano, tnc-• la 

N.B.:lllll_may_ 

~--­....,, ... a~I• crar a~'I nwy 
conPl$0ff-­..,r,..•io--maga11ne 
cGn ' l 'n 1 •1 dacuno. 
•=t:C11Po:al1 •<dli --copio.-
-· pog1119-.,-,. -pef-unbel-...,._, ..... 
1T1C11 dalac110, dato che --tutti I plum cat<e e - aapplamO anc0<0 
caaci ICflv.,. IM ne­
allrl. cl plum cat<e, mc...lalecl 
-~Non 
pieoc:cupaleVI. - vogllamo 
-~maclrvt 
---anc0<0 
NOll 
Come chi?! NOI 1noa. .._ noua. __,_IO_ 
ftQI e 11 e a. «*Il "'Sduar> I WI 

-~ ... -........,·-·-· ~ dguVflo di .... ;po .. 
-~. eh?l?)Cllevl -...-v--l)e -cl-clvol•---..... --•cc~. h_ .... pefeli6 llamo ----pagine per (li la I*-> coal tunoa 
tempo: MmPl!Cemenle 
perch• ... IT'S A LON<i WAY 
TO THE TOP, IF YOU WANT A 
CHEAT MODElll (lon SColl 11 
rlvalanelatombatll _,, 
Sllcmo~ del trucco. 
unico ed .....__c._ 
I* GUNSlllP 2000. -. cari 

Corf leltod cl VG6CW. ml 

- antanlo e oono l'Ideatore dell' AMIGA 
ACTION REPIA V CLUll. V1 acrtva 
per 1plegorvl coi•• • come 
lunitona questa paittc­
OllOCladone. lnnonzllullo per 
chi non la-· l'ACTION 
REPIAY •uno IClleda ---­cl - In ... """""''"''° ..-.-. 

=- .... ..... =
_ .... __ 
--llllllla =-.:::..~ =lllil!_1111•1 lllDIO.OOOl9clll 

_C(llllla .. 
O z1;•1ne01Clult. 
llD"_..11 ... I elllll•llllllCI Dllld 
del'M:llOll llP&A elle _....,.... 
••••..-od 
s=•I PAllCILO 
ln~moelopai191no 
...__plolafondol 
~Mloulll-ID 

-1aao --Club. , ... ICllull Cl'lull ed un gra. 
-a-IDiecloillOl'9ed 
WIDln;aaJI: a'cra ad ,, _ _..._clllla 
..-~eaMcuo. -·.--p I l , ...... ltWllle Cllldl9I 
llCOIDAll: ACllOll lll'IAY VI 
'B? iiWOla...ID 
on... l.MA-..o DAL 
VOITIIO AMIOA , L' ACTION 
llPLA V Cliii VI Offlll I. 
MASSIMO PII L'ACTION 
llPLAYllll 
MD COLOllO CHI l'Olla() 
INIUUSATI AD ASIOCCAllSI 
ALL'AMIGA ACTION RIPLAY 
CWI POTRANNO UTIUZZAlll 11. 
COUPON QUI SOTTO, 
RITAlil.IAILO CO 
l'OTOCOPIAllO). COWllAll.O 
ED INVIAILO. UNITAMENTI A 
10.000 LIII. AL ll!LATIVO 
INDlllZZO. 

COUPON DI ISCRIZIONE 

COGNOME NOME ........................................ . 

....................................... ...... ETA' ................... . 
VIA ................................................................. . 
CITIA' ............................................................. . 
CAP......................... PROV ................. . 

TIPO DI ACTION REPLAY ............................... . 

TEL.. ..................................................................... .. 

DESIDERO RICEVERE I CODICI DEI 
SEGUENTI GIOCHI: 
1 ................................................................... . 
2 ................................................................... . 
3 ................................................................... . 
4 ................................. .................................. . 

PER TUTII COLORO CHE USASSERO IL 
SEGUENTE COUPON PER L'ISCRIZIONE 

MANDEREMO IN OMAGGIO UN 
POTENTISSIMO ANTI VIRUS. 

INVIARE A: 
LOZAR MARINA 

VIA DESENZANO 2/ 9 
30038 SPINEA VENEZIA 



POPULOUI (Per tulle le ...... 
ecco àlcunl codici per 
glOçl::We o Populout In 
mondi più ovanzotl. 
15) Al.POUl'Ol\I), 32) 
SltOIEHOl.E. SII) 
VERVEl.t4,86) 
lllNEHAM. 10]) 
CALEOLD. 103) 
KIWIODPAL. 200) 
EOAMPMET, 300) 
lll.QAZOUI'. «Xl) 
BAmft ! 4M> 
WEAWllPERI' 
( l 'ULTIMOlll). 

'IEINilCllMUJMrlaO 
'RllRll .. Mblt 
p., non petdel9 plQ 
• l8lgla do\1918 
pi9111819 
001 lllliip0iC11iec:m.1'9 
e con 11"1~19CCO I 
laltlQWERTYU I O P 

R-1YPl2CNr~· 
Alaitl1): 
Mette In PQUIO I gdme 
• premete Fl MglJlo 
do F2. Togliete lo 
pQUICI • popi. 
rlcomlnck:n o giocare 
con lllte lnllnllef 

~-"=' Men. In pcuo, 
Pl9fMf9 Fl 9Cf F2. 
prtl 1iete lpullante di 
fUoco e poi ESC per 
pol9f OllaVICn d 
Mio. ... ~ ...... ....... 
EQCO a voi un po' di 
COdCI. 
HAHA. GAIN, REAP. 
SEEO.GROW. TAU... 
VAI.I. 

llOUIG llONNIE .. 

POPULOUS II - CODES 

POWER CODE 

AEADBDSCRUSNZGAF 

LEVEL CODES 

4 - OMJ IAD 
6 - OPOPAK 

14 - UGSI AC 
20 - NGAF 
26 - UXCCAF 
29 - WIUPAK 
31 - SOERAB 
34 - ABAL 
35 - HOINAC 
39 - WOOOAD 
40 - ATNEAF 
44 - MEACAT 
45 - UPITAB 
49 - SUSOAC 
53 CCUXAD 
57 NETTAK 
62 JIPE 
68 - OMTHAF 
73 - AMINAB 
76 - UGVEAK 
79 LEEMAT 
84 - NGWOAC 
88 - VESUAD 
92 DDLYAK 
98 - ABUNAC 

103 - WOAGAG 
109 UPMMAD 
113 - SULDAK 
116 - EGVEAD 
120 - PIABAF 
124 - INMEAG 
127 - THACAF 
130 - LOLYAD 
136 - OPUMAB - (COOL LEVEL) 
142 - UGTIAT 
147 - NEMMAC 
149 - ITIMAT 
153 - TIOW 
159 SOEGAG 
163 - HOJIAT 
167 - WOOP 
171 - UNTUAB 
172 - MEAKAK 
178 - ERNGAB 
183 - MNPEAF 
188 - INUP 
194 - LOINAG 

199 - AGNEAB - (VERY HARD LE 
201 - AMJIAG 
205 - HEOPAT 
210 - TUADAD 
211 - NESIAF 
214 - MMFEAK 
218 - UXPIAF 
224 - LDAGAD 
229 - OWOMAG 
23 4 - ALAAAC 
240 - PEQUAT 
246 - IISOAF 
247 - MNSUAT 
249 - NEIIAK 
253 - LLDOAF 
259 - ACPEAD 
265 - AMTB 
271 - LEUGAG 



OH NO! MORE LEMMINGS LEVEL 09: BAHPTFIBDH 
LEVEL 10: IHPTFIBCD~ 
LEVEL 11: LPTFIBADD 

========================= LEVEL 12: PTFIBILEDG 
T A M E . LEVEL 13: TFIBAHTFDP . ------------------------- LEVEL 14: FIBIHTTGDI 
LEVEL 01: ---------- LEVEL 15: IBALTTFHDF 
LEVEL 02: IHRTDNCCAD LEVEL 16: BILTTFIIDO 
LEVEL 03: LRTDLCADAO LEVEL 17: BAHPUFIJDS 
LEVEL 04: PTDLCILEAF LEVEL 18: IHPUFIBKD 
LEVEL 05: TDLCAHTFAO LEVEL 19: LPUFIBALDG 
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CONSOLE vs COMPUTER,ARCADE 
IL MEF 

Qualche anno fa il Risulta difficile, a mercato ha crescita a vista stessi di esistere e 
mercato dei mio modesto risposto d'occhio di di evolversi 
videogame e parere, un perfettamente a riviste italiane e continuamente; 
delle macchine inversione di questa esigenza, straniere Inoltre Il genitore 
do gioco era tendenza tale do sfornando prodotti interamente preferisce 
ridotto a pochi adeguati al target dedicate od esse spendere e tenere 
prodotti, Atorl ed di vendita, Inoltre e lo grosso il figlioletto 
lntellivision per con l'avvento quantità di denaro tranquillo in coso 
fare un esempio; delle licenze investito in piuttosto che 
poi le grandi cinematogratiche pubblicità. ~iorlo uscire 
major americane (o Tie-ln che dir si I prezzi delle ~rir andare nelle 
ed inglesi voglio si sono cortucc,_o del sa e e e come 
incomincioro o coinvoltj,molti gioch' oreade non sappiamo molte 
od investire in vedere inJeressi che ci deve i~rridire, volte sc1no -questo settore l'andom r to difficilmente pens~ea molfrequentdte (vi 
immettendo sul delle vendite degli_...-rinuncerebbero a ~uolc e tempo fa si aggiro spesso 
mercato prodotti ultimi anni questo nuova e o quanto un certo 
sempre più noteremo che Il formo di costavano le Contisanil!I). 
sofisticati. genere arcade pubblicità. cortridge per Ricordiamo anche 
Oggi lo situazione non ho mal avuto In molti di questi l'lntellivlslon o che lo tecnologia 
del mercato si è forti flessioni cosi lo qualità del I' Atori, facendo attuale ci porterà 
notevolmente neppure con lo prodotto è quattro conti e in un futuro ormai 
evoluto e gli comparso degli inversame te enendo conto prossimo i CD; 
interessi attorno al r.p.g.; questo per p; oporzionale" ai dell'inflazione: sono già presenti 
mondo del due importanti volumi di v~dito, costavano molto sul mercato 
divertimento motivi: maclònonei dipiù!ll videogiochi al 
informatico si sono 1) l'oreade deve stupire più di Il problema poi laser capaci in 
moltiplicati. rappresento un tonto; è ormai non sto nel fatto tutto e per tutto di 
Allo luce di questo divertimento cosa nota che il che il ragazzino di emulare le 
premessa la spensierato senza binomio qualità- 12 anni non ho le macchine che si 
posizione frustrazioni mentali successo del 100.000 per trovano nelle sole; 
dell'esimio o elucubrazioni prodotto non comprarsi il Inoltre le ricerche 
Cantisoni in )'arie éheysono vleneq a~al giochino, ~rchè per lo realtà 
merito, espresso invece presenti rispettato; chi ta~to ci pensa irtuole sono 
sul n.4 di VG&CW, nei giochi dì ru lo opera nel popj( conosc; un orientate per 
risulto o nerworgomes; mercato poco ~nitore e e ha" portarci o casa un 
scricchiolare ricordio oci.-ehe interessa ehe il comprato modo nuovo di 
perchè ad un una grosso fetta di prodo o sia I' Amtgo per Il "interpretare" il 
analisi attenta e utenza, sia ragazzi effettivamente di figlio di 4 anni!!!!! videogame. 
disincantata dei che adulti, vede il buono qualità, E' oltresì Tali indicazioni ci 
trends di mercato divertimento l'importante è discutibile che le permettono, a 
si può ludico come un che vendo. sole giochi differenza di 
chiaramente evasione puro e Il costo eccessivo soppianteranno quanto dice 
notare un molte volte non ha delle console e questo genere di Contisoni, di 
proliferare delle nè lo pazienza nè soprattutto del divertimento prevedere un 
console e degli il tempo di softowore non casalingo; do futuro assai roseo 
orcodesche leggersi manuali sembra sempre le arcade e prosperoso per 
almeno per il di centinaio di preoccupare più hall sono state le macchine 
momento non pagine (magari in di tonto sia gli all'avanguardia domestiche do 
sembro destinato inglese) primo di operatori che I rispetto ai gioco perchè 
od orretstorsi mo incominciare o consumatori, ne è videogomes l ' ideo di base 
bensì od evolversi giocare. testimonianza lo domestici, non sarà sempre 
sempre di più. 2) uno porte del nascita e lo impedendo agli quello di ottenere 



~ vs R.P.G.,UN UNICO VINCITORE: 
ICATO 

la stessa resa colpevolizzato il nonostante dei giochi 
delle macchine comportamento questo la gente va casalinghi sarà 
dosala, di queste persone, a comprarsi sia il costituito da r.p.g., 
standosene ma non bisogna compact di 

· .. 
wargamese 

comodamente a erroneamente Jovanottiche awenture e che i 
casa propria. pensare che I quello di Bob giochi che 
Per quanto prezzi, a volte Dylan. Contisani 
riguardo la molto alti, del In sostanza la definisce 
pirateria come software siano posizione di "mediocri" 
sappiamo è un ~usati Cantisoni risulta spariranno dal 
problema solo de· esclusivo ente Imprecisa In mercato. 
computers, ma.,.,~ dalla pirateria. quanto viene Rieordi~oci che 
un problema di Il mondo del anolzzo dio il mercato 
impossi~e software Illegale qyesticSne da u dell'informatica 
risoluzione allo c'è sempre -t punto di vista ....-non sfugge alla 
stato attuale-delle stato fin daftempi esclusivamente generale regol 
cose e non solo del mitico ZX personale, la del profitto e che 
per una ·1egge che SPECTRUM e allora fascio di mercato la mediocrità è di 
non è mai stata i videogames non do lui questa terra. 
fatta, cosa avevano prezzi rappresentata non Ai posteri 
frequente in Italia, così alti come è che Un<!I porte l'ardua 
ma anche perchè oggi; sta nel buon del tutto; non sentenza. 
attorno ad essa senso del dobbiamo Colombo Michele 
girano molti consumatore dimenticare.t'ha il 
Interessi che si scegliere quale mercato del 
sono fatti sempre prodotto "{ideogioco si PROSSIMAMENTE 
più importanti con acquistare, se rivolge ad.un SU QUESTI 
il passare del preferire un gioco bacino di utenza SCHERMI, IL 
tempo. originale ampio ed CONTRATTACCO 
Cori lettori credete supportato da una ETEROGENEO che DI CANTISANI!!! 
veramente che garanzi e da una va dal ragazzino 
un'eliminazione mc;nualistica che di 12-13 anni 
dei pirati porterà gli p'riTI~a di all'adulto di 
ad un godere apf3i no qualsiasi età. Non 
abbassamento lel'potenzialità del vedo quin~ come 
notevole del prodotfo OP-pÙre sia possibi e 
prezzi? se rivolgersi ai soddisfare una 
Ognuno può pirati assumendosi così variegata 
illudersi flnchè tutti i rischi della utenza senza 
vuole, ma sarà scelta. proporre una 
meglio parlarci E' anche molto scelta di prodotti 
chiaro: difficile che la altrettanto varia. 
difficilmente le pirateria possa Penso che almeno 
software house e i annichilire il per il prossimo 
distributori genere arcade, futuro non 
rinunceranno cito ad esempio il dovremo 
all'attuale campo della aspettarci grossi 
sistema di prezzi musica dove sono cambiamnenti 
soltanto per far sempre esistite le della attuale 
sparire i pirati. registrazioni pirata situazione di 
Con questo non (chi non ha mai mercato; mi 
voglio dire che registrato un disco sembra utopistica 
non vada ad un amico?) e l'idea che il 90% 



LA 
SOLUZIONE 
DI 
QUACKSHOT 
PER SEGA 
MEGADRIVE 

Il nuovo redattore di 
VG&.CW, Pierfronco 
Merenda, non ho certo 
perso tempo, durante Il 
pertododi 
acclimatamento, ed 
ho sfornato, In quattro 
e quottr'otto, lo 
soluzione completo di 
uno del più amati e 
giocati videogame per 
Sego Negattve. Ecco 
dunque lo soluzione 
del simpaticissimo 
Quack Shot per lo 
gioia di motti 
consollan!l-"i""'"" 
present che 
segue e ido al 
game s attutto 
inteso tutti coloro 
che han ~"'"""-""( 
gloppone,...,"WL-r 
Quackshot e che 

1) PAPEROPOLI 
Il Hzlo che Incontrate 
olio fine dello stage vi 
dice che nel suol 
numerosi viciggl gli è 
capitato di passare 
anche dal Messico e vi 

deride per il vostro 
abbigliamento. 

2) VOLATE IN MESSICO 
La leggiadro fanciullo 
che Incontrate al terzo 
stage vi confessa che 
to chiave per entrare 
nelle rovine incos è In 
possesso, do molti 
anni, di un esploratore 
non meglio 
Identificato, vestito do 
vero Idiota: chi sarò 
moi?I 

3) RITORNATE A 
PAPEROPOLI 
Giunti nuovamente in 
città impossessatevi, a 
forzo, dello famoso 
chiave. 

4) RITORNATE IN 
MESSICO 

coglieranno 
l'occasione per 
regolarvi nuove e 
terribili armi devastanti: 
gomme da masticare 
(gum> formato 
palloncino. Inutile dire 
che dovrete tornare al 
punto di partenza del 
livello. 

6)VOLATEIN 
TRANSILVANIA 
Appeno entrati nel 
costello di Draculo 
incontrerete un 
simpoHco fantasmlno 
lovosbionco che 
ondeggio In cimo ad 
uno colonna formato 
do pietre grigiastre. Toll 
ostacoli possono 
essere rimossi usando 

l'ultimo armo 
acquisito. 
Nello stage acquatico 
cercate sempre di 
nuotare verso sinistro e 
verso l'alto non 
appeno sarò possibile, 
poiché il percorso è 
meno Irto e più ricco di 
bonus rispetto o quello 
Inferiore. 
Arrivati al cospetto di 
Drocula potrete lor 
sloggio della vostro 
furbizia: I plplstretll che 
vi piovono sul cranio 
volono dltficllmente 
rasentando Il 
pavimento per cui, non 
appeno vi si parono 
Incontro, chinatevi e 
mettetevi a scivolare o 
destro e o sinistro 
come se foste 
completamente 
rlncltrullltl (se ogni 

10) RITORNATE IN 
EGITTO 
Dopo aver preso lo 
smeraldo del moroJo 
tornate In Egitto, 
posizionatevi di fronte 

scontro finale. 

14) SCONFIGGETE 
GAMBADILEGNO!lll 
Dopo esservi llberoti 
del vostro nemico dote 
uno legglucchlota al 
libro recuperato fra i 
ghiacci. Esso vi svelerò 
lo locazione preciso 
dell'Isola del tesoro. 

15) ISOLA DEL TESORO 
Do qui In poi saranno 
Kaiser omori, anzi, 
omarlssimllll Il terzo 
stage è uno simll· 
piramide egizia· 
costruzione incos: al 
secondo plano ondate 
verso l'alto olla 
prima apertura sul 
soffitto. Due prove In 
stile Indiana Jones vi 
attendono: comminare 
nel vuoto e scontrarsi 
con il feroce solodinol 
Nel primo coso 
abbiate l'accortezza 
di saltare un pochino 
più ovonH del mosso 
sospeso e di tornare 
Indietro; il blocco 
successivo sarò vlslblle 
per pochi istanti. 
Per il salodlno (che non 

quel coso di pone 
orrè con su 
olivetta o Il 

SULLA arclofinol) dovrete 
ICHINGH o~e_Nul I di 
apo ~i-~I, 

vichingo sizionotev1 Iolando, non vi 
sulla botolo ed usate Il colpiranno se starete 
;y---.o:r aprlrl pie oti ot muro 
iun ssim q nd I spada sarà 

di vlchtng ccf ttc ot dentro. 
( assaggio e r to c9~pit il s lodino al 

loto do n m I· voro. osi tonandovi 
a I e) sul m o entrale dei 

se 1 e o '![Che atono sullo 
otterrete l'amicizia e schermo. Al termine di 
lo riconoscenza eterno quest'ultimo provo Il 
del capo dello tribù. tesoro sarò finalmente 
Doto che o voi non vostro. All'aeroporto 
importa proprio nulla di Paperino non sarò 
ciò, preferirete molto entusiasta del 
cuccarvl le ventose vostro viaggio (ah, le 
verdi e andarvene allo donne!), mo voi 
sveltol saprete senz'altro 

farla lellcel 
13) TORNATE AL POLO 
SUD 
Usate le ventose verdi 
per attaccarvi agli 
uccelli prima del 
crepaccio. Al quarto 
stage nel labirinto di 
ghiaccio usate le Gum 
per rompere i blocchi 
ouurrl. In uno di questi 
troverete un libro: 
prendetelo. Tornate 
Indietro e vi 
accorgerete che 
Gombodilegno ho 
rapito Qui, Quo e Qua. 
Oro sarete pronti per lo 
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LA 
SOLUZIONE 
DI LEISURE 
LARRY lii 
PASSIONATE 
PATTY IN 
PURSUIT OF 
PULSANTING 
PECTORALlll 

Awlclnotevt allo plocco e 
guardatelo (LOOK 
BRONZE PIAQUEL). 
OWlclnOtelli al binocolo di 
sinistro e usatelo <USE 
BINOCULAA) quando 
compare lo ragazza 
guardatela (LOOK TITS) 
(LOOK l>SS) (LOOK CUNT) 
ora mostutxrtevt 
CMASTURBAm se non vt 
rteece non preoccupatevi 
queste azioni tomo 
guadaanare solo 2 puntt; 
ora andate In basso nella 
sezione con I cespug• 
(questo luogo lo 
chiameremo ·cESP. 1 ") 
owlcinatelli olla roccia e 
prendete I leQnO CGET 
WOOO) qti C1 sono 4 
usctte: 
1 )a sinistro lo caso; 
2)a destra una secondo 
sezJone con cespugN; 
3)1n alto lo primo 
locozlone; 
4)in bosso o sinistra I 
giordinO con la TV; 
ora ondate olla caso e 
doPO Il dialogo 
outomaflco andate nella 
seconda sezJone di 
cespugli (che 
chiameremo ·cESP 2") a 
que5to punto Lany vestirò 
automaticamente I panni 
do ·p1ACIONE" che lo 
hanno accompagnato 
nene altre avventure; ora 
tornate alla coso e aprite 
la cassetta (OPEN 
MAIL80X) prendete la 
corta (TAKE CARO) oro 
ondate allo secondo 
sezJone di cespugi 
CCESP.2) questo luogo ho 
Susclte: 
l)ln basso o sinlstra FAT 
city 
2)a slMlro CESP.1 
3)1n bosso o desti'o vt è 
l'Ingresso del casinò e 
uno fontO'lO 
4)o destra K Chip-N-Oole 
(locale notturno) 
5)1n alto a destra lufficio 
legale Dewey. Cheotem 
orici Howe ondate 
all'Ingresso del casinò 
qui vi sono S uscite 
l)o destro CESP.2 
2)1n bosso o sinistra I vostro 
ufficio 
3)1n alto o destra le 
cabine 
4)o destra B casinò 
5)1n bosso lo spiaggia 
oro dlr1getevl nel vostro 
ufficio e doPO lo scena 
ritornate dovontt al casinò 
e da qui andate allo 
spiaggia e quando lo 
raga:zza smette di panare 
al venditore guardatela 
(LOOK GIRL) portatele 
(TALK TO TAWNI) guardate 
I corpo (LOOK l>SS) datele 
lo corta (GIVE CARO) le vt 
dorò In cambio un coltella 
ondate dovantt al COSlnò 
e arrotate n colteBo sulle 
scale (SHARPEN KNIFE ON 
STAIRS) ora ondate olle 
cabine ed owicinatevl al 

lavandino. prendete 11 
sapone (GET SOAP) e 
bevete (DRINK WATER) oro 
andate al locale notturno 
e tagliate dell'erba (CUT 
GRASS WITH KNlfE) ora 
fatene un gonnellino 
(MAKE Sl<lRT) e SCOipite • 
legno che avete 
P<ecedentemente preso 
(CUT WOOD WITH KNIFE) e 
guardatelo (LOOK 
WOOD), tomaie aue 
cabine entrate in una e 
Indossate I oonnellno 
~ SIORT) oro ondate 
olla spiaggia e dopa IO 
scena ritornate in cabina 
e ricambiatevi CWEAR SUIT) 
adesso entrate nel casinò 
dove vi sono 3 uscite: 
l )In alto le scale 
2)o destra al oscensor1 
3)1n bosso r· uscita con lo 
fon tono 
ondate In alto e guardate 
il quadro (LOOK PAINTING) 
qui vi sono 2 uscite: 
l)o sinistra r entrato dello 
show 
2)o destro I plano bar 
ondate o sinistra e 
quando passate dovontt 
allo specchio guardatelo 
(look mlrror) continuate a 
sinistro e parlate al moltre 
(TALK TO MAN) dategli la 
vosti'a copia del giornale 
(QUEUA CONTENUTA 
NEUA CONFEZIONE 
ORIGINALE) (SHOW Pl>SS) 
e Inserite I codici richiesti. I 
moltre vi dlfò che non cl 
sono postt mo dategli I 
SOidi I soldi (GNE Bill) e vi 
farò entrare; dopo lo show 
aspettate che esco Cherrt 
Torte guardatelo (LOOK 
CHERtlt) par1atele (TALK 
CHERRQ e donategli lo 
terra che possedefe (GIVE 
LAND TO CHERRI); un 
momento ma voi non 
possedete alcuna 
terroll??? 
Per procurarvene uno 
andate all'ufficio legole 
D c .H e procuratevi uno 
terra (GET DEED> ora Larry 
andrò nello studio 
sedetevi (SfT) portate allo 
donna a proposito di 
terreni llbert CASK LAND) 
alzotevl (STAND) e 
ritornate dal seg<etorto 
par1ategl dello terra CASI< 
DEED) usctte e rientrate 
dallo stabile e prendete li 
foglio che vi rende 
proprietari di una terra 
(GET DEED). Andate In 
spiaggio e piendete 
l'asciugamano CGET 
TOWEL) dopadichè 
rimettetelo o terra (THROW 
TOWEL) dopo un pò 
alzatevi (STAND) entrate 
nel casinò e andate alla 
porta dove avete lasciato 
Cherrl. bussate (knocl() e 
dopo lo scena quando vi 
trovate SUI palcoscenico. 
danzate (DANCE> e 
roccimole<ete 500 dolort. 
rtaprtte lo porta di primo e 
nvesttte I vostri panni (weOf 
sult), andate ali' ufficio 
legale e date I soldi al seg. 
(glve 500 dollar) 
ritornerete 
automaticamente 
nell'utfuclo In alto. 
sedetevi (sii) parlate del 
dlVorzlo (osk divorce) e 
alzatevi (stand) riandate 
dal seg. parlategli del 
dlVor?lo (osk dlvorce) 
uscite e rientrote dallo 
stabile e prendete 
r attestato di divorzJo 
(gel dlvorce). Andate al 
pana bar e sedetevi 
guardate Pattt (LOOK 
PATTI) parlatele (TALK 
PATTI) e chiedetele della 
data (ASK DATE) e dote 
lattestato o Patti (GIVE 

DECREE TO PATTI) e 
rtpariategll della data (ASK 
DATE) ora lel vt darò la 
corta per IO FAT city 
uscite. dal dlol<>go (EXfT) e 
olzatevl (STAND), ondate 
olla FAT city e avvicinatevi 
olla porta sinistra. usate lo 
corto (USE CARD) oro 
guardate dietro alla corta 
(LOOK BACK OF CARD) e 
annotatevi I numeri delle 
pagine corrispondenti al 
luoghi scritti sullo corta. 
ondate al vostro cassetto 
(l'ultimo In otto o sinistro) 
e apritelo (OPEN LOCKER) 
Inserite I tre numeri che vi 
diete annotati e irldosote 
la tuta (WEAR SWEATS) 
chiudete Il cassetto 
(CLOSE LOCKER) e ondate 
allo porta In alto a destra 
dove dovrete usare lo 
macchino In tutti e 4 i 
modi posslbll nno a fa 
comparire SUI display 
quattro numeri, nove 
dopo lo scena ritornate al 
cassetto oprttelo (OPEN 
LOCKER) Indossate 
l'asciugamano (WEAR 
TOWEL) ctiudete il 
cassetto (CLOSE LOCKER> 
e andate alla porta sinistra 
In alto aprite l'acqua 
(TURN ON FAUCET) usate Il 
sapone (USE SOAP) e 
masturbatevi 
(MASTURBATE) chiudete 
l'acqua (TURN OFF 
FAUCET) e uscite; usate 
l'asciugamano (USE 
TOWEL) e tornate al 
cassetto. apritelo (OPEN 
LOCKER) prendete IO 
spray (GET SPRA V) 
Indossate I vestiti ~ 
SUfT) e Chiedete I cassetto 
CCLOSI: LOCKER) andate 
fuori dallo porto principale 
e usate la carta (USE 
CARD) vicino alla porta In 
alto, guardate la ragazza 
(LOOK GIRL) portatele 
(TALK GIRL) e portatele del 
video Che sto facendo 
CASI< VIDEO) aiutatelo a 
fare il video (HELP VIDEO) 
e dopo lo scena ondate 
al locale nutturno. qui vi 
sono 4 uscite: 
l)a sinistro l 'entrata della 
roccia 
2)o destro lo commedia 
3)1n bosso CESP 2 
4)in alto r entrato al 
Night 
ondate nello roccia e 
quando siete nello 
caverna prendete del flort 
(GET FLOWER) ora fatene 
una COiiana (MAKE LEI) e 
ondate al plano bar 
sedetevi (SIT) guardate 
Patti (LOOK PATTI) 
PQflotele dello data CASK 
DATE) dolete la collana 
(GNE LEI) riportatele della 
data (ASK DATE) e alzatevi 
(STAND) andate allo 
commedlO qui vi sono 3 
uscite: 
l)ln alto entrata della 
commedia 
2)a destra tn alto il 
precipizio 
3)a sinistra I Nlght 
entrate nella commedia e 
sedetevi (SIT). !)fendete I 
vino (GET WINE) e otzatevl 
CGET UP) e ondate agli 
ascensori (si trovano al 
casinò rtcordote?) 
spingete I bottone della 
chiamato (PUSH BOTTON) 
e nell'ascensore andate 
al nono plano (push 
button 9). OWlclnatevi al 
letto. spagtlatevt 
(UNDRESS) dopo lo scena 
voi sarete allo guida di 
Patti prendete lo bottiglia 
CGET BOTTLE) ondate 
dìetro al paravento e 
Indossate: slip (WEAR BRA). 
coBant (WEAR 

PANTYHOSE). vestito 
(WEAR DRESS). Andate al 
plano bar prendete la 
cosa sul cabaret appena 
entrate (GET MARKER) 
!)fendete I bicchiere CGET 
JAR) ondate Olla cabana 
rtemp;te lo botligilo (ALL 
BOTTLE> e andate al locale 
notturno parlate al maitre 
(TALK MAN) dategli li 
bicchiere (GIVE TIPS TO 
MAN) entrate e sedetevi 
(SIT). quando Dole vi tiferò 
lo giacca tlrateQll Qli slip 
(TH~W PANTIES Al DALE) 
alzatevi (STAND) e 
quando arrivo Dole 
portategli (TALK DALE) 
sedeteVl (SIT) e guardatelo 
(LOOK DALE) portategli di 
La1ry (ASK lARRV) e 
por1otegtl (TALK DALE) oro 
alzatevi e ondate al 
precipizlo. In alto o sinistro 
vi è r entrato olio foresta 
di bomboo seguite le 

~ 
quando Patti stllscla 
bevete r acqua (drink 
water) quando siete 
orrtvati bevete nel ruscello 
e ondate in alto ora 
toatietevl I collont 
(RE'MOVE PANTYHOSE) e 
legateli alla roccia In alto 
(TIE PANTYHOSE TO ROCK) 
dopo lo scena prendete 
r erba (PICK LEAVES) 
fatene una corda (MAKE 
ROOP) orrompjC(ltevl sula 
palmo CCLIMS Tll€E) 
prendete le noci di cocco 
(PICK NUTS) e scendete 
(CLIMB DOWN) tirate lo 
corda CTHROW ROPE) e 
legatela ali' albero (TIE 
ROPE TO TREE> fatevi un 
seggiolino con I vestito 
(MAl<E Béll) e 
orrampicatevt suna corda 
(CLIMB ROPE) quando 
siete doli' altro parte 
ondate In alto a sinistra e 
toglietevi ~ reggiseno 
(REMOVE BRA> mettete I 
cocco nel reggiseno (P\IT 
NUTSI IN BRA) e uccidete I 
Plg (HJT PIG WITH BRA> 
andate in alto entrate In 
acqua e spingete li lo~ 
(PUSH LOG) (RIDE LOG) 
dopo lo sezione oreade 
usate U marker (USE 
MARKER> ondate In alto 
poi o deStro e stappate lo 
macchino (UNPLOG 
MACHINE). 
ANJTOllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 



LA a destra della lfanZa. andare nella lfanZa gioco In " D". Andate 
Uscite dalla stanza. con la Man-Eater • nella stanza della 

SOLUZIONE Andate nella quarta passate sopra Dave. pianta • usate la bulla 

~ 
DI MANIAC 

porta a destra • usate Posizionate Dave con la macchina da 
la Hunk·a·Mallc davanti alla porta alla scrivere. Sempre con 

MANSION Machlne. Uscite. destra della stanza Dave andate nella 
Salvate Il gioco In "B". della radio. Salvate Il porta sulla llnllfra e 
Quando suona u gioco In •c•. entrate accendete la luce • 

Scegliete fra I campanello anelate IU nella stanza della andate al ftll della luce 
personaggi: Dav•. Syd un penonagglo al vecchia signora e ICOP9ffl. Aprite la radio 
e Razor. plano terra e andate velocemente e mettete le nuove 
All'entrata prendete awlclnateYI al Mail alle scale a destra. batterle nella torcia, 
l'erba sulla sinistra , lo Box e aprite Il Accendete la luce e Andate IU un altro 
zerbino e la chiave. pacchetto <non tirate la pittura personaggio e anelate 
Aprite la porta e prendetelo). troverete una la reattore nucleare 

~ 
entrate. Aprite la porta Ritornate al cassaforte. Pallate sotto le scale aprendo 
a destra• entrate, personaggio al più alto sulla persona nella la porta tirando H 
accendete la plano. Flnchè Ed è fuori stanza della Man-Eater Gargole. Aprite Il fuM 

c;m lampada e andate a dalla stanza, voi e salite sulla pianta. Box e salYate I gioco 
destra fino al pannello doYete entrare nella Usate un soldo nel Coln In "E". Spegnete I 
rovinato. Aprite la stanza • prendete u Slot e premente n Breakes nella lfanZa 
porta ed entrate. Hamster, la card key, bottone di destra, del reattore e paaate 
Aprite la porta In fondo aprtle Il salvactanalo a usat-un altro e a Dave. Accendete la 
al corridoio ed forma di maiale, rtpremete Il bottone di torc ia • " f lx Wlres 
entrateci. Aprite prendete più monete destra. Usate Il Wllh Tools" . Spegnete 
l'ultima p orta In posllbHI. telescopio e leggete la la torcia e rlattlYate 
fondo alla stanza ed Se non riuscite combinazione della l'elettrlcltà nella 
entrate anche In ricaricate Il gioco • cassaforte. Andate sul stanza del generatore. 
questa.(notate la rleprovete. Se cl personaggio della Tornate all'entrata e 
chiave sul lampadario) riuscite salYate H gioco. stanza della usate le Stampa nella 

~ 
Accendete la Entrate nella porta a c:assaforte. Andate IUI busta, Il Demo Tape 
lampada e andate In destra e usate la Jar ot personaggio della nella busta e usatela 
fondo alla stanza, al Water e la Can ot stanza della cassaforte nel Mall Box. Alza la 
pannello mobile. nrate Pepsi con H vaso della e apritela con Il bandiera e lascla tutto 
Il pannello. Prendete la Man-Eater e U Palnt numero trovato prima. nel Mall Box. Dopo che 
cassetta e uscite dalla Remover con la parete Prendete la busta ma Il Dr. Fred ha giocato al 
stanza. Premete Il a destra. non apritela. Tornate video game, andate In 
pomo di destra mentre Tornate al secondo nella stanza della quella stanza (la 
un altro giocatore plano e riaprite la vecchia signora e seconda al secondo 
entra nel sotterraneo porta segreta con I quando siete nella plano), entrateci e 
che Il è aperto. codici. prigione usate la Old andate al gioco 
Accendete la luce, Andate verso la porta Rusty Key per uscire. "Meteo r Mesa". Usate 
prendete la chiave a destra e entrate nella Cambiate sul l 'ultimo soldo In 
d 'argento e uscite stanza dove c 'è Il personaggio nella questo e leggete Il 
dal sotterraneo. Entrate pianoforte. Usare la stanza del telescopio, punteggio massimo In 
nella porta vicino al cassetta In Player, uscite da questa e basso (Hlgh Score). 
vecchio orologio e usate Record In uscite anche dalla Ritornate alla porta 
prendete la torcia. Vlctrola . Accendete Il stanza della pianta. principale e aspettate , Aprite Il frigorifero e record e Vlctrola. Usate la Hunc-a -Matlc chesuont Il 
prendete le vecchie Spegnete li Record e Masc:lne e tornate campanello. Andate al 
batlerte e la lattina di prendete la cassetta. a ll' Ingresso Mail Box, prendete li 
Pepsi. Passate la sala Uscite. Andate al plano principale. Portate contratto e rientrate 

~ 
da pranzo a destra di sotto, entrate nella Dave alla piscina e nella c asa. SalYate Il 
prendete la giara e Il porta a destra. Aprite Il andate al garage. gioco In "F". Date Il 
succo di frutta. Aprite Cabine! mettete la Aprite Il garage, aprtte contratto al tentacolo 
la porta con la chiave cassetta nel n bagagliaio con 1a verde nella stanza con 

"' 
d 'argento e entrate registratore, chiave gialla e I grossi altoparlanti. 
nella stanza con la accendetelo e prendete Il Tools Box. Andate nella stanza 
piscina. Riempitela prendete la chiave per Andate alla piscina. del reattore nucleare 
giara nella piscina e terra (questa vi Passate a Syd uscite In basso e aprite la 

"' 
ritorna te all' entrata permetterà di uscire dalla casa e aprite la porta a sinistra con la 
principale. Posizionate dalla prigione). grata. Andate alla Old Rusty Key. Aprite I 
la bandierina del Mail Prendete la cassetta e valvola dell'acqua e due lucchetti con la 
Box per attendere Il usctte. Usate Razor e apritela. Andate su Glowlng Key. Aprite la 
pacchetto. SalYate Il andate nella stanza Dave e entrate nella seconda porta con I 
gioco In •A" . Salite le del pianoforte. Usate piscina, prendete la numeri che avete 
scale e entrate nella Dave e fate lo stesso. Glowlng Key e la radio. trovato sul Video 
porta a dlnlstra, Mettete la cassetta nel Uscite. Passate su Syd, Game. SalYate Il gioco 
prendete la frutta e Il registratore, chiudete la valvola • In " G". Entrate ne l 
Paint Remover. Uscite accendetelo e uscite dal tunnel. laboratorio e andate a 
dalla stanza. Entrate suonate Il pianoforte Passate su Dave e destra, aprtte la porta 
nella porta di sicurezza con Razor. Accendete tornate In cucina. e entrate. Aprite H 
dlgttando I codici la televisione e Usate la giara con u cabine! e prendete U 
esatti. Andate alle aspettate. Prendete la lavandino e riempitela, SUH. Usate la Card Key 
scale a destra e salile. cassetta e uscite dalla aprite li Mlcrowave nella porta e entrate. .... Date al Green Tentacle stanza. Andate nella usate la Jar OI Water e Spegnete Il Swllch e 
la frutta • Il succo di stanza del Green l 'Enveloppe In prendete la meteora a 
frutta. Salile sulle scale Tentacle e dategli la Mlcrowave, chiudetelo destra. Aprite la porta 
a sinistra e entrate cassetta. Prendete la e accendetelo. e entrate nel garage. 
nella porta a sinistra. casetta Demo e usctte. Quando ha finito, Usate la meteora In 
Prendete Il soldo e AlllYate un altro spegnetelo attendete Trunk e usate la chiave 
andate alle scale a menmbro del gruppo qualche attimo e gialla nella portiera 
sinistra del letto. Salile al plano supertre e apritelo, prensete la e .. ., FINITAllll 
le scale. Prendete Il dategli tutti e due I giara e la busta, 
registratore e la chiave soldi. Questo deve apritela e solYate Il 



'P~ 1/ot/11 SCELTA ol covo dì messo o 

~ 
terra. Elimino quindi Il 

Tro I tonti schermi campo elettrostotlco e 
antiriflesso che protegge sio dalle 
obblomo potuto radiazioni ELF /VLF che 

FOCUS 
UNO SCHERMO PER LA guidarvi nell'acquisto testare. spiccono UV e IR. Allo frequenza 
VITA di uno schermo senza dubbio i vari di 100 Hz il campo 

PLUS antiriflesso: il costo. modelli marchiati elettrico olternoto è 
Giocate. rigiocate. Comprare certi FOCUS. foc.ilmente ridotto o voleri inferiori 

FOCUS strogiocote. possote esemplari reperibili in moltissimi oli' 1 %. 
tantissime ore dello mantenendosi sotto le pvnti vendilo itolìonl. 

PREZZO: LIT. 179.CA'.Xl vostro giomoto e dello 100.cro lire è puro tomo Eccone le FACILITA' DI 
DISPONIBILE vostro vito doventi od perché si butterebbero corotterisliche vincenti: INSTALLAZIONE 
PRESSO: MASTER PIX un piccolo schermo o vlo letteralmente i 

colori e non vi rendete propri soldi. scegliendo RIFLESSO: Cinque strati L'esclusivo sistemo di 
conto che ciò un prodotto di rivestimento fissaggio o lomello 
potrebbe cousorvi. o decisamente onllrtffesso su entrambe permette uno foclle e 
lungo ondore. qualche Inadeguato e di le superfici del cristallo corretto instollozione 
serio problema olio scarsissimo quolità. riducono il 95% dei per ogni tipo di 
visto. Oro non voglio Diciamo perciò che un riflessi. Il penetrante monitor. Lo schermo 
certo esser scombioto modello base riverbero proveniente sorà sempre 
per l'uccellaccio del dovrebbe costarvi dol video viene ridotto perfettamente 
motougurio o per poco più dì uno bello e non ovrete occhi centrato sul video e 
vostro padre che vi fo simulazione Microprose stonchi anche dopo facilmente sollevoblle 
spesso lo stesso o di un gioco Sierra e molte ore di lavoro. per uno rapido pulizlo. 
predicozzo. o l che. soprattutto. NITIDEZZA: Lo purezze Gli schermi FOCUS di 
contrario. mi sento d i dovrebbe essere o l 100% del cristallo g ronde dimensione 
consigliarvi occompognoto do ottico ed i rivestimenti (per monitor DTP/CAD/ 
coldomente uno dichiarazione/ ontlrlnesso migliorano CAM) sono prowistl 
r acquisto di un buon certificazione di un lo nitidezza delle oddiritturo di un 
schermo onliriflesso in ente speciolizzoto o Immagini. smorzando doppio sistemo di 
grado di goronlirvi il volutore le effettive l'Illuminazione tissoggio. Nel coso di 

Lo gamma cl IChennl massimo confort potenzialità del dell'ambiente; fotto monitor con cornice 
0i .. Wl1110 FOCUS durante l'utilizzo del prodotto che ossicuro uno piatto il sistemo di 
Pl.US, frullo cl un vostro personol del L'estetico dunque è ottimale definizione dei tissoggio o lomelto può 

COlllidel9Yole sforzo cuore. un porticolore del tutto corotterl e degli stessi essere facilmente 
Cl rlcetea • svtluppa, Ve lo dice un vero e secondario che non pixel. rimosso e lo schermo 
• un mezzo elllcac• 
per elmlncn alcunl proprio esperto in dovrebbe CONTRASTO: Il cristallo può essere fissato 

ellellt cOllaterall del materio che. assolutamente o trasmissione di luce direttamente con 
computer come, onch'egll scettico intaccare lo vostro o l 61 % diminuisce lo strlscle outoodesive di 

occhi allatlc:alt, dalorl come voi che mi state facoltà di giudizio e necessità di Velcro. Nel coso. Infine. 
al musc:oll del colo • leggendo, cl ho messo scelto; è onchesì vero Incrementare di monitor o cornice 

della schiena, un polo d'anni per poi che lo maggior l'Intensità luminoso curvo si possono 
-.i oeizlooe a clvlllSI scoprire che con un porte degli ottimi del monitor ed è Inserire dei profili che 

tipi Cl rodlclZloue, ecc. 
FOCUS PlUS i slolo bello schermo schermi antiriflesso consigliabile quando chiudono le aperture 

cerlllk:alo antiriflesso fro I suoi viene offerto con non sio necessario un loteroli e superiore per 
dall' lsllluto occhi ed il display del design olto livello di contrasto. impedire inftltrozlonl di 

Nazlclnale Proiezione monitor non ci si portlcolormente Il cristallo o trasmissione luce. 
dalle RodlclZlonl di stancano gli occhi e ci owenlristicl ed di luce ol 30% è quello Lo gommo degli 

Stoccolma, rivelandosi si gode ancor di più occotivonti. studiati maggiormente diffuso schermi ontiriftesso 
conlonne alle severe qualche lungo seduto bell'opposto per e assicuro FOCUS PLUS è dunque 
1P9Cllk:he svedesi di 

PfOfezlone per gli di gioco o lavoro con il entrare o for porte un'lnnolzomento dle lo scelto più azzeccato 
ope<atoll Cl computer. computer. Integrante dello vostro livello di contrasto slo per proteggersi gll 

Lo proalrno volto, stazione di lavoro. sul monitor o colori che occhi. assicurarsi il 
comprate un BEWEBRUm aggiungendo ol tutto su quelli maggior comfort e 

vldeogorne In meno, uno noto tonto monocromatici. gorontirsi un sono e 
ma poitatevt Innanzitutto vole lo piacevole quanto RADIAZIONI: Il cristallo saggio utiliZzo del 

OllOlutomenle a COIO peno di puntuolizzore ·professionale·. è rivestito do uno strato proprio personol 
uno schermo 
anHrtllessol uno caratteristico Invisibile. altamente computer. 

principale che deve FOCALIZZIAMO LA conduttivo.connesso Meditate gentelll 
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dungeon RPG 
sviluppato, questa 
volta, dalla Hobby 
Products della "Crande 
Cermonla" (vi 

aspettavate tutti la 
Games Workshop, 
eh?I). Sono dunque 
passati alcuni giorni da 
quando avete letto il 
preoccupante 
messaggio ed avete, 
nel frattempo, 
scoperto che Algrlm 
era uno stregone 
praticante la magia 
nera e che si divertiva 
a lonclare sfide agli 
obltontt del luogo (da 
consumare, 
chiaramente, 
all'Interno del suo 
terrlblle dungeon). I 
partecipanti a questo 
letale tipo di caccio al 
tesoro non furono però 
mal più rivisti, dopo 
essersi addentrati In 
labirinti di stanze, 
passaggi e corridoi. 
Algrlm, al fine, tu 
messo al rogo, 
accusato di servire e 
consacrare le forze del 
male e del caos. Il 
tristemente noto 
dungeon allora 
dovrebbe rlsultare 

o 
ro 

DOMAIN - THE WARLOCK 
CHALLENGE 
HOBBY PRODUCTS 
PREZZO: LIT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE PRESSO: PERGIOCO 

' Entra disarmato, cl sono armi da trovare, I miei guardiani sono forti e non potrai prevalere. Magia e 
tesori sono abbondanti per chi osa entrare. Se la fortuna Il abbandona e la morte richiede un pedaggio, 
tutto quello che chiederò sarò la tua Inutile anima. Algrlm." 
l'avviso che avete appena letto è stato scritto con Il sangue sul portone d'Ingresso all'ennesimo 

parttcolormente facile 
da esplorare e 
particolarmente privo 
di insidie, per cui non 
c 'e più tempo da 
perdere: mitici tesori 
come, la Pietro di 
Sangue, Il Mantello 
dell'lnvlslbllltà, Il 
Grande Grlmolre 
(chissà perché ml 
viene In mente H.P. 
lovecratt) ed Il Bastone 
della Vita cl aspettonol 
A dire Il vero c'è 
anche un'allro 
oggetto preziosissimo 
la cui Identità è 
tuttavia sconosciuta, 
che dovrebbe 
conferire al suo 
possessore un Infinito 
potere. 

ALLA RICERCA DI 
ALGRIM 

Avrete già capito che 
Algrim è ben lungi 
dall' essere morto, 
sepolto e dimenticato, 
e che vi aspetta da 
qualche parte per 
darvi Il suo più 
caloroso (si parla di 
vampate di fuoco 
assassino, 
ovviamente I) 
benvenuto nella sua 
dimora. Ciò non vi 
spaventa olfatto, vero? 
Specie se siete ormai 
divenuti veri Intenditori 
del genere HERO 
QUEST a cui DOMAIN si 
ispira direttamente. 
DOMAIN è un gioco da 
due a quattro 
partecipanti ed è 
compatlblle anche per 
il solitario. Il giocatore 
deve muovere I suol 
personaggi nel regno 
dello stregone, 
raggiungere la stanza 
del tesoro e quindi 
portar fuori dal labirinto 
uno del quattro tesori 
principali. I giocatori 
incontreranno un certo 
numero di ostacoli e 
pericoli utili ed lnutlll ol 
fine della loro missione. 
Non c'è la certezza 
di riuscire a 
sopravviverei li 
tentativo di portare o 
termine Il fine ultimo 
del gioco più la vasta 
gamma di varlabHI, 
che assicurano la 
differenziazione di 



centinala di partite 
sempre orlglnall e 
nuove, assicurano a 
DOMAIN un gameplay 
stupendo e 
perfettamente 
compatibile con le 
esigenze degli 
appassionati più 
esigenti. 
A prima vista le regole 
po$S()no apparire 
lunghe e complicate, 
ma presto scoprirete u 
contrarlo. Il 
regolamente è 
semplice e facile da 
apprendere e la 
struttura tematica 
rende passibile 
rintracciare 
velocemente qualaiasl 
argomento; Il risultato 
di tutto questo è un 
prodotto adatto a tutte 
le età a partire dal I O 
anni. 

AUA CARICAAAAAlll 

Il materiale di gioco 
compreso In DOMAIN 
è formato da una 
grande mappa 
suddivisa In quadrati, 
che viene utilizzala per 
tracciare la pianta di 
ogni stanza durante 
l'esplorazione e, In 
generale, Il vero e 
proprio network che 
compone Il dun_geon. 
Troviamo quindi, 
all'Interno della ricca 
confezione, un 
comodo libretto di 
Istruzioni (TUTTO IN 
ITALIANO), due dadi a 
sei facce, dieci 
supporti di plastica per 
I personaggi e dieci 
fustellati a colort 
contenente pedine di 
stanze, mostri, ed altro 
materiale. Le pedine 
del personaggi 
rappresentano nove 
diversi eroi controllabili 
dal partecipanti e uno 
stregone. All'Inizio 
del gioco ogni sfidante 
si addentra nel 
dung&on 
completamente 
sprovvisto di armi o 
vettovagliamenti, con 
una semplice lanterna 
In mano (della serie: 
"Val è arranglatll Hai 
voluto comprare 
DOMAIN? E 'mò sò 
cavoli tuollll"). Le 

mattonelle delle stanze 
vengono utilizzate per 
creare l'area di 
gioco, dlvtsa In sezioni 
interne ed esterne. La 
zona dominata 
direttamente dallo 
stregone (ve l'avevo 
detto che non era 
mortol) e non dalle sue 
creature 
d'oltretomba (Orchi, 
serpenti, giganti, 
fantasmi, demoni, topi 
giganti, guerrieri, 
scheletri, draghi, 
meduse, ecc.) viene 
creata di volta In volta 
durante lo stesso 
svolgimento delle 
esplorazioni. Algrlm 
potrà anche apparire 
casualmente In alcuni 
punti del dungeon. Tutti 
gli Incontri con lo 
stregone provocano 
una perdita 
automatica di due 
punti vita al giocatore 
In questione e non 
prevedono alcuna 
forma di 
combattimento/difesa. 
Nel momento In cui 
Algrlm appare sulla 
mappa tutti I poteri 
relativi al quattro tesori 
prlnclpall vengono 
annullati e rimangono 
tali per tutto Il resto 
della partita. In ogni 
caso, I suddetti 
manufatti 
riacquisteranno le loro 
proprietà non appena 
un giocatore Il 
rimuoverà dal territorio 
occupato e controllato 
direttamente da 
Algrim. 
Trappole a pozzo, con 
gas tossico, con 
spuntoni acuminati, 
folate di vento, scale, 
stanze magiche, 
stanze buie e mille 
altre simili amenità vi 
attendano poi per farvi 
dannare nel tentativo 
di portare a termine 
questa rischiosissima 
caccia al tesoro. Non 
mancano poi 
Incantesimi di vario 
tipo, oggettistica e 
vettovagliamenti vari, 
nonché alcuni 
manufatti bonus come, 
li mantello 
dell'lnvlslbllltà, anelli 
magici, ecc., .Cc. 
Invece di giocare fino 

alla fine I partecipanti 
hanno la posslbllltà di 
stabilire di comune 
accordo un llmlte di 
tempo all'Inizio della 
partita; verrà poi 
dichiarato vincitore 
che sopravviverà dopo 
aver recuperato Il 
tesoro di maggior 
valore. Ciascun 
sfidante Inizia a 
giocare con le 
seguenti 
caratteristiche: punti 
vita, fattore fortuna ed 
esperienza/Iniziativa. 
Per aggiornare e 
registrare I varlamentl 
del relallVi Indicatori si 
Impilano più pedine 
specffichesuclascuna 
scheda-personaggio, 
proprio come 
accadeva, a grandi 
linee, In STAR QUEST. 

LA PAROLA AD ... 
ALGRIMlll 

DOMAIN è un RPG 
fantasy 

particolarmente facile 
ed immediato da 
Imparare e, manco a 
dirlo, terribilmente 
avvincente da 
giocare. La possibilità 
di creare di volta In 
volta (in relazione ad 
ogni mossa cioè) la 
mappa del dungeon 
da esplorare, gratifica 
Il prodotto di una 
elevatissima 
glocabilltà, senza mal 
proporre due partite 
slmlll od uguali. 
L'Immediato sistema 
di Interazione con Il 
gioco priva DOMAIN di 
quel classico spessore 
strutturale (la 

mattonata di regole, 
variabili e calcoli/ 
conteggi vari) proprio 
di RPG più Impegnativi 
come HERO QUEST o 
addirittura 
WARHAMMER. Ne 
risulta perciò una 
produzione 
estremamente 
appetitosa che, senza 
toglier nulla al vero, 

inarrestabile 
divertimento 
dell'esplorazione di 
un vastissimo e 
complesso dungeon 
(con tutte le sue 
creature, gli oggetti, I 
trabocchetti ed I 
tesori), si lndklzza ad 
un target d'utenza 
particolarmente vasto 
ed omogeneo. 
DOMAIN prevede 
anche l'Impiego di 
qualsiasi tipo di 
miniatura· 
personaggio, 
consigliando 
caldamente la 
vastissima, ottima 
gamma Metal Magie. 
Una valldlsslma 
alternativa al classici 
filoni Games Workshop 
eTSR. 



GAME BOY 

QUARTH 
ULTRA G AMES 

PREZZO: UT. 79.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 

85% 
SONORO: 

80% 
G IOCABILITA ': 

83% 
VAL. G LOBALE: 

82.6% 
Q/P-B 

GAME BOY 

RADAR 
MISSION 
NINTENDO 

PREZZO: LIT. 79.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 

96°!o 
SONORO: 

95°!o 
GIOCA BILIT A' : 

99% 
VAL. GLOBALE: 

96,6°,b 
Q/P A 

Insomma, c ' è poco 
da dire: dopo 
centinaia e centinaia 
di videogiochi d'ogni 
genere e tipo, i 
capostipiti del software 
ludico, Tetris primo fra 
tutti, continuano a 
riaffiorare, intaccando 
sensibilmente l 'estro 
e la creatività dei 
programmatori di tutti Il 
mondo. Quarth perciò 
si rivela una specie di 
Tetris rovesciato e 
miscelato ad una 
strana atmosfera 
shoot 'em up che 
rivernicia 
completamente un 
classicissimo e 
scontato soggetto di 
gioco con un look sci ­
fi relativamente 
appetitoso. Scopo del 
gioco è infatti quello di 

Finalmente anche per 
Game Boy ecco il gioco 
dei giochi, il passatempo 
universale più ornato e 
combattuto tro i due poli 
del globo. Sto parlando 
del vostro gome più 
o moto. del c lassicissimo e 
sempreverde sostituto 
olle tediose ore di 
Filosofia e Matematico (io 
lo facevo anche durante 
Italiano! Ecco perchè 
scrivo cosi mole!). 
a ltrimenti detto LA 
BATIAGLIA NAVALE!!!! 
Realizzato in maniero 
stupendo 011 ·interno di 
un esplosivo Game Pok. 
Rodar Mission vi permette 
alloro d i sfidare lo flotto 

arrestare l 'avanzata 
d i alcuni, stranissimi 
invasori alleni (formati 
da figure geometriche 
in estroflessione), senza 
colpirli con laser, 
ordigni nucleari o 
palline di carta (!), 
bensì aggregando alla 
loro morfologia alcune 
gemme quadrate 
esplose 
dall ' immancabile 
astronave. L'idea di 
base è quella di 
tramutare i lunghi 
tentacoli alieni In 
altrettanti quadratini o 
rettangoli , facendoli 
così scomparire dallo 
schermo. Ben presto 
l ' Intero game si rivela 
un 'ennesima 
variazione del Tetris 
dove noi stessi 
potremo aggiungere 

nemico (controllato dal 
Game Boy o do un 
amico) su un more di tre 
dimensioni diverse (si 
a rrivo od un massimo d i 
12 per 12 quadrati)). con 
ottrettonti livelli crescenti 
d i difficottò. Si 
posizionano le navi alloro. 
si sparo utilizzando un 
comodissimo puntatore e 
si osservo l 'esito di ogni 
colpo esploso grazie od 
uno simpatico sequenza 
animato. tipicamente 
oreade. Mo non è finito 
qui! C'è infatti anche 
uno battaglio 
combattuto 
esclusivamente o bordo 
di un sottomarino che ci 

tessere supplementari 
al quadro In 
formazione sul display. 
Quarth risulta forse p iù 
difficile da spiegare 
che da giocare anche 
se un'attenta 
e lucubrazione sul 
modesto manualeffo di 
gioco non 
guasterebbe anche al 
più scafato 
vldeogamer. C ' è 
anche la possibilità di 
giocare in due, 
contemporaneamente, 
grazie alla comoda 
opzione di link 
(comoda soprattutto 
per i negozianti, visto 
che per attivarla 
dovrete possedere due 
Game-Pak identici!). 
Quarth non è certo un 
prodotto originalissimo, 

vedrò impegnati o 
locolizzore. fromite sonar, 
I vascelli owersori 
nonchè od offondo~i o 
colpi d i siluri. In questo 
dimensione potremo 
guodognore denaro in 
base o l numero d i navi 
nemiche affondate e 
quind i potenziare lo 
propulsione e le 
cara tteristiche del nostro 
sommergibile. in visto di 
nuovi e sempre più 
impegnativi 
combattimenti. Rodar 
Mission è perciò un 
Game Pok che vole 
dowero quello che 
costo: due gioconi, 
g rafico straordinario, 

Imperdibile od unico, 
m asi allinea 
rispettosamente fra i 
molteplici rompicapo 
c he hanno fatto la 
vera fortuna del 
piccolo portatile 
Nintendo. Se amate Il 
genere ... 

_, __ 
-. agglUngelegl 

...... -~ .... 
pugnocl-•la 
~ .. -... .... -~. 
-cl-l)W): --.... ..-IOITlplcapo ......... da--. --·da 

un'lmpoatazlone grallco 
~ -·-· Se .t plocclollo I puzzle 

~non~-

gomeploy esplosivo e 
possibilità di Unkogglo 
per due p loyer: coso 
volete d i più per 79.000 
lire?!?! 

Lo bollogllo novale ro I 
IUO ~ fngl.ao nel 

mocrocotmo del9 
cartucce pe< Game Boy. 
Due d l«erontt giochi • tre 

.... , di dllllcollà 
Infarciscono tino ofl'ouo 

un Game Pale 
lntnu- . 

dlven-moe 
pa111colormente longevo. 
Al Game Boy c11111c-. 
li Potrebbe e-• di 

megllol 



" Prima gli unici ............. ... Ora i primi anche con il PC-Engine L T" 

Via XXV Aprile ,80 - Besozzo - 21023 
Varese - Italy 

Tel I Fax: 0332 - 970189 

SUPE R FAMICOM I S.NES 
Home Alone S.NES Lire: 135.000 
Super Off-Road S.NES Telefonare 
Big Adventure lsland Lire: 15 5.000 
Super Cinese W orld Lire: 143.000 
F1 Exhaust Heat Lire: 140.000 
RPM Racing S.NES Lire: 145.000 
Dragon Bali Z Lire: 155.000 
Thunder Spirits Lire: 140.000 
Pro Football Lire: 12 9.000 
Super Pro-Wrestling Lire: 139.000 
Super Shangai Dragon's Eyes Lire: 12 9.000 
Ultraman U.S.A. S.NES Lire: 119.000 
Lemmings Lire: 139.000 
Monkey Jiro Telefonare 
P aperboy Il S.NES Lire: 15 9.000 
Pitfighter S.NES Lire: 129.000 
Snoopy S.NES Lire: 149.000 
Zelda lii S.NES Lire: 149.000 
Death S.NES Lire: 149.000 

PC-ENGINE 
Super Schwarzchild CD-Rom Lire: 120.000 
Shubibiman li i CD-Rom Lire: 115.000 
P arodius 8 Mb Telefonare 
Nekketsu Soccer CD-Rom Lire: 89.000 
Browning CD-Rom Lire: 107.000 
Dragon Sauber Lire: 104.000 
Baron Don Lire: 105.000 
Adam's Family CD-Rom Telefonare 
Mizubaku Adventure Lire: 110.000 
Ninja Gaiden Lire: 100.000 
Saver Dodge Lire: 105.000 
Conan CD-Rom Telefonare 

Via Trieste, 6 - Cassano M agnego - 21O12 
Varese - Italy 

Te l /Fax:0331 -204074 

MEGADRIVE 
John Madden 92 Lire: 11O.000 
Woodstock Mega-CD Lire: 120.000 
California Games Telefonare 
E arnest E vans Mega-CD Lire: 109.000 
Sol-F eace Mega-CD Lire: 100.000 
Master of M on ster Telefonare 
F eiarie Mega-CD Lire: 110.000 
Dahna Lire: 130.000 
Heavy Nova Mega-CD Lire: 120.000 
Joe Montana Football Il Lire: 102.000 
Nostalgia Mega-CD Lire: 122.000 
Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000 
Robocod Il Telefonare 
Undeadline Lire: 129.000 

~~~00 ~00 
NEO-GEO 

Trash Rally Lire: 420 .000 
The Battle of Destiny Lire: 420.000 
Robo Army Lire: 399.000 

Gameboy 

M etroid Il Lire: 52.000 
Gambare Goemon Lire: 56.000 
Verius Il Lire: 63.000 

Game Gear 

Ales te Lire: 70.000 
Heavy Weight Champ Lire: 62.000 
Sonic the Hedgedog Lire: 57.000 
Donald Duck Lucky Time Lire: 57.000 

SUPER CD-ROM Il - PC ENGINE L T - PC ENGINE DUO - PC ENGINE COREGRAFX Il 
Vendita per conispondenza su Rete Nazionale ed Estera · Servizio Assistenza Tecnica · Prodotti Originali importali da Giappone & America 



Via San Michele 3 - 21052 Busto A (V A) 
FAX-TEL. 0331-620430 

r SEGA MEGADRIVE L.299.000 °" 
SEGA GAME GEAR L.295.000 

SEGA MASTER SYSTEM II L.230.000 
NINTENDO GAMEBOY L.155.000 

SUPER FAMICOM L.499.000 

r•·:;!l .. ,i!:.1':'::11!:'0:::L::O:ll··::m:;· ··m·-· ·;r,.~;..;J;· ..... !l]· ... ,[j ... ::-;g.;.:~§;··-:..%·~:\%'·~%··,:~>J:":~··>J:'r..·.·fil~~~TI,:~TI· ·f:'.i:...:_t;ll·c!Ev~:z:l· .. il:WI·. iW~~~~~~==i.-=,=~~~:~@~~:·X<~ 

1000 M1gha 60000 Soon Allolbcr World 6oo'oo I~ 
Advaniagc Tennis 49000 59000 Barbarian II 49000 !" 
AGE 49000 69000 Baulcloch Il 79000 ·.··:. 
Alicn Brccd lMb 60000 Birds Or Prey 59000 ·· 
Baby Jo 49000 59000 CadavCI 79000 · 
Bif ::ame Fisbmg 60000 70000 30/30 Conan The CimmCiian 69000 .: 

!$ e• . .:.; Jrolbcrs 30000 50000 20/ ConqucslS or The Longbow 99000 " 
I' Cnsllc Or Dr. Bra10 99000 Cruisc For A Corpsc 59000 59000 
'i Cisco llcat 29000 29000 20/26 , Dragoos Lair Singc Cas1le 79000 ., 

Oark Man 30000 20/26 Exilc 2:;ns ·i 
~ OcluxcSlrìp Poker Il 50000 60000 EycOfTheBeholder ll 79000 ,i .. :! 
~ Dcu1cros 49000 < FaJcon 111 99000 .~ 
1

~ Doublc Ora go o lll 49000 20/26 Fai e Gates Of Down 49000 j( 
\. ~ 1, Dylan Oog 59000 69000 29/29 F.ight OrTbe Intruder 59000 :.~.'1 

......, ____________ _, Elvira Arcade 49000 59000 20/30 ; . l'loor 13 79000 ''. 

PC ENGCNE CORE G. L.285.000 
ATARI LYNX NEW L.199.000 

NEO GEO L. 750.000 

r Il SM-401 Il 
MlDI Sound Module Card MS-DOS 

Compatibile Roland MT-32 e MPU-401 
10-Channel Multi-Timbrals 

113 Different Musical !nstrument Voice 
15 Voice l'olyphony + 1 Rhythm Patter 
Midi Connector + Sound Output + Cavi 

l'ace ore 49000 l'uXJ:ball 39000 -? 
Fascioatioo 10 !tal. no 59000 69000 Gazza li 39000 
Final Blow 49000 20/26 Gods 49000 
Fiaal Figbl 30000 20/26 '' lbTpooo New 69000 79000 lo 

Football Champ 60000 29/29 Hcart OC China 89000 89000 1; 
Football Dirccto U 60000 lludson llawl: 39000 ~ 

Gatcway Savage. ... S.S .I. 70000 /69 Jctsoos 39000 25/29 ., 
Gaunllct 111 29000 Lcisurc Suit l.any 5 89000 89000 
Gobliiins 49000 49000 Lotus Il 4~000 

Golden Eaglc 49000 59000 
Gunsbìp 2000 90000 

Maniac Mansioo Ila 
Midwin ler Il 

69000 
69000 

~ ~· llcimdal 69000 69000 ......, ____________ _, I loylc Book or Gamcs Ili 99000 
L. 350.000 ·! ' ... ~ Mooostonc 

~ Oh Noi Mo re Lemmings 
59000 
49000 49000 

49000 
79000 

29000 29000 
r AD LIB M USIC CARD 

Scheda musicale per PC e IBM compat. 
11 suoni contemporanei 

Suppona cent inaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 

Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 

L. 199.000 

****~ ************ 
Scheda J oystick 
Microcbannel 

,. Indiana Jooes IV 79000 89000 
l talian Nìg ht 60000 
Knigbtmare 59000 
Knigbts OC Tbc Sky 79000 
Laffcr Utilitics 99000 
l..c3ndcr 49000 
Mega Tmos 29000 2C'26 
M1croprosc Golf 79000 
Monkcy lslaod ll 79000 8900.J 
Police Qucsl 111 99000 
Pool Of Darkncss S.S.l ·:. 000 

~ Populous Il 7000(' ·.oooo 
i..: Ridcrs or Rohnn 70000 

Robocod 30000 
Scerei Wcapons Lu!twaff 99000 99000 
Space Wrcckcd 59000 

\... ~ S tar T1rk 49000 59000 ._ ____________ .- ,. ·np ore 49000 
L. 129.000 

r ASOO Upgrade 2.0 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 2.0 per 
avere i due sistemi operativi 

ASOO PLUS KICK 
L. 99.000 

Warm Up 49000 
Willy J3cam1sb 89000 99000 
Wolfcbild 49000 
~W.o.dd..Clas.s.Rugby .,..,,)Jf'Jl!l s , 20/2L 

" 
M ECAORIVE CAMEBOY 

1: Adoplcr JPN 25.000 Super Mario l..and 
Adapler M.S.11 99.000 Double Dragon 
Joystick Tac 49.000 Kung Fu Master 

• Joys tìck Are. 120.000 Oubble llobble 
~ ran1usla The Punishcr 
~l Lasl Ballle Batman 
Il! Super MonacoC.P. Simpson 

Tunican 

' ! Papcrboy Il 
Persona! Pro Golf 
Pit Figbtcr 

" ' 
lì i 

:f 
:· 
:· 

Pro Tennis Tour O 
Rcalm.s 
Rcd Baroo 
Robocop lii 
Rugby World Clas.' 
San Francisco Hen 
S1mpsons 
S(l"ceAcell 
Sfl"cc Qucsl l VGA 
Spccdball n 
S~1rfligb1 Il 
Strikc Manager 
TimcQucsl 
Turllcs Il Coin·Op 
TV Sports Boxing 
Utopia 
Waync Gretzky Hockey li 
Wizardry 6 
Wi>.ardrv 7 

--:or.~~ . . . ·:-0-:,,:-0-:-.-e-~.o:·:·;·. 

49000 
69000 
89000 89000 
59000 
29000 
29000 39000 
29000 49000 
79000 89000 

89000 
79000 

59000 69000 
59000 

79000 
49000 49000 

69000 
69000 

69000 

, · :.·. 

Scheda Musicale 

i· 

~: 

Sound Blaster V2.0 L. 299.000 
Sound Blaster Pro L. 499.000 

Sound BI. Microchannel L 790000 
~~ 

Midi Kit Adapter + SP L. 149.000 ~l 
r:§ 

Box Uscita Midi L. 199.000 ~ Scheda con kickstart 1.3 per 
\. avere i due sistemi operativi....., I•. Sonic Thc I lcdgchog 

Jcwcl Maslcr 
O utRun 

5lJPER FAMICOM . .~' C/MS CHIPS L. 79.000 ~· f 
Developer Ki t - SBK L. 169._000 

r • Prezzi IVA compresa """ 

\... 

•Spese Postali L.10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 

'ft' 0331-620430 'ft' 

El Vicnlo 
Golden Axc Il 
Joc Montana football 
Ice 1 lockcy 
Rastan Sagd Il 

r Wrcslle War 
[; 

lì. 
J' 
I. 
~-

' 

CAMEGEAR 
Sega Adapter 49.000 
Pop Orcakcr 
Super Golf 
G·Loc 

~ Casi Of lii usi on 
~ Sh!nobl 
0 Supc1 Monaco C.P. 

Oragon Cryslal 

o •• 

BigRun 
Super Mario World 
Final Fight 
Gradius Ili 
Darius :fwin 
SuperGhouls'n'Ghost 
Castelvania IV 

ATARI LYNX 
Ninja Gaidcn 
Sirider Il 
Toky 
World Cup Socccr 

PC ENGINE 
Pcl<id II 
Death Angel Legend 
Bubble Gun Crash 

·> 

Voice Editor Software L. 109.000 
Spell Box Software L. 119.000 
C/MS Pop-Up Music L. 59.000 
C/MS Com poser L. 119.000 , 
Develop er Kit Windows L 289000 i 
Tetra Compositer L. 179.000 J 

i 
Maxidisk Convertt>r 

Trasforma ogni dischetto da 3.5" 
portandolo da 720Kb a 1.44Mb 

.. L. 59.000 . 
~·-. - · --

rn 
? 
~~ 





MS·DOS 
HARPOON 
NUOVA 
VERSIONE 
AGGIORNATA 
1HAEE SIXIY 

PREZZO: L 79.QOO 
USCITA: ADESSO 
tHAFICA: CGA, 
EGA·VGA, TGA 
SONOllO'.AD UB, 
SOUND 111.ASJER, 
ROIAND 
HARD DISK: SI' 
CONIROW: 
TAS11ERA, MOUSE 
tHAFICA: 

90°10 
SONORO: 

90°10 
GIOCABILIA' : 

100°10 
VAL QLOIALE: 

95°10 
Q/P=A 

Ciie Il pu6 dire cl 
HARPOON che non Ila 

gia llalo dello o 
IClllo? Nulla o ben 

si-. gll app llllklnall --lutto. Segla 
p a•1dele la Y9CCllla 

v«llone del 
lllCIQllWllmCI noi..- le 

ilUIMIOM novll6 
appodale. Ah ... 

dlrw1llcavo. quella ,.._,..._, 
compaltblle con lultl I 

IA1111SET In 
commercio• con 

l'editor. 91oc:ablllt6 • 
giallca- le IOlll9 

delle vecchie venlonl. 

PC Ga"'e 

Sir, we haue detected 1 new 
contact: 

Sub contact 
f'ro"' AB01 Onyx 
at a bearing of 3° 
11ethod: CZ 

Harpoon .... Harpoon, 
quanta gente è 
disposta a litigare oon 
la moglie ed a 
plantare In asso 
l'amante in tuo 
nome? 
Solo per correre in uno 
del tanti club sparsi 
nelle cillò d'America 
e d'Inghilterra? 
Per cimentarsi in uno 
scontro all'ultimo 
sangue, nel tentativo di 
sconfiggere gli odiati 
nemici: siano essi russi 
od americani? 
..... gli appassionati non 
hanno bisogno di 
ulteriori spiegazioni, 
conoscono da tempo Il 
programma e sanno 
cosa voglia dire 
(alcune volte) dovere 
scegliere fra lui e la 
propria amante. 
Novella droga 
elettronica: colpisce a 
livello psichico e miele 
vittime anche fra i 
meno giovani. 
Si è vero ... stiamo 
impazzendo (ma non 
ce ne Importa)! 
HARPOON non è solo 
una simulazione di 

battaglie aereo-navali, 
che vedono 
conlrappostelefo~e 
di mare e d'aria dei 
due patti militari, quello 
sovietico e la NATO, 
ma Il più grande 
connubio Ira recitò e 
fantasia. 
Il tutto si svolge su una 
cartina dove si 
impartl$Cono gli ordini 
alle unità del due 
eserciti, In pratica 
viene emulata la sala 
comando di una delle 
fazioni In lotta. 
All'inizio dei game 
potrete scegliere da 
che parte stare, per chi 
tifare: per la NATO o 
per il Patto di Varsavia. 
Questa nuova versione 
del gioco ha 
mantenuto le stesse 
regole ed I medesimi 
comandi della 
precedente release. Le 
modifiche maggiori 
sono state apportate 
alla grafica: 
· la mappa si presenta 
in maniera più 
piacevole 
• le unità hanno del 
segnallnldl 

identificazione nuovi e 
più leggibili. 
Inoltre, quando una 
nave viene colpita, si 
vede sullo schermo la 
scena e si può rilevare 
immediatamente Il 
grado del danno 1nn1tto 
all'unità. Per Il resto Il 
gioco è sempre quello, 
con i difetti ed i pregi 
che tutti conosciamo. 
Fra I lati negativi, 
prendiamo 
nuovamente atto, che 
Il programma funziona 
solo in modo EGA, a 16 
colori, 640 per 350 
pixel. I 640 per 480 
della VGA sono una 
delle cose che cl 
mancano di più. 
Giriamo la domanda ai 
signori delle THREE 
SIXTY, dal·quali cl 
saremmo aspettati 
qualcosa In più, visto 
che hanno aggiomato 
Il game e che per 
invogliare gll 
appassionati 
all'acquisto regalano 
col programma Il 
BATTLESET n.2: North 
Atlantlc Convoys. 
La confezione 

commercializzata in 
Italia contiene la 
manualistica 
completamente 
tradotta in Italiano, Il 
che rende ancora più 
agevole interpretare le 
varie battaglie ed 
imparare ad utllizzare I 
numerosi dispositivi 
d ' arma a 
disposizione. Molti 
leggendo queste righe 
sorrideranno, magari 
sotto I baffi, 
Immaginando gli 
appassionati di 
wargames come una 
accolita di presuntuosi, 
che gratificano Il 
proprio IO emulando le 
gesta dei più grandi 
strateghi del passato e 
del presente. Bene, 
sappiano questi 
signori, che la maggior 
parte dei generali in 
forza nei vari eserciti 
del mondo 
(fortunatamente) non 
hanno mai poMo 
dimostrare la loro 
bravura sul campo di 
battaglia, vista la 
penuria (si fa per dire) 
di guerre nel mondo 
occidentale. Quindi 
anche loro simulano le 
battaglie con i 
computer e con i 
modem, collegando I 
terminali di mezza 
Europa. Dando vita a 
scontri Infuocati che 
provocano decine di 
migliaia di morti 
(fortunatamente solo 
nei chip del computer). 
Quindi non prendeteci 
in giro, potremmo 
arrabbiarci, e lanciare 
le nostre divisioni verso 
le vostre misere 
dimore I 



MS·DOS 

Quanto leggerete fra 
poco i rlMlvato a quel 
pochi pazzi, amanti 
degl wargamea, In 
grado di apprezzare. 
magari dare uno YEP 
ad un programma che 
gira solo In modo EGA 
•che non lfNtla 
~scheda 
sonora. .. anzi. 
lolalme.ite senza 
colorl.-ia mutlcale (tolll 
alcl.lll resi bip). Il tutto 
SU un tavoliere ad 
esagoni dove al 
scontreranno I 
maggiori ..citi dalla 
Seconda Guerra 
Monc:lale. A tutto cl6 
dovete aggiungere 
che la lunghezza 
meda di una parHta i 
di circa 100 orel Ora, 
•non avete ancora 
giralo pagina, ne 
leggerete delle belle, 
anche perché I pochi 
rimasti saranno In 
grado di gustare le 
recoi ldlle bellezze di 
un gioco di guerra 
della SSI. 
A tutto aggiungete che 
(mentre Ilo ICllvendO) 
I game non i ancora 
giunto 1n 11a11a, ameno 
llamlle I normai canal 
di Importazione, • 

proprio lo volete o 
mpettate qualche 
Mlftinana o lo ordinate 
a ll'estero (leggl U.K. 
o U.S.A.) risparmiai Ido 
anche dal IOklnl. Tutto 
questo grazie atla 
veloclkll 
dell'Importatore che 
con I prodotti della SSI 
• ltrCll1C111'181 de 
1a111am., anche se 
questa fClitastlc:a casa 
i distribuita In Europa 
dalla U.S. GOLD ... 
Bah ... , misteri della 
fede! 
Ma veniamo al gloc:ol 
Il background i uno 
dal più claalcl: la 
Secollda Guerra 
Mondiale • l' Intera 
Europa. Con SECOND 
FRONT cl eravamo 
occupati dalla 
campag11a di Rusala, 
ora, I progra111matorl 
dalla SSI, hamo creato 
un nuovo grande 
scenario, 
comprendente tutta 
l'Europa centrale, 
Italia compresa. SI va 
dallo sbarco In 
Norrnancla, alla 
battaglia d 'Italia, 
all'operazione 
Overlord, per terminare 
con a grande ICOf1tro 

dal Bulge. Potrete cosi 
getflr• una mole 
lmprasalOl'lalde di 
uomini • di mezzi: dalle 
fanterie, alle unita 
meccanizzate, al 
panzer, alle forze 
aeree, ..mpre presenti 
SU scenari di quede 
dimensioni. Le 
operazioni di 
bombardamento sulle 
cHtà •sulle 
Infrastrutture Industriali, 
lntlulranno aull'eslto 
flnale degl scontri, 
soprattutto per la 
posslbllk?i di avere un 
maggior numero di 
rinforzi • di IOltltuzlone 
delle unità dlalrutte. 
Anche In quello caso 
la potenza dalla 
macchina lndustrlale • 
bellca americana 
avranno una parte 
conalderevole 
sull'ealto finale della 
guerra. 
Un avviso per I mena 
eepertl: se vi liete 
avvlclnaH da poco a 
questo fai 1lastlco 
mondo della 
almulazlone • del 
giochi di guerra vi 
conviene acquistare 
qualche atlro prodotto 
SSI, di lvelo Inferiore, 

WES'IERN FRONT i 
clalslflcato ADV ANCED 
LEVEL dalla stessa SSI, 
che lo conalglla solo al 
giocatori più eepertt. 
I dati da elaborare ed 
li numero 
Impressionante di unità 
da dlalocare sul 
terreno degl scontri, 
fanno di quello ultimo 
lavoro della SSI un 
qualcosa di unico nel 
fantasmagorico 
mondo degli 
wargames. Solo questa 
casa americana i In 
grado di clmeularsl 
con programmi di 
queste dlmerlalonl, .. 
si togh la SSG, noi 
poveri amanti dal 
giochi di guerra ad 
esagoill, potremo solo 
piangere lacrime 
amare. 
Ma fortunatamente 
posalamo contare SU 
entra111be queste 
software howe, che 
danna spronando I 
propri programmatori 
a dare sempre u 
meglo nel tentattvo di 
superarsi a vicenda. 
Non dimentichiamoci 
Infatti che ad aprile la 
SSG cl regalerà un 
fanlaatlco CARRIERS AT 
WAR e la SSI ha da 
tempo annunciato la 
comrnerclallzzazlo 
cl un nuovo 
programma sula 
guerra clvlle 
americana ... basta 
portare un po' di 
pazienza • <• 
possibile) Informarsi In 
America. 
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SPACE ACE 
Il -
BORF ' S 
REVENGE 
READY SOFT 

PREZZO: LIT. 89.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 
GRAFICA: CGA -
EGA - VGA 
SONORO: AD UB -
SOUND BLASTER 
MEMORIA: 640 K 
HARD DISK: SI ' 
CONTROLLI: 
JOYSTICK -
TASTIERA 
GRAFICA: 

95°/o 
SONORO: 

93°/o 
GIOCABILITA': 

61°/o 
VAL. GLOBALE: 

83°/o 
Q/P=C 

Space Ace 2 omvo ol 
secondo, atteso 
copttolo. Bor1 il 

lncovoloto più che 
mol, I moml che cl 

sgulruogllo contro si 
r1vetono ossi durt, lo 

bello Klmberly si 
dibatte ITo le sgrtnfle 

del cottM di tumo e o 
colpl di )oysflc.k 

dovremo rlsolVere 
onche questo 
spinosissimo 
sttuozlone. Lo 

glocoblt~ò i sempre lo 
stesso, si possono 0<e 
ed ore a cercare la 

mosso giusto ol 
momento propizio. e cl 

si gode un more di 
grafico e sonoro 

cortoon. Solo per gli 
opposstonott ln1duclbUI 

degli •pseudo· 
losergome·. 

I primo caplkl'o delle 
rulllanll awenture cl 
Space "Dext.r" Ace 
non poteva certo finire 
Il, vista l'lnarrestablle 
prollferazlone del 
Oragon's lalr, ormai 
giunti al tem> capitolo 
della lunghlalma 
saga. Purtroppo per 
voi, cmanll dello 
"pseudo-lmergame"' 
In Space Ace Il non 
c 'è proprio nulla di 
nuovo, anche In 
arnblelll9 PC, nel~ 
che, mehndo per un 
attimo da parte .. 
lnevltabll, nuove 
amblet 1taztonl 
grallche, u sistema di 
gioco ·moesa-gkllta· 
al-momento-giusto" è 
MfTIPl9 quello. Space 
Ace dunque potrebbe 

- tranqullamente etlcheltalo con I IOlto 
·o 1o amt, o 1o oc1·. 1n 
quanto runica 
buona SCUIQ per 
IOfbnl ore ed ore cl 
alfaiWIOICI rlcetca del 
c:ornancl giusti per 
proleglft, è la grallca 
cotorallalma e 
spettacolare che, unita 
ad un pizzico di 
garneplay, gralllk:a cl 

un nuovo look 
llplcamente arcade • 
vOllro PC EGA o VGA 
(In CGA non c 'è 
proprio ragione cl farlo 
girare • Bleahhl). 
Potrete dunque 
rlveellre I pomi del 

prode - dello 
spazio e tunarvl In altre 
27 se.- animate, 
piene zeppe cl moltrl, 
l1appole e perlcoll 
mortai. sempr9 
orchelt1at1 dal terrtblle 
lolf (una bella dlela a 
quHt'ultlmo 

"facclol .. cl tola" 
proprio non 
gu aalwlbbe • a 
mornenll non cl Ila 
nello scherrnol). la 
comoda routine di 
lnltallazlone su Haad 
Disk balte lo Space 
Ace Il per Amlga 1 a O, 
annullando 
completamelde 
problemlcl 
~Ilo. cambio 
cl cllchl ed on.. 
VOiie tino al termine del 
game. Rida percl6 
quml lndlspel iJIOblle 

p a 111 dere la IUddella 
pel9lltca (e del ,.., 
cH ha l PCenonha 
l'Hard Olsll?I) al ftne 
cl non Incappare nelle 
............ degl 
utenti Amlga e 
V9lo cl e al rnaalrno 
lo svolglmelllo del 
progiam.na. SI gioco 
molto bene anche da 
laltlera. Sonoro 
clgltcAzalo e grallca 
COJtoon la,_ 
Mmpre da padJonl, 
llNltulando una 
COl lfezlol .. audloWlva 
cl noi.u al u lnio 
Impallo IUii PI lbblco. 
Non vi~ niente cl 
più, anche perchè .. 
appaateiiete ala folta 
schiera cl IOlt9! •'tolt 
del game Ready Solt e 
atate per llondmYI a 
compra19 Space Ace 
2, le VOltTe VGA, Sound 
llalter, Ad llb, ecc ., 
ecc., llarallOlO ~ 
--Ido cl gioia. Se 
tuttavia ..... lndeclll, 
leggele"11a 
-111o1 .. c1 
Dragon '• Lalr Il • 
Escape From Slnge'1 
COiiie, MmPf9 per PC: 
chlll6 che • genere 

tantasy non vi piaccia 
di più! 



IMPRESSIONS 

PREZZO: LIT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
DISTRIBUITO DA: 
SOITTL 
GRAFICA: 

89°/o 
SONORO: 

80°/o 
GIOCABILITA' : 

96°/o 
VAL. GLOBALE: 

88,3°/o 
Q/ P-A 

Volete uno bello 
ovventuro pollzlesco, 
con Icone, lmmoglnl 

trt-dl, un socco di 
locozlonl. Mio In 

ttollano? Non ce lo 
tote più od aspettare 
Monkey lsk:nd 2 On 

ttollono)? Biii, anche 
se In queslo coso non 
si porto di plrott, Crime 

City • un olltmo 
prodotto, destinato o 

IOIVI ~rdere molle ore 
di sonno, lmpegoloft 

nno al collo In un 
closslclsslmo glollo 

computerluoto. 
Otttmo gronco, un 
plulco di sonoro, 

tantissimo potho•: che 
volete di plò? 

Q\li <'e_. ... ~,, ~·• ..... 

. ,....--::::::!lir:~~~----- •.#~·--Vlode .... ~t-tot 

P0"..&0 v•4w• I pulie1'f•t 
Po~ kuivetMi lolla cb::u 
di Pr0rtto Soccou:o t 



PGA TOUR 
GOLF­
lOURNAWENT 
COURSE 
DISK 
ELECTRONIC ARTS 

PREZZO: LIT. 33.000 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 

93°/o 
SONORO: 

90°/o 
GIOCABILITA' : 

95°/o 
VAL GLOBALE: 

92,6°/o 
Q/P=A 

la nuova serie di 
percorsi e di !omei per 

Il PGA Tour Golf è 
proprio quello che c l 
vuole per prolungare 

nel tempo la 
permanenza di questo 

stupendo golf 
computerizzato nelle 
RAM del nastri Amiga. 
Tre prestigiosi !omei, 

disputali In aHTettante 
amene e spettacolart 
località statunitensi, cl 

terranno Impegnali allo 
spasima In una lunga 
stagione agonistica 

compuleflzzata, 
vincente già In 

partenza, grazie al 
grandioso successo del 

programma base. 

L'ANTEFATIO •.• 
PGA Tour Gol viene 
crealo dala ECA i 
~sorlzzato dall' US 
PGA 10UR, OVY9fO 
l'a11oclazlone 
arnerlcc:nJ del aollllll 
prof11llo11l11L Unico nel 
MIO genere a vantare 
ques!Ollpod 
"gemellagglo" con la 
riall6 d (jUelto 
lnterwante ed 
e1ega1111111mo sport, n 
glCICo rlelce a 
lplngerll laddove allrl 
...mpl. piodotll del 
genere mal hanno °'°'° lf)lllgenl, 
Imitando 
not.wolmenle I llvello 
d Interazione. 
l'effettiva carica di 
..,..,. .... l'olllalno 

c:.=::d 
alllltlma compl111116, 
mal PfOPOlll In w 
golf compuMllaalo. SI 

= allola dal TPC a ma, a quello d 
Avenel, In> al Wd 
Sladlum, In una wia 
comucopla d .,..i 
lull llgolQlamel• a 
.,... e lllllcle. Dieci 
profmlarM 
COlllDUlellzlal del veio 
PGA lourcl claiG•lO, 
dl.IGlle I gioco, non 
IOlo molo Ilo da 
ton:ere, ma penino la 

===-del 
CCllllPO. del lii da 
elelluaM•della 

==::..tr:::~ 
cplCI mllcelalo alle 
nom.z.e11m1on1con 
fGllo lcll9Cle 
llull I: be che 19DGlllO 
conio della Pl9Clllone 
• del IUnllO del colpl, 
del DUlllna. della 
medadelm11111o1 
par, ... dlcelldo. La,.. • •• Glalca 
del gioco ltUlla 
un'Orlglnallnlmo 
patiCllGi&CiC1919G e la 
VIiia all'lndlelro In 

===~ menlle I MPiar 
llmmedlalo cl COI_ .. 
cl Mdel9 I lii =:a. 
beli. I comn•~ cl 
.. !9.0_lllO al COINI .. cl = 1mpolla1111 e cl 

lallolll Miia 
ck n•ca. I 
p e 1lllia1C11M1llo 
CGluale dell'alta 
della bandlellna cl 
IMltepol 

d9ICI per olln un 
-Ido. vero palo cl 

:c'1'~ 
cl circonda. Anche 
l'aspetto sonoro 
viene sv1uppa1o a 
fondo, per quanto 
CON«lta 
l'envlronment 
gc:lllllllc:o, 11c1ec11c1--•• - .... 
Cileno alle vere 
clme11llo11I an:ade. Da 
una CC11ilezlol1e 
rullanle, che cl !'egala 
fGllo cl ccsto111cl110 
Ollglrtale segnopunll • 
ad 11tro Ollglnale del 
PGA Tour, eece dunque 
la llrlUallone 
d1lnllvu del yot; un 
piodotto cl allllllil.IO 

l'Electronlc Arlsl 

••• Il PRESENIEI 
Nel nuovo COWM Diiie 
I PGA Tour Golf llvlve 
una seconda 
aiovtnezza (anche .. 
èllMo che vi llale gl6 
lfalCall della pctmc:i 
..... cl percorsi), 
alolbaldo I nuovi 
fòmel .... spettacolail 
vedute cl Scoflldale, 
~Tiace• 
SoUlltwlnd 
Ollpelllvcmenfe nel 
, ... 1111 !i. Flolldo • 
Admna). u mpelailO 

:::::.,.~ 
Plloenlx Open. del 
Fedlfal IExprell st. 
Jude e dell' Honda 
Clalllc, 
~·di••• 



•= ..... -. 
cltlazWi•W. dl11tpllll 
ec1-..1n nullliio 
dici•--

• 71• cap 11 cl6 dli 
-·H•ll E IO 
Ull illMID 1Cll 111no 
...... ala, tanlD 
IP I -..quan1o 
llflDCCupani9per l 
llOlllo poMO ...... 

MllLNanmanci 
penli6lapau~•c1 
--la pallla In 
---Mlllcll 
I aCaJCmlnd 
._ mun a; l a a 
a?? 1$ ' la perla 

COlllClle SNO. anche 
•·al conllalo cl 
qumllo aw .... per 
allll CCllllllclDe. .... 
1$ la wnondlllclla 
pa:I al&IM91e 
OOlall$NMmtl 

• 11 memodllalO .. 
cm11va1-..­
complllal, .. -=ade 
per ec e 11 111111 
c1unq1a, c1w wna 

c:iNIM un bmlo lvelo 
cl Impallo ali Pllbbllco 
a CG11111 della poco 
lllalaldll lgllla cl 
Zlglll MUt, nuowo 
1Upl1WU PHllDCll6 
ICOl'IGIC Iulo anche 
Mia lena dli IOI 
levanle. S.llfolle 
clllamalo Kenlllllo. .. llK 



RINGS OF 
POWER 
ELECTRONIC ARTS 

PREZZO: LIT. 139.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 

96°/o 
SONORO: 

95°/o 
GIOCABILITA ': 

93°/o 
V AL. GLOBALE: 

94,6°/o 
Q/ P=A 

Lo gratlco 
lrldlmenslonole o lo 

Populous sposo l 'RPG 
d'alto closse ed è 

subtto besl·seller. 
EsplOlozlone, 

avventura, atmosfere 
fantasy e tantissime, 
lnftntte locazioni di 

gioco vengono perciò 
olla tuce, sul voslfo 
sedici Btt Sego, con 

Incredibile vlvocttò e 
realismo, regalandovi 
ore ed ore di Insolito 

ed Irrinunciabile 
divertimento. Rlngs 01 
Power è un vero flore 
all'occhiello dello 

console più venduto In 
Italia, che vale 

davvero quello che 
costa. 



LEMMINGS 
SUNSOFT­
PSYGNOSYS 

PREZZO: LIT. 139.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 

96°/o 
SONORO: 

97°/o 
GIOCABILITA ': 

99°/o 
V AL. GLOBALE: 

97,3°/o 
Q/ P=A 

Lemmings su Fomlcom 
non se lo ospettovo 

proprio nessuno (bhè, 
noi addetti ol lovorl lo 

sopevomo glò do 
tempol Hll Hll), mo si 
r1velo comunque uno 

grande e 
plocevollsslma 

sorpresa per I tutti I 
possessori d i Fomlcom, 

ormai arcistufi di 
blostatutto, 

plcchladuro, ecc .. 
ecc. Lemmlngs è un 

glocone che vi 
spaccherò la testa 

dall' Inizio alla fine, 
regalondovl tantissimo 
grafica cartoon ed un 

commento sonoro 
splrttoslsslmo. Un 
sempreverde per 
grondi e piccini. 
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LA SOLUZIONE DI MONKEY ISLAND 11 
seconda porte (Venlone Inglese) 

Tutti gli 0$piti vi 
ignoreronno. perciò non 
perdete tempo nel 
tentativo di conversar con 
loro. Prendete quindi Il 
pezzetto di mappa che vi 
serve. appiccicato al 
grande dipinto che si 
trova sul lato In fondo a 
sinistra del salone (PICK UP 
PIECE OF MAP). 
Andatevene anche se poi 
verrete bloccatt dal 
giardiniere con Il cane e 
portatt al plano superiore. 
a cospetto del 
Governatore Marley. La 
donna sarò molto 
Innervosita. perciò 
selezionate solo le frasette 
delicate e molto educate 
e gentili per farla franca. 
La conversazione 
terminerò e la 
governatrice butterò li 
pezzetto di mappa fuori 
dalla ftnestra. Uscite dalla 
stanza. scendete le scale. 
portatevi ali' esterno 
della villa e cercate di 
recuperare l'oggetto: Il 
vento lo soffierò via per 
poi depositarlo sull'orlo 
della scogliera. Ritornate 
a ll'Interno della villa. 
salite le scale e tornate In 
camera della 
governatrice. 
Quest'ultima se ne sarò 
andata: prendete quindi Il 
remo appeso sopra li letto 
<PICK UP OAR). 
Andatevene. scendete le 
score ed uscite 
ali' esterno. Il cane vi 
abbaierò contro e voi 
dovrete dirgli di star zitto! 
Una volta chetata la 
bestta <altra Inflessione 
poettcal) Impostate il 
comando PICK UP OOG 
per mettervi in tasca 
l'animale . Andatevene 
verso destra. seguendo Il 
sentiero che si allontano 
dalla villa per poi arrivare 
alla visione doli' allo 
della moppa. Selezionate 
la barca di Dread e. una 
volta giunti sul vascello. 
fatevi portare a Phatt 
rsrond. 
Ritornati sull'Isolo seguite 
Il sentiero che porto 
all'Imbarcadero con il 
vecchio pescatore. 
Selezionate il comando 
GIVE FISH TO MAN e 
potrete quindi d ialogare 
con Il vecchio che 
riconoscerò lo vostro 
bravura In fotto d i pesci 
grossi. In premio vi 
regolerò lo proprio canna 
do pesco; tornate quindi 
ano barco d i Dreod e 
fatevi portare o Booty 
lslond. 
Qui giunti percorrete Il 
sentiero verso sinistro. 
oltrepassando Il negozio di 
ontlchitò. e superando Il 
vecchio con il cannone. 
fino od arrivare olio 
mappa aereo. 
Selezionate come 
destinazione lo scogliera In 
basso allo mappo e. uno 
volto giunti In questo 
rocozlone. lmpostote Il 
comando WALK TO SIOE 
OF CLIFF. Riuscite od 

Intravedere Il famoso 
pezzetto di mappo sullo 
scogliera? Bene. 
Impostate Il comando USE 
FISHING POLE WITH PIECE 
OF MAP per utilizzare lo 
canna do pesco e 
recuperare Il prezioso 
oggetto. Quando sarete 
quasi in possesso del 
pezzetto di mappa un 
uccellino ve lo porterò via. 
depositandolo su di un 
grosso albero (Blg Tree). 
Lasciate lo scogliera e. 
utilizzando la mappa, 
portatevi al BIG TREE. 
Qui giunti vedrete alcuni 
fori nel tronco: Il primo ho 
qualcosa conftccoto 
dentro e vi servirò come 
gradino. nel secondo 
Invece dovrete metterci Il 
remo (USE OAR WITH 
HOLE). Salite quindi sullo 
grosso radice sporgente a 
sinistro. quindi sul primo 
scolino e poi sul remo. 
Quest'ultimo si 
spaccherò e voi cadrete 
o terra. rimanendo svenuti 
per qualche tempo. 
Farete un sogno e poi vi 
rlsvegllerete; raccogliete Il 
pezzo di remo rotto e 
losclote questo 
schermato. tornando allo 
mappa aereo d i primo. 
Portatevi quindi allo barco 
di Dread e fatevi portare 
o Scab ISlond. 
Qui ondate verso sinistro 
ed entrate nello primo 
porto che Incontrerete. 
Eccovi nel negozio del 
falegname 
(Woodsmlth's Workshop) 
dove dovrete impostore Il 
comando GIVE BROKEN 
OAA TO WOOOSMITH. Il 
falegname vi rtporerò 11 
remo spezzato. lo 
rinforzerò e ve lo restituirò. 
Lasciate lo bottega. 
portatevi verso sinistro e 
ondate o trovare Wally Il 
cartografo. 
Do Wolly dovrete 
rimpiazzare Il suo 
monocolo con qualcosa 
che gli serva ugualmente 
per vedere: dategli perciò 
lo lente del foro In 
mlnloturo.recuperato 
nello blblloteca. lmpostote 
alloro Il comando GIVE 
LIGHTHOUSE LENS TO 
WALLY. Andatevene e 
d irigetevi al Bloody Up Bar. 
Qui. uno volto disceso Il 
poccoporto d'Ingresso, 
ordinate un po· d i drink. 
Il barista vi proporrò alcuni 
esotici cocktail: 
ordinatene uno per 
ciascun tipo. In omaggio 
otterrete uno cannuccia 
pazzerellona che dovrete 
utilizzare più tordi con le 
bevande per poterle 
bere. Per il momento 
chiedete al boriSto 
qualcosa d i enologo al 
Grog. Egli vi dirò che Kote 
ho comprato tutto lo 
scorto di ·neor-Grog". 
Osservate alloro Jojo lo 
scimmietta: vedete il suo 
metronomo? Mettete uno 
banano su d i esso (USE 
BANANA ON 
METRONOME) e 

l'onlmoretto Impazzirò 
per seguire Il frutto con gli 
occhi. Selezlonote Il 
comando PICK UP JOJO 
per rapire lo scimmietta e 
metterla In Inventarlo. 
Lasciate Il bar. salendo le 
scale verso lo superficie. 
Procedete quindi verso 
sinistra e verso lolio fino 
od Incontrare Il tlzlo della 
lavanderia ed I pirati. 
Questi ultimi staranno 
dormendo. Avrete 
bisogno di recuperare 
alcune cose dal negozio 
del falegname quindi 
dovrete tor si che Il 
Woodsmlth lasci la 
bottega. magari per uno 
chiomato urgente di 
servizio! Vedete Il vecchio 
p irata ·ore Pegleg? 
Vedete lo suo gambo? 
Selezionate Il comando 
USE SAW ON PEGLEG per 
togliere lo gambo di 
legno al bucaniere. Ora 
lasciate questo 
schermato. Il pirolo si 
sveglierò. noterò Il 
moncone 01 posto dello 
gambo e si dispererò. Oro 
ondate nello bottega del 
falegname. 
Qui scoprirete che Il 
proprietario se ne andato: 
prendete onoro 11 martello 
(Hommer) appeso al muro 
ed alcuni chiodi (Nolls). 
Losclote Il negozio e 
pe<correte in sentiero 
verso destro fino od 
arrivare allo mappo 
dell'Isolo . Selezionate lo 
nove di Dreod e fatevi 
ritrasportare o Booty 
lslond. 
Qui giunti ondate nel 
negozio di Sian (quello 
delle bare usate). Il 
proprietario é uno del 
personaggi più slmpottcl di 
tutto 1 ·avventuro. 
Chiedetegli perciò di 
mostrarvi uno boro per 
forvi quattro risate di 
gusto! QuondO Ston 
salterò dentro od un 
feretro per mostrarvene la 
spazlosltò selezionate 
velocemente Il comando 
CLOSE COFFIN per 
chiudere lo boro. Durante 
questo fase Sian 
dovrebbe regolarvi un 
fazzoletto (Honky) con lo 
reclomé dello suo d itta . 
Sempre molto 
velocemente Impostate Il 
comando USE NAILS ON 
COFFIN per sigillare lo 
bora con I chiodi. Se non 
sarete abbastanza oblii e 
Sian dovesse uscire dolio 
boro niente pouro: 
chiedetegli di mostrarvene 
un'altra ed aspettate 
che rientri in un feretro per 
ritentare l'operazione. 
Uno volto che Sian sarò 
imprigionato nello boro se 
ne sentiranno delle belle 
(si ridei) e. per divertirvi 
ancor di più. provole o 
suonare Il campanello sul 
bancone del negozio! Oro 
prendete lo CRYPT KEY. lo 
chiave della cripto cioè. 
che si trovo sul muro dietro 
al bancone. Potreste 
anche aprire Il registratore 

di cosso con Il martello, 
anche se dentro non cl 
trovereste neanche uno 
lira (losclate perderei). 
Uscite dal negozlo di Ston 
(povero Stani li li). 
Dirigetevi ve<so destro e 
portatevi al concorso di 
sputo (Splttfng Contesi). 
Poslzlonatevi vicino olle 
bandierine conficcate nel 
terreno e selezionate Il 
comando USE SHIP HORN 
per suonare Il corno 
acquistato nel negozio di 
ontlchllò. Fotto questo lo 
Spitmoster se ne andrò 
per qualche Istante: 
selezionate alloro 
velocemente Il comando 
PtCK UP FLAG per spostare 
gli Indicatori o bandierina 
In modo do rendere più 
facile Il concorso pe< 11 
titolo di miglior 
·sputotore·1. Lo 
Spltmoster tornerò; 
osservate I vostri drtnk 
colorati In lnventorto: 
dovrete mescolare quello 
blu con quello giallo per 
formare uno bevanda 
verde che vi permetto di 
sputare bene. Impostate 
alloro il comando USE 
YELLOW DRINK WITH BLUE 
DRINK e poi USE CRAli 
STRAW WITH GREEN DRINK. 
Berrete un po· d i miscelo 
verde ed I vostri sputacchi 
saranno perfetti per lo 
gora! Oro parlate con lo 
Spltmaster (TALK TO 
SPITMASTER) e dilegll che 
volete partecipare al 
concorso; selezionate Il 
vostro nome 
(Inventatevelo pure) e 
preparatevi o gareggiare. 
Il trucco per vincere sto 
tutto nel vento. Osservate 
bene l'ultimo spettatore 
In tondo o destro: lo 
sciarpa che indosso si alzo 
al vento di tonto In tonto. 
Tenetela ben d'occhio; 
puntate il comando 
PTOOIE (per sputare) e 
premete Il tosto del mouse 
non oppeno lo sciarpa si 
alzerò Spinto dal vento. 
Riuscirete cosi a 
closslflcorvl primi nel 
concorso. vlncento un bel 
premio (uno placco 
commemorattvo con uno 
scritto Inciso). Uno volto 
terminato Il torneo 
andatevene verso sinistro 
e tornate ol negozio d i 
onttchltò. 
Qui giunti Impostate Il 
comando GIVE PLAQUE 
TO SHOPKEEPER per dare 
la placca appeno vinta 
all'antiquario. All'Inizio 
egli non ne vorrò sapere di 
comprarvela. ma se nello 
conversazJone 
continuerete a scegliere le 
frasi che descrivono lo 
placca come qualcosa di 
unico, raro e pregiato. 
riuscirete o stroppargli ben 
6000 pezzi do otto. 
Accettate perciò e 
sborozzotevl del trofeo 
quindi lasclate il negozJo. 
Ora diSporrete di denaro o 
sufficienza per noleggiare 
una borea dal fondo 
trosparente per ondore o 



cercare Il relitto dello Mod 
Monkey e recuperare lo 
famoso polena. 
Mo primo d i tutto dovrete 
venire o conoscenza delle 
esatte coordinate del 
relitto per cui Impostate Il 
comando LOOK AT MAO 
MONKEY BOOK per 
ottenere questi doti dal 
relotlvo libro noleggloto In 
biblioteca. Annotatevi 
queste coordinate ed 
lncommlnotevl verso 
destro andando o parlare 
con Kate. 
Parlate o Kote e 
chledetele di nolegglorvl 
lo suo nove. Ello vi 
chiederò dove volete 
andare: spostando 
l'Icono farete apparire le 
coordinate relative. 
Impostate dunque quelle 
relative ol relitto dello Mod 

. Monkey e di R o poco 
salperete 0110 volto dello 
destinozlone prescelto. 
Uno volto giunti In 
posizione selezionate Il 
comando DIVE DOWN 
INTO THE SEA per 
Immergervi e raggiungere 
Il relitto dello nove. Lo 
polena si trovo o prua. 
verso destro. Awfclnatevi 
e prendete lo Flgureheod 
(lo polena cioè) con Il 
comando PtCK UP 
FIGUREHEAD. A causo 
delle d imensioni e del 
peso vi sarò lmpoSSlblle 
trasportarlo In superficie 
do soli. quindi nuotate 
verso sinistro fino o 
locollzzore l 'ancoro dello 
nove. Selezlonote Il 
comando PULL ROPE (per 
tirare lo corda legato 
oli' ancoro) e Kote vi 
riporterò In superficie 
Insieme all'ancoro. Ben 
presto raggiungerete 
Booty lslond: parlate 
nuovamente con Kote e 
chiedetele se è stato 1e1 o 
comprare tutto lo scorto 
di bevanda slmlle ol Grog 
(Neor-Grog). E' proprio 
lei. quindi chiedetele di 
vendervene un po '. Ello 
rtfiuterò cotegoricomente 
e voi. meditando 
vendetta. dovrete tornare. 
per Il momento. ol 
negozietto 
d' ontlquorloto . Qui 
Impostate Il comando 
GIVE FIGUREHEAD TO 
ANTIQUE SHOPKEEPER 
DUDE per dare lo polena 
o li' ontlquorlo che. In 
cambio. vi dorò Il primo 
pezzetto di mappo che vi 
monco. Andatevi quindi o 
prendere Il secondo. 
quello sufi' albero. 
uscendo dal negozio e 
dirigendovi verso sinistro 
olio mappo dell'Isolo . Do 
qui selezlonote. 
owlomente.11 Blg Tree. 
Arrivati 01 grosso albero 
impostate Il comando USE 
REINFORCED OAR WJTH 
HOLE per rimettere nello 
fessuro del tronco Il remo 
ricostituito e rlnfonoto. 
Andate quindi allo grosso 
radice sporgente. 
portatevi sufi' osso (Plonk) 
e quindi sul ramo: oro 
selezlonote li comando 
PICK UP PLANK e poi use 
PLANK WITH HOLE per 
costruirvi. con 1 ·asse di 
primo. un teno gradino. 

VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 
Guybrush capirò quindi Il 
meccanismo e procederò 
do solo nello scolato. 
Giunti In c imo dote 
un· occhiato olle tre 
cosette e portatevi (con 11 
comando WAU() in cimo 
o quello p iù o sinistro. 
Troverete un telescopio 
(prendetelo) e portatevi 
olio primo cosetta. 
Entrateci e scoprirete lo 
stesso uccellino che vi ho 
rubato Il pezzetto di 
mappo. oppolloloto su un 
cumulo di ... altri pezzetti di 
mappe!! Come tare per 
trovare quello che vi 
Interesso? Bhè. vi ricordate 
Il eone dal fiuto 
portlcolormente 
svtluppoto. capace d i 
riconoscere quolslosi 
oggetto opporfenente ol 
Governatore Morley? 
Forse potrò darvi uno 
monal Impostate alloro Il 
comando USE DOGGIE 
ON PILE OF MAPS ed Il 
gioco sarò fotto. Oro 
sarete in po$sesso di due 
del quattro pezzi che 
compongono lo fatidico 
mappo! Losclote lo 
cosetta e scendete 
dall'albero. Portatevi 0110 
schermato con Io mappo 
e selezionate lo barco d i 
Dreod. Fatevi portare o 
Scob Islond . 
Arrivati o Scob lslond 
tornate verso destro per 
otttvore Io mappo 
dell'isolo. Seleziono te 
come prossimo 
destinazione Il cimitero 
(Cemetery). Qui giunti 
potrete scorgere. sullo 
destro. alcune tombe ed 
uno cripto. Raggiungete 
quesl' ultimo ed utlllzzote 
lo chiave rubato o Ston 
per entrare (USE CRYPT 
KEY ON CRYPT). 
All'Interno. raggiungete 
l'ulllmo boro 
nell'angoletto In fondo o 
destro dello stanza. Oro 
avrete bisogno del vostro 
libro di frasi famose del 
pirati (Book 01 Pirate 
Quototions) rubato o 
Phottboy. Impostate Il 
comando LOOK AT BOOK 
OF PIRATE QUOTATIONS e 
leggete alcune c itazioni; 
selezlonote poi LOOK AT 
COFFIN per esaminare lo 
boro di primo. Potrete 
rimuoverne Il coperchio e 
trovarci dentro alcune 
ceneri. Selezlonote PICK 
UP ASHES e quindi lasciate 
lo cripto . uscite dai 
cimitero verso sinistro e 
tornate allo schermato 
con lo mappo. Do qui 
portatevi olio palude 
(Swomp Areo). 
Giunti 0110 Swomp Areo 
utlllzzote lo barco o formo 
di boro per raggiungere lo 
strego voodoo mojo e 
ditele che oro avete delle 
ceneri (in modo loie do 
farle preparare uno 
pozione Ashes-to·Ufe). 
Datele perciò le ceneri e 
lei vi dirò di aver 
dimenticato lo ricetto 
magico relativo 
oll' lnconteslmo. Datele 
perciò il libro relativo olle 
Ashes-to-Ufe. noleggiato 
precedentemente In 
biblioteca. Prendete 
quindi lo pozione. uno 

volto che sarò stato 
preparato. ed 
andatevene. remando 
verso lo spiaggio ed 
uscendo dallo schermo 
verso sinistro. Dono mappo 
selezlonote come 
desttnozlone Il cimitero. 
Tornali ol Cemetery 
rientrate nello cripto e 
digitate LOOK AT OPEN 
COFFIN. Selezionate quindi 
li comando use ASHES-TO­
LIFE POTION ON ASHES per 
riportare In vita Il 
cadavere polverlzzotol Si 
trotto del proprietario di 
quel piccolo capanno 
sullo spiaggio. che non so 
ancoro di essere morto. 
Ditegli che lo è. 
porlondogll un po', ed 
offrttevi d i andare o 
spegnere Il fornello che 
egli crede d'aver 
loscloto acceso primo di 
morire. In questo modo 
otterrete lo chiave del 
capanno. Lasciate lo 
cripto. uscite dal c imitero 
e tornate a llo mappo 
dell'Isolo . Selezionate 
quindi lo Beoch Areo (lo 
spiaggio cioè) in olio nello 
mappo. per raggiungere Il 
capanno in questione. Qui 
giunti digitate USE KEY ON 
DOOR per entrare 
nell'edificio. I fornelli 
sono effettivamente 
ancoro accesi. perciò 
selezionate Il comando 
USE KNOBS per spegnerli. 
Uscite dal capanno. 
quindi losclote lo spiaggio 
e tornate allo mappo. Do 
qui portatevi nuovamente 
ol cimitero. 
Qui giunti tornate nello 
c ripto ed esaminate lo 
boro aperto. Selezlonote 
use ASHES-TO-LIFE POTION 
ON ASHES per riportare 
nuovamente In vita il tizio 
di primo. Ditegli che avete 
spento I fornelli così potrò 
rtposore In pace: come 
ricompenso otterrete Il 
teno pezzetto di mappai 
Uscite dolio cripto. dal 
cimitero e dolio mappo, 
raggiungendo Io barco d i 
Dreod per raggiungere 
Phott lslond. Qui dovrete 
vendicarvi d i Kote che 
non vi ho voluto vendere 
lo bevanda simile 01 Grog. 
Avete ancoro In Inventario 
Il ftyer di Kote? Bene. 
vedete lo vostro faccio 
dipinto su quel manifesto. 
"ricercato vtvo o morto· . 
opplcclcoto 01 muro? 
Impostate Il comando USE 
KATE'S PICTURE ON 
WANTED POSTER per fare 
un bello schenetto allo 
ragazzo. Lasciate questo 
scena andando In 
blblloteco. Kote arriverò e 
guorderò. inorrtdito.11 
manifesto. Arriverò anche 
uno guardia che. 
vedendo Kote dal vivo e 
nel manifesto. lo catturerò 
e lo butterò In prigione. 
Andate quindi In carcere 
ed entrate nell'edificio. 
Lo busto che contiene gli 
effetti personali di Kote si 
trovo sugli scoffoli vicino 
allo porto d' Ingresso. 
Prendete lo busto ed 
apritelo per ottenere uno 
bello bottiglia d i bevanda 
slmlle ol Grogl Lasciate lo 
prtgione e dirigetevi verso 

destro. Seguite Il sentiero 
che porto allo biblioteca e 
percorretelo fino In fondo 
per arrivare olla mappo 
dell'Isolo. Do qui 
seleziono!!!> come 
destinazione 10 cascato 
(Woterfoll Areo). 
Arrivati allo cascato 
comminate 
costeggiandolo fino o 
raggiungere lo cimo dello 
collino. Nello nuova 
schermata troverete uno 
piccolo pompa; questo 
arnese controlla Il ftusso 
dello cascata perciò vi 
converrò Impostore Il 
comando use JOJO WITH 
PUMP per tramutare In 
utensile ta scimmietta e 
disattivare Il flusso 
d'acqua della cascata. 
Tornate a fianco di 
quest'ultima e 
attraversatela dirigendovi 
verso quel foro 
d ·accesso (Go ping 
Hole). Entrerete e 
percorrerete un tunnel 
che .passando sotto Il 
mare. collego la piccola 
Isoletta ove sorge Il 
cottage dal rimanente 
atollo d i Phatt lsland. 
Procedete quindi fino a 
raggiungere la piccola 
Isoletta con 11 cottage. Per 
Il momento, una volto 
sull'Isola. dirigetevi 
d irettamente 01 cottage. 
lasciando perdere gli altrt 
sentieri o vie d ·accesso. 
Cliccate quindi sulla 
costruzione per 
raggiungerla e poi 
apritene la parto ed 
entrate. 
Dentro al cottage 
incontrerete un uomo con 
cui dovrete chiacchiera re 
un po· . Ben presto vi 
sfiderò a "bevute• e si 
sposterò dallo scherma 
verso sinistro per 
prepararvi una pinta di 
Grog. Quando ve la 
porterò la metterò sul 
tavolo. Lascerò 
nuovamente lo schermo 
per andarsi a versare 
un'altra p inta di Grog 
(questa volta per lul). In 
questo Istante. molto 
velocemente. dovrete 
sostituire la bevanda slmlle 
al Grog (Neor-Grog) con Il 
vero liquore nel boccole; 
per fare c iò Impostate Il 
comando PICK UP MUG 
OF GROG ed awicinatevi 
all'alberello dentro al 
barile nell'angolo In alto 
o sinistra dello schermo. 
Selezionate quindi Il 
comando USE MUG OF 
GROG ON TREE per 
svuotare Il boccale sulla 
pianta. Impostate subito Il 
comando USE NEAR­
GROG ON MUG e poi use 
MUG OF NEAR-GROG ON 
TABLE. Se avrete agito ano 
svelto. proprio in questo 
Istante ritornerò li tizio ed 
entrambi VI siederete al 
tavolo. VI tarò bere per 
primi: fatelo 
tranquillamente (tanto Il 
Near-Grog non è 
alcolico!) e poi aspettate 
che egli faccia altrettanto 
e ... cada stordito al suolo. 
ubriaco fradicio! Avrete 
vinto Io sfida! 

Conttnuo ..... 

, 



Rinoceronti di Roma. 
Pergioco apre in via degli. Scipioni, 109-111. 

I rinoceronti di Roma si danno appuntamen- Amiga, Atari ST, Commodore 64, Amstrad ) 
to nel centro storico ( fermata Metro Ottavia- e poi ancora giochi di ruolo, miniature in lega 
no ): finalmente ha aperto il negozio con tut- di piombo, boardgames, wargames, giochi di 
ti i videogames, console e conso legames società, scacchiere elettroniche Kasparov, li-
che si possono im- ili•------ brogames e aquilo-
maginare. Tutti i gio- ni. Da Pergioco an-
chi , esclusivamente che a Roma il gioco 
origina li , per qual- è diventato una co-
siasi computer ( PC, sa seria. 

Il N°1 dei negozi di videogames e console di Milano. 
Milano, via San Prospero 1 • Roma, via Degli Scipioni, 109· 111 




