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SETTORE COMMODORE SETTORE COMMODORE 
A500 V.2.0 COMMODORE i:. 700000 ESPANSIONE DA 512KB PER A.500 L 59000 
A500 V.2.0,1084S COLORE l:.1190000 ESPANSIONE DA !MB PER A.500PLUS LM0000 
CDTV CON ENCICLOPEDIA l:.1190000 ESPANSIONE DA 512KB CLOCK A.500 L 69000 
A2000 NUOVA VERSIONE i:.1190000 ESPANSIONE DA l,5MB PER A.500 I-190000 
A2000 CON 1084S COLORE i:.1700000 ESPANSIONE DA 2,8MB SUPRA A.500 L.330000 
A3000 ................ i:.TEL......... ESPANSIONE DA 2,8MB A2000 I-390000 
DRIVE FSTERNO A500 PAS.+DISC. 
DRIVE INTERNO A2000 
DRIVE FSTERNO A:HJ/A2000 360KB 
STAMPANTE 1270 COMMOOORE 
STAMPANTE LC200 STAR COLORE 9AGHI 
STAMPANTE LC1A·200 STAR COL 24 AGHI 
MONITOR COLORE I~ COMMODORE 

:f:.145000 
:f:.139000 
:f:.2A5000 
:f:.330000 
;f:.480000 
:f:.790000 
L.450000 

VORTEX ATONCE-PLUS VGA 80286 16BIT L.480000 
VORTEX ATONCE VGA 8028616BIT L.420000 
AMIGA ACTION REPLAY ID A500/A!OOO L.150000 
AMIGA ACTION REPLAY III A2000 L.170000 
MINIGENLOCK A.500 L.490000 
ANTIVIRU5,PENNE OTI1CHE$CANNER,EMULATOR C64$0UNDMASfER, 
TELEVIDE0,5YNCRO SUPER,RICHIEDI IL CATALOOO GRATIS... 

___. SETTORE PERSONAL COMPATIBILI E ACCESSORI 

AT286n6 IMB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA 1.1300000 -souND BLASTER v.2.0 L 280000 ...._ 
MODEM 2400 MNP5 L. 350000 

ATI86a) IMB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASfIERA 1.1sooooo GENISCAN GS4500 L 280000 
ION STILL Rc.260 Ll400000 

ATI86ill lMB,HD40MB,VGA,MONITORTASfIERA f.2150000 TAV~~~~~IG!._A~~AL;d~ 
AT486ffi lMB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASfIERA f.2750000 ~ 1~t~~11i~0~~tANTI ~ 

DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION-PC KIT 
E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE O SCRIVETE !!! 

GA~ANllA DA ~NO A T~~ ANNI 
I ~~~lll SI INT~NDONO ~~~ l~A INCWSA 
l~ASING ~ CONT~ATTI DI MAN~T~NllON~ 

lA~O~ATO~IO ~l~A~AllONI ~~~ COMMOD0~~1~C ~ f A~ 

PURTROPPO LO SPAZIO NON E' SUFFICIENTE PER ELENCARE I MIGLIAIA 
DI GIOCHI E DI PROGRAMMI GESTIONALl,RICHIEDETE IL CATALOGO GRATIS 

ORARIO 9,30-12,30 16,00-19,30 LUNEDI'CHIUSO 

T 
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In questo numero: 
ANTEPRIME IN DIRETTA 
MS·DOS: 

BUCK ROGERS 2 
MIGHT & MAGIC 3 
GODS 
OCEAN RANGER 
HARPOON BATTLESET 4 

FAX·IT 
SCREEN SAVER PLUS 
STRIKER 
HYPERBOY 

ELENCO ARRETRATI 
UNIVERSO PARALLELO: 

BATTLESYSTEM 

MEGADRIVE: 
SPEEDBALL 2 

SUPER FAMICOM: 
SUPER GHOULS' N ' 
GHOSTS 
HOMEALONE 

AMIGA 
BLUE BOY 
KILLERBALL 

LA PAGINA DELL' AVVENTURA 
LOOM (ristampa) 

NEO GEO 
ROBOARMY 

LA PAGINA DELL'AVVENTURA: 

LE PAGINE DEI LETTORI 
CONSIGLI TRUCCHI E ••• 
SOLUZIONI 
L ' ANGOLO DEL CRITICO 
PROVATI PER VOI: 

AMIGA: 
INDY HEAT 
ABANDONED PLACES 
TEAM YANKEE 2 
SPACE ACE 2 
GUYSPY 

ECO QUEST 
GOBLllNS 

L'Italia sè desta! Dopo anni ed anni di tentativi. insuccessi. besi seller ·a metà'. sperimentazioni e prodotti più o meno riusciti. una 
neonata sottware house italiana è riuscita. in poco tempo fra l1altro. a sfornare un vero e strabiliante arcade. capace di tener 
effettivamente testa a molti. blasonati concorrenti d'oltremanica. Il gioco in questione è BLUE BOY. la sottware house che lo 
produce Micromania. Potrete dunque scoprire tutti i segreti di un degno emulo d i Turrìcan 'casalingo· nella nostra recensione 
esclusiva. in anteprima assoluta per l'Italia . 
Celebriamo dunque tutti insieme la nascita d i quella che dovrebbe d iventare una g rande sottware house nazionale. finalmente 
capace di imporre l'orgoglio. la perseveranza. la c reatività e la passione d i chi. da tempo. si adopera per rivalutare l'immagine 
di una nazione straziata e martoriata dalla assurda pirateria. 

Un'altra novità: abbiamo aggiunto un nUOVO Sistema di Classificazione e giudizio per le recensioni dei 
videogiochi trottati su VG&CW. Oltre ai c lassici punteggi di giocobilità. sonoro e grafico. abbiamo pensato bene di aggiungere un 

voiore reiotivo 01 rapporto qualità-prezzo: ta1e votazione viene espresso in base one prime tre 1ettere dell'a1tabeto. A , B e C, in 

ordine decrescente. Un rapporto Q/ P con lo lettera A significherà dunque il massimo dello classificazione in base al costo del 
prodotto e o quello che ci viene offerto. Chiaro. no? 

~ 
Rockylouis. Alex è il Mirko Mouro Mossimo 
dWettore Copo Moste< Pogoniè gioco dolio 

" Incontrastato Redatt0tee Un nome. respertone motthoollo 
(!?) delO SUQueSIO uno.torio. più eopertone serocon 

... gobbiodi P<oPriO non un mito che c·è in qVOlsiOsi 
~ mottld cl piolle. <come fatto d giochi tipo di 
·. VG&CW,fol9 /Vooolo direbbe d slroolozlone console gli 
> ·• 4di notte per follo Giomi eworgome. ooplt1o1iro. 

;A forvi trovare lo software. Minò!). lo e· iperc ritico Porecheo 
rivisto In hardware e conoscete oll'ennesimo letto 

edcolol Doone con H pupazzo merendine om>oi tutti. doll'Alpe Olle potenza e cl costringe a conservi gek>samente un 
del Gobibbo lliclno. gioco o ot cioccolato e spesso affogo piramidi e dol Choos Strikes imbottirci di Votium per Game Boy sotto il cuscino e 
pallone meglio di G.-i e og>i nel more d scofloffie Bock o Hero·s Quest. E' lui I più decidere i COIOft dO mettere in che abbia imparato I russo 
tanto arrivo in ufficio con I perennemente appoloiate sul ornato ed ir'Mdiato risolutore di copertina. Ah. dimentic°"°. ho .alo per chiOcchie<ore con gl 
"colpo dello .trego·1 suo wc:rict>enchl oc:Nenture. lobofbol autori di Tetris e Hatrlsl 

MonuelOè llobe<1o Alex 2to Pierfranco Mirko 
un'altra OS>O<TOglio Vendetta Mere<>dO Covolloni. olas 
perto del serrcireo (di (roorh:rliente 'Il hOtello Belo 
gruppo: Zucchero. ccgnome a che fare d 'Golo'(chl 
bastano I ho sposato to con quello vuole 
suol Manuela Conttsoni!) de!Copo ' Intendere 
occNooi (qulnd èoovero Redattore) Intendo ... ) è H 
wrde- occhio<* dtvoratore è rennesim. 

'J lido scudiero 
OZZUfTOed I pr()l)O$fe: di RPG. Slè .-..avo dAlex 
suotrlccioli egli becCatO ocqu1$12iOne Cootlsool (tooto d RPG 

d 'oro a la Bo Oerek per MENAllll). e POSSO notte e di uno bello medoglto 01 voiore di VG&CW. PortogiOppanese. rnedev<>I si sto portoodo. 
Portare I sole n redcrDone ogni con il suo Picci. Altro per aver termineto W1Zordry VI. legge giapponese. gioco no?!). Non disdegno 
mottho (ml ho pagato per Imbattibile rlsotuta<e d E' pronto o svebvl anche I più e<clusiv<Jmente gloppooeoe .... comunque I fight srnulotor e le 
formi dire ciò. non fateci OdvenJvre è o dispoolZ!one per orconi segreti di quolsiosl gioco è I Dio lo terra d PC Engioo e 'simukl2X>nl' d ì vok> •.. dOI 
COSO!). quotsiOsi Quesito. dill\>oto. Megodlf'o/9: vibosto?!?! motorino!!! 



La GENIASha 
acquistato I diritti 
per la realizzazione 
di videogiochi 
basati su un 
colossal 
c inematografico di 
prossima 
produzione: ZORRO. 
Il film dovrebbe 
essere proiettato 
nelle sale 
cinematografiche di 
tutto Il mondo a 
partire dal 1993. La 
GENIAS detiene i 
diritti mondiali per 
tutto il software 
realizzato per home 
e persona! 
computer, escluso 
quello per console. 
Il rilancio del 
personaggio è stato 
affidato anche ad 
una serie di nuovi 
cartoon In fase di 
realizzazione In 
U.S.A. e una serie di 
telefilm g ià In onda 
In Spagna ed in 
Germania. 
La GENIAS ha quindi 
firmato un accordo 
con un licenziatario 
NINTENDO per la 
conversione dei 
maggiori titoli sulle 
console giapponesi 
(8, 16 Bit e 
Gamebay). La 
realizzazione 
software del fumetto 
NATHAN NEVER è 
stato affidato dalla 
BONELLI alla 
GENIAS. Per la 
realizzazlone die 
prossimi games 
CZORRO e NATHAN 
NEVER fra I primi) la 
GENIAS utilizzerà 
tecniche basate su 
sistemi d i computer­
grafica Broadcast. 
fn particolare, 
sfruttando MAC llFX 
con scheda grafica 
NuVista (32 Bit), 

scanner (24 Bit) a 
1200 DPI, controllar 
Dlaquest, tavoletta 
grafica a risonanza 
magnetica e 
supporto video 
Beta. Questo 
sistema coadiuvato 
da relativo software 
(Mac Topas, 
Stratavis1on, The 
MMDirector, 
Photoshop e Oasis) 
permetterà 
l'acquisizione 
perfetta delle 
immagini sia dal 
film che da 
eventuali tavole 
tratte dal fumetto. 
Altre tecniche di 
elaborazione (e 
compressione) 
dell ' immagine 
tramite standard 
JPEGe MPEG 
permetteranno di 
implementare la 
grafica acquisita, 
sia statica che 
dinamica, In VGA e 
Amiga, senza una 
elevata perdita 
qualitativa e fluidità. 
Il sistema GRANDI AFFARI A BORDO .... 
permetterà inoltre d i 

NUOVE AWENTURE TRIDIMENSIONALI TARGATE LORICIELS 

MANIAC MANSION PER PC ... FINALMENTE IN ITALIANO 

vedere, provare e 
correggere le 
animazioni in tempo 
reale direttamente 
dalla mano del 
designer sulla 
stazlonedl 
computer graphic. 
Ciò consentire 
tempi di sviluppo 
sensibilmente 
inferiori ed una resa 
qualitativa migliore. 
Per CDTV e molto 
probabilmente per 
CD-I (se la Philips 
riuscirà od imporre 
sul mercato questo 
standard) ZORRO 
verrà realizzato con 
la tecnica del FULL­
MOTION VIDEO in 



DELLA IMPRESSIONS 

due versioni: quello 
cortoon e quello 
cinematografico. 

lo C.T.O. S.p.A., 
premesso che nello 
notte tra il 31 
gennaio ed il 1 
febbraio 1992 ho 
subito un furto 
presso i propri 
mogouini di propri 
prodotti, A WERTE e 
DIFFIDA chiunque 
doll 'ocquistorei 
predetti beni 
(portanti marchio 
QUICKJOY, 
ELECTRONIC ARTS, 
LUCASFILM, 
SIMULMONDO, 
ACCOLADE, 
TOMAHAWK, C&C 
EDUCATION e 
INFOGRAMES) e 
specifico che ~li 
unici legittimati olio 
vendilo dei prodotti 
C.T.O. sono i 
distributori ed i 
rivenditori 
outorizzofi. Uomo 
avvisato ... ! 

Esce anche per 
Sego Master System 
(convertibile anche 
per Game Geor 
tramite l'apposito 
adattatore) lo 
stupendo WORLD 
CLASS 
LEADERBOARD 
marchiato US 

giocare per ore ed 
ore, già disponibile 
anche in Italia. 
Volete mettervi al 
comando di un 
classicissimo 
Dakota, volare per i 
cieli di tutto il 
mondo e 
guadagnare un 
socco di soldi (in 
pixel, ohimè!)??? 
Comprate al volo 
AIR BUCKS, 

l'ultimo, 
originalissimo 
simulazione targato 
IMPRESSIONS, In 
arrivo sul mercato 
italiano entro 
pochissimi giorni. 
Fama, glorio, 
pericolo ed 
avventuro vi 
aspettano su 
Amigo, Atori ST ed 
IBM PC. 
PSYBORG è invece 
l 'ultimo fatico del 
gruppo LORICIELS e 
prende spunto do 
un classico LIGHT 
CORRIDOR, senza 
polline questo volto 
e con uno 
lunghissimo serie di 
piattaforme 
estendibili, costruite 
nello spazio 
profondo. Uno 
specie di viaggio 
intergalattico sulle 
autostrade dei nostri 
pronipoti vi aspetto, 
con grafico 
tridimensionale 
mozzafiato, su tutti i 
formati più diffusi. 
GREMLIN ho 
lanciato sul mercato 
anglosassone lo 
versione 
computerizzato di 
SPACE CRUSADE, il 
famoso RPG do 
tavolo dello GAMES 
WORKSHOP. 
Realizzato come 
un'originale 
miscelo tra il 
precedente HERO 
QUEST e lo stesso 
LASER SQUAD dello 
REFLEX, SPACE 
CRUSADE sposo al 

GOLD-SEGA. Un NATHAN NEVER- GENIAS: MISCELA ESPLOSIVA! 
successone do 

classico, complesso 
meccanismo di 
gioco, uno 
grandissimo 
cornucopia di 
grafico 
fridimensionole 
solido e di 
numerosissime 
schermate di 
background. Un 
appuntamento 
imperdibile per tutti 
gli amanti del 
genere. 
Ullif'!'i~simo, golos~ 
novrto: lo C.f.O. dr 
Bologna ho 
finalmente 
commercializzato su 
tutto il territorio 
nozionale lo 
versione 
completamente in 
Italiano di MANIAC 
MANSION In 
versione IBM PC al 
prezzo di lit. 69.900. 
Imperdibile!!!! 



e o s T A 
PARTECIPA Al GRANDE CONCORSO 

"ALLE OLIMPIADI CON ATARI" 
Pollai vince<e un soggiorno in Spagna ed eMere spellolore olle OUMf'1A. 
Dl1992. A partireclol 31/1/92finool15/4/92 ocquislondounodei seguenti 
fovobi videogiochi: 

ATARI LYNX • ATARI VCS 2600 • ATARI VCS 7800 
troverai inserito in ogni confezione lo cartolina di partecipazione al gronde 
concorso. Compilalo secondo le modalità indicate sul retro dello slesso r~ 
spandendo esotlomente olle domande richieste. 

SPEDISCILA ENTRO IL 15/4/92 A: 
ATARI ITAUA SPA, VIA BB1N, 21 ·CUSANO ML (M) 

B R A V A 
Uno splendido concorso che Vi offrirò lo possibili~ di vince<e uno dei I 04 
viaggi olle Olimpiadi ci Spagna. 

• 26 YINCITOlll DB. PllMO PIEMIO passefonno uno sellimono a Tosso 
De~ -Cesio Bravo, con prenolozione in Hotel, ed un posto prenotolo pe< 
uno degli avvenimenti Olimpici. 

• 78 VINClfOll EXTRA vince<anno lo slesso vacanza VIP nell'Ottobre 
1992, naturalmente senza visilo olle Olimpiadi. 

AFFRETTATI QUINDI A COMPRARE Il 
TUO VIDEOGIOCO ATARI E ... BUONA FORTUNA! 

® 



DOVE ACQUISTARE IL VIDEOGIOCO LYNX IN ITALIA 
PIEMONTE PAIAl2QOSl(),8S,Mlll(ll()Q\ VIA&l!SOA 11 80lOGNA.GIN«ENl'OllJSllRIJ<O, fAl.OOIWAM.~llCCt<OSNC, RC»M.G. llCORIX&C., VIAORCotS0506 
~VIA....crNZA2 

POMllAN0,8S,l MIGGIOIN>, VIA lOll&lll:Ul llAN.llOO 18/A SQR,\,Ft,MS!OR!,VIA IMll!Om 3 
~()l()QH;R()lì SAS. VIA IOON.lllOD 41 /t 80lOON>JflA. VIA COOA 38/0 fN-0,PS,w:;aH,VIA VNCINZO ROS9 11 llYOO,li,\AV.C. staSBMCI. 
VIA~ FtANaSCO D'ASSISI 5' ifZZAIO,IS,CJ>.C., S.S. PMMNA SlftilOlf Il 80l0GNA.T.L8. DIGHERAllJI. fN-0/S,fWGHOOOI, VIANOOl I/A VIA f1'IOUT- 134 
MfSSNClllll.OOMllJTll l!Nllf SNC, lOOIHGOSAW«l,IS,c:awn: !tA. VIA OIERIWI 29 ffl>IOP ! ASSI 1111 IHA COINUlllS. llYOO,IM,SAMA llfl1tONCA, VIA 2 OOGHO 3S 
C.SOWMIJlaAll VIA NlUSlllAIE 8 80l()GNA.CAllOL PORTAN<WASAS. VIA ll!NTOIU<ll nm V!UE111,IM,mlrl.VIA P.olOO<A SS 
ASll)l<OIOSNC, ~f.AlGENTA) UNGf!O~>'i.Cllll8ATIISIA. VIA POOANO'IAl8/9 MAallAIA,(ERQ(.(lllJA lm<Q, ~ll!O,CARTOlOIAM{lll, VIAMAlCCH 6S 
llllA,YC,!IRINO GAIAN1Ul SAS, llAPllOO IO 80lOGNA,l\IOElEllllCASll. VIAIANlAH 13/2 llA!tAl.ATO IU 
P llA I MAGGIO I ~-0~""1ERWI~ CARP\MO~. V.lffASSl3 IWIO,Rf.AI CX:OGNA. VIA 8llANCA lii CAMPANIA 

llllA.'IUA8!0 NAT.11!, \IA lllS1l SS \IAMAl)tf e-." CARPl,MO,Al.PA!ll DEI 8Al.OCOI. S. 8!N81E110 00. ll()tl!O,Y. AY8lt<O.El!Dl 1N12111AAl.l!llCO, 
llllA,YC,OMEl.01 SAS, VIA P. ~ 33 S.GlllANOMUl.Nf.\lllOlf()(.{. ClO CA8ASSI 28 I GIOCAJTCIO, '1A MANCN ""' VIA ca<:<:Hl'AUAllONE 71/G 
llllA.YC,laSI SII. VIA IRISll 23/t \IA TClStOl lli/G CESIWJ(),EUll(A, VIA f.Wl06SIW S AYEISA.<:ihlN ANTONElTA. 
IRA.OUONA OISlll8UZl()t.f 

SEtEGN()j.lj,8CN!.AGOO SII. ~~M>IK)~.M>IK)NOlMAOCA, UMBRIA VIAC061ANll<OfQJ 21/23 
VIA lltO DI ffMONl! 4 VIA D8lA R!Mllx:.< 200 VIA 3 lffi!M8lf Il) Oflll!AJG,ifM.G .. VIA 1110t4< Sll> C/tlNf llfS!MWIA.l llEGMO lllroN#M, 
Ot\'ASSO,TO,H088Y MAMTSNC, VIAI02/C llANO,SO,llCON NON FOOO, VIA R>t2JA 8 FAENZA,~SAS. FOllGOO/G,VAllJl RUffN>, VIAG. COGENZA 14S/ISI 
OHO.ROSllCCMUru. C.SOKZ1A'2 VAR!Sf.lllNASC(H. VIA SAlll88 P .1ZA D8lA lllRIA' S/A VIA Bl>lllEITO CARIOU 29 CASOOA.NA.!HASllN CIO ll!!OMllCATO ~!ll</o CITTA'MEICATO, f!Wl,\GIOllASTIC, VIAS. ROMAN090 
OOSN) s. /,lj()flf,Af ,lllMONll CARIA. S1tAllA PAIW!Alll. 292 f!RllAAAIUSNSS IOtll, VIA CAalO IMYl 8S IUUGIA.CASAOW.OSOlNTO, VIA7VAW CAlll-~CC\l"IJN.llf $. SAIVAICI! 
e.so HlUStllA 30 IWIWl.IOt«>Ol.NSNC, llACA\OOl.132 ~filCOONC IW'Oll, GIAGNANO,NA,PlllMI SNC, 
l'llfA.10,lllllAPAGWGll SNC. \IA PIOC()( PASSO 107 VIA CAlfEUA OR llSI 31 
e.so vna11125' VENETO IO«IJ'JO,MTOPIU 811.00, llRN,STIJANON EtMNJ, 118CAIO S. ll\UNO,IA.Of!ISYSllM SAS, 
NOflt(),10,CASA 00.1\JO, VIA !()IN) 34 Ali! QCCAIO,Yl,GllRllACa<Mlt. VIA G. R!GNOU I S VIA CllSlOfOIO eOlCN«> 3 VIAROMA3S 
fHIOl.0,10,lOGl.O', p .IZA 8ARllRI 2 V.lfHlUSlllA IO«IJ',CINTl.O GIOOf 2000, V .lf ffAUA 30 NAIOU,ooca<O SII. LGO IN.A '12/>I 
IH00.10,AGARnt SNC, VIA MCINT!<:INPA 112 8ASSANO 00. GWf A, Yl,ASllR MAMT, fO«IJ' )MICO KlOSNC, V.lf ROMA 171 ABRUZZO N.llOO,S.INl-UO SAS, 
SAWZZO,CN,l!OUAD Gl.1!11'!1;, VIAMAll<ONS U.00,ilAl'()Nl.INAll llAD:), VIA SANTA>f<ADEI lOMBAla 4S 
P llACA\OOl.138/4 llASSANOOO.GWfA.l\CAMCHCO l GOCN.taCH u. l'NlllA,RICOWY~ C.SOlllllRIOO 213 

NAPQIUft NOOMDCASNC. 
lUSA,TO,$A'INOOOI. \IA ROMA S3 GIOCAITOO, VIA IMll!Om 31 u.oo Ili lA-llA.811S!OL PISCARA.PASllRI BIAGIO, VIA N. f.AMIZI 25/JIJ VIACONS/4YO 191 
IOIN>)UA GIOIA 1111 BIWll llC. \IA PO 46 8ASSANO 00. GWfA.'l\l NIX>SNC, VIA lOGGIAllfl PAVAGUCN 19 TIW'O,a<:HOOll&IOO. VIASAVN IS IWOU.CGtSAIE SAS, VIA S. GW>IAlONll. 102 
IOIN>,llAYGAMI sta, VIA ùllTlllKO«> 40 ~OISAWl:l!Uf,PllAIMlt!Om20 YASTO,CH,SllfN-0. VIAS. CAT!IW. OA SIENA 

~OOCAnOO, 
VIACAal0Alllll039/A 8ASSANO 00. GWf A. 'l\lD.E.SNC, ~OISAWl:l!Uf C VIA lltJClfZW() 35' 
IOIN>,A!.OWol. e.so 110M»1A "'° '1A J. OA IOOII 2S CQl.W.lf 1 K1Wr. v.lf DEUOll'ORt so LAZIO NAIOO,llAIYN,GAWllA l.IW!llTO 179 
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MS-DOS 
GODS 
RENEGADE 

PREZZO: LIT. 49.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: EGA -
VGA 
SONORO: AD LIB -
SOUND BLASTER -
ROLAND 
MEMORIA: 640K 
RAM 
HARD DISK: SI' 
CONTROUI: 
JOYSTICK -
TASTIERA 
GRAFICA: 

100°10 
SONORO: 

100°10 
GIOCABILITA': 

100°10 
VAL GLOBALE: 

100°10 
Q/P=A 

Avete da sempre 
cercalo un vero, 

divertentissimo ed 
lnfnoocloblle arcade 
per Il vostro PC: 0<a 

l'avete trovato! Nel 
panni di Ercole tuflolevl 

atlOra In un monda 
flabetco, In un oceano 

di stupenda granca 
VGA e In uno vera 
dimensione sonora 

arcade. Ore ed <><•di 
sano coln-oP sono 

asslcwote e ... si gioca 
benissimo anche con I 
IOlltera. Se vi perdete 
Gods non telelonotecl 

poi In redazione 
chiedendoci un buon 

arcade per PC, 
chlaro?l?l?I 

Gods è uno di quel 
giochi che lasciano il 
segno; non tanto per Il 
soggetto, 
Irrimediabilmente 
ripetitivo e già visto, 
quanto per 
l'originale ed 
egregia realizzazione 
grafica che sposa una 
notevolissima 
glocabllltà tutta 
arcade. Gods, ormai 
dopo mesi e mesi di 
anticipazioni (lo sapete 
tutti, cari possessori di 
IBM PC, eh? Salutonl a 
•quello· che ml 
tele fono In redazione 
tutti I santissimi giorni, 
chledendoml:'Scusl, 
volevo sapere se è 
uscito Gods per PC ... , 
ah, grazie, 
buonglomol"), è 
l'ultima fatica dle 
·famlgeratt• Bllmap 
Brolhers, nonchè la 
loro prima produzione 
sotto l'etichetta 
Renegade (CUI, 
recentemente, si è 
affiancato Magie 
Pockels). Gods è un 
vastissimo platform con 
dodici livelli, grafica 
terribilmente coln·op, 
quindici dlflerentl tipi di 
armi e venti di pozioni 
energetiche e 
magiche, nonchè 
numerosissimi sprile di 
notevole grandezza 
dotati di fluidissime 
animazioni. Una 
glocabilltà affidata ad 
un buon Joysftck o 

anche allo tastiera 
(non è mal stato così 
facile e divertente 
utilizzare la keyboord 
del nostro PC per un 
videogame). lo rende 
terribilmente divertente 
ed Irrinunciabile. Un 
gioco Insomma che fa 
gola non solo a tutti I 
possessori di PC che 
ancora non ce 
l'hanno, ma 
soprattutto o qualsiasi 
·consollano· che sente, 

Inevitabilmente, la 
mancanza di prodotti 
cosi divertenti sulla 
propria •game 
mochlne·. Potremo 
allora vesftre I panni di 
Ercole e diventare 
semi-del combattendo 
contro un nugolo di 
forze del male che 
comprendono gli 
Immancabili mostri di 
fine livello (e che 
besflonllllll) ed 
un'accozzaglia di 
creature d'Incubo 
magistralmente 
portate alla luce In una 
manciata di pixel 
colorati. li livello di 
dltftcoltà è 
decisamente quello 
giusto, bilanciato ed In 
grado di stordirvi, 
imbesuirvl, divertirvi e 
farvi Impazzire per 
lungo tempo, senza 

tuttavia precludervi Il 
completo svolgimento 
del game se non siete 
particolarmente oblii 
con gli arcade. Degno 
emulo della saga degli 
Shadow Of The Beost, 
Gods arriva poi In una 
veste audiovisivo sotto 
standard MS/DOS di 
altissima e strabiliante 
qualità. le animazioni, I 
dettagli, I movimenti 
degli sprite e la stesso 
ricchezza di colori e 
parttcolarl risultano 
pressochè 
sconvolgenti anche 
per chi mastico pane e 
VGA ogni giorno. Il 
commento sonoro 
Infine, a patto di 
possedere almeno uno 
Sound Blaster, riesce 
ad ottenere 
l'Impossibile dal 
vostro PC: musica, 
effe tti, rumori e clcaline 
varie scatenano una 
vera e propria colonna 
sonora oreade che 
finalmente non ha 
nullo da Invidiare o 
quelle di Amiga. Gods 
è dunque un prodotto 
imperdibile non solo 
per chi da molto 
tempo è alla rlcercadi 
un ottimo arcade per 
PC, ma anche per chi 
ama la grafica ed Il 
sonoro strepitoso, 
senza cadere nelle 
facili tentazioni di altri 
standard 
computerizzati. Un 
capolavoro! 
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BLUE BOY 
MICROMANIA 
SOFTWARE 

PREZZO: UT. 49.000 
USCITA: MARZO 
1992 
DISTRIBUITO DA: 
GRAFICA: 

83°/o 
SONORO: 

85°/o 
GIOCABILITA': 

95°/o 
VAL. GLOBALE: 

87,6°/o 
Q/P= B 
Dopo anni di "buchi 

nell'acqua·. 
Pfoduzlonl medlocl1 • 

glochellt troppo oalJOlll 
• fouogh IOll, uno 

nuovo-...­
nozlonole rtesc:• o --·lo standard qualitativo del 

videogioco 
oll'llollono. Blue Boy 
• un cloalco arcade 

1hool'•m up/ 
beol'•m up, 
reotlzzolo con 

lantllllma • frenetico 
glocotlllHà, senza 

trascurar• una ottimo 
~,.grafico. 

Un prodollo ftnolmenle 
competitivo: l'Italia 

Mdeltol 

Totalizzare un valore 
così alto per Il primo 
videogioco 
commerclallzzato non 
è certo cosa facile per 
una software house 
che si rtspetH. 
L'eccezione alla 
regola viene 
confermata dalla 
neonata ed 
Italianissima 
Micromania Software 
dietro la quale si cela 
un nutrito team di 
appassionati, espertt e 
programmatori di tutto 
rispetto, che hanno 
reslstHo allo facile 
tentazlone di varcare I 
contini del nastro 
paese e andare a far 
soldi nelle ditte 
d'oltremanlca. Oltre 
all'lnevltablle plauso 
per aver così creduto e 
supportato un mercato 
nazionale già In crisi 
ancor prima di 
affermarsi 
dellnlltvamente 
(pirateria, prodotH 
scadenti, assurde 
speculazioni, 
mancanza di 
Idee, ecc.), al 
team di 
Mc:iOOT'ICll ia 

concreto, senza 
rlfuglrasl In 
scialbe, astruse 
e mediocri 
reallzzazlonl di 
cui ormai Il 
software 
Italiano 

viene assurdamente 
costellato. Blue Boy 
nasce come tipico 
antl-eroe cartoon, 
dotato di ghigno 
bellardo, coppo, 
maschera e pugno 
assassino, e viene 
collocato In un tipico 
scenario arcade che 
prende direttamente 
spunto da molti besi 
seller del genere (Vi 
dice niente Turrlcon?). 

Scopo del gioco è 
quello di rlpullre 
un'Intera metropoli 
da una massiccia e 
letale presenza allena, 
salvando da un tri.te 
destino anche I più 
sfortunati abltanH che 
verranno risucchiati In 
terribili baccelloni gialli 
dal nemico. Per far ciò 
Il prode Blue Boy dovrò 
volare di quartiere In 
quarttere, prendendo a 
pugni gli alleni e 
recuperando I 
malcapitati terrestri 
racchiusi nel gusci, 
eliminandone I 
guardiani e, dulcls In 

!W--7"- oggetH 
bonus; 
questi 
ultimi 
lipalCblO 

1111&;:~~-~I 
tipi di 
armi 
~ 

(la più divertente è lo 
·sparapomodorr, Il 
triplo laser al plasmo 
rosso cioè, accoppiato 

ad un elletto 
sonoro 

parttcolarmente buffai) 
che andranno poi 
selezionate con 
l'ausilio della 
tastiera. Per orientarsi 
nella metropoli li nostro 
Blue Boy potrò sfruttare 
uno specie di schermo 
rodar trotto 
direttamente dal 
classico O.fender, su 
cui verranno tracciati 
In tempo reale gli 
spostamenH di tutti gli 
aprite preienH nel 
gioco. Al termine di 
ogni livello non manca 
poi lo scontro con Il 
mego·mostr9 
terminale, 
particolarmente duro 
da eliminare qualora 
non si posseggo una 
buono scorta di armi 
extra. Scrolllng 
parallotHco, · 
animazioni velocissime 
ed omogenee, elletH 
speciali e Iosa ed un 
Insolito, originalissimo 
·nuttuare• del nostro 
personaggio (che 
risponde-direttamente 
nel nostri JoysHck) 
confezionano 
egregiamente un 
prodotto di altissimo 

glocabllltò e di 
notevole dllllcoltò. 
Renè Gozzoldl, uno del 
'boss' di Micromania 
Software, allermo che 
non esiste nessun 
cheat mode o trainer 
nascosto: vogliamo 
metterlo allo prova? 
Tenete preiente che 
Renè è di origine 
francese, qufndl parole 
come, Camembert, 
Chateaux e Sauris 
(andatevi a comprare 
un bel dlzlonarlol) 
~trebbero andare 
d'accordo' con Blue 

Boyl Scherzi o parte: 
otHmo lavoro 
Micromania! 



KILLERBALL 
MICROIDS 

PREZZO: UT. 49.000 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 

82°/o 
SONORO: 

70°/o 
GIOCABILITA': 

80°/o 
VALGlOBALE: 

77,3°/o 
Q/P=C 

un gioco dlveit.nte 
sotto alcon puilt di 
vtsto.KAle<ballrisulta 

uno vortonte 
dell'ormol orclnoto 

Speedboll 11 con molle 
vorlazlonl, mo A succo 

• 'sempre quello 
(non olla pero, grazie!). 

Cinque glocato<t sul 
pattini a rotelle pw di 
accapanarsl la solita 
sfem metallica sono 
dlspos1t a tutto, mo 

prop<1o a tutto, tranne 
che a divertir• 

l'atleta umano con 
..., pizzico di Ol1glnalltà. 

lmperdlbile?l?I 

Avete presente 
Speedball 11? Ebbene 
Klllerball della Mlcrolds 
non e' altro che Il 
passaggio da un 
campo rettangolare 
ad uno circolare, dove 
I giocatori o meglio I 
Kiiier devono rincorrere 
una palla d'acciaio 
di ben 3 Kg per poterla 
Imbucare "nella 
casetta della posta 
avversarla". 
Due sono le 
posslblllta' di scelta 
(oltre a quella di poter 
carlcore una partita 
precedentemente 
salvata): Training o 
League, che tradotto In 
ttallano, sono I solltt 
allenamento e 
campionato. 
Se volete sfidare 
qualcuno Il Training 
mode fa' per voi, 
potrete disputare 
l'Incontro In tre 
differenti modi: Ellte, 
Minor o MaJor League. 
Nel primo caso dovrete 
solo massacrare I vostri 
avversari con ogni tipo 

di colpo, sino alla 
elimlnazlone di tutti I 
componenti (di JEEG 
ROBOT D'ACCIAIO). 
Nel secondo caso e' 
Il risultato che conta; 
naturalmente c'e' 
un tempo limite da 
rispettare, scaduto Il 
quale la partita 
termina. 
Se lo score ottenuto 
e· positivo potrete 
continuare Il 
campionato 
affrontando tutti gli altri 
Team rimasti, 
altrimenti ... clcclal. 
Come gla' 
annunciato Il gioco 
viene disputato su di 
una pista da 
pattinaggio circolare 
del raggio di 100 metri 
con due porte 
dlametrlcalmente 
opposte, distinte 
l'una dall'altra dal 
colori del proprio 
Team. Le squadre sono 

formate da sei 
elementi 
ciascuna di cui cinque 
In campo e una riserva 
(della trlbu' del piedi 
neri • e se gli "Indiani" 
avanzano ... Il mettiamo 
In frigo e li mangiamo 
domani!). 
Sullo schermo troviamo 
I cinque nomi di ogni 
giocatore sottollneatl 
da una barretta 
Indicante la resistenza 
o se preferite 
l'energia, esaurita la 

quale li pover uomo 
viene eliminato dalla 
formazlone In campo. 
E' anche presente 
una specie di radar 
raffigurante l'Intero 
pitch con la 
disposizione del · 
giocatori tramite 
puntini colorati, 
nonche' la sfera. 
Naturalmente e' 
compreso un tabellone 
con Il punteggio e Il 

tempo rimanente. 
La vista del campo e' 
parziale In quanto e' 
possibile vedere 
solamente un quarto di 
tutto Il circuito (di 
Monza), ma In 
compenso gll sprlte 
sono ben visibili. 
Monotona e' la folla 
che perseguita gli 
atleti con un 
Incessante fragore 
che a lungo andare 
rompe, e non solo I 
timpani!. 

Ogni giocatore 
possiede: forza, 
veloclta' e resistenza. 
Queste caratteristiche 
aumentano 
automaticamente 
vincendo vta vta gll 
Incontri. 
Anche durante una 
partita e' possibile 
aumentare queste 
quallta', come? 
Raccogllendo sul 
perimetro estemo del 
campo del Bonus 
specifici che possono 
conferire 
lnvlnclblllta', doppia 
veloclta', resistenza, 
nonche' bloccare 
temporaneamente la 
squadra avversarla. 
Non dimentichiamoci 
che ciascuna gara 
vinta dà diritto a del 
punti che serviranno 
per classifica generale. 
Se avete lasciato Il gas 
acceso e l'arrosto vi 
sta bruciando, o la 
vostra ragazzo suona 
al citofono e vi obbliga 
a portarla al cinema 
per vedere Il ritorno del 
Grande Putto, (anche 
se quello non e' Il suo 
vero scopo) non 
c'e ' problema: 
usate l'opzione SAVE 
che vi permettera' di 
riprendere In un altro 
momento li 
campionato. 
Se quattro urta di un 
giocatore menato e 
calpestato me lo 
chiamate sonoro da 
sballo, la grafica 
comunque e' 
discreta, Il pane l'ho 
già comprato 
stamattlnal. 



HANNO COUAIORATO 
Al TRUCCHI DI QUESTO 
NUMERO: 
ANTONIO UONEUO 
!PADOVA), 
MICHELANGELO 
ROCCHETII 
(SENIGAWA). 

l.EANDER (Per Mie le 
venlonl): 
Ecco le password per I 
secondo e terzo livello: 
2) ZXSP. 3) l VFT. 

POWERMONGER (Per 
Mie le venlonl): 
Avete ancora 
problemi €lì cibo? I 
vostri uomini (solo quelli 
del primo 
Powermonger!) ne 
consumano tropPo? 
Bene, decidete allora 
di attaccare una 
qualsiasi città 
Impossibile da 
conquistare (in base 
alle vostre attuali 
risorse belliche) e, 
mentre starete per 
morire. richiamate la 
schermata delle 
opzioni di gioco e 
selezionate Il comando 
per ricominciare la 
stessa Isola. Una volta 
ricominciato Il game 
ogniqualvolta 
ucciderete una 
pecorella potrete 

otteneré ingenti 
quantttà di clbolll 

ROBOCOD (P..­
Amlga): 
Volete energia Infinita? 
Premete I tasti c. T, U 
ed l seguili do RETURN 
ed il gioco sarà fatto. 
Se poi vorrete togliere 
le v1te Infinite. premete 
nuovamente RETURN. 

RODLANDS (Per Atorl 
ST): 
Mettete In pauso Il 
gioco e premete Il 
tasto HELP per cinque 
volte. Togliendo lo 
pausa vi accorgerete 
di avere vite Infinite e 
di poter passare di 
livello con lo semplice 
pressione dello barra 
spallo. 

LA SOLUZIONE DI . 
SPACE ACE Il (Per Mie 
le vel1ion0: 

SCENA 1 - ATIACCO 
DEI GOONS: Non 
appena sarete 
attaccati premete una 
volto Il tasto di fuoco e 
poi premetelo 
nuovamente. 

SCENA 2 - MOSTRO 
GIALLO: Non appena 
Indietreggerà spostate 
Il joystlck In SU'. 

SCENA 3 - BLUE ALIEN 
CAT: Quando i goffi vi 
muoveranno Incontro 
premete FUOCO per 
trasformare Dexter In 
Ace e sconfiggere i 
nemici. 

SCENA9-
PIATIAFORME MOBILI: 
Quando le piattaforme 
si muoveranno andate 
su· e poi spostatevi a 
DESTRA per evitare I 
laser. 

SCENA 1 O - TORRE CON 
MACCHINARI: Cl sono 
due buchi tra cui 
scegliere. tuttavia 
spostatevi o DESTRA 
per andarvene soni e 
salvi. 

SCENA 11 -ATIENZIONE 
ALLE FORZE DEL MALEI: 
Quando Klmberly si 
trasformerà nel vostro 
alter ego cattivo 
spostatevi in GIU' e 
poi a DESTRA 

SCENA 12 - DEXTER 
COMBATIE IL MALE: 
Mentre Il Dari< Slde vi 

sparerò dall'alto, 
spostatevi In GIU' e 
poi o DESTRA 

SCENA 13 -ACQUA 
NEL FORO: Premete 
semplicemente 
FUOCO per evitare di 
annegare. 

SCENA 14 - IL DARK 
$1DE SI TRASFORMA: 
Spostatevi a SINISTRA. 
per evttore I colpi del 
vostro alter ego 
cattivo. 

SCENA 15 • DARK ACE 
ATIACCA: Mentre il 
vostro nemìco 
distruggerà Il ponte. 
spostatevi a SINISTRA e 
poi premete FUOCO. 

SCENA21 ·ACESALVA 
KIMBERL Y: Dexter si 
deve trasformare In 
Kimberly per salvarlo. 
Premete FUOCO poi 
spostatevi a DESTRA. 
poi FUOCO e poi a 
DESTRA ancoro. 

SCENA 22 - TUNNEL 
VERSO L'ASTRONAVE: 
Due uscite ed un 
mostro; per covarvela 
in bellezza dovrete 
spostarvi a SINISTRA e 
poi a DESTRA. 

SCENA 23 - FUORI 
DALL'INSTALLAZIONE: 
Quando gli eroi si 

baceranno apparirò 
Borf. Spostatevi a 
DESTRA per évitarto e 
poi premete FUOCO. 

SCENA 24 • SUL CIGLIO 
DEL POZZO: Quando 
Borf sparerò od Ace un 
mostro cercherà dl 
ingoiarlo. Spostatevi a 
DESTRA, su·. SINISTRA 
e su· nuovamente. 

SCENA 25 • BORF FA 
SCENDERE KIMBERL Y 
NEL POZZO: Spostatevi 
a SINISTRA per 
recuperare Kimberty. 

SCENA 26 • ACE NEL 
POZZO: Per uccidere 
Borf Ace dovrà 
spostarsi a SINISTRA e 
poi a DESTRA. l'orco 
blu diventerà cosi Il 
pasto del mostro che vi 
insegue. 

SCENA 27 • FINITO?: 
·Premete FUOCO per 
evitare I mostri che si 
awlcinono. 
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Caro John. (pefehé poi 
'Glomes"? Abbiamo 
forse sbagliato od 
interpretare to tuo 
colligroflo? Faccelo 
soperel) se lo memorto 
non mi lngonno sulle 
pagine di VG&CW di 
qualche tempo fo é 
apparso IO SOluZiOne 
completo di King's 
Quest V (con tonto di 
mappe): te IO lei pot10?I 
Mole'illl ~. lllsto 
che non siamo 
PQrticolormente avidi di 
denaro non t1 diclomo. 
seccomente un bOI 
·ord1not1 l'orretroto!" o 
stop. ma vedremo di darti 
un p;ccoi<> consiglJo. SI 
trotto qUindl di onda<e 
nello tendo del predoni 
(quello piccola) e d1 
cercare di rubare l'osto 
magico che 10<0 stessi 
utilizzano per opnre lo 
porto magico del tempia. 
Dentro o quest'ulllmo 
potrOI trovore olcunl 
09ge!lì indispensoblll per 
e!irrnna<e lo strego e 
proseguire nel gioco. 

Opplf1ZZO\/O di più • primo: 
voi che ne pensote? 
3) Lo Rololld MT-32 e IO 
LA-PCI soro 
incompot1bill? 
4) E' motto nello lo 
dltferonzo tecnico tro 
Sound Blostet e Rolond? 
5) Com'è l'Ad llb Il? 
6) Quol'é lo differenza 
fio MCGA e VGA? 
Dopo to• sconvOlgentl 
domande vi soluto con I 
mie< mohvotl complimenti! 
Continuote cosi con le 
recensioni per PC: ondote 
fortisslmolllll 
Clool 
P.S.: In vootro onore ho 
deciso dl oprire. nel mio 
W0<d 50. un file dedicato 
olle mls9ve che vi sc11verò; 
l'ho chiomato <con uno 
origlnolllò inesistente • é 
ComunQU(l SUQgestivO!) 
·vG&cw.ooc· con un 
VOlullSlimo dOppio senso 
ne!le tre lottare 
dell'estensione .. 
Luigi 'Squlnky'. (Roma) 

oerlettomente 
compolibile. con 
em~dello 
precedente sound boord. 
svtuppo IA!llrio<mento lo 
eccelionoli capocllò 
musòcol deliO standO!d 
Rolond Quando si trovo 
Qt.1nd1 un programmo cho 
prevede lo MT-32. si poltO 
tronqulllomonte imP06ta<e 
lo stll$SO driv0< sonoro 
anche per IO LA-PC 1 
C'è poi anche do 
considerare 11 follo che 
tutto Il software che srruflo 
Il primo modello Rolond. 
funziono perfettamente 
anche con I secondo. No 
problemi 
4) E' uno differenza o dir 
poco ObiSsOtel Sound 
Bloster 11 Ad Ub Sfruttano 
un sistemo d• 
c>.grto!iZzolioM del suoni. 
mentre Rolond. lr> 
particolore lo SChodO LA· 
PC 1. slrvtto uno vostlSS!mO 
btblioteco di suoni 
compionotl (!rottl 
direttamente dOllO roo!tò. 
cioè). memo<illotl nel 
banchi di memoria ROM 
dello schedo. E' com11 
possed()fe uno vero e 
proprio orchestro 
completo. 
• impocchettoto • e 
pronto per l'uso su muslc 
card. Sentire pe1 crederei 
Non o coso 11 modOllO LA· 
PC 1 cooto molto di più di 
Sound Bloster ed Ad llb 
5) lo Ad Lt> P. olJos Ad Ub 
Gold. costo poco ed oltre 
moltissimo. è sonzo dubbio 
IO scelto più giusto po< chi 
vuole SOio ~o In 
·compagnlO· d1 olfiMI 
c:ommeofi IT'<Jsico'I 
6) lo MCGA è uno 
SChedO che offre sottonlo 
uno nsoluzione moss1ma di 
320x200 punti con 256 
cok>rt. 11 Sistemo VGA 
invece può omvore lino o 
1024x768 pixel su sche1mo 
con lo stesso quontitò di 
colori. Per gran porte del 
vldeogiOChi ol!uolmente 
in commercio basto e 
0110nzo dunque W primo 
tipa dì grOPO!c card 
In tuo onO<e apriremo un 
nuovo file dolio 
comspondOnzo. Intitolato 
(con estremo storzo di 
fontoSlo > • Squ•n~v· 
contento? Ah. comunquo 
IO nostro scena é stola 
"rl'o!lvoto•t CIAO! 

Spettoblf1 Redozlone ero 
do mollo tempo Che non 
comprovo più ; vostro 
giornale. non perché non 
ml piacesse. mo perché 
avevo toscloto un po' In 
disporle 11 mio Amlgo negli 
ultimi tempi. Cosi. quolcne 
tempo fo. posso In 
edicola e IO acquisto Pur 
essendo stato 1nlormoto 
del cambiamento In 
peggio che avei/O subito 
lo rivisto soro nmosto 
totornente sconcortoto. 
Passi P<Jl'O i lotto (l>ef me 
cotostroflco. mo per oltn 
Wfroppo vantaggioso· e 
dlCO purtroppo perché 
ciò vuol dll'e che esiste 
onc0<0 uno moreo di 
dementi o di bombnl 
viziati che comprano 
console) ch11 avete 
SP<ecoto le tonte attese 
pagine In più con le 
recenslorn di giochi per 
console (anche ti Gome 
Boy che ho un'età 
medio d'utenzo che vo 
dai 7 al 10 onn1). mo lo 
coso più grave é chO M 
pegg10<0monto del 
giornale è stoto 



com~o. 
I) Le rocenslOnl sono 
Inspiegabilmente 
diveniate noiose <non 
sono r1uscllo o tome uno') 
2) I motOdO d1 votonone 
con llconzo portondO. fa 
schifo. mo"' paro Che I 
valore glObolo dobba 
essere uno medio 
strettamente motematiCO 
tra g1atlca. sonoro e 
gioeobilltò? Cosi uno 
stupendo Stop Poker do 9. 
che è quasi 
esclusivamente do 
vedersi. prende rolo 7 o 
causo di un sonoro do 51 
Mo dico. Siete impazziti? 11 
valore globale deve 
ccnsldeloro tutto! E se lo 
Strip Poker ~ode un 
sonoro scono ci6 non 
deve lnfl\Jlfe sutlO 
votoz:ione rroo11nrino. o 
dìm0$1razlono dol glt.Jdz:o 
che ha dato pr1mO SUI 
consolari. rosta do nolO!e 
l'abbassamento di etò 
ed intelligonzo medio di 
coloro che \/I scnvono (me 
escluso • non se sorel cosi 
sicuro! NdR) e che 
roppresontono poi coloro 
che vi loggono (me 
escluso • t non ml sembro 
proprio. 01trimonll come 
ovresll fotto o notare tutte 
queste terribili ·1ocune • 
di VG&.CW? NdRJ, A 
questo pooto mi scuso se 
eventualmente sono stato 
troppo dl.J'O. mo 
credetemi. ve lo meritate 
Soluti! 
Buonsonti Matteo. 
Vicenza 

Vedi Matteo. qualche 
a..-.o fa uoo certo rock 
star omencano. passato 
ol sec:Olo con R nome di 
Lou Reed. nciSe Ln LP di 
ben 65 minuti d1 SOio 
rumore. cacofonia più 
assoluto o suoni 
disolgoniT.zoil (ben lontani 
dal costituire alcun tipo di 
melodia). vondondolo 
beniSslmo e dimostrando 
cosi che In giro cl sono 
tonti. mo lonll stupidi che. 
seauendO IO CIOSllCO 
politico deliO •struzzo· (o 
delle tre scimmiette. se 
preferisco. si potono g• 
occhi e a ostinano o 
concretiZZO'e. 
119fbo!menle (olc:Ul"ll 

~~VodlUll 
certo Saddom itoeheno) I 
Pfoplo egocentrtsmo o IO 
Pfoprlo, oblssole 
osoclolnò. Ciò che 
l'autore di Sweet Jone 
ed HerOin è riuscito o 
dimostrare cioè è propno 
IO capacitò di controllore 
e gestire le mosse. 
conducendole o svolte 
f01Zote e o scelte 
obbligote. facendo toio 
credere di agite per e 
megl!O. Inutile dunque 
sottolineare che o questo 
folto schiero di persone 
fondamentalmente 
lgno<ontl (nel senso 
letterale del temWie · Che 
1goo<ono cioè porte delO 
reollò Che I CilCondol 
appartieni ooche tu. 
retrogrado od onllQuOto 
personaggio pseudo­
polemico che. 
trincerandosi dietro 
affermazioni prlve di 
fondamento. idee 
personol errale. 
piesunzJonl varie ed 
un' ollusilò Intellettuale 
do fOf paura od uno 
tartaruga dai del 
'dellcl&nte· o destro e o 
monco. lmP<owtsondoti 
• giU$11Ziere • del 

Poker risUlto bosso o 
causa d1 un commento 
sonoro scadente tieni 
Pfll$ente che: al dov!est• 
storzorll di ieqgere le 
'noloslss>me recensioni 
lino " fonc:IO ($ porlo 
semP<e delo pt"econelò 
del valore globale. 
qualora SIO 1n relazione 
con un sonoro scadente). 
bl foresti megho o 
pensare che chi SI è 
oppiieoto per svituppore 
un test ed uno 
presentazione di quei 
prodotto ha cercato d1 
amministrare. il più 
saggiamente posSlbiie. N 
poténziole impiego del 
tuo danaro (come quello 
di QUOISiosi altro 
acquirente di software). 
fomenc!Oti giJ strumenti più 
adotti per !Or lunziono<e o 
dove<e IO tuo testolina 
Ah. giò. mo tonto questo 
lottoro P<obobimente non 
IO leggero. nemmeno e 
del sangue e del sudoie d' 
tutti noi che cerchiamo di 
mcintenere allo I nome 
dell'editoria informatico 
1tollono (senza cadere 
predo di etiche e 
I e ofiliel non 
le mporto riO 
n . For vrei vvto 

rtver n · lìoio · 
Bto. o. blo d o 

sic ente uto I 
r utto . sei 

ccez n a llo lo 

po effe uor 
·seri ?I 
2) i 5 iochi 
•5en • (I più belli) r~lotivi 
Olle Slmutozloni. worgome. 
avventure. strategie. ecc. 
Niente giochi sportivi o di 
mocchfne. aerei. navi. orti 
maaioli. ecc.11!1 
3) Sul vostro numero 3 del 
1992 recensite n gioco The 
Perieci Generol della 
QQP dicendo che SI 
potrebbe avere 
direttamente doQll 
'Stotes· (per chi 
p06Siecle corto di croono 
e fax). Essendo possesso<e 
dele due cose. che elevo 
fare? Mi potete aiutare? 
Tonti sotutt e ancoro 
complimenti dOlo 
Sordeg\Otll! 

Coro Davide, 
1) Purtroppo per te non 
conosciamo alcun buon 
negoZIO dalle tue porli e 
lunico consiglio che 
~omo dortl. per 
effetl\lore acquisti 
·sertss1mt· (e garantiti) è 
QUello di rivolgel1I o B.C.S. 
di Milano (02-8464960) o o 
Pergloco sempre di 
Milano (02.a6781 l). che 

eff€11tuono entrambi 
vendita per 
COO"~nzoln 
tutr'ltolio . 
2) Quosto domanda è un 
po' Sib lllO vuoi sapere 
c;tlqUO lltOI per cioscoo 
genere o In gene<Ole? 
Visto che rispondere o 
Matteo di Vocenzo ci ho 
stoncolt non poco, 
opteremo per IO pnmo 
scollo! 
lhe Perieci Generai 
(QQPJ. lhG Lost Admtrol 
(QQPJ. Populous Il CEAJ. 
Utopia (Gremlinl e 
Uncharted Wolers (l<oel)' 
contento?! 
3) e· molto semplice· 
basto inoltrare IO rlchiesto 
scritto p()r lacquisto dei 
ro!Qtlvl P<OQl'Ommi OI 
numero di f ox della QQP. 
rlcot dol ldoSI dì citare 
nomo. cognome. iodroo. 
tlpodlc~or 
passodulo. lttolo del giOcO 
(eventuotmente seguito 
dal f ormoto 11oppy su cui 
lo li de$ido<o ncevere). 
tipo e numero di corto di 
credrto, nome e cognome 
del proprtetorlo e doto d1 
scodenlo della suddetto 
In ollernollvo. se vuoi 
accorciare notevolmente 
I tempi d'atteso. potrai 
Inviare lo stesso 
·malloppo· di doti olla 
Strategie Plus SoftwOfe (un 
neg<>llO fidotiSStmo e 
rifornitissimo di Londra), 

r1zzonclo d fax o Mr. 
Harper (I toro 

ro è: 0044 ·81·977 -
w 1o1_a<cordot1 di dire 

VG&.CWi•Se 
~.!erri O VUOI 

1nloimoz10n1 sul terzo 
copltOlo d1 quos!o !OQO 
intrtoiOro Shodow 01 
Dorkness Dovo sarò 
ambientato? Avrò IO 
stesso impOStOZJOl'IEl 
orolico dOi procedenti 
giochi? Ci saranno 
sempre I comandi do 
tastiera? Chi doviamo 
sconfigge<e quosto volto? 
Quondo arriverò per 
Amigo? Quonto costerò? 
Infine vorrei piegarvi di for 
sapere olla Sierra di non 
usare più I sistemi od 
icone (come In Pollce 
Quesl lii e Klng's Quost 
V). Polc:hè si rischio di 
pe<dere IO gioia di 
superare un ostoc:Olo con 
IO porOlo giusto (non so se 
m. spiego) Con I sistemo 
od Icone basto Clccore 
quo e lò a coso o tutto SI 
risollle In pochissima 
tempo! Nell'olteso di 
veder pi.t:>bllcoto IO mia 
SOiuzione ce questo 
lettera> vi Pof~ I miei più 
simpotici soluti. 
Ciao anche o Fabio. 
Lorenzo o Rovettollll 
Dorio Covo, Arsago Seprio 
(VA). 

Coro Dorio <un nome. uno 
storia, un mllol). lo tuo 
SOluziOne di Oood Knlghts 
Ot Krynn giace do 
qualche fempo nel nostri 
archivi, toto e tonto è IO 
quonhtò di doti che ci hai 
inviato e che ci 
1mped<SCe. per I 
momento, dt pubbllcorto 
Se ne dov!ebbe portO<e 
entro marzo-aprile, QUlndl. 
seguaci degB AO&O US 
GOLD-SSt. nmonote n 
oseolfoJllf 
Hero Quesl m sarò 
omblentoto nelo stesso 
mondo do fiaba del Pfll'OI 
due episodi e. purtroppo 
per te. impiegherò lo 
nuovo interfaccio utente 
od icone che sembro 
piacere mOfto non solo 
allo Sierra. mo soprattutto 
olla stragrande 
moggoo<anzo deall 
ovventunen di tutìo U 
mondo. Con questo 
1nteligente trovato IO 
sottwore house 
colifoinlana è rluScito 
infatti od QllOrgoie I 
target d'utenza dei 
P<oPfl prod01!1, 
Obbottend<> sensibilmente 
le barriere inQUISllche. 
supportate spesso do 
stressanti e compllc:Oll 
inpul do tastiera Slamo 
d'accordo conto o 
metò, quando diel che si 
perdo gran porte del 
divertimento o causo 
delle Icone: devt infoltì 
conSlderore che sono 
pochi o conoscere molto 
bene l'Inglese (almeno 
quanto bOSto per 
·dialogare· con un 
odvenfure) e oncoi meno 
o voler impazzire su un 
dtZionoOO ola ricerco di 
un SingOfO vocobolo che 
possa sbloccare ogni tose 
di gioco. Motte persone 
riesconO pers'1o o 
'stOPPOlli' per mesi e mesi 
sulle 'foci' odVenture od 
icone, figurati un po'lill 
Se ti plocciOno QJele con 
graflco e testo r1liego sule 
produzlooi Legend come. 
Sorcerer's Apprentiee. Sorcerer 
Gets Ali The Giri e llme(IUOSI: di 
pone per I tuoi 00<>11 ne troverai 
mottlssinol Stendi<JTIO un WllO 
pietoso sulo conhoverso 
viCendo delo Fldetty Cood (veci 
perché VGaCW non ne ho mai 
por1o1o?!J e pass1oono al Dlton. 
OAO!ll 





nemico che ci troverete. 

LIVELLO SEI 

1) Non è nullo di particolarmente Impegnativo, In quanto si tratto più che altro di uno sequenza di gioco esteso, più che di un vero, 
nuovo livello o sè stante. Troverete un socco di cosse do utlliuore per sborouorvi comodamente dei nemici. Trovate dunque do 

soli lo strada che porto allo solo dei concerti, terminando senza troppi sforzi questo simpatico videogioco. 



STAMPANTI E DINTORNI 
di Mauro Pagani 

Negli scorsi numeri, importatore nel caso di alcune 
abbiamo parlato "parallelo" possa marche (come ad 
(ed in alcuni casi comperare un esempio la Epson) 
sparlato) di: schede grosso quantitativo la presenza di un 
grafiche, mother di materiale senza certificato di 
board, hard disk e che la casa madre garanzia rilasciato 
monitor. ne sia a (in questo caso) 
Alcuni lettori ci conoscenza. dalla Epson Italia. Lo 
hanno fatto notare Diciamo pure che le stesso discorso vale 
che ci siamo varie società non per Compaq e per 
scordati hanno nessun Hewlett Packard. 
(scandalosamente) i,nteresse (poiché Certo, alcuni 
delle stamponti, poco lungimiranti) a possono soppesare 
siano esse ad aghi, frenare questa l'utilità o meno di 
a getto situazione, che pagare quasi il 20% 
d'inchiostro o serve solo a mettere in più per avere una 
laser. in difficoltà gli garanzia più seria 
Purtroppo, anche in operatori che (si fa poi per dire, 
questo settore, dove trattano materiale infatti in alcuni casi 
i prodotti sono tutti "ufficiale" e, anche le marche 
rigorosamente di soprattutto, i più blasonate fanno 
marca (di case rivenditori, che aspettare 30 o 40 
conosciute, riverite spesso spuntano gli giorni per riparare 
e blasonate) ci sono stessi prezzi che un un computer od 
alcune cose che importatore una stampante, 
non vanno nel verso "parallelo" pratica venduti solo pochi 
giusto. Non solo per all'utente finale! mesi primo). Per 
le disparità di prezzi Tutto questo non parlare di 
e di trattamento, ma disordine non giova alcune case come 
anche per la certo al cliente che Citizen. che 
quantità enorme di spesso non sa di recentemente ha 
materiale di acquisfure una subito un notevole 
importazione on 12 danno d~immag~ e, 
parallela che per la 'q idazione 
sfugge a molli di un importatore. 
controlli e che non otto, questo, che 
viene poi assistito, in casi, praticamente ha creato Jon poch,i 
caso di bisogno. senza nessuna disguidi a alcuni 
dall'importatore assistenza futura. sfortunati clienti, 
ufficiale, che A questo punto vi che in alcuni casi si 
praticamente se ne chiederete: come sono visti negati I 
lava le mani. faccio a distinguere loro diritti alla 
Che il distributore una stampante dì riparazione dì 
ufficiale non ripari importazione materiale In 
(gratuitamente) ufficiale da una di garanzia .. ., ma si sa 
macchine non importazione in Italia tutto è 
importate tramite la parallela? possibile, negli USA 
sua struttura è Una risposta non è o in Inghilterra la 
comprensibile e sempre possibile, legge avrebbe 
giusto fino ad un alcuni indizi sono: la tutelato In maniera 
certo punto, poiché presenza di un più idonea il 
è impensabile che manuale in Italiano cittadino· 
un qualsiasi e non In Inglese e, acquirente! 

Su questi fatti magari di una 24 
abbiamo raccolto aghi, con la 
una discreta possibilità di 
documentazione, montare un 
visto che anche il dispositivo per la 
sottoscritto si è visto stampa a colori. In 
negare, dall'unico questo caso tenete 
distributore Citizen sempre presente 
rimasto sul mercato, che la stampa di 
il diritto di vedere il immagini colorate è 
proprio monitor legata alla 
riparalo, alla faccia possibilità di 
dei 24 mesi di mescolare i pochi 
~ronzio. Il tutto con colori presenti sul 
le scuse del nastrino. Se invece 
vicepresidente della siete "ricchi" 
Citizen inglese!!!! potete optare per 
<Ma intanto il una stupenda laser, 
monitor continua a od in seconda 
rimanere guasto!). battuta, per una 
A prescindere da getto d'inchiostro, 
ttitto ciò, una volta magari a colori <HP 
scelto da chi ne fa una 
acquistare la stupenda)! 
stampante, rimane A questa scelta è 
la decisione più legato anche il tipo 
arduo: laser, getto di lavoro che fate 
d'inchiostro, ed il futuro, 
tradizionale ad probabile utilizzo 
aghi??? della periferica. Se 
La domanda è volete stamparvi la 
cruciale e la tesi o se volete 
risposta assai usare il computer 
soggettivò," legata per giocare (e solo 
alle ?sigenze d' sporodlcamente per 
ogni acquire te. Se battere testi) vi 
si a~no poeti! basterà una 
soldin da spendere dignitosa 9 aghi, il 
la scelta si riduce cui costo varia 
drasticamente: soprattutto in 
l'unica opzione è funzione alla 
una stampante a velocità: si va dalle 
nove aghi ad un 300.000 lire di cui 
prezzo che può abbiamo parlato In 
oscillare dalle 300 precedenza al 
alle 400 mila lire. Se milione, per un 
si hanno delle attrezzo super 
risorse maggiori si veloce. Se invece 
può guardare con usate programmi 
una certa del tipo WINDOWS o 
tranquillità ad un che girano sotto 
acquisto più WINDOWS, dovrete 
Impegnativo, per forza di cose 



optare per uno 24 
aghi o, meglio 
ancoro, per uno 
laser. 
Infatti il programmo 
in questione 
gestisce il testo in 
modalità grafico, il 
che vi offre lo 
possibilità di 
utiliuore un grosso 
numero di font, o 
discapito dello 
velocità di stampo e 
dello qualità (se 
possedete uno 9 
aghi). Se volete 
usare programmi 
del tipo EXCEL, 
PAGEMAKER, COREL 
DRAW, ecc., 
insomm tutti quelli 
che girano sotto 
WINDOWS, dovrete 
per forzo di cose 
optare per uno laser 
od uno getto 
d'inchiostro. 
Sempre se vorrete 
produrre documenti 
in grado di suscitare 
l'invidio e 
l'ammirazione di 
chi li riceve. 
Lo differenza fra uno 
getto d'inchiostro 
ed una laser è 
soprattutto nello 
velocità; lo qualità è 
spesso (quasi) simile 
e salto all'occhio 
solo olle persone 
più esperte, o del 
mestiere. Tutto 
questo, 
logicamente, vole 
per le stampanti in 
bianco e nero, per 
le prlnter a colori Il 
discorso è 
totalmente diverso: 
variano i preui e 
cambiano gli 
obiettivi degli 
acquirenti. Con uno 
stampante od aghi 
non riuscirete mai 
od ottenere un buon 
prodotto o colori, 

specialmente se 
dovete usare 
pellicole o fogli 
d'acetato. In 
questo coso è 
indispensabile 
possedere almeno 
uno stampante o 
getto d'inchiostro. 
Attenzione ai driver 
di gestione, se il 
nome dello 
macchino non è 
uno standard o non 
è fra i più blasonati: 
od esempio HP 
PAINTJET (potreste 
avere dei pfoblemi). 
Gird che ti rigiro le 
stampanti che 
creano lo standard 
sono le solite due: 
EPSON fra le aghi, 

P fra le laser o le 
Inkjet. 
Ci sono poi 
macchine fuori 
dallo portato delle 
tosche dei comuni 
mortoli (le Ferrori 
dello situazione): 
quelle o 
trasferimento 
termico oo 
sublimazioni. In 

diciamo che siamo 
fuori target. 
A questo punto, se 
ml avete seguito, se 
non vi ho persi per 
strada, facciamo un 
piccolo riassunto: 
- meglio un 
importatore ufficiale 
(con qualche 
beneficio 
d'inventario) 
- se dovete 
stampare o colori 

meglio uno inkjet 
- se dovete 
pr~urre un 
documento quasi 
perfetto 
indispensabile uno 
laser. 
Mi raccomando, 
non spaventatevi 
davanti al nome 
laser, ormai i preui 
sono scesi anche 
per queste 
macchine sotto i 
due milioni. Se 
volete scegliere uno 
marco meno 
blasonato od un 
modello dalle 

particolari, magari 
dello ADOBE, il 
POSTSCRIPT vi 
risulterà 
indispensabile, mo 
qui i costi salgono 
vertiginosamente 
(verso i cinque 
milioni). Sappiate 
comunque che 
sono in commercio 
degli ottimi 
emulatori software 
che fanno più che 
egregiamente il loro 
lavoro. 
Se ancoro non sono 
riuscito o 
confondervi le idee 

caratteristiche o sufficienza potrei 
ridotte.;>otrete iniziare o parlare dei 
spuntare an Qreuo var buffers di • 
che giro attorno al stampo, che 
milione e meuo. Pe,/ possono rendersi 
una laser dignitoso, molto utili nel coso 
do 6 pagine al dobbiate 
minuto, magari con 
due Mega di RAM, 
soretp o~orno ai 
due milioni più IVA. 
S optate p' uno 
lose1 dovrete porvi 
anche un altro' 
problema: mi serve 
il POSTSCRIPT o mi 
accontento 
dell'HPCL... o, 
addirittura, non mi 

specioliuato, 
troppo lungo farvelo 
capire nelle poche 
righe che ho ancoro 
a disposizione. 
Sappiate comunque 
che sono una 
specie di linguaggio 
(e non me ne 
vogliano gli esperti 
che potrebbero 
considerare questo 
spiegazione una 
emerita str .... ta). Se 
usate font 

manipolare 
iocumenti molto 
lu.pghi. Per iniziare vi 
dirò che un buffer 
s tro non è che una 
espansione di 
memoria da 
aggiungere allo 
stampante, in grado 
di liberare Il 
computer dallo 
coda del 

maniero 
sensibilmente 
autonomo. Il costo 
di questi aggeggi è 
assai vario, molle 
stampanti hanno 
già Inserito di serie 
buffer di 32 o 64 
KRAM. In altri casi 
questi chip vengono 
venduti, in un 
secondo tempo, a 
parte. Lo stesso 
discorso vale per gli 
inseritori automatici 

di fogli singoli che 
quasi sempre 
vengono offerti 
come optional, ad 
un preuo di svariate 
centinaio di biglietti 
do mille 
(solitamente dalle 
200.000 lire in su, 
dipende dal 
modello e dal 
formolo). 
Ultimo COSO, che 
però dovete 
decidere in primo 
persona, è il 
formolo: 80 o 132 
colonne? Questo è 
uno scelto tutto 
vostro, dipende 
doll'usp che 
·nfendete fare del 
mezzo. 
Ed oro vi lascio, mi 
sono stancato ed ho 
uno gran voglio di 
cimentarmi con i 
chip del mio 486, 
magari battendolo 
per l'ennesimo 
volto con uno 
simulazione od un 
worgome 
(rigorosamente 
marchiato SSI)!!! 
Arrivederci allo 
prossimo! 
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BATTLESYSTEM 
MINIATURE RULES 
TSR 
PREZZO: LIT. 29900 

USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE PRESSO: PERGIOCO <MILANO) 

lo TSR, avendo ormai 
portato olio luce tutte 
le regole lmmoglnoblll 
do mente umano 
riguardanti gli RPG do 
tavolo, ho ben pensato 
di dettar ·regge· anche 

~quanto concerne il 
boordgame svltuPPoto 
con l'ausilio delle 
miniature: ecco alloro 
Botttesystem Mlnloture 
Rules che altro non è 
che un bel librettino di 
circo 130poglne, 
come al solito scritte In 
Inglese <se non 
conoscete bene lo 
lingua anglosassone 

farete bene od 
lmpororto In frettali I). 
Il manuale è suddiviso 
in più porti che 
permettono un 
graduale incremento 
del livello di dettaglio e 
di complessità, 
permettendone l'uso 
sia al neofiti che al 
veterani. 
lo primo porte 
contiene le regole 
bosilort, ossia: 

come Identificare le 

miniature e coso 
rappresentano, lo 
sequenza di eventi che 
si succedono In un 
tumo,come 
determinare Il morale 
delle truppe, come 
muovere le unità sul 
campo di battaglio e, 
ovviamente, come 
combattere (che, In nn 
dei conti, è 
l'elemento più 
importante). 
Uno volto masterizzato 
questo livello di gioco 
potrete 
tranquillamente 
definirvi del veri e 
propri mlnloturomonl. 
Comunque, per I più 
esigenti, è presente 
anche un livello 
intermedio che 
introduce speciali unità 
beUìche come gll 
•skirmishers· e gll 

• orquebusler", 
rispettivamente adepti 
del mordi e fuggi (ossia 
attacco e scappo) e 
nel tiro con l'orco. 
Vengono poi spiegate 
oltre regole, tra le quoll 
il modo In cui leader 
corismoticlpossono 
Influenzare l'esito 
delle battaglie nonchè 
delle precisazioni sul 
modo di muoversi e di 
combattere, che 
aggiungono delle 
difficoltà, mo 
Incrementano anche Il 
divertimento. 
Non siete ancoro 
contenti? Il Mio vi 



sembra ancora un pò 
troppo semplice per I 

vostri gusti? No 
problem, se questo è il 
vostro caso, tuffatevi 

purè nelle regole 

avanzate che 
introducono gli aspetti 

migliori di un universo 
fantasy ossia: creature 

volanti, magie, non· 
morti (I cosiddetti 

·undead") ed uso 

dell'artiglieria. 
Imparerete Inoltre 

come affrontare 

combattimenti intorno 
a fortezze, torri e altre 

strutture, scalare muri e 
usare catapulte. 

Tutte le informazloni 

contenute sono del 
tipo modulare, così 

che le possiate usare 
solo in caso vi servano, 

tralasciando le più 
ostiche e quelle che 

non vi aggradano. 

Era intento dE1lla TSR 
permettere di fare ciò 

senza alterare più di 
tanto il modo in cui si 

svolgono le varie fasi, e 

giocando questo 
prodotto ci si può 

accorgere che tale 
proponimento è stato 

rispettato. 
Un RPG non è però 

formato solo da regole, 
quindi la sopracitata 

board·house ha 
Incorporato anche tre 

scenari da usare e 
vivere senza far 

dannare li Dungeon 
Master, e le stesse, 
posslbHI modalità di 

svolgimento sono 

tarate in modo che 

giocandole si 
apprenda passo dopo 
passo TUTTO ciò che 

può insegnarvi questo 

manuale. 
Non potevano 

mancare le consuete 
appendici presenti 

ormaiunpò 
dappertutto: in questo 

coso cl si può deliziare 

trasferendo personaggi 

dal game system 

AD&D, esaminando 
una lunga lista di 

creature fantastiche e 
leggendarie (con le 

relative 
caratteristiche). 

oppure fare un pò di 

pratica nel costruire e 
colorare miniature. 

Come avete potuto 

notare sembra un 
background mollo 

completo ed 
interessante, ma ha 

alcuni difetti che lo 

fanno rientrare nella 
categoria del •pensaci 

• bene • prima • di • 
comprarlo" nonostante 

il costo notevolmente 
allettante. 

E già, è bello pensare 

aduna 
rappresentazione 

concreta dei campi di 
battaglia dove 

muovere realmente i 
propro personaggi, ma 

all'atto pratico ciò si 

rivela di una 
complessità e difficoltà 

disarmanti. 
I requisiti di questo 

prodotto sono infatti: 

• Una buona dotazione 
di dadi (decisamente 

abbordabile). 

• Delle miniature, anzi, 
molte miniature 

(iniziano ad esserci dei 
problemi). 

• Più campi di 

battaglia, 
possibilmente ricchi di 

particolari (aggiungere 
alla terra ·nuda" case, 

costruzioni varie, erba, 

alberi e magari 
ponticelli • vi farò 

sicuramente 
alleggerire Il 

portafoglio, 
credetemi). 

• Un qualcosa per 
misurare, visto che i 

movimenti delle truppe 

vengono stabiliti in 
base a distanze prese 

dola realtà (I pigri, 

come me, non si 
adatteranno mai). 

Se tutto ciò non vi 

spaventa, prendete In 

considerazione che 
dovete avere anche la 

pazienza di un santo 
(facciamo due) percl;lè 

per costruire lo 
scenario, colorare le 

miniature 
(Indispensabile) e 

crearvi le avventure 
impiegherete 

sicuramente buona 
parte delle vostre 

giornatelll 

Vi ho dello tutto, se vi 

piace Il genere, avete 

molti amici, molto 
tempo da spendere e 

magari siete novelli· 

pittori, questo prodotto 
TSR fà decisamente per 

voi. 

Per quanto mi 
riguarda, board game 

di questo tipo non ml 
attireranno mai più di 

tanto: una volta 
abituati alle comodità 

dell'envlronment 
computerizzato è quasi 

impossibile staccarsilll 



ili/A 
STRIKER -
STEREO 
CONTROL 
PAD 
BEESHU 

PREZZO: LIT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 

GAME BO 
HYPERBOY 
AXELAY- KONAMI 

PREZZO: LIT. 87 .000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER LAND 

Voi.te aggiungere al 
Game Boy luce, caue 
stereo -'-· lente 
d'Ingrandimento e 

controlli da bar 
(mlnlalurlzzall)? Da oggi 

potrete fallo e ad un costo 
partlcolarmente ballo e 
conveniente! La acella 

giusta risponde dunque al 
nome di HYP9f Boy, 

ftnalmenle dllponlblle 
anche In Itala grazie al 
"-Ileo e COiiante 

lavoro d'Importazione. 
Che volete cl più? 

A g iudicare dalla 
confezione si direbbe 
che al normale joypad 
del Sega Megadrive 
siano stati aggiunti tre 
canditi ed un 
pasticcino alla crema 
con tanto di ciliegina 
sopra! La realtà è 
tuttavia meno golosa. 
anche se comunque 
sempre appetitosa per 
tutti i possessori dei 
Megadrive che a) 
hanno già fuso un pad. 
b) sono alla ricerca di 
un controller 
particolarmente 
robusto. versatile ed 
originale. 
Lo Striker è infatti una 
rivlstaZione 
particolarissima del 
classico joypad che 
avete tutti trovato 
nella confezione del 
vostro Megadrive; si 
tratta infatti di un 
joypad che 
comprende gli switch 
per I' autoflre 
(comodissimi ed 
evidenziali con tre 
differenti colori. relativi 
al nuovi tasti A.Be C). 
nonchè una comoda 
manopollna 
posizionata sulla 
·crocetta· (la 
ciliegina in questione! 
Se volete potrete 
sostituiria con 

Avete mai sognato di 
tramutare il piccolo 
Game Boy in una vera 
macchina arcade? 
Bhè. aprite gli occhi e 
sgranateli bene! Da 
oggi è finalmente 
disponibile in Italia il 
comodissimo Hyper 
Boy. un particolare 
·astuccio-box· in 
plastica pressofuso 
che. alloggiando 
perfettamente l'unità 
portatile Nlntendo, lo 
trasforma in un mini 
mobiletto coin-op do 
coso. Nello scosso 
dell'Hyper Boy 
troviamo già lo lente 
d'Ingrandimento 
dello schermo. ben 
due casse 
stereofoniche. lo luce 
per illuminare il display. 
nonché uno comodo 
monopolo do ber In 

1/otlll 
un'oltre o formo di 
chiodo - sempre nello 
confezione) che forò 
lo gioie di lutti coloro 
che ancora non 
riesconoa recidere il 
cordone ombelicale 
con i classici joystick o 
levetta. Lo Striker 
inoltre viene 
etichettato come 
·stereo Contrai Pod· 
per il semplice fatto 
che. sempre nello 
scocca del controller. 

miniatura con lo 
classico serie di 
pulsanti di controllo. in 
versione ingrandita 
rispetto agli originali. 
Un accessorio cosi si 
rivelo perciò 
particolarmente 
Indispensabile. nonché 
conveniente per tutti 
coloro che non se la 
sentono di spendere 
quasi 200.000 lire per 
agganciare al Game 
Boy tutti gli accessori 
sopra deseritti. di serie 
per I' Hypér Boy. 
Alimentato dalle 
classiche batterie a 
stilo (per far funzionare 
la comodissimo 
lllumlnoZione dello 
schermo. l'Hyper Boy 
si rivela la scetla giusta 
per chi vuole 
posizionarsi sullo 
scrivania Il Game Boy 

viene inserita una 
comodo preso jack o 
cui collegare lo cuffie 
audio. 
precedentemente 
previsto per lo stesso 
console. Bypossando 
così il collegamento al 
Megodrive. potrete 
awaleNi di ben due 
metri di cavo joystick. 
pergustaNi 
comodamente 
qualsiasi videogame. 
senza incollaNi allo 
schermo. Lasciando 
per un ottimo do porte 
i ritocchi estetici 
apportati al classico 
pod Sega. lo Striker si 

e giocarci in tutta 
comodità. Si perde 
infatti un tonttnello di 
·portabilità" qualora 
si volesse viaggiare in 
compagnia 
dell'Hyper Boy. 
anche se questo 
ingegnoso accessorio 
trova comodamente 

rivela altrettanto 
robusto. elastico ed 
affidabile. nonchè in 
grado di sopportare 
qualsiasi 
sovroeccltoZione. 
sforzo ed 'heovy 
duty· proprio come 
siete abituati o giocare 
voi! Considerato. in 
ultimo analisi. il costo 
decisamente 
competitivo (rispetto ai 
normali pod di 
ricambio del 
Megadrive). non posso 
che consiglioNi 
caldamente 
l'acquisto dello 
Striker. 

spazio in treno. sulle 
g inocchio in auto e 
magari sul tavolino 
dell'ombrellone. Fate 
vobis!!!!!!! 



; v .. ~;;;~~v X•>*x<•x•=X•·~=:;;·· .. '-'·J;~ , · ~~~v•v•~ - ------------ ~ 
. . ~ 1000 Miglia 60000 Soon ~ 

V 1a San Michele 3 - 21052 Busto A (V A) ~ Advaniage Tennis 49000 59000 

FAX-TEL. 0331-620430 . * AGE 49000 69000 

SEGA MEGADRlVE L.299.000 
SEGA GAME GEAR L.295.000 

SEGA MASTER SYSTEM II L.230.000 
NINTENDO GAMEBOY L.155.000 

SUPER FAMICOM L.499.000 
PC ENGINE CORE G. L.285.000 
ATARI LYNX NEW L.199.000 

NEO GEO L. 750.000 

jl SM-401 il 
MIDI Sound Module Canl MS-DOS 

Compatibile Roland MT-32 e MPU-401 
10-Channel Multi-Timbrals 

113 Different Musical lnstrument Voice 
15 Voice Polyphony + 1 Rhylhm Patter 
Midi Connector + Sound Output + Cavi 

L. 350.000 

AD LID MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 

11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 

Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 

L.199.000 

*** *~************ 
Scheda Joystick 
Microchannel 

L.129.000 

A500 Upgrade 2.0 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 2.0 per 
avere i due sistemi operativi 

ASOO PLUS KICK 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 1.3 per 
avere i due sistemi operativi 

11•Prezzi IVA compresa 
u-.Spese Postali L.10000 

Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 

11' 0331-620430 11' 

@. Alien Brecd lMb 60000 
~ Baby Jo 49000 59000 
~ Biy :?ame Fishing 60000 70000 30/30 
1 e• . .:.; Jrolhers 30000 50000 20/ 
~ Caslle Of Dr. Bra1n 99000 s 
~ Cisco Hca1 29000 29000 20/26 
l' Dark Man 30000 20/26 
~ Deluxe S1rip Poker II 50000 60000 

Deu1eros 49000 
Double Dragon fll 49000 20/26 
Dylan Dog 59000 69000 29/29 

~ Elvira Arcade 49000 59000 20/30 
ili Pace Off 49000 
i! Fascinalion in liaJ: no 59000 69000 
;~ Final BIO\V 49000 20/26 
~ Fioal Fighl 30000 20/26 
~ Foo1ball Cbamp 60000 29/29 
~ Foolball Dircelo II 60000 
*- Ga1eway Savage. ... S.S.I. 70000 /69 
~ Gauollel III 29000 
~ Gobliiins 49000 49000 

Goldeo Eagle 
0

49000 59000 
ffi Gunship 2000 90000 
<· Hei md al 69000 69000 
X 

~ Hoyle Book Of Games III 99000 
~ Indiana Jones IV 79000 89000 
" ~ llaliao Nigbt 60000 
s Knigh1marc 59000 
~ Knigb1s Of Tue Sky 79000 
~; Laffcr Ulililies 99000 
j[ Leander 49000 
~ Mega Twios 29000 
~ Microprose Golf 79000 
'' Mookey lslaod II 79000 8900ù 

2r26 

Policc Quesl 111 99000 
Pool Of Darkness S .S.I ': . 000 
Populous Il 7000(' ', 0000 
Riders Of Rohan 70000 
Robocod 30000 

~ Secrel Weapons Luflwaff 99000 99000 
ili Space Wrecked 59000 

Siar T1rk 49000 59000 
TipOff 49000 
Warm Up 49000 
Willy Beamish 89000 99000 
Wolfcbild 49000 

MEGA DRIVE 
Adapter JPN 25.000 Super Mario Land 
Adapter M.S.11 99.000 Double Dragon 
Joystick Tac 49.000 Kung Fu Master 
Joystick Are 120.000 Bubble Bobble 
Fantasia The Punisher 

" Last Battle Balman 
Super Monaco G.P. Sim pson 
Turrican 
Sonic The Hedgehog 
Jewel Master 
Ou t Run 
El Vienlo 
Golden Axc II 
Joe Montana football 
Ice Hockey 

" Rastan Saga Il 
'i Wreslle War 

GAMEGEAR 
' Sega Adapter 49.000 
., Pop Breaker 

Super Golf 
j. G-Loc 
l,~ Cast · Of lllusion 
"' Shinobl t· SupeL Monaco G.P. 
~' Dragon Cryslat 
~j 
~; 

5tJPER FAMICOM 
BigRun 
Super Mario World 
Final Fight 
Grad ius III 
DariusTwin 
Super Ghouls'n'Ghost 
Castelvania IV 

ATARI LYNX 
Ninja Gaiden 
Strider II 
Toky 
World Cup Soc<ier 

PC ENGINE 
PcI<ld Il 
Death Angel Legend 
Bubble Gun Crash 

·~~~:3%U:~.rn:r.::~.:::..:es:::9'~~~~~~~~';: 

TITOLO AMI IBM C64 - ------------
Anolher World 69000 
Barbarian Il 49000 
Banlelech Il 79000 
Birds Of l'rey 59000 
Cadaver 79000 
Conan 111e C":immerian 69000 
Conquests Of Tue Longbow 99000 
Cruisc For A Corpse 59000 59000 
D ragons Lair Singe Caslle 79000 
Ex ile 2>/2S 
Eyc Of Tbc Beholder Il 79000 
Falcon III 99000 
Pale Ga1es Of Down 49000 
F.igbl OrTbe In1rudcr 59000 
Floor 13 79000 
l' uzzball 39001! 
Gazza Il 39000 
Gods 49000 
Harpoon New 69000 79000 
Hearl Of China 89000 89000 
lludson Jlawk 39000 
Jetsons 39000 25/29 
Leisure S ui I Larry 5 89000 89000 
Lo1us Il 4\1000 
Maniac Mansion Ila 69000 
Midwin lcr Il 69000 
Moonslonc 59000 
Oh No! More Lemmings 49000 49000 
Paperboy Il 49000 
l'crsonal Pro Gol( 79000 
Pii Figb1cr 29000 29000 
Pro Tennis Tour II 49000 
Realms 69000 
Rcd Baron 89000 89000 
Roboeop III 59000 
Rugby World Class 29000 
San Francisco Hcrt 29000 39000 
Simpsons 29000 49000 
Space Ace li 79000 89000 
Space Q uesl I VGA 89000 
Spccdball Il 79000 
S1arnigh1 11 59000 69000 
Strikc Manager 59000 
TimeQuesl 79000 
Turtles II Coin-Op 49000 49000 
TV Sporls Boxing 69000 
U1opia 69000 
Wayne Grctzky llockcy Il 69000 
Wizardry 6 

Scheda Musicale 
Sound Blaster V2.0 L. 299.000 
Sound Blaster Pro L. 499.000 

~ Sound BI. Microchannel L 790000 
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~ Midi Kit Adapter + SP L. 149.000 ~­
' Box Uscita Midi L. 199.000 
~ C/MS CHIPS L. 79.000 

f Developer Kit - SBK L. 169.,000 
Voice Editor Software L. 109.000 

~' Spell Box Software L. 119.000 
C/MS Pop-Up Music L. 59.000 
C/MS Composer L.119.000 
Developer Kit Windows L 289000 ·; 
Tetra Compositer L. 179.000 

--------- ------------------------------------- ~ > 

Maxidisk Convertt>r 
Trasforma ogni dischetto da 3.5" 
portandolo da 720Kb a 1.44Mb 

L. 59.000 . 

<. 



GAME BOY 

TERMINATOR 
2-
JUDGEMENT 
DAY 
WN 

PREZZO: LIT. 69.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 

95<ro 
SONORO: 

90% 
GIOCABILITA': 

96<ro 
VAL.GLOBALE: 

93,6<ro 
Q/ P B 

JOSHYEGG 
NAMCO 

PREZZO: LIT. 38.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER LAND 

Q/P=A 

Ennesimo trasposizione 
delgiònoto 
videoorcode do 
coso? Altro buco 
nell'ocquo 
supportato do un 
irresistibile Tie-ln? No. 
niente di tutto questo. 
almeno su Game Boy 
dove potremo giocare 
forse lo miglior versione 
videogame 
dell'attualissimo 
Terminotor 2 fin' oro 
pubblicato. 
Losciondosi do porte 
lo closslco ed assurdo 
(I) impostazione 
.AMos· che 
corottertzzo lo 
conversione per home 
computer. questo 
nuovo. strepitoso 
Game Pok per il 
portatile Nintendo 
ricalco fedelmente lo 
tromodel film 
supportandolo o colpi 
di shoot'em up e 

L'ennesimo 
rivisitazione del Tetris? 
Un oltro rompicapo 
stupidino e ripetitivo? 
No. niente di tutto 
questol Anche se 
l'immagine sullo 
confezione di Yoshi 
Egg potrebbe torci 
venire in mente un 
quinto episodio delle 
owenture del mitico 
Morio. in questo Gome 
Pok per il portatile 
Nintendo troviamo uno 
specie di insolito 
riproposto dei classici 
rompicapi con i 
mattoncini In caduto. 
Se il soggetto 
potrebbe dunque 
opportre ridondante di 
primo acchito. in reoltò 
Yoshl Egg sprizzo 
originalità do tutti i 
pori; oltre od 
un'impostazione 
grafico 
particolarmente bello. 
curato e facilissimo do 

·picchioduro· di 
altissimo quolitò. 
Scopo del gioco è 
chloromente sempre 
quello di solvore il 
giovane John Connors 
dolle sgrinfie del 
nuovo. letale 
Terminotor (fotto d i 
occioio liquido. 
pressochè 
indistruttibile). mo per 
portare o termine 
questo difficilissimo 
impresa potremo 
ottroversore ben sei. 
lunghi livelli di 
sporotutto orco de. 
porticolormente simile 
oi giò vincenti Botmon. 
The Punisher e Novy 
Seols. Si iniZio dunque 
nei ponni del John 
Connors del 2039. olle 
prese con un classico 
sporotutto o scrolling 
orizzontale contro le 
macchine ed i T-800 
che vorrebbero 

·vedere· sul display 
(sprite grossi e ben 
dettagliati). ci viene 
offerto un sistemo di 
gioco porticolormente 
divertente ed 
innovativo. Al posto 
dei mattoncini del 
Tetris troviamo infatti 
uovo. fiammelle e 
mostriciattoli vort (trotti 
appunto dol mondo di 
Morio & Luigi) che 
vonno impilati e 
combinati o due o due 
per torli scomparire 
dallo schermo. Morio. 
posto allo bose del 
quadro. potrò tuttovio 
spostare e ruotare le 
vorie coppie di 
elementi cercando lo 
disposizione migliore 
per liberare lo 
schermo. 
dimostrandosi cos' 
impegnato in uno 
missione decisamente 
lnsollto. versatile ed 
interessante. Yohsi Egg 

soggiogare l'umanità sequenze che vonno 
intero. Si procede poi ol di lò delle due ore di 
con alcuni sotto-livelli pellicola. questo gioco 
puzzle fo sicuramente per voi. 
(riprogrommozione dei Un gron giocane con 
terminotor. un ottimo rapporto 
localizzazione delle prezzo-quolitò. 
scorte nemiche. ecc.) 

Termlnator 2 su Gome per rituffarsi infine nei Boy non ha nulla o che 
ponni di Anrnold-T-1000 vedere con 
olle prese con Soroh. i l'omonimo, 
microchip depositati ol mediocre conversione 
Cyberdyne Centrai per home computer 
Building e numerose targato Oceon. Qui il 
tosi di inseguimento. gioco si fò subito duro, 

tratte sempre dol anzi, durissimo, 
avvalendosi di una 

lungometraggio. C IO$SICO lmposlozlone 
Stupende animazioni e arcade a la Balman 
impeccabili dettogli tanto variata quanto 
dei fondali si lrrinunclablle. Vesttte 
mescolano od un dunque i panni di 

gomeploy furibondo. Arnold "Testadllatta", 

owincente e. sotto salvate John Connors 
e l'umanità intera e 

certi aspetti. bruciale letteralmente 
obbostonzo originale. qualche ora con uno 
Se volete non solo dei più intriganti Gome 
rivivere Terminotor 2. Pak per Il portatile 
mo ·vedere· e Ninlendo. "No 
combattere le Problemo"!!!I 
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si tramuto. ben presto. 
in un gron gioco 
adotto olle menti più 
sveglie ed elastiche. 
do sempre olio ricerco 
di Game Pok stimolanti 
per il proprio Gome 
Boy. Ottimo Il 
commento sonoro. 

Mario sposo il Te tris 
degli anni 2000 e do 
questo matrimonio 

nasce uno stupendo e 
dannatissimo 

rompicapo per Il 
Game Boy. Mettete 

dunque nel pentolone 
Tetris, Hatris, I fratelli 

Idraulici più famosi del 
mondo ed un pizzico 
di magio arcade, ed 
otterrete un giocone 
duraturo, avvincente 

ed inlelligente. Dategli 
un'occhiolol! 
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" Prima gli unici ................ Ora i primi anche con il PC-Engine L T" 

Via XXV Aprtle,80 - Besozzo -21023 
Yare~ - Ital.y 

Tel I Fax: 0332 - 970189 

SUPER FAMICOM I S.NES 
Home Alone S.NES Lire: 135.000 
Super Off-Road S.NES Telefonare 
Big Adventure lsland Lire: 15 5.000 
Super Cinese W orld Lire: 143.000 
F1 Exhaust Heat Lire: 140.000 
RP M Racing S.NES Lire: 145.000 
Oragon Bali Z Lire: 155.000 
Thunder Spirits Lire: 140.000 
Pro Football Lire: 129.000 
Super Pro-Wrestling Lire: 139.000 
Super Shangai Dragon's E yes Lire: 12 9.000 
Ultraman U.S.A. S.NES Lire: 119.000 
Lemmings Lire: 139.000 
Monkey Jiro Telefonare 
Paperboy Il S.NES Lire: 159.000 
P itfighter S.NES Lire: 129.000 
Snoopy S.NES Lire: 149.000 
Zelda lii S.NES Lire: 149.000 
Death S.NES Lire: 149.000 

PC-ENGINE 
Super Schwarzchild CD-Rom Lire: 120.000 
Shubibiman lii CD-Rom Lire: 115.000 
Parodius 8 Mb Telefonare 
Nekketsu Soccer CD-Rom Lire: 89.000 
Browning CD-Rom Lire: 107.000 
Oragon Sauber Lire: 1O4.000 
Baron Don Lire: 105.000 
Adam's Family CD-Rom Telefonare 
M izubaku Adventure Lire: 11o.000 
Ninja Gaiden Lire: 100.000 
Saver Dodge Lire: 105.000 
Conan CD-Rom Telefonare 

ltttCllDRifJj PC. tNQIRE 
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Via Tries1e, 6 - Cassano M ag:nago - 21O12 
Vare~ - Ital.y 

Teli Fax: 0331 - 204074 

MEGADRIVE 
Joh n M adden 92 Lire: 11O.000 
Woodstock Mega-CD Lire: 120.000 
California Games Telefonare 
E arnesi E v ans Mega-CD Lire: 109.000 
Sol-Feace Mega-CD Lire: 100.000 
Master of M on ster Telefonare 
F eiarie Mega-CD Lire: 110.000 
Dahna Lire: 130.000 
Heavy Nova Mega-CD Lire: 120.000 
Joe Montana Football li Lire: 102.000 
Nostalgia Mega-CD Lire: 122.000 
Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000 
Robocod Il Telefonare 
UndeadLine Lire: 12 9.000 

~~(i))OO ~[ID 
NEO-GEO 

Trash Rally Lire: 42 o.ooo 
The Battle of Deslìny Lire: 420.000 
Robo Army Lire: 399.000 

Gam eboy 

Metroid Il Lire: 52.000 
Gambare Goemon Lire: 56.000 
Verius Il Lire: 63.000 

Game Gear 

A leste Lire: 70.000 
Heavy Weight Champ Lire: 62.000 
Sonic the Hedgedog Lire: 57.000 
Donald Duck Lucky Time Lire: 57.000 

SUPER CD-ROM Il - PC ENGINE l T - PC ENGINE DUO - PC ENGINE COREGRAFX Il 
Vendita pe1 corrispondenza su Rete Nazionale ed Este1a · Servizio Assisten za Tecnic.1 · Prodotti01iginan importali da Giappone & Ame1ica 



SCREEN 
SAVERPLUS 
WIZARDWORKS 

PREZZO: L. 59.000 
USCITA: ADESSO 
VAL. GLOBALE: 

65°1o 

S·DOS 
FAX-IT 
WIZARDWARE 

PREZZO: L 59.000 
USCITA: ADESSO 
VAL.GLOBALE: 

65% 

SCREEN SAVER PLUS è 
uno routine 
obbostonzo 
Interessante. che 
permette di preservare 
il monitor do eventuoli 
danni provocati dalla 
permanenza di 
immagini fisse. In 
pratico se lasciate per 
un certo periodo d1 
tempo il monitor 
acceso e non utilizzato 
questo software (o 
secondo dello vostro 
scelto) si prenderò 
cura d i owisare i vostri 
colleghi sul dove siete 
ondalì. oppure inizierò 
od animare il video 
con linee colorate. 
oppure ..... 
Quando tornate al 
vostro posto pigiate 
ESC e tutto ritornerò 
normale . Oltre o 
questa utility il 
dischetto contiene a ltri 
file interessanti fra I 
quali un ottimo editor 
che vi permetterò d i 
guardare e se 
necessario modificare i 
vari config.sys od 
outoexec.bot che 
popolano il vostro hard 
disk. Dondovi inoltre la 
possibilità d i creare 
facilmente tutti i file 

FAX-IT! è un software 
g rafico. che permette 
d i impoginore 
documenti che. in un 
secondo tempo. 
potranno essere inviati 
tramite fax. 
Il programmo è in 
grado di gestire anche 
alcune schede fox 
americane. non 
sappiamo se c iò sia 
possibile anche con il 
materiale In 
commerc io in Italia. 
visti i differenti 
standard telefonici. 
Certo è che sul retro 
dello scotola In Inglese 
si porla della possibilità 
d i mandare i 
documenti fax tramite 
una apposito scheda 
inserita nel computer. 
mentre sul monuole. 
tradotto in italiano. di 
c iò non si fo menzione. 
In ogni caso il 
programmo serve 
sicuramente per 
impaginare testi. 
inserire immagini o 
loghi in formato PCC. 
Il tutto : utiliZZondo 
diversi font . c reando 
riquadri. tracciando 
linee ed Inserendo 
picco le figure giò 
acquisite in 

1/otlll 
.BAT o .DOC che vi 
servono. Sempre nel 
pacchetto sono 
contenuti: 
- un buon 
programmino d i 
modem (non certo 
paragonabile a i vari 
CARBON COPY o TELIX) 
che vi risulterò molto 
utile per collegarvi con 
le più conosciute 
banche doti 
- un programma 
-guardone·. il 
cfassico VIEW che vi 
permette d i ficcare Il 
naso nei vari file doti 
tipo .DBF o .WRK o 
.WKl. 
Per non portare di un 
simpatico WIZ-PRINT 
che può risultare utile 
nella stampo d i file 
ASCII. 
Questi ultimi 
programmi (tutti 
chia ramente d i 
pubblico dominio) 
sono. secondo noi. 
assai p iù interessanti 
dello SCREEN SAVER 
PLUS che dò il nome 
olla confezione. ma 
dello cui utilità 
dubitiamo fortemente. 
Questi software sono 
corredati do un 
p iccolo manuale. 

precedenza tramite 
scanner. 
Il programmo ho lo 
stesso interfaccio 
grafico d i un software 
che abbiamo 
recensito tempo fa in 
grado di fare 
etichette. 
Come in quel coso 
sono utilizzabili le 
stampanti più diffuse: 
dalle Epson o 9 ed o 24 
aghi o lle HP-Loserjet. 
Per for girare FAX-Il ! 
sono necessari almeno 
512K d i rom ed uno 
schedo grafica del 
tipo EGA o CGA. 
FAX-IT! è di uno 
semplicità estremo. 
logicamente o facilità 
di utilizzo non 
corrisponde flessibilità: 
quando un 
programmo è troppo 
semplice do usare 
vuole d ire che fa 
poche cose e non 
sempre bene. 
Anche In questo coso 
si trotta di software di 
pubblico dominio. 
corredato do 
manualistica in 
Italiano. Il tutto 
racchiuso in uno 
elegante scotolo di 
cartone. Il manuale In 

interamente in italiano 
che rende ossoi 
semplice il loro utiliZZo . 
Coso questa molto 
importante. visto che i 
potenziali acquirenti 
sono soprattutto 
persone che 
posseggono do poco 
un PC e che non 
hanno ancoro ben 
chiare le potenzialità 
d i questo fantastico 
attrezzo. Il pacchetto 
non si rivolge certo o 
chi giò possiede 

italiano e lo 
confeZione giustificano 
le poche decine di 
migliaio di lire chieste 
per lacquisto. Come 
già detto per gli altri 
prodotti dello 
WIZARDWARE: 
nemmeno un mago vi 
può regolare nullo. a 
poco potete avere 
solo del software di 
piccole pretese. ado tti 
od un uso non 
professionale. 

programmi d i calibro 
superiore. fotti do 
grosse case d i software 
e dal costo di varie 
centinaio di biglietti do 
mille. 
Quindi: dei piccoli 
programmi. offerti od 
un prezzo assai 
modesto. in p ra tica un 
contributo per le spese 
della confezione e per 
li manuale 
completamente 
tradotto in italiano. 

adeguati olle esigenze 
di un giovane con 
pochi quattrini che 
primo d i investire cifre 
consistenti 
nell 'acquisto di un 
programmo 
importante vuole 
chiarirsi o sufficienza le 
Idee. 



ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 

di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 
dalle ore 11.00 alle ore 16.00 

al numero 02 I 93 11 397 
Il prezzo di ogni arretrato é Il doppio di copertina. 

ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

ARAZOK'S TOMB N. 15116 AGOSTO 91 I 
UNINVITED MESE N. 15116 AGOSTO 91 I 
OUNGEON MASTER dal N . 4 NOV 88 al N. 3 I 
APR. 89 . 

SPACE QUEST Il N. 21 NOVEMBRE91 l 

QIN N. 5 GIUGNO 89 I 
LEASURE SUIT LARRY Il N. 13114 LUGLIO 91 J 

KING'S QUEST IV N. 13114 LUGLIO 91 J 

CHRONO OUEST N. 7 SETTEMBRE 89 l 

POLICE QUEST Il N. 1/2 GENNAIO 92 I 
SLEEPING GOOS LIE N. 11 NOVEMBRE 89 J 

!~E TEMPLE OF F. S./KUL T N. 11 NOVEMB. I 
INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 15116 
AGOST091 

DEJA VU Il N. 13 DICEMBRE 89 

SPACE QUEST lii N. 1 GENNAIO 90 

LEGENO OF THE SWORD N. 3·4 FEBJMAR. 
90 

TIME N. 5 MARZO 90 

BLOOOWYCH N. 5 MAR. 90 Al N. 11 GIU. 90 

FUTURE WARS N. 7 APRILE 90 

MANIAC MANSION N. 8 APRILE 90 

HERO'S QUEST N. 10 MAG. 90 Al N. 11 GIU 
90 

SNOOPY N. 10 MAGGIO 90 

MYSTERE N. 11 GIUGNO 90 

BERMUDA PROJECT N. 12 GIUGNO 90 

KING'S QUEST 11 N. 12 GIUGNO 90 

LEISURE SUIT LARRY lii N. 12 GIUGNO 90 

CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 APRILE Al 
N. 14 LUGLIO 90 I ~RONO OUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 SET. 

I ~ONQUEST OF CAMELOT N.15116 AGOSTO 

I DEATHLORON.15116AGOST090 

I GOLD RUSH N.15116 AGOSTO 90 

I JOURNEY N.15116 AGOSTO 90 

KEEF THE THIEF N.15/16 AGOSTO 90, N. 19 
on. 90 E N.20 on. 90 

I LEISURE SUIT LARRY 1 N.15116AGOST090 I :NHUNTER NEW YORK N.15116 AGOSTO 

I NEUROMANCER N.15116 AGOSTO 90 

I POLICEQUEST 1 N.15116AGOST090 

I SPACE OUEST 1 N.15116 AGOSTO 90 

I THE KRYSTAL N.15116 AGOSTO 90 

I THE THREE MUSKETEERS N.15116 AGO. 90 

WAR IN MIDDLE EARTH N.15116AGO. 90 

ZACK MCKRAKEN N.15116 AGOSTO 90 

FAERY TALES N.17 SETTEMBRE 90 

MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 SETI. 
90 

ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 

LOOM N.S MARZO 1992 I 
PERSONAL NIGHTMARE N.21 NOVEMBRE 90l 

OPERATION STEALTH N.22 NOVEMBRE 90=i 

MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 Al 
N.24 DICEMBRE 90 

I ~ADOW OF THE BEAST 2 N. 24 DICEMBRE I 
l CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 I 

CADAVER N. 1 GENNAIO 91; N. 3 FEBBRAIO 
91 · N.7 APRILE 91: N. 8 APRILE 91 I ~~VENTURA NEL CASTELLO N. 1 GENNAIO I 

I TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 

I CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 

j NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 

j SEARCH FOR THE KING N. 3 FEBBRAIO 91 

l Al TE REO DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 

I MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 

I CORPORATION N.4 FEBBRAl091 

l ELVIRA N. 5 MARZO 91· N.6 MARZO 91 

l GEISHA N.6 MARZO 91 

KING'S QUEST V DAL N.7 APRILE 91 Al N. 8 
APRILE 91 

l THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 

COLONEL BEOUEST N. 7 APRILE 91 • N. 8 
APRILE 91 

l PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 

QUEST FOR GLORY 11 N. 9 MAGGIO 91; N. 10 
MAGGI091 

I MUROER IN SPACE N. 10 MAGGIO 91 

l SWORDS & GALLEONS N. 1 O MAGGIO 91 

l SPACE OUEST IV N. 10 MAGGIO 91 

l IVANOE N. 10 MAGGIO 91 

EYE OF THE BEHOLDER N. 10 MAGGIO 91 
N. 11 GIUGNO 91 N. 12 GIUGNO 91 

l RISE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO 91 

I 
WONOERLANO N. 11 GIUGNO 91 N. 12 

. GIUGN091 

l XENOMORPH N. 13114 LUGLIO 91 

ARTHUR QUEST FOR EXCALIBUR N .13114 
LUGLl091 

I CIRCUlrS EDGE N.13114 LUGLIO 91 

I IT CAME FROM THE DESERT N .13114 
. LUGLI091 

I DRAKKEN N.13114 LUGLIO 91 

I FISH N.1 3114LUGLl091 

I HOUNO OF SHAOOWS N.13114 LUGLl091 

l BAD BLOOD N.13i14 LUGLIO 91 

BATTLETECH: THE CRESCENT HAWK'S .. 
N.13114 LUGLIO 91 

l HARONOVA N.13114 LUGLIO 91 

ORAGON WARS N.15116 AGOSTO 91 

THE MAGIC CANOLE N.15116 AGOST091 I ~~AOOW OF THE BEAST N .15116 AGOSTO 

I SPACE ROGUE N.15116 AGOSTO 91 

I OBITUS N .15116 AGOSTO 9 1 I :~cK ROGERS: couNTDOWN .. N. 11 SETT. 

I PRINCE OF PERSIA N. 17 SETT. 91 

l HEART OF CHINA N. 18 SETT. 91 

I SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 on. 91 

I WRATH OF THE DEMON N. 19 on. 91 

I MAO TV N. 19 on. 91 

WIZADRY N.20 On.91· N.21NOV.91 • N.22 
NOV. 91 • N .23 DIC 91 -N.24 DIC 91 

GOOS N. 20 On.91 

SPACE QUEST 2 N.21 NOV. 91 

LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 

CRUISE FORA CORPSE N. 23 OIC 91 

POLICE QUEST lii N.24 DIC 91 

COUNTOOWN N.112 GENNAIO 92 

FASCINATION N.3 FEBBRAIO 92 

MARTIAN MEMORANDUM N. 3 FEB. 92 

Wlll Y BEAMISH N.4 FEB. 92 

THE SECRET MONKEY ISLANO 2 prima parte 
N.4 FEBB92 

I ECO OUEST N.S MARZO 1992 

l GOBLllNS N. 5 MARZO 1992 



LA IUI blco. hOl1•1a11do I glulla••• &ic:mtlildo, lnliale QIO nella lerm r.:lkllol•. app•ldel• che vi rqili6. = apelU'Cl:trov. ..... 

SOLUZIONE ICldl 1- I*' ca1tiale I nella 11111 tana. iarnulale IOYlri9 cl Crr ........ d, 
calln alo llOla, ...-io l'oro In aterpaglle CDED pailale cal nlClelllo cM 
!*'b9dtffilla•v.del edoddonMI ........ Ila -Ido ed una wlD 

DI LOOM l'nucchlo cl lllaccl IUlla drogo AECD. COii lllCll chluclele anclle 
vOlha illnlllra. Se avete facendo Il drogo que1t'ulttmo foro. 

I VGl ICllflegl elle =allo~~ .. mcencleftll la paglia • • Plocedele QIO lno al 
-igaliO ICOpeltl duianfe azioni v.rà dala 1PCJV9ntafo, acappei6 can :W::C: del cigni (Mmpre 
.. fclll ~ IQllO una - naia che andrà la codo In tlamme. Enllat• llnlllra), I Cigni Il 
(C«M pal) delle ad lne-llare quelle nella cavema • nel campllmenteca110 con 
~cl qualllo note che già pmaedele. Se nan '°"°"°' ... lablrtnto, fate :::3:: av.• chUlo tulll I 
ll'IUllcall, quelle MCII*- avel9 quella nuova naia luce (con l'oppoallo ned, Mnan 
valano.,. ogni ...... nan davele llllclcn lneailellma) ed eplolale I l'avete fatto vi 

'-.:8:'° Cleale l'llola CYUOI dire che Yail Qftcall, = alcWll 
~GliiOclchludellll flM'IO c1e1 game 1n avele ltl ag!Wa lenlalM, llOY un i*)~--· palllble. manleoa iancb'n), qWICI, 

~ IUlla callna 
~ ceea1•1a1e1o. vi A,,.... una corw.1uf •• 

annal9vl cl carta • penna wìiftl dala una - c:hlClillcalrlc• con la 
• limcih ..... noie dove • 1n111a1a *"*-$·°'° YClllla "'° rnadN. 

~ 
lllUllcall cM vi - l'awentura, cllccat• 1ul a ccon la "'-gulle - illnlllra • 
date dal YOlllo ~- clelo • lanclal9 =PENCLOSE) rttamate 1ull'lllOla di 
::::=danal l'lncante1lmo ECED, la ed esaminate lr• vone Il Loom. Andate nel 

halno valore vana c•n 111 apre ed un ilobO poalo IUI fondo. IClllluarlo per la balloglla 
~-Indicativo: lulmln• cotplac• l'albero lmeH•I• l'acqua nel llnale. 

C3ii 
chiaro????? I cui tranco cade In men. lago ed andalevene. DavGnll a LOOM 
IA uniche due~ Tomal9 IUI malo e IClllle Uli:lll dalle - vi _..... ... alo ICOnllo Ila = !*' lulll IOllO quella aul tronco. L'avventura ~ ICl!relele 111 cl una YOllia rnadN ed I Male. In 

palleNa (OPEN/ CLOSI) ha lnalr••• Inizio. ICallnala a c:hlocclola ==terrc>oun 
~ In ..-al men vi lnlenClta nel,,_ do le~cl 

(che lmballel• In una lrOmba una liana. can la palale, eea1•ae LOOM 
pemwlle cl liaofOllllCU In crarta, -lnandota vi ==-UN-lWIST ed wglllle al cailralO la 
cigno). ~ IOllleglo -6 dala una='= la IC'*'°kl e MCII*- dalaYI, 
Cllgllalo conllalO etea nulcale delta • .,.. ~vlclnoad un 

~--coli VOltla 
l'eftetto~lo na1 CFCC, auanando al moelr• dall'lncantellmo. 
...,.,io. o-oPEN conllarlo quella~ ragauo addomwillalo, Ora I Male la lrallonnenll 
DECl-c\OSE. la colonna d 'acqua "'~ed aaconote ~,c-*ft Un pattcolcn ==-pallCft· clii che vi elce, quando Il L ed~al 
.. IQIClllamenlo YO ad 11: rladdolmenla la!• ca il1ailo q nuova 

~ 
AIMandro 1onlnl elle cl arriverei• 1u un'l1 , l'lncante1lmo detto MCII*-magica. Ora 
ha lnYlalo la 11111 aaluzlane, ~ IOcc:ale tena vi "relleclton" (Imparalo v.m!l lradonnala In una 
cM cl • llala mollo ullle verrà data un'altra nata. eea1•aldo • ~), =:, dllpena dal 
nella lllllllla della Ora anelale nel balcO camblelele coli YOllle nelnula.A 
ICllullone. IUlla llnilllo, qui ..,...... Mll'lblanze con le 111e. Ora quello punlo, eear•iale 
Tulli) lnllla IUlla callna ClrCOlidall da qualllo ~fino al COllello, ~ l'enneaimo Volla 
dell' llola di "-"'· '°'*" pdma lrwlllbll, = polla ed .mate. OOM ed ::sr.= ai 
ScellCiele nel==. acmtele la~ cl ogandoperl LOOM ateuo 'ulllma "'*' ...., ed nole~anchea IOllelranel ..,.... preel ~ lralcdlla. 
nel IClllluarlo. Qui Cllllllele voi, ~cl da un-ed MlllPl9 ~Ido .. noie 
ad una cawar alla• Ila ~Ilare . Andate =:11111 . ..__.,.. al ca•rClllO. QMlto 
=ed alla nella clllà cl crblallo, elOIOcan piovacherà la dlltrullone 

niClllOI• cl YOllla .mate nella ~efde l'aUllllo di voatra madre di LOOM. SI cr....:l una 
madre In uovo. • parlale can I del r1ulclrele a recuperarlo. enormevr=che 
Dopo- raccolto. paeae, vi penneller6 di Ora CIPllle ~ dela lllocchel6 g •• -
maglC:O dlllall clccare 1911Cnlnclllà•d Cela e IC nella -6 coli lennalo ed I 
col mauM 1utl'uo~•• guQfClarvt In giro. Uscite ed IClla grande. qui In un mando lomelà allo 
-la~ N/ Ulllluaf• l'lncant .. lmo attlmO cl lleilZlo tate un nonnall6. Ora ..... In 
CLOSI ed apitre l'uovo del' lnvlllbllllà can gll lncantetlmo (del tipo .,_cl tutte .. noie 
-ICID. '°'*" cM lavorano IUlla TWIST) IUlla apoda c:M I dli pellltlUICWlllG. 
010 ~UICftdal ......... nellatane labbro Ila ballelido . lleglMe lii cl voi 
alluarlai ed andcR nel ed •• Ido I cdllallO e V_... portai In un l'lnCant..imo tlnale 
baeco In alo Cl llnlllra, .. ~ ............. COllellO ed lmpllglci Mlii In C'FGC Oa lralCendenza) , eealilriCllido I bucN IUI "" IOcaL hm••iale una gabbia~ Uccell. c:M vi •Cllbma In uno 
llonchl delle planle vi nvo11e1.::::,c1 AprlN la della ==cigno. VIWllrele 
acaarv-ele c:M una• 

c:llllallo ·--.. 
=e IUblle I rello uc'*I• 

vuoto, ~·una not. lllUlloal. ElarnlliOle H =ora1l•I• ,.,....=•la YOlla nel c calce cl crlllollo • - (Ylillalo liUnqultttt6 mando 

~ 
eeali*ICl!el ~alla l'orma appe1a (una PfelO da un mago ICOllVOllo da quelll tenlbll 
..... delle • uaclr6 falce), vi ""'6 dala una megalamel• che vuole avv.ilrnel._ 
un;:c11e-6 

-~· 
donftn I mando), I C1emane i l*'à rlulCllo 

calli dala c'"'9a IOlll1gkl jilr) = ..... gimrdal9 .,. Ire volle a ---e IO r1Yed1•110 
m 11111-•Clb IUlla appi.aln Mia MIO cl c:llllallo e 11c:w-• 1n una ruwa 

" 
~lw1ilidwcon llareel•. ~c:M ftdlle I Wlltlo futuro e e=: LOOMdella 
cuala~•::y:: geMIQ la pauia In cN YI que11o del'unrv-. n 
rllOllllal•. ~nei WC1e (dalawl eearAoido mago UMl6 I clllilall I*' 
baeco e llOOCilr I• I I QIObo cl cdllallo). llftuna maglac:M'z: I 

" 
bucN 1111111 alb9d, .. nale Tomaie nel balcO • mando al cllaOI ed --=·"" apawwwilul• con SX:: c:onlullone. La mocle 
IDR•wao YOlllo Naillllmo I c:M =·=·---iCllllJgki, ullle YI clroocidarlO . ._,,, .... 
.. - la luCe. Tamcn ~vi.._._ ma;lço ballane. Ora 
al~andale- In ~ad alcune clcMele pane rimedio 
malo aprite la peccll9, .ocrilriCllldale all'lncant..rmo operato 
-~ IUlla-...0 <sii ~--la~ dal ~lclamano. ._..__..,,.ne =per be ac:o11l99e .. I Ilde. _..,..Mello fl*d9nelbuco-. 
enlllalellilla-* ••JM>osttei• --cdapilal 1e...-.50 
=andalealtuo utceu t e nell'lnllnlto= ailraala lnun chiudete I' ra che • laeeq1 rnm 

t11tmope1 qui alt'tntemo cl una YI ha pemw cl uac:tre 
-1a•=.,na1 a 11P 1n10 llCW•• un nella IP(lllo. poi 
CCCC.OIO C!CJllallo cM Ila ....... procedete- I buco 
wwwr•-1an= =fc:c:~= - pii) vlclnO. ..... la lmla. vi dalQ Qui llOY .... A ragazzo nel 

:::S:::.:'v1 con un ~anleliln'lo qllClje vi enMlle .... rlport9 In vita "?'ello, tìCllbnlClll che • Jlalo 

~;=~ aegnal9vtlenal9, clvonilo dal~. 
tomwcawao molo um w. '!fr:latiJlo In vlà, ~ nal 

Paltocl6 Muro.Net~ I' ncantellmo • CCA. 
Cllllmlii1De-1llvt CMJle~c:Mun Ola uac:le nella IPCllla. 

-· - ialiìllacl ::-.:.~=- rtcNudele anclle ..io 
HIKHL CWlllla macR> ::a .,::."':l!oC..1no .... d •• llblodal ... Uli:h COll1IO. 
=--··--la tate···-..,.. tulle 

lrDU QJIJ I pmlad 
-la=- ~-

lncclrilrall ':Cc a da 1111 

~ 
-mcvi...& moctl: ~Indi! ed un'altra=::- lncaillllmo). Ora una toma11 nella 
llilllDale) I l*'lkllol• ~·drogo. apClllD chluclele I buco. 



INDY HEAT 

P1EZZO: UT. '9.000 
omiOt•LE 
PBStO: l.C.S. 
8ltAACA: 

86% 
SONOIO: 

82% 
810CAllLITA' : 

96°/o 
VAL GMOIA&E: 

88°/o 
Q/P=C 

........ =­_ ... cl 

m I 1 ada11, 
1&pC11 11 lizd m Mc 
----cl 

llDdlcnd. ed ..... 
., IMllCalo IClllo .. 

men9e IP09lle cl...., 
Heat. Decine cl ... 
lnlelr ...... dc.._ •=•-un llllemc 
dglocollplCCllMI .. 

CllCiUde CMnl!ll a liilftlO, 
pr9Cllo ed 

Immediato). vi 
ClllPlllUllO 1U 1111 

:ZJ C Plefto PfOOIGiiiWHCI 
cM moll glo\tmWall -··=·­pulso•• 

?tau•• 
........ MICMc 
Cllllble I Gll.all 3D 

8111 a Ile AllH 
Mlc:rD!llDll codlllo 

·1111 c111ra• non le 
piapllo I* Wll 

Prendete un clalllco 
Super Sprint (V• lo 
ricordate, al tempi del 
CIMUeanclle 
aull'Atart sn>. 
agglunget9cl una_.. 
d c:llculll 
au1on1ç 'e · 11 cl 

lnlwlallollClll Clulll 
llgoKllr.i1•• In.- due 
clrwlllonl • IMllllD. 
la p Dlllbm6 cl glocal9 
In ... Oo lfoltunalo che 
-6 la keyt)oad 
ven6 ..iratto a eorte • 
ml raccomando, non 
baratelll). l'eHchetta 
Slalme ... coea 
oltenele? Slculamente 
I glocN&IO (Il peidl6 
piopdo d "gloc:tllno" .. 
11a11a • balll e 111 naw 
.. dlmellllalll 
mhllllllme delle 
aulovelluNI) 
aulol1IOblllllco pii} 

cllYeltenle, 
lnllllM'IClablle ed 
up p blllollC&llfe I* la 
fCllCla cl 
VOdeoglc e Cltoll elle va 
dal 6 al 15 annllH 
lndy Heat i lnfalll una 
tipica lll!llltAll• cl un 
llma •11111Wuelde, 
che, IPOIClftdO la 
flealla del "COlll • 

llcanl llollcl" del -
calambatlllta Vico 
(vedlleche 
v'.cleoglo c ... cullura 
vanno d 'accordo?I), 
rlplopone un llll9mG di 
gioco Yllto • 111atr11to, ma._.. acallha&&le 
emme DI ... 
Vldeclgla ccn non i 
mal llalo COii 

••-=-bCllla 
llmpolkai• una ll;la cl 
........ I* I llOlllo 
nome,~un 

plola In plxel, 
acqulalare qualche 
comodo oplollClll 
(lfmlolie, tieni cl 
gomme, 1111P911l10111I, 

aleltonl, ec:c.)e bullanl 

quinci a COlpO "'°"° 
.. pitmo del clN:a 
v.111cin:..a 
.. 1 llll lltle, IU qual 

COl•lldlle a pii} 
aw-9 (Umani o 
compuledaall) I llolo 
cl Cci111po1ll del 
Mondo. SI ace 1l11G 
CCIII I tllllo cl blco ... 
..... CCIII I )opllck: 
Mio qui ... cnncalolll 
delle mlnUlcClle 
macchinine lfrecclarlO 
via. piopdo come 
ace a ava nel pmealo 

Super Spini, .. -­
..,.etacolannen In 
e e ••Ili• CCIII I guant­
IGI. gll ap • :A:o • 
gll lllllil awMnml, cl Il 
f9nna al boX I* 

_...~·· 
rllomhierAI ... d6 la 
ICalala alla e• n e a 
gei.aie del mlgloll 
ploll. In bGM alla 
l'IOltra qualllcazlone, 
al termine cl ogni gara. 
cl vena""° au 1 gnall 
foncl moiietart exlra 
CCIII cui polelmcn al 

maumo I no.Ilo 
bolide I* .. COiie 

..e e 1 uhle (della .i.: 
"Alpetta un po' che 
ml anM tlG le morii un 
bel cheat mode. 
vedlal CCIII Cile 
macchina lf&cAoeMltca 
lnlzlMi a glocarelll"). 
Una manciata di 
lcllermale rlallunllve 
I* le clalllllche, I 
COlll!Slll • .. delcllllolll 
del llacclall 
compllltoio un 
PIO clw:IQQo decla1 .... 
~come "*°' per tull 1 
glowallllll&ll 
~11.Seamale 

alla folla le llmulallonl 
automot •111c11e 
llldlmellllallClll lalclale 
perclere!H 





(e antiche pergamene d hanno con òotto 01.1e riposano 
fi froi, (ampioni òi Haf pnthia trasformati in pietra 

tJi1.1ente in attesa che forni if tempo òi combattere if 
mafe. ~fi emissari òef consigfio attratJerseranno terre 



TEAM 
YANKEE 2 -
PACIFIC 
ISLANDS 
EMPIRE 

PREZZO: LIT. N.P. 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 

90°/o 
SONORO: 

72°/o 
GIOCABILITA': 

86°/o 
VAL. GLOBALE: 

82,6°/o 

Forse non c'ero 
bisogno di P<olungore 

la sogo di T eom 
Yankee, Il famoso 

worgome-octton di 
corri armati, mo la 

Empire ho dimostrato 
di non volersi adagiare 
sugli allori di un tacile, 

secondo wccesso, 
sviluppando 

comunque Il capitolo 
due Ionio Intrigante e 
coinvolgente quanto Il 

primo. Gfoftco ed 
animazioni risultano 

sensibilmente 
migliorate, lo 

glocobilltà è sfato di un 
plzzlco Incrementato e, 
nel complesso, Pocttlc 
lsland si Impone come 
un gran glocone o sè 

stante In grado di 
rltogllorsl lo suo bella 

tetto di successo. 

Guidare un carro 
armato è ormai 
diventato facile come 
bere Il fatidico blcchler 
d'acqua; grazie alla 
miriade di software 
house che si sono 
buttate a capofitto nel 
produrre simulazioni di 
questo genere, molti 
videogamer hanno 

fatto amicizia con i 
possenti bestioni 
cingolati senza lloppo 
difficoltà. Fra tutti i titoli 
proposti fino a Ieri 
spiccava tuttavia Il 
cosiddetto top delle 
simulazioni belliche del 
genere, realiuato 
dalla Empire e 
batteuato Team 
Yankee. In questo 
originale miscuglio di 
simulazione, strategia 
ed ambientazioni 
llidlmenslonall, il 
giocatore poteva 
conllollare ben 16 carri 
armati in tempo reale, 

giostrando gli Interventi 
bellici di quatllo 
pattuglie blindate su 
alcuni tipici scenari da 
guerra lledda. Visto il 
notevolissimo successo 
riscosso da Team 
Yankee non solo in 
Europa, ma persino 
negli states, la Empire 
ha pensato bene di 

rivisitare questo best 
seller, ritoccandolo e 
gratificandolo di un 
nuovo look anni '90, 
nella seconda, 
avvicente versione. In 

:ji[l]~-~I:lJ'..j.-­

HUìl:9 ~· : [!lit] I 

Paclflç lsland cl 
llovlamo sempre al 
comando delle quatllo 
pattuglie di altrettanti 
carri l'una, Impegnati 
questa volta a ripulire 
dagli Insediamenti 
nemici ben 40 Isole del 
Pacifico. Tutto quello 
che succede ad ogni 
carro viene quindi 
devoluto e sottoposto 
alla nostra attenzione 
atllaverso un sistema 
di divisione dello 
schermo che arriva ad 
un massimo di quatllo 
finestre di gioco, 
gestibili 
contemporaneamente. 
Ciò si rivela basilare 
per poter osservare 
quatllo differenti punti 
del campo di 
battaglia, lasclandos 
sfuggire meno dettagli 



possibile e, al 
contempo, 
concretizzando lo 
possibilità di molteplic i 
attacchi. I movimenti 
del corri si studiano 
sempre sullo serie di 
corte topografiche 
richiamabili, via icono, 
In qualsiasi Istante. Qui 
potremo Impostore lo 
destinazione di 
ciascuno pattuglio, lo 
veloclta di movimento, 
nonchè Il tipo di 
formazione do 
assumere. Sul terreno 
troviamo numerosi 
elementi e dettogli 
grafici che, oltre o 
risultare 
porticolonnente 
realistici <grazie od un 
corposo impiego dello 
tridimensionalità 
solido), nel coso delle 

isole del pacifico 
propongono uno 
scenario totalmente 
diverso rispetto o 
quello del primo Team 
Yankee. Ogni singolo 

particolare od 
elemento viene poi 
dotato di uno specifico 
sequenza di 
animazione nel coso 
vengo colpito e 
distrutto durante le 
battaglie. Per sparare 
si corico il cannone, si 
giro la torretta, si punto 
e cl si avvale di uno 
visione all'Infrarosso 
(di notte) o di un 
sistemo telescopico 
per ingrandire il 
bersaglio. Inoltre In 
questo secondo 
episodio si potrà 

acquisire e mantenere 
In memoria qualsiasi 
target anche 
nascondendosi dietro 

edifici o costruzlonl 
distrutte, sfruttando uno 
reale linea di tiro. Ben 
presto giocare o 
Poclfic lslond divento 
un vero incubo di 
strategia ed azione, 
magistralmente 
miscelate; riconoscere 
i propri corri attraverso 
l' accozzaglia di 
metallo roboante che 
popolo lo schermo non 
è certo do tutti, mentr 
impartire ordini olle 
varie unità senza 
trolosciome nessuno si 
rivelo Impegnativo e 
complesso. Grafico 

dunque strettamente 
tri-dl (o volte quasi 
·cartoon"), un plzzlco 
di sonoro esplosivo, 
tonto strategia e, non 
per ultimo, uno 
maggior intelligenza e 
caparbietà do porte 
del computer che 
controllo I corri 
avversari, 
confezionano un 
sequel che ho tutte le 
corte In regolo per 
continuare uno 
tradizione di successo 
ed originalità. Si gioco 
sempre con Il semplice 
ausilio del mouse, 
tuffandosi in uno 
marea di comodissime 
ed Immediate Icone 
che popolano ogni 
fase del gioco. Un 
classicissimo worgome 
che potrà piacere 
anche o chi smanetto 
con l'ultimo 
shoot'em up do 
mattino o sera. 







SPEEDBALL 
2 
SEGA 

PREZZO: LIT. 110.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 

95°/o 
SONORO: 

92°/o 
GIOCABILITA': 

97°/o 
VAL. GLOBALE: 

94,6°/o 
Q/P= B 

Se cercate una 
buono, avvincente, 

ennesimo rivisitazione 
del clC1$$1co e mitico 
Rollerball di James 
Caan a company, 

Speedball Il sl rtvelerò 
l'acquisto giusto. In 
un'arena futuristica 

eccovi dunque 
Impegnati In un 

lntuocato soccer degli 
anni 3000, condito da 
velocità, animazioni 

aggressive, una 
marea di fondali, 

dettagli e schermata 
di contorno, nonch4 
un sonoro da vero 

coln·op. SI può anche 
glOcare In due! 

Realizzato dai gloriosi 
Bttmap Brother arrtva 
finalmente anche per 
Sega Megodrtve Il 
tanto pubblicizzato 
Speedball 2. Destinato 
a far dimenticare Il 
brullo, Incompleto ed 
Insoddisfacente primo 
episodio, questa 
ennesima rivisitazione 
dell'ormai mitico 
RoUet'ball si avvale di 
molta più glacabllità, 
condila da una mare 
di ottima graflca. 
Possiamo dunque 
scegliere cinque tipi di 
!omei, comprendenti 
anche l'opzione 
d'allenamento, che 
rtspecchlano altrettantt 
stili di gioco, sempre 
più spettacolari e 
violenti. Nella modalità 
Exhlbllton, ad esempio, 

potremo competere 
contro ben sedici team 
gestttt dal computer, 
mentre nella League o 
nella Cup potremo 
sfidare le compagini 
migliori del mondo In 
una vera e propria 
esplosione di 
agonismo e violenza 
apocalltllca. Per ogni 
singola componente 
del nostro team 
potremo Impostare 
differenti livelli di abilità 
e potenza per quanto 
riguarda 
l'aggressività, la 
resistenza e la 
capacità di effettuare 
passaggi, tackle, ecc., 
ecc. Anche le 
armature di gioco 
rivestono una 

particolare importanza, 
messa in stretta 
relazione con le 
disponibilità 
economiche di ogni 
coach. Non mancano, 
proprio come nel 
prtmo Speedball, I 
classici gettoni bonus 
che appaiono 

casualmente sul 
campo. Le animazioni 
sono mollo più fluide 
ed omogenee, 
potenziando quindi la 
glocabilltà. Sempre 
trenetico, comunque, 
un po' troppo veloce 

e adatto a strabiliare i 
veri amanti della 
·violenza pixellala" 
anche su Megadrlve. I 
controlli via joypad 
differiscono 
sensibilmente rispetto 
all'originarlo sistema 
di gestione con Il 
joysttck, rischiando di 

penalizzare con 
qualche ora di training 
In più chi è già 
campione di Speedball 
su Amiga o su Alari ST. 
Giostrare I movimenti 
degli atteti con la 
"crocetta• del pad 

richiede infatti 
particolare precisione 
e capacità, maturabili 
appunto con qualche 
oretta di sano 
allenamento. Il tutto 
viene comunque 
Incamiciato In una 
perfetta glocabllllà 
arcade che sviluppa 
ulteriormente Il già 
trenetico ed 
avvincente soggetto 
del game. Speedball 11 
su Megadrive cl lascia 
perciò favorevolmente 
colpiti anche per la 
sua sensibile longevità 
e per la passlbllltà di 
gareggiare contro un 
avversario umano. Un 
gran gioco sportivo, In 
grado di sfruttare 
ottimamente le 
potenzialità arcade 
della vostra console a 
16 Bit. 



IONOllOl 

84°/o 

HomeAlone, 
~di 

"Mamma Ho Peno 
L •aereo· altro non 4 
elle uno scialbo ed 

Insipido oreade· 
odventure,clle 
sembfo trolto 

cll•lta•...,... dala 
reoltc!I dell' 8 lii 

N11 n11<1o. Slamo ben 
lonlanl dolo stupendo 
grolleo o eul et ho do 

tempo oblucrll • 
Fomtco. 

Peccalo spfecore un 
soggetto cotl Ollgtnote 

su uno delle mtgtlolt 
consoteln 

elfcolozlonel 

SUper 
Ghouls'n'Ghosls 4 

un giocane, trotto 
dln1ttomente dallo 
celebentmo saga 

coln·op elle vt ho fotto 
spende<• loltune 

lnenonobtl al bar ed In 
JOlo giochi. Ottima 
grollco, tantissime 
animazioni ed otto 
llvetll di tr-tlco 

divertimento ptottonn 
vi aspettano In uno 

eortucelo ftnotmente 
tutto In omerk:ono che 

si rtveto esattamente 
Identico o quello 
Ollglnorloment• 

prodotto In gloppone. 





Rinoceronti di Roma. 
Pergioco apre in via degli Scipioni, 109· 111. 

I rinoceronti di Roma si danno appuntamen­
to nel centro storico ( fermata Metro Ottavia­
no): finalmente ha aperto il negozio con tut­
ti i videogames, console e consolegames 
che si possono im-
maginare. Tutti i gio-
chi , esclusivamente 
originali , per qual-
siasi computer ( PC, 

Ami9a. Atari ST, Commodore 64, Amstrad ) 
e poi ancora giochi di ruolo, miniature in lega 
di piombo, boardgames, wargames, giochi di 
società, scacchiere elettroniche Kasparov, li­

GIOCO 

brogames e aquilo-
ni. Da Pergioco an­
che a Roma il gioco 
è diventato una co­
sa seria. 

Il N°1 dei negozi di videogames e console di Milano. 
Milano, via San Prospero 1 • Roma, via Degli Scipioni, 109-111 
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