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IN VIA MONTEGANI,11 
a MILANO 

Tel.02/8464960 r.a. 
• • • fax.02/89502102 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTIA ITALIA 
MASTER SYSTEM 

SETTORE COMMODORE 
A500 V.2.0 COMMODORE ;f:._ 700000 
A500 V.2.0,1084S COLORE f:.1190000 
CDTV CON ENCICLOPEDIA f:.1190000 
A2000 NUOVA VERSIONE f:.1190000 
A2000 C ON 1084S COLORE f:.1700000 
A3000 ................ ;f:..TEL ........ . 

DRIVE ESTERNO A.500 PAS.•DISC. 
DRIVE INTERNO A2000 
DRIVE ESTERNO A.500/A2000 3<iOKB 
STAMPANTE 1270 COMMODORE 
STAMPANTE LC200 STAR COLORE 9AGHI 
STAMPANTE LC24-200 STAR COL 24 AGHI 
MONITOR COLORE 1084S COMMODORE 

;f:..145000 
;f:..13 9000 
;f:..245000 
;f:..330000 
;f:..480000 
;f:..790000 
L.450000 

TOP WRLSTl .ING 
\\i t t\:C; e ·e Jl\l Mi\N t>l ·: R 
RJ-:ll BARC>N 
TllRTLLS 2 
I L \ R l . L<)l 11 N 
H JR Mli L\ ON L C ò.I' 
KNICòllTS 01- Tilt·: SKY 
Ll'IC. 

SETTORE COMMODORE 
ESPANSIONE DA 5l2KB PER A500 L 59000 
ESPANSIONE DA tMB PER ASOOPLUS L-140000 
ESPANSIONE DA 5L2KB CLOCK A500 L 69000 
ESPANSIONE DA I,5MB PER A500 L-190000 
ESPANSIONE DA 2,8MB SUPRA A500 I-330000 
ESPANSIONE DA 2,8MB A2000 L-390000 

VORTEX ATONCE-PLUS VGA 80286 I6BIT L.480000 
VORTEX ATONCE VGA 80286 t6BIT L.42 0000 
AMIGA ACTION REPLAY lll ASOO/AIOOO L .150000 
AMIGA ACTION REPLAY lii A2000 L .170000 
MINlGENLOCK A500 L.490000 
ANTIVIRUS,PENNE 0TTICHE$CANNER,EMULATOR C64,SOUNDMASTER, 
TELEVIDEOSYNCRO SUPER.RICHIEDI IL CATALOGO GRATIS.... 

---41 SETTORE PERSONAL COMPATIBILI E ACCESSORI 

AT2~6/16 1MBED40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA f.1300000 
ATI86n) 1MBED40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA f.1800000 
ATI86B31MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA f.2150000 
AT~6/331MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA f.2750000 

SOUND BLASTER V.2.0 L. 280000 
MODEM 2400 MNP5 L. 350000 
GENISCAN GS4500 L. 280000 
ION STILL RC.260 L.1400000 
TAVOLETTA GRAFICA L. 550000 

R IC HIEDI I L CATALOGO 
ILLUSTR ATO CON TANTI 
A LTRI ACCE SSORI 

DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION-PC KIT 
E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE O SCRIVETE !!! 

GA~ANllA ~A ~NO A l~~ ANNI 
I ~~~lll ~I INl~N~ONO ~~~ l~A INCW~A 
l~A~ING ~ CONl~AHI m MAN~l~NllON~ 

lA~O~ATO~IO ~l~A~AllONI ~~~ COMM0~0~~1~C ~ ~A~ 

.......................................................................................................................... 
j BUONO D'ORDINE PER CATALOGO GRATIS HARDWARE E SOFTWARE j 

~ CCXJ~!E E r@ffi ---------------------------------------- 1 

I l~URl710 E SOVICO ·································--····· I 
l CAPCITTA' E PRO\ ISCIA ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• I 
: \1Df.OGAME & CW : 

: ~Eflm (O~ NlMTFl. ---------------- -----------------------· : 

i INCt..UOERE L.700 PER L FRANCOBOLLO GRAZE i 
~ .................... ............. ....................................................................................... i 

PURTROPPO LO SPAZIO NON E' SUFFICIENTE PER ELENCARE I MIGLIAIA 
DI GIOCHI E DI PROGRAMMI GESTIONALl,RICHIEDETE IL CATALOGO GRATIS 

ORARIO 9,30-12,30 16,00-19,30 LUNEDI'CHIUSO 
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In questo numero: 
ANTEPRIME IN DIRETTA 
MS-DOS: 

LA BIBBIA DELL'AMOS 
PROVATI PER VOI: 

FORMULA ONE GRAND 
PRIX 

ECOQUEST 
THE LEGEND OF ROBIN 
HOOD: CONQUEST OF THE 
LONQBOW 

PC SUPERCHARGER 
HARD DRIVE MANAGER 
JOYSTICK CLOCHE 
ROM SISTEMA 

REALMS 
MEGADRIVE: 

MIKE DIKTA POWER 
FOOTBALL 

TENNISCUP2 
UNCHARTED WATERS 
MINES OF TITAN 
HOYLE OFFICIAL BOOK 
OFGAMES3 
THE LAFFER UTILITIES 
V.4.0 

OPERATIVO 1.3 
ELENCO ARRETRATI 
UNIVERSO PARALLELO: 

WARHAMMER 40.000 
MS DOS: 

FLOOR13 
THUNDERHAWK 

AMIOA: 
BIRDS OF PREY 

SUPER FAMICOM: 
GUNDAM F91 

LA PAGINA DELL'AVVENTURA: 
WILL Y BEAMISH 
THE MONKEY ISLAND 2 
(versione lngle-) 

LE PAGINE DEI LETTORI 
CONSIGLI TRUCCHI E ..• 
SOLUZIONI 
L' ANGOLO DEL CRITICO 

FATE: GATES OF DAWN 
GOBLllNS 

Ohhhhh!, Ahhhhhh!, Ehhhhhhh! La felicità dipinta sui vostri volit mi sembra quasi di vederla, attraverso le pagine di 
questo nuovo numero di VG&CW: la prima parte della soluzione esclusiva di MONKEY ISLJ~ND 2 (versione inglese) vi 

ha collo di sorpresa e vi ha fatto tirare un bel respirane di sollievo, vero? A qualcun altro, nel frattempo, roderà il 
fegato (ed anche una compilation di altri organi vitali misti!), ma che ci volete fare , i ragazzi di VG&CW sono sempre 

er meio der meio" e per gli altri c'è ben poca speranza!!! AH! AH! AH! Se poi siete ancora a caccia di anteprime, 
andatevi a leggere tutto, ma proprio tutto, sul Microprose Grand Prix per Amiga e sul nuovissimo "ecologic­

adventure · firmato Sierra. 
Per i prossimi quindici giorni dovrebbe bastarvi! 

Rocky louls. Alex è Il Mirko Mauro Massimo 
direttore Copo Mosl&< Pogonlè gioco dolio 
hCOc'\trOSIOtO Redottoce Un nome. 1·espertone mattino allo 
(!?)dello esu t.na stooo. più espertone sero oon 
gobbla di questo U'mifo che c'è In qualsiasi 
motttdi proprio (come torto di giochi ~d 
VG&CW.fa non cl direbbe di slmulozione consoiegli 
le 4 di notte piove. Glonnl \ ewargome. capllia tiro. 

I ' per torvi Arnoollo "'"'61). Lo e· ipercritico Pare che o 
trovare lo tomo conoscere all'ennesimo letto 

rMsto in edicOk:>! Dorme con li sottwore. ocmal tutti. dOll'AJpe olle potenza e cl costringe o conservi gelosamente un 
P<Jl)OZZO del Gobibbo vicino. hcm::twore e merendi'le al piramidi e dal Chaos Slllkes imbOttirci di VOlium per Gome Boy sotto I cuscro e 
gioca a palone meglio d cloccok>to e spesso affogo Bock o Hero's Qvest. E' tui il più decidete I colori do mettere in che obbla impocaro 1 russo 
Gumt e ogni tonto (ll1fvO in nei more di scortome amato ed fnvldioto risolutOfe di copenino. Ah. dimenticavo. ho scio per chlocclierore con ç/A 
ufficio con Il ·colpo dello perennemente appollolote sul odventure. lo bar!x>I outoct di !erri. e Holrisl 
strego·1 suo workbenchl 

Monueloè ~o Alex 2 io 'Topo'.o11os Mirko 
un'altra assomiglio Vendetto Mos$irnili0n0 Cavalloni, 
pe<tadel se~eo (di Eliseo alias ·11 trotelO 
gruppo: Zucehe<o. cognome Pfzzocoro è Belo di 'Golia' 
baslanol ho sposato to !"intenditore (chi vuole 
suol Monuelo Cantlsanli) di Neo- intenc:IEHe 
occhlOni (quind èuweio Geo. Intendo ... ) è il 
verde- occhio alle divoratore sossotonoe fido scudìero 
OZZ\.ITO ed l ptoposte: di RPG. SI è whisky diAJex 
suol riCCIOli egli beCCOIO I invecchiati Cantlsonl 

d'oro a la Bo Oerek per MENAllll), e passa notte e dl uno bella medaglia al valore almeno vent'anni. Gioca (tanto Ci RPG medievali si sto 
portate Il sole In redo21one ogni con il suo Plccì. Altro per over terminato Wlzordry VI. dallo mattino olla sera, tra uno pa~ando. no?I). Noe> disdegna 
mottinO (ml ha pogoto pei imbattibile riSolutore dl e· pronto o $Velarvi onche 11'.)lù seSSion ;ou e rouro. guido camuncue I fllght simulolor e le 
formi dire ciò. non fateci odventure è o dsposlzlone P8f arcani segreti d quolslosl gioco una Buie'< def 1956 e ha tre 'slmulaa:ioni' di volO ... dal 
caso I). quolslosi quesito. di Fluoio. gatti! motorlnolll 



Dopo una marea di 
accessori. 
interfacce. device. 
gadget e 
1avanate' simili 
(tutte relative al 
magico universo del 
videogioco). gli 
americani hanno 
voluto dire l'ultima 
In fatto di 
'professionalità' 
nell'ambiente 
arcade. Vengono 
Infatti da oggl 
commercializzati in 
tutti gli States (e 
molto presto anche 
in Europa) i VIDEO 
GAME GLOVES. i 
guanti perii 
giocatore 
professionista cioè 
che, udite. udite, 
permettono di 
migliorare 
l'approccio, il 
controllo e 
l'interazione con 
joystic, trackball. 
joypad, ecc., ecc. 
(probabilmente ve li 
ruberò anche 
mamma per tirar 

AARRGGHHH! RITORNANO Gli ADDAMS! 

di questo numero il 
videogame tratto 
dal nuovo 
lungometraggio 
cinematografico 
della famiglia 

PC(laOCEAN 
sembra essersi 
accaparrata la 
licenza). THE 
ADDAMS FAMILY 
svilupperò il solito 
scenario arcade­
adventure. ormai 
stravisto. con 
particolare 
ricchezza di colori. 
suoni ed animazioni. 
Il film è già uscito in 
Inghilterra. Il gioco è 
previsto per 
maQgio. 

L'HOCKEY PIU' BELLO DALLA CINEMAWARE! 

Novità 
interessantissime 
anche per PC 
Engine e Megadrlve 
(entrambi 
necessariamente 
dotati di unità a CD) 
che. questa volta. 
arrivano dalla 
Cinemaware (e 
pensare che c'è 
chi si ostina a 
pensare che la 
software house 
californiana sia 

fuori la pirofila 
dell'arrosto dal 
forno!). Disponibili in 
ben quattro colori 
(che lusso!!) i VIDEO 
GAME GLOVES altro 
non sono che una 
mera rivisitazione 
dei classici guanti di 
Gino Bartall (quelli 
senza dita cioè) 
riverniciati di 
glamour scintillante 
e colori fluorescenti. 
Costano all'incirca 
10 dollari al paio: 
che dite. qui in Italia 
li regaleranno con il 
Mocio Vileda? 
Per le notizie serie 
(bhè. questa del 
video-guanti non 
era assolutamente 
un pesce d'aprile 
- quelli li lasciamo 
fare ad altre 
r,ersone molto più 
esperte'), apre la 

carrellata di novità 

Addams. Prodotto 
inizialmente per 
N.E.S. e PC Engine. e 
poi per Amiga. Atari 
ST. CBM64 ed IBM 

HARLEQUIN BY GREMLIN 

morta e defunta -
ehhhh.certa 
stampa 
'specializzata' !!!!!): si 
tratta di TV SPORTS 
HOCKEY e TV 
SPORTS FOOTBALL. Il 
primo titolo. 
agognatissimo da 
tutti gli utanti Amiga 
e PC non verrò 
proabilmente mai 
pubblicato per 
questi sistemi, ma 
solo. appunto. per 
le suddette console 
su CD. Prestissimo in 
Italia!( Provate a 
dare un bel colpo di 
telefono a 
Mircomanla o a 
Computer Land - di 
telefono. non in 
testa!). 
WOLFCHILDè 
l 'ultima fatica 
della CORE DESIGN 
che. con scrolling 
ultra-parallattici, 
grafica arcade ed 
un gameplay da 



,,.t::••• 
RESOLUTION 101 IN VERSIONE BUDGET 

nell'ultimo 
settimana - allo 
faccio dello 
concorrenza e o 
favore dello SIP!). vi 

ATLANTIS uscirà 
probabilmente 
(notare il 
·probabilmente"!) 
non primo del mese 

Oscar, si prefigge di 
battere il 
megosuccesso di 
SHADOW OF THE 
BEAST. Un giocone 
ancor più bello di 
LEANDER quindi, 
che dovrebbe 
essere già 
disponibile nei 
negozi di tutt'ltolio 
per Amigo, Atori ST 
edlBMPC.Si 
prolungo invece 
l'atteso per 
MONKEY ISLAND 2 in 
versione italiano 
che lo stesso C.T.O. 
di Bologna ho 
ritardato di qualche 
mese al fine di 
garantirne lo 
perfetto 
funzionalità; In fase 
di completamento 
dello traduzione si 
sono infatti verificati 
alcuni inconvenienti 
tecnici che faranno 
slittare sensibilmente 
lo pubblicazione del 
gioco. Oro. al fine di 
farvelo piantare di 
continuar~-o 
telefonarci in 
redazione 
(12.456.678 le 
telefonate 

R-TYPE 2 FINALMENTE ANCHE PER ATARI ST 

diciamo anche che 
INDIANA JONES & 
THE FATE OF 

WOLFCHILD: IL NUOVO HIT CORE DESIGN 

di moggio. Uomini. 
giocatori e lettori 
owisoti ... ! 

HARLEQUIN è 
invece l'ultimo 
orcode-plottorm 
noto in coso 
Gremlin. che 
presento uno fluidità 
di scrolling ed 
animazioni talmente 
perfetto do far 
invidio o PRINCE OF 
PERSIA dello 
DOMARK. 
Prestissimo su 
AMIGA ed ATARI ST. 
Sempre dallo 
GREMLIN arrivano in 
versione budget (o 
bosso costo cioè) 
cinque ottimi 
videogame che 
fecero furore 
guolche tempo fa. 
S1 trotto di 
RESOLUTION 10 l. 
MINDBENDER, 
THUNDERSTRIKE, 
ULTIMATE GOLF e 
MANIX: se cercate 
qualcosa di 

veramente 
intrigante, o bosso 
costo e per Amigo 
cercateli dal 
negoziante di 
fiducia! 
Ultimissime dallo 
ACTIVISION per 
quanto riguardo il 
povero e bistrattato 
ST: sono do oggi 
disponibili per il 16 Bit 
Atari HUNTER ed R­
TYPE Il, 
magistralmente 
convertiti dalle 
originarie versioni 
per Amigo. 
Un'ottima 
occasione alloro 
per rivalutare il 
troppo spesso 
dimenticato cavallo 
di battaglio Atori. 











TENNIS CUP 
2 
LORICIELS 

PREZZO; ~IT. 59 .000 
USCITA: ADESSO 
DISTR~UITO DA 
SOflfL 
GRAFICA: VGA -
EGA 
SONORO: AD LIB -
SOUND BLASTER 
HARp DISK; SI 
MEMORIA: 640 K 
CONTROLLI: 
MOU6E. ,JOYSTICj<. 
TASTIER~ 
GRAFICA: 

95% 

GIOCABILITA': 

84°1o 
VAL GLOBALE: 

86,6% 

Lo r1sp<:Jlta Lorlclels 
all'Advontoge Tennis 
lmogra.._r si chiamo 

Tennis CUp 2 e si 
svlluppcnul!i scorta 

d 'esperl enze 
molu(oto nela prtmo 
veJsione del gioco glà 
oppono su Amlgo. Le 
op~l, sempre più 

realiltlohe, -.o molle 
e ben strutturate In un 
cont,.io alfàmente 

oolnvolgerlte ed 
ogonlstlco!mo 10 
~OblMià~omente 

oreade sooc:ombe 
leggermente di fronte 
ad animazioni e aprite 
lor•• hoppo elobarott. 
Una buona occasione 
Pi" lor giocare H nostra 

PC, senza dovergli 
chiedere molla. 

Lb LoriGlels c l riprovo. 
olio gronde. con uno 
del suoi passati best 

sellar sportivi: ecco 

dunque Il secondo 
'capitolo' dello mini­

sogo di Tennis Cup. 

escluslvami nt" Ideato, 
almeno perii 

rhomentb. su standard 

MS/DOS (per la gioia di 
chi sente lo monconzo 

di qualche 

beli' arcade sulla 
proprio 'RPG­

imulotion·Adventure • 

versione originaria deJ 
glot o risultQ 

particolarmente In~ 
in qtllaijo Il primo 

Tennis Cup non fece 
mal la sua compor$<] 

nell'ambiente PC; è 

invece doveroso 

sottolineare tutte le 

irl\teresspnti 
caratleristlchtf 

peculìart di que5to 
prodotto che approda 

definitivo e completo. 

su tutti i PC dotati di 
almeno 20 MHz di 

Clock. Tennis Cup 2 ci 

offre innanzitutto 2 

differenti1Sislemt,sti 
g ioco: la simulazione 
vera e propria (con 

torneo. cfossiflche. 
ecc .• eoc.) ed un 

semplice scontro 

arcdde. nonchè~I 
settore 

d'allenamento che 

c1 permep e di sfruttare 
il classico lonclapolle 
automatico già noto a 

tutti gli ex-omighlstl. 

amanti ~el primo 
te~nls Lorlclels, o un 

VEtro maestro In cdme 
e pixel cf\e potrò 

esercitarci anche su 
alcune serie di colpl 

particolari, Se 

decideremo di 
partecipare od un 

tournament potrém~ 
glogttare le nostre 



campionati , 4 coppe 
Davls ed un Master di 
tennis. SOio gli otto 
migliori atleti potranno 
tuttavia Pprfeclpore al 
Master. 

• guodol;inondosl pere!~ 
le vetle del tornei é 

delle competizioni 
precedenti. Giocando 
nella semplice 
mod~lità arcade si 

giostrare I nostri colpi su 
un· attento Impiego e 
dosaggio del numeroSI 

corrispettivi tasti 
tul'lzione ?b agnati dal 

effettuare dritti. 
rovesci. top·spin, 
schiacciate e 
pallonetti, 
ragglungelndo u~ 
livello qj reolfsmd 
note~lmente 

particolari agonistici 
del nostri atleti, La 
groflco EGA/VGA che 
Impiego non più di und 
trentino di colori al 
massimo. si rivelo 

animazioni. dettogli ':t 
particolari. Il più delle 
votte dlgltollzzotl dalla 

omogeneo. fa acqua 
In molti punti: pensare. 
od esempio. d i 
piocore con la tastiera 
risulta assurdo. caotico 







MINES OF 
TITAN 
INFOCOM 

PREZZO: LIT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: CGA. 
EGA, VGA/MCGA 
SONORO: 
CICALINA INTERNA 
HARD DISK: SI 
CONTROLLI: 
KEYBOARD 
MEMORIA: 384K 
GRAFICA: 

74<yo 
SONORO: 

N/C 
GIOCABILITA': 

86% 
VAL. GLOBALE: 

80% 

Mnes ol T1tan è uno del 
più dlvertenlt RPG In 

cltcolazlone, che 
unisce od un'ospetto 

•uenziol• uno 
glocobllltò enonne. Se 
... ,. del giocatori cli 
ruolo "puri" come lo 
sono lo, ovvero che 
non necessitate cli 

groftco • sonoro do 
capogiro per divertirvi, 
dovete assolutamente 

procurarvi questo 
p<ogronvno. 

....... 7~<:'.·.· ••• :.": ................ ·.~-;-

~. 

:.r-;;== ·-

il ·~····-.:.w" '"'"'''•·:.,-w·"·i 



MS·DOS 
HOYLE 
OFFICIAL 
BOOKOF 
GAMES3 
SIERRA 

PREZZO: LIT. 99.900 
USCITA. ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C S. 
GRAFICA. VGA -
MCGA-EGA 
SONORO. AD UB -
SOUND BLASTER -
ROLAND MT32 / LA 
PCI 
HARD DISK: 
OBBLIGATORIO 
MEMORIA: 640 K 
CONTROLLI: MOUSE 
-JOYSTICK­
TASTIERA 
GRAFICA: 

87°/o 
SONORO· 

90% 
GIOCABILITA' 

83% 
VAL. GLOBALE: 

86,6o/o 

Lo tena raecollo di 
giachi di saclel6 

campuMrtzzatt Hoyle c l 
coglle allo sprovv1$ta: 
tralatclando I IOIHart 
ed I Hplcl game di 

carte, Hoyle 3 rHorna 
alle origini, "plxellanclo • 
giochi come, la dama, 

M domina ed M 
backgammon. 

Un'ottima occasione 
dunque per rlvilllare 

quelle glorie _..,erdl 
dell'Intrattenimento 
senza 916, con gran 

sloggio di grallca VGA 
• ta;1t111611.a 
lnletazk>ne. 

Invece d• proporci lo 
clossieo compilotlon di 
giochi di corte. lo terzo 
roccoHo ufficiale di 
giochi do tavolo 
firmato Sierra e 
sponsorizzato Hoyle 
(ormai marchio di 
qualità nell'editoria 
ludico anglosassone), 
si presento come un 
simpatico s.crigno di 6 
classici passatempi 
che comprendono lo 
domo. il domino. R 
backgammon, il 
Pochisi. lo Yacht e lo 
Snoke end lodders. Se 
I primi tre passatempi 
per eccellenza 
risultano 
particolarmente cori 
anche al pubblico 
oltreoceano. lo stesso 
non si può certo dire 
per i rimanenti giochi, 
tipicamente 
omerieonl, che. 
tuttovlo , si riVelono 
altrettanto occessfbl 1 e 
divertenti. All 'Inizio 
del programmo, dopo 
qualche slmpolico 
schermato multicolore 
e lonnipresente 
commento musicale 
d'atmosfera (con 
molteplici temi ed 
effetti speciali). 
possiamo perciò 
seleZionore un gioco e 
qu'ndl decidere se 
sfidare uno o più 
owersori umani o 
computerizzati. In 
quest'ultimo opzione. 
nello migliore 
tradizione delle 
raccolte Hoyle. 
potremo selezionare 
gran porte degli eroi o 
dei 'bod guys' delle 
owenture Sierra come, 
Sonny Bond. H mago 
Mordock, Rossello . 
lorry Loffer, Passionale 
Potty. ecc. Ognuno di 
questi personaggi 
verrò quindi 'on1moto' 
con commenti, 
annotazioni e dialoghi 
durante ogni partito. 
vivacizzandone 
ulteriormente Il 
contenuto ogonlsttco. 
Si potrò Infine 
'customizzore • gran 

porte dea giochi dello 
raccolto. 
Impostandone cioè lo 
rappresentazione 
grafico sullo schermo e 
ritoccando. dove 
possibile. lo schema di 
regole. Ecco onoro 
tramutate le closslche 
pedane dello domo In 
ranocchie multieolori. 
d1SPOSte su alcune 
fog 1e o scocch ero. 
nonché 
magistralmente 
ricolorato su ebano lo 
classico pianeta del 
Pochlsl. Per Imparare o 
giocare basto sfogliare 
e letteralmente 
leggiucchiare il 
succinto manuale di 
istruzioni o. megrao 
ancoro, richiamare g 
help e le poginette 
nossuntiVe sempre 
presenti sullo schermo. 
Un divertimento senza 
età insomma, copoce 
di Intrattenere 
piacevolmente più 
giocatori. senza, tra 

l'altro, richiedere 
nocossor1al'Pente uno 
mossJcc lo dotazione 1n 
MHz al vostro 
elaboratore. Un 
prezioso cofanetto che 
trovo spazio anche nel 
cassetto dell'ufficio. 

tra uno spreadsheet 
ed un database. 





Consoles & Games Mania 
V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA) Tel. 0332.767270 Fax 0332.767244 

Per ordinare in automatico via modem: BBS: Db-Line 0332.767277 (Ms-Dos) 

Sky-Link 0332.706469 (Amiga) 

GIOCHI AMIGA & DOS: 
TITOLO AMICA oos TITOLO AMIGA 

l'OPULOUS2 X X EPIC-DUNF. X 

TV SPORTS BOXING X X DOUBlE ORAGON Ili 49.000 

MONKEY ISLAND 2 X X MYTII SYSThM 3 X 

OYLAN LXXi X X ROUOCOP~ X 

SMASH TV X X V\DEOKID 49.000 

EL VIRA ARCADE 49.000 59.000 HARLE.QUIN 49.000 

me SIMPSONS 29.tl(W) 49.000 WOl.FCHll,I) 49,(l(X) 

TURTLES 2 COIN UP 49.000 49.000 TIP 0FF 49.000 

CRUISE f•OR A CORPSE 59.000 59.000 WRESTUNO WWF 29.000 

PITFIGUTER 29.ll(I() 29.000 G-LOC 29.(X(t 

S. FRA1'C ISCO HERT 29.000 29.000 MEGATWINS 29.000 

11,, P,\ORl~O 49.000 59.000 LOTUS2 49.000 

ROLLING RO~NIE 29.(Q) 29.000 MEGA-l.O·MANIA 69.000 

THE BLUES BROTHERS 29.000 49.000 L!;ANDER 49.000 

STUNTCAR RACE 19.000 19.000 FlRST SAMURAI 49.000 

POLICP. QUFST m 99.000 GRANDPRIX 79.000 

LINKS • HEIMOALL 69.000 WARMUP 49.000 

KJNGQUFSTV 99.000 BABYJO 49.000 

tASTBAm-E 49.00() METAt MU rA1'"T 

TiiUNO!lRllA WK 59.000 OPERA TION COMBAT 

FALCON3 99.000 èRJOAL>liCO~tMANOt:.R 56.000 

CD+\O(;Al)RIVE 'kw f'('.fNCl~l.T Nt"' P'f·f ' CliNI. ~Uf'llt(lkA•~ 

SUl'ER PAMKOM K:~·«U:-;H(ìT ("t).1(0\t Il ~Y:\"TI:- '1 PC" f-:"''(ilM 

MWAOIU\lhCIAW Sl'ART PC·O«.i11'iECOIWJRA•X Il NOO 000 1 IOMf, \lllt.SION 

(lA,MI 110'1' S~ S'TJ!).1 Sf-OA 011.MI , (;f.Aft 

SLftltf"o\J41C"OM l'C.f..,GC.E """"""" OAMl!<iUJt 
lt.l~l<R~'"' ~~ .... ~ (.dQJIJ9c:\'IO ..... ~"" 
C-•·-"' o..,.. e. ~1"'1'\CO. -
~'·- IM)l-•Kll'1 ...... ,s.. .. 1(1)1 "•t-"" .... .....,.., tin.-•o ,. .......... 11 ""''-
.... .,~\!<~ .... ~.,,,_.. .. 1 ""-•1-• !4.'\ty --A- ...... --~" "ori....-•) ·--
$~S.- .......... "°" ... ,_ ,.......,,._o... 

Jtot.\J.W it...bO....wtcOt "'"'""" M,\ryM.-

OFFERTE SPECIALI 

OB_SP~:<.:JAI,: 4 Giochi a sorpresa Amlga/Dos Lit. 19.1100 (titoli 90191 ) 

ACTION REPLAY per Megadrive L. 139.000 CONVERTITORE Euro/J L: 25.000 Floppy Oi>k 3,S" DSDO L. 
7 90-3,5'' DSHO L.J 390 Pe r ogni tappetino Db_Line per mouse ... MOUSE IN OMAGGIO!!! Mini Modem 241XJ per 

Amiga L. 170.000 -· Scheda Voce BigMonth per PC 

PC.186.5X 2SMh • Floppy Disk I .44Mb -Disco fi~•o 40Mb - Monitor VGA colore Tastier.t italiana avanzata · Ms 
Dos 4.01 · Manuali · Modem 2400v42Bis MnpS Esterno· Mou)C - Joys1ick • 4 Giochi · Garanzia I anno 

L 2.<>50.IJOO + IVA 

STAMPAN'l'P.C11'1ZF..N ,w,cch24E ti _,tu SO<'OI COLORI L.100.00.' • JVA Cl t11t11 garanti•> 

STA \1PA,._'TB CITll.EN i,.il~'t.r.248 24-s,hl 132 col. COLORI L. SS0.000 +IVA l2 anni ~l 

CALCOLATRICI CASIO SF95(10 L. 399.CXJW SF 45(1() L.150.000 Il OC-1000 L. 59.000 Il OC-200 L. 24.000 
<IVA inclusa) 

Ad ogni 1~kfonaaa li<>iino in omagg:io. Vendi1a per corri)pondtro;a. ev~i00ie ontini in 24 on·. Tdcfonarc 1:1er liMlno pttuo. ahri 1itoli. 
offt!rtt• protOOFiomli sront.i quantità.ptt-nouviooc pn"le:>slmi arrivi. Modalilà di pagamemo: C!C Pos1.a)e - Vaglia ~aie - A~gtll') 
banc:airio C'ana di Ocdito • Contm. ... <egno. 

llOS 

49.000 

59.000 

49.CXX> 

69.000 
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CorÌSSlmi. lnnonzttutto non 
pensate nemmono che lo 
sio uno dl Quel Soliti 
SQPU!elli che credOnO di 
soper Mto sul compu1er e 
VUOie forsl vedere. lo 
realtà non sono ottro che 
un povero ~e di 
PC e offiototo lettore 
dello llOStrO IMSIO 
(trolOSCio I complimenti 
perché altri se ne $000 gl6 
occupati). detto questo 
credo che posso 
cominciare. 
VI scrivo in v0$te di. come 
già nportoto. semplice 
utente su un problema 
vivamente seguito nelle 
pagine del vostro giO<nale 
che ml sembro Inutile 
cllore; ho appeno letto lo 
vos!ro rivisto del 15/&J 
gennoiO e. tra te ottro 
cose. mi l">o colplto lo 
lettera di Copltano 
tJncro & Co. di CUI 
porterò tra non molto 
Dovete sapere Che IO 
piago delo plrotetlo è un 
orgomento che mi 
affascinò dNersi anno to. 
ancor primo d avere un 
computer tutto mio. e che 
fu proprie dallo vostro 
rivisto che 1n1z1orono le mie 
ricerche sul!' argomento 
(ncerche esegufte non per 
e~ Quali manie. mo 
per semplice curiosità • 
diciamo che speravo di 
trovare del bel giochi o 
basso costo per 11 futur . 
lnlZiolmente. come 
semplice 'nullo! 
mi dovetti ace 
delle nollZJe r 
tiviste prenc'111//ldo = dìven °te PC 
viss· espe: 1ri.:· 1 detto 
p eno 
d ll'e rno che 
d 11·1n rno e o nullo 
v e lo o mentale' 
eh I ero notzoto 
coni e ten ZiOnl 
'pirot • mo ml 
tramutai i no uel 
personaggi e Hn d 
alloro ripudio e rin zio 
Dio che sia sue 
Stando oll'intern 
perote!"la ~ cop1t0 
cose. ne hO la"o .. 
CfedO Che sto .. 
dille, oro che ne se 
fuori 
Como l">o giò detto 
Alessondfo pù di uno 
volto "' tonti anrv. è colpo 
dello p11oteno se I prem 
de< programmi sono SOiiti 
olle stelle e noi utenti non 
pO$SIOmO biasimare le 
cose produttrici per quostt 
dolorosi. mo neceoorl 
aumenti; con ciò non 
voglio dire che si debba 
andare o 1omentorc1 dal 
nostro ·x-copy' di fiducia 
perChé lui non lo altro 
che seguire 10 'trOdlZJOOe' 
di uno categoria vecchio 
come ìl computer Il 
risultato dell'odierno 
si1vozione è do attribuire 
01 pnmi Pl<Oti Che non si 
rendevano pienOmonle 
conto dele r~evssk>nl 
dele IO<o azioni mo 
soP<ottutto a e grosse 
'fondazioni' piratesche 
che. pur sopendo ciò. 
smerciano copio como • 
pone che orrtvono 
ovunQue come In uno 
vero e proprio r00ZJono o 
catena. Rogom. mo che 
dìeo. amici stato molto 
ottentt olle copie piroto 
che. di provenienza molto 
spesso sconosciuto e non 
dìehloroto. potrebbero 
infettarvi t computer con 
Vll\JS ed oltre 0sch fezz!no• 

d 
O'rU 

PQ221 lutli 
colO<o i'l'I-""' IO 
pensano come te. se 
potessi metterti le mani 
addosso non so coso ti 
torei e se fossi tuo 'Cliente' 
mi nvo!Qerei o qualcuno 
che trofia I suol amici. 
clienti o ex-clienti meglio 
d1 te perché nemmeno un 
eone mer1to il trottomento 
che hai riservato al 
pove<0 Diego che é uno 
del pochi od essere 
fuggrto dallo p<roteroo (per 
QUOnlo riguardo IO suo 
toto sono curioso di 
vedere IO tuo E anche se 
fossi meallo di Tom Cruise 
ml loresìl ugualmente 
schffol) Non $0 se 
pubòllcherete lo moo 
lettoro. mo quellO che 
avevo do dire l'ho detto 
e se QUO!cuno non VUOI 
creclere nemmeno olle 
parole d• un ex-proto non 
so proprio o chi potr6 
credere! 
Se Coplton Uncino o 
Qualcun altro avesse 
Quolcoso do ridire io non 
ml nascondo dietro o 
nomi tosutll o pseudonimi: 
scrivetemi pure 

all'indirizzo QUI 1n fondo. 
E... al diavolo 
1'ortogrot101 
Eros Dallo lana. Voo 
Fellrtno NO<d 90. 
Mont&be )linO (TV) 

Coro Eros. Cl ho 
òspormioto IO fatico di 
ripetere. per l'ennesimo 
volto. IO 'romanzino' che 
sono ancoro In moltt o 
non voler capire. tacendo 
orecchie do mercante ... 
d1 software plrototol Nel 
frattempo Cop<ton Uncino 
si è permesso di scriverci 
un'altra lettera (che per 
motivi d1 LPQZIO e 
SC>Prottutto di intelhgenzo 
non pubbllchiomo. 
o meno 1n questo numero) 
ritrattando in maniero 
olQuonto subdolo Mto 
ciò che avevo espresso 
nel primo VG&CW del 
1992. Lo pirateria è 
sempre più stupido 
SbOgllolo e etetino. e g!l 
Jlentl l!Olloni si stanno 
outonomomento 
sonslbillzzondo o Questo 
gravissimo ed annoso 
problema Tu, come tutti 
gQ Ollrl vtdeoglOCotorl 
onesti. continuo per lo tuo 
strada primo o poi chi 
ancoro non vuole 
Intendere, pagherò o 
suon di denunce. Querele 
ed altri splocevalissiml 
incidenti Che Idiozia finire 

olero per un 
eoglocoll 

Coro 01.uke •• comprare 
uno console portatile 
(come Il Game Boy. li Lynx 
o Il Gomegeor) è lo 
naturale ev0iuzi009 d1 chi 
videogioco 01 100% 
sull'home computer di 
coso Portar con sé, In 
treno. In auto. In viaggio. 
In bagno (1111) e o scuoio 
Cpop~o come lo Willy 
Beomlsh della Sierra) Mto 
'' divertimonlo oreade di 

un vero vldeogiOCo 'do 
coso· è uno gran 
sodd1stozione. unito olio 
massimo libert6 di 
movimento e protlcltà Le 
critiche mosse do tuo 
padre sorebbeto giusto so 
tu avessi deciso d: 
OCQulstore mogort un 
Super Fomlcom od un 
Sego MegOdnve Che non 
farebbero che 
raddoppiare I costi di 
mantenimento (cartucce 
su cartucce!) per un 
secondo vlòeogiOCo 'do 
coso·. Lo scelto di un 
portottle Invece 11 
consente. innanzitutto di 
risparmiar denaro (hal 
Visto I prezzi?) e 
soprol1utto di comprar 
gloehl con oculatezza e 
parsimonia flflOliZZondo gli 
ocQu1st1 all'uso esclusivo 
dello console. ciò signlllco 
che se per Amigo poss1oo; 
Oò uno marea dl 
piogtomrnl. per lo console 
portatile te no bost9fà 
qualcuno con CUi 
JnQonnote I tempo, 
videogiOCOndo In 
quol~osi sttuozlone 'tuori 
coso' Popò In ascolto: 
glielo vogriomo comprare 
un bel Game Boy od un 
Lynx ot •povero' Luke? 
Chissà mal che tra il primo 
e secondo tempo dello 
partito olio stadio. non le 
vado di giochieclorel un 
po?!? 

Spettoblio Redazione d• 
VG&CW. sono un llOSlro 
$0 tuono tetta<e (anche se 
do gennaio cercherò di 
seg..-vt regotormenle. 
pecunoo permottondO) V1 
scrivo per porvi OICUl"i 
Questtl Che per me sono dl 
prlmoriO importanza 
Premetto che do Quattro 
anni mi Interesso di 
videogame e qu1nd1, o 
mie spese. ho avuto modo 
di passare attraverso vori 
sistemi. computers e 
console (Ira cui 
l'Amigo). Doll'89 al 
·90 ho ovulo o 
dispo~Zione (grazie 01 miei 
sudati risparmi) un AmiQo 
500 con 1 Megabyte d 
memolio e driVo estemo; 
ho Quìndi potuto pt"ovore 
uno QU<>nlrt6 mostruoso di 
vld9ogoochl con 
conseguenze non IOlci. 
oltre che p0< I dr!vo. 
anche per QUOnlO 
nguordo IO moo c:opocttò 
d• voMore ed olfrontore 
IO vtto. Non vogSo9SSEH'e 
noì0$0. Q<ind vi dirò solo 
che runico ricordo 
positivo di Quel periodo tu 
lo mio esperienza con F· 
18/A lnterceptor e Flighl 
Simutotor Il. Notoriamente 
il miglior sistemo su cui tor 
girare lo serie del Flight 
Simulolor è un PC 
compot;b~o. Credo che 
con quolehe $0CrlftCio 
potrò permettermi al 
mossmo 1X1 286 con 
schedo EGA ed 1X1 hard 
d<Sk con non più di .:O 
Megabyte credo che lo 
schedo graftco 
sopracitato sto sufficiente 
per tor gifore In moni9fo 
dignit0$0 lo serie F.S o 
Quolc:he altro simulatore. 
Quello che vi chiedo è un 
parere su un Sistemo 
adeguato olle mie 
esigenze (soprattutto 
tenendo conto che non 
me lo sento di pagare 
rote per il resto dolio mio 
vtto). Ml rendo conto che 
to schedo EGA non l">o lo 
stesso futuro. per owi 



motM. dello VGA. ma mi 
rendO anche conto che 
pe1 muove<e tutti I cOiolt 
di uno VGA d vogliono 
processod di mollo P.:. 
potenti di un 286 (per IO 
menope1~e1 

~~~ere 
di create al 
prog.-ommotorO. VI ChiedO 
anche quale dr!Ye Sia più 
opportuno Corr'4)1'0fe, do 
3 o do 5 pollici? Tenendo 
presente che 
(correggetemi se sbaglio) 
cl sono Più dischi scenario 
sul 5 p<>mcl e che quindi 
non vorrei rinunciare od 
alcuni pe1 uno scelto 
~o Vorrei sapere 
lnOltre se I manuali di Righi 
Simulotor. F 19 Steoilh 
Aghter e simar sono In 
llalono o In Inglese 
poiChè non me IO cavo 
mollo bene nelle~ 
straniere Lavorando 8.9 
ore al giomO non me IO 
sento di mettermi o 
studiO<el Sono nfme 
dlsponibl1 Monkey ISlond I 
e Il, lndiOnO Jones & The 
Los! Crusode e Zok 
McKroken oltre che In 
itoWono. In formolo EGA? 
Solto questo veste Q<ofieo 
sono occe!toblH? VI prego 
di scusare lo mio 
lgnoronzol VI prego Infine 
(lj rispandermi In maniero 
chiaro e completo. come 
mi sembro che facciate 
semp<e. al controno di 
molte oltre rMste dove I 
redottod tirano In ballo un 
socco di covolOle pur di 
non rispondere In mcnero 
esculente. tonto da non 
soddlSfare mal I Obbl del 
lettod Sicuro di uno 
r1sPOSIO M.Ale pagine di 
VG&CW vi fc:ìcclO I miei 
~Il ed I miaMorl 
ouaurt pe1 lo vostra ìlvistol 
Stelano Bergamo. Jesolo 

Coro. 'depreSSISSlmo • 
Stefano. lo tuo misstvo non 
ci loselo certo spazio per 
uno rbposto completo e 
c:hloro come lo vorresti tu. 
Pelchè? Mo 
semplleemente perché ti 
sei aio!! ~o do solOI TI 
vo 6ene lo EGA (e di ciò 
te ne Mli conwito). 
l'hard dlii< do 40 Mb. 1 
processore 286 e mogorl 
potresti vtvere anche 
senza mouse. vero? Bhè. 
oUoro runico aiuto Cile 
posslOrnO dOl1t si tramuto 
In un sempiCe consiglio 
tieniti l'Amlgollll 
Spendere relatlvomente 
poco (tacendo tonti 
sacrtncl. proprio come dici 
tu) e optare per uno 
macchino glò "vecehio' 
ed obsoleto ol momento 
dell'ocqulsto significo 
tironi uno micldlole 
'zappato' sul piedi Se 
tutfòvlo Intendi utilizzare 
soltanto I sottwore scritto 
e pibblcoto primo del 
19851286 corrouoto EGA 
potrebbe ondort1 bene. 
mo come lo me!tlamO 
negli anni ·90 dove Il 
sollWare divento sempre 
più 'esigente• ed avido di 
inemorlO. velocllò e 
conflgurOZk>nl evolute 
(nonché ~e più rtcco 
di divertimento. 
atmosfera. de!toQll e 
realismo?) Perché non ti 
compri un bel Vie 20 
alloro? Magari lo potresti 
trovae In regalo nel 
sacchetto di potollnel A 
porte gll scherzi. runico 
scelto Intelligente per 
portoni o coso un buon 
computet che valgo 

effe1t11omente Il denaro 
speso. consiste. nel tuo 
coso. nell'aspettare 
ancoro un po'flno o 
quando I costi delle tonto 
agognate VGA (piene di 
poigor"lt") e del sistemi 386 
a25o33 MHzsl 
obbosseromo olla tuo 
portato (non cl vorrò 
molto. vedrai!). Continuo 
Od 'inVestire· alloro 
esclusÌllomente nel tuo 
porcellino salvodonolo e 
documentati su costi. 
offerte, promozioni. ecc. 
Per quonto riguardo le 
traduzioni der monuoll di 
F.S. ed ottrl simulotor vari, 
ho brutte notizle: non ne 
esistono proprio! I cosi 
sono due o giochi Od 
ll'ltullo o fai orrklzlo con 
Qualcuno che mostlco 
ridiomo de lo Signora 
Totcher e Co Monkev 
ISloncf I e 11. lody e ZOI< 
funzionano bene anche 
su EGA e risultano perClò 
occettobill sotto I punto 
dl vista grafico (gl stessi 
game Sfigu<ano 
comunque onchO SOio o 
confronto con le versioni 
Amigo). 
Sperondo di overtl risposto 
in maniero completo. tt 
salutiamo 
offe!tuosomentell Se hol 
olM problerrl. telefonaci 
In redozionel 

o 
d 
d" ·1e: 
vostr 
consigli 
proprio 
chiedo di 
miei quesltt: 
1) Sono due m che 
sono bloccato In e 
Secret Of Monkey 
sonor orenoto In un lo 
che non rieseo o super 
pe1 roccogliere I remi In 
fondo al txnone Avendo 
solO uno corda coso 
posso fare pe1 scendere 
cosi in bosso? 
2) Secondo n vostro 
parere Ira questi giochi 
qual'è Il migliore (per 
pietò scrilletene ol 
massimo duel): EMro. 
Heort 01 Chino. Lorry 2. 
HeimdOll. Monkey 2 e 
Crulse For A Corpse. 
3) Quale slmulozlone di 
volo mi conslgMote di 
acquistare (tenendo 
conto del prezzo e dello 
cifflcoltòl? 
4) Perché non pubblicate 
lo soluzSone di Mu<der In 
Veniee? 
5) Uscirò mai Crulse For A 
Ca<pse In ttoliono? 
Vi prego. vi scongiuro. vi 
supplicO un-Olmente di 
pubblicare questo lettero1 

Goluppl Massimo. Roma 

Coro GotupPi (chissà 
perché ml viene in mente 
Il pone!tonelll??J. ecco 
pronti o rispondere Oi tuoi 
Quesiti I 
1) Per recuperare I remi In 
fondo ol burrone ovrol 
bisogno due corde. Lo 
primo si trovo nel fortino o 
nord-ovest dell'Isolo 
(dove potrai anche 
recuperare lo polvere do 

in 
11<1n<v1'11:r> 
VI preg ... o-~ - cestinare 
questo lettera e vi 
ringrOZiO 1n anticipo per lo 
pubbllcozlone. 
Il milite Ignoto di 
vottelopesco, provinelo dl 
Non IO sol 

Coro "Mister X' (non lo sai 
che le lettere si firmano e 
che. come minimo. 
bisogna metterci anche M 
mi!tente sulle bus!e?IJ. 
l) certo che I puoi usare 
tutti. Olllimenti che PC 
$0febbe? rien. comunque 
presente lo relO!iVO 
lentezza del 16 MHz che 
potrebbe rendere 
porticolormente nolo$r e 
trustrontt Oleunl simulatori 
che riChledono dotozioni 
di Ciock decisamente 
superiori. 
2) Il prezzo del CON negli 
Stotes si ogg~o sulle 
600.000 lire. 
3) No. assolutamente: 
anche se te lo vendessero 
9rotis. Il CON si 
nvelerebbe sempre lo 
'ctofeco· che èl lascio 
perdere! 

4) E chi i 'ho detto Il 
controrlo?I?• Te lo sei 
sognato? M CON è uno 
macchino o sè stante e 
come tale non vo 
OSSOlutamente coleQoto 
o ,._., altro comp<J!er 
pel fl.flZIOnorel 
5) u sonoro si. IO grafico. 
per I momento. noi 
6) Prestissimo. abbi fedel 
7) Per Wtllv Beomlsh e 
Monkey 2 t1 basterò 
sfogliore Questo rivisto e 
trovarci pubblicate te 
SOluzlonJI 
Clooll 

cerchi un buon sonoro per 
I tuo PC senza dover 
inllestWe troppe ·~tas•. 
AdUbsorò 
Indubbiamente lo scelto 
giusto' Ed ecco le r1sPOS1el 
T> No. pe1 I momento non 
ne &S1Stono. C'è. od re Il 
vero. qualcoso negli 
Stotes. mo costa trcppo e 
vlene proposto Od un 
utenza professtonole. 
Provo o telefonare 
oll'lntelllwore. lo noto 
dlstrlbutrtce di sottwore di 
PD. o Roma e qualeosa 
troverai di certo. Il numero 
di telefono è: 06 / 6535792 
2) ClosSICo domando do 
un milione di dolort· 
secondo noi I miglior 
simulatore di volo su PC è 
F-117 A Steolth Flghter 
Jeffighter è 
semplicemente un 

~or momento noi 
Deuteros è comunque 
previsto anche per IO 
stondotd MS/OOS 
4) Senza dOOblO Morto 
And<ellil 
5) Sili 
6) Non oncorol 
Grazie per I compllmentll 
Clool 

Cori componenti <e che. 
siamo dlvenlotl Gundom 
o Mozlngo? NdR) dello 
super rivisto Videogame & 
Computer Wodd. Slamo 
due vostri lettod e cl 
piacerebbe veder 
pubblicato lo nostro 
lettera Noi ObblOmO 
scoperto un trucco sula 

~~&~ 
potrete tuffi leggere nello 
rubrico Conslgll. Trucehl e 
Soluzloro di QUeStO 
numerai). 
Cioo e con11nuote cosll 
Soluti o Manuela e ol resto 
delgruppol 
P.S.: Coro Roberto. è solo 
unsalutolll 
Scusate se non vi 
mondiamo le fotografie. 
comunQue se cercate 
Marco rote presto perché 
è l'uomo più bello del 
mondo (per Ooodio non 
to sol). 
Claudio e Maco. Lucca 

Pubblcota Contenti?• 
Ciao do Mli e. 
soprattutto. do Manuela 
(Roberto è giò In vloaalO 
per Lucca. amato dì­
tuparolll). 

Spettabile RedOZiOne. 
ho 12 anni ed è do poco 
che compro Il vostro 
gtomole. VI scrillo per 
complimentarmi e per 
alcune domande. Spero 
che ml rispondlote presto. 
Il Avete qualche trucco 
per ottenere denaro 
infinito o Speedboll 2? 
2l Uscirò mo qualche 
miss10n dl$I< per Hunter? 
3l Ottre ol gioChl che giò 
son stati scrtlti e publk:ot1 
con AMOS se ne possono 
costruire atri? 
Soluti o lutto lo redazlOnel 
DorOele Kueh. ChlosSO 

Cao Daniele. 
I) Per il momento non 
conosciamo nessun 
trucco per SpeedbOll 21 
2) Di mlsslon diSk per 
Hunter proprio non se ne 
por10! 
3) Certo che &Il L'AMOS 
è stato creato piopr1o per 
permettere o chiunque di 
scrivere e confezJonae 
quOislosl tipa dt game 



HANNO 
COLLABORATO Al 
TRUCCHI DI 
QUESTO NUMERO: 
Marco e Claudio 
(Lucca), Manuel 
Spadoni (Fano), 
Paolo Fopplanl 
(Piacenza) 

WARM UP (Per 
Amlga): 
Nello versione 
Amigo di questo 
gioco esiste un 
metodo per finire 
in minor tempo le 
gore. Basto 

arrivo ·~.;....­
quanti s i 
rimasti do fare). 
Se 

telefon·,_,'·"" 
0583/936746 o al 
0583/935417. 

NINJA GAIDEN 
(Per Amlga): 
Ecco un po' di 
codici: 2)NINJA, 3) 
GIDEN. 4) 
DRGON, 5) 
SWORD ,6) 
PUTTER. Per 
raggiungere il 
Master Levai 
utilizzate invece 
questi codici: 2) 
PKDKE, 3) SAQAQ, 
4)HKJKK, 5) 
HKMKH, 6) FKPKD, 
7) PUTT, 8) FLDKG. 

PIPEMANIA (Per 
tutte le versioni): 
Le possowrd sono: 
BALL, BLOB, WILD, 
DOCK, GRIP, TICK, 
OOZE. Provate poi 
riempire di tubi 
tutto lo schermo 
per ottenere un 
mega-bonus. 

SKIDZ (Per Atori 
sn: 
Durante il gioco 
premete 
ALTernote e C per 
ottenere energia 
infinita, nonché 
ALTernate ed M 

ELF (Per Atori SD: 
Digitate 
CHOROPOO 
durante Il gioco 
per ottenere 99 
unità con cui 
divertirsi poi in 
ogni negozio. 

HUNTER (Per tutte 
le versioni): 
Eccole 
coordinate di 
alcuni oggetti 
indispensabili. 
Securlty Pass (90-
153), Master Key 

(164-169), Old 
Man (181-197), 
Second Man (99-
6 l ), Third Man 
(195-119), 
Professor (49-115), 
Prisoner (135-239), 
lnjured man (10-
36). Antibiotics e 
Sow (151-121), 
Monk (85-l 7 4), 
Scroll (91-173), Disk 
(100-225), 
Computer (244-
199). Bunker del 
Generale ( 135-
239), Red Uniform 
da ufficiale (190-
65). 

cartuccia (o 
vostro rischio e 
pericolo!) senza 
spegnere lo 
console e inserite 
quello di Fantasia. 
Premete Reset e 
potrete iniziare o 
giocare con le 
vite infinite. 

MEGALOMANIA 
(Per tutte le 
versioni): 
Ecco le password. 
l) 

UWIANCYIWMD, 
2) CKPCHDQGIHJ, 
3) BOYBZGHWSHT. 

4) FWBDXZCDXBR, 
5) BYPCHZNYUHN, 
6) PDSDFOIAXHL, 
7) YLHBDNKDIBB, 
8) SMQCTGFDOTL, 
9) 
SUDCNQTMAMB, 
10) 
RGFDHVVYKGF. 

GRADIUS lii (Per 
Super Fomicom): 
Per aumentare il 
vostro numero di 
vite tenete 
premuto il joypod 
verso ·sinistra· e 
ca rei I p::IO 00 I e R3 
schiacciate tre 
volte Il tosto A. 

dal livello in cui vi 
trovate (se state 
per morire o se 
avete già fotto 
scorto di bonus ed 
accessori vari) 
mettete Il gioco in 
pauso e premete 
Select. Vi 
ritroverete nello 
schermo dello 
mappo. Per 
cambiare opzione 
con quello che 
avete nel 
quadrettino in alto 
premete select 
durante il gioco. 

DAYLIGHT 
ROBBERY (Per tutte 
le versioni): 
I codici del sei 
livelli di gioco 
sono: FIRST, DRILLS, 
zooooo. 
BUSHES, MA YHEM 

XAMPLE. 

O BU~L (Per 
u ~ic ): 

- -I"cco un po' I 

Provate come 
password il 
codice FQUIGGL y 
per attivare i 
cheot mode. 

PEGASUS (Per tutte 
le versioni): 
I codici per i vari 
livelli sono: 
SCREECH, 
DRAGONFLY. 
BEEPOB, 
CELESTIAL. 

SUPER MARIO 
WORLD (Per Super 
Fomlcom): 
Per schizzar via 

codi I per I vari 
li elli. MB. TEST, 
S A , CE, 
R F IR, QUIZ, 
R ED R TT, RAFT. 

E , EWS, LISA, 
MULE, MUFF, UIME, 
DAVE, DOLL. DISK, 
GATE, IRON, 
GAME, PASS, 
WORD, LEAD, 
CUFF, EPIC, DATE, 
WEED, TIME, PAIL, 
SHIP, RING, SHOP, 
SIZE. TALK, GIRL, 
ZOOM, ZONE. 
ZINC, GOLD, 
ZERO, YOLK, YEEL, 
OPAL, YARD, 
WOOL, WINE, 
SONG, WINO, 
WEST, WAVE, FIRE, 
WASP, VISA, VEST. 
LAMP, UNIT. TYRE, 
TYPE, TREE, TWIN, 



TUSK, TUNE, TONY, 
SWAN, STAR, 
SOLO, LOVE, 
SOUP, ROSE, 
ROOF, BIRD, 
ROOT, REST, READ, 
TAPE, RAIN, NOTE, 
NEST, VASE, 
NAME, NAIL, 
MIND, PILL MAIL, 
LILY, LENS, SPOT, 
LARK, KNOB, KNEE, 
PALM, KING, KIND, 
KILT, LOCK, JUNE, 
JEAN, JAll.. 

VIKING CHILO (Per 
Amiga): 
I codici del gioco 
sono: IMAGITEC, 
JOJO 
GUST V 

SEYMOUR (Per 

ALIEN 
Sega~~:t(] 
lmpos 
l'opzio r 
due giocatori e 
schiacciate i tasti 
AB e e sul 
secondo joypad. 
Ora possiederete 
ben 777 punti di 
energia! 

SUPERCARS 2 (Per 
Amiga e Atari ST): 
Per vincere tutte 
le gare dovrete 
sostituire a i nomi 
del primo e del 
secondo 
giocatore, 
rispettivamente le 
parole 
Wonderland e The 

Seer. 

GODS (Per 
Amiga): 
Digitate la 
password 
SORCERY per 
ottenere energia 
infinita! 

ACTRISER (Per 
Super Famicom): 
Finito il gioco, 
premete Reset 
per far apparire il 
menu Special 
sotto New Game. 
Con questo 
potrete giocare 
tutte le fasi 

armi e subito? 
Mettete in pausa il 
game e premete 
in "giù" e poi il 
pulsante di fuoco, 
fino a che nel 
vostro display non 
appariranno tutte 
le armi! 

SWITCHBLADE 2 
(Per Amiga): 
Quando appare 
lo schermo dei 
titoli digitate LEVEL 
e poi il numero 
dello stage da cui 
vorrete iniziare a 
giocare. Se poi 

volete attivare un 
sottogioco 
digitate invece 
CHROME. 

FINAL FIGHT (Per 
Super Famicom): 
Per ottenere lo 
schermo delle 
opzioni segrete , 
durante lo 
schermo di 
presentazione 
tenete premuto il 
tasto Le 
schiacciate START. 

XENON Il (Per 
Amiga): 
Durante il gioco 
mettete in pausa 
e digitate RUSSIAN 
AIR. Togliete la 
pausa e. come 
per magia, 
potrete utilizzare il 
tasto N per 
passare al 
successivo livello. 

DEVIL CRASH (Per 
PC Engine): 

Per ottenere 
palline infinite 
impostate questa 
password 
ABCDEFGHIN. Se 
invece volete 
vedere subito la 
fine del gioco 
usate BDQTGUVllP 
e lanciate la 
sferetta. 

PGA TOUR GOLF 
(Per tutte le 
versioni): 
Se volete 
sfiancare un po' 
l'avversario 

Animata: fuoco -
fuoco 
Scena 6-lncudine 
Animata: sx 
Scena 7-Funi 
Infuocate: dx - dx - dx -
dx 
Scena 8-Re Lucertola: 
sx-sx 
Scena Ba-Corridoio Re 
Lucertola: dx 
Scena 8b-Duello Con 
Re Lucertola: fuoco -
sx - dx - giù - fuoco 
Scena 9-Porta Con 
Anello: dx - giù - fuoco 
Scena IO-Scalinata: 
fuoco-dx 
Scena lOa-Scalinata: 
sù 
Scena lOb-Scalinata: 
sx 
Scena 1 Hava Con 
Mostri: giù 
Scena 12-Geiser: dx 
(molto velocemente!) 

--"!.:)Cena 13-lnseguiti da 
ostri: dx 
~ena 14-Ponte Su 

_LJ:l'._ .. ._a v~???ksu ·_K 
~l~o~ 

prima!!! 

DRAGON'S LAIR: 
ESCAPE FROM 
SINGE'S CASTLE 
(Per tutte le 
versioni): 

Scena He Tre porte: 
dx 
Scena 2-Pavimento 
Infuocato: giù - sù - sù -
sx 
Scena 3-Cavallo: dx • 
SX 
Scena 4-Pavimento 
Che Crolla: sù - sù 
Scena 5-Spada 

ava: dx 
ASTE O 

Spinosa: sù 
Scena 19-Scalinata 
Con Fulmini: dx -sx 
Scena 19a-Scalinata 
Cadente: sù 
Scena 19b-Scalinata 
Cadente2: dx · 
Scena 2ù-Cima Della 
Scalinata: su 
Scena 21-Davanti Al 
Mago: su - fuoco 
E ora awicinate le 
labbra al monitor e ... 
baciate la principessa! 



IL FUTURO DEI VIDEOGAME E DELLE MACCHINE DA 
GIOCO, NONCHE' 
CONSIGLI PER GLI ACQUISTI (Wanna Marchi docet) 

by un bel dischetto- Lotus 2 e Gobliins prezzo del game (mi sembro che 
virus al vengono venduti o per console non si questo sia li limite 

Aleaodo caporedattore, e 50.000 lire, e che un può che rimanere massimo di 
infettategli il suo 1000 Miglio ho un stupefatti <o questo longevità di un 

Cantisani "486"): lo so che ciò prezzo di listino pori proposito vorrei arcade, provate o 
che ho appeno o 60.000 lire? Ciò è escludere 'I figli di dimostrarmi Il 

Non vi siete mai detto sembrerà sicuramente dovuto papà', per I quali il contrario). Oro vi 

chiesti coso ridicolo. mo se ho olio pirateria che ho dio-denaro non ho chiederete: mo il 

succederà affermato ciò, ho le fotto alzare ragione di esiStere): futuro del mondo 

nell'ambiente mie ragioni, vi prego notevolmente i vi rendete conto dei videogomes 

videoglochistico nel ollOro di non prezzi: di questo che per portarsi o quale sarà? 

prossimo futuro? bruciore queste siete solo voi lo coso un nuovo Esisteranno solo le 

Beh, nonostante lo pagine, mo di causo (voi pirati gioco arcade per sole gioco e i 

gronde confusione continuare o cioè. o qualsiasi console occorrono, computer do coso Il 

di Idee. dovuto leggere (se poi livello) perchè se mediamente, useremo come 

oncheol vorrete utilizzarle al non aveste qualcosa come fru)lotori? No, state 

sorprel')dente posto dello corto stupidamente 100.000 lire? pure tronqullli. 
fenomeno console. igienico .... occhio ripudiati e rifiutati i Qui lo plroter1o non Il mercato sarà. 
penso di essere però, non sono ripetuti appelli do c'entro nullo: sono probabilmente, 

giunto od uno profumate!). porte di software I prezzi di equamente diviso. 

conclusione che Dunque. al fine di house e distributori produzione che 

forò sicuramente sostenere lo mio (e anche delle sono Le macchine 
andare su tutte le affermazione nel riviste specializzate!) dannatamente atti!!! oreade do coso 
furie motti di voi. due compi distinti lo gente onesto non Nell' ambiente verranno 
Perciò vi prego di computer e sarebbe arrivato o console un soppiantate dallo 
accettarlo come console. mi pare pagare tali cifre programmo solo giochi e ciò 
uno semplice owio parlarne persino un banale qualsiasi lo pagate farà si chè 
opinione ... se si separatamente. shoot'em up. almeno Il doppio qualunque 
owererà ricordatevi Associando o dello stesso versione appassionato In 
comunque che uno o) I computer: In questo perhome cerco di emozioni le 
del pozzi redattori di questo coso problematico il fotto computer: tutto ciò vado o cercare In 
VG&CW vi avevo esistono degli che con 50.000 lire è assurdo, come quello dimensione e 
owlsotoll! ostacoli enOflTI! al potete forvi almeno pretendete che un non nello ristrettezza 
Vorrei iniziare ii mio futuro sviluppo degb 100 partite al ragazzino di 12-13 di un sistemo 
dlscorsetto con lo orcode,che videogame che anni poghi 100.000 domestico. 
seguente possono essere volete in solo giochi. lire per acquistare 
affermazione: Il indMdùoti come: lo potrete realizzare un Mickey Mouse o L'unico coso che 
videogame pirateria, il costo come nel campo unSonlc The mi dispiace è che 
puramente arcade eccessivo e, del computer Hedgehog? per colpo di quel 
(Il cosiddetto associato o l'oreade sia Quindi. sostenitori dannati pirati, se un 
"giochino') non ovrd quest'ultimo, destinato o morire e delle console, giorno non cl 
lungo vita, e nel giro lesistenza delle con esso le divertitevi flnchè saranno più arcade 
di qualche anno sole giochi. macchine associate potete, perché per gli home 
verrà, se non estinto, Lo pirateria stà In modo univoco o primo o poi darete computer, I cuccioli 
ridotto iniziando o tale genere di loddio olle vostre di Homo-Gomes· 
notevolmente in "stangare" di brutto software. amate macchine. Sop1ens" saranno 
quantità, con e, se non cl credete, costretti o 
conseguente colo perchènon 2) Le console: i Non c'è frequentare 
notevolissimo di incominciate o consolioni argomentazione esclusivamente lo 
console e computer guardare i prezzi del affermeranno che tengo: ormai solo gioco che 
pensati solamente 'giochini", presso sicuramente che nessuno è più spesso, ohimè, non 
per far girare tali alcune delle nostre perle loro disposto o pagare sono ambienti 
programmi. pagine di macchine non esiste un prezzo particolarmente 
Fermi R, giù le mani. pubblicità? pirateria. Ciò è vero, esorbitante per un 'soni' e 'puliti" dove 
e non spedite Non vi rendete mo faccio notare videogame che gli parcheggiare lo 
bombe In redazione conto che che dando durerò sì e no un proprio voglio di 
(al massimo spedite programmi come un'occhiata al polo di settimane videogame per ore 



ed ore. mercato. Ad un fiducia (o sfiducia?). 386ben svantaggiosa. una 
Comunque sia. Il certo punto. p erò, E poi. l 'amante di accessoriato. continua e corposa 
vero appassionato è mi sono accorto questi p rogrammi L'unica cosa di cui applicazione sui 
gia abbastanza c he preferivo esige sempre una mi posso lamentare sistemi casalinghi. 
maturo per decisamente qualsiasi e il fatto di non aver 
awenturarsi in tali spendere 4.000- documentazione acquistato un 486 
ambienti e ricavare 5.000 lire con delle che lo a iuti ad (Gualtieri stai zitto. La redazione 
così una dose vere macchine inoltrarsi nel suo altrimenti ... ) . Per il intera si dissocia 
talmente massiccia 'a rcade' nuovo 'acquisto', resto mi diverto in completamente 
di divertimento che sfogandomi con supportandolo 'sala ' (che non è il da quanto 
nessun home sarà g rafica e sonoro da anche a livello locale vicino alla 

esposto fin qui: mai in grado di capogiro. p er poi tecnico. di gestione. cucina) con g iochi 
offrire (avete mai dedicarmi ad un d i installazione. ecc .. che nessun home caro Alessandro, 

pensato ad uno bell' RPG o In base a queste potrà mai sognare e mo' so' cavoli 
street Fighter 2 o un worgame c he sia considerazioni Il faccio a ltrettanto. tuoi! Ma guarda tu 
G-Loc completo su nella tranquillità giocatore è se non di più, con gli se dovremo finire 
uno macchino do domestico (dite lo naturalmente RPG e p rogrammi a videogiocare 
coso? Chi risponde verità 1 quanti di voi costretto o simili che sul PC di con i pesciolini 
Neo-Geo vince uno oqiano gli RPG. ma comprare coso mio nell'acquario di 
bambolina di stoffa non Il hanno mai l ' orig inale e così abbondano. casa! Chi mi 
o pois). provati solo perchè facendo dimostro Se avete intenzione 

tocca Pac Man lo li reputano troppo olle softwçire house di cambiare 
Il computer da casa d ifficili?) . che i generi di computer / console strozzo!!!!!! (per 

continuerà la sua Così facendo. ho software ludico da leggetevi bene le evitare inutili 
evoluzione. ma in scoperto quanto sia me citati sono g li mie parole . Alla resa sproloqui evitiamo 
campi inutile la pirateria unici che meritano dei conti di riportare tutte le 
completamente per un worgame / ulteriore sviluppo sui spendereste altre affermazioni 
d iversi. simulazione e sistemi domestici. sicuramente di p iù. ed esclamazioni 
Sono convinto che il quanto non sia mai Al contrario. quanti non lo nego. mo di questo tipo, 
90% dei g iochi 'da troppo elevato Il sono coloro che non vi ritrovereste suscitate dopo la 
casa· sarà costituito costo di una buona comprano arcade- mai con una 

"bombardata" di 
da RPG, awenture avventura (che games originali? macchina dal futuro 
complesse e molto spesso vi aiuta Credo proprio b en incerto che vi Cantisani!). 

wargames/ anche od imparare pochi visto che la costringerebbe o 
slmulazlonl. mentre il le lingue!). differenza t(o il spendere sold i 
rimanente l 0% sarà Inoltre. p iratato e continuamente .. 
occupato da un' appassionato l'originale stà. il più 
qualche buon di giochi di guerra o delle volte. solo Alcuni di voi si 
o reade, finalmente di simulazioni. al fine nella confezione. potrebbero 
a lieno alla marea d i di godersi al Non ricavando chiedere perché ho 
titoli mediocri che massimo Il suo game nessun profitto da tirato in ballo 
oggigiorno preferito. necessJto questo genere. i (bandoleiro. 
appestano le RAM df manuali. consigli. programmatori e i bondoleiro ... ) la 
senza ritegno. mappe e di tutti gli distributori saranno 'sala g iochi' . 
Perchè questa altri gadget presenti sempre più restii Ebbene 
affermazione? Molti solo nella nell'investir denaro semplicemente 
d i voi, leggendo il confezione per q uesto perchè ritengo che 
mio nome originate. intrattenimento il computer da casa 
esclameranno 'bella Non parliamo poi casalingo. non sia nato per 
forzo. è amante delle awenture I confrontarsi con le 
degli RPG, coso vuoi RPG. dato che Da queste macchine arcade 
che dica. se non sarebbe pressochè considerazioni ·vere'. mo per solo 
celebrare impossibile e personali lascio a voi rispondere od 
esclusivamente i oltremodo d iffic ile scegliere il esigenze giocose 
suoi beniamini?' ; ma Inoltrarsi in un computer per il che non trovano 
qui vi sbagliate di mondo pieno di quale investire i spazio in tali 
g rosso, in quanto insidie e vostri risparmi. Per ambienti. 
p rimo d i essere un d ivertimento senza non influenzare Con questo non 
'RPG-eater' sono conoscerne il nessuno posso solo voglio abolire il 
stato anch'io background e tutte commentarvi il mio genere ·arcade". 
assatanato d i quelle informazioni ultimo 'cambio di ma solo far notare 
a rcade e che non troverete sistema' : possedevo come sarà limitata. 
possedevo quasi mai e poi mai dal un Amiga 500 e nonchè 
tutti i titoli sul vostro pirata di sono passato ad un economicamente 



Eccoci di nuovo qui 
con lo quarto porte 
di questo rubrico 
dedicato all'ormai 
famoso AMOS dello 
Mondorln Software. 
Incominciamo 
subito con lo nuovo 
serie di comandi 
che chiudono lo 
'special stage': 
- Chonnel 8 to bob 
8 
Questo comando 
assegno al canale 8 
ilbob8. 
- Bob 8.-90.63.2 
Questo istruzione 
'accende' Il bob 
numero 8 olle 
coordinate 
-90 e 63 
selezlonondo Il 
fotogramma 2. 
-Anlm 
2.'(14,5)(15.5) ... 
Il comando appeno 
scrttto onimo il Bob 
numero 2 con I 
fotogrammi 
contenuti nelle 
virgolette. 
- Move x 2. '(5.-1.50)' 
L'Istruzione Move 
fò In modo ohe Il 
bob 2 verigo mosso. 
- Move on: onim on 
Il primo comando fò 
partire il movimento. 
Il secondo 
lanimazione. 
- Repeot 
E' l'inizio di un 
ciclo. 
- SPA=rnd(20) 
SPA è uguale o un 
numero casuale 
(md) comprese tra O 
e20. 
- Locate O.O 
Piazzo Il cursore olle 
coordinate O.O. 
-Papero 
Fò In modo che il 
fondo del testo 
diventi nero (0). 
- AFG=AFG+ 100 
AFG è uguale o 
AFG+ 100. 

- PrintAFG 
Scrive AFG sullo 
sc)lermo 
- lt DF=7 then goto 
S2 else goto op 
Queste istruzioni nel 
linguaggio naturale 
soo9erebbero più o 
meno cosl: se DF è 
uguale o 7 voi do S2 
altrimenti voi o op. 
-OP: 
Etichetto (label). 
- lf GH=O 
Woit200 
Endif 

Se GH è uguale a O. 
l 'Istruzione ·wolt 
200' verrò eseguito. 
- Chonnel 7 to bob 
7 
Assegno Il canale 7 
al bob 7. 
- Bob 7, X bob (2), V 
bob(2). 23 
Attivo il bob 7 olle 
coordinate x e y del 
mouse (x bob (2) e y 
bob (2)) con Il 
fotogramma 23. 
- Move y 7. '(1.-
2.800)' 
Questo comando 
muove li bob 7 
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seguendo le 
istruZioni comprese 
nello parentesi 
tondo. 
-Moveon 
Attivo il movimento. 
- lf Ll=O 
Goto fine 
End lf 

Se LI è uguale o O il 
contenuto dello lf 
(goto fine) verrò 
eseguito. 
- Until SD 
Fine del ciclo. 
- FINE 4: 
Etichetto (lobel). 
- FINE: 
Idem. 
-SC2: 
Idem. 
- Facie 6 
Provoco leffetto 
di scomparso dello 
schermo. 
-Woit 100 
Attendi un secondo. 
- Screen 2 
Attivo lo schermo 2. 
- Screen hide l 
Nascondi lo 
schermo 1. 
- Papero 
Rende il fondo del 

testo (come avrò 
già detto un 
miliardo di volte 
upfll!) nero. 
- Muslc off 
Spegne lo musico. 
- RUN 'F: organic 2w 
Carica Il 
programma 
Organlc 2 dal disco 
F. 

-Woit key 
Attende lo 
pressione di un 
tosto. 

P.S. SE AVETE QUALCHE DUBBIO O 
VOLETE DEI CHIARIMENTI IN 

PROPOSITO, POTETE SCRIVEREAL 
SEGUENTE INDIRIZZO: 
ANDREA DE VENEZIA 

VIA DANTE ALIGHIERI N.0 35 
28041 ARONA (NO) 

P.P.S. STO CERCANDO DELLE 
PERSONE VOLONTEROSE E 

CAPACI DI PROGRAMMARE 
(ANCHE A LIVELLO AMATORIALE) 

PER CREARE UN GRUPPO DI 
PROGRAMMAZIONE, CHIUNQUE 

FOSSE INTERESSARTO PUO' 
TELEFONARMI AL SEGUENTE 

NUMERO TELEFONICO: TEL. 0322-
45867 (DALLE 17.30 ALLE 21.00). 
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TITOLO AMI IBM C64 TITOLO AMI IBM C64 ~ ------------ -------------
" 1000 Miglia 60000 Soon ~ :x Barbariar1 II 49000 Via San Michele 3 - 21052 Busto A (V A) " < ~ ~ 
~-i Advao1age Tennis 49000 59000 Beast Busters 30000 f ~ FAX -TEL. 0331-620430 ' AGB 49000 69000 m Batllctccb II 79000 . . 

Alien Brc<:d lMb 60000 Bloodwych 70000 
SEGA MEGADRIVE L.299.000 Baby Jo 49000 59000 t. Bi rds Of Prey 59000 

Big Game Fishing 60000 70000 30/30 Cruise Por A Corpse ~ 
SEGA GAME GEAR L.295.000 ' ~ 60000 60000 !> 

SEGA MASTÈR SYSTEM II L.230.000 
Blues Brothcrs 30000 50000 20/ ~ ~ Connan The Cinimerian 69000 
Casllc Of Dr. Brain 99000 ~ f. Falcon Ili lCXXXXl 

NINTENDO GAMEBOY L.155.000 Cisco Heat 29000 29000 20/26 ~ Cadaver 79000 
SUPER FAMICOM L.499.000 DarkMan 30000 20/26 ~ Flight Of Tbc Intruder 60000 

PC ENGINE CORE G. L.285.000 
Dcluxe Strip Poker II 50000 60000 ~ :fil G-Loc 30000 20/26 
Deuteros 49000 X » Dragons Lair Singe Caslle 

' 79000 
ATARI LYNX NEW L.199.000 Double Dragoo UI 49000 20/26 Hudson Hawk 30000 20/26 « 

NEO GEO L. 750.000 DylaoDog 59000 69000 29/29 ~ Il Padrino 50000 60000 
Elvira Arcade 49000 59000 20130 :§ Immorlal 50000 60000 i 
FaceOff 49000 ~ I Killing Kloud 80000 f. 

SM-401 Fascinatioo io llaliaoo 59000 69000 ~ ~ Eyc or·n.c Beholdcr Il 79000 
Pina! Blow 49000 20/26 .. .;.: Fate Gates OC Down 49000 

MIDI Sound Module Card MS-DOS Final Fight 30000 20/26 ; ] Leisurc Suit Larry 5 90000 

Compatibile Roland MT-32 e MPU-401 Football Champ 60000 29/29 ~ Fuzzball 39000 [> 

10-Channel Multi-Timbrals 
Football Director II 60000 Lotus II 50000 
Gateway Savage. ... S.S.I. 70000 169 Floorl3 79000 

113 Different Musical Instrument Voice Gauntlet m 29000 Manchester Uoitcd Europe 50000 50000 
15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Patter X Goblilios 49000 49000 Marlian Memorandum 90000 . 
Midi Connector + Sound Output + Cavi ~ Golden Eagle 49000 59000 ~ Mega-Lo-Mania 70000 

? Gunsbip 2000 90000 $ i Moonstone 59000 < 
L 350.000 

~ Heimdal 69000 69000 ~ I Midwiotcr II 70000 ~ . • Hoyle Book OC Games III 99000 ': : Oh No! More Lemmlngs 49000 49000 
~ Indiana Jooes IV 79000 89000 ~ ~: Multi Playcr Soocer Manager 50000 

ltaliao Night 60000 . :::: Persona! Pro Golf 80000 AD LIB MUSIC CARD « 

Knigbtmare 59000 
. :t Pir Fighter 30000 30000 20/26 

Scheda musicale per PC e IBM compat. l 
Knights OfThe Sky 79000 •X Pro Tennis Tour II 50000 .~ 

11 suoni contemporanei ~ Laffcr Utilities 99000 ; ~ Robocoplll 59000 
Supporta centinaia di videogiochi X Leander 49000 . ~ Realms 69000 

Incluso programma JUKE BOX Mega Twios 29000 20/26 Rugby World Cup 30000 
? 

: .. 
,, Microprose Golf 79000 San Francisco Hcrt 30000 30000 20/26 

Manuale in italiano ~ Mookcy Island II 79000 89000 Secret Of The Silver Biade 70000 ~ ; ~· » 
Disponibile software professionale ~ Police Quest III 99000 " Simpsoo 30000 50000 20/26 ~~ 

L.199.000 
~ Pool Of Darlrness S.S.l 70000 1 $. Space 1889 69000 70000 , 
o ~ ] 

***************** ? Populous H 70000 70000 Space Quest I (vga) 90000 
~ « 

Rider.; Of Roba o 70000 ,, Spcedball H 80000 ~ ~ 
Scheda Joystick • Robocod 30000 ~~ Starflight II 60000 70000 X 

t: 
Secret Weapoos Lufiwaff 99000 99000 :?. Strarego 60000 70000 30/30 Microchannel ?. ~ 

~ Space Wreckcd 59000 ~ Strike Manager 60000 
L.129.000 ~ S1arTrel:. 49000 59000 ~ TV Sports Boxing 69000 " ~ 

TipOff 49000 ~ Turtlcs Il (coin-op) 50000 50000 29/29 
Warm Up 49000 Utopia 70000 
Willy Beamish 99000 Timcqucst 

AMIGA 500 PLUS Wolfchild 49000 Wild Wheels 

L. 800.000 
Con 1 gioco originale omaggio " MEGADRIVE GAMEBOY 

Scheda Musicale Garanzia Comrnodore Italiana Adapter JPN 25.000 Super Mario 1..and 
Adapter M.S.II 99.000 Double Dragon 

<( Sound Blaster V2.0 L. 299.000 ---------------------------------------- Joystick Tac 49.000 Kung Fu Master w 

• Sound Blaster Pro L. 499.000 A500 PLUS KICK Joystick Are. 120.000 6ubble 13obble ,. ,. 
Fantasia Tue Punisher ~ Sound Bl. Microchannel L 790000 ' .:• 

L. 99.000 
., 

Last Battlc 6atman X 
$ Midi Kit Adapter + SP L. 149.000 X 

Scheda con kickstart 1.3 per 
Super Monaco G.P. Simpson :~ x. 

Turrican ~ Box Uscita Midi L. 199.000 

avere i due sistemi operativi Sonic The Hedgehog SUPER FAMICOM C/MS CHIPS L. 79.000 
« 

Jewel Master 6igRun ~ ~ « 
Developer Kit - SBK L. 169.000 ~ " OutRun Super Mario World § 

EtViento Final Fight ~ Voice Editor Software L.109.000 
x: 

~ 
:::: 

u•Prezzi IVA compresa Golden Axe II Gradiusffi .:: Spell Box Software L. 119.000 
~* ., . 

Joe Montana Football 
X ~ DariusTwin ( ~ ·:-: 

·' :~ C/MS Pop-Up Musi c L. 59.000 ·~ u•Spese Postali L.10000 Ice Hockey Super Ghouls'n'Ghost ~ 
Rastan Saga Il Castelvania N 

., 
C/MS Composer L. 119.000 :.: 

Per ordinare basta una WrestleWar ~~ 

t i Developer Kit Windows L 289000 ATARI LYNX ,. 
telefonata pagherete in 

O<• 
~ 

GAMEGEAR 
$; Tetra Compositer L. 179.000 Ninja Gaidcn ;(; .. 

contrassegno al postino Sega Adapter 49.000 Strider n ~ 

" « 
~-------------------------------------------O< 

Pop 6reaker Toky ~ 

I prezzi possono essere Super Golf World Cup Scx:cer ] M.axidisk Converter .. 
i G-Loc :~ 

soggetti a variazioni Castle Of Illusion PC ENGINE •· Trasforma ogni dischetto da 3.5" 
.:: ~* 

telefonare per conferma 
Shinobi Pc Kid Il portandolo da 720Kb a 1.44Mb 
Super Monaco G.P. Death Angel Legend L. 59.000 

fi' 0331-620430 fi' 
Dragon Crystat 6ubble Gun Crash 



PC 
SJBOWGR 
WIZARDWORl<S 

PREZZO: L. 59.000 
USCITA: ADESSO 
VAL.GLOBALE: 

70% 

HARD 
DRIVE 
MANAGER 
WIZARDWORKS 

PREZZO: L. 59.000 
USCITA: ADESSO 
VAL. GLOBALE: 

60% 

PC SUPERCHARGER è 
un insieme di utility che 
permette di eseguire i 
più comuni comandi 
DOS e d i superare tutti i 
maggiori ostacoli che 
incontro un utente olle 
prime armi: quando si 
fanno errori di sintassi. 
o si hanno problemi 
del tipo: mo come si 
forò o formattare un 
disco o 720K. mo 
come faccio o 
cancellare quel file 
.BAK. Tutti problemi 
che PC 
SUPERCHARGER risolve 
agevolmente tramite 
alcuni menu o tendina 
contenenti i comandi 
usati con maggior 
frequenza. 
Oltre o ciò offre lo 
possibilitò di creare 
oufomoticomente uno 
RAM DISK ed uno RAM 
CHARGER. Per chi non 
lo sapesse lo RAM DISK 
altro non è che un 
disco virtuale creato 
nello memoria del 
computer. con lutti gli 
svantaggi ed l 
vantaggi del coso: 
- perdita di tutti i doti in 

Questo programmo 
dello WIZARDWORKS è 
un insieme di utilìty 
indispensabili per 
eseguire le operazioni 
"di tutti i giorni" sul disco 
fisso. Il programmo 
comprende quattro 
routine che 
permettono: di 
effettuare un veloce 
backup del disco 
rigido. di eseguire lo 
compressione dei file 
aumentando del 50% 
lo capacitò del!' 
hard disk. oltre od uno 
funzione di recovery 
che permette d i 
recuperare i file 
conce Iloti 
accidentalmente. 
Per quanto riguardo 
l'aumento dello 
capacitò del disco 
fisso del 50%. vi 
consiglieremmo di 
andare molto cauti e. 
se proprio volete 
loncioNi In uno simile 
owenturo. di 
acquistare lo STACKER 
2.0 che sicuramente 
funzione olla 
perfezione. essendo 
stato più volte 
collaudato con 
successo anche in 

1/otlll 
coso di spegnimento 
occidentale del PC -
velocitòdi 
immagazzinaggio ed 
elaborazione doti assai 
più veloce di quanto 
sarebbe se owenisse 
su floppy o su hard 
disk 
RAMCHARGER 
permette invece di 
trovare il valore ideale 
di refresh delle pagine 
d i memoria. 
C'è poi un altro 
comando simpatico 
(mo forse poco utile) 
che permette di 
velocizzare lo tastiera. 
oltre ol FLOPPY 
OPTIMIZER che 
consente d i ottimizzare 
le p restazioni dei 
dischetti. 
Il tutto con un aspetto 
grafico piacevole. in 
pratico un PCTOOLS o 
bosso costo. 
Intendiamoci il costo è 
inferiore. mo anche le 
prestazioni non sono 
paragonabili. 
PC SUPERCHARGER è 
un ottimo compendio 
per chi vuole utilizzare 
a lcuni comandi DOS 

redazione. 
Mentre. per le oltre 
opzioni. come lo 
possibilitò di 
recuperare i file 
"deletoti ' per errore o 
di eseguire un veloce 
backup del disco 
fisso ... beh in questo 
coso non troverete 
troppi problemi, 
essendo delle routine 
abbastanza affidabili. 
Non dimenticatevi 
comunque che le 
stesse cose le potete 
fare tramite DOS. 
Invece uno possibìlitò 
molto interessante che 
viene offerto è quello 
di eseguire un sori fra i 
file. in pratico potrete 
mettere in ordine 
alfabetico i programmi 
contenuti nelle singole 
directory. Coso questo 
molto utile. che 
agevolo parecchie 
operazioni. 
Molto interessante lo 
presenza di un 
manualetto in italiano. 
che consente di 
sfruttare senza 
eccessivi problemi le 
possibilitò offerte dal 
pacchetto. 
Intendiamoci nullo di 

senza sfogliarsi il 
manuale. Se siete degli 
esperti e conoscete il 
sistemo operativo olla 
perfezione questo 
software vi risulterò del 
tutto inutile. A porte il 
QUICK KEY ed il RAM 
CHARGER. il resto lo 
potete ottenere anche 
do DOS con i classici 
comandi residenti nel 
sistemo operativo. 
Quindi un programmo 
assai economico che si 

trascendentale. HARD 
DRIVE MANAGER è un 
programmo utile. che 
può agevolare molte 
operazioni che od un 
primo approccio 
potrebbero sembrare 
difficili. 
Comunque nullo di 
paragonabile con 
software di caratura 
superiore che costano 
un po' di più. mo 
fanno molto di più. 
leggi: NORTON UTILITIES 

rivolge od uno utenza 
ancoro olle prime 
armi. Se giò possedete 
le NORTON od il 
PCSHELL questo 
software vi risulterò 
inutile . Lo confezione è 
corredato do istruzioni 
in italiano che do sole 
g iustificano il denaro 
do sborsare per 
r acquisto del 
pacchetto. 

o PCSHELL. che inoltre 
vengono aggiornati 
continuamente per 
eliminare i difetti 
presenti nelle 
precedenti versioni. 



" Prima gli unici ................ Ora i primi anche con il PC-Engine L T" 

Via XXV Aprile ,80 - Besozzo - 21023 
Varere - Italy 

Tel I Pax : 0332 - 970189 

SUPER FAMICOM I S.NES 
Home Alone S.NES Lire: 135.000 

Super Off-Road S.NES Telefonare 
Big Adventure lsland Lire: 15 5.000 
Super Cinese W orld Lire: 143.000 
F 1 Exhaust Heat Lire: 140.000 
RPM Racing S.NES Lire: 145.000 
Dragon Bali Z Lire: 15 5.000 
Thunder Spirits Lire: 140.000 
Pro Football Lire: 129.000 
Super Pro-Wrestling Lire: 139.000 
Super Shangai Dragon's Eyes Lire: 12 9.000 
Ultraman U.S.A. S.NES Lire: 119.000 
Lemmings Lire: 139.000 
Monkey Jiro Telefonare 
Paperboy Il S.NES Lire: 15 9.000 
Pitfighter S.NES Lire: 129.000 
Snoopy S.NES Lire: 149.000 
Z e Ida lii S.NES Lire: 149.000 
Death S.NES Lire: 149.000 

PC-ENGINE 
Super Schwarzchild CD-Rom Lire: 120.000 

Shubibiman lii CD-Rom Lire: 115.000 
P arodius 8 Mb Telefonare 
N ekketsu S occer CD-Rom lire: 89.000 
Browning CD-Rom lire: 107.000 
Dragon Sauber lire: 1O4.0 00 
Baron Don lire: 105.000 
Adam's Family CD-Rom Telefonare 
M izubaku Adventure lire: 110.000 
Ninja Gaiden lire: 100.000 
Saver Dodge lire: 105.000 
Conan CD-Rom Telefonare 

Via Tries1e, 6 - Ca~ano Magnago - 21O12 
Varere - Italy 

Teli Pax: 0331 - 204074 

MEGADRIVE 
John M adden 92 Lire: 11O.000 

Woodstock Mega-CD Lire: 120 .000 
California Gam es Telefonare 
Earnest Evans Mega-CD Lire: 109.000 
Sol-Feace Mega-CD Lire: 100.000 
Master of M on ster Telefonare 
F eiarie Mega-CD Lire: 110.000 
Dahna Lire: 130.000 
Heavy Nova Mega-CD Lire: 120.000 
Joe Montana Football 11 Lire: 1o2.000 
Nostalgia Mega-CD Lire: 12 2.000 
Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000 
Robocod Il Telefonare 
Undeadline Lire: 12 9.000 

~~(mOO ~[ID 
NEO-GEO 

Trash Rally Lire: 42 0.000 

The Battle of Destiny Lire: 420.000 
Robo Army lire: 399.000 

Gameboy 

Metroid Il lire: 52.000 
Gambare Goemon Lire: 56.000 
Verius Il lire: 63.000 

Game Gear 

A leste lire: 70. 000 
Heavy Weight Champ lire: 62. ooo 
Sonic the Hedgedog Lire: 57.000 
Donald Duck Lucky Time Lire: 57.000 

SUPER CD-ROM 11 - PC ENGINE L T - PC ENGINE DUO - PC ENGINE COREGRAFX Il 
Vendita per co11ispondenza su Rete Nazionale ed Estera · Servizio Assistenza Tecn ica · Prodotti Originali importati da Giappone & America 



ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 

di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 
dalle ore 11.00 alle ore 16.00 

al numero 02 I 93 11 397 
Il prezzo di ogni arretrato é il doppio di copertina. 

ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

i ARAZOK'S TOMB N. 15/16 AGOSTO 91 J 
i UNINVITEO MESE N. 15/16 AGOSTO 91 J 
iDUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al N. 3 ] 
L APR. 89 -
[$PACE OUEST Il N. 21 NOVEMBRE91 j 
- OIN N. 5 GIUGNO 89 

LEASURE SUIT;;:;..LA~R~R==v==u==N==. :::;131==1=4==Lu:::CGLIO 91 

KING'S OUEST IV N. 13114 LUGLI091 

CHAONO OUEST N. 7 SETTEMBRE 89 
POLICE OUEST Il N. 112 GENNAIO 92 
SLEEPING GOOS LIE N. 11 NOVEMBRE 89 

~ TEMPLE OF F. S.IKULT N. 11 NOVEMB 

[INDIANA JONES LAST CRUSAOE N. 15/16 l 
l AGOST091 _ 
[Ql;JA vu Il N. 13 DICEMBRE 89 I 
[$PACE-OUEST lii N. 1 GENNAIO 90 I 
[]GENO OF THE SWORO N. 3-4 FEB./MAR. I 
Q 1ME N. 5 MARZO 90 I 
- BLOOOWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 GIU:j[J 

FUTURE WARS N. 7 APRILE 90 =1 
~IAC MANSION N. 8 APRILE 90 

HERO'S OUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 GIU 
_ 90 

SNOOPY N 10 MAGG=.=:::I0=:=90=====--' 
MYSTERE N. 11 GIUGNO 90 ] 

['[ERMUOA PROJECT N. 12 GIUGNO 90 j 
L KING'S OUEST Il N. 12 GIUGNO 90 
[!J:ISURE SUIT LARRY lii N. 12 GIUGNO 90 j 
[CHAos STRIKES BACK DAL N. 7 APRILE AL l 
l.!i..!4LUGL~I0~90;'::::=========l­
[ ~RONO OUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 SET. I 
[~NOUEST OF CAMELOT N.15/16 AGOSTO 

OEATHLORO N.15/16 AGOSTO 90 

GOLO RUSH N 15/16 AGOSTO 90 
JOURNEYN 15/16AGOST090 
KEEFTHE THIEFN.15/16AGOST090, N.19 

OTT. 90 E N.20 O':-'TT?..~90========="'"='°,.,­
LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16 AGOSTO 90 

[ ~ANHUNTER NEW YORK N.15/16AGOSTO l 
[JiEDROMANCER N.15/16 AGOSTO 90 I 
I POLICE OUEST 1 N.15116 AGOSTO 90 =t 
I SPACE QUEST 1 N.15116 AGOSTO 90 J 
I THEKRYSTALN.15116AGOST090 _J 
L!BE THREE MUSKETEERS N.15116 AGO. 90 I 

C wAR IN MIODLE EARTH N.15116 AGO. 90 =i 
[ ZACK MCKRAKEN N.15116 AGOSTO 90 :=:J 
L FAERYTALESN.17SETTEMBRE90 J 
[ ~ANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 SETT. J 
L ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 __J 

LOOM N.20 OTTOBRE 90 J 
PERSONAL NIGHTMAAE N21 NOVEMBRE 90 
OPERATION STEALTH N.22 NOVEMBRE 90 
MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 AL 
N 24 DICEMBRE 90 

SHAOOW OF THE BEAST 2 N. 24 DICEMBRE 
90 

l CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 
r CAOAVER N. 1GENNAIO91; N. 3 FEBBRAIO 
U!i_N.l APRILE 91 : N. 8 APRILE 91 

[;~VENTURA NEL CASTELLO N. 1 GENNAIO J 
L TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 =---:J 
[:CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 ~ 
(_NIGHTBREEO N. 3 FEBBRAIO 91 j 

SEARCH FOR THE KING N. 3 FEBBRAIO 91 j 
ALTEREO OESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 
MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 
CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 
ELVIRA N 5 MARZ091· N.6 MARZO 91 
GEISHA N.6 MARZO 91 

KING'S OUEST V DAL N.7 APRILE 91 AL N. 8 
APRILE91 

l THE IM~M~O~R=T==AL==N==.==1:::;A:::P:;Rl==LE"'9=""'1 ] 

CCOLONEL BEOUEST N. 7 APRILE 91 - N. 8 J 
APRILE 91 

[PROFEZIA N:=::.=::9:::;:M:::;A=:G:;:G:::;l0:=:9:::;:1=='-====:J 

[ 
OUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91; N. 1 O 
MAGGI091 

~========~ 
MUROER IN SPACE N. 1 O MAGGIO 91 
SWOROS & GALLEONS N. 10 MAGGIO 91 
SPACE OUEST IV N. 10 MAGGIO 91 
IVANOE N. 10 MAGGI091 

EYE OF THE BEHOLOER N. 10 MAGGIO 91 N 
11 GIUGN091 N. 12GIUGN091 
RISE OF THE ORAGON N. 11 GIUGNO 91 

r WONOERLANON.11 GIUGN091 N. 12 l 
LQillGNO 91 _ 

L XENOMORPH N. 13114 LUGLIO 91 =:J 
I ARTHUR OUEST FOR EXCALIBUR N.13li41 
L LUGLl091 J 
lç,1Rcu1=T.-::S:;;Eo==G==E==N=.1=31=1=4 =Lu==G=uo 91 _] 

flT CAME FROMTHE OESERT N.13/14 J 
L LUGLI0'-'9"'-1 ______ _ 

( ORAKKENN.13114LUGLl091 _..:_] 

L FISH N.13/14 LUGLl0 91 J 
[ HOUNO OF SHAOOWS N.13/14LUGLIO 91 J 
[ BAO BLOOO N.13/14 LUGLIO 91 ..:J 
l BATTLETECH: THE CRESCENT HAWK'S .. l 
l N.13114LUGLIO 91 

HARONOVAN.13114LUGLI091 ) 

ORAGON WAAS N.15/16 AGOSTO 91 l 

, THE MAGIC CANOLE N.15116 AGOSTO !tl___, 
, SHAOOW OF THE BEAST N.15116 AGOSTO 91, 
1 SPACE ROGUE N.15/16AGOST091 

OBITUS N.15116 AGOSTO 91 

[ =~CK ROGERS: COUNTOOWN .. N. 17 SETT 

L PRINCE OF PERSIA N. 17 SET'f. 91 --:J 
( HEART OF CHINA N. 18 SETT. 91 ] 
( SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 OTT. 91 _] 
( WRATH OF THE OEMON N. 19 OTT. 91 __:] 
I MAO TV N. 19 OTT. 91 -:::J 
' WIZAORY N.20 OTT.91- N.21 NOV. 91 • N.22 

NOV, 91 • N.23 OIC 91 ·N.24 OIC 91 
GOOS N. 20 OTT.91 
SPACE OUEST 2 N.21 NOV. 91 
LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 

' CRUISE FORA CORPSE N. 23 OIC 91 
POLICE OUEST lii N.24 OIC 91 

, COUNTOOWN N.112 GENNAIO 92 , 
, FASCINATION N.3 FEBBRAIO 92 ---: 
I MARTIAN MEMORANDUM N.-3 FEB. 92 ~ 

L WILL y BEAMISH N.4 FEB. 92 J 
THE SECRET MONKEY ISLANO 2 p<ima parte J 
N.4 FEBB 92 



'1'~ 1/otlll 
applicato. tacendoci Geddon ed Ml Tank 

~ 
scoprire un modo tutto Platoon dove il 
nuovo d i controllo del nostro 
videogiocare. Tenete mezzo d'assalto 

JOYSTICK - Ahhhhhhhhh!!!! 

CLOCHE 
Meravigliai!!! Da oggi 
potrò giocare tutti I 
miei flight simulator 
preteriti con ancor più 

PREZZO: LIT. 45.000 realismo ed 
USCITA: ADESSO · 1mmedeslmazlone·1111 
COMPATIBILITA': Quasi. quasi non ve lo 
AMIGA • ATARI ST • presento neanche. 
C64 • AMSTRAD questo stupendo 
DISPONBILE PRESSO: joystick a cloche. 
B.C.S. faccio finta d i niente e 

me lo porto a casa!!!!! 
Come d ite? Poi li 
direttore (il sommo. 
l'esimio. il grande. 
l'innominabile!) si 
arrabbia?! Bhé. non 
avete tutti i torti: di 
finire alla gogna per 
poi dover terminare a 
frustate l'ultima 
adventure Lucasfilm 
non ne ho proprio 
voglia!!! 
Apriamo dunque la 
confezione di questo 
joystick. colleghiamolo 
al computer e 
divertiamoci tutti 
insieme! Con più di tre 
metri di cavo. quattro 
belle ventose sotto la troviamo in mano due comunque presente sposa felicemente la 
base. due pulsanti di comodissime che questo joystick va gestione da 'cloche·. 
fuoco ed un bel impugnature esclusivamente Un prodotto quindi 
regolatore di auto-lire, anatomiche impiegato per qualsiasi indispensabile per tutti 
questo joystick si agganciate ad una ftight simulator e non gli appassionati di 
presenta come una robustissima base, per i classici arcade simulazioni. offerto ad 
vera meraviglia. Una senza dubbio in grado dove. chiaramente. si un costo 
volta balzati ai di sopportare qualsiasi rivelerebbe particolarmente 
comandi di un eccitazione. La cloche particolarmente vantaggioso e con 
qualsiasi simulatore di risponde fluidamente. inadatto e scomodo. una resa qualitativa 
volo (ottimi I risultati seguendo con Ottimi risultati analoga a quella dei 
con Fighter Bomber. particolare precisione comunque anche per più robusti e blasonati 
F 15 Strike Eagle Il e qualsiasi movimento o game come Stellar 7. Joystick. 
Knights 01 The Sky) ci spostamento Voyager. Armour 

ROM Sfatiamo una volta per ed affidabilità) del sfilare la ROM originale qualsiasi problema di 

SISTEMA 
tutte la leggenda che sistema operativo di tacendo leva da funzionamento e 
vede decine e decine Amiga. di cui entrambi i lari dello compatibilità software. 

OPERATIVO di utenti Amiga purtroppo molti 16 Bit zoccolino del chip. In Un accessorio utilissimo 
combattere e Commodore sono pochi attimi si potrò e pressoché 

1.3 bisticciare in risposta al sprowisti. Con una sostituire il nuovo indispensabile dunque 
classico:·Ma tu. che modica spesa. un circuito integrato che. per tutti coloro che 
sistema operativo hai? cacciavite ed un mantenendo Intatto il vogliono 'spingere· 

PREZZO: LIT. 65.000 
Il mio è più forte!!!", Da pizzico d i pazienza. Kickstart 1.2 (perché la al massimo il proprio 

USCITA: ADESSO 
oggi infatti chi ancora potremo allora vecchia ROM andrò Amiga. 

COMPATIBILITA': 
·monta· Il Klckstart Installare le nuove poi reinstallata sul 

AMIGA500-500 
1.2 sul proprio Amiga ROM con il suddetto nuovo zoccolo). ci 

PLUS-2000 
(500. 500 Plus o 2000) Kickstart sul suddetti offre la possibilità di 

DISPONIBILE 
potrò. con poca spesa modelli Amiga. selezionare uno del 

PRESSO: B.C.S. 
e folico. · upgradare· Basta quindi scollegare due sistemi operativi 
la propria macchina tutti I cavi dal con un seplice 
alla versione superiore. computer. togliere le pulsantlno esterno. 
testata. verificata e viti poste nella parte Ecco allora che. prima 
garantita al 100% con inferiore o laterale di accendere 
qualsiasi tipo di della scocca. ed 1· Amiga. potremo 
software. Il Kickstart 1.3 accedere alla scheda ·swtichare· uno dei 
è perciò. attualmente, in questione. Una volta due Kickstart con cui 
la versione definitiva eliminate la tastiera e tor partire 
(in termini di la griglia di protezione lelaboratore. 
funzionalità. velocità metallica. si dovrò risolvendo così 



h~/t(VfftfO 
WARHAMMER 40000 
ROGUE TRADER 
GAMES WORKSHOP 
PREZZO : LIT. 44900 

USCITA : ADESSO 
Non siete stufi del solito 
sistemo di gioco di 
Advonced Dungeon & 
Dro9005? 
lo sinceromente si. 

perché dopo aver 
possoto uno vita sul 
gioco do tavolo. e 
dopo over1o ritrovato 
anche sul mio fido 
computer. non ne 
potevo proprio più: 
adesso ogni volto che 
sento Il nome del 
·game system· by TSR 
ml viene lo nauseo. 

Potete quindi 
immaginare lo mio 
felicitò quando ml 
sono nlrovoto tra le 
monlquesto 
Worhommer 4<XXX>: 
Rogue Troder, un 
ottimo gioco di ruolo 
che porto uno ventato 
di orlo fresco In un 
settore dove ormai lo 
clonozJone é diventato 
un tatto ordinano. 
Dunque, Il hbra delle 
regole. che costituisce 
W4(X)(X): RT é un bel 
volumetto d1 circo 250 
pogine. nelle quo 
troverete tutto ciò che 
vi seNe per creare 
mondi fantastici. frutto 
dello vostro fantasia, 
(tonto per Illuminare 
eventuali menti oscure. 
questo genere di 
giochi permette di 
creare universi dal 
nuua e di esploror11 
completamente; ti 50k> 
manuale quindi 
costituisce do solo 

lintero gioco· stò o 
voi inventare e 
concretizzare tutto Il 
resto). 
Parlando di un boord 
game di uno certo 
complessltò, risultano 
evidenti sin dall'Inizio I 
requisiti abbastanza 
restrittivi: é richiesta 
infatti un minimo d1 
espenenzo nel settore 
(vorrei vedere un 
ragaZZJno di 12 anni 
olle prese con tutte le 
regole. in Inglese per 
giunta: cl sorebbe do 
riderei!). un'ulteriore 
speso per gli eventuali 
optional (miniature. 
miriadi di dadi. 
elementi dello 
scenario. ecc.), 
nonché lo presenza di 
o meno due Ployer 
Chorocters O gtoeotori 
effettivi) pù un 
Dvngeon Master 
Comunque. lasciando 
da parte questi 
difettucci (chiamali 
difettuccllll), 
permettetemi di 
descriveNI Il gioco. 
A tal fine illustrerò 
brevemente Il 



contenuto delle 5 parti 
che compongono il 
manuale. 
Nella prima sezione 
vengono fornite le basi 
per costruire gli 
scenari, per muoversi e 
per compiere tutte le 
azioni (e quando dico 
tutte sono proprio 
tutte: pensate che 
sono contemplate 
anche 
lorganizzazione di 
una truppa. la 
manovra dei caccia 
Interstellari. ecc). 
Vengono poi descritti e 
spiegati gli attributi 
relativi ai tutte le 
truppe. I marlnes, I 
mostri e i milanisti (che 
sono lo specie più 
pericoloso. sparate o 
visto!ll). 
Non posso fare a 
meno di sottolineare lo 
presenza del Robot (di 
tutti i tipi e di tutte le 
dimensioni). degli 
psionlci <che 
usufruiscono di speciali 
poteri mentali) e dei 
mutanti (circa un 
centinaio di tipi 
diversi lii). 
Per quanto riguardo 
l'equipaggiamento e 
le armature posso 
assicuraNi che ce ne 
sono a sufficienza per 
chiunque, quindi 
soprassediamo e 
possiamo oltre (se 
dovessi prendere in 
considerazione tutte le 
informazioni del 
manuale. credo che 
un 6 o 7 numeri della 
rMsto non 
basterebbero ... ). 
Nella seconda porte 
viene spiegato 
l'elemento più 
importante. ossia Il 
combattimento. che si 
divide in hond-to-hand 
combat (ci si accoppa 
a distanza rawiclnata) 
e Shooting combat (cl 
si disintegra usando 
armi da fuoco). 
Ml potreste forse 
considerare un 
bambinone. ma armi 
come Gravlton Gun, 
Melta-Gun. Neuro 

Dlsruptor. Heavy 
PlasmaGuno 
Distortion Cannon mi 
fanno impazzire: mi 
piacerebbe un mondo 
provarle dal vero 
(magari con Il Prof. di 
filosofia!). La terza 
parte contiene uno 
scenario che potrete 
ricostruire fedelmente 
o modificare quanto vi 
pare. anche se al si 
rivelerò totalmente 
Inutile perchè il povero 
Dungeon Master sarò 
sempre costretto dai 
giocatori a tirar fuori 
qualche awentura 
nuova. 
Lo quarto parte infine 
contiene delle regole 
accessorie per 
incrementare lo 
difficoltà già elevata di 
questo gioco. 
rendendolo al 
contempo 
dannatamente più 
coinvolgente. 
Arrivali a questo punto 

avrete capito 
sicuramente di che 
•pasta• é fotto 
WH40000: RT. 
Indubbiamente è un 
sistema di gioco 
completo. di certo più 
interessante di quello 
ormai datato di caso 
TSR. ma tuttavia non 
alieno ad alcuni difetti 
che risiedono 
soprattutto nella 
difficoltà e complessità 
di gioco. 
A dover consultare 
tutte le tabelle vi verrò 
senza dubbio almeno 
un collo per ogni 
centimetro quadrato 
delle vostre mani. e 
questo si rivelo 
oltremodo scomodo. 
rallentando In maniera 
esagerata lo svolgersi 
degli eventi. 
Per quelli ormai 
abituoti o questo 
genere di fatiche non 
ci saranno problemi; io 
sono tuttavia ormai 

passato dall'altro 
sponda (non pensate 
male. e continuate o 
leggere). dal board 
game cioè (o gioco di 
ruolo do tavolo che 
sia) al moderno 
environment 
computerizzato: non si 
può negare una 
consistente perdita del 
fattore Interattività. mo 
I vantaggi apportati 
dall'eia borotore 
elettronico rendono in 
un certo senso obsoleti 
I metodi di gioco 

tradizionali. 
Nel complesso 
Warhommer 40.000: 
Rogue Troder é un 
classicissimo per 
amanti del genere. 
che trasporta tutta lo 
mogio del capostipite 
di questo serie nello 
accattivante 
omblentozlone scl-fi. 
Un prodotto per soli 
esperti. in grado di 
strabiliare e dannare 
anche Il giocatore più 
esigente. 



MS·DOS 
FLOOR 13 
VIRGIN 

PREZZO: LIT. 79.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 
GRAFICA: VGA • 
EGA-CGA 
SONORO: AD LIB • 
ROLAND LA·PCl 
HARD DISK: SI 
MEMORIA: 640K 
CONTROLLI: MOUSE 
· TASTIERA 
GRAFICA: 

80% 
SONORO: 

74% 
GIOCABILITA ': 

85°k 
VAL. GLOBALE: 

79,6% 

Floor 13 cl mette nel 
panni di una specie di 

ctlrellOfe della CIA 
onglosaaone, olle 

prese con Il quotidiano 
lncorlco di sorvegllore 

e solvoguordore 
l ' lntegrll6 e 

l'lncolumll6 dello 
stoto. Uno specie di 

gioco di ruolo 
sn&1Vonte • letole 

dove olla primo mosso 
folso verremo 

sllenzlosomente 
ellmlnoll. Rischio, 

pericolo, 
lnvesllgozlone od olto 
livello ed oscure trome 
ol vel!tcl del potere, cl 
ospettono In più di 100 
scenor1, supporto!! do 

uno eccellente 
lnleffocclo od Icone 
ed, ohimè, do una 
poderoso pr-nzo 
della llnguo Inglese. 

Bonne choncell 

In una società basata 
sulla democrazia, vi 
siete mai chiesti come 
faccia Il governo ad 
evitare. insabbiare e 
minimizzare la maggior 
parte degli scandali. 
delle ribellioni. dei 
tentativi si sowersione. 
delle lotte intestine ed. 
in generale. di tutti 
quegli eventi che 
potrebbero 
comprometterne 
popolarità e 
credibilità? E ancora. 
avete per caso una 
minima idea su come i 
politici più in vista (i 
cosiddetti ·pezzi da 90' 
che detengono Il vero 

potere) riescano a 
mantenersi 
saldamente 
aggrappati allo 
'scranno· sudato 
durante mille 
battaglie. evitando di 
esser bersaglio di 
critiche. attentati e 
"sgambetti' da parte 
dei nemici e del rivoti? 
Per ottenere risposta a 
tali. angosciosi quesiti. 
basta aprire la 
confezione di Floor 13. 
l'ultimo simulatore­
adventure targato 
Virgin. Indubbiamente 
originate e 
pericolosamente 
stimolante. Al 
tredicesimo plano di 
un anonimo edificio 
della City londinese 
infatti. è situato Il 
quartier generate di 
una organizzazione 
segreta che supporta 
silenziosamente 
l'operato e 
soprattutto la stabilità 
dell'Intero organo 
politico britannico. La 
cosiddetta Floor 13 è 
guidata da un 

a ltrettanto misterioso 
personaggio. il Director 
Generai. che. ottenuta 
carta bianca dal Primo 
Ministro inglese. ha a 
disposizione nuerose 
sottosezioni per 
fronteggiare e 
debellare qualsiasi 
attacco allo stato. In 
parole povere. nei 
panni di neo-Director 
Generai. potremo 
sfruttare agenti segreti. 
gruppi paramilitari. 
sistemi di infiltrazione e 
spionaggio. killer 
professionisti. 
assaltatori. nonché 
molteplici strumenti di 
manipolazione e 

strumentalizzazione 
della stampa, delle 

forze dell'ordine e 
dei mass medio. per 
garantire stabilità e 
sicurezza al governo il 
più a lungo possibile. 
Ecco allora che Floor 
13 si tramuta in 
un'autentica 
simulazione thriller che 
va oltre te previsioni 
tanta-politiche di 
scrittori. autori e 
sceneggiatori di 
romanzi gialli e trame 
spionistiche in 
generale. SI rende 
subito indispensabile la 

perfetta conoscenza 
dello lingua inglese 
perciò. che limita 
notevolmente il già 
modesto impatto di 
Floor 13 con Il grande 
pubblico di 
vldeogamer. 
Fortunatamente il 
sistema di interazione 
con il gioco viene 
egregiamente 
supportato 
dall'ottima 
interfaccia 
point'n'click. 
basata su semplici 
icone o. ancor melgio. 
sugli stessi oggetti e 
gadget che appaiono 
sullo schermo. Giocare 
a Ftoor 13 si tramuta 
ben presto in una 
specie di lavoro 

d'ufficio simulato. 
vissuto alla scrivania 

del Director Generai 
che. da perfetto 
stratega. dovrò 
valutare iniziative. 
azioni. rapporti. 
documentazione e 
qualsiasi tipo di 
materiale che gli verrò 
sottoposto. Parlare di 
grafica e sonoro In 
termini di paragone 
con altro sottware 
ludico risulta perciò 
dlfflclle. proprio perchè 
anche con una 
semplice CGA si può 
tranquillamente 
partecipare alla 
vicenda. 
Anche il sonoro conta 
molto poco e. strano a 
dirsi. persino una 
Roland LA-PC 1 risulta 
sprecata. 
Ftoor 13 è un 
programma 
intelligente e 
particolarmente 
awincente che riuscirò 
a soddisfare 
soprattutto worgomer 
ed awenturierl ·seri". 
alla ricerca di un livello 
di coinvolgimento e di 
realismo 
particolarmente 
spiccato. alieno 
peraltro. alle chiassose 
e rutilanti atmosfere 
dei prodotti Sierra e 
Lucasfilm. 





BIRDS OF 
PREY 
ECA 

PREZZO: L 69900 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA 

90% 
SONORO. 

90% 
GIOCABILITA': 

900/o 
VAL. GLOBALE 

900/o 

j ~ t -H .. ~ ftlM 
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Dopo molli simulatori di 
volo. ecco finalmente, 
anche per l'AMIGA 
un programmo dello 
nuovo generazione. un 
Hight siMUlotor Ideato 
per girare con U 68()((), 

anche su macchine 
senza hard disk. 
Finalmente nuUo do 
Invidiare 01 più 
blasonati concorrenti 

che girano sul vari 
386 

• n .. e 

o 486. A porte FALCON 
3.0 e qualche altro 
decina di fllght 
slmulotor per PC!I! 
Mo. o porte gli scherzi, 
se no si incavolate più 
del solito li! 
Vl ritrovate in un 
contesto Insolito per 
questo tempo di pace 
e di dlsgregOZJone del 
patto di Varsavia. I 
quadro è quello 
classico 

che vede schierate da 
una porte le migliori 
forze della NATO e 
doli' allra gli stupendi 
Mlg 29 russi. 
Le sorti dello pace e 
della guerra sono 
riposte nelle vostre 
monl, Il risultato di ogni 
mtssJonl portato o 
termine potrò Influire 
sulle sorti della guerra e 
se necessario 
sowertlme Il risultato 
finale Fate molla 

attenzione. perché 
le forze russe 

sono 

• 
1 

ben organizzate e 
pronte od ogni colpo 
di mano. 
Avete a disposizione 40 
differenti tipi di velivoli. 
coi quali dovrete 
difendere le forze 
d ·aria, di terra e 
di more vostre e 
degli alleati. 
NuUod1meno 
sempliee. visto 
lafta grado di 
lmpreved1bi 1tò 
degli owersori. 
I vari aerei che 
avete o diSposlzlone 
sono armati In 

a 



maniera realistlca. I 
numerosi scontri 
OllDro 

in 12 differenti scenari 
distinti. oppure In una 
unica lunga 
campagna. 
La vostra base di 
partenza potrò essere 
su una portaerei o su 
un aeroporto terrestre. 

li game vi 

permette un 
completo controllo 
sulle forze alleate e 
sugli spostamenti 
delle unità amiche 
Potrete essere sempre 
aggiornati sul 
movimenti nemici 
tramite I rapporti 
dell'lntelligence e del 
satelliti. 
La strumentazione 
degli aerei che 
pllotate è Identica a 
queDa dei jet simulati. 
Potrete scegliefe fra I 
migliori aviogetti 
americani e NATO: 
dagli Stealth, agli F· 16, 
agllA-10. 
Se amate I simulatori di 
voto. ma volete anche 
combattere e correre Il 
rischio di essere 
abba!Mi BIROS OF 
PREY fa per voi. 
Durante le varie 

missioni dovrete 
vedervela 

con 

numerosi Mlg awersari. 
dal più obsoleti Mig 21 
a1 più recenti Futcrum. 
La grafica è la solita 
vettoriale a tre 
dimensioni. con 
l'utilizzo di poligoni 
pieni. La velocità delle 
azioni è elevata, 
soprattutto se si tiene 
conto della lentezza 
del processore 
uttllzzato Il 'lumero di 
partleola~ ed u rivetlo di 
dofinlzlOne è 
c:Ltx:Suw 

buono. ecceztonale la 
sigla di presentazione 
che simula a 
combattimento fra 
due aviogetti. 



FATE: GATES 
OFDAWN 
RELINE SOFTWARE 

PREZZO: LIT. 59.500 1 · 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 

79% 
SONORO: 

52% 
GIOCASI LITA': 

61% 
VAL. GLOBALE: 

64% 

Fate: Gates ol Down è 
un gioco pensato In 
maniera eccellente, 

con molle Innovazioni 
e CCliallerlltlehe da 

"YEP". 
Purtroppo per gli 

Amlghlsll l'unico 
dllello slà nella loro 
macchina, che non 

riesce a gesttre più di 
tante varlablll, 

clcmlehe per gH RPG 
evoluH, • 

contemporaneamente 
animare 

deeenlernenl• lo 
schermo. Visto perciò 
l'ottimo concept del 

game, aspetto con 
ansia la più veloce 

versione per PC, con, 
presumlbllmente, 

l'ormai mitico "YEP" 
splaeek:ato di ftaneo. 

Dopo aver risposto allo 
nostro intervisto nel 
mese di Ottobre. il 
biondissimo 
programmatore 
tedesco Olof 
Potzenhouer è 
finalmente riuscito o 
completare il tonto 
atteso 'Fate: Gates of 
Down'. che giunge In 
questi 9iorni nei negozi 
sotto I etichetto 
Rellne Software. 
lo tramo di questo 
gioco è piuttosto 
allettante: dovrete 
viaggiare in un 
universo formato do 
mondi paralleli 
collegati do tunnel 
interdimensionoli. 
nonché affrontare un 
viaggio sconosciuto do 
Intraprendere per 
tornare olla realtà. 
Comunque. per i più 
esigenti. gli aspetti 
salienti del game 
includono: il controllo 
di 4 manipoli d i eroi 
(per un totale di 28 
persono9gil!!}. 
un· ambientazione 
realistico con giorno e 
notte. e lo presenza d i 
9 prigioni do 7 livelli 
ciascuno. 4 città. 32 
c lassi di personaggi. 11 
rozze e oltre 200 
Incantesimi/pozioni 
magiche. Notevole. 
vero? 
A questo punto vi 
chiederete come un 
esasperato sostenitore 
di RPG (che sorel lo} sia 
riuscito od elencare 
tali e tonte 
'prelibatezze di ruolo" 
senza Infarcirle di 
oggettivi come. 
fantastico, Incredibile. 
bellissimo o stupendo. 
Ebbene. lo risposto é 
semplicissimo: perché 
tutte le caratteristiche 
sopracitate non 
servono proprio o nullo 
se o sorreggerle non vi 
é un sistemo di gioco 
almeno decente e un 
computer adotto o 
questo genere di 
game. 
Vediamo alloro di 
motivare Il duro 
verdetto appeno 

emesso. 
lo primo coso che si 
noto in un programmo 
é lo reollzzozlone 
audiovisivo. e devo 
ammettere che. sotto il 
punto di visto grafico. 
Fate si presento molto 
bene. se non fosse per 
un piccolo difetto: lo 
lentezza. Per alcuni 
Input, od esempio. 
bisogno aspettare 
anche un secondo 
perché vengono 
eseguiti I comandi 
correlati: non 

prendetemi per 
un'idiota. mo ·11 
secondo" si tramuto In 
un rallentamento 
fastidioso. nel quale il 
60% delle ozloni é 
costttulto dal 
movimento. 
Stendiamo poi un velo 
pietoso visto lo 
pessimo qualità dello 
scarsissimo sonoro. Se é 
vero che un RPG non è 
di sicuro Il genere con 
cui martellare 
l utente con bossi 
colonne sonore. è 

altrettanto vero che Il 
computer su cui é 
programmato è 
l'Amlgo. che se non 
sbaglio. ho delle 
notevoli posslbllltò 
audio. 
Un'oltro appunto do 
fare è oll'lnterfocclo 
di gestione. 
decisamente 
scomodo: le opzioni ci 
sono tutte. mo non 
troviamo 
l'Immediatezza di un 
Eye of the Beholder e 
nemmeno lo 
complessltò di un 
Wizordry 6 o di un 
Ultimo6. 
L'autore sicuramente 
ho voluto creare un 
mondo 'in tempo 
reale' sullo falsariga 
del glò citato hlt dello 
SSI. e nel contempo 
includere degli aspetti 
complessi che ne 
aumentassero lo 
longevltò. Purtroppo. Il 
risultato finale pecco in 
entrambi I compi. 
risultando 
inaccettabile. anche 
se Il concept del gioco 
è molto interessante. 









REALMS 
VIRGIN GAMES 

PREZZO: l. 69.900 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 

90% 
SONORO: 

80% 
GIOCABILITA': 

85% 
VAL.GLOBALE: 

85% 

REALMS non• mollo 
cxtglnale come gioco, 
l'Idea 1u cui • stato 
cOllrullo • gl6 Ilota 
UIClla In paaata da 

una buona metà delle 
software houle ~Il 
IUI mercato mondiale. 

Ck} però non loglle una 
cerio cxtglnalllà al 

programma che Il va 
ad lnaeitre In maniera 

piacevole fra UTOPIA e 
POWER MONGER. Se 
amate questo tipo di 
game, che lfrullano 
questa parllcolare 

lmpaglnazlooe grallc:a 
non mancherete c:eflo 

cl apprezzarlo. 
REALMS • Indirizzato ad 
un tipo di pubblico che 

ha la voglia • la 
pazienza cl leggefll u 
COfPOIO manuale. Se 
liete alle pitme armi 
non apavenlalevl, 

REALMS • per lulll, non 
solo per I vecchi del 

melllere. 

REALMS .. . è lo risposto 
dello VIRGIN ai vari 
POPULOUS. UTOPIA. 
POWER MONGER. 
ecc ... ecc .... 
Con l'unico 
differenza che in 
questo coso lo grafico 
è sia tridimensionale sia 
bidimensionale. 
Il game è ambientato 
nel passato però, o 
pensarci bene. 
potrebbe anche 
essere un non lontano 
futuro molto simile al 
medioevo giò vissuto 
dallo rozzo umana. Più 
probabilmente REALMS 
ha le rodici nel nostro 
subconscio: in un 
mondo fantastico che 
vede varie razze 
scontrarsi. Esseri simili 
agli umani. che però 
hanno poco da 
spartire con l'uomo 
del 2000. 
Tonto per cambiare vi 
ritrovate nelle vesti di 
un nobile guerriero che 
deve difendere lo 
proprio città dagli 
attacchi dei nemici. 
Individui senza scrupoli 
che cercheranno con 
ogni mezzo di 
impadronirsi dei vostri 
possedimenti e se 
possibile di uccideNi. 
Vi ricordate il film 

Conan il barbaro ... 
bene REALMS prende 
spunto da questa 
saga: preparatevi od 
impersonare questo 
impavido eroe. con 
tonto di spada e 
scudo. 
Il gioco prevede varie 
fasi differenti. nelle 
quali dovrete: 
espandere lo città e 
raccogliere un buon 
numero di tosse con le 
quali arruolare un 
potente esercito in 
grado di sconfiggere le 
orde nemiche. Tutto 
ciò owiene nel 
monitor e nei chip del 
vostro computer. 
utilizzando uno grafico 
molto simile o quella di 

ROBIN HOOD della 
MIUENNIUM. Il 
background non o 

nulla a che vedere 
con gli esagoni dei 
classici wargames. qui 
si posso do uno 

mappo o due 
dimensioni che mostra 
lo totalità del territorio. 

ad un riquadro 
tridimensionale 
raffigurante una 

porzione ridotto di 
terreno. Cliccando sui 
vari particolari è 
possibile eseguire delle 
zoommote che 
portano all'interno 
dello città. Qui potrete 
vedere lo stato del 
tesoro e 
l'avanzamento dei 
lavori per il 
potenziamento delle 
infrastrutture del 
paese. Sempre in 
questo fase potrete 
rinforzare le muro che 
cingono la città, per 
difenderla dogli 
attacchi dei vicini. 
Per effettuare tutte 
queste operazioni vi 

basterà cliccare sulle 
icone che compaiono 
sul video durante Il 
gioco. 
Con il semplice ausilio 
del topastro potrete 
aumentare o diminuire 
le tasse, arruolare dei 
nuovi soldati, spostare 
le truppe do uno città 
all'altro, ecc ... ecc ... 
Lo grafico è buono, 
anche se il sottoscritto 
non omo in maniero 
particolare questo 
nuovo mania di 
ambientare awenture. 
RPG ed worgomes in 
spicchi di territorio a tre 
dimensioni. 
Lo giocobilitò e 
ottimo .... il che rende 
owincente 
lavventuro. 
Passando do uno fase 
all'altro del game vi 
sembrerò di entrare 
veramente nello città 
o di essere per 
dowero nel bel mezzo 
della battaglia. 



PERGIOCO. 
PER I Rl~OCERO~TI 
DEI VIDEOGIOCHI. 
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Innanzitutto vediamo 
di chia rirc i un po ' le 
idee su tutti i football 
simulotor opporsi fino 
od oggi per console 
ed home computer. 
Dopo John Modden 
Football e lo nuovo. 
omonimo versione 
1992 (entrambi 
Electronic Arts • per 
Sego Megodrive e IBM 
PC). IO Bollistic ho 
acquisito i d iritti dolio 
Accolode per 
convertire in formolo 
Megodrive il Mike Oikto 
Ultimate Football già 
visto. qualche numero 
fo. per lo standard MS/ 
DOS. I più attenti 
avranno però già 
notato lo d ifferenza nei 
due titoli d iversi di 
quello che potrebbe 
risultare lo stesso gioco; 
il 'Power' sostituito 
oll"Ultimote' . implico 
Infatti lo perdita di 

numerose finezze 
grafiche che su PC 
abbiamo apprezzato 
sotto le mentite spoglie 
di osservazioni do 
telecamera. arbitri 
d igitalizzati. replay e 
registrazioni degli 
incontri. ecc .. ecc. 
Fotte le dovute 
considerazioni (visto 
che poi di Megodrive 
stiamo parlando • e 
che l'ultimo 
SuperBowl l'hanno 
vinto i Washington 
Redskins). possiamo od 
osservare nei dettogli 
lo versione 'Power' 
che. ohimè. nasce e si 
sviluppo proprio come 
un'esotto repl ico del 
più blasonato John 
Modden. Non 
mancano perciò i 
classici menù d i 
presentazione e 

I tt •, ... t n , , t •• ""• e: t t 

WW 11 1 N ... 1'.I l •t i 
~~~~-~ 

selezione delle 
squadre. cui lo seguito 
un sistemo di controllo 
ed impostazione delle 
formazioni. 
decisamente analogo 
olio ' leogue' EA. 
Tuttavia. uno volto 
scesi in campo ecco 

che si perde gran 
porte dello giocobilitò 
in quanto. uno volto 
effettuati lanci e 
passaggi. risulto 
difficilissimo identificare 
e vederesul campo 
quale sarò l'atleta 

addetto 01 
ricevimento. Succede 
cioè che, mancando i 
tre classici schermi 
oction del John 
Modden Football. si 
devono improwisore te 
azioni. sperando che. 
ol termine dello 

scrolling. uno dei nostri 
otteti non sia ancoro 
stato placcato e posso 
proseguire il gioco. 
Mike Dikto sarò anche 
stato un grandissimo 
giocatore 
(indimenticabile il suo 

Touchdown per i Dollos 
Cowb oys d urante il 
SuperBowl VI) e 
tuff' oro un coach 
d'ec cezione. mo 
sposare lo causo 
Bollistic g li è servito ben 
poco per cercare d i 
spingere un prodotto 
indubbiamente 
inferiore o quello 
Electronic Arts. Forse 
c'è un pizzico d i curo 
in più nei dettogli 
grafici sul campo (gli 
sprite. od esempio . 
risultano più grondi e 
definiti). mo tutto ciò 
non basto o decretare 
il successone di questo 
cartuccia. Se cercate 
un buon football .. . 
aspettate il Mlke Dikto 
2 recentemente 
annunciato dolio 
stesso Bollistic l 



GUNDAM 
F91 
BANDAI 

PREZZO: LIT. 139.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER lAND 
GRAFICA: 

84% 
SONORO: 

90% 
GIOCABILITA ' : 

87'Yo 
VAL. GLOBALE: 

87'Yo 

Gundom F91 non è il 
solito shoot'em up 
spozlole, bensl un 

semplice ed 
avvtncente worgame, 
strutturato In un ottimo 

confezione 
oudlovlslvo. I testi In 

giapponese non sono 
ollotlo llmllatM P8f 

godersi o tondo 
quest'epopea 

be!Hco spozlole che, 
nel complesso, riesce 
od ollrire qualcosa di 
Intrigante ed originale 

su uno console 
prettamente dedicato 

agli arcade. 

Gundam. per chi 
ancora non lo sapesse, 
è il diretto discendente 
dei vari Goldrake e 
Mazlnga. e vanta 
analogamente un 
vastissimo successo di 
pubblico non solo nello 
terra del sol levante. 
ma anche in europa. 
dove lo serie cortoon 
ed i vari gadget relativi 
si sono saldamente 
affermati. Inevitabile 
quindi la conversione 
videogame da parte 
dei giapponesi della 
Bandai. ed una 
discreta aspettativa 
internazionale per un 
nuovo. interessante. 
prodotto per Super 
Fomicom. Gundam 
F91, ve lo diciamo 
subito, è tutto In 
giapponese. ma per 
fortuna scorre via 
tranquillamente sul 
monitor accattivandosi 
le simpatie di qualsiasi 
videogomer. grazie 
alla sua spiccata 
immediatezza e 
giocabilitò. Ciò che si 
perderanno allora 
saranno i semplici 
commenti e consigli 
che I nostri alleati 

potranno darci nel 
corso del gioco e 
qualche titolo di 
presentazione. 
Gundom F91 viene 
sviluppato come una 
specie di Wargame a 
la lnterceptor· 
Renegade Legion (SSI) 
o Lightspeed 
(Mlcroprose), 
prendendo spunto 
dall'attualissimo e 
celebrato 
Schwartzchild che fa 
impazzire le folle su PC 
Engine. Se in 
quest'ultimo 
wargame spaziale 
c'è tuttavia 
moltissima strategia da 
sviluppare quasi ed 
esclusivamente in base 
allo nostra 
comprensione del 
giapponese. in 
Gundom 91 si trova 
molto più azione. 
giocabilitò e. nel 
complesso. interazione 
immediato. 
decisamente aliena 
ad ambientazioni e 
sceneggiature testuali. 
Scopo del gioco è di 
contrastare 
l'avanzata di 
un'armata stellare di 

invasori. dotati, come 
noi del resto. di una 
astronave madre che 
'partorisce· robot do 
combattimento 
altrettanto letali e 
possenti quanto Il 
Gundam. 
Quest'ultimo risulta 

disponibile In quattro 
differenti modelli. 
chiaramente sempre 
più potenti. che 
raggiungono Il "top' 
delle prestazioni 
belliche nel prototipo 
F91. Dovremo tuttavia 
vincere almeno una 

decine di scontri 
(chiomati Act nel 
game) prima di 
"Indossare' lo corazza 
dell' F91 • in una 
specie di escalation 
bellìco, vissuta 
attraverso Impegni e 
difficoltò crescenti. Più 
robot si affrontano 
dunque negli spazi 
siderali e per ciascuno 
di essi verrò 
combattuto uno 
scontro a sè stante. 
Abbiamo dunque la 
fase d i movimento e 
dislocamento dei nostri 
"coccia-robot' e quindi 
lo battaglio vero e 
propria. Se nella prima 
si spostano i nostri 
mezzi d 'assalto con il 
semplice ausilio di un 
puntatore su schermo, 
nello seconda diventa 
tutto ancor p iù facile: 
basta infatti 
Inquadrare nel raggio 
d ' azione del 
Gundom qualsiasi 
nemico e quindi 
selezionare l'arma 
con cui attaccare. In 
caso di difeso, 
potremo cercare di 
schivare le "alabarde 

spaziali" (cl sono 
dowero!) del nemici. 
sempre impegnati in 
furiosi one--on-one. Un 
pizzico di strategia 
sposa dunque un 
sistema d i gioco 
decisamente 
awincente ed 
Immediato. lasciandosi 
alle spalle qualsiasi 
implicazione 
shoot' em up. ormai 
stravisto per questo 
genere di game. 
Grafica e sonoro la 
fanno da padroni , 
offrendoci un vero 
cartone animato 
Interattivo. ricco d i 
colori. dettagli. 
animazioni ed effetti 
speciali. 
Se cercate un game 
diverso dal sollto ... I 
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LA SOLUZIONE DI MONKEV ISLAND Il 
VERSIONE INGLESE 

PRIMA PARTE • THE LARGO 
EMBARGO 

SI Inizio sul ponticello: 
Andate o sinistro o destro 
e, comunque sia, Largo vi 
bloccherò Il commino 
chiedendovi un 
pedaggio. Ottegll ciò che 
preferite. Lasciatevi pure 
derubare e quindi 
portatevi verso 
l'estremità destro del 
ponte. Fermatevi in 
prossimttò del cartello. 
PICK UP SIGN. Avrete cosi 
ottenuto Il badile. 
Andatevene verso destro. 
Vl ritroverete od un 
osservazione aereo 
dell'Isolo. Dirigetevi nello 
zona paludoso (Swomp). 
USE COFFIN (per entrare 
nello boro galleggiante). 
Remote verso Il capanno 
(due schermi verso destro) 
fino od arrivare nel rifugio 
Voodoo Mojo. LOOK AT 
sm1NG (sul tovOllno) nello 
primo stanza per scoprire 
uno tromoturo tessile. PICK 
UP STRING e quindi 
osservate I vasetti di vetro 
sugli scaffali vicino al 
tavolo. Continuate od 
esaminare gli oggetti fino 
o quando non troverete li 
vaso delle ASHES-TO-UFE. 
Oro dirigetevi verso li loto 
destro della stanza per 
entrare in quello 
successivo . Parlate olla 
mago Voodoo Mojo 
chiedendole delle Ashes­
To-Ufe (avrete bisogno di 
queste Informazioni più 
tordi). Oro parlatele di 
largo e chiedetele 
Informazioni su come 
costruire uno bombOllno 
voodoo. Ello vi dorò uno 
listo d i ingredienti 
necessari per creare Il 
pupazzo (capelli, fili. fluidi 
del corpo, pezzi d i 
cadavere). Andatevene e 
remote flno olla spiaggio. 
Uscite verso sinistro . 
ritornando olla mappo 
dell' Isolo. Oro ondate al 
cimitero: sulla cimo dello 
collino vedrete alcune 
tombe e qualche lapide. 
Awicinotevl ed otterrete 
uno visione lngrondtto 
dell'areo. Lo primo 
tombo sullo sinistro è 
q uello del nonno d i Largo. 
USE SHOVEL ON GRAVE 
(fate ottenzlone o scovare 
per terra • Grave - e non 
sullo lapidei). Otterrete un 
osso. Uscite dolio 
schermato verso sinistro 
(rttomondo olio mappo). 
Andate allo spiaggia per 
trovare un bastoncino per 
terra. PICK UP STICK e 
q uindi usctte dallo 
schermato ritornando olla 
mappo. 
Tornate o Woodttck Town. 
Andate do Wolly Il 
cartografo (lo secondo 
porto do destro) e pariate 
con questo personaggio. 
Prendete un foglio bianco 
di corto dolio pilo che si 
trovo in bosso o destro 
dello schermo. Osservate 
attentamente Woliy: egli 

metterò il suo monacalo 
sul tavolo. fregandosi gli 
occhi di tonto In tonto. 
Quando lo forò prendete 
allo svetto Il monocolo 
(PICK UP MONOCLE). 
Usctte sfruttando lo porto 
o sinistro. 
Guardate In bosso allo 
schermo per localizzare un 
boccaporto che conduce 
01 Bloody Up Bar e alcune 
finestrelle sullo fiancata 
dello nove. Quello In 
fondo o sinistro risulto 
accessibile; WALK TO 
WINDOW e quindi cl 
salterete dentro. 
ritrovandovi nello 
cambusa del vascello. 
Prendete Il coltello sul 
tavolo (PICK UP KNIFE) ed 
uscite sfruttando sempre 
lo stesso finestrella. 
Scendete per il sentiero 
verso lestremo sinistro 
per raggiungere lo nove 
più lontano o sinistro. 
Entrate attraverso IO porto 
ed osservate il piccolo 
alligatore legato al polo: 
USE KNIFE ON ROPE e 
l'animale se ne fuggirò 
via (Il cosiddetto PegBlter). 
Il proprietario del locale lo 
rincorrerò e voi potrete 
raccogliere lo bacinella 
PICK UP BOWL. In questo 
modo potrete raccogliere 
gli ovonZI di formaggio 
dalia ciotola 
dell'alligatore. Oro uscite 
attraverso lo porto In 
fondo o sinistro (OPEN 
DOOR) per a rrivare nello 
stanza di Largo. 
Velocemente. primo che 
quest'ultimo vi pizzichi, 
prendete IO suo parrucca 
dal supporto in polistirolo 
ed uscite dalla porto o 
aspettate fino o che Largo 
arriverò e vi sbotterò fuori. 
Andate o destro e pot In 
su fino allo schermo dove 
si trovano I pirati ed Il tlZlo 
della lovonderla. PICK UP 
BUCKET (Il secchiello sotto I 
plrot1) anche se Il 
bucaniere o sinistro vi dirò 
di non toccar nullo. 
Scegliete sempre lo primo 
risposto per ottenere I 
migliori rlsultotl e riuscire 
nell'Impresa senza 
perdere troppo tempo. 
Oro vedrete uno scotolo 
sul pavimento attorno allo 
quale g lronzOlo un topo; 
OPEN BOX. USE STICK WITH 
BOX. USE STRING WITH 
STICK. USE CHEESE 
SQUIGGUES WITH BOX. In 
questo modo otterrete 
uno bello trappolo per 
beccare il roditore. Uscite 
do questo schermo per un 
ottimo e poi rientrateci: Il 
topo starò mangiando Il 
formaggio sotto lo scatOlo: 
prendete il laccio e 
tiratelo CPICK UP STRING). 
Voilà. il topo sarò vostrol 
OPEN BOX, TAKE RAT e poi 
uscite do questo schermo. 
Oro entrate nel 
boccaporto vicino al 
fondo dello schermo per 
a rrivare al Bloody Up Bar. 
Parlate al barista e 
continuate o chiedergli un 

drink (del Grog cioè), 
fornendogli un tracco di 
scuse (sate lo sequenza d i 
frasi 2-2-1); Molto presto 
arriverò Largo e ordinerò 
do bere. Egli sputerò sul 
muro primo di andarsene. 
Dopo di ciò USE PAPER 
WITH DRIPPING SPIT 
(raccogliete cioè lo solivo 
d i Largo con Il foglio 
bianco di corto) e quindi 
solite le scale per 
andarvene. 
Oro tornate In cucino 
attraverso lo finestra. USE 
RAT IN VICHYSSOIE (nello 
zuppo) per lasciare Il topo 
nello m inestra. Uscite 
nuovamente attraverso lo 
finestra. Scendete 
nuovamente per Il 
baecoporto tornando al 
bar. Ordinate uno zuppo 
(frase numero 1): Il barista 
andrò In cucino. troverò 
un topo nello minestra. 
licenzierò Il cuoco e 
tornerò o servirvi. Dttegil 
che non volete più lo 
zuppo ed egli vi offrirò un 
lavoro. Accettate (frase 
numero 1) e fatevi dare. 
automaticamente, 
l anticipo settimanale. 
Oro ondate In cucino ed 
uscite dolio finestra. 
infischiandovene 
tranquillamente d i questo 
lavoro I 
Usctte o destro dello città 
verso 10 mappo: ondate 
nello palude e USE BUCKET 
WITF SWAMP. Potrete 
riempire Il secchiello con 
dello polta. Usctte 
tornando allo mappo e 
tornate In città. Andate 
nello stanza di largo. 
CLOSE DOOR. USE BUCKET 
WITH DOOR e quindi 
nascondetevi dietro al 
paravento. Largo arriverò. 
si beccherò IO secchiata 
di fango, si sporcherò I 
vestiti e andrò In 
lavanderia: seguitelo ed 
osservatelo conversare. 
largo se ne andrò: tornate 
nello suo stanza. chiudete 
lo porto (CLOSE DOOR) e 
PiCK UP TICKET per 
raccogliere lo scontrino 
qui appiccicato. Andate 
ancoro dal 11210 dello 
lavanderia e dategli li 
biglietto per ottenere in 
cambio I vestiti di largo 
(GIVE CLAJM TICKET TO 
LAUNDRY DUDE). 
Uscite dallo città verso lo 
mappo e tornate nello 
palude. fino dallo mago 
Voodoo Mo]o. Scegliete IO 
prtmo frase e datele tutti i 
vostri Ingredienti per lo 
bambolina voodoo (lo 
parrucca. l'osso. Il 
reggiseno e lo sputo). 
Otterrete uno bombOllno 
con alcuni spilloni. 
Tornate In città e ondate 
in camera di Largo. Qui 
egli inizierò o sbraitarvi 
contro cercando di 
sbattervi fuori. Mentre lo 
forò utiliZzote 
velocemente 10 bombolo 
voodoo (USE PINS IN 
VOODOO DOU). 
Gustatevi lo sequenza 

a nimato durante lo quale 
largo verrò scocciato 
dallo città. Se per coso 
Largo dovesse riuscire o 
sbattervi fuori. rientrate 
nello suo stanza e 
riprovate IO mogio 
voodoo. Dopo aver 
vlsltatooutomotlcomente 
IO mago Voodoo (che vi 
dorò alcuni conslgll). 
tornate olio mappo 
dell'Isolo. Andate verso 
IO penisola in bosso o 
sinistro (Penlnsulo) per 
Incontrare il Copttono 
Dreod (dentro olla 
Houseboot. lo cosetta 
galleggiante cioè). 
Parlategli (frasi 1-2-3, 
a nche se non hanno 
Importanza). Il capitano vi 
d irò che per salpare ho 
bisogno dello suo collana. 
Dategli Il monocolo di 
Wolly e selezlonote lo 
primo frase del dialogo 
(quello · 1·d llke lo 
charter o shlp) per 
ottenere un passaggio. 
Durante il tragitto sullo 
barco di Oreodlocks 
ricordatevi di raccogliere Il 
sacchetto di Porrot Chow 
quando lo vedrete (il 
mangime per pappagalli). 
Congrotulozlonl, avete 
ap peno completato lo 
primo porte del giocai 

PARTE SECONDA - I 
QUATmO PEZZI DI MAPPA 

Sullo barco di Dreod 
entrate nel boccaporto e 
parlate con Dreod 
selezionando lo primo 
frase. Dallo mappo che 
avrete in mono scegliete 
come destinozlone Phott 
lslond. 
Uno votto giunti o Phott 
lslond verrete arrestati 
dallo guardia. 
Indipendentemente do 
ciò che le direte. Dopo IO 
c onversazione vi troverete 
dietro le sbarre. PICK UP 
HARD MATTRESSper 
trovare sotto al materasso 
un bastoncino. USE STICK 
WITH BONE (SI trotto 
dell'osso dello gambo 
appartenente olio 
scheletro nello celio o 
sinistro). Potrete così 
recuperare r osso. PICK 
UP BONE. GIVE BONE TO 
WALT (prendetelo cioè e 
datelo al eone. di nome 
Watt appunto). Il eone si 
owlclnerò. mollerò lo 
chiave e si prenderò 
losso. PICK UP SMALL 
KEY, USE KEY IN CELL 
DOOR e SOiate finalmente 
liberil Primo di andarvene 
assicuratevi d i prendere le 
due buste sullo scaffale 
vicino allo porto. Uno dl 
queste è IO MonlllO 
Envelope. l'altro lo 
Gorilla Envelope. Nello 
primo troverete tutti I vostri 
oggetti (recuperati fln 
qui), nello secondo uno 
banano ed un organo. 
OPEN ENVELOPES per 
ottenere gli oggetti. 
lasciate IO prigione. 
Dallo prigione ondate o 



destro; vedrete un lungo 
sentiero che si perde In 
lontananza. Lungo Il 
sentiero vedrete del 
vlcolettl ed uno biblioteca 
o sinistro. nonché un 
ponttle sullo destro. 
Dirigetevi verso 
quest'ultimo e parlate 
con Il ragazzo che sto 
pescando (Fishermon). 
Ditegli che siete obllisslml 
pescot0<I (scegllete 
sempre lo primo frase del 
dlologhf) ed egli vi sflderà 
mettendovi allo provo In 
un l0<neo di pesco dal 
quote. uscendo vincitori. 
potrete guadagnare lo 
canna do pesco del 
vecchio. Se perciò 
piglierete Il pesce più 
grosso .. .! Dopo aver 
portato con Il personaggio 
andatevene verso sinistro 
e dirigetevi verso lo 
biblioteca. OPEN DOOR e 
poi entrate. 
Dentro o questo edificio 
troverete. sullo sinistro. un 
foro In miniatura. OPEN 
MODEL LIGHTHOUSE per 
trovare lo lente di un foro 
(prendetelo e 
conservatelo). Parlate 
quindi con lo blbllotecorlo 
e chiedete uno tessero 
per noleggiare I votuml (lo 
sequenza di frasi é 1-1-2-1-
1-1-2-1- l-). Oro avrete un 
tesserino temporaneo; 
sfogliale Il catalogo (vole 
o dire quel grosso 
cassettone di tlonco 
all'ingresso) e scegliete 
un libro di cui NON avrete 
blsagno più tordi (uno 
quolsiasl. ce ne sono o 
bizzeffe). Sceglietene 
Infine ollrf due. uno sotto 
lo D Cli Dlsosler per I doti sul 
relitto dello Mad Monkey -
Il litote esatto del libro é 
Greci Shlpwrecks Of Our 
Century) e laltro sotto lo 
V (Voodoo. che poi vi 
rimanderà olla R. per Il 
libro Reclpes Voodoo. 
ricette magiche appunto). 
Uno volto trovato ciascun 
votume selezionate Il 
comando "Hhmmm. l 'lt 
hove to remeber thls 
book" e poi Tll try o 
different drower· per 
memonzzore il titolo del 
libro che vi Interesso e 
cambiare schedarlo. 
Andate poi dallo 
bibliotecario e chiedete 
ciascun votume citandone 
li titolo. Oro sarete in 
possesso dei tre libri. 
Lasciate lo biblioteca e 
l0<nole verso lo prigione o 
sinistro. oltrepassatelo e 
troverete un lungo 
sentiero che conduce 
sempre verso sinistro. 
perdendosi in lontananza. 
Seguite questo commino 
fino od arrivare allo 
mappo dell'Isolo. Do qui 
dirigetevi verso lo 
Monsion. Qui giunti fate un 
bel OPEN GATE (per aprire 
Il cancello) ed entrate nel 
maniero attraverso lo 
porto principale (OPEN 
DOOR) e cercate di salire 
le scale. Lo guardia vi 
fermerà; ditele che vi ho 
scambialo per vostro 
cugino GuyBrush. Ditele 
quindi che pensate si sia 
sviluppato un Incendio In 
cucino (usate sempre lo 
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secondo frase). Quando Il 
soldato se ne andrà 
potrete procedere. 
salendo le scale. Arrivati 
nello stanza d i Pholtboy 
troverete quest'ultimo 
addormentato. Sul suo 
pancione cl sarà un libro. 
Spostate Il cursore del 
mouse sul volumetto per 
leggere Il titolo (si trotto di 
alcune frasi celebri 
piratesche). Selezionate 
quindi USE (nome del 
vostro libro) WITH FAMOUS 
PIRATE QUOTATIONS per 
sostttulre al libro di 
Phottboy Il primo 
noteggioto in biblioteca 
(ve 1 ·avevo detto di 
sceglierne uno che non 
servivo. no?!). In questo 
modo potrete 
impossessarvi del 
volumetto d i Phottboy. 
dopo uno simpatico 
scenetta animato 
(ricordate linizio del 
primo Indiano Jones?I) 
lasciate lo monsion e 
tornate al pontile di Wharf. 
Dirigetevi verso Il senttero 
che porto olio biblioteca 
e troverete due vicoletti. 
Entrate nel primo e 
troverete un tizio che 
scommette con un amico 
che gioca alla roulette. Lo 
scommettttore vincerà e 
se ne andrà. Seguitelo 
velocemente fuori dal 
vicolo. dentro al secondo 
e quindi nascondetevi 
dietro alle casse 
(GuyBrush IO farà 
outomottcomente). 
osservando le sue azioni. 
Dopo un po' se ne 
andrà; ondate fino allo 
porto e selezionale il 
comando OPEN SLOT ON 
DOOR (per aprire lo 
spioncino): GuyBsuSh 
busserò. Quando il tizio 
risponderà scegliete la 
prima frase ('What 's 
the next winnlng number 
gotng lo be?"). Il tizio vi 
chiederà uno parola 
d'ordine. In particolare 
mostrerà alcune dtto dello 
mono dicendo qualcosa 
e poi ne alzerà oltre 
m0<morondo uno frase 
differente. Ad esempio 
potrà mostrare quattro 
dita e dire "lf Thls ls Two· 
quindi ne alzerà uno solo 
dicendo "Then What ls 
Thls·. Dovrete perciò 
selezlonare un numero. In 
questo esempio lo risposto 
sarebbe 4. Perché? Eccovi 
Il segreto: lo primo votto 
contale quante dito 
vengono alzate. questo 
sarà Il numero magico! 
Tutto ciò che verrà fotto e 
detto poi avrà il semplice 
scopo di confondervi le 
Idee. Ditegli sempre Il 
numero di dito alzate 10 
prima vOlto e non avrete 
nessun problema per 
procedere oltre. Dopo tre 
volte vi dirà Il numero per 
vincere olio roulette 
(utlllzzole 
Indipendentemente la 
primo o la seconda frase). 
Tornate quindi nel vicolo 
dello scommettitore e fate 
una puntato. Potrete 
vincere il blglietto di invito 
per il party. un po· di 
soldi e I blgllettl per lo 
vacanza su uno delle Isole 

(per effettuare ogni 
vincita dovrete tornare dal 
tizio delle d ita e farvi dire 
un altro numero vincente 
per lo roulette). 
Andatevene quindi 
rttomondo allo barco di 
Dreod in fondo o destro. 
Chiedete o Dreod d i 
portarvi o Booty lslond. 
Uno volto giunti o Booty 
lslond entrate nel primo 
negozio che vedrete sullo 
sinistro (OPEN DOOR). 
quello d 'antichità . e 
comprate tutto quello che 
potrete. Ciò Include I 
seguenti oggetti: corno 
dello nove (Shlp Horn). il 
cartello del poppogollo 
(Slgn About Porrot). lo 
penna (Feather Pen - é 
nello vetrinetta). I 
coprimozzl (Hub Cops). I 
cappelli del pirati (Pirate 
HotsJ. lo placco di EMs 
(Elvls COllectors 
Rock 'n'Roll Piote). 10 
sego (Wel~POllshed Ofd 
Sow). lo specchietto del 
pappagallo (Porrot's 
Mlrror) ed oltrt oggettt. Non 
preoccupatevi dei soldi. 
ne avrete o sufficienza per 
comprare tutto c iò che 
vorrete. Per comprare gli 
oggettt Impostate Il 
comando PICK UP unito 
ali' oggetto sullo schermo 
e GuyBsuSh chiederà d i 
acquistare i vari peZZi. Il 
negoziante risponderà 
quindi accettando lo 
richiesta (e fissando Il 
costo di ogni oggetto) o 
declinandolo 
completamente. Potrete 
quindi avere qualche 
difficoltà per acquistare i 
due orticoli relativi al 
pappagallo (Slgn About 
Parrot e Parrot"s Mlrror). 
Per Il primo Il negoziante 
rtfiuterà di vendere e poi. 
od uno secondo richiesto. 
accetterò. Per lo 
specchietto invece vi 
chiederò di fare qualcosa. 
Assicuratevi alloro di aver 
acquistato Il cartello (Slgn 
About Porrot); o questo 
punto noterete un gancio 
vuoto al posto del cartello. 
T ogllete lo socca di Porrot 
Chow dal vostro Inventario 
e impostate Il comando 
USE BAG OF PARtlOT 
CHOW WITH HOOK. In 
questo modo. dopo aver 
appeso il sacchetto d i 
mangime al gancio. 
attirerete lattenzione 
del poppogollo che si 
sposterà do sinistro o 
destro del suo trespolo per 
osservare Il sacchetto. Oro 
che 1·anlma1e non 
guarderà più Il suo 
specchietto il negoziante 
acconsentirà o venderlo. 
Selezionate PICK UP 
MIRROR per acquistare 
l'oggetto. Dopo aver 
effettualo tutte le 
compere. parlate ol 
negoziante del pezzo di 
mappo che si trovo sul 
bancone (ullllzzole 
sempre lo prtmo frase); vi 
chiederò un mare d i sOldl 
per vederto o ... qualcosa 
in cambio. Vi parlerà dello 
polena di uno nove 
offondoto, ia Mad 
Monkey. Troverete perciò 
quest'oggetto e 10 
baratterete con il pezzo di 

mappo più tardi: per Il 
momento uscite dal 
negozio e dirigetevi o 
quello di costumi teatrali. 
Qui Il proprietario si 
rifiuterà di darvi un 
costume o meno che non 
lo abbiate prenotato In 
precedenza. Se gli 
mostrerete Il b iglietto per Il 
party del Governatore 
Marley (lo avrete vinto 
prima olio roulette) 
otterrete un bel costume! 
Usate perciò il comando 
GIVE INVlTATION TO 
SHOPKEEPER. 
Sfortunatamente Il 
costume non vi si oddice 
d i certo (é un abito do 
donna !). mo non avrete 
altro scelto: prendetelo 
(PICK UP DRESS) e vi servirò 
per andare dove sarò 
lndlspensoblle portare I 
vostri passi (Irose 
poetica!). 
Uscite dal negozio e 
dirigetevi verso destro per 
andare o portare con 
Kole. che si trova vicino al 
negozio d i bare usate di 
Sian (Ston's Used Cottln 
store) e che sto 
schiamazzando o gran 
voce. Portatele e fatevi 
dare un volantino. 
Salutatela e procedete 
verso destro. 
Oltrepassate Il negozio di 
Sian (vi servirete d i questo 
più avanti) ed arriverete al 
concorso di sputo (Spittlng 
Contesi); conttnuote o 
procedere Oltre. sempre 
verso destro. e portale vi 
fino In tondo olio schermo 
per arrivare olio 
schermato dell'Isola. 
Selezionate come 
destinazione lo villo del 
Governot0<e Marley 
(Manslon). 
Durante Il commino verso 
questo meta incontrerete 
uno guardia vesttto come 
Il pirata Le Chuck. 
Parlatele, Indossate Il 
vostro costume e quindi 
riprendete Il commino. 
Arrivati olla villo. primo di 
entrarvi. osservate il 
sentiero che conduce sul 
retro dell'edificio. In 
verità ce ne sono ben 
due. uno verso Sinistro. 
l altro verso destro. 
Percorretene uno per 
arrivare dietro olio 
costruzione. Troverete uno 
porta di servizio che porto 
allo cucino ed alcuni 
bidoni dello spazzatura. 
Selezionate Il comando 
PUSH GARBAGE CANS. 
Produrrete un forte 
clangore richiamando 
fuori il cuoco che Inizierà o 
grtdorvl contro. Correte 
via. senza forvi acciuffare 
dal cuoco e costringetelo 
così o rincorrervi facendo il 
giro Intorno allo villa. 
Ritornat i sul retro entrate 
velocemente In cucina. 
prendete un pesce dal 
cestino che troverete e 
quindi scoppole fu0<i 
nuovamente; 
Infischiatevene delle 
continue lamentele del 
cuoco. aspettate che se 
ne torni In cucino. quindi 
tornate di fronte olla villo 
ed entrate dall'ingresso 
principale. 

CONTINUA ..... 

, 






