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I VIDEOGIOCHI ORIGINALI??? 
DA B.C.S. NATURALMENTE! 

VASTISSIMO ASSORTIMENTO CON TUTTE LE NOVITA' PER: 
CBM64 - AMIGA - ATARI ST - IBM PC - CDTV 
SEGA MASTER SYSTEM - SEGA MEGADRIVE 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
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IN VIA MONTEGANI, 11 a MILANO 
Tel. 02/8464960 r.a. Fax 02/89502102 

E INOLTRE ••• 

IL TUO COMPUTER AL PREZZO DI COSTO 
---1SmORE COMMODORE 1------~ 

ASOO VERSIONE 2.0 !MB !. 700.000 STAMPANTE 1270 COMMODORE !.350.000 
A500 ! MB, 1084S COLORE ! . 1.200.000 STAMPANTE 1230 COMMODORE !.350.000 
ASOO !MB. 1230. 1084S i. 1.470.000 MONITOR COLORE 1084S ! . 400.000 
A2000 NUOVA VERSION E i. l.100.000 SOUND 8LASTER !. 300.000 
A2000 CON 10845, 1230 E 2.100.000 VIDEON lii PER AMICA !. 550.000 
A2000 CON 10845 COLORE !. 1.800.000 HO PER A500 GVP da !. 890.000 
A3000 ...... ... t.. TEL. MODEM SMARTLINK 12008 t. 160.000 

E TANTISSIMI PROGRAMMI PER COMMODORE, PC E SEGA 

smORE PERSONAL COMPATIBILI 1-----~ 
AT286/16 IMB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA f. 1.450.000 
AT 386/25 l MB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA f. 2.200.000 
AT386/33 lMB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA f. 3.100.000 
AT486/125 IMB, HD125, VGA, MONITOR, TASTIERA f. 4.700.000 

PORTATILE BONDWELL 8310SX 386 HD80 VGA !. 4.500.000 
DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION·PC KIT 

... E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE !!! 
GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 

I PREZZI SI INTENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 

LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE, PC E FAX 
SPEDIZIONI PER CONTRl\SSEGNO IN TUTTA ITALIA 

PAGAMENTI RATEALI SOLO PER LA ZONA DI MILANO 
ORARIO 9,30 · 12,30 15,30 · 19,30 LUNEDI' MATTINO CHIUSO 
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Ultimissime novità dalla Francia: l'invasione di software ludico d'oltremanica non ha certo spaventato i 
celeberrimi designer Ere lnformatique che. proprio in questi giorni, hanno completato la versione computerizzata d1 
DUNE, il famoso lungometraggio di fantascienza tratto dal besi seller d1 Frank Herbert. 
E' il momento della Francia dunque. perché o ltre alla software house di Captain Blood, Tomahawl<, lnfogrames e 
Loriciels stanno affilando gli artigli per graffiare 1 g1gant1 anglosassoni dell'intrattenimento elettronico. Godetevi 
allora capolavori come Westphaser. Golden Eagle, e A G E . mentre i nostri esperti v1 sfornano sollo gli occhi la 
soluzione in anteprima del mega-avventure Tomahawk FASCINATION. Ah, dimenticavo fate ben attenzione, 
VIDEOGAME & COMPUTER WORLD è ritornato quindicinale dopo la pausa natalizia; non perdetevene un numerai 

Rocky l ouls. Alex è il M<l<o Mou'O M0$$1mo 
dìettore COpo Master Pogonlè QIOC0<10llO 
ncontrostoto Redattore Un nome, l'espertone rnottino otro 
(I?) ooilo esu uno storto. più espertone sera con 
gobblo <11 questo un mito che c'è In qualsiasi 
motndi l)<OpOO (come fotto <11 giochi ttpocll 
VG&CW.fo non ci <11rebbe di $1mulO:zk)ne conSOlegll 
le 4 <11 notte piove. Gianni eworgome. copltt o rlro. 

li. perfoM Amo ano MinOI). LO E' Ipercritico Porecheo 
trovare lo follo conoscete a lt' ennesimo letto 

<Msto In edleolOI Dorme con 1 sottwo1e. ormol tutti. <1olr Alpe olle potenza e cl costringe o conseM gelosamente oo 
l>UPCJUO <lei Gotllbbo vicino. hOrdwOre e merendine ot plronjdl e Col Chooo Strlkes lmb011tcl d Voilum pe< Gome Boy sotto Il cuscino e 
gioco o pallone megilo d clOCcoloto e spesso offogo Sock o Hero's Quest. E' lul Il più <1ecklere 1 co!Ori <10 mettere n che obbiO mporoto il russo 
&..e e ogni tonto orrtvo In nel more di scortoffle omoto oo lnvldoto risolutore cli copertlno. Ah. <11mentteovo. ho $Olo per chiocchlerore con gli 
ufficio con Il 'colpo delo perennemente oppollalate sul octventu'e. lo bOrbol outon <11 Tetris e Hotnsl 
strego·1 suo workbenchl 

Monueloè Roberto Alex21o 'Topo', alias M<l<o 
un'altra OOSOmlgilO Venootto Mo'11mlllono Covollonl. 
perlo<1el sempre o ((ji Ell!eo alias ·n trotellO 
gruppo: Zucchero. cognome Plz:z:ocoroè Belo <11 'Golo' 
bastono I hosp0$010 fo l'ntendltore (cN vuole 
suol Manueto Contlsonll) <11Neo· Intendere 
occhioni <quinci è un veto Geo. Intendo ... ) è Il 
ve<~ OCChloOll& diVOl'OIOlG $0$$0fono e fido scu<11ero 
ouurroed l P<oPO$te: (Il Rl'G. Si è whl<ky <11 Alex 
suol r1ccloll agii beccoto . I 1nvecchio11 .. ConltsOnl 

d'oro o lo Bo Oerek per MENAllll). e posso notte ed uno belo medoglo al valore almeno vent'anni. Gioco (tonto di RPG medlevol si sto 
po<tore il SOie n re<10zlone ogni con Il suo Acci. AJtro P8f aver termlneto Wlzordry VI. dolo mattino alo SEh'O. tra uno porlon<1o. no?I). Non <1is00gno 
mottlno Cml ho pogoto pe< Imbattibile rlsoMore cl E' pronto o svefOM anche I più sesslon jozz e l'altro. guido comunque I nlght slmutotor e le 
formi dire ciò. non fateci octventure è o disPOslZione per OrCcn seorett Ci quol!iOsl glOCO uno Buick del 1%6 e ho tre 'simulo!ionl' di volo ... dOI 
OOSOI). quolslosl quesito. <11 Ruolo. gottll motonnolll 



Incominciamo allo 
gronde con una 
mega-anteprima di 
uno dei giochi forse 
più belli di tutto lo 
storia 
dell'intrattenimento 
Informatico: DUNE. Il 
notissimo e 
strovenduto 
omonimo romanzo 
di Frank Herbert 
(che ormai vanto 
già quattro 
strabilianti sequel -
per leggeNeli tutti vi 
seNironno almeno 
un paio di mesi!) è 
finalmente pronto 
anche in versione 
computerizzato, 
tratto in gran porte 
anche dal 
lungometraggio 
apparso nei cinema 
qualche anno fa. 
DUNE è scritto, 
realizzato e 
prodotto 
interamente dalla 
ERE INFORMATIQUE 
che, rinato dallo 
ceneri di software 
house di modesto 
importanza 
(ricordiamo Crofton, 
Macadam Bumber, 
Coptoin Blood e 
Prohibition), ho 
rinnovato e 
potenziato il proprio 
orgonico per creare 
software di altissimo 
qualità. La provo su 
strada riseNoto allo 
stampo (noi di 
VG&CWin 
esclusiva, per 
capirci) si è perciò 
rivelato oli' altezza 
delle aspettative e 

della massiccia 
campagna 
pubblicitario che 
ERE è già pronto o 
scatenare in tutto il 
mondo. Ecco allora 
comparire In una 
sapiente miscelo di 
oction game, 
strategia e 
simulazione tutta la 
'Dynosty• degli 

Atreides contro gli 
Harkonnen, del 
Duca Leto e del 
figlio Poul 
Muod'dib, alias 
messia di Dune, 
delle streghe Bene 
Gesserit e di Arrokis, 
il pianeta dello 
spezio Melonge che 
permette i viaggi 
nell'iperspazio. 
L'intero tramo del 
primo capitolo di 
questo saga 
galattico, viene 
quindi ripercorso nel 
videogame, 
inizialmente 
disponibile per IBM 
PC e Compatibili 
con 256 colori In 
VGA e colonne 
sonore per tutte le 
music card. 
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Potremo 
chiaramente 
impersonificare Poul 
Atreides e guidarlo 
nello suo lotto 
contro 
l 'imperatore 
Shaddom IV alleato 
segretamente con 
l 'odiato Barone 
Harkonnen e suo 
figlio (Sting 
d igitalizzato!!) Feyd 
Routo. Ci saranno 
poi da stringere 
alleanze con i 
Fremen, visitando 
ed esplorando il 
dedalo di grotte 
sotterranee di 
Arrokis, nonchè 
incontrarsi faccio 
faccio con i famosi 
vermi giganti, 
improwisobill come 



precarie 
cavalcature. Tutti i 
personaggi del 
gioco vengono 
digitalizzati dai 
corrispettivi attori 
cinematografici e. 
come tali. vivono, 
agiscono e 
dialogano con il 
personaggio 
preincipale proprio 

NOVITA' ... 

.... IN CASA IMPRESSIONS! 

come nella realtà. 
Non vogliamo 
svelaNi oltre perchè 
oltre ad essere 
imminente anche 
per Amiga e Atari 
ST. DUNE verrò 
presto pubblicato 
anche per Super 
Famicome 
Nintendo 
Entertainment 
System. Che bel 

bocconcino!!!!!! 
Particolarmente 
prolifica anche la 
IMPRESSIONS 
anglosassone che, 
proprio in questi 
giorni. esce con una 
stupenda 
adventure grafica. 
CRIME CITY. un 
nuovo wargame. 
SAMURAI THE WAY 
OF THE WARRIOR. 

arcade-adventure. 
Tha Hand Ot Saint 
James. Tutti pronti 
per strabiliare i 
possessori di Amiga. 
Alari e IBM PC, 
questi nuovi prodotti 
della software 
house di GREAT 
NAPOLEONIC 
BATTLES. rendono 
finalmente merito 
ad una neonata. 
ma già caparbia e 
gagliarda software 
house! 



MS-DOS 
SPACE 
SHUTTLE 
VIRGIN GAMES 

USCITA: FEBBRAIO 
1992 
GRAFICA: EGA. 
VGA 
SONORO: AD UB. 
SOUND BLASTER. 
ROLAND 
HARD DISK: 
INDISPENSABILE 
CONTROLLI: MOUSE 
MEMORIA: 640 
KRAM 
GRAFICA: 

95% 
SONORO: 

85°!o 
GIOCABILITA': 

90°/o 
VAL.GLOBALE: 

90% 

Senz'altro un game 
per I più esperti, amanti 
delle simulazioni e dei 
programma complessi. 

Gente che abbia 
voglia di leggersi 

decine di pagine di 
manuale ed abbia 
anche il tempo per 

provare e riprovare le 
varie operazioni. 
Sicuramente il p iù 
accurato space 
slmulator flnora 

prodotto su un PC: la 
copia perfetta dello 
shuttle della NASA. 

Le qualllà graflche e la 
velocllà di esecuzione 
delle varie azioni fanno 

di questo simulatore 
tridimensionale 

qualcosa di veramente 
unico (almeno per ora). 

Ed eccoci od un 

nuovo prodotto dello 
VIRGIN, questo 
eclettico coso di 

software si sto dando 
proprio do fare. spora 
programmi o raffica 

ed og ni volto fa 
centro! 
E sì... q uesto ultimo 

prodotto: lo 
simulazione del volo di 

uno shuttle e dello fase 
di preparazione e di 
formazione di un 
gruppo di scienziati in 

grado di fare vivere un 
progetto d i queste 

dimensioni. è 
lennesimo successo 
che corono uno lungo 

serie di ottimi risultati. 
Il programmo si rivolge 

o tutti q uegli amanti 
delle simulazioni che 
hanno voglio di volare 
un p o' più in allo. di 

abbandonare i nostri 
c ieli per owenturorsi 
negli spazi più 
profondi. Lasciare lo 

beneamato Terra per 
entrare in orbito ed 
eseguire le missioni più 

disparate: dallo messo 
in orbito di un satellite. 
allo suo riparazione. 
Dal lancio d i satelliti 

spio oli' esecuzione di 
difficili manovre nello 
spazio. in assenza di 

gravitò. E .. uno volto 
fotto tutto ciò non 

iesleò 

a ltro che puntare il 
muso verso lo Terra e 
tentare il rientro. 
cercando di non 

danneggiare 
l'astronave. Dopo di 
che non resterò altro 

che eseguire un 
perfetto atterraggio. 
seguendolo 

complicato 
strumentazione che 
equipaggio Il velivolo. 
Se q ueste missioni non 

vi semb reranno 
abbastanza 
complicate non vi 
resterò altro do fare 

che loncioNi nel 
progetto di guerre 
stellari .... e buon 

divertimento. 
Logicamente o monte 
di queste operazioni 



tutte ossoi spettocolori 
cl sono le tosi di 
preporozione. senza le 

quali nessun volo 
avrebbe inlZio e se 
anche si riuscisse o 

decollare difficilmente 
si potrebbe essere 
sicuri di uno perfetto 

riuscito dell'impresa. 
Detto ciò tutti ol 

lavoro. sio nel 
reclutamento di uno 
buono equipe. sio per 
trovare i tinonzlomenti 
indispensabili per il 

completomento del 
progetto. 
Come vedete uno 

simulazione ossoi 
complesso. in cui si 
oltemono tosi di 
movimento o tosi di 

preporozione. Un misto 
fro simulazione e volo .. 

-lii Unied St.rte 

il tutto in grafico o tre 
dimensioni. 

Il programmo contiene 
anche un porte 
dimostrativo che 

permette di 
comprendere subito le 
enormi potenziolltò del 
gioco. Il corposo 

monuole do studiare 
ottentomente è lo più 
logico conseguenza di 

quanto fino o qui 
detto. 
Il gome giro con le più 
diffuse schede 

grafiche: si consiglio 
comunque di utilizzorto 
su un computer 
obbostonzo veloce. 

almeno un 386 o 
25Mhz con mouse e 
schedo VGA. Se poi 
possedete anche uno 

schedo musicale beh 
buon per voi: lo 
simulazione sorò 

perfetto. 
Lo giocobilitò non è 

molto elevato, 
soprattutto per lo 
complessità delle 
operazioni, in ogni 

coso basto il mouse 
per scegliere 
agevolmente tro le 

varie opzioni tramite 
dei menu o tendina. 

Right 
LeftOver 
RightOver 
Left Aft 
RightAft 
lnsideMMU 
ViewMMU 
CCTV F9 
View Crowler Sh F9 
ViewH7 AltF9 

<I View Shuttle FlO 
Left SRB Sh FlO 
Right SRB Alt FlO 
ViewET ShF7 
T elePrinter F7 











MjUicu!W L'US' 
War!ord Pril'lc& Kil'l9 
Ernperor (toughest> 





GIOCABILITA': 

88% 
VAL. GLOBALE: 

82,7<J'o 



MS·DOS 
CASTLES 
THE 
NORTHERN 
CAMPAIGN 
INTERPLAY 

PREZZO LIT. 37 .000 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: EGA, 
VGA, MCGA 
SONORO: AD LIB, 
SOUND BLASTER 
HARD DISK: 
INDISPENSABILE 
CONTROLLI: 
TASTIERA, MOUSE 
MEMORIA: 640 
KRAM 
GRAFICA: 

90% 
SONORO: 

85% 
GIOCABILITA': 

100°k 
VAL.GLOBALE: 

9 l ,6<J'o 

Questa nuova 
espansione di CASTLES, 

nominata anche 
CAMPAIGN DISK N0.1 

aggiunge al 
programma varte 

opzioni, di cui prima si 
sentiva lo mancanza. 

Vengono cosi 
aumentate le 
poalbllltò ed I 
problemi di un 

regnante che deve 
sempre mi.uraQl con Il 
beneuere del prop~ 

sudditi e con le 
ambizioni del noblll e 

del clero. 
Una ottima slmulozlone 
odolla anche al meno 
esperii amanti del vati: 

SIMCITY, POPULOUS, 
UTOPIA, ecc .... ecc ... 

CASTLES è una 
simulazione della 
INTERPLAY uscito lo 
scorso estate, una 
specie d i SJMCITY 
ambientato nel 
Medioevo dove, 
Invece di costruire un 
città, dovevate 
edificare una serie di 
costelli. In pratico vi 
ritrovavate nelle vesti 
del sovrano di Albione. 
Dove, assoldare la 
manovalanza, 
Indispensabile per lo 
costruzione del 
maniero, non era coso 
facile, viste le poche 
risorse o disposizione. 
Oltre o ciò dovevate 
fare I contt con delle 
popolazlonl ostlll che 
cercavano con ogni 
mezzo di impedirvi di 
terminare 
l'Innalzamento delle 
torri e delle muro della 
fortezza. 
Per contenere gli 
attacchi del nemici 
dovevate reclutare un 
potente esercito. Il 
numero degli uomini 
d lsponlblll dipendeva 
molto dallo stato del 
tesoro e dalle 
dimensioni del maniero 
In costruzione. Senza 
dimenticare poi che le 
truppe devono essere 
sfamate, e per fare ciò 
occorre possedere un 
cospicuo quantitativo 

di grano. senza Il quale 
lo consistenza 
dell'esercito 
diminuisce 
sensibilmente. 
Con questo nuovo 
appendice: THE 
NORTHERN CAMPAIGN 
(che molto 
probabilmente sarà 
seguito do oltre 
espansioni), vengono 
aumentate le 
possibilità del gioco. 
Viene inserito lo 
facoltà di addestrare 
le truppe per 
aumentarne Il grado di 
efficienza. 
I nemici sono più 

ogguerrltl del vecchi 
Celti, questo volta 
dovrete vedervelo con 
I Pitti che hanno deciso 
di Invadere Il vostro 
territorio. Questi nuovi 
awersorl sono più 
potenti del Celtl e 
dispongono di un gran 
numero di arcieri. Se 
possibile vi converrò 
attenderli all'interno 
delle muro del costello 
e non affrontarli sul 
campo aperto. 
Con questo nuovo 
espansione potrete 
commerciare In generi 
alimentari: non avrete 
più o disposizione solo 
frumento, mo anche 
vino, lana e terre. Ogni 
mezzo sarà buono per 
racimolare denaro. 

Per owlore allo 
potenza del nemici oro 
potrete dare ordini olle 
vostro truppe anche 
durante I 
combattimenti. 
Sono state aggiornate 
anche le varie 
situazioni che vi 
possono capitare 
durante Il game, fra 
l'altro ve lo dovrete 
vedere con delle 
spasimanti che 
anelano di sposarvi. 
Inutile dire che 
CASTLES: THE 
NORTHERN CAMPAIGN 
funziono solo se primo 
avete Installato Il 
programmo vero e 
proprio, che viene 
venduto o porte. 
Lo glocobllltà è 

rimasto Intatto, Il\ 
pratico Il game è 
precisamente Identico 
o primo, o porte (e 
modifiche di cui 
abbiamo parlato In 
precedenza. 
CASTLES funzlono 
senza problemi con 
tutte le VGA o 320 per 
200 punti o 256 colori, 
lo classico risoluzione 
dello MCGA. Vengono 
Inoltre viste le più 
diffuse schede sonore: 
dallo Ad Llb olla Sound 
Bloster. 
Lo glocobllltò è buono, 
soprattutto se si uso Il 
mouse, l'utilizzo dello 
solo tastiera rende le 
varie fasi troppo lente 
ed Il programmo risulto 
Incontrollabile. 





Consoles & Games Mania 
V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA) Tel. 0332.767270 Fax 0332.767244 

Per ordinare in automatico via modem: BBS: Db-Line 0332.767277 (Ms-Dos) 

Sky-Link 0332.706469 (Amiga) 

GIOCHI AMIGA & DOS: 
T ITOl.0 AMIGA JJOS TITOLO AMIGA 

l'OPUWUS2 X X FJ,IC -DUNE X 

TV Sl'ORTS BOXING X X DOUBLE DRAGON lll 49.000 

MONKEY ISLAND2 X X MYTH SYSTEM 3 X 

DYLANOOG X X ROBOCOP3 X 

SMASH TV X X VIDEOKJD 49.000 

ELVIRA ARC1\0.E 49.000 59.000 HARLEQUIN 49.000 

THE SIMPSON1; 29.000 49.000 WOLFCttlLl) 49.000 

tVR11.ES 2 COIN UP 49.000 49.000 TIP OFF 49.000 

CR\/ISe FORA CORPSE 59.000 59.000 WRESTLING WWF 29.000 

PITAOHTER 29.000 29.000 G·LOC 29.000 

S. FRANCJSCO HERT 29.000 29.000 MEGATWINS 29.000 

ILPADRl.NO 49.000 59.000 LOTUS2 49.000 

ROLLINO R.ONNU? 29.000 29.000 MOOA·LÙ·MANlA 69.000 

THE SLUES BRO'lllERS 29.000 49.000 UANDER 49.000 

STVNT CAR RACE 19.000 19.000 PIRST SAMURAI 49.000 

P()l.ICEQUESTlll 99.000 (ìRANOPRIX 79.000 

LINKS · HEIMDALL 69.000 WARMUP 49.000 

KJNOQUESTV 99.000 BABYJO 49.000 

LAST BA Tll.E 49.000 METALMUTANT 

·rnuNDERHA WK 59.000 OPERATIONCOMBAT 

FALCON) 99.000 BRIOAOECOMMANDER 56.000 

(;l)MOOAOJl lVU·~ f'C·l!NGll'iE l,T ·tt"'- flC ·l!NCLN I; strPl!M:GKAJIX 

SUffiR l'AMICOM PCE."KJU~BOT CO.ROM R SYS'Jm.1 fC liN<1Ji..'l! 

MOOAORIVHOIAH' SCAAT PC~'(;L...:P.COkf,,ORAllX li 1"00000 HOMB Vl!RSK>N 

(IAMI\ IK)y S Y.STU1 SOOA GAMll Gl1.AR 

!:ll'l'U ~,\.\11(.'()W l'C·t'-'!CI~ )C((WllU~'t 4A..'4Gl'M 
l.àl~'Wf<OO ............ LiUA"l19COO ... .,,.,.,, 
C..'-IV ........ ~·'*"'P 1401~ --- UltJ~j(t)) •"*'l'So<i:o~'l,.'1)) IWJo(\oo.t.:n 

Aloil.._.ylY ,,, ~., 
.. _. .. ... 

,_,..,. .... ..i.e """~-~? ~c.-,.~ ...,,.,..t...,... - ...... ...._.. 
""""'~°""" ·-- - -·- ~7-GI• ...... .......... ""' "'"'"""' Md.<).loboc 

OFFERTE SPECIALI 

OH _SPECIAL: 4 Giochi a sorpresa Amlgalllos LIL 19.000 (lltoll 90191) 

ACTION REPJ.,AY per Megodrive J.,. 139.000 CONVE.RTITORE Euro/l L: 25.000 A0ppy Disk 3,5" OSOO L. 
790-3,5" DSHO LJ390 Per ogni tappetino Db_Linc per mouse ... MOUSE IN OMAGGIO!!! MiniModem 2400 per 

Arnìga L. 170.000 -·Scheda Voce BigMonlh per PC 

PC386SX 25Mh - Floppy Disk l.44Mb -Disco fts.so 40Mb • Monitor VGA colore Tastiera italiana avanzala .. ~1s 
Oos 4.0l - Manuali • Modem 2400v42Bis Mnp5 Es1emo .. Mouse - Joys1ick - 4 Giochi - Garanzia I anno 

L. 2.650.!XIO + IVA 

ST AMPA:.."'l'ECITIZEN 'wlld\24B 24 11gbi SO col. C'Ol.OR.I t..700.000 +IVA (2 WtOi. p~i:ifl> 

STA~PAN'rnérnZEN ,, .. ·itdi2.4E 24 •gtli 1.l2 re&. COI.ORI L. 880.COO + IVA (2 anm pnm:ia) 

C.'\LC.."01..ATRICI CASlO SF9500 L. 39').IJOO Il SF 4500 1..l l0.000 Il DC- 1000 I.. 59.000 Il DC-200 L. 24.000 
(lV A inc-lusa) 

Ad opai 1d~ronw lisaioo in (Jlnataio. Vendita per e~. eva~toae on.lini in 24 Ott. Ttlcfonan: ~r 1i51l110 Pl\'izo. aliti dt0li. 
off.m<" promo1iooall scomi quan1i1à.prrnow.ionc pros!ilmì arTlvi. Modalilà di p-aamcmo: C/C Po.<ila)c • Vaglia pos1ak • Asscgoo 
bflncMio Cnt1a di Credilo. ConLmsse-gno. 

oos 

49.000 

59.000 

49.000 

69.000 
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Hello Folks, we come insomma c'è qualcosa che di fari ne possiede più 
backl Mentre queste di meglio della saga di d'uno o che, addirittura 
parole sgorgano copiose Wlng-Commander, finiti (al massimo del 
sul manl!Of Super VGA del entrambi In una masochismo) cl chiede di 
386 25MHz, HD da 80. settimana? (lo so che non rendere Il meno leggibile 
seNosterzo. ABS. EDS. sedili ci credete, ma sono Il possibile ogni soluzione (al 
in pelle, stereo con CD, miglior pilota deli'USAF. fine di non cadere in 
tettucio apribile. volante dell'US·NAVY e della tentazione· ml so che hO 
in noce. alt bag, cx Confedemzione di tatto un pò troppe rime. 
. 00030. ripresa da O a 200 Terroni). vabbèl). La colorazione 
Km/h in l secondo e Dessert: perché non delle pagine 
cerchioni in lega. sul dedicate uno spazio per dell'avventura va bene 
quale stiamo scrivendo PC (11 comunismo è morto. così com'è: non risultano 
(ml piacerebbe vedervi: ma la sigla è sempre perciò né troppo facili. né 
che fate. uno batte le quella!) simile a quella per troppo dlfflclll da leggere. 
vocali e 1· altro le AMOS? acconlentondo 1ut11 
consonanti? NdR). Frutta: Salutateci Manuela co!Ofo che vorrebbero 
abbiamo sott'occhio (meniamo pure noi e sbirciare. ma non ne 
una copia del f ... o anche forte!). hanno il C01agglo o che 
numero 2A (questa non Digestivo: buuurrrppp! sbirciano di brutto e sul 
l'ha briso copittla?I NdR) Vi lasciamo qui perché più bello Il Signore Il 
del vostro giornate. Heavy dobbiamo cambiare CD punisce, tacendo 

. CompUmenls! A parte la (a proposito. preferite gli strabuZZor 10<0 g• occhi 
risposta seriamente AC/OC o i Metallico?). dopa ore ed ore di 'nan-
pesante da "bischeri". la Ciao da Matteo Porolini e gioco· passate a leggere 
quolllò del Vostro giornale Francesco Scivzzi (ma non senza tor lavorare 
è tornata quella ottima ero 'Scluzzi"?I NdR). fantasia. Immaginazione e 
(quasi) dei vecchi templi P.S.: ci sarò Wlng ceNellal 
Siamo ancora noi. Commander 3? Q\.Jonfl Contorno: Oè. ragazze • 
Francesco 'Scluzzi" Suzzl anni Il p la? belloccione. fatalone e 
ed lo che sono P.S. : A q ond o blondooe in ascolto. 
l'originario Porrash (e ·on èlr !Ile avete sentito? Qui vi si 
non Benolll). Questo o he escen owk richiede o gran vocel 
votto (o botte) non vi Re§? Vogliamo accontentare Il 
mandiamo i trucchi p, .s. s'.~-be .. duo più strombo 
(perché Manuela e L o lom coro d'Italia? Mondate foto 
non ne hanno biso pro '~ ntinenz rgentemente · stop! Se 
scriviamo perché ere (Buono ~ual). p Scluzzi & Co. sapessero 
vi scriviamo? I Se a che foto già peNenute 
siete offesi Il • tam so· o Porrosh· redo ne sono state 
lettera. SciuZZI o le pagine ab ent fflale olle 
per la v tra ri to) di VG&CW per la gioia di sto e In mollt 
abbi o e blato tede: lutti ~u9!.f~~~ C~·Ae portai per I dire 
cl · mo mprotf dieci 3'l/~<oc R.€.ò er I. fDim)if 'Vedi, qu lo è mio 
S r f mlcom, due Neo- .r Sia~ iven~'ti- i'!;lSèf<erl ragazzo. be ver Chi 

~ ~edun ~~g~~~e o [M~t~~~m~~tJr: ~~r~~oe di d e n~oche 
ebttt ~~(10~. . i?,Q'l~.O ;x '\', IJr; così po re ttersi 

è,el~lt(lO O A p~n\l.e~ i;ltM~ qµ~l Q con sg ne come 
lo T gloch oséibiìi:t6 ~rìfsi:i<lrahzb ~ m eh? ep d'invidd. 

per ognl e lel). per quanto riguardo ep d" viddllll". 
Puntuollzziomo he n l'introduzione di uno Fa gglo (non troppo 
esiste alcun arnie terminologia un tontinello gr • altrlmentt 
possessore di N o più t0<blto do parte rdiomo la lineot): 
(per suo fortuna) e e ·1 vostro! migliore di Wlng 
cuginetto di 10 anni. eh ipasto: Avete t o Commander 2? Mo Slrike 
non so onc0<0 usare be o cambi fede· Commonder. 
decentemente Il C64 te naturolmentell 1 Peccato 
comprato dal rigattiere uto re u poto che debba ancoro 
dietro langola senza di b che, vine re il uscire!ll Ahi (ghigno 
manuale. sbavo ogni primo mi 1 tutte le sotonicol). Ne è 
vello che vede Wing lotterie e concorsi possibili comunque previsto lo 
Commander 2. Lasciando (compreso quello dei pubblicazione entro lo 
da parte le sederini asciutti). nonché primavera di 
sconclusionate diatribe, acquistare uno bella quest'anno, perciò 
vorremmo chiedere olle stampante a calar! con rispolverate i joystick e 
Slgn0<ie Vostre alcune cui contraffare fate lo scorto di bavaglini 
cosette. banconote (vedete che I per arginare le 
Prtmo: togliete le foto suga computer seNono sempre "sbavate" del cuginetto! 
sfondi delle recensioni; cl o qualcosa?!). Dessert (Profrteroles o 
tengo allo visto! Prima: Picche. negativo. morte!): perché la 
Secondo: per le soluzioni ciccia. nisba. nodo. Mandorin Software o chi 
delle avventure va bene insomma ... NOWAY! Gli per esso non ho ancoro 
protegge~ dalle sfondi cl stanno bene. creato un bel PCMOSI 
fotocopie, mo non tutll piacciono allo gente che Cercare di sciivere 
hanno un toro do 30 Giga piace e, grazie alle videogame in standard 
Watt In camera (NOI sì!!I). ripetute nerbate sulla MS/DOS utllizzondo ·1001· 
Coniamo: pubblicate lo schiena di chi li impagina. come Wordstor, Lotus I ·2· 
toto di qualche bello do oro in poi non faranno 3 ed il Venturo Publisher 
lettrice. se ve ne più o pugni con il testo. risulterebbe 
mondano (SIGHI). ffnolmente legglbllisslmo. particolarmente 
Formaggio: (che puzzai Del resto stiamo parlando scomodo. non trovate?! 
E' verde e marcio) di videogomes. dove n Digestivo: Antonettolll 
qual'è Il miglior colore abbondo o non Preferiamo Metallico. mo i 
simulatore, s!mulotore- ftnlre. e non di orttcoll W.A.S.P. ed I Van Holen 
oreade, simulat0<e- religiosi. utensileria per sono ·er meio"lll Per 
orcode-shott'em up, ferramento o prodotti Wlng Commonder 3 si so 
simulatore-oreade- sonttort no?! già che verrò ambientato 
shoot'em up-RPG ... , Secondo: C'è gente in un'osplzio spaziale 

dove. il nostro 
ottuagenario 
protagonista, dovrò 
pilotare una sedia o 
rotelle (munito di 
cannoniere laterali 
•sporo-colcl" olle 
Infermiere). affrontando I 
terribili nemici del pultto 
che infestano dentiere . 
pannolini per 
l'incantlnenzo (Buona 
Posquol), Poppagolll e 
pancerel Mo attenziane. 
per poter acquistare e 
giocare Wing 
Commonder 3 dovrete 
possedere lo Corto 
D'argento delle Ferrovie 
Dello Statoi!! A parte gM 
scherzi. rimanete 
sintonizzati per Il modulo 
SPECIAL OPERATIONS. un 
ennesimo odd-on previsto 
per prolungare Il 
divertimento di WC2. 
Per Botl1etech dovrete 
aspettare ancora un 
po': perché onoro non 
telefonare in redazione e 
vomitare un more di 
domande sut povero Alex 
Conttsonl? Siamo qui per 
questo! 
Buon Ferrogostollll 

Mega Redazione di 
Videogame & Computer 
Wortd (perché Mega? Lo 
capirete tra poca). sono 
un possessore di 
Megodrtve con Mega CD 
e di un Super Fomlcom 
(milical): hO i 7 anni 
appeno compiuti e leggo 
con soddisfazione. dal 
alcuni mesi. lo vostra 
mitica (oridogglle!) rivisto 
soprattutto anche per le 
console. Vi scrivo per lo 
terzo volto (sigh. speriamo 
sia quella buanal) ed ho 
alcune domande do 
PONI: 
1) come giudicate Il 
nuovo arrivato di coso 
Sego (l'unità o CD) In 
relazione alle prestazioni 
del Neo-Geo e del PC 
Englne + CD ROM?? 2) Ml 
posso rttenere un 
cosiddetto •telice 
possesSO<e"? 
3) Questo è il mio più 
gronde dilemma, al quale 
spero possiate dare uno 
risposto: come ho già 
detto posseggo un 
Megodrive 
d'Importazione 
giapponese. cl tengo o 
sottolinearlo, e vorrei 
sapere se c'è 
effetllvomente qualche 
differenza tra lo mio 
console e Il Genesis 
ome(icono. in relazione 
allo qualità degli stessi 
giochi come. nel coso 
speclflco, Thundertorce lii. 
Shining In The Dorkness e 
Strider. 
4) Come giucficote i 
seguenti game (con un 
oggettivo): Actrolser. 
Pllatwings. F-Zero. 
Goemon. Area 88 e Slreet 
Smart? 



5) Uttrno domanda. li 
Supe< Fomlcom pUÒ 
es.te<& conslderolo un 
degno rtvole del Ne<> 
Geo? 
VI prego vtvomente cl 
pubbllcore questo lette<o 
in quonto cl sono on po1i0 
ben 50.000 hre scommesse 
con mio fratello. In atteso 
di risposlo vi faccio I miei 
più spontanei 
compllmentt par lo rivlslo. 
decisamente unico ed 
lneguogllobllel 
Il voslro devoto 
ULTRAMAN. Proto (fl). 

Coro Ultromon. 
1) 11ett0<e pe< CD dello 
SEGA Ci Se<nbrO un gran 
bel prodotto. copoce di 
esponde<e gl onz:zont1 cl 
tutti gl1 vtentt Megodt1ve 
e. $0prottvltO. di 
reimpostare e d<minu1re 
sensblmente i costi del 
videogame dedlcott 
(come supporto 
·vergine· Il CD costo 
molto meno della ROM In 
cortrldge). Non si può 
tuttovlo porogonore 
quest'occessorlo. 
valutandone lo reso 
globale. con le prest02ioni 
d• Neo-Geo e PC Engine + 
CD ROM Ciò che 
etfettlvomente combio 
ri$petto olle noonoll 
pres10llonl di un 
Megodrive. é $010 lo 
velocllò d'accesso 01 
doti. lo copoenzo del 
supporto mognehco e lo 
qvolitò degli effetti sonoò 
e delle musiche. 
L ·architettura proprio 
dello s1ondord SEGA 
rimane perciò sempre 
quello, di poco Inferiore 
cioè o quello del PC 
Englne. Il Neo-Geon poi è 
un mondo 
completamente o porte 
che ·copio" fedelmente 
QIJOISloli reono 0tcode. 
coln-op. I SISlemi di 
programmazione vooono 
notevOlmente rispetto o 
quelli • omotonon • delle 
due precedenti console. 
offrendo uno quolrtò 
declsomenle supe<1ore ed 
fneguoglloblle. 
2) Sì. decisamente (oro 
pUOI lor c repare 
d'Invidio I tuoi omlcll). 
3) Indipendentemente dal 
titoli cllott. le differenze Ira 
Il Megodrive Europeo Co 
Gene$$ che dir $1 voglia) e 
quello giapponese 
nguordono 
esctvsivomente uno 
mogglOr velocllò 
d'eloboroztone del doti 
sUlo console cl OllQinOle 
fobbrlc<mone nopponico. 
Non Che con questo Il 
Sonlc • g1oppo119se • 
slrecci vie o velocità delo 
luce (rìsulte<ebbe 
lngfocoblle. no?). mo 
osse<Vondo attentamente 
lo dlnomlcltò degli sprtte e 
delle onlmozlont In genere 
si potrò riscontrare un 
sensibile oumento di 

veloettò. 
4) Actr01Ser è completo. 
PiotwVlgs é Oliginole. F­
lero è frenetico. Goemon 
è ComplesSO. Alea 88 è ... 
arcade. mentre Street 
Smort è orrendo! 
5) Assolutamente noi 
Sarebbe come 
poragonore uno Ferrort 
F40 ollo Space Shuttle! 
Frotello in oscoflo: sgancio 
I SO ·socchi". questo 
volto tt é ondoto molellf 
Ciool 

Spettabile Redozlone di 
VG&CW. sono un 
possessore d1 Amigo 500 e 
vi scrtvo P&f potvi Olcune 
domande (p&lchè non ci 
scrtvete qvolche VOiia pe< 
uscire a monglore lo pillo 
insieme? MonnogglO!llff 
NdR): 
1 > Sono bloccoto sullo 
nove di Le Chuck 1n 
Monkey ISlond I a nello 
suo camera non riesco o 
prendere lo chiave: come 
sito? 
2) Quando usciranno i 
seguenti titoli per Il mio 
computer? Test Drive lii. 
Dribbling. Europeon 
Chompionshlp · 
Future Wors Il 
3) Esistono 
Vettepe< 
4) Ml potr e 
possw dll 
c 
c 

Plt Flghter. 
2> Esiste qualche trucco 
per Orogon·s Loir 2? 
3) Vorrei poi sope<e se I 
mio PC 386 con 40 MH2 
può opportene<e ola 
cosiddetto fosclO dei 
compvte< potentt. 
T ontt complimentt pe< lo 
rivisto e riCO<dole che 
sarete sempre I migliortf 
Mosci Wllliam. Ancona. 

Coro Wllllom, 
1) al primo posto Monkey 
lslond 2. segvcno poi 
Indiano Jones IV. KQV. 
lorry 5 e Plt righter (se cl 
fosse u 99esimo posto In 
cios&fica. spetterebbe 
decisamente o 
quest'ultimo titofol). 
2)No.sony! 
3) Sì. $0020 dubbi! 
Grazie P&f i complmentt. 
CiOOI 

r 
se p le st 

letto · r 4 di 
Ok: sono deciso 

~o~e~- diatriba 
(brov:;,~ 
Ml lm101ò o fOIVi olcune 
• crttich~~-,.5.<>çn PF? 
- ~ ~ P,91emitzo) e o dofe. è>Wiòmenle. del 

brutti, sprecare pagine 
del qundk:lnole e 
penoliZzore I prodotti 
migliori. togllendo loro to 
spoz;o che st me<rtono? I 
giochi che vedete 
recensiti sono lo 
cosiddetto •crème de lo 
créme (premetto che non 
so Il francese. quindi non 
buttotevl o capofitto o 
sghignazzare e o 
crittcorelll), vole o dire 
l'alite del prodotti 
mlgliofi che vi 
presentiamo e vi 
conslgllomo. I titoli che 
non trovate fro le pogfne 
di VG&CW potete 
tronquHlomente 
dlmenhcortit 
2) Sisstgno<e. soro fottot 
3> Ehm .• dunque. l'ho 
monglOlo I eone. 
l'abbiamo perso. é finito 
nello zuppo. l'ho 
lngoiolo M mio cuginetto 
di due anni. ecc .. ecc. 
(voi ·scoforr ne sapete o 
btzzeffe di queste scuse. 
vero? Riempite lo spazio 
vuoto o piacerei 111). la 
verità, •tult'oltro· che 
lo ve~tò? Non slamo 
rluscttl o rlsoll/ere questo 
Odvenlure: HELPllll!I 

Lo pUol rtchledere 
omente o"o C.T.O. di 

.... D""'lilW"' (05)/753133) 0 
onfc Arts (0044-

I ,SU~~~ ~ 
I. Barletta. r .liPeJ~ ne)(\ ctSO\'IO più Uelò. rad ort di &CW. 

~·~m~el olpp!;li fl Inno o te lo ·. iltA~ctV) ~u ~~r.~[( ~colli llo e errort.mo 
ere chlo~ giù · · iflSUfflèìt;lnleçdol 6 se ere uest' oro 

di Le Chuc o lo ssolo In giù). mentre primo :3 i Fl .) nel mio letto e 
magnetico su dell'estate HighllnefS che mi 
quasi' oggetto. obbondovono? Non slet su no W Benny HUI Show 
fe<mondoti suQo pe< coso diventott tr Ile roecchle non $1 
d'Ingresso allo cobl onl? rtesce o curare bene lo 
2) Tesl Drive fil é O<mol otete ogg ·grofico·1 
imrrònente. Dr1bbllng é rispetto Permettete che ml 
scomparso nelO OOOQlo presente Giovonelli 
milanese. Evropeon Damiano. mo pe< tutti 
Chomplonshlp '92 é r (oncOO P&f voi) sono 
prellislo pe< marzo e 3) otto lo GiOPPO 
Future W0ts li é onc0<0 soluzione di Murd&l In Perché vi ho scritto? 
Top Secreti Venlce? Perché lo voslro rivislo mi 
3) Combo Rocer si. Vette 4) Dove posso p<ocurorml picee ìn quanto è la più 
no! llibro con le tattiche e le ·scou .. .". lunica che 
4) Come no? Apri bene gll slrotegle di Powermonger to vedere le toto di chi to 
occhi: Twilight. Peo Sovp. (Electronlc Arts)? legge e che. più 
The Sklds. Peoches. Solvtoni e avgurt di Buon Importante. è quindicinale 
Liverpool, Bogley. E Bow. Anno. anche se quondo (mo o chi sto scrivendo o · 
Prova poi od lnsertre ve<rO pUbbllcato questo Totem? Ah no. é quello 
possw0<d come lettera saremo giò In del vldeogloehfl). Potete 
Tvrpentine. Deeside o Dvx fet>t><olo (è comunque dunque girare o testa 
sorpresollf datolo 28-12·91) alto. non pe<chè siete 
Ciao!f Satvtoni onche a tutti i nello m .. fino ol colo. mo 

9Jperlottvo RGdazlone. 
sono un fellciSs.rno 
possessore di un PC 386 
con schede video VGA. 
EGA e CGA Oo più 
deludente) e vorrei 
chiedervi alcuna cose. 
l) Potresle fare uno 
classifico tre I seguentt 
giochi? Monkey lslond 2. 
Indiana Jones & The Fate 
Ot Atlontts. Lelsure Sul! 
Lorry 5. Klng's Quest 5 e 

computerisli e o IUlti i pe<Chè Siete I migllor11 
consolìoni: che vivano Posso SOP&f& coso loie 
semp<e in "trolernitò"l!f con I vldeogiOChl che 
Matteo Manzanetto. recensite e che poi 
Coslettranco Veneto (IV) nsolvete. tipo King·s 

Caro Matteo "Pofemeo· 
(come 11 cococo 
me<ovtg11oio. no?t). 
1) I brvffi voti 
scofSeggiono in relazione 
od un porticofore linea di 
pensiero che pervade lo 
nostro redazione. e cioè: 
perché recensire giochi 

QutMt e Olhi? No. pe<Chè 
se pe< coso sono tutti 
origlnoM ve W compro In 
blocco. tranne KQS e SQ4 
dallo Sierrol 
Non vi ho ancoro detto 
che ho 18 anni e che 
costruisco macchine per 
l'Industrio ollmentare. e 
che quest'anno. verso 

febtl<ato. dovrò andare o 
·no)o" ("splnozzo·m 
NdR). dopodiché mt 
piac01ebbe comblOle 
lov0<0. Pe<Chè ho SCfll10 o 
voi (un bel 
·chlSSenefrego• non ce 
lo voglianO mette<e?f)? 
Volevo qUOIChe conslgllO 
su come pote< entrare a 
far porte di uno redo%ione 
come lo vostro. essendo 
un mogo del ftlpper e 
delle owentura gronco 
testuoll. Ml piacciono 
onche I videogame vert e 
propri come Wlng 
Commonder 2. anche se 
sono ìncovoloto nero 
perché ofl'und1ces1mo 
rTissione. llislo che la nove 
cistemo non volevo formi 
I pieno al Broodswo<d. 
sono slolo costretto od 
omozzore tutti (Il so. lo 
rabbia . !) e o torto 
esplodere (nel frattempo 
ml è stoto concesso I 
cort>urontef) con tonto di 
commenti del ttpo 
"obbondonore lo nove·. 
ecc. Pensate un po· agli 
uomini sull'astronave. 
mentre tutto (tipo Star 
Trek): ahi. ahi. ohi. che 
rlderellf (che ·semo"I). 
E adesso lAngolo Del 
VldeOgome< (Yeoh. I Splk 
lngtisc vert veli). Se per 
coso d'icono che o store 
troppo davanti al monttOI 
si divento scem. 
rlSpOndete ·prefeftscl 
che ml vodo o drogare?". 
Tutte le versioni di K1ng·s 
Quest 0·2·3-4) funzionano 
anche con 11 seguente 
lrUcchetto: premete ALTO 
su PC. Amlgo ed SI. 
dopodiché digttote TP 
(seguito do ENTER o 
RETURN): Il computer vi 
chiederò WHAT ROOM e 
con un bel numero o caso 
polrete leletrosportarvl In 
un' altro stonio (mogorl 
non onc0<a esplo<olO) 
Oigilole ottriment1 SHOW 
VAR CENTER·ENTER e F6). 
oppure GET OBJECT 
<ENTER) ed un bel nunero 
o coso. Altro che Subbie 
Bobbfellll 
Thol's Ali Fofksl 
Come ovata detto vi ho 
mondato lo mio foto del 
dovontt e del didietro 
(Gioppa. non possiamo 
pubbllcorte, sono 
sfuocate e fanno dowero 
schifo coma quolltò 
grafico · tu sei bello. non tt 
preoccuperei), datole 
16/08/90. Questo lette<o 
ero serie e to é onc0<0 
adesso vi SC*;Jto se no ml 
oddormentol w John 
BeMhi. tonti SOiuti do .• 
Glovonefl Domlono 
(Gloppo). Fontoneloto 
Pormo. 
P.S.: no. niente. non so 
coso scriverei 

Carissimo "Gloppo". 
cl hai rocconlolo la storie 
della tuo vtto e. o dire 11 
vero. non é che cl 
importosse molto 



(scherzo!)!!! HOi ovulo un 
lampo di genio. è vero. 
net chiederci come 
finiscono I giochi 
(rigorosamente) originai 
che terminiamo qui In 
redazione. ma dato che 
entrano o lor porte dello 
infinito e perenne sotteco 
di riferimento e 
consuttozlone di VG&CW 
non sono. ohimè. fn 
vendtto!ll Per diventare un 
recensore di 111deoglochl 
devi possedere I seguenH 
requisiti: I) abitare Od un 
·11ro di schioppo· dal 
nostri ufllci (max 10 Km.!11). 
2) sopper sckrlvere bene 
initogllano <come noli). 3) 
non pretendere compensi 
pecuniari superiori aie 
1.000 Ure per ortlcOio (e 
pensare che qualcuno ho 
detto che I redattori di 
VG&CW guadagnano 
3.000.000 di lire al mese -
MAGARll!lil). 4) vantare 
uno sperticato esperienza 
del settore (I flipper non 
bastono e poi sono fuori 
modol). 5) essere 
por11col0rmente 
"scozz ... ." !I Chloro?I Ah. 
dimenticavo. sarebbe 
meglio aver già fatto lo 
nojoll Per B momento non 
se ne porlo, vero 
Gioppo?I SIGHI 
Per I trucchi t1 ringraziamo 
di cuore. anche se erano 
già opporsi qualche 
numero fa (rinfrescare lo 
memoria al lettori lo. 
comunque. sempre 
bene!). li facciamo I nostri 
migliori ouiµi per lo noia. 
battendoti uno 'stecco· 
poz:zescollil In bocca ot ... 
sergente mogglorelll 
CIOol 

CoriS5Ìl'l'IO Redazione di 
VG&CW. questo è IO 
secondo votto che vi 
scrivo. Il mio nome è 
Michele. ho un IBM e sono 
motto Itero d olegae o 
questo lettera un mio 
trucco per Riel< 
Dongerous Il. 
VI pongo alcuni quesiti: 
1) Ho saputo dell'uscito 
dello Sound Btoster 2.0: 
qual sono le novltò di 
rilievo? I cambiamenti 
sono solo o livello software 
o anche hardware? E' 
poSSibile (vole lo peno, 
soprattutto) oggloll'ICQ lo 
mia SB ver. 1.5? Quale 
dovrebbe essere Il costo? 
Che mi dite dello Sound 
Btoster Pro? 
2) Comb4ono molto le 
musiche e gli effetH sonori 
net giochi con tutte le 24 
voci? 
3) Esiste qualche gioco 
che sfrutti IO mia schedo 
grafico Super-VGA 
(64Bx480x256)? 
4) Voglio comprarmi 
un'owenturo: quale mi 
conslglote? Posstlilmente 
Slertot 
5) Consigtloleml un soocer 
decente per Il mio PC 

C "'I" Trl\) 
#fLo'' rt 

(tT'flfllA1U'-.4 l lf• }(..\W)i Af{ I T'.A~t. 

v 

(non ditemi Klek 011 21). 
Stc .. o di una vostro 
risposto vi porgo I miei più 
cordoli SOlult. 
Michele Rosoli. 

\Mlii. .... ~ t:J<t<o LA r1 'A ro TC> 
l'Vf3GLIK ATtL,A. rv~t: 

Cao Michele. 
ringroztandott per I trucchi 
di Rtck Dongerous. 
possiamo od esouclre I 
tuOI (luesltt. 

#'Kf:. 5l:. k l rJ 0/ArJl O é rJDl.o 
:l OC(..lol.1,4,fG TI,.. 'O~t. (O~ '""'"A O'TT1(A. 

1) Le differenze ITO IO 
versione 1.5 e lo versione 
2.0 sono pressoché 
minime, In termini di 
qualche voce in più. Le 
differenze. que1e vere. si 
rlscontraio sul modello 
PRO della Sound Btoster 
che. oHre ad offrire ben 24 
voci audio. presento lo 
perfetto compotibllttò con 
unlt6 CD ed uno 
ricchissima dotazione d 
software semi· 
prolesslonole nella stesso 
confezione. Non ti 
conviene ossotutomente 
aggiornare lo tuo schedo 
olio versione 2.0 (anche 
perchè sarebbe 
praticamente Impossibile). 
mo. al limite. sostituirlo con 
lo PRO. Lo vuol sapere 
una chicco? Lo Sound 
Bloster Pro appenò 
presto nel negozi d 
tutt'ltollo In un ecl 

In vtto mia non ho mai 
studiato nè inglese. nè 
spagnolo. per non portore 
de!l'ltollono. Kl 111 skrlve è 
(oooh èèèl • Al uonna du 
de rott ttngll NdR) Mr. 
Mojo Roy. per gli amici 
Bosoll-Mon. che 01 kuole) 
ho uno missione do 
komplere: motore todos i 
ptratos Italici kon 
lndeskrlvtlil torture del 
ttpo, legarli od una sedia 
e formottae tutti I 
Clsche . RI 

oltre 

ANDREA MAZZONE 

Solo sette domande. 
direte vOI. che frugolltòl 
Ebbene dovete sapere 
che all'Inizio erano 
trentacinque. mo poi 
~le ho pensato 
che erano troppo stupide. 
perciò le ho spedite 
ofl'unlko rivisto che le 
avrebbe pubblll<ote 
(un'lndlzio: lo più 
venduto d ' ... I). Non per 
semrore kuolunkulsto. ma 
voglio dilvl che siete I 
migliori nonostcrote tutto e 
perciò continuate kosi. 
che vobbennelll 
Un konslgllo. uno: scrivete 
do che gioco è tratto IO 
copertina I 
Andrea Mozzane. 

pockage che rlrò Koro ndreo De lo Fuente 
anche un re CD mig Del Todos 
do lnstoll e oli" terno o An 'hilo Enchlodo 
all'est o d · c. In Tac lo tu ISslvo ci ho 

~ cco r ic~O:~= orf~~·~ =al ~~c k~lo 
clo · on uno sola I ~ooo~~. dtpiù gioia d tuffi ost~ !tori 
o, endo gli orizzonti ~ .. /Pr~6 ~~J!ì:~e qulil abbiamo so d' 

I i dei trl elaboratori U\Y/b9'~r.,Wtjµ;Q pubbil<a tuo ndo 
verso ·co oosu ti.))J.\ .• K"!lj~ >iSIJ'eso~1VJ@outortlr och nonho 
Com t Disk.. vedi ·~ di ·orqi ~ O prop null nvtdlare 
Klng's Q t V Ilo · · ) un n Va Gogh (è 
Sierra). bel Konsole che potreste ond . con gli spagnoli 
2) Net giochi. VOI suggerirmi (premesso: non entro nullol). 
momento. non non ho o dsposlzlone + To re per los plratones? 
proprio nulo. pere di mezzo testone - le rime egoll comunque ola 
progomml che sfrult ormai si spreconot) e sedia. ma oltre o 
tutte le 24 voci non ne roflke o 2000 c i formattare tutti I dlsketH. 
esistono ancoro! (al "K" mcroc o. o costringll o sentire. per 48 
3) Tutti e nessuno. hll R) con nor ore d fila. tuffi gli LP d 
sempHcemente perchè Ilo ( • non Pupo. Nino D'Angelo e 
ogni VGA è uguale CO go iùll Cristina. anzi. Krislno 
all'altro. In termini di gioi< · 'tò k · ). A D'Avena: otterrai otHml 
videogioco. Lo stesso kuesto punto vi starete òsultot11 
programma si può vedere ldedendo: ma perchè Non hai mezzo 'kllo" do 
o 256 cOlori su quolslosi 'stò vtgllocc. bruti. spendere per uno 
~ d schedo VGA. manglopon o trOdlment Konsole? OptO cloro per 
4) King's Quest V In (Co!IM< docett) non ci to un Megocttve. un Super 
ltollanol delle domonde?i? Non Fomlcom (sfoglo bene lo 
5) ANI Ahll ANI Non t1 preoccupatevi perchè di pagine della nostra rMsto. 
piace l<lck 011 2. eh? domande ce ne sono o d prezzi lntetesscnH ce ne 
Peccato. perchè di altri bizzeffe. Ekkone sono o Iosa!) o un 
soccer decenti per PC al un· ontologia: bell' A tori VCS 2600 di 
momento proprio non ne uon) Ke fine forò I povero secondo meno con In 
eslstonol 1.3 kon l'orrlvo del 2.0? regalo lo ktlllucclO 
Ciool ciù) Nel PC che differenza Comboll Quest'ultimo 

E ucro e ck'.I. e una e ctù e 
ITlffor .... l~nce 
limlteeed. freeeedom of 
ChOlce ls modeee .... 
sapete che una canzone 
del Melolllco si lntllolO Eye 
Of lhe Beholder? 
Mul Blen Amgos. che del 
due ho copiato? • 
k~ prtmo d sera 
sarò rnatoto (scusate IO 
rimai). 
Kome avrete ben entteso 

c'è tra desktop e tower? Koneole. tuttovio. IO 
trl) Kuor è Il gloko kon più doYrestl uttlzzore 
Megabyte per I' Amtgo escklslvomente per 
mio? (1 Mego). lolfurol& los plratos di 
tor) Kuol RPG uscirCl'W'IO prtmo. con grafico o due 
nel 1992? colari e due soli. 'rtcchl" 
folv) Ditemi Il mese. I K di memorlol Al fotografo 
glomo e r oro In cui è stato concesso 
uscirò E.O.B. 11111 un'ultlmo chance: se 
slcs) Esiste q.JOlke 1rukko contnuer6 o migliorare IO 
per Roboood? kuoiilò del suo lavoro 
sett) TI sc:ongUo In potrò evttae lnenarroblll 
~chlo. Alex. pubb1co punizioni (vedi Atat VCS 
lo soluzione Cl"lflforforO di 2600t). Ed ekko le 
Thlef or Fatel rtspo leeeaeel 

Vùn) Il "povero• 1.3 se ne 
andrò nel dlmentlkatolo. 
senza portlcOiorl rimpianti 
do porte di neswno. I 
programmi per Amigo 
· korrozzato· 1 .3 
kontlnueronno o 
funzionare sempre bene: 
no problemol 
Dù) Slamo un po' 
'gnurontelli eh? Il 
Deslctop corr1sponde al 
formato do tovOio (kueilo 
con I segnollnl. I dadi ed Il 
tobelone kolorato), 
mentre Il Tower si colloco. 
proprio oome un kotorifero 
portot11e. sotto IO skrtvonio. 
Trl) The Godfolher delo US 
GOLD. Klng's Quest V e 
Rise 01 The Drogon -
anche se lo dotazione di l 
Megabyte di RAM 
dell'Amlgo non c'entro 
proprio nul ol 
Quater) Tonti. anzi. 
tont1sslml: kuoll? Konflnuo 
o leggere VG&CWI 
Clnlò Il 32 Febbraio olle 
ore 25:981 Mooolto presto; 
probabilmente. mentre 
starai leggendo kueslo 
risposto. Il tuo negoziante 
di flduclo 10 staò 
esponendo in vetrina. 
Sees) Per Il momento noi 
Sèt) E' un po' troppo 
lungo per essere 
pubblcatol Molto 
probobllmente lo faremo 
In oocoslone del P!Olslmo 
runero di Konslgl. TnJckl e 
SOiuzioni. Konttnul od 
avere prOblemt? Non puOi 
ospettore? Tetetonocl n 
redozlone. ma. psst ... psst. 
non fai<> sapere o 
~(brucio questo 
pagina dopo averlo 
lettolll). 
Solo sette risposte. eh? 
Che sfrucugllolnzeflòlll 
Meglo per noi Ke non cl 
dobbiamo sorbire le ottret 
Peggio per IO rivisto più 
venduto d .... del 
quortterelll KIOol Klool 



HANNO 
COLLABORATO Al 
TRUCCHI DI QUESTO 
NUMERO: 
MICHELE ROSATI, 
MANUEL SPADONI, 
CHIMElTO CHRISTIAN 
(VC), PIERFRANCO 
MERENDA, LOMMANO 
PASQUALINO. 

CHAMPION DRIVER 
(Per Amlga): 
ecco I codici; Rally 
(INDIA). Formula 3 
(BRAVO). Prototipi 
(CHARLIE). Formula 
1 (FOXTROT). 

RICK DANGEROUS Il 

RCH5XMAP.DAT 
COPY 
RCHlXMAP.DAT 
COPY RSP5CGA.CSP 
RSPlCGA.CSP 
COPY RSP5ST.ESP 
RSPlST.ESP 

COPY 
RCA5CGA.CCH 
RCAlCGA.CCH 
Dopo tutta questa 
fatica provate a 
caricare Il primo 
livello e. voilà. sullo 
schermo apparirò Il 
q uinto! 

Fl CIRCUS (Per PC 
Engine): 
Nella schermata 
principale premete 
RUN e ·giù" 
o:nterrpa·"ai"'l9Cl""':rt1.,,.,""iel"'ìte 
per ottenere il 
Sound Test. 

SPRIGGAN (Per PC 
Englne): 
Se le definizione e la 

c itàd 
d 

are, 
graficamente. al 
Neo-Geo! 

RODLAND {Per 
Amiga e Atarl ST): 
Mettete in pausa Il 
game. premete 
HELP cinque volte e 
ricominciate a 
giocare. Avrete 
ottenuto vite Infinite! 

GATESOF 
ZENDOCON (Per 
Atari Lynx): 
Continuate a 
premere il tasto A, 
senza sparare. fino a 
quando gll scudi 
della vostro navetta 
non si saranno 
esauriti. A questo 

punto sarete 
Invulnerabili ai colpi 
awersari. 

VAUS IV (Per PC 
Englne): 
Se non riuscite o 
superare il mostro 
del terzo livello (il 
centa uro alato) 
p rovate a mettere Il 
gioco in pausa 
primo che il nemico 
vi attacchi. Premete 
quindi ·sù·. "Giù •• 
·Sinistro·, 
"Destra·, ·sù·, 
"Giù •. "Sinistra·. 
"Destra·. "Sù", 
·Giù". "Sinistra·. 
·Destra·, l, L 2. 2. 
Volete un'oltre 

~
el nat 

S e as e at 

~
at d 

se o e 
( a f d 
ner las · 

premete per 30 
volte (trenta) il tosto 
SELECT. Apparirà 
uno quarta opzione. 
lo Stage Select. 

CHARIOTSOF 
WRATH (Per Atari ST): 
Quando vi trovate 
nello schermo di 
gioco con 
l'astronave. 
premendo HELP vi 
trasformate in uno 
fenice di fuoco 
Indistruttibile; occhio 
però. dopo un po' 
di tempo tornerete 
normali, ma con 
questo trucco 
potrete trasformarvi 
ogni volto che lo 

vorrete. Premete poi 
INSERT per mandare 
al massimo 
lenergia delle 
armi convenzionali. 

OHNOI MORE 

2 K ) 

MRWLKCELCH, 4) 
PUDOCIMMCE. 5) 
UDOCAHVNCO. 
WICKED: 
2) NKCllTWODP. 3) 
OCALVUFPDH, 4) 
CILVUFOQDQ, 5) 
GAIPTWBEF. 
HAVOC: 
2) IHRTFNGCFO. 3) 
LPTFNGADFJ. 4) 
RTFNGILEFE. 

TERMINATOR 2 (Per 
Amlga e Atori ST): 
Mettete In pausa il 
gioco e quindi 
premete tutti i tosti 
funzione In 
sequenza. Togliete 
la pausa premendo 
Il lire del Joystlck e 

poi. per possare di 
livello. schiacciate 
tutte le volte che 
volete Il tasto ESC. 

SUPER SPACE 
INVADERS (Per tutte 
le versioni): 
Quando 
collezionate Il bonus 
che fa apparire le 
quattro basi a fondo 
schermo. sparate 
contro di esse per 
spingerle verso gli 
alieni In disceso. 
Potrete distruggere 
parecchi nemici 
tacendoli entrare in 
contatto con le 
stesse basii 

BART SIMPSON (Per 
Amlga): 
Durante Il gioco 
digitate SHEEP IN A 
GROUP WEARING 
HATS per ottenere 
all'istante vite 
'nfìnite. 

BATTLE ISLE (Per tutte 
le versioni): 
Ecco i codicil 
Two Player: GHOST. 
MARSS. EAGLE. 
METAN. FOTON. 
POLAR. TIGER. 
SNAKE. ZENIT. 
DONNN. VESTA. 
OXXID, DEMON. 
GRANT. 
One Ployer COURA. 
PHASE, EXOTY. 
MOUNT, FIGHT. 
RUSTY. FIFTH. VESUV, 
MAGIC. SPACE. 
VALEY. TESTY, TERRA, 
SLAVE, NEVER. 
RIVER. 



ragazzino 
ntipottcissimo che vi 
arò se~ problemi: 

visto che d1 cosse non 
e ne saranno 1n giro 
mo~soNeol 
v a ~t e e. 

__ _.,..)Il rotella geme o del 
moccioso di pr1mo vi 

~=~ou~~~~~eo; 
tjtoti.je cosse e 



11µJ411.;w 

spuntoni se vorrete 
guardia utilizzando lo raccogliere qualche LP 

osso tirate lo levo in più. 
p op ir o porto. ~)Se vi oddentrote 
8) o . q I non cl L_J--::-nello zona docce tote 

:pssi.-o-,; VO V e ntrore, mraenzlone Oi 
p il nto sarà vimento bagnato e 
m glio pr ndere scivjlQ.sol _1' ~ 

u si e iozlone. ~)':~[g.Jn~lle 
troverete qui; non vi 

servirà per difenderv1 

doi rog~rte. 
mane vre 
dllìop . 

5)Ulilìzz~ 
per llbe rvl 
dell' op · n os~_,.......,nre!Jlt~lfll»~ <;rc--·u 
contrario oltr osso il un _ _,~vpor evi od 
'simpaticone· vi (9), sarebbe affrontare un nemico. 
rifarà i connotati con lo terribilmente frustrante. Fate un bel sollo e ... 
suo chiave Inglese! 11) Qui dovrete 17) ... avrete terminato 
6) Uno del due puntt recuperare Il vostro Il secondo livello! 
Interrogativi che microfono smarrito. 
penzolano sopra 12) Il pavimento è tutto 
queste vasche dì ghìoccioto e. se non vi 
liquido tossico sentite porticolormente 
corrisponde od un sicuri. potreste losclor 
Dance Bonus; perdere gran porte 
un' altro di questi vi delle icone bonus. Fra 
dorò un Record Bonus. di esse si celo tuttavia 
Scopriteli do soli. un cuoricino extra: se 
7) Recuperare il ne avrete bisogno ci 
cappellino e le visiere sarà do sudore sette 
in queto zona comiclel 
potrebbe rivelarsi 13) Dribblate 
molto complicato. 1 ·operaio. solite lo 
Evitale attentamente scaletto senza fermoNi 
le ·cure· e tuffatevi in piscino. 
dell'operaio e 14) Coso se ne fanno 
cercate di raccogliere di uno piscino in un 
I bonus. magazzino lo so solo lo 
8) Dopo aver solito lo Tltus; voi non stateci su 
scaletto per lo troppo o pensare: 
secondo volto (se dirigetevi terso Il fondo 
avrete preso lo e attraversatelo o 

Livello3: 

1) Eccoci all'Inizio. In 
un piccolo solaio. 
2) Do qui potrete 
dirigervi verso il muro 
esterno. 
3) Cercate di evitare lo 
scontro con I nemici 
qui presenti. 
4) Se volete utilizzate 
uno cosso per liberarvi 
del nemici. anche se 
risulto più facile 
superarli in velocltà. 
5) Dopo aver raccolto 
tuttt i dischi. scendete 
e dirigetevi verso 
sinistro. 
6) Raccogliete uno 
cosso e proseguite. 
7) Solite lo scaletto. 

9 end re nelle "'"'-plossono essere vis aie 
fogne sarà lungo e ed Ispezionate o 
c pli@to: cer ·acer ·volete 

lor dill rovl ro e? 
tu perde o 18 Nie te i 
vi o o cous [ I o pi ss o questo 

unioni o u In tì. u to; co un po' di 
Sol' o b lità e I coverete 

o ion sco tt egl nte. 
e liberatevi degli 19) Occhio al raggio 
owersori. elettrico che 
11) Spostate attraverso il corridoio I 
l'interruttore e 20) Analogo discorso 
ritornate ol punto (8). va fotto per le 
12) Attraversate lo trappole che si aprono 
piattaforma superiore . nel pavimento! 
scendete e correte via 21) Attenzione olla 
SENZA TOCCARE mega-fosso con 
L'ICONA! spuntonll 
13) Superare lo sene di 22) Si scende 
tappeti rotanti e raggi nuovamente nelle 
dello morte sorà fogne! E che coso ci si 
un'Impresa o dir trovo di solito? Topi? 
poco disperato: Giusto li 1 

bisogno tuttavia 23) Fra raffi dello morte 
riuscirci per poter e piattaforme 
proseguire nel gioco! scorrevoli potrete 
14) Qui troverete un guodognore ... 
altro degli oggetti 24) ... lo scaletto che 
smarriti; peccato che porto verso Il quarto 
poi dovrete ritornare llvellol 
do dove siete venuti e 
ricominciare do capo! 
15) Lasciatevi cadere 
qui.mo fate 
attenzione agli 



BUON 1992!!!!!! 
OWERO ANNO NUOVO ... SOLITI PROBLEMI 
DI MAURO PAGANI 

Oh .... finalmente mi nomi della Pensate che un rimettendoci dei Chi è in grado di 
nonno ridato la concorrenza: recente studio quattrini. vedere questa 
penna! senz'altro più pubblicato su un rischieranno lo stesso differenza ... ? 
Il che renderà corti)! inserto tecnico· di chiudere. perché Certamente chi vi 
senz'altro infelice Ma torniamo ai finanziario parlava i clienti si propone 
la maggioranza dei ringraziamenti: il addirittura di un rivolgeranno (non l 'acquisto I 
lettori. facendo primo della lista è buon 50-60% di sempre Chi vi viene a 
però contente GIOVANNI <;li IVREA crediti in sofferenza giustamente) verso spiegare: che una 
quelle due o tre che mi ha fatto nell'ambiente chi ha prezzi inferiori. VGA TSENG 4000 
persone che ml Qvere una ~la di informatico. il che Inoltre se vi costa un buon 30% 
seguono da tempo. ~RBiè (n.d.r.:per la rende chiaramente intendete anche in in più di una TRIDENT 
Ma veniamo a noi. .. : n;i cJg1ne_!la che l'idea dei rischi maniera superficiale dcl un mega ram? 
anche se con ~a i1,/ c et! ama che corrono sia gli di regole di mercato /}he un hard disk 
parecchio ritardo v1 isceralmente operatori pl~nesti, vi ~rete gLù voi e ~UAN.J,UM è 
faccio i miglio;i 7 qCtesto creozi90e sia gy ac1<1vlrenti. i:>ostl il se'Quente j1iust6mente più 
auguri di ~tfo~ della Matte!) Il /ti(' JSe segui~ne1e 1n ~quesito: céme può b)PsoAafo e più 
1992. lnl,n dei conti game in question~ f m'anitr'a sup~~ial! lllll"'.m/~mm§JCionTe cost0so di attri di 
il mio calendario è uscito olcuni)nesi fd,,... ••• .v anda'menJo del vend~e uo ...-tf:arcbe più 
indietro solo 30-40 negli USA, purtroppo mercato finanziario computer con scadenti? 
giorni rispetto a non si è ancora visto vi sarete accorti 9he ricorichi che vanno Ciò non toglie che 
quello della in Italia. il valore del dolldro nell'ordine del 20· tutto si possa 
nazione. Veniamo poi agli è In forte flessione, il 30%? rompere: anche il 
Veniamo poi ai Incensamenti (per che impllc<Cl prezzi La·risi:;>osto è: · materiale più 

. ringraziamenti ... è si me medesimo !li i): più bassi per le verte iz osslbile ·. curato. certo le 
qualcuno mi legge grazie. O quei due O SChede_pcqulstGte Ueosi sono due: O il p robabilità Sono 
per dowero! Che ci tre 'disgraziati' che si o li ' esJero/n~ .ISi@nore in questione assai inferiori rispetto 
volete fare. i critici sono letti le mie # stro c~so 8"... fa ~uodrare le o macchine non 
ed i rompiballe sono critiche e si sono jllll''toiw.gp) pog~ À ~n~dte con altri collaudate e di 
sempre più amati sentiti in dovere di regolorfuente c0n l~_.çnezzi più o meno bosso qualità. 
nello nostro nozione telefonare per formi diviso USA. Ma vuole legali: come od Il voler risparmiare o 
ed lo faccio i complimenti per esempio lo vendita tutti i costi porto solo 
esperienza do avere parlato chiaro di software copiato. o rovinare il 
parecchi anni... su HARD J-SOFT... od il materiale è mercato, quando 
oramai sono un nullo a.che 11e,9iere particolarmente saranno spariti tutti i 
veterano: ~ensote. c~ .ra ~éffa 109no scGJaente (coso rivenditori onesti 
appena m1 vedono/:ozz11 / quesfo s~ss~osso1 (perché saranno 
arrivare in or7v0 rei ~norr ve;a>. Purtroppo senz'altro i primi o 
redazione. u,r ottimo su ~~to p o<fissf11'Ufenti ' soccombere) non 
nascondono i loyou argomento cti~~ ( sol"lo in grod~di J !§iarrà altro do fare 
dello rivisto e tutto sl./!citoto onene cefpire coso-Sia il .....,.......-che andare od 
ciò che posso molt~erPfessìtà in chip set di uno acquistare prodotti 
attirare lo mio quei negozianti che significo. per questi macchino o lo bios. marchiati tipo IBM o 
attenzione e quindi forse si sono sentiti sfortunati signori, lo Pochi sonno che COMPAQ, perché il 
anche le mie un ottimo svendita o prezzi chip set di uno resto sarà solo 
critiche! Anche discriminati. C'è che alcune volte marco costano robaccia. 
perché criticare do dire che in molti non coprono molto più di altri. A questo punto I più 
VIDEOGAME & cosi, soprattutto neppure le spese di anche perché sono smaliziati si 
COMPUTER WORLD quando ci si trovo di rappresentanza e di montati solo su chiederanno: mo 
e le oltre testate fronte o fotti mantenimento schede di questi negozianti 
simili è assai facile (o clamorosi, come ai del lattività. E, se determinate sono proprio così 
proposito 'stl' numerosi fallimenti questi caratteristiche od fessi? Lo risposto è: 
malfidenti mi hanno ed insoluti che commercianti, sono alto qualità. Ad no! 
detto che alcune stanno facendo dello persone serie, esempio uno Il fotto è che molti 
volte non azzecco vittime Illustri nel e non se lo sentono mother board 286 hanno dei problemi 
neppure il nome settore, le d i immettere il può avere un prezzo finanziari e per 
dello rivisto e mi perplessità sono più materiale sul che vario dalle 70 risolverli cercano di 
ritrovo o scrivere i che legittime. mercato olle 240.000 lire. vendere o tutti I 



costi per ocquisire CRYSTAL ed oltrl ortiche: non è vero! spendendo 350.000 proprio loborotorlo 
liquidità. peccoto pocchettl grofici di Oromoi tutti honno lire). Lo tostiera: una d i eseguire lo 
che Il giochetto non modellazione solida in ufficio o sulla tastiero deve essere riporazione d i 
possa durare o sentono il bisogno di scrivania un rlgorosam,ente a eventuali guasti. 
lungo e dopo un mocchine così personol od un microswltch (deve Fatevi sempre dare 
periodo che può inutilmente potenti terminale ... quindi al fore clic .. clic ad la confezione 
durare anche alcuni per gente come noi. bando i 286e ogni pressione) originale del DOS sia 
anni (grazie alla che al massimo usa buttatevi almeno su bleah per le tostiere esso della Digitai o 
legislazione ltaliona. WINDOWS. WORD e un 386 a 25Mhz. o membrone. dello Microsoft. Non 
che non sempre fa tutti I giochi e ottimi anche i nuovi Anche per il disco fatevi abbindolare 
gli Interessi degli giochini immessi AMD a 40Mhz che fisso vale lo stesso con la scusa che 
onesti) questi continuamente sul funzionano discorso di prima: non vi fa lo sconto 
esercizi devono mercato. C'è però perfettamente. marche più ma vi mette un palo 
chiudere. da dire che oramai Veniamo alla ram .. blasonate come di programmi 
raramente per molti programmi quanta memoria QUANTUM o copiati sul dìseo 
fallimento spesso ludici come WING occorre per non CONNER costano un fisso. perché si 
per liquidazione. Ed I COMMANDER Il. avere problemi? 20-30% In più rispetto rasenta la truffo! 
tapini che hanno SEGRÈT wtAPONS Almeno 2 mega (gli ad altre case più Capito .... 
fornito materiale su OF LUFlWAFFE. oltri due potete economiche. Ed ora il vostro 
materiale nel / ALCON 3 esigono sempre aggiungerti Anche per I! mouse rompiballe critico di 
tentativo di evitare l~resenza di lnunseco~ vale lo stesso fiducia vi soluto: 
questa fine c i computer molto tempo. a<il un costo discorso: prendetevi ciao. ed ali~ 
r1metteranno un bel veloci del tipo 386 a moél~Òto). ~a tro)e fnonl un prossima vota ... 
mucczetto di 33Mhz. In coso schedJ. \/fdeo: ate Microsoft (che costa sempre che ml 
dena . E .. tutto ciò c~trarloci VGA ci 1,1ogli~o quasi 200,000 lire) ed ridiano il permesso 
non va certo a ritroveremo di fronte comperare? Vist~I un taiwanese da di portare e sparlare 
favore videate lentissime costo oramai ridotto 30.000 e poi ditemi su tutti e su tutto! 
del!' acquirente ed astronavi che una TSENG 4000, la vostra 
che ha sì pogoto vanno a carbonella. magari con il chip impressione. 
poco il suo PC. ma con schermate Sierra. che ne Idem per tutti gli altri 
ora se si rompe chi prive di molti aumenta il numero aggeggi che volete 
glielo rtpora? Un particolari essenziali dei colori: fino o ottoccore ol vostro 
intervento In per rendere 32.000. con ur,i PC. consiglio: 
goronzlo ha costo realistica la scena. oumento assai documentatevi e 
zero. presso un Quindi sì alla ~mi~atc;Pi costo poi documentatevi! 
laboratorio privato rincorsa moderato (attorno alle 260.000 Non ne saprete mai 
può raggiungere verso + IVA per la scheda abbastanza. 
anche varie l'innovazione, no completa di 1 mega A questo punto 
centinalo di biglietti alla sostituzione del di memoria). qualcuno obietterò 
da millel Alla faccia PC ogni 6 mesi Il monitor .. e qui che con i pochi 
del rispormiol come fa qualcuno vengono le dolenti soldini che si rttrova 
Sempre di mia conoscenza note: non fatevi in tasca seguire i 
concludendo in (sic ... n sotto"ifto>,.. illusioni. un monitor miei consigli non gli 
bellezza Il 1991 A porteque o do 350.000 lire non riuscirà tonto facne. 
possiamo od una continuiamo CO{'l la sarà mdl ~ ottimo Ed anche questo è 
altro tema già stesura del manuale apparecchio. sarà vero. Vedete di 
dibattuto tempo ~Giovani solo un monitor a trovare Il giusto 
addietro e che Marmotte colori dignitoso. Un compromesso fra il 
aveva attirato la sull'acquisto di un video a colori moterlole migliore 
vostra attenzione MS·DOS compatibile buono: che tenga ed Il negoziante che 
(oltre alla mia): che (chi acquista IBM o senza distorsioni la pratica I pre~i più 
utilità ha questa COMPAQ non ha risoluzione di 1024 bassi. 
rincorsa a computer bisogno di consigli. per 768 punti a 256 Guardatevi bene In 
sempre più veloci: non potrà correre colori o a 32.000 giro. diffidate di chi 
486 a 33MHz ... a troppi rischi: se non colori deve vende anche 
SOMHz ... addirittura quello di essere agganciare almeno software copiato. 
(fra breve) 586. dissanguato vivo). 38KHz. a 32.000 non può essere 
Nessuna. per lo Primo non colort almeno 4BKHz. troppo onesto se 
meno perla acquistate un 286 Il pixel deve essere ruba le opere altrui 
maggior parte dei con la scusa che almeno di 0.28. o per duplicarle e 
lettori. Solo gli utenti dovete solo battere inferiore. Solo così rivenderle I 
professionali: quelli la tesi ed una volta avrete uri buon Assicuratevi che il 
che utllizzano I vari laureati butterete Il monitor negoziante sia In 
AUTOCAD. LUMENA. computer a lle (certamente non grado tramite un 



Benvenuti alla terza 
parte di questa rubrtca 
dedicata ali' AMOS; 
anche In questo 
numero cl 
occuperemo del 
programma AlAN 
DEVE EXPERIMENT.quel 
famoso (si fa per dire) 
programma creolo da 
me <ANDREA DE 
VENEZIA per quei 
pochi che non lo 
sanno ... ) dedicato a 
fufti gli aspiranti 
programmatori che 
vogliono incominciare 
da qualche coso di 
veramente semplice e . 
non di estremamente 
complicato come la 
maggior parte del 
programmi in 
commercio. 
In questo numero ci 
occuperemo dello 
'SPECIAL STAGE' 
quello schema 
'strano· che viene.in 
ordine.dopo I primi tre 
schemi del gioco. 
Prima di passare alla 
parte plu' tecnica 
voglio ricordare che 
questo programma 
e' disponibile da 
subito alla LINDASOFT 

·ClsO 
Questo comando 
colora lo schermo di 
nero (0) 
- screen open 
3.320.200.64.lowres 
Apre uno schermo 
numero tre grande 320 
pixel orizzontali e 200 
pixel verticali.avente 
64 colori in basso 
risoluzione. 
-Screen 3 
Rende attivo lo 
schermo3 
- Screen open 
2.320.200.64.lowres 
Apre uno schermo 
numero due grande 
320 pixel orizzontali e 
200pixel 
verticali.avente 64 
colori in bassa 
risoluzione. 
-Screen 2 
Rende attivo lo scermo 
2 
· Flash off 

Toglie il fastidioso 
effetto flash del 
cursore 
- curs off 
Toglie Il cursore 
- led off 
Elimina I filtri e spegne il 
ledpower 
-mvolume 17 
Regola il volume della 
musica 
- screen open 
1.320200.64.lowres 
Apre uno schermo 
numero uno grande 
320 pixel orizzontali e 
200 pixe~ 
verticali.avente 64 
colori in bossa 
risoluzione. 
-Screen 1 
Rende attivo lo 
schermo 1 
- load lff ·f:iff/1" 
Questo comando 

Mostra l'affuale 
schermo alle cordinafe 
140 e 50 

schermo 1 
• load "f:sprite/1.abk" 
Con questa Istruzione si 
carica uno sprite dal 
disco t 
- Double buffer 
Si crea un secondo 
schermo.per evitare lo 
sfarfallio dei bob 
• priority on 
Questo comando fa in 
modo che i bob 
vengano piazzali sullo 
schermo 
in un ordine ben 
preciso. 
- Channel 11 to bob 11 
Assegna Il canale 11 al 
bob 11 
- bob 11.50.50,24 
mostra Il bob sullo 
schermo alle cardinale 
50.50 (il fotogramma 
24) 
• load"f:musiche/ 
1.abk" 
Corteo la musica 1.abk 

dal disco f 
- channel 2 to bob 2 
Assegna Il canale 2 al 
bob2 
- bob 2,10.-130.2 
Mostra il bob sullo 
schermo alle cardinale 
10.-130 
- if GJL=5 fhen goto s 1 
else gaio gt 
se la variabile GJL e' 
ugualea5il 
programma viene 
rimandato 
ali' etichetta s 1 

- lf bob col (9) 
moveoff 
goto fine 
end lf 

Se la collisione del bob 
numero 9 viene 
rilevata Il contenuto 
della if verro' eseguito 
• if jup(l) 
move y 11 ;(1,5.2)" 
moveon 
end ìf 

Se la leva del joy. 
viene mossa in avanti il 
contenuto della if 

- bob 6.xbob(l l)· 10,y 
bob(l 1)-5.5 
Mette il bob 6 sullo 
schermo alla 
coordinata x uguale 
alla coordinata 
x del bob 11 meno 10 
unita';ldem per la 
coordinata y 

altrimenti viene verro· eseguilo 

- anlm 6;(5.1)(6.1) ... 
Questo comando 
anima Il bob 6 con I 
fotogrammi cinque.sei 
ecc ... per un periodo 
di tempo che in questo 
caso e· uguale a 1 
-locate O.O mandato a gt. Il comando move fa 

- move freeze muovere un bob o uno Piazza il lesto alle 
blocca ogni sprite;la formula che coordinale 0,0 
movimento dei bob (o spiega Il tutto e· la 
sprlte) seguente: - paper O 
- bob off 10 MOVE V rende il fondo del tesla 
Spegne il bob 10 N."~ nero 
- move on dove N e· il numero - AFG=AFG+ 100 
Fa ripartire I movimenti del bob ,VELOCITA e' La variabile AFG e' 
dei bob bloccati la velocita' del uguale a se stessa 
precedentemente movimento piu ' 100 unita' 
- music 1 PASSI e· la quantlta' - Print AFG 
Que~ ca~ando fa di pixel che deve Scrive sullo schermo il 
P9fti~sifo lLllpercorrere durante numero equlvalenfe 
~Nfvolurl\e 63J ~·op,'1~,.Zione alla variabile AFG 
~~ _isJruziQ_ne fa in ~ CON~~GGIO e· il - bob off 5 
mòdo di 1egitibre Il um~ del tempo e.be Spegne Il bob 5 
volume~ al valore N ../,, •I d~e;i3pSs9,(e'~r(égr)i ../) 
-li)ofe--s'l V:. ~•eia~ 
rimanda Il programma Quanto detto sopra 
alla sopraccitata vale anch~ 

- GJL=5 - if flree-1 ) 
eti~hefta /]qwn.~igflt.jleff 

&
o variab ile GJL e· Se i1 tasto fire del Joy. 
guale a S vieme pre":\uto ... 'j 
Rese~e ~one· - c~a~nel 6 •lo b~b 6 

RlseNa \a~ona 1 RiseNa la banca 6 pef 
- Ù=!5 \ ilbob6 
La variabile Li e' 
uguale a 15 
- Get bob 22.0.100 lo 
320.120 
La traduzione ,in 
parole comuni.di 
questa istruzione e· la 
seguente: 
prendi bob 22 dalle 
cardinale 0.100 fino 
alle cordinate 320.120 
• repeat 
Questa istruzione 
segna l'inizio di un 
ciclo 
- if COUNT=800 
goto fine 
end if 

In poche parole se la 
variabile COUNT ha 
raggiunto il valore 800 il 
contenuto della if 
(goto fine) verro· 
eseguito. 
- inc count 
Incrementa la variabile 
count di una unita' 

P.S. SE AVETE QUALCHE DUBBIO O 
VOLETE DEI CHIARIMENTI IN 

PROPOSITO, POTETE SCRIVEREAL 
SEGUENTE INDIRIZZO: 
ANDREA DE VENEZIA 

VIA DANTE ALIGHIERI N.0 35 
28041 ARONA (NO) 

P.P.S. STO CERCANDO DELLE 
PERSONE VOLONTEROSE E 

CAPACI DI PROGRAMMARE 
(ANCHE A LIVELLO AMATORIALE) 

PER CREARE UN GRUPPO DI 
PROGRAMMAZIONE, CHIUNQUE 

FOSSE INTERESSARTO PUO' 
TELEFONARMI AL SEGUENTE 

NUMERO TELEFONICO: TEL. 0322-
45867 (DALLE 17.30 ALLE 21.00). 



MS-DOS 
IMAGE 
CHART 
WIZARDWARE 

PREZZO: L. 59.000 
VAL. GLOBALE: 

70% 

-
MS·DOS 

SPREADSHEET 
- IT! 
WIZARDWORKS 

PREZZO: L. 59.000 
VAL.GLOBALE: 

75% 

IMAGE CHART fa parte 
di una serie 
economica di 
programmi 
commercializzati dolio 
WIZARDWARE. Questi 
software. 
particolarmente a 
buon mercato. sono 
rivolti ad un pubblico 
che non ha grandi 
esigenze. che però 
vuole utilizzare 
pacchetti originali 
corredati do 
manualistica. 
IMAGECHART 
permette di comporre 
tabelle reloZionall, 
prospetti e diagrammi 
di flusso (su corta). Utile 
ad esempio in una 
scuola od in un ufficio 
per stendere delle 
piccole tabelle con gli 
orali delle lezioni o che 
ne so ... . per 
organizzare le 
presenze o le future 
ferie. 
IMAGE CHART è un 
programma assai 
flessibile, facile da 
usare: anche perché 
fo poche cose. mo 
bene. Il trucco per 
avere un risultato 
decente è Il possesso 
di uno stampante 

Siete alla ricerca di un 
foglio elettronico che 
costi poco e che 
obbio lo manualistico 
in italiano? Bene lo 
avete trovato. Questo 
spreadsheet della 
WIZARDWORKS fo per 
voi. 
Il piccolo manuale in 
italiano vi permette in 
poco tempo di 
prendere possesso del 
programma e di 
Iniziare a fare tabelle 
ed ad impostore: lo 
spreadsheet. il tutto 
con uno spesa assai 
moderata. 
Questo foglio di lavoro 
elettronico permette di 
eseguire tutte le 
operazioni più semplici: 
dallo copia d i celle. 
olla risoluzione di 
formule relativamente 
complesse. 
all'inserimento di doti 
in zone 
predeterminate. 
Intendiamoci, nulla di 
paragonabile a l vari 
EXCEL o LOTUS 1-2--3. 
mo anche il prezzo non 
è rapportabile: alcune 
decine d i migliaio di 
lire contro varie 
centinaia di bigliettoni! 
C'è però da dire che 

1/ot/11 
laser: in questo caso la 
modulisttca risulterò 
ben fatta e creerò non 
poche invidie nei 
colleghi. Intendiamoci 
nullo d i paragonabile 
ai vari project di case 
più rinomate come la 
MICROSOFT, ma un 
programmino 
economico. dignitoso. 
che può essere utile o 
risolvere non pochi 
problemi. L' utilizzo 
del mouse è 
vivamente 
consigliabile, le varie 
operazioni risulteranno 
così più veloci e 
semplici. 
Lo grafico su video è 
decisamente 
scadente, il tratto è 
grossolono: in pratica 
lo risoluzione della 
CGA in bianco e nero. 
Questo anche in 
presenza di schede di 
qualità superiore come 
EGAoVGA. Le 
stampanti utilizzabili 
sono le solite di questo 
serie d i programmi 
dello WIZARDWARE, 
che offre con i propri 
prodotti I d river per le 
laser della HP, per le 
EPSON o 9 e 2A aghi e 
per le Toshiba. 

il programma è stato 
studiato per un utilizzo 
amatoriale : può 
andare bene per 
gestire una piccola 
contabilitò familiare. o 
per tenere sotto 
controllo 
l andamento del 
proprio conto 
corrente. Insomma per 
eseguire tutte quelle 
operazioni senza 
troppe pretese tip iche 
di una gestione 
personale oculato. 
Certo in un ufficio. 
dove si devono: 
eseguire bilanci. 
pianificare budget. 
tenere sotto stretto 
controllo andamenti 
finanziari assai 
complessi. questo 
software risulto 
insufficiente ed 
inadatto. 
SPREADSHEET - ITI è in 
grado di funzionare 
con tutte le schede 
grafiche p iù diffuse: 
dalla CGA oll'EGA. 
Chi possiede uno VGA 

· si deve accontentare 
di andare in 
emulazione EGA. Il 
programmo è In grado 
di funzionare con le più 
diffuse stampanti ad 

Il software è 
particolarmente 
economico. fotto per 
chi non sì fido delle 
banche doti (che oltre 
tutto sono invase do 
numerosi tipi d i virus), 
ma vuole un prodotto 
corredato da uno sia 
pur minima 
manualistica. 
IMAGECHART 
assomiglio molto od un 
software d i pubblico 
dominio, dove si pago 
una c itra simbolica: 
per Il supporto 
magnetico e per le 

aghi: sfruttando il driver 
dell'EPSON. e con le 
laser compatibili HP. 
Uno spreadsheet 
chiaramente simile oi 
software di pubblico 
dominio che 
normalmente 
circolano negli USA. 
con in più uno 
manualistico ossoi 
ridotta che, però, 
permette anche oi più 

istruzioni. Ed infatti Il 
prezzo è assai 
contenuto. 
Ciò però non toglie 
nullo allo validità del 
pacchetto. ideato per 
un uso amatoriale e 
poco professionale, 
adatto a tutti quelli 
che hanno acquistato 
un PC do poco tempo 
e sono olle prime armi. 
Chiaramente c'è di 
meglio. 

imbranati di iniziare a 
lavorare con Il proprio 
PC senza utilizzare 
programmi troppo 
complessi. che spesso 
per essere usati in 
maniera appropriata 
richiedono lo studio di 
grossi manuali. 



GAME BOY 

FISTOFTHE 
NORTH STAR 

PREZZO: UT. 59.00J 
USCITA: ADESSO 
DCSPON1811.E PRESSO: 
MASTERPIX 
GRAflCk 

91% 
SONORO: 

84% 
GIOCABILITA': 

VAL Gl.OBALE: 

88,3% 
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NBAALLSTAR 
CHALLENGE 

PllE220: UT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
OISl'ONIBllE PRESSO: 
MASIEllPIX 
GRAflCA: 

94% 
SONORO: 

85% 
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Dopo Kung Fu Master 
ecco un' a lt ro 
simpoticissimo episodio 
d i orti marzioli per Il 
Game Boy. Fist Of The 
North Sta r risponde 
infatti al c lassico 
mega-oreade di 
combattimento (a 
pugni nudi. tanto per 
intenderci) dove il 
nostro eroe deve 
vederselo con uno 
miriade d i nemici. 
animati 
stupendamente ed 
inseriti in un fondale 
magistralmente 
portato olla luce con 
scrollìng fluidissimo. Ma, 

Con NBA Ali Star 
Chollenge. non solo 
potrete scegliere i 
giocatori migliori del 
massimo campionato 
d i basket americano. 
ma giocherete anche 
in un campo 
ufficia lmente 
"proposto• dalla NBA. 
dotato d i tabellone 
eletronico. orologio-
segnapunti. linea dei 
tre punti ed 
ingrandimento delle 
fasi d i gioco più calde 
g razie al sistema 
computerizzato di 
telecamere. Usando Il 

attenzione. il nostro 
Karateka di turno 
risponde al nome di 
Kenshlro: quale miglior 
garanzia alloro per un 
g iocone spocca-pod. 
do vivere fino 
a li" ultimo stilla d i 
sudore? 
Allo classico tematico 
coin-op "picchiaduro· 
si affianca un sistema 
di sviluppo delle 
caratteristiche fisiche 
d i Kenshiro (o di uno 
degli a ltri d ieci atleti) 
che tiene conto delle 
sue prestazioni in 
combattimento e che 
permette d i salvare i 

sistema di ' lìnkaggio" di 
più Gameboy si 
potronno selezionare 
c inque tipi diversi d i 
gioco. contro il 
computer o contro altri 
partecipanti. Avremo 
quindi lo scontro 
Uomo-o-Uomo. la gara 
d i tiri liberi. il cosiddetto 
H.O.R.S.E. (una 
versione basket 
delrorcinoto gioco 
dell'Asino - si tiro o 
canestro do d ifferenti 
posizioni sul campo e 
ad ogni errore si 
colleziona uno lettera 
che compone il nome 

progressi raggiunti 
attraverso un sistemo 
d i password . In 
particolare. uno volto 
scesi in campo, 
potremo impostore tre 
d ifferenti tipi di g ioco: 
Normai (un giocatore 
contro il computer). VS 
Mode (due owersari 
umani. uno contro 
l'altro) e Team Mode 
(cinque contro c inque. 
tutti gestiti do g iocatori 
in carne ed ossa). 
Durante il 
combattimento 
potremo poi tener 
d 'occhio lo potenza 
d ' attacco ed il livello 

delr o nimole : 
indovinate un po' chi 
vincei). lo sparatoria d i 
precisione ed il vero e 
proprio Torneo All Sta r. 
In ogni caso la 
giocabilltà e la ffuldltà 
di animazioni e 
scorrimento dei fondali 
risulta decisamente 
notevole e 
particolarmente allena 
a molte altre 
produzioni per il Game 
Boy dalle quali NBA A11 
Star Chollenge si 
d istacco nettamente. 
Ecco alloro un Game 
Pok terribilmente 

di energia di ciascun 
atleta grazie ai comodi 
indica tori o sbarro 
posiZionati 
a ll 'estremità dello 
schermo. 
L ·azione è frenetica 
e d inamicissimo. 
mentre la tipica 
giocabllità arcade 
viene perfettamente 
rispettato e riproposto 
devolvendo al solo 
Joypad ogni sistemo d i 
interazione con i 
personaggi. Simpatico. 
anche se ripetitivo. Il 
commento sonoro. 

d ivertente. 
appassionante e. 
soprattutto. dotato di 
una eccezionale 
carica d i interesse che. 
da soli o in 
compagnia. potremo 
goderci per ore ed 
ore. Lo manualistica è 
tutto in italiano. 
Probabilmente il miglior 
basket per Game Boy. 



Via San Michele 3 • 21052 Busto A (V A) 
FAX · TEL 0331-620430 

SEGA MEGADRIVE L.299.000 
SEGA GAME GEAR L.295.000 

SEGA MASTÈR SYSTEM II L.230.000 
NINTENDO GAMEBOY L.155.000 

SUPER FAMICOM L.499.000 
PC ENGINE CORE G. L.285.000 

ATARI LYNX NEW L.199.000 
NEO GEO L. 750.000 

SM-401 
MIDI Sound Module Card MS-DOS 

Compatibile Roland MT-32 e MPU-401 
10-Chanoel Multi-Timbrals 

113 Different Musical Instrument Voice 
15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Patter 
Midi Conncctor + Sound Output + Cavi 

L.350.000 

AD Lm MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 

11 suoni contemporanei 
Suppona centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 

Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 

L 199.000 

***************** 
Scheda Joystick 
Microchannel 

L.129.000 

AMIGA 500 PLUS 
L. 800.000 

Con 1 gioco originale omaggio 
Garanzia Commod ore Italiana 

A500 PLUS KICK 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 1.3 per 
avere i due sistemi operativi 

•Prezzi IVA compresa 
..Spese Postali L.10000 

Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 

'Zt 0331-620430 'Zt 

.~.· ... . : .... ........ · .• X.·.· ... ·:·X .~· .. . · •... •,,, ·~ ,,.:;. , . 

TITOLO AMI IBM C64 111'0LO AMI IBM C64 - ------------
1000 Miglia 60000 Soon Barbariao II 49000 
Advaaiagc Tcuois 49000 59000 BeastBusteis 30000 
AOB 49000 69000 BaWtlttb Il 79000 
Alieo Brccd lMb 60000 Bloodwycb 70000 
Baby Jo 49000 59000 Blnls Of Prey 59000 
Big Game Fishiog 60000 70000 30/30 Cruise For A Corpse 60000 60000 
Blues Brolhcrs 30000 50000 20/ Connan 1bc Cimmttfan 69000 
Casllc Or Or. Braìll 99000 Falcon nI l<XXXX> 
Cisco Hcat 29000 29000 20/26 Cadav•.r 79000 
Dnrk Mao 30000 20/26 Flight OfThe Intrude< 60000 
Dcluxc S trip Poker Il 50000 60000 0 -Loc 30000 20126 
Ocu1cros 49000 Dragon.• Lalr Slngc Castle 79000 
Doublc Dragon III 49000 20126 ., . Hudson Hawk 30000 20/26 
Dylnn Oog 59000 69000 29129 
Elvira Arcade 49000 59000 20/30 
l'ace ore 49000 
Fascinatioo io lialiaoo 59000 69000 
Fili.li Blow 49000 20126 
Fiul Figbt 30000 20126 
FootbaU Cllamp 60000 29/29 
Football Director ll 60000 
Gatcway Savagc. ... S.S.L 70000 /69 
Gau ntlct lii 29000 
Gobliiins 49000 49000 
Goldcn C!agle 49000 59000 
Gunship 2000 90000 
llcimdal 69000 69000 
Hoylc Book OC Oames 111 99000 
Indiana Joncs IV 79000 89000 
ltalian Night 60000 
Knigbtmarc 59000 
Knigb1s or Tbc Sky 79000 
l.aCfcr UtìLitics 99000 
Lcaoder 49000 
'Mega Twi ns 29000 20126 
Microprose Golf 79000 
Moakey Isbnd O 79000 89000 
Policc Qucst OJ 99000 
Pool Of Darko= S,S.I 70000 
Populous U 70000 70000 
Ridcrs Of Rohan 70000 
Robocod 30000 
Secret Wcapons LurtwaCf 99000 99000 
Space Wrecked 59000 
Siar Trck 49000 59000 

~ 1ip0(f 49000 
'' Warm Up 49000 

Willy Bcamish 99000 
Wolrcbild 49000 

MEGADRIVE G AMEBOY 
Adapter JPN 25.000 Super Mario Land 
Ada pte r M.S.11 99.000 Double Dragon 
Joystick Tac 49.000 Kung Fu Master 
Joystick Are. 120.000 Bubble Bobble 
Fantasia Tue Punlsher 
Lasl 13a ttle Batman 
Super Monaco G.P. Simpson 
Turrlcan 
Sonic The Hedgehog 
Jcwcl Master 
Out Run 
El Viento 

., Goldcn Axc O 
Joe Montana Football 
Ice Hockey 
Raslan Saga O 
Wreitlc War 

GAMEGEAR 
t Sega Adapter 49.000 

Pop Breaker 
Super Golf 
G-Loc 
Cosllc Of lllusion 
Shinobi 
Super Monaco G.P. 
Dragon Crystal 

SUPER FAMJCOM 
BigRun 
Super Mario World 
Final Fight 
Gradiusm 
DariusTwin 
SuperGhouls'n'Ghost 
Castelvania IV 

ATARI LYNX 
Ninja Gaiden 
Strider O 
To~y 
World Cup Socccr 

PC ENGINB 
PcKid II 
Death Angel Legend 
Bubble Gun Crash 

li Padrino 50000 60000 
Immorial 50000 60000 
Killing KJoud 80000 
Eye Of The Bebolder ll 79000 
Fate Gates Or Down 49000 
Lcisure Suit Larry 5 90000 
F unbaU 39000 
Lotus n soooo 
Floor l l 79000 
Manchester United Europe 50000 50000 
Martino Memorandum 90000 
Mega-Lo-Mania 70000 
Moonslone 59000 
Midwinter Il 70000 
Oh No! More Lemmlngs 49000 49000 
Multì Playcr Socccr Manager 50000 
Persona! Pro Golf 80000 
Pit l'ighte< 30000 30000 20/26 
Pro TcnAis Tour II 50000 
Robocopm 59000 
Realms 69000 
Rugby World C..p 30000 
San Francisco Hcn 30000 30000 20/26 
Secret Of The Silver Biade 70000 
Simpsoa 30000 50000 20126 
Space 1889 69000 70000 
Space Quesl I (vga) 90000 
Spccdball ll 80000 
Star0igh1 II 60000 70000 
Stratego 60000 70000 30/30 
S trikc Manager 60000 
TV Sports ll<>xing 69000 
Turtles II (coin-<>p) soooo 50000 29/29 
Utopia 70000 
Timequest 79000 
Wild Wbeels 30000 

Scheda Musicale 
Sound Blaster V2.0 L. 299.000 
Sound Blaster Pro L. 499.000 

Sound Bl. Microchannel L 790000 
Midi Kit Adapter + SP L. 149.000 

i . Box Uscita Midi L. 199.000 
C/MS CHIPS L. 79.000 

• Developer Kit - SBK L. 169.000 
·• Voice Editor Software L.109.000 

Speli Box Software L. 119.000 
C/MS Pop-Up Music L. 59.000 
C/MS Composer L. 119.000 
Developer Kit Windows L 289000 
Tetra Compositer L. 179.000 

·---·····-····--····· 
Ma.xi.disk Converter 

Trasforma ogni dischetto da 3.5" 
portandolo da 720Kb a 1.44Mb 

L. 59.000 
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MASTER 
GEAR 
CONVERTER 

PREZZO: LIT. 49.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 

CO IN-OP! 
IRME ITALY 

PREZZO: LIT 59.000 
USCITA: ADESSO 
COMPATIBILE CON: 
C64-AMIGA­
ATARI ST · AMSTRAD 
CPC464 
DISTRIBUITO DA: 
SOFTEL 

Coin·Opl è un ottimo 
devlce di Input, 
porttcolarmente 

dedicato a tulll cOlofo 
che ne fanno un uso 

Indefesso e 
Indiscriminato, 

Impegnati a nutrirsi di 
pone ed ... arcade tutto 

llglomo. 

Avete il portatile Sego 
Gomegeor? Possedete 
già un Sego Master 
System con un 
mucchio di sudatissime 
cortridge? Non vi va di 
spendere altri soldi per 
acquistare nuovi giochi 
(G-Loc non 
perdetevelo però!) e vi 
lomentote dello 
carenza di titoli per il 
vostro portatile? Niente 
pouro. dal éoppello 
magico del vostro 
negoziante di fiducia 
esce lattesissimo 
MASTERGEAR 
CONVERTER. un utile 
accessorio che do oro 
in poi vi permetterò di 
trasferire nel portatile 
Sega tutto lo mogio 
dei game do coso. 
Il Master Geor 
Converter funziona 

Coin·Opl è il nome del 
nuovissimo. e 
robustissimo. joystick 
distribuito in esclusivo 
dalla Sottel di Roma. Si 
trotto di uno stick o 
microswitch che 
garantisce offidobilitò 
e grandiose prestazioni 
od un costo 
particolarmente 
competitivo. 

1/ot/11 
con qualsiasi SEGA 
GAMEGEAR. non 
necessita di alcun tipo 
di alimentazione. e si 
inserisce nello console 
ol posto della solita 
cartuccia. L'apposito 
alloggiamento del 
convertitore ospiterò 
quindi qualsiasi 
cortridge Inizialmente 
compatibile solo con il 
Sego Master System e 
permetterò quindi di 
giocare gli stessi 
videogame sullo 
schermo LCD del 
portatile. 
Attraverso una piccola 
vite di fissaggio potrete 
quindi allacciare il 
convertitore in maniero 
inscindibile ol 
Gomegeor e quindi 
rimuoverlo ... 
all'acquisto del 

Lo speciale strutturo in 
resino dello scocco. 
cos· come della 
levetta e dei due Qrossi 
puslanti d i fuoco. s1 
rivela al tatto 
particolarmente 
"gustoso· e piacevole. 
incrementando lo 
gioia d'utilizzo di 
questo perifelico. Lo 
linea estetico sposo un 

nuovo game, dopo G· 
Locl 
Un prodotto perciò 
insostituibile che 
corona felicemente la 
già notevole gamma 
di accessori/ 
convertitori Sego. Il 
Megadrive sta al 
Master System come 
quest'ultimo 
"converso· 

pizzico di design olio 
classica. spartana. ma 
inevitabile scocco dei 
joystick più robusti e 
grintosi. analoghi o 
quelli delle stazioni 
operative oreade. I 
due pulsonti di fuoco 
(intelligentemente 
colorati in modo 
diverso) si rivelano 
elastici olla pressione. 

compatibilmente con il 
Game Geor. Uno 
gronde famiglia di 
console. dove lo 
praticità e la comodità 
sono di coso! 

nonché garantiti per 
migliaia e migliaia di 
operazioni. Non 
mancano infine le 
ventose (del tipo fisso. 
già montate in 
scocco) che 
garantiscono 
un' ottimo "tenuto di 
strada" durante le 
sedute più infuocate. 
E' garantito un anno. 



11 Prima gli unici. ............... Ora i primi anche con il PC-Engine L T" 

V i.a XXV Aprile ,80 - Besozzo - 21023 
Varese - I18ly 

Tel I Pax: 0332 - 970189 

SUPER FAMICOM I S.NES 
Home Alone S.NES Lire: 135.000 
Super Off·Road S.NES Telefonare 
Big Adventure lsland Lire: 155.000 
Super Cinese W orld Lire: 143.000 
F 1 E xhau st Heat Lire: 140.000 
RPM Racing S.NES Lire: 145.000 
Dragon Bali Z Lire: 155.000 
Thunder Spirits Lire: 140.000 
Pro Football Lire: 12 9.000 
Super Pro-Wrestling Lire: 139.000 
Super Shangai Dragon's Eyes Lire: 129.000 
Ultraman U.S.A. S.NES Lire: 119.000 
Lemmings Lire: 139.000 
Monkey Jiro Telefonare 
P aperboy Il S.NES Lire: 159.000 
Pitfighter S.NES Lire: 129.000 
Snoopy S.NES Lire: 149.000 
Zelda lii S.NES Lire: 149.000 
Death S.NES Lire: 149.000 

PC-ENGINE 
Super Schwarzchild CD-Rom Lire: 120.000 
Shubibiman lii CD-Rom Lire: 115.000 
P arodius 8 Mb Telefonare 
N ekketsu S occer CD-Rom Lire: 89.000 
Browning CD-Rom Lire: 107.000 
Dragon Sauber Lire: 104.000 
Baron Don Lire: 105.000 
Adam 's Family CD-Rom Telefonare 
M izubaku Adventure Lire: 110.000 
Ninja Gaiden Lire: 100.000 
Saver Dodge Lire: 105.000 
Conan CD-Rom Telefonare 

ltttCBDRifli PC · tl(QINE 

~J~ 
t@~WlW~~~ ~~WD 

V i.a Tries1e, 6 - Cassano M ag:oago - 21O12 
Varese - I18ly 

Tel I Pax: 0331 - 204074 

MEGADRIVE 
John M adden 92 Lire: 110.000 
Woodstock Mega-CD · Lire: 120.000 
California Games Telefonare 
Earnest Evans Mega-CD Lire: 109.000 
Sol-F eace Mega-CD Lire: 100.000 
Master of M on ster Telefonare 
F eiarie Mega-CD Lire: 11O.000 
Dahna Lire: 130.000 
Heavy Nova Mega-CD Lire: 120.000 
Joe Montana Football li Lire: 102.000 
Nostalgia Mega-CD Lire: 122.000 
T e<:m o W orld Cup 92 Lire: 91.000 
R obocod Il Telefonare 
Undeadline Lire: 129.000 

~~(tiOO ~[ID 
NEO-GEO 

Trash Rally Lire: 42 0.000 
The Battle of Destiny Lire: 42 0.000 
Robo Army Lire: 399.000 

Gameboy 

Metroid Il Lire: 52.000 
Gambare Goemon Lire: 56.000 
Verius Il Lire: 63.000 

Game Gear 

Ales te Lire: 70.000 
Heavy Weight Champ Lire: 62.000 
Sonic the Hedgedog Lire: 57.000 
Donald Duck Lucky Time Lire: 57.000 

SUPER CD-ROM Il - PC ENGINE L T - PC ENGINE DUO - PC ENGINE COREGRAFX Il 
Vendita per corrispondenza su Rete Nazionale ed E ste1a · Se1vlzìo Assistenza Tecnica • P1odotti Originali impoitatl da Giappone & Ame1ica 



ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 

di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 
dalle ore 11.00 alle ore 16.00 

al numero 02 I 93 11 397 
Il prezzo di ogni arretrato é il doppio di copertina. 

ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

I ARAZOK'S TOMB N. 15/16 AGOSTO 91 I 
I UNINVITED MESE N. 15/1 6 AGOSTO 91 I 

I 
DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 8BalJ 

. N. 3 APR. 89 __J 
SPACE QUEST Il N. 21 NOVEMBRE91 

QIN N. 5 GIUGNO 89 ==i 
LEASURE SUIT LARRY Il N. 13/14 
LUGLIO 91 
KING'S OUEST IV N. 13/14 LUGLIO 91 

CHRONO OUEST N. 7 SETTEMBRE 89 
POLICE QUEST Il N. 1/2 GENNAIO 92 
SLEEPING GODS LIE N. 11 
NOVEMBRE89 
THE TEMPLE OF F. $ ./KULT N. 11 
NOVEMB. 89 

INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 
15/ 16 AGOSTO 91 

I DEJA VU Il N. 13 DICEMBRE 89 

I SPACE OUEST lii N. 1 GENNAIO 90 

I LEGEND OF THE $WORD N. 3·4 
. FEB./MAR. 90 

TIME N. 5 MARZO 90 
BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 
GIU. 90 

FUTURE WARS N. 7 APRILE 90 I 
MANIAC MANSION N. 8 APRILE 90 I 
HERO'S QUEST N. 1 o MAG. 90 AL N. 11 I 
GIU90 . 
SNOOPY N. 1 O MAGGIO 90 
MYSTERE N. 11 GIUGNO 90 

BERMUDA PROJECT N. 12 GIUGNO 90 
KING'S OUEST Il N. 12 GIUGNO 90 

LEISURE SUIT LARRY lii N. 12 GIUGNO 
90 
CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 
APRILE AL N. 14 LUGLIO 90 

I 
CHRONOOUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 

. SET. 90 

I CONQUEST OF CAMELOT N.15/ 16 
. AGOST090 
I DEATHLORD N.15/ 16 AGOSTO 90 

I GOLD RUSH N.15/16 AGOSTO 90 
I JOURNEY N.15/ 16 AGOSTO 90 

KEEF THE THIEF N.15/ 16 AGOSTO 90, 
N. 19 OTT. 90 E N.20 OTT. 90 

I LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16 
. AGOST090 

I MANHUNTER NEW YORK N.15/16 
. AGOST090 

NEUROMANCER N.15/16 AGOSTO 90 
POLICE OUEST 1 N.15116 AGOSTO 90 

SPACE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 
THE KRYSTAL N.15/ 16 AGOSTO 90 
THE THREE MUSKETEERS N.15/ 16 
AGO. 90 
WAR IN MIDDLE EARTH N.15/16AGO. 
90 
ZACK MCKRAKEN N. 15/16 AGOSTO 90 

FAERY TALE$ N.1 7 SETTEMBRE 90 
MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 
SETT. 90 

ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 
LOOM N.20 OTTOBRE 90 
PERSONAL NIGHTMARE N.21 
NOVEMBRE 90 
OPERATION STEALTH N.22 
NOVEMBRE90 
MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 
AL N.24 DICEMBRE 90 

I 
SHADOW OF THE BEAST 2 N. 24 

. DICEMBRE 90 
I CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 

CADAVER N. 1 GENNAIO 91 ; N. 3 
FEBBRAIO 91 ; N.7 APRILE 91: N. 8 
APRILE 91 

AVVENTURA NEL CASTELLO N. 1 
GENNAl091 
TIME MACH I NE N. 2 GENNAIO 91 

CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 
NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 

SEARCH FOR THE KING N. 3 
FEBBRAIO 91 
AL TERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 

MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 
CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 

I ELVIRA N. 5 MARZO 91 • N.6 MARZO 91 
I GEISHA N.6 MARZO 91 

KING'S QUEST V DAL N.7 APRILE 91 
AL N. 8 APRILE 91 

I THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 

COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 • 
N. 8 APRILE 91 

I PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 

QUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91 ; 
N. 10 MAGGIO 91 

I MURDER IN SPACE N. 10 MAGGIO 91=1 

I ~~ORDS & GALLEONS N. 10 MAGGIO I 

I SPACE QUEST IV N. 10 MAGGIO 91 
I IVANOE N 10 MAGGIO 91 

EYE OF THE BEHOLDER N. 10 
MAGGIO 91 N. 11 GIUGNO 91 N. 12 
GIUGN091 

I RìSE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO 
LlL_ 

WONDERLAND N. 11 GIUGNO 91 N. 12 
GIUGN091 

I XENOMORPH N. 13/14 LUGLIO 91 

ARTHUR OUEST FOR EXCALIBUR 
N.13/1 4 LUGLIO 91 

I CIRCUIT'S EDGE N.13114 LUGLIO 91 
IT CAME FROM THE DESERT N.13/1 4 
LUGLIO 91 

I DRAKKEN N.13114 LUGLIO 91 

I FISH N.13/14 LUGLIO 91 

I ~?UND OF SHADOWS N.13/14 LUGLIO I 
I BADBLOODN.13/ 14LUGLI091 I 

BATTLETECH: THE CRESCENT 
HAWK'S .. N.13/ 14 LUGLIO 91 
HARDNOVA N.13/1 4 LUGLIO 91 

DRAGON WARS N.15/ 16 AGOSTO 91 
THE MAGIC CANDLE N.15/16 AGOSTO 
91 
SHADOW OF THE BEAST N.15/16 
AGOST091 
SPACE ROGUE N.15/16 AGOSTO 91 

OBITUS N.15/16 AGOST091 "] 

BUCK ROGERS: COUNTDOWN .. N. 17 I 
SETT. 91 . 
PRINCE OF PERSIA N. 17 SETT. 91 I 
HEART OF CHINA N. 18 SETT. 91 I 
SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 on. 911 
WRATH OF THE DEMON N. 19 OTT. 91 I 
MADTVN 190TT 91 I 
WIZADRY N.20 OTT.91 · N.21 NOV. 91 · 
N .22 NOV. 91 • N.23 DIC 91 ·N.24 DIC 91 

GODS N. 20 OTT.91 
SPACE OUEST 2 N.21 NOV. 91 

I LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 

I CRUISE FORA CORPSE N. 23 DIC 91 
I POLICE QUEST lii N.24 DIC 91 

I COUNTDOWN N.1/2 GENNAIO 92 
I FASCINATION N.3 FEBBRAIO 92 

I MARTIAN MEMORANDUM N. 3 FEB. 92 



MS-DOS 
THE 
PERFECT 
GENERAL 
QQP 

PREZZO: 34 $ 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: EGA: 
VGA 
SONORO: AD UB. 
SOUND BLASTER 
MEMORIA: 640 
KRAM 
HARD DISK: SI' 
CONTROLLI: 
MOUSE. TASTIERA 
GRAFICA: 

100% 
SONORO: 

100% 
G IOCABILITA': 

l OO<}'o 
VAL GLOBALE: 

100% 

THE PfRfECT GENERAL e 
THE LOST ADMIRAL 

sono due Y9f'8 

chicche, che non 
dovrebbero mancare 
nella blblloleco di un 

appassionato di 
wargoows. 11 

programmo ollre lo 
poaibllllò di dispon'e le 

unità a propilo 
piacimento sul terreno 
degli sconm (il classico 
tavollere ad esagoni) e 

d i decidete le varie 
tecniche d i 

combattimento. non 
sempre chi sconfigge 
le Ione avv&mlrie allo 

ftne risulta -e Il 
vincitore. Come già 

dello In precedenza lo 
vittoria viene 

determinata dal 
punteggio ottenuto 

tenendo sotto Il proprio 
controllo le città 

presenti sul terreno 
d&gti sconm. 

Dopo THE LOST 
ADMIRAL ci è oppeno 
orrivoto dogli Stoti Uniti 
uno copio di THE 
PERFECT GENERAL 
dello QQP, che 
speriamo voi possiate 
giò trovore nei negozi 
itollonl quondo 
acquisterete questo 
numero dello rivisto . 
Purtroppo i prodotti di 
a lcune cose di 
software omericone 
·minori· sono poco 
d istribuiti in ltolio e 
difficilmente reperibili 
nel negoZi di coso 
nostro. non vorremmo 
che c iò volgo anche 
per lo QQP che ho do 
poco 
commerclolizzoto due 
worgomes veramente 
ecceZionoli. 
Se proprio non lo 
trovate nel negozio 
sotto coso potrete 
sempre ordinorto negli 
USA. ol costo di 34 S 
più 12 S per le spese di 
spedizione pervio 
aereo. Se possedete 
uno corto dì credito 
ed un fox nel giro di 
dieci giorni potrete 

ricevere o coso 
l'ogognoto g ioco, 
od un prezzo 
senz' o ltre inferiore d i 
quello di mercoto che 
dovrebbe oggirorsi 
ottorno olle 80.CXJO lire. 
Mo oro torniamo al 
gioco. Si trotto di uno 
stupendo worgomes. 
concettualmente 
simile a l mitico 
KAMPFGRUPPE dello 
SSI. dol quote differisce 
soprattutto per lo 
possibilità di scegliere 
fro numerosi scenari. 
tutti frutto dello 
fontosio. che non 
vogliono ricotcore 
bottoglie o scontri già 
avvenuti nel passato. 
Eccelione fotto per 
ALAMEIN e per PATION 
KICKSBUTI. 
All' inizio del gioco. 
dopo avere scelto lo 
scenario ed esservi 
studioli con attenzione 
le regole dello 
battaglio che ondate 
od lnlliore. potrete 
spendere i punti che 
avete in dotazione per 
ocquistore le vostre 
unità: fanterie. forze 

mecconizzote. corri truppe e le artiglierie 
ormoti. artiglierie. sul corri per poterle 
compi minoti. ecc .... spostare più 
Tenete presente che velocemente. 
chi sceglie di essere Il gioco è gestito 
l'ottocconte ho o tramite uno serie di 
disposizione più punti menu o scomporso. 
all'inizio del gioco. richiomobili cliccando 
mo riceve meno rinforzì Il tosto di destro del 
duronte le tosi mouse. 
successive. Lo scopo Lo girllo:lltilti.è 
del game è totolizzore elevato. anche per lo 
più punti semplicità delle 
dell 'avversario. per numerose operolioni. 
fore ciò bisogno od esempio: per 
conquistare Il maggior spostare uno unitò 
numero di cittò e d i basto cliccare sul 
fortificazioni. Le c ittà punto di destinazione 
honno un diverso ed Il gioco è fotto. 
volere si vo do l 00 o Coso unico per un 
1501 punti. In alcuni worgomes THE PERFECT 
scenari sono inserite GENERAL strutto le 
dello zone neutrali, chi quolità delle schede 
dovesse invoderte sonore più diffuse. non 
vedrò passare dallo strimpellando uno 
porte del suo nemico inutile colonna sonoro 
le unità dello stoto che spesso do solo 
invaso. fastidio, mo 
Tutte le operazioni riproducendo i rumori 
avvengono delle cannonate e del 
semplicemente con il cingolati In 
solo uso del mouse. lo movimento. 
tostiero viene utilizzoto 
roromente per o lcune 
funzioni porticolorl: 
come il coricare le 
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BTCS è Il gioco Ideale 
per un gruppo di due o 
più utenti che abbiano 
voglia di creare oltre 

che giocare: In questo 
caso la vostra 

smisurata fantasia si 
trovtKò pedettamente 
a suo agio In questo 

programma, che 
consenttròla 

reallz:zazzlone di 
pressoehè ogni 

avventura 
lmrnoglnablle da una 

mente umana. 
Non dovete 
dlmentteare 

comunque la presenza 
dt alcuni dllettt, che se 
fossero statt ellmlnall, 
avr-o resa questo 
programma uno "YEP" 

da non PtKdtKe. 

Vi ricordate quale è 
stato Il primo gioco di 
ruolo. o meglio. uno 
del primi giochi di ruolo 
su computer a 
riscuotere un certo 
successo? Sicuramente 
non molti di voi se lo 
ricorderanno, ma molti 
altri che come me 
amano questi games 
alla follia, non possono 
non ricordare quella 
pietra miliare che è 
stato Bard's Tale: 
Tales Of The Unknown. 
Da questo che si può 
definire uno del veri e 
propri capostipiti degli 
RPG computerizzati, 
sono poi scaturiti, col 
tempo, gli attuali 
AD&D. Eye Of The 
BehOlder, Dungeon 
Master. Wizardry. e così 
via. La Electronic Arts. 
visto l'enorme 
successo ottenuto, 
pubblicò ben due 
seguiti (fatto oggi 
normalissimo. la serie 
Wizardry è ormai alla 
settima puntata !!! 
Sluurp!): Il primo si 
Intitolava Bard's Tale 
2: The Destiny Knight. 
mentre il più recente 
Bard's Tale 3: The 
Thlef Of Fate. 
Appurato quindi che la 
serie effettivamente 
era di gradimento 
degli utenti, la stessa 
software house ha 
pensato ad una mossa 
astuta: perché 
utilizzare lo stesso 
sistema per 
un ' ennesimo gioco 
della serie e correre 
così Il rischio d i 
annoiare gli utenti? 
Quindi, a differenza d i 
a ltre software house 
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(vedi la SSI. per non far 
nomi), EA ha deciso di 
pubblicare un kit con il 
quale l'utente possa 
crearsi il proprio 
mondo. includendo 
tutte quelle cose che 
non sono state mal 
inserite nella trilogia. 
Dunque, a prima vista 
l'idea potrebbe 
sembrare ottima. e lo è 
effettivamente: 
pensate al 
divertimento che 
potrebbe generarsi dal 
fatto che due utenti 
creino del mondi e poi 
se Il scambino a 
vicenda, utilizzando 
un' editor che. 
nonostante alcune 
limitazioni. consente 
una Infinità di 
combinazioni. 
Lo so, lo so che non 
aspettate altro; che VI 
dica. cioè. che il 
programma è 
stupendo per 
preclpitaNI a svuotare 
gli scaffali (e non quelli 
dei negozi-pirata. 
perdereste 
un'Indispensabile 
manuale). ma 
purtroppo The Bard 's 
T aie Construction Set 
presenta alcune 
imperfezioni che ne 
sminuiscono Il 
grandissimo valore. 
Prima di descriverne 
preQI e difetti, però. 
lasciatemi il tempo di 
menzionare ciò che è 
possib ile fare con 
questo prodotto. 
Il pocchetto si 
presenta come una 
serie d i editor (di 
mostri. di Incantesimi. 
di oggetti e di mappe) 
accoppiati ad un utility 

di ·assemblaggio". 
Analizziamo uno per 
uno I vari editor. 
Editor di oggetti: con 
questo tool è possibile 
dare agli oggetti un 
nome . una classe di 
utilità. un prezzo. degli 
attributi speciali e 
tante altre cose 
interessanti. 
Editor di Incantesimi: 
con questo è possibile 
definire tutti gli 
Incantesimi fin nei 
minimi particolari 
come la durata, 
l'effetto, la classe 
che li può masterizzare. 
e Il raggio di azione. 
Editor di mostri: questo 
forse è Il p iù divertente 
e permette di c reare 
una moltitudine 
Impressionante di 
nemici differenti. E' 
possibile differenziare 
ogni creatura in base 
aO' armatura, alla 
resistenza magica. alle 
mosse per round, agli 
hit points. al tipo di 
attacco e ali' oro 
portato. Oltre a c iò 
esistono altre variabili 
che non elenco per 
ra1:1ioni di spazio. 
Editor di mappe: con 
questo editor è 
possibile creare tutte le 
mappe che vi passano 
per la testa, 
includendo in ognuna 
di esse mostri. trappole 
e indovinelli a volontà. 
Una volta che avete 
creato il vostro mondo. 
potete assemblare Il 
tutto con lap posito 
generatore. 
Potrete quindi 9tocare 
(o far g iocare) Il 
VOSTRO gioco ed 
esaltaNi per tutte le 
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d iavolerie che siete 
riusciti a includere (e 
bravi Dungeon 
Master!). Dopo questa 
breve panoramica, 
molti di voi saranno 
ancora notevolmente 
motivati ali' acquisto. 
ma è mio dovere 
awertiNi sia anche dei 
difetti di questo kit. 
Questi difetti vanno 
ricercati non 
nell'editor vero e 
proprio , che è 
semplicemente 
eccellente, ma nel 
sistema d i gioco vero e 
proprio. Infatti molte 
caratteristiche 
marginali, ma utili. che 
erano presenti in 
Bard 's Tale 3, sono 
sparite facendomi non 
poco incavolare: ad 
esempio. dove è finita 
la possibilità di salvare 
la partita In 09n1 
locazione? L unico 
modo di salvare Il 
gioco è tornare alla 
Gilda, Il che ml dà sul 
neNi in una maniera 
pazzesca, dato che 
risulto scomodissimo. 
A parte I difetti di 
"concetto· ce ne sono 
a lmeno altri due legati 
allo reallzzozzlone: 
p rimo. durante I 
combattimenti non si 
riesce o settare la 
velocità di scorrimento 
del testo in uno 
maniero decente (se 
lo faccio andare a 
25Mhz. non si capisce 
niente. se lo faccio o 
8Mhz ml viene li lotte 
olle ginocchio. mi 
seNirebbe una 
velocità di 12·16Mhz. 
ma il mio computer 
non me lo permette!!!). 

Secondo: laspetto 
sonoro; mi "sfoglolo" 
che sia permesso 
l'uso dello 
Soundblaster e altre 
schede sonore, mo 
non mi vo giù che per 
gli effetti è obbllgotorlo 
sorblrsl lo cicalino del 
PC. A questo punto 
credo proprio di oveNi 
doto tutte le 
Informazioni utili sul 
programmo . non mi 
resta che ogglunQere 
che nei dischetti e 
Inclusa anche uno mini 
owenturo che potrete 
giocare o esaminare 
per apprendere 
facilmente lo nobile 
orte del "dungeon 
master·. 
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Boh .. . ml pore c he slo 
glò stoto detto tutto 

nelle righe 
precedenti... e qui 

tanto per cambiare c i 
ripeteremo! Ma c he c i 

volete fore ... 
Ah ... dimenticavo ... 

per giocare o GOLOEN 
EAGLE bisogno anche 

essere del p iccoli 
campioni di REVERSI Cii 
nostro otello) perché in 

olcunl cosi dovrete 
misurarvi con Il 

computer tramite 
questo gioco ... per cui 

allenatevi prima. 
A porte c iò il game è il 
c losslco orcode con 

varie tosi di 
esplorazione con tonto 

di mappe. 

GOLDEN EAGLE .... o .. .. 
MISSION IMPOSSIBLE .. . 
ve lo ricordate quel 
vecchio arcade. misto 
a fasi d i esplorazione. 
che anni fa imperversò 
prima sul C64 e poi 
con meno fortuna 
sull'AMIGA? 
Bene questa ultima 
fatica della LORICIEL 
per molti aspetti 
assomiglia a quel 
vecchio game che ha 
lasciato un segno 
indelebìle nelle mentì 
di tutti i commodoriani. 
GOLDEN EAGLE. 
ovvero l'aquila 
d'oro , è una 
statuetta mitica. 
plasmata con un 
materiale sconosciuto. 
Brilla come se fosse 
fatta d'oro a 24 
carati ed emette una 
polente energia, cose 

queste che l'hanno 
resa famosa fra tutti i 
popoli dell'antichità. 
In questo mondo, 
frutto della fantasia dei 
programmatorì della 
LORICIEL. che però 
potrebbe anche 
essere la TERRA del 
ventesimo o 
ventunesimo secolo, 
una potente setta 
comandata da uno 
stregone si impossessa 
con la forza dello 

mitica statuetta e la 
porta nella propria 
cìttò per cercare di 
sfruttarne il potere. Nel 
tentativo d i studiare il 
prezioso reperto il 
sacerdote ne causa la 
rottura in più parli. A 
questo punto inizio la 
storia che vi vedrò 
protagonisti. ... Infatti 
una leggenda 
racconta di un uomo 
venuto da lontano che 
risveglierò l aquila 
d'oro e dominerò il 
futuro. portando alla 
morte il perfido 
sacerdote e causando 
lo distruzione della sua 
setto. 
Per una strana 
combinazione vi 
ritrovate nei panni di 
questo novello eroe 
che con le sue gesta 
deve riaffermare la 

supremazia del bene 
sul male .... nulla di più 
d ifficile. 
L'eroe in questione si 
trova racchiuso nei 
sotterranei della città. 
reso schiavo dagli 
uomini del sacerdote. I 
mutanti. strani esseri. 
banditi dalla città. 
sono alla ricerco del 
loro condottiero (voi) 
che li porterò allo 
rinascita ed alla 
riconquista della toro 
città. con l'aiuto 
della statuetta. 
Con il joystick dovrete 
guidare il nostro eroe 
nelle varie fasi del 
game che si svilupperò 
in numerosi ambienti. 
come se fosse un vero 
e proprio gioco di 
ruolo. Le varie 
schermate che si 
susseguono sul video 

sono piene di nemici 
che hanno il solo 
desiderio d i causare la 
vostra fine. 
Girovagando nel 
sotterranei troverete 
numerosi oggetti utili e 
parecchie armi. fatene 
un buon uso se volete 
riuscire nell' impresa 
finale. 
GOLDEN EAGLE in 
pratica è il solito 
plalform. dove solo i 
joystick più veloci 
potranno 
soprawivere .... niente 
da fare per gli amanti 
delle simulazioni e dei 
giochi "pensati". 
Parola d'ordine: 
riflessi pronti e ind ice 
veloce .. . 
Ma a parte gli 
scherzi .. .. L'AQUILA 
D'ORO è veramente 
un bel oreade ... nullo 
di stratosferico. mo un 
game ben fatto con 
una grafica ottima ed 
il giusto grado di 
velocità .... d itemi se è 
poco! 
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Niente <I nuovo, 
<*nano per questo 
volto, nel chip delo 

nostra AMIGA. Lo 
LORICIEL con mvE MC 

QUEEN ho follo LII 

giochino che, 
sfruttando I nome <I ...., 

p&IS()n(Jgglo famoso, 
occolopplerà parecchi 

oc(!Urentt. Però Il 
gomeiobboslaizo 
scontalo ... In prolk:o 

direi già visto. 
Complealvomente 

LllO Ideo già dlUllolo In 
passato, riproposto 

con uno nuovo veste 
grollc:o ed L110 ottimo 

ornl*tnlozlone. 

Ed eccoci nel forwest. 
lontano non solo 
geograficamente. mo 
anche storicamente. 
Nelle vesti di STEVE MC 
QUEEN dovremo 
rivivere in primo 
persona le gesto d i un 
gronde sceriffo. 
Dovremo tentare d i 
catturare i peggiori 
lestofanti che 
popolano questi 
desolati territori. 
cercando di non 
arrecare danni olle 
persone oneste delle 
c ittà e dei ranch. 
All'inizio del game 
possiamo scegliere chi 
Impersonare. fra le più 

veloci pistole del west. 
Fotto c iò potremo 
lniZiare o dare lo 
coccio od uno dei 
numerosi band iti che 
popolano lo zona. Oro 
basto scegliere sullo 
mappo il terreno dello 
scontro ed inizio 
lavventuro . 
Il gioco è fotto 
soprattutto per chi è 
svelto d i riflessi. nullo 
do fare per gli amanti 
delle odventure e dei 
giochi di 
ragionamento. Qui In 
pochi secondi 
dobbiamo evitare le 
pallottole che arrivano 
do tutte le porli e 

colp ire i cattivi. 
facendo ben 
attenzione o non 
ammazzare i buoni. lo 

gente Inerme. che 
spesso si Interpone fra 
le nostre pistole ed i 
banditi. 

Tutto ciò avviene od 
uno velocità 
supersonico. almeno 
per un vecchietto d el 
mio calibro ... auguro o 
tutti I giovincelli che cl 
stanno leggendo di 
essere più svegli e ... 
soprattutto d i avere 
più fortuna. 
Lo glocobllltà risente 
mollo dello velocità di 
movimento dei 
numerosi sprlte sul 
video. alcune volle 
c ' è il rischio di 

con doVizio di 
particolari. 
Abbastanza 
avvincente. a nche se 
dopo u n paio d'ore. 
vi accorgerete che il 
tutto si ripete in 
maniera c lc llco e 
monotono. 
L'Interesse per 
questo programma . 
della LORICIEL rischia 
d i essere llmlloto nel 
tempo. dopo poco il 
giocatore è già stufo 
ed alla ricerca di un 

lasciarci la vista e d i nuovo a rcad e con cui 
colpire gli Ind ividui cimentarsi. 
onesti. mo stupidi. che 
trovano sempre il 
mod o d i impedirci di 
uccidere gli avversari. 
Se riuscite a catturare Il 
bandito ricercato. che 
avete scelto all'Inizio 
del gioco. potrete 
avere un bonus ed un 
aumento d ella 
lunghezza d ella vita 
che si assottiglia ad 
ogni colpo subito. 
Graficamente il game 
è ben fatto. disegnal o 
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John Madden: un 
nome, una starla , un 
mtta, una garanzia di 
glacabllllà, carica di 
Interesse e altissima 

realismo firmata 
Electranlc Arts. Il 

football, quella a stelle 
e a strlscte, non è mal 

stata così viva, 
spettacolare e gustosa 
su una console a 16 811. 

Se già possedete Il 
prima John Madden 

Faatball, tuttavia, 
evitate di acquistare 

questa seconda 
v81Siane: si tratta di 
una reatluazlane 

notevolmente migliore 
e più sofisticata di un 

prodotta base di per sè 
stessa già altamente 

vincente. 

La giocabilità di un 
p rodotto come 
questo. si sa. è 
d irettamente 
proporzionale al livello 
d i esperienza. 
conoscenza ed 
interesse per il 
fragoroso e 
spettacola re football 
oli' americano. 
spesso d imenticato in 
favore 
dell'onnipresente e 
più 'nostrano' soccer. 
Electronic Arts è 
tuttavia uno sottware 
house statunitense e. 
per accontentare 
quindi i numerosissimi 
seguaci di questa 
discip lino sportivo, ho 
pensato bene di 
mlgliorore il suo 
precedente ed 
omonimo best-seller 
per Megodrive. 
sviluppando un 
secondo e definitivo 
capolavoro, 
effettivamente difficile 
do eguagliare. 
Oro. invece di 
reimpostare 
globalmente lo 
sostanziale g iocobilità 
e gli stessi meccanismi 
del game base 
originario. lo EA si è 
'limitata' ad 
aggiungergli numerose 
caratteristiche 
supplementari. 
incrementando al 
massimo. realismo. 
dinamicità, confezione 
audio-visiva ed 
impatto finale , joypod 
allo mono. 
Si può sempre giocare 
do soli o In due. 
selezionando uno dei 

team più noti dello 
NFL, sviluppando. 
proprio come vuole lo 
miglior tradizione di 
questo sport. azioni 
d ' attacco o di 
difesa. più tutte le mille 
sfaccettature tottico­
strotegiche. 
magistralmente 
supportate dal menu 
di g ioco. Partendo 
all'attacco. per 
esempio. potremo. 
innanzitutto selezionare 
gli atleti do Impiegare 
(se vorremo effettuare 
un Possing Play 
dovremo impiegare i 
nostri migliori Receivers 
ed il più a ffidabile 
Quorterbock). quindi 
Impostarne lo 
formazione sul campo. 
infine scegliere un 
pattern di movimento 
e sviluppo di 

quest 'ultimo. per 
cercare di coprire e 
Ipotizzare qualsiasi 
reazione awersaria. 
Per fare tutto questo 
John Modden 1n 'pixel' 
ci offre uno serie di 
chiarissimi menu a 
scomparsa, facilmente 
gestibili via joypad, 
nonché numerose 
' lavagnette 
elettroniche' 
esplicative. Attenzione 
però. per effettuare 
questo serie di scelte 
non dovremo 
impiegare più di 45 
secondi . peno 
lassegnazione d i 5 
iarde in più al team 
owersorio 
(giocatevela di 
Pause!). Oro. sempre in 
questo dimensione 
d'attacco. oli' Inizio 
dell'azione ci 
troveremo in diretto 
controllo del nostro 
Quortebock. 
rappresentato sul 
campo con uno 
stelletta ai piedi 
(proprio come accade 
nell Ice Hockey dello 
stessa EA). Sullo 
schermo. tuttavia. 
apparirà anche il 
numero di quel 
giocatore e grazie a 
questo speciale 
indicatore potremo 
effettivamente 
renderci conto delle 

nostre azioni. 
effettuando 
eventualmente anche 
le inevitabili sostituzioni. 
Uno volto effettuato il 
lancio. attraverso Il 
joypod e tre finestre 
grafiche dei 'ricevitori' 
potremo quindi 
guadagnare il 
controllo di un altro 
atleta. p ronto a 
ricevere lo sfera 
ovolodole ancora a 
mezz' aria. Do oro in 
poi tutto diventerà 
terribilmente 'oction'. 
nel tentativo di 
agguantare lo palla e. 
possibilmente. 
guadagnare qualche 
lordo In corsa, 
evitando il placcaggio 
degli owersarl; o 
questo proposito il 
Joypod ci verrà in aiuto 
per far sì che il nostro 
ricevitore posso 
disimpegnarsi dogli 
owersori o suon di 
strattoni, piroette su sè 
stesso e scatti in 
proiezione. 
Ali' avversario 
dunque non rimane 
altro che cercare di 
contrastare lutto Il 
lavoro svolto 
d ' attaccante. 
sviluppando lo stesso 
miscelo d i schermale/ 
fasi tattiche e 
dinamiche. L'avrete 
capito dunque: John 
Modden Football ·92 
é un gran giocone. 
ricco di 'Intelligenza 
elettronica· (non o 
coso lo maledetta 
console 'impara · 
ancor più allo svelta 
del mig liore owersario 
umano!). ottimo 
gomeploy e tantissimo. 
realistica strategia . Se 
al tutto uniamo uno 
rappresentazione 
audiovisivo di 
eccezionale fatturo. 
non possiamo che 
decretare un 
successone per questo 
ennesimo gioiello EA. 
Se poi non siete 
capaci di giocare a 
Football e desiderate 
occostoNi a questo 
disciplino. quale 
miglior 'tutore'·? 
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VI vo di gloc:ore o 
"pollo prigioniero· sul 
Super Fomlcom? Do 
oggi polT•t• tono In 

compognlo del clo$Slcl 
robottini dogli oc:chl o 

mondollo, mo non 
ospettotev1 grondi 

cose. Lo gloc:obllltò di 
questo cortrldge non 
rende certo giustizio 

olio console più 
celebrato degli ulllml 

tempi, offrendo un 
orcod• terribilmente 
ostico • sempliciotto 

che torse solo I 
rogozzlnl potranno 
opprezzore ftno In 

tondo. 

Ecco un esempio di 
videogioco per Il Super 
Fomicom con grafico 
spettacolare, 
animazioni, dettogli e 
colori cortoon e ... 
pessimo glocobllltò. 
e· infatti molto bosso 
il valore ottribulblle o 
Bottle Dodge Boli In 
termine di gomeptoy 
perché. o porte Il 
soggetto decisamente 
scontato e senza 
dubbio poco 
spettocolore. lo stesso 
gestione del geme 
ottroverso il joypod 
risulto quontomol 
precario e 
forogglnoso . 
Bottle Dodge Boli oltre 
non è che uno partito 
o 'pollo prigioniero· 
giocato do alcuni 
robottini di chiaro 
origine g iapponese. 
g ià visti in molli 
cortoon. comlcs e 
gadget del 'sol 
levante'. SI possono 
scegliere Ire modolllò 
di gioco che 
comprendono lo 
partito vero e proprio. 
uno scontro testo o 
lesto con due 
porteclpontl sul 
campo, nonché un 
!omeo con set di 
regole ovonzote e 
modifico bili 
dall'utente. In 
quest'ultimo 
dimensione sarò 
anche possibile 
strutturare o piacere lo 
proprio compagine 
atletico, solvondone su 
cortucclo le 
caratteristiche 

agonistiche peculiari. 
Do qui possiamo 
dedurre alcune delle 
motivazioni che 
spingono Il costo di 
Battle Dodge Bali verso 
vette difficilmente 
raggiungibili 
dall' ocquirente 
medio (I). All'inizio 
del gioco quindi c i 
troviamo su differenti 
terreni. magistralmente 
cotorati e portati etio 
luce in due dimensioni 
e mezza (prospettiche) 
ed onimoti con 
tludlsslml scorrimenti o 
finestra. Mo. ohimè. 
lanciare lo pollo o 
rispondere al tiri 
awersori. con le mille 
finezze previste dai 
programmatori 
giapponesi. risulta 
porticolo rmente 
difficile . se non 
1mposs1bile. o causo 
dell'immancabile 
manuale di istruzioni 
tutto. rigorosamente in 
lingua! Ecco alloro 

perdersi gran parte 
della glocabllltò nel 
meandri di uno lingua 
'alleno'. decisamente 
lndecltroblle dallo 
maggior parte del 
videogioco tori 
europei. Ad ogni 
modo Il tipo d i gioco 
stesso non offre 
portlcolori emozioni o 
profondità agonistiche. 
llm1tandosl ad offrirci 
un oreade alquanto 
sempliciotto. forse 
ambito esclustvomente 
dal pubblico più 
giovane. SI gioco do 
soli o in due e. come 
ripeto. grazie alla 

batteria tampone 
inserito In cartuccia s1 
potranno 
sotvoguordore gli hlgh 
score più eclotontl e le 
formazioni attetiche 
più potenti e tem1b1ll. 
Il commento audio è 
ancor più deludente 
dello glocobllltò: 
pernocchiette. effet1i 
vari e musichetta 
onnipresente non 
tanno altro che 
scaricare nel nostri 
poveri !imponi una 
cacofonia d1 suoni 
indecitrablll ed 
obsoleti. se non 
addirittura tostid1osl 
Battle Dodge Bali è 
perciò un oreade 
mediocre dove 
soltanto r aspetto 
grotico rende pieno 
giustizia olio console 
per cui viene prodotto. 
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