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I VIDEOGIOCHI ORIGINALI??? 
DA B.C.S. NATURALMENTE! 

VASTISSIMO ASSORTIMENTO CON rum LE NOVITA' PER: 
CBM64 - AMIGA - ATARI ST - IBM PC - CDTV 
SEGA MASTER SYSTEM - SEGA MEGADRIVE 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

• • • 
IN VIA MONTEGANI, 11 a MILANO 

Tel. 02/8464960 r.a. Fax 02/89502102 

E INOLTRE ••• 

IL TUO COMPUTER AL PREZZO DI COSTO 
I smoR! COMMODORE I 

ASOO VERSIONE 2.0 I MU J;. 750.000 
ASOO IMll. 1084S COLOl<I~ E. 1.200.000 
A500 IMll. 12.lO. 1084S L 1.470.000 
A2000 NUOVA VERSIONI•: L I.I 00.000 
A2000 CON I 084S, 1230 ( 2.1 00.000 
A2000 CON 1084S COLOR E !:. 1.800.000 
A3000 ......... t. TF.L. 

STAMPANTE 1270 COMMOOORE LlS0.000 
STAMPANTE 1230 COMMOOORE t .. lS0.000 
MONITOR COLORE I084S (. ~00.0011 
SOUND IJLASTER J: .• l00.0110 
VIOEON lii PER AMIGA J;. 550.000 
llll PER ASOO <;VI' da !. 890.000 
MOllEM SMARTl.INK 120011 1. 160.000 

E TANTISSIMI PROGRAMMI PER COMMODORE, PC E SEGA 

[ smoRE PERSONAL COMPATIBILI I 
AT286/16 IMB, HD40Mll, VGA, MONITOR, TASTIERA i. 1.450.000 
AT 386/25 IMH, HU40MH, VGA, MONITOR, TASTIERA i. 2.200.000 
AT386/33 !MB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA i. 3.100.000 
AT486/125 !MB, HD125, VGA, MONITOR, TASTIERA i . 4.700.000 

PORTATILE BONDWELL B310SX 386 HD80 VGA 1. 4.500.000 
DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION-PC KIT 

... E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE !!! 
GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 

I PREZZI SI INTENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 

LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE, PC E FAX 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

PAGAMENTI RATEALI SOLO PER LA ZONA DI MILANO 
ORARIO 9,30 · 12,30 15,30 · 19,30 LUNEDI' MATTINO CHIUSO 
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BLACK CRYPT è 
l'ultimo noto in coso 
ELECTRONIC ARTS e si 

preannuncio come 
degnissimo successore 
e rivale dello saga dei 

vari OUNGEON 
MASTER, KNIGTHMARE 
ED EYE OF THE 

BEHOLDER. Vissuto 
attraverso 

l'esplorazione di ben 
dodici. complicatissimi 
sotterranei collegati fra 

loro, BLACK CRYPT ci 
permette di 
amministrare le gesta 

dei solit quattro 
awenturieri, portati 

alla luce, insieme agli 
stupendi scenari di 
gioco, da ben 64 colori 

in modalitò extra half­
brite su Amigo. 

Prestissimo la versione 
per PC che dovrò fare 
i ·conii"" con 

!"imminente Wizordry 
VII! BLACK CRYPT sorò 

fornito con 
monuolistico in 
italiano. 

Tremole, tremate, le 

streghe sono lornolel E 
in testo ol gruppo di 
fattucchiere ecco 

svettare ELVIRA, 
riproposto in uno 

stupendo oreade 
porollottico dolio FLAIR 
SOFTWARE. Lo versione 
per Amigo (sono 

disponibili anche 
quelle per CBM64 ed 

IBM PC) sfrutto 
un'intera Megabyte 
dimemorio 

regolandoci più di 800 
schermi di gioco o 32 

colori, uno stupendo 
scrolling 
omnidirezionale ed un 

commento sonoro 
tipicamente coin-op. 

Per lo versione IBM PC 
invece. ELVIRA THE 
ARCADE GAME è il 

primo videogioco o 
sfruttare 256 colori su 
schede MCGA. Un 

game dettogliotissimo, 
avvincente e 

BLACK CRYPT: Il NUOVO DUNGEON EA 

particolarmente 

longevo. con tonto di 
monuolistico in 
italiano: EL VIRA THE 

ARCADE GAME è 

orcode-odventure moi 

apparse su home e 
personol computer. 

Dolio OCEAN. nel 
frattempo, arrivo 

ELVIRA CON Il NUOVO LOOK ARCADE! 

senza dubbio uno 

delle migliori produzioni 

··odore· di EPIC: il 

famoso videogioco 

VIDEOKID GREMLINS: ED E' SUBITO COIN-UP! 

che tutti stanno 

aspettando con onsio 
e trepidazione, ho 
infatti quasi terminato il 
suo 'giro·· di demo in 

tutto il mondo! EPIC è 

in procinto di esser 



L'UNIVERSO PARALLELO DI ANOTHER WORLD 

pubblicato in tutto il 

mercato europeo olla 
fine del mese di 
febbraio e finalmente 

tutti potremo toccare 

flight-simulotor 

sempliciotto e 
facilmente gestibile. 
bensì lunico e 

sconvolgente 

SHUTTLE VIRGIN: PER Gli AMANTI DELLA "REALTA'"! 

con mono lo recitò di simulazione di volo ed 
uno dei migliori operatività del 

simulatori-oreade traghetto spaziale 
spaziali vissuto in uno americano, sviluppato 

vero epopea attraverso uno 
galattico. Per Amigo pacchetto sottwore 

ed IBM PC. terribilmente 
Andy Croven dello complesso, poliedrico 

VEKTOR GRAFIX ho e sofisticato. 
dichiarato di essere Riusciremo anche noi 

realmente in grado di od acquisire il brevetto 

pilotare uno vero di piloti delle stelle? A 

navetta spaziale NASA, febbraio lo risposto su 

dopo lo lungo opero di IBM PC o 256 colori! 

documentazione e VIDEO KID è l 'ultimo 
ricerco seNifogli per noto, del filone oreade 
creare SHUTTLE, plotform, in coso 

l'ultimo best seller GREMLINS. Creato od 
targato VIRGIN. Non immagine e 
aspettatevi dunque un somiglianza di uno 

classico sparatoria 
western, VIDEO KID si 

owolediun 
simpoticisismo sistemo 

di gioco o lo RAINBOW 

ISLAND e di uno 
grafico terribilmente 

fumettoso e, pertanto, 
irresistibile. Prestissimo 

per tutti i formati. 

Dopo CRUISE FOR A 
CORPSE lo DELPHINE 
ho già ultimato un altro 

capolavoro 
odventure. Si trotto di 

ANOTHER WORLD. un 
classicissimo di 

fantascienza vissuto 
nei panni di un 

capace scienziato, 
trasportato in un 

universo parallelo dallo 
suo ultimo, 

sofisticatissimo 
creazione. Realizzato 

con grandioso sfoggio 
di grafico 

tridimensionale ed 
onimoZioni 

cinematografiche, 
questo nuovo, 

eclatante prodotto, 
verrò presto 

pubblicato per Amigo. 
Alari ST ed IBM PC. 

Rimanete sintonizzati!!' 
Ultimo novità di questo 

numero, ultimo besi 
seller in coso 

ELECTRONIC ART$; lo 
sottwore house onglo­

omericono ho infatti 
acquisito i diritti di 

conversione per SEGA 
MEGADRIVE di JAMES 
POND Il: CODENAME 

ROBOCOD. Lo 
stupendo videogame, 

apparso qualche 
giorno fa su Amigo, 

arrivo infatti anche sul 
16 Bit più famoso del 
mondo, per regolarci 

ore ed ore di infuocato 
divertimento e di 

strepitoso grafico 
,multicolore. Prestissimo 

inltolio! 



MS·DOS 

POOLSOF 
DARKNESS 

PREZZO : LIT 70.<xxl 
USCITA : ADESSO 
~· EGA. 
TGA.~ 
SONORO ADUB, 
SOUNDEILASIER. 
TANDV SOUNO 
HARDOISK . 
OBBUGATORIO 
CONTROW: 
TASTIERA. MOUSE 
MEMORIA 6411< 
GRAFICA 

88% 
SONORO 

75% 
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c1~11mllde 
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Dopo le mezze 
delusioni dei vari 
Deoth Knights of Krynn. 
Shodow Sorcerer e 
Gotewoy to the 
Sovoge Frontier. ecco 
giungere l'ultimo 
puntato di uno 
magnifico ed 
esaltante saga. ben 
diverso dalle oltre o 
cui appartengono i 
sopracitati "fiaschi" . 
Saprete naturalmente 
che stò parlando dello 
saga dei Forgotten 
Reolms. che ebbe 
inizio col mitico Pool of 

Rodionce e continuò 
con gli altrettanti mitici 
Curse of the Azure 
Bonds e Secret of the 
Silver Blodes (A dire 
tutti questi titoli di 
seguito. in inglese. mi si 
è annodalo lo lingua!). 
Lo tramo del gioco 
prosegue dal punto in 
cui l'avevamo 
interrotto olla fine di 
Secret Of The Silver 
Blodes: brevemente 
possiamo ricordare 
che dopo un primo 
scontro in Phlon con 
Tyronthroxus. che ci 
avevo visto vincitori. 

l'odiato nemico ci 
imprigionò con i 5 
terribili sigilli di cui ci 
liberammo solo 
sconfiggendo 
altrettanti leader 
nemici. in uno epico e 
lunghissimo ricerco. 
Infine si presentò il 
temibile Dreodlord di 
cui però c i 
sbarazzammo 
velocemente e senza 
particolari difficoltà 
(semo fooortii!!!). 
Oro. dopo aver subito 
tonte sconfitte. 
Tyronthroxus vuole lo 

vendetta e userà tutti i 
suoi poteri per 

ottenerlo (guai o noi!). 
All'inizio del gioco ci 
troviamo in Phlon. 
ristrutturato 
completamente e 
ripulito per bene do 
tutte le varie 
mostruosità ed 
aberrazioni che lo 
popolavano. 
Visitando il consiglio. ci 
viene doto l'incarico 
di scortare uno dei 
membri in uno specie 

di tour turistico. mo 
appeno usciamo dallo 
città succede uno 
sventura: appare Lord 

Bone di persona e. 
sotto i nostri occhi. 

distrugge 
completamente Phlon 
e oltre città vicine. 
preannunciandoci uno 
brutto fine. 
Do qui in poi saremo 
liberi di girovagare per 
il mondo simulato allo 
ricerco di un sistemo 
per rimettere le cose o 
posto e liberarci uno 
volto per tutte 
dell'odiato Lord 
Bone. 

Con uno tramo cosi 
interessante il gioco 
non potevo che essere 
gronde ed in effetti lo 
è, e lo dico senza 
temo di smentito. 
Mo analizziamo per 
intero questo bel 
pacchetto software . 
Dunque, come al solito 
limpostazione 
grafico si owole di tre 
finestre: uno 
rappresentazione 
dell'ambiente in cui 
ci troviamo. un display 
riassuntivo delle 
condizioni dei nostri 
chorocters e uno 
finestra per il testo. 
Occasionalmente il 
gioco si owole di uno 
visuale o ·mappa· 
che ci permette di 



muovere i nostri 
personaggi su grondi 
distanze (od esempio 
quando dobbiamo 
girovagare per i 
Forgotten Realms in 
cerca di città/ 
persone/oggetti), e di 
uno visuale 
·strategico· o volo di 
uccello durante I 
combattimenti. 
Tecnicamente la 
grafica è realizzata 

egregiamente e (era 
ora) sfrutto bene uno 
eventuale scheda 
VGA, regolandoci una 
buona porte dei 
fatidici 256 colori. 
articolati in bellissime 
immagini semi-statiche 
e in animazioni 
convincenti durante 
tutto il gioco. 
Finalmente la serie 
AD&D ho uno veste 
grafica all' ai lezzo 
della suo forno lii 
Se è vero che la 
grafica stà diventando 
sempre più 
Importante, è 
altrettanto vero che ìl 
diffondersi delle 
schede musicali stò 
rivalutando anche 
questo aspetto dei 

vldeogomes. 
E qui, purtroppo, devo 
fare un appunto 
oll'operoto dello SSI. 
Non ho moi sentito una 
colonna sonora 
peggiore di quella di 
apertura: pensate che 
ero convinto che lo 
mio Soundblaster 
avesse del problemi. 
mentre poi ml sono 
accorto che era Il 
gioco che mi stava 

rovinando i timpani Ili 
E sì, laspetto sonoro 
è stato un pò 
trascurato, e se non 
fosse per gli FX ben 
fatti (l'urlo del 
nemici che muoiono 
è molto bello -
tipicamente ·gore·!) 
non avrei esitato a 
considerarlo 
Insufficienza piena. 
Comunque, visto che 
un miglioramento 
c'è stato (grafico). 
dobbiamo solo 
aspettare che si 
accorgono del 
sonoro e migliorino 
anche quello!!! 
Adesso vorrei 
spendere qualche 
parola sul gioco vero e 
proprio. 

Primo aspetto tra tutti 
che vale la pena di 
considerare è la 
possibilità di avanzare 
fino al 25esimo livello 
ed oltre, Il che vuol dire 
che le battaglie 
diventeranno del veri e 
propri ·scontri tra 
titani·, con Il 
conseguente aumento 
di magie e di mostri. e 

come risultato finale 
una gran dose di 

divertimento. 
Ho parlato di magie e 
mostri: ebbene. per 
quanto riguarda le 
magie, sono presenti 
un bel po' di nuovi 
spells tra I quali 
Biade Borrier, Meteor 
Swarm, Monster 
Summoning, Energy 
Drain e 
Power Word-Kill. 

mentre per quanto 
riguardo I mostri che 
ne dite di esseri come 
Death Tyrant. Pet of 
Kolistes e Walking Trees 
? 
Allora, vi attira il gioco 
o no? Se avete ancoro 
dubbi NON 
compratelo perché 
non fà per voi. mentre 
se non vedete l'oro 
di controntaNi con 
nuovi nemici 
utilizzando nuovi 
incantesimi vestitevi 
subito e correte al 
vostro negozio 
preferito, sperando 

che siano rimaste 
ancora alcune copie 
di questo RPG. 
Veramente un bel 
lavoro.SSI. 
complimenti. 



MS·DOS 

'"'til!iiMtailDlllppo b.t. ............ 
fRlllPoCOlt~lll, ...... ~ . 
............ & 
Qllll9 Of DI Idi ........ .,... __ 

...... Pi*' 1111 ecl In 
pll'lclall9_ ...... 

111 rt1nipl IDglcl • 
ndll11C111ct """'Il rr .................. --1u-•1 •-
auclG'lllllva a clr si­
•~ : 1d1nale. Non pu6 -111-c :' dl1ie, Ctlldlltml 

Finalmente ecco 
qualcosa di 
stupendamente 
diverso targato Sierra! 
Lasciandosi per un 
istante da parte il 
classico e 
fortunatissimo filone 
adventure ed RPG, la 
celeberrima software 
house californiana ha 
pensato bene di 
costruire un nuovo 
castello Incantato e di 
ospitarci Il famoso 
Dottor Brain. 
inarrestabile e 
poliedrico inventore di 
strani marchingegni e 
apporecchlature da 
favola. Ora. dato che 
Brain in inglese significa 
cervello, l' Intera 
magione del nostro 
strambo anfitrione è 

cosparsa di rebus. 
puzzle matematici, 
sciarade e quiz 
d'Intelligenza che 
dovremo chioramente 
affrontare. stanza 
dopo stanza. 
sotterraneo dopo 
sotterraneo. durante la 
lunghissima 
esplorazione. Non 
c'è bisogno allora di 
stendere nessuna 
soluzione, né di 
moppare i nostri 
progressi: questa volta 
cl servirà solo la nostra 
arguzia e la nostra 
intelligenza per 
scoprire le decine e 
decine di nuove 
cartoline illustrate in 
VGA proposte 
nell'ambito di ben 10 
Megabyte di 

programma! 
L'Interfaccia utente è 
quella consueta, ad 
icone, che ci offre la 
massima libertà 
d ' azione con Il 
semplice ausilio del 
mouse (della tastiera o 
del joystlck. se 
preferite). per 
ispezionare stanze. 
attivare oggetti e 
particolati dello 
schermo, nonché 
interagire con i 
molteplici gadget 
grafici. Eccoci olloro 
alle prese con il 
portone d'ingresso 
del castello, che per 
essere spalancato ci 
richiederà una partita 
ad una specie di 
Slmon, giocato su una 
sequenza di pietre 

colorate 
dell'architrave da 
accendere in 
sequenza. Si passa poi 
ad una miriade di 
giochi matematici, 

r logici e scientifici che 
\ spaziano 

dall'algebra alla 
trigonometria e 
doli' astrologia alle 
chimica. li livello di 
difficoltà di ciascuna 
serie di quesltl può 
essere impostato tra 
Novice. Standard ed 
Expert, escludendo 
comunque l'accesso 
al programma per i 
minori di 12 anni. Ora. 
visto che la maggior 
parte del software in 
questione è per giunta 
scritto tutto In Inglese. 
questa minima età 
potrebbe essere 
sensibilmente 
aumentata, 
trasformando 
l'occasione didattica 
di Castle Of Dr. Braln in 
un perfetto package 
di divertimento 
intelligente e di 
apprendimento o. 
come minimo, ripasso 
della lingua. 
Graficamente 
parlando siamo di 
fronte alla perfezione 
assoluta in VGA a 
bassa risoluzione, 
mentre l audio è 
qualcosa di favoloso 

(specie se avrete 
'affondato· il 
salvadanaio in una 
bella Roland LA-PC l ) . 
Castle Of Dr. Bra in è un 
prodotto 
eccezionalmente 
unico, divertentissimo, 
particolarmente 
longevo e quantomai 
intelligente. Che volete 
d i più? 



MS-DOS 

MIXED UP 
FAIRYTALES 
SIERRA 

PREZZO: LIT. 99.900 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: VGA 
SONORO: AD UB • 
SOUND BLASTER · 
ROl.AND MT32/ 
LAPC l 
MEMORIA: 640K 
RAM 
HAROOtSK· 
OBBLIGATORIO 
CONTROW· 
JOYSTICK • MOUSE • 
TASTIERA 
GRAFICA: 

100% 
SONORO: 

100% 
GIOCABILITA': 

lOO°lo 
VAL GLOBALE: 

100% 

Mlxed Up fc*y Tales • 
'""° llupendo lblo di 

lavole compulerlzzalo, 
eagcxnato a gu11a di 
CIClvenlw• lnlefalllya 

per grandi • piccini. Un 
11011119110 Oflglnale 
IPOICI M consueto, 

attablllanle IUbllTato 
audloYtllvo di 

PIOQIOll wnazlot 19, 
l9gCllandocl ore ed ore 

di enlullcsnanle ed 
~Qllgetd• 

clv9'tli1 ... 11o lnlleme al 
-oaggl più lamoll 

dello narrallYa per 
gloYOllllll;;,_ 

Altro r;j6o. altro regolO. 
alho best seller S!Eilra. 
non foss'altro per 
un'ennesima full 
lmmelslon In grafica 
VGAesonoro 
d'altlsslma classe. 
Questa volta cl prende 
per mano Lori Cole. 
già co-autrtce del 
Quest For GIOIY (alias 
Hero Quest). 
trasportandoci 
all'Interno di uno 
stupendo libro di 
favole per coso fatto 
cadere da uno 
scaffale della 
biblioteca scolasttco. H 
re di QU9Sfo regno 
Incantato ci Pf9QO 
alora di rtagglUsta'e 
r epilogo e la stessa 
stroma cl ogrU1CJ delle 
cinque fiabe che. nel 
capltorrbolo del 
volumetto.sono 
rovinate sottosopra. Un 
silT4XJ!lclalmo e 
stlmolante pretesto 
dunque per spingere 
anche I giocatori' più 
giovani a vagare per 
mille locazioni. 
raccogliere oggetti 
(da riposizionare ed 
utilizzare poi in seguito) 
e dialogare con 
moltissimi personaggi 
famosi come. 
Cenerentola. 
Biancaneve. I 
suonatort di Brema. la 
Bela e la Bestia. ecc. H 
tutto viene 
chiaramente 
Impostato in un sistema 
di gioco Interattivo a la 
Klng's Quest V. con 
notevolissimo sfoggio 
di colori. fondali. 
dettagli. animazioni. 
finestre messaggio ed 

Icone. queste ultime 
particolarmente 
Immediate ed 
occesslbill. nella 
migliore tradizione 
Sierra. Per portare o 
lieto fine lIntero 
trama sarò tuttavia 
possibile sperimentare 
differenti conclusioni 
per ogni storia. oltre o 
quelli previsti 
nell'edizione 
originale. Coso 
avrebbe fatto 
Cenerentola se ol 
posto deMo scOtpetto 
avesse perso uno dei 
sette noni? E come 
avrebbe reagito lo 
Fato Turchino se ol 
posto 
dell'Immancabile 
bocchetta magico sl 
fosse rttrovoto fra le 
mani la pianto di 
fagioli di Jack & The 
BeOnstolk? Ecco 
dunque svllupparsl 

ultenormente la già 
notevollsslmo iof'9evltò 
di questo programmo 
che. scritto e reollzzoto 
Interamente In Inglese 
(non fatevi perciò 
Ingannare 
dall'etichetto 
·versione 
lntemozlonole" sullo 
copertlnol), si rivelo 
particolarmente 
adotto per Intrattenere 
Intelligentemente 
grondi e piccini. 
L'unico limitazione 
particolarmente 
sentito nell'ambito 
dei giochi Sierra. vole o 
dire la presenza 
necessaria di Hard DtSk 
(circo 5 megabyte di 
spazio) e di uno buono 
VGA. caratterizzo 
ohimè anche questo 
libro di favole 
computerizzato che 
per funzionare olla 
perfezione richiede, In 

ultimo onolisl. un 
minimo dt 16 MHz di 
velocità. Se U vostro 
computer risultasse un 
po· più lento. niente 
paura comunque: 
durante le fosl di 
caricamento e di 
animazione, potrete 
tranquillamente 
ingannare l'attesa 
colorando li libro delle 
favole di Mlxed Up 
Folry Toles con I pastelli 
regolati all'Interno 
dell confezlone. Ot'o. 
tirando le somme. 
questo ennesimo 
copolavOto Sierra 
viene chiaramente 
indirizzato al pubblico 
dei giovanissimi .. 
americani: visto 
tuttavia lo presenza di 
motto testo In Inglese. 
Mixed Up Folry Tale$ sl 
presento ol mercato 
europeo come un 
simpaticissima 
occasione di 
intrattenimento 
didattico anche per 
tutti i • rogoul di un 
tempo·. da sempre oll 
ricerco di adventure. 
ottimo grafico e 
fantastiche colonne 
sonore. E proprio ol 
riguardo di 
quest'ultimo 
particolare. la Sierra cl 
regolo uno soundtrack 
d'eccezione che 
riprende moltissimi temi 
dello musico classico. 
magistralmente 
rleloborotl attraverso le 
schede sonore previste 
dal game (se ne 
possedete due potrete 
anche ascoltare molti 
dio loghi digltollzzatl). 



MS·DOS Riders of Rohon è un 
Incrocio tra due generi 
distinti di gomes quali li 
classico arcade e il più 
impegnato wargame, 
ambientato nella Terra 
di Mezzo Tolkenlono 
durante lo battaglio 
per Rohon. svoltosi 
nella famosa Guerra 
dell'Anello (War of 
the Ring). 
Il gioco consiste nel 
guidare i nostri eroi 
contro il malvagio 
mago Soruman e le 
sue armate di orchi, 
worgs e dundellngs. 
allo scopo. 
owiomente. di 
annientarlo (mi 
piacerebbe trovare 
ogni tonto uno scopo 
un pò diverso. e a voi 
no? Che so lo, 
conoscere un mago 
cattivo ed invitarlo o 

del gioco. 
Esaminando le 
caratteristiche dei 
personaggi cl si potrò 
informare sui loro punti 
deboli e forti. per 
adottare uno più 
corretta strategia nel 
guidare le nostre 
truppe. 
Se invece inizierete lo 
partita vero e proprio. 
sarete portati nelle 
lande di Rohon, dove 
si svolgeranno tutte le 
azioni. 
Il terreno di gioco è 
rappresentato da uno 
visione aerea, nello 
quale sono ben 
evidenziati vari 
elementi quali 
montagne. pianure. 
armate. costelli, ponti, 
ecc. autogrill, drive-in 
medievali e chioschetti 
di panini e bibite 

Slsret fo fomer, niect~ 
wotd ot Kl119 Tht06M, 
WC/Il ls a fr11t shNtd 
maldeo of lttt flohlrrim. 
Sh1 ls M lnspitarlon ro 
ftw commo11 plOpll, w 
posuun srro119 ~ 
quallfles. Whllt trallld In 
ftw fi9hfln9 otfS, lf ls ll9f 
lii( fimi fot folollJll ro 

cena. ammazzare un 
dragone e farne 
cotolette, ecc ... ecc.). 
Dunque, uno volta 
caricato il programmo. 
cl vfene offerto 
l'opportunità di 
iniziare uno nuova 
partita. continuarne 
una giò solvato. fare 
pratica o esaminare I 
personaggi e le unltò 
presenti nello scenario 

- l1lw -

calde. 
Cliccando su uno delle 
nostre unità potremo 
esaminare il suo stato 
e farlo muovere 
attraverso Il 
paesaggio. 
Se una delle nostre 
compagini dovesse 
incontrare una delle 
legioni nemiche, ci 
sarebbero tutti I 
presupposti per uno 

tlovl119 chos111 fili fords ot ls111 as hb 
bo.tllqoutld, Theodt1d sl911als hls leodm w 
fili llohlrrlm qulcklv prepoti f1>r baff11. As 
fili ftNr ore crlls ote heard, Th~ed 
wrvevs hb ouroombtttd forces Md hoptS 
fili farn ""' klnd ro hlm fhls dal#. 

febrUotlj 28 

battaglio. 
Questa si svolge 
utilizzando una visione 
aerea del teatro degli 
scontri, dove, 
cllccondo sulle varie 
Icone rappresentanti I 
nostri uomini. potremo 
impartire ordini quali 
muoversi, attaccare, 
difendersi, sparare 
freccle. ecc ... 
·strano· ma vero. lo 
battaglio si conclude 
quando uno dei due 
contendenti sconfigge 
laltro oppure 
quando lo costringe 
alla fuga. 
Talvolta cl si può 
imbattere anche in tre 
sequenze arcade che 
sono rispettivamente : 
duello. tiro con l'orco 
e scontro magico. 
Nel primo dovremo 
confrontare "heod to 
heod' uno dei nostri 
nemici, nel secondo 
dovremo cercare di 
eliminare più awersar1 
possibile in uno 
sequenza che può 
considerarsi un 
Operation Thunderbolt 
medioevale. 
Infine. nella terzo 
dovremo ingaggiare 
uno battaglia con un 
nemico magico, a 
colpi di fulmine (senza 
Innamorarsi del 

2:00 cwn. 
nemico però lii). 
Il gioco termina 
all' incirca Il 9 marzo 
3019 third oge (Inizia Il 
27 febbraio). quando 
larrivo di un 
messaggero ci 
costr1ngerò od 
interrompere lo nostra 
guerra personale per 
a iutare tale Gondor 
nel più Importante 
confronto con Souron. 
A questo punto vi verrò 
assegnato un grado di 
vittoria in base al 
numero di nemici 
uccisi e di truppe 
soprowissute. nonchè 
in base al numero di 
leader rimasti a nostra 
disposizione. 
Tecnicamente 
parlando Rlders Of 
Rohan non è affatto 
male. 
Lo grafica è molto 
bello. soprattutto nelle 
schermate statiche e 
durante le scene di 
duello. 
Un po' spartane 
risultano invece la fase 
di tiro con larco, la 
schermata dello 
mappa principale e lo 
schermo di 
combattimento. 
E· da sottolineare 
uno giocabilitò 
accettabile, mo non 
esaltante, che derivo 
prlncipalmente dalla 
lentezza con cui si 
svolgono certe fasi e 
dallo monotonia che si 
può riscontrare. 
Se lo seconda 
affermazione è 
decisamente 
soggettiva, non lo è 
sicuramente lo primo. 
Infatti i combattimenti 
si svolgono con una 
velocità da ·1atte olle 
ginocchia' e non ho 
usato un 286, mo un 
386a25Mhz!!I 
Per Il resto. se non siete 
degli smanettoni. 
posso tranquillamente 
conslgllarvl questo 
g ioco: potrebbe 
piacervi. 



MS·DOS 

THE 
ADVENTURES 
OF WILLY 
BEAMISH 
DYNAMIX 

PREZZO L 99 900 
USCITA ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE 
VGA 
SCHEDE SONORE 
AD LIB. SOUND 
BlASTER. ROl.AND 
Mf 32/LAPCl 
HARD DISK 
INDISPENSABILE 
CONTROLLI: 
MOUSE. TASTIERA 
MEMORIA640 
KRAM 
GRAFICA 

90°!o 
SONORO 

90°1o 
GIOCABIL TA 

86°10 
VAL GLOBALE 

88,6°/o 

WIU y BEAMISH ho uno 
gran ~lo gratlc:o. le 

JChermote che si 
alternano sut Video 

sono tutte o 256 colori. 
320 per 200 pixel. 

le vorte losl si 
susseguono 

velocemente sul 
monitor e non losclono 

spazio o troppi 
ripensamenti. 

Purtroppo moHI 
vocoboll usati non 

sono comuni per chi 
ha una conoscenza 

scolostlco 
dell'Inglese, In olcunl 
cosi si trotto di termini 

super·modernl, di modi 
di due odi 

obb<evlozlonl spesso 
lntrovoblfj su quolslosl 

buon vocobolorlo. 
A porte cl6 Il gome i 
veramente divartente. 

Belo. bellllsll llO 

entusksnante 
peccato. un vero 
peccatolll Coea atate 
pe11sa11do che I 
sollOIClllo Ila 
no.pcaallo? No non 
preoccupatelll pazzi In 
redcalol 18 lo llarno 
nonncim. Ife 366 
gloml al annoi Tutto 
nasce da una plocola 
COI llldelazlone IU 

queslo """° lavoro 
dela DYNAMX. un 
misto fra arcade ed 
adllenUe con delle 
llluazlonl toll 1 iente 
eslarantl da rendefe 
piessoc:llé unico 
questo fa ilasllco 
game. L'unico 
problema è la llngua. 
per una avventura di 
questo tipo: Che Il 
rivolge anche ad un 
pubblco di giovani 
scavezzaoollo 
dell'etO del nostro 
Wflo(. 9-10 anni. sono 
una etili In cu la 
COI IOICel IZO della 
llngua noi-. molto 
ridotto. per non dire 
del tutto <mente Un 
vero peccato. perch6 
I protagoi llUa t un 
bmbo di 9 anni che 
ffequenta le prime 
classi scok:illlche. che 
ha a che tare con una 
maeetra vecchia ed 
an~ che cerca 
di COllllngello a 
studiare ed a 
fl9quentare con 
dedlzlol 18 le leZlonl 
1nu11e dire che I nostro 
eroe è appcmloiiato 
di videogame ed I suo 
'°'1lQ più segeto t di 
dlllentare campione al 
torneo di Nntenc:to 
dove si dovrO 
confrontare con altrl 
coetanei alllettanto 
agguenlll. Solo la sua 
Insegnante non 
capllce che per 

diventare complonl. 
occorre dedizione e 
tanto. tanto tempo da 

nell'Impresa. 
drlbbklndo le Invidie 
del compagni di classe 
e larcigna ostllltO 
dell'Insegnante. Il 
buon Wflo( dovrO 
superare divelse 
situazioni e convtncere 
I IUOI hseglanti 
(compreeo I prof cl 
glni ICJSllco) dela 
bontO del suo operato 
Ma. come fare a 
persuadere gl oc:utl 
che un oonc:on10 di 
a~ cl questo tipo t 

allr9ttat 110 lntel8Aonte 
cl un gara sportiva o di 
un compito In clalle? 
• gioco si IYluppa 
ITamlte varie situazioni. 
In varie occasioni 
dovrete rispondere ad 
alcun! queeltl, la 
risposta vi viene 
proposta dal 
computer. dovrete 
scegliere una delle ITe 
opzioni olfertevl. Se 
sarete abbostanzo 
abll ponete contenere 
t' Invidio del 

progiatoma è un misto 
fra uno awentua ed 
un vero• proprio 
CllCade 
In pratico toccherO a 

voi disegnare I 
carattere del 
protagonista. o 
secondo delle risposte 
che fornirete al vari 
quesiti Wflo( polTO 
diventare un olulVlO 
modeHo od un discolo. 
IXI vero e proprio 
emulo d i Gian 
Burrasca. 
Per essere rispettati 
dovrete miscelare le 
due personolllO. novelli 
mster Hyde, vt dovrete 
cimentare nell' arduo 
Impresa di non 
scontentare~. 
per corwegUre • 
succeao ftnole 
Unico vero 
Inconveniente di WIU V 
BEAMISH è lo llnguo, I 
plùgtovanl 
sicuramente avranno 
bisogno di un aiuto do 
parte del genitori per 
potersi cimentare con 
IUOC890 In questo 
nuovo game dello 
DYNAMX. 



1000 
MIGLIA 
SIMULMONDO 

PREZZO: L. 60.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTERPIX 
GRAFICA: 

90% 
SONORO: 

80% 
G IOCABILITA': 

94<}'o 
VAL. GLOBALE: 

88% 

Il me<catoè 
lnftazlonalo da 

slmulalort e gloehlnl di 
auto, tutte la grandi 
COM di sollwore si 

sono cimentate nello 
creazione • nella 

commerclallzzazlone 
di software di questo 

tipo. Perà, mol nessuno 
primo d'oro avevo 

pensato di lare rivivere 
una vecchia corso, 

con auto d'epoca. 
Uno gora che ho 

segnato una epoca • 
che • ancoro nel 

cuore di motH sporttvt 
llollanl. 

11 r11u11a10 nna1e • 
senz'altro piacevole, 
I programmatori della 
SIMULMONDO questo 
volto cl hanno stupito 

ed lmp<esslonato. 
1000 MIGLIA è un 
ottimo gioco: lo 

glocobllttà è elevato, 
le auto sono 

facilmente plloloblll e 
stupisce lo reolls1k:ltà 
delle varie slluozlonl. 
Slcurornente Il game 
entrerà nella top ten 
delle vendite e non 

solo In Italia. 

Se cercate il catalogo 
tascabile 1991 dello 
BBURAGO ... acquistate 
1000 MIGLIA!!!! Il nuovo 
game dello 
SIMULMONDO. Se poi 

volete anche un bel 

gioco di automobili: un 
misto fra oreade e 
simulazione. beh .... 
miei cori. anche in 
questo coso dovete 
comperare questo 

nuovo prodotto 
marchiato 
SIMULMONDO 
Tutti sonno, soprattutto 

i nostri padri. che il 26 
marzo 1927 vedevo lo 

luce uno Ira le più 
gloriose gore 
automobilistiche 
italiane: lo 1000 
MIGLIA, che per molli 

anni avrebbe fotto 
nascere: liti. discussioni. 

omori ed odi. Ognuno 
parteggiavo per un 
piloto. nel cuore di 
ogni italiano 
albergavo il desiderio 
di partecipare. anche 

solo nelle vesti d i 
spettatore. o questo 
mitico gora lungo 1600 
chilometri 
(esattamente 1000 

miglio). E fu appunto 
uno dei numerosi 
incidenti. che vide 
protagonista un piloto 
ed il pubblìco. o 
convincere le outoritò 

o sospendere questo 
gora. che avevo 
mietuto molle vittime 
illustri. E credetemi. 
1600 chilometri per le 
macchine di quei 
tempi erano uno 

distanza enorme. 
paragonabile 
all'avventuro dello 
Porigi·Dokkor. deserto 
escluso. 

Quante volle I nostri 
nonni si sono vantati di 
avere visto Tizio o Caio 
col motore sfondato o 

con due pneumatici 
rotti? Lo glorio non ero 
solo nello vittoria. per 
molli ero uno impresa il 
solo partecipare od 

arrivare al traguardo. 
Mo bando olle 
malinconie, veniamo 
olla l 000 MIGLIA dello 

SIMULMONDO: un 
gioco esaltante. con 
molle tosi di 
preparazione (quasi di 
strategia). All'inizio 



dovrete decidere 
quolepilota 
impersonare oltre a 

scegliere il copilota. 
Non dimenticatevi 
infatti (vista la distanza) 

che ci si alternava alla 
guida. come nelle 
moderne mille miglio. 
Ogni personaggio ho 

le proprie 
caratteristiche: di 
resistenza. di abilitò .... .. 

Se non volete utilizzare 

uno dei caratteri 

"storici" preparali per 
voi dagli autori potrete 
creaNI Il vostro pilota 
personale con le 

caratteristiche che più 
vi aggradano. 

Fatto ciò dovrete 
·solo" scegliere 
r auto che Intendete 
portare al traguardo. I 

motori per voi non 
dovranno avere 
segreti: cilindri. pistoni. 

candele. diventeranno 
il vostro secondo 
hobby. Sceglìete 
quindi l'auto, la 

marco. lo potenza e 
quindi anche le 
prestazioni finali del 

veicolo. Ricordatevi 
che 1660 chilometri 
sono tanti, non sempre 
un'auto molto 

veloce è in gradi di 
arrivare in fondo senza 
troppe fermate per 
guasti e riparazioni. 

Spesso un buon 
compromesso fro 
velocità ed affidobilitò 

sono il passaporto per 
lo vittoria. 
Uno volta in strodo 

l'auto e pilotabile 
con il solo utilìzzo del 

joystick: ovonti 
accelero. indietro 

freno. destra sterza a 

destro. sinistro o 
sinistro. Come vedete 
niente di troppo 

complicato: sempre se 
riuscirete o non ondore 

troppo forte e quindi 
eviterete delle 

pericolose fuoriuscite 
di strada. Purtroppo 

per voi si corre su 
strade strette e 

cosparse di ostacoli ed 

alberi. Una corretto 
guido sarò 
Indispensabile per chi 
vorrò arrivare vittorioso 

ol lroguordo. 
Il tutto è con uno 

grafico eccezionale e 
con uno colonna 
sonoro gradevole. 
Se siete appassionati 

di automobili o se 
collezionate modellini 
di auto. questo game 

vi risulterò oltremodo 
piacevole. Potrete 
mlsuraNI quasi dol vivo 
in tutte quelle 

operazioni che avete 
sempre sognato di fare 
echemogarl 

eseguivate sui vostri 
fedeli modellini. 







ITALIAN 
NIGHT 1999 
SIMULMONDO 

PREZZO LIT. 60.000 
USCITA. ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 

80<}'o 
SONORO: 

85°/o 
GIOCABIUTA': 

82% 
VAL GLOBALE: 

82,3<}'o 

Lo Slmulmondo decide 
di tor "gloc0<e In coso· 

Il genere odvenlure. 
Proponendoci uno 

OO<dido storia di delitti 
e misteri allo Agatha 
Chllstie, ambientato 

nella Milano degli anni 
2000, lo sollwCJ1e hause 

di I Play 30 Soccer e 
Mille Miglia cl regala 

un'ottima miscelo di 
glocablittò, 

esplofazlone ed Intrigo, 
Interamente reolluato 

in ttollono. Quale 
miglior occasione 

dunque per vivere uno 
stupendo odventure 

senza le 
problemollche dello 

lingua, dello 
manualistico e 

dell'eventuale Hlnt 
Book In cinese 

arcaico? I 



Db _Li ne s.r.l. V.le Rimembranze, 26/C . 21024 Biandronno (VA) Tel. 0332.767270 

Per ordinare in automatico via modem: BBS: Db-Line 0332.767277 (Ms-Dos) 

Sky-Link 0332.706469 (Amiga) 

TITOLO AMIGA oos TITOLO AMIGA 

The S1mpsons 29.000 49000 Modwinter 2 69.000 

Tur11es 2 Coin up 49000 49000 The ei.... Brothels 29.000 

Rollong Romoe 29.000 29000 Robocod.'Gauntlet 29.000 

Pii Flghter 29.000 29.000 AlienBreed 59.000 

San Francisco Hert 29.000 29.000 Rod LandiDeuteros 49.000 

Wr8$t"'1g WWF 29000 F. Manager W. Cup 

G-Loc 29.000 Stunt car racer 19.000 

M998 TWlllQS 29.000 Operation Combat 56.050 

Lotus 2 49.000 Brigade Commander 56050 

Il Padrino 49.000 59000 Thundemawl<IBattte !sie 59000 

Ctulse tot a Corpse 59000 59000 No Greater Glocy 

Falcon 3 99.000 Legend ol D,e4 15.100 

Mega·lo·mama 69.000 Last Battle/Face 011 48.000 

Mago<: Pockets 49.000 OutRun Europa 29.000 

K1ngOuestV 99000 GrandPmc 79000 

KiCI< Off 2 49.900 49900 Fonal Blow Wolfchild 49000 

leander 49.000 Warm Up. Baby Jo 49.000 

Fm;t Samurai 49.000 Links/Helmdall 

Console: 

oos 

49.900 

37.900 

19.000 

65.550 

69000 

15.100 

69.000 

Super Famlcom 
CD Megadrlve 

PC-Englne Coregrafx Il 
CD-Rom Il System PC-Engine 
PC-Englne Supergrafx 

Megadrlve Giapponese Scart 
Sega Game Gear 

Neo Geo Home Verslon 
PC-Englne GT 

Game Boy System 

Giochi: Arrivi settimanali per tutte le console GAME BOY 01tre50titolidispon1b11i 

SUPER FAMICOM 
CasletvanoalV °"""""""' F0t00 
F•o Plo-Wres!Mg 
Joo & Mac 
Lagoon 
Legend Of Zelda 
Pro Soccer 
Raiden Trad 
Suee1Foghte<ll 
&.Jl*EOF 
$upe<Ghouls'n'Gholl 

SuporTem" 

PC-ENGINE 
O<agon Egg' 
Spnggan (CO Flom) 
Lady Faniotn !CO· Flom) -Magica! c 11aso 
Foghtong Run 
Prince 01 Persia (CO-ROM) 
Rancia 2 (CO·ROM) 
L<><ds Of Wat (CO-ROM) 
r.,,.c,.,... 
Zelo Wong (CO·AOMJ 

S. Fantasy Zone (CO-ROM) 

Offerte del mese (fino ad esaurimento scorte): 

MEGA DRIVE 
-Slonn 
8loc;. Out 
BeaslWanlO< 
BaroKnuoi<lo 
Rollong Thunde< 2 
Shadow ol the Beasi 
Tho lmmo<tal 
M••tCI 
Out Aun 
Runhatl< 
SairtS-d 
Sonoc The Hedgehog 

Tappetino Db_Llne per mouse Lit. 25.000 (MOUSE SERIALE 3 TASTI PER PC IN OMAGGIO!ll) 
Scheda Joystlck 2 posti PC+ Tappetino Db_Llne Lit. 59.000 (MOUSE+ JOYSTICK IN OMAGGIO!!!) 
Floppy disk: 3.5 OS-DD Lit. 870 • 3.5 DS-HD Lit. 1.500 

NEO GEO 
ASO" 
Puulod 
Ba.-Stars Pro 
Bum1ng Foghl 
Top Player Goll 
Loague Bowt1n 
Mònasan No Okages 
Natn 1975 
N"'lllCombat 
Raguy 
~Joo 

Sengoku Oensho 

PC 386SX25Mhz · 1 Floppy Disc 3.5'" • Hard Disk 40 Mb • Monitor VGA colore • Tastiera lt. avanzata • MS·DOS 4.01 • MANUALI. 
In omaggio: Modem nortatl!t 2400 bos • Mouy 3 tasti • 1 loystlck • 2 Giochi 

Garanzia 1 anno: ******Lit. 2.650.000 + IVA****** 

Ad ogni telefonata llstlno In omaggio. 
Vendita per corrispondenza, evasione ordine In 24 ore. 
Telefonare per: listino prezzi-altri tltoll -offerte promozionai! - sconti quantità - prenotazione prossimi 
arrivi 
Modalità di pagamento: C/C Postale - Vaglia postale - Assegno Bancario - Carta di credito - Contrassegno 



) 

) 
) 

p 

ltallanlsslma redazione di 
VG&CW. sono un vostro 
assiduo lettore e vorrei 
Innanzitutto 
complimentarmi per 
lottimo lavoro che state 
svolgendo; attendo. ogni 
due settimane, trepidante 
l'uscita del giornale più 
mttlco. al quale I vari 
miglioramenti non fanno 
altro che bene. lo 
posseggo un' Amlga. un 
Game Gear (a quando le 
recensioni?) ed un Super 
Fomicom e vi assicuro che 
per noi videogiocatori non 
c'è niente di meglio di 
un giornale che unisca i 
computer e le console. 
fenomeni che. uniti. fanno 
la gioia di chi mangia 
•pane e Joystlck'. 
Vi volevo domandare il 
periodo In cui è prevista 
l'uscita di Streel Flghter Il 
per il 16 Bit Nlntendo ed 
Inoltre vi prego di fare 
delle •top Ten· del giochi 
migliori. cosa che 
aumenterebbe Il valore di 
VG&CW.Vale la pena di 
acquistare un Hard Disk 
per Amigo? Quali sono le 
case produttrici di Hard 
Disk con Il migliore 
rapporto preuo-qualltò? 
Qual'è il migliore monitor 
per Aml90? Usciranno 
giochi d1 wresttlng per 
Super Famlcom? Perché 
sono cosi pochi I game i 
cui si può giocare in d 
per ìl Super Fornico 

MicrQp<ose. Accolade e 
via dicendo (quelli cioè 
particolarmente lunghi. 
complessi e fomiti su più 
floppy) compra a colpo 
sicuro questo device: in 
caso contrario risparmia il 
tuo denorol 11 mlalior Hard 
Disk per Amlga'?' E' senza 
dubbio il Supra D<lve SOO 
XP che costa 899.000 al 
pubblico (NA compresa) 
ed è distributto dalla 
Soundware di Varese 
(0332-232670). I monttor 
vanno bene tul11 e 
funzionano bene tul11: no 
problemi 
Il WWF Wreslllng per 
Amiga sta per uscire entro 
la fine di gennalO. Per 
quanto riguarda ì gloehl 
per due partecipantt su 
Famleom non so proprio 
cosa (ispondert1: sono le 
software house a 
deciderei!! Probabilmente 
fa loro maggiormente 
gola la conversione di uno 
snoot'em up o di un 
beli' arcade. piuttosto 
che una simulazlooe 
sportiva o un classico 
game per due, 
consider il Famicom 
una c 1ca nsole 
·co· -op"! Per uanto 

arda · lefon contro 
plrat io 

pro imenti 
si si par 

im1 no po 
nte è i stata ta 

in oed 
persln nit al • tresco· Ultima domanda: uno 

degli ultimi num 
consigliavate seg are ~ 
I plrott od u erto mero Ciao. chi o Gaetano 
di teleton élopq e ho 2 nn.. I 
segna ne li complimen o con la 
prow vostra meravigliosa rivista 
pre . è\!Che3~g~te 'JR ' 
S rand ella A po·~~p..g Q 9 ,, ), 
p bbll . zione di <\':'esta pubum;;OV e ancoro le 
le ero porgo 1 piu 1 1m!')09ini dergtoc/ll In 
c ioli uti. ' ~N biP,nco e ne1Q' (spè(o che 

scrivono e tardano a 
veder pubblicate le 
proprie missive. Qui in 
redazione il mare di 
scartoffie. foglie. foglietti. 
rttagli e frattaglie varie 
(c'è persino gente che 
ci scnve uttlluondo 
peuel11 dì corto formato 
froncobollO!l abbondo in 
maniero strepitosa e a 
volte. perder d'occhio 
(mo non vuol dire smarrire. 
sia ben chiorolll) qualche 
lettera può ohimè 
copltarel Come vedi la 
tuo lettera viene 
pubblicata proprio in 
questo numero e, 
sinceramente, hai fatto 
bene a riscriverci perché 
le precedenti, credici o 
no. sono «ntte sotto uno 
bella tO??ona di caffè 
fumante che poi 
qualcuno ha 
· intelligentemente• 
rovesciato!! I Col caffè di 
montagna la lettera ci 
guadagnai I! Per Plonet Of 
Lust e Biide Of The Robot 
non possiamo proprio 
aiutarti tuttavia e giriamo 
direttamente la tuo 
richiesto o qualche 
magnanimo lettore 
alr ascolto: ragazzi. 
vogliamo dare una mano 
a Gaetano e a tutti coloro 
che stanno cercando di 
terminare queste 
adventure? 
Per le foto ed I colori può 

onstatare con i tuoi 
hi che ogni problema 

è to finalmente risolto: 
r la pazienza! 

oro! 

Po Gas rri. Viterbo \.J /:ldestb sia sùlfiClehte per 
' /ì; rp~pubbl(care lo mio ~ / 1 ) riprovo ella ronza 

Cara P e per i t,~//ò\ letffar<ll, Dlòl)OS!ant~ le it)l~ 'lene 1 mi r ndiote. 
compllm I e ve amo hchlesfe d1 61uto. ne avrò Pn d1 re alla 
subito al du ue. mandate sei o sette, non mi devo 
Street Flghter I ho mal ricevuto risposta om ntare per la 
essere pubblic alcuna. Chi l'ho duro la vos (IVisla e per lul11 gli 
fine di gennaio: ri ni vince. per cui eccomi si i che fate per 
quindi In trepido ott ancoro qui o scrtvervi. ccontentare le esigenze 
L'Ideo delle Top Ten elle altre lettere vi di noi lettori. Ecco le 
fondamentalmente giu ·edevo se mai domande: 
ma praticamente ri ere le awe 1) A quando l 'uscita di 
attuabile solo per i giochi Pian Ot Lust Elvira Il e di Shadow Of The 
per console; non essendo e Ro t: c Beasi lii? 
1nfaltt copiabili (per ovvil evit i m o 2) Avete trucchi per Lupo 
motivi). sarebbe posslbile av ·la le bra nche Alberto e Mega Phoenb<'? 
stilare una reale classifica perch al fin veder (Ho I' Amlga 500) 
di gradimento. basata pubbllc uesta mia. 3) Per concludere avrei da 
sugli effettivi dati di non sono ricorso ha puerili proporvi due Innovazioni: 
vendita fomiti dai vari scuse del tipo, "Ho perché all'Interno della 
negozianti. Per il software scommesso con un rivista non creole un 
noimale ciò risulta invece amica ... •• ·Al miei angolo con foto e 
impossibile perché i dati di compagni di classe ho punteggi raggiunti dai vari 
vendtta risulterebbero promesso di apparire su lettorl-gfocotorl? Non è poi 
parziali a causa de6e VG&cw·. ecc.I Inoltre possibile proporre alle 
molle copie Illegali vorrei sottolineare. varie software house di 
smerciate sottobanco cordlatmente, lo stampare ogni anno un 
senza fasciar traccia mancanza di colori e di c proprio diario scolastico? 
alcuna. Volete allora la In molte foto degli ultimi Che ne pensate. od 
classifica per le console? articoli e recensioni esempio, di un bel diano 
Chiedetecela! (cl stiamo pubblicate sulla vostra dell' Accolade con la 
comunque già rivisto. A volte si fa lattea a loro storia. le anteprime. i 
lavorandol). Comprare un leggere il testo. o volle trucchi per i giochi. ecc.?! 
Hard Disk per Amlga non si riescono o In attesa di una vostro 
conviene solo se si è distinguere I calori: che sto risposta vi ringrazio 
particolarmente amantt succedendo? anttclpatamenle. 
del genere adventure. In Dopo la mio predico. che P.S.: Val Mirko che 
quanto solo uno spero accettiate appeno uscirò EMro Il 
bassissima percentuale di simpaticamente. vi faremo le nottate!!! 
software ludico r1sullo mando anche alcuni Pagano Salvatore 
Installabile su disco rigido. cheat made che spero (Elvira's Besi Fan). 
A causo dello plroteifo I (almeno quelH!) di vedere Milano. 
produttori di software pubblicati. 
proteggono infatti gran Ciao e tanti auguri di Buon 
parte degli arcade e del Natale e Felice Anno 
giochi d' azlone (specie Nuovo! 
se su uno o due dischetti 
al massimo) evitando la 
possibilità di trasfenmento 
su Hard Disk. Se ti 
piacciono I game Sierra. 

Coro Gaetano. vorremmo 
Innanzitutto chiarire una 
cosa a beneficio tuo e dei 
moltt altri lettori che ci 

Caro Salvatore, per 
quanto riguarda la 
pubb~cazione di questa 
lettera e non della 
precedente leggili la 
risposta precedente. 
I) Elvira Il dovrebbe uscire 
per Amiga e IBM PC entro 

il marzo '92. Tieni durai 
2) Purtroppo né per Lupo 
Alberto né per Mega 
Phoenix esiste alcun 
trucco. Shigllll 
3l L'angolo dei punteggi 
sarebbe facilmente 
•taroccabile" grazie al 
vostr1 amott trainer e 
cheat modelli Quindi non 
cl sembra una grande 
ideai Per il diario 
proveremo a passar 
parola a chi di dovere e ... 
chi vivrò vedròl 

Soettabile redazione di 
VG&CW. ho 17 anni e 
sono un vostro affezionato 
lettore da circa 7 mesi. 
Innanzitutto vorrei 
congralularml con voi per 
la stupenda r1vlsta che 
reputo la migliore. sia dal 
punto di vista 
dell'Impostazione, sia dal 
punto di vista del 
contenuto. notevolmente 
ampliato con 
l 'Inserimento di nuove 
recensioni e dello spazio 
console che continuano a 
suscitare Interesse da 
porte del pubblico. Ma 
veniamo al dunque: 
posseggo un IBM 
compalibile 80286. 20 MHz 
di clock. 1 Megabyte di 
RAM. scheda CGA e HD 
da 21 Megabyte. Ho 
anche un lBM PS/l con 
HD. VGA e 1 Megabyte di 
RAM Che uso quasi 
esclusivamente per 
giocare. visto che ho lo 
sopracitato scheda per I 
256 colori. A questo 
proposito vorrei porvi 
alcune domande 
concernenti I videoQOme. 
1) Ho appeno acqu1slato 
Gold Ot The Aztec che fa 
obbostanzo schifo per un 
mottvo essenziale: la 
difficoltà. Non avreste per 
caso un bel cheat made 
per le vite Infinite? 
2) Avete qualche trucco 
per Prehistorìe (gioco 
stupendo!ll)?? 
3) Quand'è che 
recensirete Crtme Does 
Noi Poy (lltus)? Se 10 
avete già fatto potreste 
dire In che numero è stato 
presentato? 
4) Uscirò Double Dragon 
lii? Ci sarò una versione 
per PC? 
Spero che queste mie 
domande siano gratificate 
dalla voslra attenzione e 
net frattempo vt saluto 
distintamente. 
Mari< 18/2 

CaroMark. 
Gold Ot lhe Azlec non è 
brutto salo per la difficoltà. 
ma soprattutto anche 
perché non esiste alcun 
cheotmodel!I 
2) Idem con palate pe< 
Prehlsforic. anche se è 
comunque un gran 
gioconel 
3) Crlme Does Noi Pay 
non è mai stato recensito 
e mal lo sarò : c'è di 
meglio In giro sul mercato! 
4) Double Drogon lii The 
Rosetta Stone è già uscito 
per Amigo e verrò presto 
convertito per PC. 

Superba redazione di 
VG&CW, chi vi scrive é un 
ragazzo di 13 anni che 
possiede un fantastico 
Amiga 500 1.3 completo di 
espansione ad 1 
Megabyte. Compro do 
due anni la vostro rivisto e 
non ml lascio sfuggire un 
numero. Avrei alcune 



domande do porvi e 
gradirei un risposto. 
1) Ml potete dire quando 
uscirò Wi~ Commonder 
per Ami\)?· 
2) Quol è il migliore 
simulatore di volo per 
Amigo? 
3) Si dovrò ospettore 
ancoro motto per giocare 
o WWF Wresttlng? 
4) Usciranno oltre 
odventure In Italiano? 
Quali? 
Vl porgo I miei più sinceri 
soluti. Max 

CoroMox. 
l) Wing Commonder per 
Amigo è annunciato per 
l'aprile di quest'anno. 
Rimani In oscoltol 
2) F-19 Steollh Aghter dello 
Microprose ed F- 15 Strlke 
Eogle dello stesso software 
house. 
3) Pochissimo. pochissimo! 
4) Sì. Monkey lslond 2. 
ltollon Nlghls 1999 (già 
usctto) e l<ings Quest V. 

Cloo ragazzi. 
mi chiamo Antonio e sono 
di Rimini; è lo primo votto 
che vi scrivo. mo questo 
non vuol certo dire che 
non acquisti lo vostro 
rivisto regOIOrmente. Evito 
di forvi i complimenti 
perché ritengo che non 
esistono porole per potervi 
descrivere. Posseggo 
un'Amlgo 500 espanso 
od 1 Megabyte ed ho uno 
domando do porvi: 
quando uscirò Ployer 
Manager 2 per il mio 
computer? Non cl resisto 
più! 
Visto che cl siete ml 
potreste consigliare un 
buon gioco tipo Casinò? 
Questo è tutto: o risentirci! 
Antonio. Rimini 

Coro Antonio. 
Piover Manager 2 (lo 
diciamo anche per tutti 
coloro in ascolto che 
hanno lo ·cornetto del 
telefono facile" e 
continuano o 
chiedercelo!) uscirò mollo 
probabilmente entro il 
prossimo aprile. 
Per quanto riguarda JI 
gioco d'azzardo 
simulato aspetto ancoro 
qualche mese e vedrai 
che lo Copstone­
Accolode convertirò per 
Amlgo lo stupendo Trump 
Castletl. 

Coro Alessandro. 
scusami per lo confidenza. 
mo ormai ml semb<o di 
conoscerli. vtsto che un 
mio molesto concittadino. 
ben conosciuto da te ed 
anche. per loro sfortuna. 
dal numerosi rettori d1 
VG&CW. ml parlo 
continuamente di te. 
Sto parlando di Diego il 
"pirolo pentito· le cui 
lettere sono opporse negli 
ulliml numeri dello vostro 
rivtsto. $pero che ml 
perdonino coloro che 
essendo più fortunati di 
me si sono giò dlmenticott 
di questo personaggio 
che sembro uscito do un 
mango giapponese con il 
suo testone ed il 
gocciolone che gli esce 
dal naso. Narravo lo stono 
di un vero misfatto. il 
sacrificio di un intero 
pacco di dlschettt pieni di 
stupendi giochi dupllcott. 
Per uno persona che non 
conosco Diego tutto ciò 
può sembrare impossibile; 

ebbene è tutto vero. lo 
adesso ml chiedo se è 
logico distruggere (e dico 
distruggere. non 
cancellare) uno dlse<eto 
quontttò di dischetti 
perché plrotatl? 
Non vi sembro Il aesto di 
uno pslcopotico1 (o 
proposito. se conoscete 
uno buono coso dì curo. 
oggi i manicomi li 
chiamano così. 
pubblicatene per favore 
l'lndlrizzol). Condonnore 
lo pirateria è giusto. ben 
inteso, com'è giusto che 
voi dell' "omblente· 
portiate acqua ot vostro 
mulino. esaltando i giochi 
originali. Vorrei chiedere 
però se vi rendete conto 
che lo pirateria derlVo 
proprio dal preZZI proibitivi 
che hanno molli 
programmi: non tutti 
possono permettersi di 
pagare un giochino 50· 
60.000 lire per avere lo 
stesso prodotto che do un 
pirata trovi o 5.000 lire. 
Mancherò 10 scotolo 
colorato ed Il poster. ma è 
Il gioco che conto e non 
lo confezione. se I prezzi 
f05sero accettabili tutto 
andrebbe meglio e lo 
piroterto diventerebbe 
Inutile. I costi di produzione 
sono bassissimi (un 
dischetto che o noi costo 
1000 lire od uno gronde 
Industrio costerò si è 
400 lire!) perciò vend o 
I programmi o 20. lire 
risparmiando u o· s o 
confezione ci rò se e 
un discreto rgin i 
guodog o dì· · ere tra 
il progra mal • il 
produ ee 
dlst · zion . Diminuendo I 
pr ce mente le 
v ndit umenteronno 
ri g o 
su ien mente le cose 
pr ttricr. oltre 
scom riron i giochi > , tJ 
bruttini fotti rie. ~ 
poiché que 
realmente lii rius ranno 
o vendere e rutto 
denaro. 
Sono idee p · non 
voglio lmporie. o1t 
però che siano In mol 
condividerle. Finché ci 
saranno giochi che 
costano 
un· esagerozione e 
gente disposto o 
comperoril lo piroterlo 
fiorirò e sarò un bene per 
tuffi noi videogiocatori. Ed 
oro un appunto per Diego 
do parte degli 'amici' di 
cui ho parlato In tono 
i;>oco lusinghiero: coro 
Diego. smettilo d i romperci 
le scatole con le tue 
stupidaggini suno pìroter1o. 
le tue lettere e le tue frasi 
del tipo ·state zitti voi 
che di computer non ne 
sapete niente e 
conlfnuote o parlare 
anche sopendo di aver 
torto!". Il pensiero è un 
po· contorto e lo 
coordinazione logico­
grommoticole 
pr011comenle nullo. mo 
che volete. in fondo 
derivo doOo mente di 
Diego e non si può 
pretendere nullo di più. 
Avete visto lo foto che 
non è proprio nullo di 
spettacolare e provate od 
lmmoginore In che 
condizioni si trovi ciò che 
non si vedei Diego ... il 
macrocefalo sei proprio tu 
con quel testone che tt 
ritrovi! 
E tu. Alessandro. come hai 
trovato il COfogglo di 

pubblicare quello foto? 
Non sai che leggono 11 tuo 
giornate anche del poveri 
ragazzini innocenti che 
potrebbero rimanere 
scloccott per tutto lo vita? 
E con questo termino lo 
mio lettera, un po· lungo 
e polemico che spero 
verrò pubblicato dallo 
genttle redazione senza 
togli sostonzloli e 
modifiche varie. essendo 
specchio del pensiero e 
dello voce di moltt 
Quorgnenttnl bistrattati nei 
precedenti angoli dello 
posto. 
Cori SOiuti. 
Capitano Uncino e 
1· Aflegro Brigato 
(Quargnento. AL). 

vero?l?l). le software 
house hanno dovuto 
correre al ripari. I prezzi 
sono quindi oumentott. 
per permettere di portarsi 
o coso un to220 di pane o 
programmatori. designer, 
grafici. dlstrtbutorl. ecc .. 
ecc .. ed Il fenomeno 
pirateria è stato oscurato 
dall'ombro di varie 
lnizlottve 'punitive' come, 
leglslazlonl. ossoclazìoni. 
numeri verdi. ecc .. ecc. 
Mo lutto ciò non è 
bastato. perchè Il danno 
combinato è stato troppo 
gronde ed ho dilagato o 
macchio d'olio In tutto il 
mondo. nel giro di 
PoChlssimo tempo. Cl 
troviamo alloro In uno 
gravissima situazione di 
stollo che sarò mollo 
difficile sbloccare e 
risolvere. Il tutto. lo ripeto in 
coso quoleuno volesse far 
orecchie do mercante (di 
software plrotata). per 
colpa esclusivamente 
vostro. cioè di tutte le 
·alleare brigate' 
(scelTerote) e di tuffi i 
Coplton Uncino dello 
situazione. Siete 
mosochlstt? VI piacerebbe 
un brutto giorno (non 
troppo lontano se andrete 
avanti cosi) non trovare 
più nullo. mo proprio nullo. 
dal vostro 'spacciatore' 
obltuole e nemmeno nel 
più vicino e 'ripudiato' Sott 

enter?!? Con quale 
raggio vorreste 

on enlore quel poven 
rag nl (di cui mi parli in 

no I o accorato) che 
cr ono I software 
orig aie. ll'onestò. 
nello rezz li Intenti 
e sopra tto · oro 
beneom · om ter. 
costott più n so rlfido. 
dì un bel voi se ola e 
d i quolehe ne o 
setttmon ? N sto 

~ focen del rolismo o 
.vdel toric o bosso 

e : 11 p è serio. 
zi seri mo e voi non ve 

e va e render conto. E 
giò tacite comportarsi 
c pecoroni e 
coricare tutto l'odio. lo 

motlzio e le frustrazioni 
represse contro quolcuno 
che in tutto questo storia 
proprio non e ' entro 
nullo! Diego ho forse 
l'unico colpo di over 
effetttvomente d istrutto lo 
proprietò ollrul. senza. o 
quanto ne so. oftrire un 
minimo risarcimento 
morale o materiale. Il suo 
gesto do 'Psicopatico' 
(come potreste alloro 
considerare il gesto di chi 
copio e annichilisce 
1· opero creativo di un 
suo simile?!) è comunque 
sintomo di uno vogllo 
represso d i uscire dal 
fango. dallo monotonlo. 
dallo tristezza e dal dolore 
di uno situazione 
sboj;llloto. supportato do 
cotttvl consigli e do tonto 
spirito di competizione e di 
nvolsa che sembro 
albergare in particolar 
modo o Quargnento. 
Primo che balziate olle 
conclusioni e che 
svtsceriote le varie 
invetttve contro dì me e 
conlro il povero Diego 
(clcclno. potevi pensarci 
su un ottimo però. primo di 
connlbalizzore i floppy disk 
degli amici no? Non 
potevi usare 01 massimo 
uno bello colomilo?). vi 
dirò che tutto ciò che ho 
potuto reollzzore e che ho 
espresso non derivo nè 

dallo vostro lettera nè do 
quelle di Diego. bensl do 
uno lunghissimo missiva di 
Pierfranco Coltro 
quorgnentino - per chi si 
fosse messo solo oro 
oli' ascolto) che mi 
sembro l'unico 
dell'allegro brigato con 
più grano sotis In zucca. 
Pierfranco mi ho colpilo 
infatti moltissimo con le 
sue parole (che vedrete 
presto pubblicate) e con 
lo suo panoramico o volo 
d'uccello non solo sullo 
problemottco origlnolì· 
copie, computer-console. 
ecc., mo soprattutto sullo 
realtà di essere giovani. 
vivi e ottM in un borgo dl 
provincia che spesso può 
risultare scomodo e stretto 
per chi ho grondi idee in 
testo e che, comunque. s1 
apre allo vita di uomo 
maturo. Finito perciò lo 
predico (spero che non 
me ne vogliate), vorrei 
aggiungere un paio di 
considerazioni personali o 
guisa di suggerimento. 
Lasciando do parte le 
copie. I dischetti distrutti. il 
gocciolone al naso di 
Diego (mo, dove l'hai 
visto? E poi lo nostro non è 
mlco uno rivisto di 
fotomodellil se dovessimo 
censurare uno Innocente 
instontoneo di ogni 
lettore. coso 
diventeremmo. 
Videogame & Lager 
World?I) e le mille diatribe 
per lo console migliore. lo 
moto mlgllore. l'oro1og10 
migliore e lo 'sfrtttnzlo' Più 
ambito. cercate di vofervl 
tutti bene. di accettore i 
pregi e I difetti di chi vi sto 
vleino (per omore o per 
fono) e dote libero sfogo 
olio voglio di vtto. di 
simpatia. di unione e di 
amicizia e. perchè no. di 
critico ed outocrllico 
spiritoso. e costruttivo. 
che, Inutile negano. 
traspare do tuffo questo 
storia e dalle vostre 
lettere. Cercate. in 
pratico. di non forvi 
manipolare do nessuno e 
di non lmbesulNI con focill. 
quanto letali e sibilline 
chimere. lasciando che I 
veri pirati ed I veri 
luoritegge opprofrtttno 
delle vostre debole22e. Lo 
vtto è bello ma difficile. cl 
sono tantissime cose do 
fare e do provare con 
pachisslmo tempo o 
disposizione: gli amici . 
quelli veri (anche nello 
cattivo sorte) e quelli che 
soprattutto hanno il 
coraggio di scontrare le 
proprlé Idee e le proprie 
opinioni con quelle altrui 
(sempre che non si porli di 
scemenze con stupide 
prese di posizione) sono 
ohimè molto pachi. Dol 
mio punto di visto. anche 
se non lo avete ancoro 
realizzato. voi siete giò tuffi 
amici, in un gruppo che 
deve lasciarsi olle spalle il 
nomignolo di 'allegro 
brigalo', che deve ambire 
al tltolo di vero 
compagine di persone in 
gambo e che deve aprirsi 
non solo olle debole22e 
altrui, mo anche olle 
proprie. accettando In 
pieno lo personolltò e lo 
mentolilò di ognuno. •. 
motto 'Mlifl'l' ooo. ooo per tutti' è 
onc0<0 -rohdo e se queH"uno' ho 
CMJ!o ooo buono Ideo, nonoom~e lo 
fmtornolico 'glocdolonolo ooso'. 
dotegl relto1!1 Copia e è ~o e 
noi rocqJO lo ttnomo ol vos~oe non 
ol OOl~O mJ!no!! 
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ADVANTAGE 
GOLDDISK 

PREZZO: LIT. 159.000 
USCITA: ADESSO 
DISTRIBUITO DA: 
SOUNDWARE s.r.l. 
VAL GLOBALE: 

86% 

ADVANTAGE è Il valido 
succeSSO<e di 

MAXIPLANE, che con le 
sue numerose release 

è slcuromente lo 
sp<eodsheet più usato 
dogli utenti AMIGA. 

Questo nuovo prodotto 
dello GOLO DISK vuole 

9SS9feunvolldo 
supporto pe< chi deve 
lore prospetti e colcoll 
senzo troppe pretese. 

Le sue polenzlolttà 
sono infinite, lo più 

gronde llmltozlone è 
dovuto oll'omblenle 
AMIGA: pochi colori e 
grollco scodenle. Se 
pe<à non volele lore 

grafici troppo 
elaborati ... beh alloro 
ADVANTAGE sarà in 
grado di rtsolvere 

locilmenle tutti I vostri 
problemi, senza 

costTlngervl o studiare 
volumi di centinalo di 

pagine edo 
frequentare cOfSI assai 

Costosi. 

Quanti di voi problemi di sorta. possibile creare grafici della cifra: da 
conoscono 1-2-3 della Il foglio di lavoro può di ogni ttpo e forma, boleano. a scientifico. 
Lotus o EXCEL 3 della contenere fino a sfruttando i 16 colori a moneta. a percento. 
Microsoft? Quantt 65.000 righe e 65.000 del Workbench. Una volta terminato il 
vorrebbero avere colonne (se la Una volta cartcato il lavoro. tramite i 
qualcosa di simile per memoria della vostra programma con il comandi contenuti nel 
la loro Amlga ad un macchinalo mouse è possibile gruppo PROGETTO 
prezzo ragionevole? consente). Il accedere ai van menu potete salvare Il file e 
Bene, se avete queste programma gira a tendina, che mandarlo in stampa. 
esigenze. la GOLD DISK anche con soli 512K. contengono tuffi i E' possibile creare 
con questo nuovo ma è meglio comandi uttlizzablli. grafici di varie forme: 
programma che possedere Con il solo ausilio del dalle classiche torte, 
unisce funzioni di l'espansione ad un topastro è possibile alle barre. ai grafici 
database ad uno mega per non avere formattare una zona lineari. Basta delimitare 
spreadsheet. ha fotto il problemi. del foglio di lavoro ed una zona del foglio di 
prodotto che fa per l'Interfaccia utilizzata assegnare attributi lavoro per vedere I 
voi. è quella AREXX con parttcolori ad aree di valori trasformati sul 
Tenete poi presesente uno speciale lavoro predefinite. video in un grafico più 
che ADVANTAGE linguaggio di comandi E' possibile decidere o meno complesso. al 
permette di importare macro. il numero massimo del quole potete 
file LOTUS senza Con ADVANTAGE è decimali. Il formato aggiungere descrizioni 

The Advantage, Vl.12!. Di H1chal Todo1•0111c. 1989 Gold Disk Inc. IEll:!!ll 
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1_A_1~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-+ 
I 

è!!!: LeUe~ !:11 ' E m•J.JIY..l:.ll 

H.Jne ~ Incom~ Ye..u•s IO 
Bill 37 42588 4 10000 
Paul 23 21888 2 31637 

23 
David 23 28888 3 12345 
Chl'iS 29 35888 2 23216 

~! Hike 21 29588 8.5 51279 
Joe 32 27888 3 13333 
S te ve 26 26888 2 20000 

ùy ase: 

=>=lh'7 =<=~I 
Avepa,ge incone ùy ase: 39598 

25 38 

... 

N, IO 
Bi li 18999 
Paul Rosso I • 31637 
Davi 

Vel'de I 
12345 

23 Chl'i • 23216 
H Hike 51279 

Joe Blu • 13333 
Stev 29989 

ùy ase: I continuai !canee! I e: 38589 

=>=B 
25 39 



e titoli. oltre od uno mondo MS-005. Se che lovoronò limitazione: 16 colori In 

legenda. non fosse per comunemente o 1024 alcuni cosi sono pochi. 

li programmo l'Interfaccio grafico per 768 pixel o 256 C'è do dire che Il 

comprende tutte le 320 per 200 punti o 16 colon. programmo costo 
funzioni più utilizzate. colori. nettamente Se volete stampare o obbostonzo poco. 

Nullo do invidiare oi Inferiore oi vari EXCEL 3 colori dovrete tenere nullo di porogonoblle 

vari opplicotivt del o 1·2·3 per WINDOWS. conto di questo olle 800-900 mila lire di 
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l!il 
A6:C14 Sales Growth 

k/"' . .J' ,-... I·•~ 
Cancel ,.._ 

Dollai> AMounts 
Interest on existing Debt 

Tax Rate 

Sold 
488888 
288888 
288888 

.. .. . . .. . . . . . . 

• e 
2.?sx 
s.sex 
1.sex 

18888 
28.BBX 

588888 
258888 
258888 

DF1:Financ1al Tenplates/P1>ojected Incone.ADV 

1993, 

DF1:Financ1al Tenplates/P1>ojectetl Incone.ADV 

2000eeex 

1 ~ 
~ 
Cancel 

3.èex 
6.eex 
8.8ex 

18888 
38.BBX 

688888 
388888 
388888 

1992 
1s.eex 

45.BBX 
2.58X 

15888.88 
3.eex 
6.eex 
9.eex 

18888 
38.BBX 

698888 
318588 
379588 

IEI 

1993 
u.eex 

45.BBX 
2.sex 

18888.88 
3.58X 
6.eex 

18.BBX 

18888 
38.BBX 

759888 
341558 
417458 

IElli!!l 
toil1998 
CH991 
01992 
El 1993 

un software 

equipollente per Il 
mondoDOS. 

ADVANTAGE è uno 
stn.Jmento molto 

flessibile. adotto od un 
home computer: non 
un programmo do 
ufficio. mo un valido 

compendio per chi 
vuole presentare 
reiezioni e stupire Il 

proprio insegnante . 
Anche I genitori che 

durante il lavoro si 
devono confrontare 
continuamente con Il 

mondo MS·DOS 
potranno apprendere 
Informazioni utUI do 

questo programmo 
ossoi simile ol suoi 
fratelli maggiori che 

girano sotto WINDOWS. 
Lo possibilità di 

utilizzare le informazioni 
contenute In un foglio 
di lavoro elettronico 
tramite un database 

oumentonoo 
dismisura le 
potenzialità di 

ADVANTAGE. che non 
finiranno moì di stupire 
l'utente più esigente. 



HANNO 

COLLABORATO Al 

TRUCCHI DI QUESTO 

NUMERO: PAOLO 

FOPPIANI 

(PIACENZA), MAX, 

SALVATORE 

PAGANO (MILANO), 

MARIO GRONCHI 

(TORINO), DANIELE 

CELI (BOLZANO), 

FRANCESCO DORO 

(TREVISO), ANDREA 

SPATAR1 (FIRENZE), 

RIZZATO ILAR10 
(RONCO BIELLESE, 

VC). 

ATTENZIONE! 

ATTENZIONE! 

NINJA 111 ED IN 

TELEFO 
QUESTO NUMERO 

Amlga): 

Le password!! 2) 

lWILIGHT. 3) PEA 

SOUP. 4) THE SKIDS, 

5) PEACHES. 6) 

LIVERPOOL. 7) 

BAGLEY. 8) E BOW. 

Se poi Inserirete le 

parole TURPENTINE o 

DEES1DE otterrete, 

rispettivamente. 

tempo Illimitato e 

meno ostacoli sul 

percorso. Con DUX 

Infine si dovrebbe 

accedere od uno 

strano sotto-gioco o 

lo Space Invadersi 

ROCKETEER (Per Il 

N.E.S.): 

Ecco le password: 2) 

490-629-312, 3) 435-

765-818. 4) 775-454-

215. 5) 318-469-417. 

6) 040-473-312. 

EYE OF HORUS (Per 

Amiga): 

Iniziate uno partito e 

mettete in pauso Il 

gioco (F9); premete 

cooterrporc:riecmente 

SHIFT (quello dì 

siniStra) ed HELP. In 

questo modo 

attiverete Il modo 
goboto che vi 

Amiga): 

Il trottino utilizzate 

quello del tastierino 

numerico. Il resto è 
riferito a llo tastiera 

americano. Durante 

il gioco si avranno 

vite infinite e 

premendo Il tosto 

"F" si passerò al 

livello successivo. 

Se poi. nel secondo 

livello. salterete per 

tre volte sui secondo 

tappeto. 

quest'ultimo si 

sposterà portandovi 

automaticamente 

olio fine del quadro. 

WRATH OFTHE 
DEMON (Per Amìga) 

Solo se possedete 

uno cartuccia 
Action Replay. 

attivate lo Slow 

Motton non appeno 

apparirà sullo 

schermo. o 

corì~omento 

terminato. lo scritto 

Get Reody. 

Regolate dunque lo 

velocità del gioco 

fino o quando il 

cavallo diventerà 

trasparente: o ro 

sarete invincibili!! 

(MOSTRO) 

4LT1 = 25 •• 
(MOSTRO) 

HLT3 = 75 
(MOSTRO) 

2) Inserendo lo 

password KGTD 

comparire' nel 

round il numero 100 

(10esimo livello 

secondo porte). 

Ora spostando lo 

crocetta o destro o 

o sinistro si 

potro' scegliere li 

llvello do cui Iniziare. 

NINTENDO WORLO 

CUP (Per Game 

Boy): 

1) Password 

2 partito 22433 

3 03333 

4 53033 

5 36333 

6 17233 

7 42933 

8 56133 

9 51333 

semifinale 08633 

finale 01633 

BUBBLE BOBBLE (Per 

Il N.E.S.): 

2) SOLUZIONE 

DELL'ISOLA DI 

NICOBAR 
3) ELENCO DELLE 

ARMI SEGRETE 

l) GUIDA GENERALE: 

Ci sono 41 Isole 
nell'arcipelago di 

Midwlnter Il. mo per 

fortuna dovete 

liberare 

obbligatoriamente 

solo le isole di 

DHAFRA. LOBOS e 

CAMARGO Ecco 

quelle che ho 

liberato io per finire Il 
gioco: 

LOBOS. DHAFRA. 

CAMARGO. 
CALABAR. DUOUM. 

SATARA. GRAN 
PARADISO. GHAEAL 

AKAT. MOCORITO. 

o r o te 
-Q~nd~re ell _ ___.. 

(Per Megadrive): 

Ecco uno 

interessante 

password 

5FF3F546F35564 
FFOSLPIMFJQNKS 

Per Il menu' 

segreto premere: 

GIU' .A.B.C e start 

nello schermo dei 

titoli. 

MIDWINTER Il • 

FLAMES OF FREEDOM 

(Per tutte le 

versioni): 

Questo guido è 
diviso in tre porti: 

1) GUIDA GENERALE 

cercate di avere 

lori medi 

usare per 

persuadere lo gente 

od aiutarvi. 

- Salvate sempre Il 

gioco dopo che 

avrete guadagnato 

qualche 

informazione utile. 

- Se venite catturati 

cercate sempre di 

corrompere i 

secondini con il 

denaro. 

- Non spostatevi mal 

o piedi. si perde 

tempo ed energia. 



- I mezzi migliori 
sono: Jeep. 
Autocisterna. 
Motoscafo. 
Hovercraft e tutti 
quelli aerei. tranne 
la mongolfiera. 

- Non riposatevi mai; 
se ci sarete costretti 
non fatelo mai per 
più di un'ora. 

- Sotto lattacco 

dell'armata 
viaggiate solo con il 

a John Lennonl). 
Arrivati a Salamadi 
cercate d i' atterrare 
in mare. lontano 
dalle unità nemiche 
e contattate 
(spostandovi a 
nuoto) A. 

Wllliamson. Alice vi 
dirò dove trovare N. 

Kokuyia. H. Selucky. 
S. Hejoz. M. 
Lamontagne ed L. 

Freitas. Riprendete 
1· aviogetto e 
andate dalla Hejaz 

biplano o che si trova nella 
r elicottero e usate valle di San Lucas. 

tutte le armi segrete 

anche se le 

testa e alle gambe. 

sev1v ne 1 s 
;,:;J~~· . ~. s o 

.... ._~.., 

- Durante 
l'attacco finale 

non fate awlclnare 
troppo nessuna 

unità al quartier 
generale di Agora. 

2) SOLUZIONE 
DELL'ISOLA DI 
NICOBAR: 

Tra gli obiettivi 
avrete: arruolare 
Krenter. assassinare 
E. Graniger e 
liberare J. Pearson 
( catt!Jrato per aver 
intonato canzoni di 
protesta - assomiglia 

completerete un 
obiettivo della 
missione. Costui vi 
dirà dove si trova A. 
Long. Dirigetevi da 
lui. ma non 
fermatevi perchè è 
un traditore. Andate 
invece un poco a 
nord dove troverete 
Pearson, Il contante, 
e salvatelo. 

Dirigetevi oro do 
Pigano. il tizio di cui 
vi aveva parlato 
Kreuter. e cercate di 
convincerlo in 

qualche modo ad 
aiutarv1. Se ci 
riuscirete vi porterò 
con un viaggio 
segreto da 
Graniger. 
Selezionate 
un'arma e sparate 
a ll'impazzata su 
Granlger. Avrete 
così terminato 

l'isola. Gli abitanti 
vi daranno del rubini 
e l'Occhio di Dio. 

3) LE ARMI SEGRETE: 

sulla lista degli 
obiettivi. 
e) ICARUS JACKET -
Con questo volerete 
come Rocket 
Ranger e Rocketeer1 
f) STUN GAS - E' un 
gas nerv'ino che 

rende 
incoscientltutte le 
persone nel raggio 
di un miglio. 

g) BLOODHOUND • 
E' un apparecchio 
che vi porterò vicino 
olla prossima unità 
nemico sulla lista. 
h) COD'S EYE -

Mappa tutte le unità 
nemiche su ogni 
isola. 
i) GENIUS GUN -
Distrugge tutti i 
veicoli vicini. Usatelo 
solo dalla 
terraferma. 
I) BRIGHT FISH -

Distrugge tutte le 
unità navali vicine. 
Usatelo solo da un 
sottomarino o da 
una nave. 
m) LAZY VULTURE -
Distrugge tutti gli 
aerei. i mezzi terrestri 

Permette di salvare 
la prossima persona 
sullo listo degli 

obiettivi. 
q) BEGGING BOWL -
Vi porta 
direttamente vicino 
alla prossima 
persona da 

arruolare sulla lista 
degli obiettivi. 

FINITE IL GIOCO E. 
COME ME. FINIRETE 
SULLA PRIMA 
PAGINA DEL TIME!!! 



U ~I I 'I E R SO 

WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY 
GAMES WORKSHOP 
PREZZO: LIT. 33.900 
USCITA: ADESSO 

Un ennesimo mondo 
fiabesco in cui tutto 
può succedere. • 
centinaio di 
personaggi. atmosfere 
lncontote. scontri 
turibondl e un more di 
infinito glocobllltà sono 
contenute nelle circo 
400 poglne del libro 
bose di Worhommer. 
vero e proprio colosso 
RPG reolizzoto dolio 
Gomes Workshop. 
Forse si trotto di 
quolcoso di più onche 
della pietro mmore 
gettato dogli AD&D 
torgotl TSR: 
Womommer è 1nfott1 
un sofìsticoto medio 
per entrare o tor porte 
del ·vecchio Mondo· 
dove il mole. 
perennemente In lotto 
con Il bene. offre 
molteplici situazioni di 
v1to ed esperienza 

personale od un tipo di 
giocotore-protogonisto 
motto più maturo. 
versatile e presente 
degli eroi TSR. 

IL VECCHIO MONDO DI 
WARHAMMER 
Do un modesto 
background storico. 
che ci Introduce nelle 
terre di un mondo 
lncontoto. ove 
olbergono elfl. noni. 
umani e holfllng. nosce 
Il pretesto per 
cotopultore I glocotor1 
nel ruolo di polOdinl 
del bene. questo volto 
impegnati od 
oftrontore lo minaccio 
degli del molvogl. ovldl 
di songue. potere e 
ricchezza. 
Proprio come occode 
nei più completl e 
sviluppotl RPG. In 
Worhommer obblomo 

IO presenza di un 
• dungeon moster·. 
ribottezzoto Game 
Master. che si Incarico 
di stendere il 
conovoccio di ogni 
owenturo. di guidare I 
partecipanti verso 
trappole. ostocolì ed 
Insidie vorle. nonché 
plosmore dol nullo lo 
flslologlo e 
I' onotomio di 
ognuno delle terre del 
Vecchio Mondo. 
Le gigantesche 
proporziOnl di questo 
gioco risultano polesi 
quando si pario di oltre 
100 personaggi bose. 
dototl ognuno di 130 
differenti doti e abilità. 
nonché dello scenario 
di gioco 
Incredibilmente vasto 
e reale. Se siete alloro 
stanchi di vestire • 10 
giubba" di guemeri. 

maghi. sacerdoti e 
lodrl, potrete scegliere 
Il vostro otter ego fro 
olchlmisti. formocistt. 
occottonl. menestrem. 
condottieri. fuorilegge. 
predoni. giocatori 
d'ozzordo. pescatori. 
cocclotori di toglie. 
ecc .. nell'ambito di 
uno società 
terribilmente poliedrico 
e mutt1colore. 
Attenzione però. solo 
portando come 
opportenentl od uno 
delle quattro clossl 
rozzioll di obltontl 
(umani. gnomi. noni e 
holfling) potremo 
tntroprendere lo 
comero del suddetti 
personaggi. bosondocl 
sulle vorle possibilità di 
successo e 
moturozlone offerteci 
dol nostro tipo di 
estrazione e dalle 
nosl re possibilità e 
corotterlstlche 
pecullorl. 
Ogni modalità di 
sv11uppo verso uno del 
suddetti 
1nquodroment1 socioli 
prevede olloro uno 
vasto gommo di 
potenzlolità che si 
andranno o sviluppare 
e od oppllcore in ogni 
singolo aspetto del 
gioco. Un nono 
formoclsto. od 
esempio. non si limiterò 
o preparare unguenti 
e pozioni ol fine di 
curare ferite e lenire 
dolori. mo potrà anche 
prodigarsi per acquisire 
IO sapienza necessario 
In compo botanico. 
medico. chirurgico. 
olchim1stico. ecc. 
Nasce dunque dolio 
tipologia bose di un 
personaggio uno 
crescita esponenziale 
di attributi. doti. 
conoscenze e. oncoro. 
difetti. lacune. 
deficienze e. In 
generale. 
caratteristiche 
negative o livello tisico. 
psichico e lntelletttvo. 
Un personaggio potrò 
alloro ommolOrsi, 
1mpozz&re. diventare 
cleptomane o 
megolomone. 
maturare fonottsml 
religiosi. e persino 
limitare le proprie 
prestozlonl fisiche 
perdendo un orto. 
cadendo v1ttlmo di 
un'Incurabile 
Introversione o 

perdendosi In fughe 
dolio realtà dovute od 
olcolismoe 
tosslcod1pendenzo. 

C'E' TUTTO, 
PROPRIO COME NELLA 
"REALTA'" 
Ciò che gli AD&D 
hanno cercato di 
proporre ed Iniziare In 
numerosissimi set base 
ed espansioni vorle. 
Worhommer IO realizzo 
e lo spinge fino od un 
oltissimo livello di 
realismo in un unico 
edizione che. non o 
coso. stordisce e 
confonde. d1 primo 
acchito. anche il più 
esperto ornante di 
RPG. Continuando o 
por1ore. od esempio. 
dello flora e della 
founo del Vecchio 
Mondo. sembro quasi 
di avere o che fore 
con un vero e proprio 
trottato scientifico che 
illustro. con tabelle. 
schemi. Immagini e 
lobelie specifiche. 
ogni tipo di essere 
vivente che può essere 
domato. cocclOto. 
combattuto. sfruttato e 
reso partecipe. 
oltivomente. nella 
nostro owenluro. Per 
non parlare poi 
dell' ogge1tistlco 
ovonzottsslmo che 
Inglobo praticamente 
tutto ciò che si può 
trovare nello reoltà e 
nella mogio di un 
mondo medievale. e 
che ondrà owtomente 
studiolo o fondo do1 
·poveri·. mo 
incredibilmente 
appagati. Game 
Moster della situazione. 

LA DOTAZIONE BASE ED 
EXTRA 
Per giocare è 
sufficiente. come ol 
solito. corto. panno e 
scheda segnaletico 
personale di ogni 
porteclponte. come 
quelle riportate o titolo 
esempllfteotlvo 
all'interno del 
monuole. Qualche 
dodo, molta fontoslo . 
parecchie ore di 
tempo libero e voilà. lo 
magico porto sul 
mondo di Worhommer 
si apre come 
d'Incanto. Al gioco 
base si offloncono 
alcune espansioni 
CWorhommer Fantasy. 
Bottle Worhommer 



40.CXXJ e Worhommer WARHAMMER FANTASY Fontosy Roleploy). 
nonché uno BATILE 
particolare raccolto dr GAMES WORKSHOP edifici e costruzioni 

PREZZO: LIT. 61.900 vorre 1n cartoncino, USCITA: ADESSO utili.mo non 
Indispensabili per 
creare uno stage Se vi piacciono le strategica vttole per lo 
concreto e battaglie. quelle fro svolgimento degli 
colorattsslmo su cui far miniature In scontri. Le varie 
muovere lo nostra portlcolore. e volete pattuglie od unità di 
lntelllgenzo. già godervi tutta la mogia guerrieri dovranno 
provola per un del poliedrico infatti negoziare I 
notevolissimo sforzo d1 macrocosmo di propri progressi e 
Immaginazione. Warhammer. ecco spostamenti. 

arrivare Il corposo e imparando ad 
AMARLO, ODIARLO O ... completissimo volume aggirare ostacoli 
Warhommer è una delle Fantasy Battle. come. boschi. foreste . 
vera colonna portante vero e propno crepacci, corsi 
del mondo RPG: ha vademecum del d'acqua. montagne. 
un'unica pecca· guerrafondaio ... ·1n ecc .• nonché evitare 
potrebbe farvi scafa"! Sia per 11 gli schieramenti 
dimenticare neofita che per awersari. sfruttando gli 
completamente gli l'esperto. Fantasy stessi avamposti, zone 
AD&D. nonché Battle offre un dossier salde e potenziali rifugi. 
dlVentare come una completo e numerosi deposti sul campo 
vero drogo. uno strumenti per reallzzore durante lo 
ragione di vita. se non Immediatamente preparazione dello 
una permanente qualsiasi tipo di scena no. 
estroflessione del vostro battaglia su qualsiasi 
ego lmmoglnotivo. superficie di gioco. LO SCRIGNO MAGICO 
coesistendo con Basta infatti possedere DI FANTASY BATTtE 
quolSlosl cosa una qualsiasi areo di Fantasy Battle non è 
facciate. Worhammer gioco (che va dal solo una raccotlono d1 
non si gioca. si vive. pochi centimetri regole per 
non si rmpora. si quadrati di un tavolna combattimenti. bensì 
maturo. non finisce all'intero pavimento un vero e proprio 
nello polverosa di casa - basta poterci supporto per 
mensola del libri. ma cl alloggiare tutte le concretizzare 
Invade e cl strego. miniature) per tangibilmente ogni 
offrendoci una dislocare I pezzi ed singolo aspetto di una 
•pericolosa•. ambito impiegare la versotlle e battaglio simulata. 
e irrinunciabile fugo completisslma serie di All'Interno del 
dallo realtà nello regole fornito volume trov1omo infatti 
reoltò: Worhommer è. all'Interno di Fantasy numerose sezioni 
allo stessa tempo. Bottle. Proprio come dedicate non solo olle 
Incuba e sogno di ogni accade nello realtà. i regole e agli 
gomer RPG. Pensate contorni del teatro di svolgimenti degli 
bene o tutto ciò pnma battaglia ed ogni scontri. ma soprattutto 
dr acquistor1o!f! singolo particolare di allo creazione stessa 

questo vengono a delle miniature. degli 
rivestire scenari e alla relativa 
un'importanza coloraZione. Ecco 

alloro che giocare con 
Fontosy Botl1e divento 
un gronde. onzi. 
grodrssimo hobby che 
include ogni Singolo 
aspetto di questo 
universo parallelo di 
cullaGomes 
Worl<shop è uno delle 
prtnclpall creatrici. In 
questo dimensione 
Infatti. Warhommer si 
rivela parttcolarmente 
esigente ed 
Impegnativo. 
colnvolgendone 
l'utente In maniera 
completa e 
grohhcante sotto ogni 
punto dr viSto 

E GLI AMANTI 
DELL'RPG? 
Cosa potrebbe 
spingere tutti I "puristi· 
del Warhammer RPG 
orlglnole o sposare la 
causa di Fantasy 
Bottte? E' presto 
detto: lo passione. 
l'Interesse e la 
soddisfazione per 
creare un magico 
mondo. completo in 
ogni singolo dettaglio. 
dove si potrò quindi 
dar I baro sfogo alla 
propria fantasia per 
rivivere scontri ed 
epopee belliche 
terribilmente 
spettocolarl. Fantasy 
Battle sto dunque a 
Worhommer Fantasy 
Roleploy come un 
videogame action sto 
od una slmulazlone 
arcade-strategico 
Grazie al volume in 
questione potremo 
lnfatl1 tuffarci a 
capofitto nello 
creazione. nello 
modellazione e nello 

definizlone di un vero 
mondo minlotunzzoto 
dove tutte le nostre 
esperienze d' 
worgomer verranno 
impiegate per 11 
massimo divertimento. 
Non obbiote pauro di 
sbagliare o di 
commettere errori: in 
Fontosy Bottle non è 
stato trascurato 
proprio nulla e 
seguendole 
dettogllatlsslme guide 
di Tony Acklond e 
Dove Andrews. tanto 
per citare qualeuno 
dei molti ortiStl che 
hanno contnbuito o 
quest'opera, potrete 
SViluppare grondi cose 
con lo massimo 
soddisfazione. 

LA "BIBBIA" DEL 
WARGAME 
Ricchissimo di 
Illustrazioni. dettagli, 
particolari. guide. 
schemi e tabelle. 
Fantasy Boltle è un 
capolavoro dowero 
unico nel suo genere; 
ecco dunque la 
risposta ideale o tutte 
le esigenze di 
modelllstl. wargamer e 
neofiti convinti (dotati 
di grande spirito 
creativo. un pizzico di 
pazienza e tonto 
volontà) per portarsi o 
caso un vero e proprio 
vademecum. DI un 
libro così se ne sentivo 
proprio lo monconzol 

"i\RHAMMH{ 
FANTASY 

ROLEPLAY, 
W\RHA1\!IMH{ 

FANTASY 
BATTLE 

sono in 
\"endita 
presso 

PER GIOCO 
di Milano 
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Poperboy. convertito 
finotmente anche per il 
po<tottle Nlntendo. è I prtno 
tttolo Importato per Game 
Boy e di$tl'ibulto in escluStvO 
dallo Leader di Varese: 
ospettotelll d\M>que grondi 
cose! Per 11 momento. vesttte 1 
ponnl del ~mpotlco e 
sbarazzino postno su due 

ruo1e CBMX, noturolmentel). 
Impegnato o consegnar 
glomoll In tutto li vicinato. 
cousondO I minor nutnél'O di 
donni possibile o cose. 
finestre. cose. persone ed 
onlmoll che inconuerò 
durante I tragitto. • soggetto 
di gioco è portk:olormente 

Oh noi Lo pmclpes.a 
pornodOro (Moto Princeos> è 
scomparso e cosi pure I suol 
prodi guerrlerll lo pototna 

Spud OIOro dovrò penetrare 
nello fortezza magico ed 
esplo<Olto fino In fondo per 
salvare k> bella pomodOrino 
rapito. Durante I commino 
potrò tuttavia ~ntrore 

numerosi omlcl quoll. te 
Quot1ro corte del ·come­
quondo-fuorl·plove·. 
Woterrnon Il cocomero. 
Pappo il p&pefone. Genit IO 
carotino lancio-bombe. ArNe 
lo borbobletolo boome<ong 

e Ten1 IO rope110. l""IClnChé 
potecchl nemici come. 
FOfkem IO torchettino. Floppe 

IO mela bacato. lgo lgo il 
virus dlstruggl·vegetoll ed 
Devi I dovotetto. Tutto I 
gk>Co. così ton1asttcomente 
portato allo luce con foggio 
cl fantasia e grafico cortoon. 

si sviluppo attraverso uno 
stronls.simo. mo 

ctvertentlsslmo miscelo di tosi 
OfCOde. octventure e 
s.hoot'em up. vls.sute In 

ordine sparso grazie aie 
mot1ep11c1 modoitò di gioco 
offerte dal Game Poi<. 

Spud's Adventure nosce sul 
dl$pl0y LCO come uno specie 
d i RPG • ortofruttlco10 • e si 

sviluppo come ~ gton 
baraccone do luno Pofk 
ricco di azione. gomeplay e 

dìvertimento P0f tutte le etò. 
Si può giocare In due. cl sono 
le password per orchMore I 

progressi stobllitl. un more di 

conosciuto o livelO untversole. 
gr02ie olto enorme popolorttò 
di un eroe del \fideogome 

che. nel cono degl \Atimi onnl. 
è POSSOto di conversione in 
conversione. dopo n gronde 
successo deU ·omonimo cofn· 
op. ~ppondo I percooo di 
gioco sullo ct=lco 
lmposta21one grollco 
tridimensionole. In prospetttvo. 
polremo g\Ackwe lo nostro 

b&clcietto. utllzzondO Il tosto A 
per scogllcwe I quotidlonl 
all' Indirizzo delle mail-box 

dsseminate sul morclopk.K:ti. 
Dovremo tvttoviO evitare corV. 
lepplstl In motoclctetto (In 
ptosslmitò degl lncrOCI). 

grafico onimoto e 
dinomielsslmo. nonché un 

sonoto ~omente fumettoso. 
Ecco alloro un gioco dt:Nv8fO 
orlglnOte. longevo e 
divertentissimo per I piccolo. 

gonde Gome Boy. che go.zie 
OllO motMJOUs1k:::o in ingl9$0 
potrò botte<e In volalo molti 
ottn onologhl ptodottl noH 

nelO terro del sol levante! 

rogazzinl su skotebOO<d. verondO. glomole In CO$$&ttO. 
donzotOO di breok dance. vetro rotto. ostacolo evttato. 

trldcl e giocottol ecc.) al termine di ogni tose ci 
obl:>Qndonoti. nonché tombini. verrò osseg"Oto un givdiZio di 
pneumatici rotolontl. pietre rerdr'lento in base al quale 
tombati. transenne e mie oltrl potremo ptosegulre o mano 

ostocoli che potrebbero nello nostro impteso. Ottimo e 
costarci un trogoroso veloce g1oflco tndlmenslonote: 
copitombok> e IO perdìto di tonto glocobilltò (bisogno torci 

uno vtto. Occhio poi o non un po· 10 mono) e un 
mancare 6e cossette delo frtzzonte commento sonoto 
posto. perché se sposano 1·1nteltlgente 

cOlleziooefemo un certo troduztone In itolono del 
numero di velrt rotti. verremo lib<etto di lstrU2ionl <gr02ie 
lcenzlotl .-... tronco! A secondo l eodefll) per confezSonote un 

delle nostre ptestozionl (si prodotto validissimo sotto tutti 
guodognono punH o secondo gliospettt. 
del lfpo di consegno 
etfettuoto • glomote su 

:111111 
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POLICE QUEST 2 
(263 punti su 300) Andate ol computer (LOOK COUNTER). (TAKE BULLETS). 
!)MACCHINA (LOOK COMPUTER) e Aprite lo vostro casello Chiudete Il bauletto e 
Aprire il bauletto accendetelo (TURN (OPEN BIN) prendete il chiudete lo portiera 
(OPEN GUVE BOX) ON COMPUTER) Fleld Kit (TAKE FIELD dello macchino 
prendere lo business digitate DIR ol KIT). (CLOSE DOOR). 
cord COMMAND e otterrete Uscite dolio stazione. A questo punto sarete 
CTAKE CARD). lo directory. Digitate informati do un 
Guordote il cruscotto CD e poi lo directory 6)PARCHEGGIO collego che uno 
(LOOK DASH BOARO) e che vi Interesso Dirigetevi verso lo signora è stato 

~ 
prendete le chiavi vedere. A questo macchino blu. Aprite li derubato dell'auto. 
del!' accensione punto vi sorà chiesto lo baule (OPEN TRUNK) e Interrogate lo 
(TAKE KEYS). Uscire password. Basto mettete Il Kit dentro il derubato (ASK ABOUT 
dallo macchino e Inserire lo password baule dello macchino CAR), mettete Il Kit nel 

C3i 
dirigersi verso lo esatto e potrete (PUT KIT). Chiudete Il baule e solite in 
Stazione di polizia. accedere ollo baule (CLOSE TRUNK). macchino. 

lnformozloni che Solite sullo macchino e Informate lo stazione di 
2)STAZIONE DI POLIZIA desiderate. ondate olla prigione polizia del furto 
Davanti olla porto DIR (GOJAIL). d'auto (USE RADIO). 
usare le chiavi (OPEN PASSWORD Dirigetevi al vostro 
DOOR). Andate nello PERSONNEL 7)JAIL ufficio (GO OFFICE). 
spogliatoio e trovate il PISTACHIO Awiclnatevl allo porto Poco dopo lo rodio vi 
vostro armadietto. Oro VICE dello prigione e informerà di andare 
vi sarà chiesto lo MIAMI guardate lo parete verso Cotton Cove 
combinazione per HOMICIDE (LOOK WALL). Noterete dove sono stati notati 
aprire l'armadietto ICE CREAM uno serie di lockers. movimenti sospetti 
facendo OPEN Spegnete il computer Aprite un looker (GO COTTON COVEJ. 
LOCKER. Lo (EXIT). (UNLOCK LOCKER) e 
combinazione è scritto Uscite dall'ufficio. mettete lo pistola 9) COTTON COVE 
sul retro dello business Andate al poligono. dentro (PUT GUN). Arrivati o Cotton Cove 
card quindi girare lo Chiudete il Locker interrogate lo ragazzo 
card (TURN OVER 4)POLIGONO (LOOK LOCKER) e Jogger (ASK NAME) e 
CARD) e leggerete lo Fermatevi assicuratevi di aver (ADK WHERE). Saputo i 
combinazione 34-4-12. doll'ufflclole preso lo chiave. fotti dallo ragazzo 
Prendete lo pistola magazziniere e Andate allo porto e ondate o sinistro. 
(TAKE GUN), le chiedete le cuffie suonate il campanello ATTENZIONE: primo di 
munizioni (TALE AMMO) CTAKE EAR (PUSH BUTION), al andare o sinistro 
e le manette CTAKE PROTECTORS) entrate guardiano che vi estraete lo pistola e 
HAND CUFFS). nel poligono e apparirà mostrate il caricatelo. 
Chiudete occupate lo primo distintivo (SHOW Con lo p istola estratto 
I' ormodietto (CLOSE postazione libero. BADGE). entrate nello locazione 
LOOKER). Andate In Coricate lo pistola Uno volto entrati di sinistro e non fatevi 
ufficio. (LOAD GUN) prendete chiedete al secondino sorprendere do Bolns 

lo miro con i tosti di raccontarvi dello che vi sparerà , 3)UFFICIO cursore e sparate (FIRE fugo In macchino (ASK addosso. Rispondete al 
Appeno entrate il GUN). ABOUT CAR), di darvi Il fuoco e mettete In 
capitano vi dirà che Sullo sinistro cl sono file di Bolns (ASK FILE fl.JgoBolns. 
Jessie Boins è due bottoni premete il BAINS) e quello di Pote Quando Boins sorà 

~ 
scappato, tosto vedute (PUSH (ASK FILE PATE). Uscite fuggito, ritornate sullo 
Andate allo vostro VIEW BUTTON). dallo prigione, macchino e informate 
scrivonio e sedetevi Esaminate il bersaglio riprendete lo pistola e lo stazione di polizia 
(SITDOWN). (LOOK TARGET) e solite In macchino. sull'accaduto (USE 

" 
Aprite Il cassetto noterete che Il vostro Dirigetevi verso RADIO). 
(UNLOCK DRAWER) e mirino non è allineato. l'ufficio (GO OFFICE) Uscite dallo macchino, 
(OPEN DRAWER) Per olllneore il mirino durante il tragitto lo prendete il Kìt e 

" 
prendete il portafogli digitare ADJUST SIGHT rodio vi owlserà che ondate nello secondo 
(TAKE WALLET). e lo e regolare con I tosti uno pattuglio ho locazione di sinistro. In 
lettera (T AKE LETTER). cursore lalzo e ritrovato lo macchino rivo al fiume (IN ALTO A 
Guardate nel cestino langolo di tiro. o OAK TREE MALL. SINISTRA) troverete 
(LOOK BASKET) Cambiate il bersaglio Andate o OAK TREEE delle impronte e del 
troverete uno (CHANGE TARGET) e MALL (GO OAK TREE sangue. Prendete le 
subpoeno. premete Il pulsante di MALL). foto (TAKE FOTO). 
Alzatevi (STAND UP)e ritorno (PUSH BACK prendete campioni di 
dirigetevi verso lo BUTTON). Ripetete 8)0AK TREE MALL sangue (TAKE BLOOD). 
bacheca in alto. loperazione fino o Scendete dallo prendete Il calco delle 
Leggete il bollettino che lo vostro pistola macchino prendete il Impronte (USE 
affisso allo bacheca non sorà olllneoto Kit e oVvicinotevi olla PLASTER). 
(LOOK PAPER ON perfettamente. corvette blu in bosso o Andate verso Il bidone 
BULLETIN BOARO) e Uscite dallo postazione destro. Leggete lo di spazzatura e frugate 
prendete le chiavi (EXJT). Ritornate le targo, anteriore (LOOK dentro (BLEAHlll) ... sotto lo bacheca cuffie al magazziniere PLATE) oprtte lo porto (SEARCH GARBAGE). 
(TAKE KEY). e chiedete nuove del passeggero e Qui troverete del vestiti 
Andate davanti dal munizioni (TAKE rilevate l'Impronto (TAKE CLOTHES) e 
copttono e guardate AMMO). digitale sul bauletto leggete il nome sui 
sul suo banco (LOOK Andate nello solo (DUST GLOVE BOX) e vestiti (READ NAME). 
PAPER ON DESK) e d'ingresso dello (USE FINGERPRINT Nel frattempo Il vostro 
troverete le password stozlone di polizie.. TAPE). Aprite il bauletto compagno Kelth, avrà 
perii (OPEN BOX)e prendete chiomato Il team del 
computer:ICECREAM- S)INGRESSO lo fondino (TAKE sommozzatori per 
MIAMl-PISTACHIO. Guardate il banco HOLSTER) e i bussolotti recuperare Il corpo nel 



fiume. macchina e prendete MARIE). Chiamate Il Ora è in arrivo il 
Andate nella locazione il Kit. cameriere (CALL coroner. 
di destra e aspettate il Dirigetevi al passaggio WAITER) flnchè non Rimuovete il cadavere 
camioncino del pedonale. andate a verrà a prendere dal bagagliaio 
sommozzatori. sinistra e premete il lordinazione . (REMOVE BODY). 
Al sommozzatore dite pulsante sul palo (PUSH Ordinate qualslasl Riguardate nel 
di cercare il cadavere BUTION). Così facendo coso, quando il bagagliaio della 
<SEARCH BODY). potrete attraversare la cameriere sarò andato macchina verde e 
Alla sua richiesta d i strada. offrite la rosa a Morie ispezionatelo <FRISK 
voler Immergersi con Giunti dall'altro lato (GIVE ROSE) che vi TRUNK) troverete una 

~ 
voi e del diving comperate una rosa ringrazierà nota (TAKE NOTE). 
certificate cercate nel dalla fioraia (BUY affettuosamente. Leggete la nota e il 
pertafogll <SEARCH ROSE). Baciate Morie per 3 pezzo di busta <READ 
INTO WALLET). Entrate volte (KISS MARIE). Il CORNER). 

C3ii Entrati nel camioncino nell'aeroporto e cameriere vi perterò la Sul pezzetto di busta 
prendete la bombola andate nelle toilette. cena: mangiate (EAT). troverete un 
N 1 (T AKE 1) controllate Entrate nella toilette di A questo punto avete indirizzo:753 THIRD 
la pressione (EXAMINE centro e guardate la due possibilità: STREET 
PRESSURE) prendete le toilette (LOOK TOILET) l)chlamare Il Recatevi là <GO 753 
pinne (TAKE FIN$). la apritela <OPEN TOILET) cameriere e pagate il THIRD STREET). 
cintura dei pesi (TAKE e guardate dentro conto oppure 2) 
WEIGHT BELT), la (LOOK INSIDE). Nella baciate ancora Morie 16)753 THIRD STREET 
maschera (TAKE toiletta troverete la e andate a casa sua Andate dall'affitta 
MASK), e la muta pistola di Pote (T AKE e ........ camere e chiedetegli il 
subacquea (TAKE SUIT) GUN). numero della camera 
e (T AKE VEST). Uscite dalla toilette FINE DEL PRIMO di Cole (ASK COLE 
Uscite dal camioncino (EXIT). GIORNO ROOM), vi risponderò 
<EXIT). Uscite dell'aeroporto. INIZIO DEL SECONDO che è IO N108. 
In Immersione Premete Il pulsante sul GIORNO Per trovare la camera 
controllate gll oggetti palo per attraversare giusta basterò leggere 
sul fondo. Nella la strada (PUSH 13)MACCHINA il numero sulla porta 
locazione iniziale BUTION). Guardate il cruscotto e (LOOK DOOR) (LOOK 
troverete il distintivo Rimettete al suo pesto prendete le chiavi NUMBER) 
perso (LOOK OBJECT) il Kit entrate in dell'accensione Non cercate di 
e (TAKE OBJECT) . macchina e usate la (TAKE KEY) sfondare la porta (HIT 
Nella locazione d i radio (USE RADIO). Entrate nella stazione DOOR). 
destra troverete il Andate In ufficio (GO dlpolizla. Entrate in macchina e 
corpo di Pote. OFFICE). Andate in ufficio. richiedete un mandato 
Il cadavere si trova di perquisizione(CALL 
incastrato tra le rocce. ll)OFFICE 14)UFFICIO DISPATCH). 
Facendo attenzione a Entrate nella stazione Appena In ufficio il Uscite dalla macchino 
non farvi trascinare via di polizia e andate da capitano vi informerò da fi a poco arriverò 
dalla corrente Big John (L'UOMO del ritrovamento di un un agente che vi 
awicinatevi alla CHE STA DIETRO LA cadavere in 160 WEST consegnerò il , 
estrema destra e GRATA) e depositate ROSE. mandato <SEARCH 
guardate le rocce tutti gli indizi raccolti Sedetevi alla scrivania, WARRANT). 
(LOOK ROCK) <BOOK EVIDENCES) guardate nel basket Andate ancora 
guardate il corpo Entrate in ufficio, dove troverete i (isultati doli' affittacamere e 

~ (LOOK BODY) e sedetevi alla vostra delle analisi sugli indizi mostrategli il distintivo 
recuperatelo (REMIVE scrivania, guardate nel da voi raccolti. (SHOW BADGE) e poi il 
BODY). Usciti cestino (LOOK BASKET) Alzatevi e dirigetevi mandato di 
doli' acqua dirigetevi e leggete l'appunto alla bacheca e perquisizione (SHOW 

" alla macchina, (SEE NOTE). prendete le chiavi WARRANTY). prendete 
riponete il Kit. entrate Usate il telefono (USE (TAKE KEY). Andate nel la chiave (TAKE KEY). 
In macchina e PHONE) e chiamate parcheggio. aprite la Andate alla macchina 

" 
awisate la polizia del Morie Wllkans. Per macchina (UNLOCK e prendete il Kit. 
fatto awenuto (USE avere il numero DOOR) e salite In Awicinatevi alla porta 
RADIO) telefonico di Mane macchina. della camera N108 e 
Ritornate In ufficio <GO bisogna comporre il Andate In 160 WEST apritela <OPEN 
OFFICE). Sulla strada numero O e rispondere ROSE <GO 160 WEST DOOR). 
del ritorno sarete alla centralinista. ROSE). Entrate nella camera. 
awisatl che Bains è (NUMERO DI MARIE vicino al letto c'è 
stato owistoto nei 555-4169). 15) 160 WEST ROSE una macchia di 
pressi dell'aeroporto. Morie vi dorò Prendete il Kit dal sangue prelevate dei 
Andate all'aeroporto appuntamento da bagaglio. Andate campioni (TAKE 
<GO AIRPORT). ARNIE'S verso la macchina BLOOD). 

Uscite dall'ufficio. verde e scattate delle Aprite il cassetto del 
lO)AIRPORT salite sulla vostra toto del cadavere comodino (OPEN 
Uscite dalla macchina macchina e andate (TAKE PHOTO). DRAWER) e prendete 
e dirigetevi verso la da ARNIE (GO ARNIE). Guardate nel la busta che sta 
macchina nera In bagagliaio e prendete all'Interno <TAKE 
basso a destra. 12)ARNIE'S del campioni di ENVELOPE). 
Leggete lo targa Entrate nel ristorante e sangue (TAKE BLOOD). Guardate sotto il letto 
anteriore (LOOK raggiungete Il tavolo di Perquisite Il carpe (LOOK UNDER BEO) 
PLATE). Morie (L'UNICA (FRISK BODY), noterete troverete un tubetto di 
Risalite In macchina e RAGAll.A MORA DA nella mano un angolo rossetto. prendetelo 
avvisare la stazione di SOLA) e sedetevi (Sii strappato da una (T AKE UPSTICK). Entrate 
polizia (USE RADIO). DOWN). Colloquiate busta. prendetelo nel bagno e guardate 
Scendete dalla con Morie (TALK WITH (TAKE CORNER). nel lavandino (LOOK 



SINK) Entrate nello Hall turbante (FRISK prendete lo maschero 
Nel lavandino dell'aeroporto; TURBAN) antigas (OPEN 
troverete uno business dirigetevi verso il Lo bombo o tempo CABINET) e CTAKE 
card. Prendete lo card bancone e chiedete I innescato dal MASK). 
e leggetelo CTAKE biglietti d'aereo dirottatori è nel In alcuni punti delle 
CARD> scritto sullo all'impiegato (TWO dispenso dello toilette fogne c'è del 
card c'è Il numero di TICKETS FOR STEELTON). dell'aereo . metano e quindi 
ROBERT COLBY 407- L'impiegato vi Entrate nello toilette e dovete indossare lo 
555-3323. chiederò 160 dollari guardate Il dlspenser maschero (WEAR 
Uscite dallo camera per I biglietti mo ci (LOOK DISPENSER) MASK). 
riponete il Kit. penserò Keith o Aprite il dispensar Oro dovete cercare 
Il ritrovamento del chiedere I soldi allo (OPEN DISPENSER). uno porto dietro lo 
rossetto che uso Morie stazione di pollzlo. Per disinnescare lo quale c'è Morie. 
vi Insospettirò o tal Dopo che Keith avrà bombo seguire questo Aprendo lo porto 
punto do forvi andare sistemato lo questione sequenzo:(CUT troverete Morie legato 
o controllore o coso di dei biglietti vi informerò YELLOW) (CUT BLUE) od uno sedia. Morie è 

~ Morie. che il capitano vuole (CUT PURPLE) molto agitato: 
L'indirizzo di Morie è che informiate lo (CONNECT YELLOW) colmatelo (CALM 
Inserito nel computer In polizia di Steelton. (CUT WHITE) (CUT MARIE) e slegatelo 

C3ii ufficio. Awicinotevi al banco YELLOW). (UNTIE MARIE). 
Morie obito o WEST e mostrate il distintivo Rientrate dal Oro si sentiranno del 
PEACH222 all'Impiegato (SHOW passeggeri. passi: è Bolns che 
Andate do Morie. BADGE). ritorno. 

Chiedetegli di usare il 21)STAZIONE DI POLIZIA Estraete lo pistola (F8> 
17) 222 WEST PEACH. telefono (ASK FOR DISTEELTON e nascondetevi dietro 
Prendete il Kit.Andate PHONE). Entrate nell'uttlclo. Il al grosso tubo sullo 
verso lo porto dello Componete lo O e capitano vi racconterò sinistro. 
coso di Morie. chiedete allo gli sviluppi dello Quando Boins sarò o 
Sullo porto troverete centralinista il numero vicenda. Uscite portato di tiro aprite Il 
uno noto (TAKE NOTE) telefonico dello polizia dall'ufficio e fuoco (F 10). 
e (READ NOTE).Aprite di Steelton. (407-555- rientrateci subito. Oro dovreste aver 
lo porto (OPEN DOOR). 2677) Il capitano vi dirò di ucciso Boins. 
Nel disordine troverete Allertate lo pollzlo di prendere lo rodio Sarete sospesi per 3 
un posacenere (LOOK Steelton (WARN (TAKE RADIO) e di giorni dal servizio in 
ASHTRAY) con un POLICE). andare nel Burt Park atteso che lo 
pezzo di corto Riponete il telefono e do dove Bolns ho commissione analizzi gli 
leggermente bruciato. prendete i 2 biglietti telefonato. indizi e se voi avete 
Prendete il pezzetto di per laereo (TAKE agito secondo le leggi. 
corto (TAKE PAPER). TICKETS TO STEELTON). 22)BURT PARK Lo commissione 
Uscite dallo coso. Solite lo scolo mobile e Girovagando un po' appurerò che avete 
entrate In macchino e primo di passare sotto per il porco sarete fotto le cose in regolo 
ondate in ufficio (GO lo porto magnetico assaliti do un e vi premierò con lo 
OFFICE). mostrate Il disttntivo al malvivente (MUGGER) medaglia d'argento 

poliziotto (SHOW che vi vorrò derubare. e 15 giorni dì vacanza. 
18) UFFICIO BADGE). Chiedete l'aiuto di Oro che lordine è 
Andate do Big John e Entrate nel tunnel che Kelth usando lo rodio ristabilito sposerete 
registrate gli indizi che vi porto oli' aereo. (USE RADIO). Morie e vivrete felici e 
avete trovato (BOOK A questo punto il contenti. 
EVIDENCES). 20)AEREO mugger scapperà mo , Entrate e dite al Sedetevi vicino o Keyth sarò riacciuffato do 
capitano dello listo (SITDOWN)e Keith che lo condurrà Avventurosamente 
trovato in coso di allacciate le cinture in vostro presenza. Vostro 
Morie (GIVE HIT LISD. (FASTEN BELD. Appeno Leggete i diritti al MIRKO 

~ Andate allo scrivania e il capitano vi informerà mugger CREAD 
usate il telefono (USE che ò stato raggiunto RIGATHS) e parlate 
PHONE). lo quoto di sicurezza con Lui (TALK WITH 
Componete il numero slacciate le cinture MUGGER). 

~ di Colby (407-555-3323) (REMOVE BELD. Nello locazione o 
e mettetelo in guardia Lo hostess vi chiederò destro del laghetto 
sullo fugo e sui coso volete bere: troverete in bosso o 
propositi di Boins chiedetegli acqua o sinistro 

~ (WARN COLBY). caffè. Aspettate finché (SEMINASCOSTO DA 
Uscite dall'ufficio e non arriveranno I UN CESPUGLIO) un 
ondate allo sezione dirottatori che tombino (LOOK 
furti (BURGLARY), prenderanno in MANHOLE). Apritelo 
chiedete del fucile ostaggio lo hostess. (OPEN MANHOLE) e 
ritrovato nello stanza di Coricate lo pistola scendete nelle fogne 
Cole (ASK ABOUT (PREMENDO F6) (CLIMB LADDER). 
SHOTGUN). Appeno lo hostess Nelle fogne 
Uscite dallo Burglory. sviene e code per comminate verso 
Andate al poligono e terra alzatevi destro fino o che 
riallineate lo pistola (PREMENDO F8) e trovate uno socco di 
come nel punto 4. sparate (PREMENDO metano . Rientrate 
Uscite dallo stazione e FlO) al dirottottore. nello locazione 
dirigetevi Uccidete anche il precedente. 
all'aeroporto (GO dirottatore che uscirò riprendete fiato e ... AIRPORD. dallo cabina di provate od essere 

pilotaggio. abbastanza veloci per 
19)AIRPORT Avvicinatevi al poter superare lo 
Prendete il Kit. Andate dirottatore con lo socco di metano. 
verso il possogglo giacca verde e Passato il pericolo 
pedonale. Premete il perquisitelo (FRISK metano dovreste 
pulsante (PUSH GREEN JACKED. trovare un armadietto 
BUTION)per Avvicinatevi all'altro di colore rosso (LOOK 
attraversare lo strada. e guardate nel CABINED apritelo e 



Via San Michele 3 - 21052 Busto A (V A) 
FAX -TEL. 0331-620430 

SEGA MEGADRIVE L.299.000 
SEGA GAME GEAR L.295.000 

SEGA MASTER SYSTEM Il L.230.000 
NINTENDO GAMEBOY L.155.000 

SUPER FAMICOM L.499.000 
PC ENGINE CORE G. L.285.000 
ATARI LYNX NEW L.199.000 

NEO GEO L. 750.000 

SM-401 
MIDI Sound Module Card MS-DOS 

Compatibile Roland MT-32 e MPU-401 
10-Channel Multi-Timbrals 

113 Different Musical lnstrument Voice 
15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Patter 
Midi Connector + Sound Output + Cavi 

L. 350.000 

AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 

11 suoni contemporanei 
Suppona centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 

Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 

L.199.000 

***************** 
Scheda Joystick 
Microchannel 

L.129.000 

AMIGA 500 PLUS 
L. 800.000 

Con 1 gioco originale omaggio 
Garanzia Commodore Italiana 

A500 PLUS KICK 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 1.3 per 
avere i due sistemi operativi 

u*Prezzi IVA compresa 
u*Spese Postali L.10000 

Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 

fi" 0331-620430 fi" 

TITOLO AMI mM C64 

1000 Miglia 60000 Soon 
Advaniage Tennis 49000 59000 
AGE 49000 69000 
Al icn Brccd lMb 60000 
Baby Jo 49000 59000 
Big Game Fisbing 60000 70000 30/30 
Blues Brothers 30000 50000 20/ 
Caslle Of Dr. Brain 99000 
Cisco Heat 29000 29000 20/26 
Dark Man 30000 20/26 
Deluxe Strip Poker II 50000 60000 
Deuteros 49000 
Doublc Dragon fil 49000 20/26 
Dylan Dog 59000 69000 29/29 
Elvira Arcade 49000 59000 20/30 
Faec Off 49000 
Fascination in Iialiano 59000 69000 
Final Blow 49000 20/26 
Final Fighl 30000 20/26 
Football Cbamp 60000 29/29 
Football Director Il 60000 
Ga1cway Savage. ... S.S.I. 70000 /69 
Gauntlet lii 29000 
Gobliiins 49000 49000 
Golden Eagle 49000 59000 
Gunship 2000 90000 
Hcimdal 69000 69000 
Hoyle Book Of Games lii 99000 
Indiana Jones IV 79000 89000 
llalian Nighl 60000 
Knightmare 59000 
Knigbls Of Tbe Sky 79000 

TITOLO 

Allcraled Desliny 
Beasi Busters 
Big Businnes 
Bloodwych 
Captain Planel 
Cruise Por A Corpse 
Dealb Knigbts or Krynn 
Falcon Il1 
First Samurai 
Flight Of Tbc Intruder 
G-Loc 
Heart Of China 
Iiudson Hawk 
Il Padrino 
lmmorlal 
Killing KJ.(\Ud 
Last 3aule 
Lasl Ninja III 
Lcisurc Su ti Larry 5 
Lord Of Tbc Rings 
Lotus II 
Magie Pockcts 
Manchester United Europe 
Martian Memorandum 
Mega-Lo-Mania 
Megatraveller Il 
Midwinlcr Il 
Mig-29M Super Fulcrvm 
Multi Player Soccer Manager 
Pcrsonal Pro Golf 
Pii Fighter 
Pro Ten.nis Tour Il 

AMI IBM C64 

60000 65000 
30000 
50000 50000 

70000 
50000 
60000 60000 
70000 70000 

50000 
60000 

lCXXXXJ 

30000 20/26 
90000 

30000 20/26 
50000 60000 
50000 60000 

80000 
49000 49000 20/26 
50000 20/26 

90000 
60000 70000 
50000 
50000 
50000 50000 

90000 
70000 

70000 
70000 
70000 80000 
50000 

80000 
30000 30000 20/26 

., Laffer Utililies 99000 Retum To Europe (Kick Off) 
RiSè or Tbc Dragon 

50000 
20000 

@ Leander 49000 
Rugby World Cup 

100000 90000 
30000 ·~ Mega Twins 29000 20/26 

x Microprose Golf 79000 
~ Monkcy Lsland II 79000 89000 

San Francisco Hert 30000 30000 20/26 
70000 

Policc Quesl III 99000 
Scerei Of Tbe Silver Biade 
Simpson 

··.'i' Pool or Darkness S.S.I 70000 
Populous Il 70000 70000 

Space 1889 
Space Quesl I (vga) 
Speedball Il 
StarOight Il 
Stratego 

30000 50000 20/26 
69000 70000 

90000 
80000 

60000 70000 
60000 70000 30/30 
60000 

~ e Ridcrs Or Roban 70000 
., Robocod 30000 

Secret Weapons Lurtwaff 99000 99000 
Space Wrecked 59000 
Siar Trck 49000 59000 
1ip Off 49000 
Warm Up 49000 
Willy Beamish 99000 
Wolfcbild 49000 

,,,4.P,~, 

Strike Manager 
Team Suzuki 
Turtles Il (coin-0p) 
Utopia 
Wacky Races 
Wild Wbccls 

60000 
50000 50000 29/29 
70000 
30000 
30000 

MEGADRIVE GAMEBOY 
AdapterJPNzs.ooo SuperMarioLand Scheda Musicale 
Adapter M.S.II 99.000 Double Dragon Sound BI aster V2.0 L. 299.000 
Joystick Tac 49.000 Kung Fu Master 
Joystick Are. 120.000 Bubblc Bobble iB Sound Blaster Pro L. 499.000 
Fantasia 'The Punisher t. Sound BI. Microchannel L 790000 
Last Battle Batn1an ~ 
SuperMonacoG.P. Simpson :~ Midi Kit Adapter + SP L.149.000 
Turrican ~ Box Uscita Midi L. 199.000 
Sonic'TheHedgehog SUPERFAMICOM t C/MS CHIPS L. 79.000 
Jewel Master Big Run ~ 
Out Run Super Mario World ~ Developer Kit - SBK L. 169.000 
El Viento Final Fighl ! Voice Editor Software L. 109.000 
Goldcn Axc Il Gradi us lil ~ Speli Box Software L. 119.000 

:> 

Joe Montana Football Darius Twin ~ 
?- Ice Hockey Super Ghouls'n'Ghosl ~~ C/MS Pop-Up Musi e L. 59.000 ~ 
~ Rastan Saga Il Castclvania rv ~ ~ C/MS Composer L. 119.000 i<l.$i 

WresUe War ~ ' 
.;: ATARI LYNX lì ~ Developer Kit Windows L 289000 lf; 
~ GAMEGEAR NinjaGaiden 'i • Tetra Compositer L. 179.000 ", 
~ Sega Adapter 49.000 Strider Il 
@ Pop Breaker Toky 
f Super Golf World Cup Soccer 
~: G-Loc 
~i Caslle Of lllusion 
~ Shinobi 
« 
l Super Monaco G.P. 

Dragon Crystal 

• ..... ~.·-'! . . ·: . .. -!· • • ·:· •• :-: .. 

PC ENGINE 
PcKid II 
Death Angcl Legend 
Bubble Gun Crash 

Max:idisk Converter 
Trasforma ogni dischetto da 3.5" 
portandolo da 720Kb a 1.44Mb 

L. 59.000 



lntelliWare lntelliware s.n.c. 
Via degli Adimari109 
00148 Roma 
Tel 06/653.57.92 
Fax 06/655.10.27 Informatica & servizi 

PREZZI: 5.25" 
da 1 a 9d1sch1 
da 1 O a 49 discht 
50 ed ollre 

OFFERTE: 
Per <Hd1n1 di almeno 

35· 
6 .500 
6 .000 
5.000 

7.500 
6500 
6.000 

20 dischi: Con1en11ore plex1glass 50 pos!J con Chiave 
35 dischi: Contenitore plex1glass 100 posti con chiave 
50 dischi: Mouse mietosof1 compatibde. 

PORTATILI N0TE600K 
1 Mb di RAM espandibile a 4Mb 
VGA 600X480, Video LCD backlighl 32 Ioni di gri9io. 1 Floppy3.5" 
1.44 Mb. 1 Parallela. 2 Seriali. uscila VGA coloro. Alimentazione 
1101220 volls. Autonomia 3 ore con batterie sostituibili, borsa con 
tracolla. 
Es: 
286/16 con 1 Mb RAM e HD 40Mb 
386SXl25 con 1 Mb RAM e HD 60 Mb 
386DXl33 con 1 Mb RAM e Hd 60Mb 

L. 2.200.000 
L. 2.900.000 
L. 4.100.000 

DESKTOP 
Motherboard386/40Cache memory 64 K box AT·Baby, Memoria 
RAM t Mb Floppy drive 3.5" 1.44 Mb. Hard disk 44 Mb, Tastiera 
Italiana 102 tasti. 1 Seriale RS·232. 1 Parallela Centronics, 
scheda SVGA 1024X720 Monitor S. VGA Monocromatico 
L. 2.100.000 

Finanziamenti rateizzati senza cambiali 
Prodotti garantiti un anno 

Consegne a domicilio 
Per tutte le configurazioni, un MOUSE in omaggio! 

Prezzi bloccati al momento dell'ordine. 

A 1585 CYRUS CHESS 30 

· E' uno dei miglt0ri giochi di scac· 
Chi 0991 sul mercato del PDS. 
Funi.ona a pieno schermo e con 

grafica avanzata. adatto per pnnci· 
piat11i ed espen1. 

Richiedo scheda VGA, 

A 0435 Genoric AdVonture Game 
Svs1em (GAGS) 

• E' un ommo aiuto per teahzzare 
unquals&as.ig1oc_oadventure con la 
massima sempltc1ta'. 

Manuale d'uso su disco. 

A0460PATRICK'$BESTGAMES 

• Raccolta d1 7 gi0Ch1 tra cui ta 
pietra miliare dei videogames 
SPACEVAO e un entusiasmante 
ver~ne del PAC·MAN, la prima 
che mostra il labuinto visto dalla 
pane del PAC MAN. 

A 1586 MONOPOL Y 

VerStOne oomputoozzata don' 
omooomo gioco da tavolO con cui 
potrete sfidare i vostn amici. 

A 0498 CASINO GAME$ 

· 8 Programmi che vi taranno pas· 
sare 0<e 1n oompagn1a del vos.1ro 
PC. Tra 1 giochi che uoverere sul 
disco c·e· una particolare versione 
delf OTHELLO che vt permettera· 
di giocare viaMOOEMçonunattro 
PC attraverso la linea 1eleforuca o 
p1u' semphcemen1e tramite porta 
senale. Infine poue1e tarv1 calcola· 
re il bfontmo personale. 

A 0551 ONO 

· Ispirato al famoso Oungeon & 
Dragons.Come 11 suo piu· famoso 
predecessore v1 trascmera· 1n un 
lantashco viaggio nel mondo della 
1mmagmazt0ne in1esa nel modo 
piu· assoluto. 

A 1652 ALOO'S ADVENTURE 

, Ricordate li OONKEY KONG delle 
sa.le g1och1? Bene eooov1 ta sua 
ve1sione shareware. 
Dovete solamenie aiutate 11 pov&­

ro Aldo a salvare la sua 
ragazza ..... ostacoli permettendo! 

Rich1ede scheda EGA o VGA. 

A 1654 FORO SIMULATOR 

• Sceghe1e uno dei 16 modelh dt 

autodolla Ford e misurate la vostra 
ab1111a· d1 pil011 su 4 dllferen11 per· 
corsi. 

A 1662 EGATREK 

·tei e· al comando dell' u.S.S. 
ENTEAPAISE. La sua missione 
conS1s1e nel conttollare 64 qua· 
dran11 della galassia. Oovra' di· 
sLr~ere ogm even1uale aeronave 
d1 Klrngon: veicoli commercaall. l\ol· 
te m1111an e basi stellari ... • 

A.chiedo scheda EGA. 

A 1667 CAPTAIN COMIC 

• l ei . Captain Comic. dovra· 
recuperare 1 teson rubati dal sovra· 
no del pianeta Osmoc. Otbma 
grafica. 
Richiede scheda EGA. 

A 1666 NIOSA 

·Adven1ureSJamecoue<Satodagra· 
fica. Panectpate ad un party. man· 
g1a1e. bevete. d1veftt1evi e trovate li 
vostro amt00 ........ PRIMA DI MEZ· 
ZANOTTEllll 

A.chiede scheda CGA. 

A 1668 MILLE BOANES 

• Altra verStOne compute<izzata d1 
un noto 01oco.Oues1a volta si tratta 
del clasS*OC>gtOCOd• carte francese 
con tema automobilistico. Evitate 
d1 bucare kt gomme, mc1Cf.ent1 e 
infrazioni vane. 

A.chiede scheda grar.ca EGA. 

A 0683 S.B.S. GAME PAK 

. Avete mai sfidato 11 PC a carie? 
Potrete confrontarvi giocando a 
Poker. 

6Iidge. Canasta. Hearts. Atten· 
zionc a non barare! 

A 0693 SUPER PINBALL #1 

Se non avete abbastanza spa.zao 
per 1enere in camera un Flipper 
questa e' la {!•us1a soluzione dei 
vostn probktm1. Il solO ptOblema 
sara' scegliere con quale det 5 
schemi giocare. 

A 0795 BEVONO THE TITANIC 

· Cercate di scampare alla uagectia 
del Titanic awenuta durante 11 suo 
pnmo \ll.8gg10 per l'America. Qo.. 
vreto consuttare mappe o risotvere 
mo!t1 pr0blem1 ma ana fine nusc1re· 

PER OROlHARE PIU' 01 22 PGtt. SI POSSONO UTJ LI ZZARE LE fOTOCOPI E DI 

CODICI QUESTO TAGl.1 AMOO. 
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H.RO DJSCHt • •• •• x l . • • • , •• , • C CAO. ) •SPEDI Z. l . • , .. .. .. : L • ......... 

>f'ttj~~I=~ ~IU'~~~~?Ii~ :.(,9j:_a:.·k01A lHTE:STATO A: 
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FLOPPY 01 SK 
)PAGH(RO' l ' T r'IPORTO 01 l . ...... .. ..... AL POSTI ti) ( IN COf'CTRASSEGHO) 
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te a raggiung01e la meta 

A 0945 PYRAMIDS 

• Pyramictse' un programma di stra· 
t~i<) basato su un atmco gtOOO 
egtZio.Tu e 11 laraone Cheope cer· 
cale di trovare le piram1d1 dell'altro 
prima che rawersario trovi kt vo­
stre. 

A 1200 CGA GAME$ 

• Collezt0ne d• giochi per sistemi 
con scheda CGA o supen0<e. Di· 
strugge1e le baSa nemiche dal 

vostro eticotlefO oon $TRIKEA 
oppure concedetevi una rilassante 
panda a GOLF. 

Richiede scheda CGA. 

A0379SSADB 

• Questa volta s1ote nei panni di un 
agente 0011· F81 catturato dai SO· 
vietic:ietradotto inunabasesegre· 
la. Cercate di sabotare i piani nu· 
cteao del governo Russo. 

Actventure game. 

A 1719 GLOBAL TERMAL 
NUCLEARWAR 

Gioco isptralo aJ Mm Wa1 Games. 
Scegliete a quale superpo1enza 
appartenere e quindi difende1evi 
dagli attacchi nemte1. 

A 1720STAATEGICWARGAMES 

• O.Versa 910Ch.i Stfategic1 d• guerra. 
01spone1e re vostre aimate saa na· 
vali che terrestri e comba11a1e 
conlro gli 1nvason. 

A 1718 CRIME LAB 

• Net panni d• un medico della po· 
liziascientJficadovete aocusare. in 
base ad analisi del 
sangue lrovate suloorpodetla vilb· 

ma. quello che secondo voi potreb­
be essere rassa"'no. 

A 1717 FRACTINT 

• Un atfaseinan1e vi~glO anraver· 
so giochi di colon ed immagini 
create dal ca1cola1ore secondo 
modelli matemat1c1. 
Rtehiede scheda CGA o supetio· 

10. 

A 1591 ADULTS ONL Y • 2 

·XXX RATEO!!! 

V(l'C>J TA CATAt.OGO SU 01 SCO 

CAl.91 
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A 1569GOLF 

• Conceoetevi una rilassante par1i· 
ta a golf.Cercate di compSelaro il 
percorso di 18 buche con il minor 
numero di colpi. 

A 1679 AMERICA'S CUP 

• Simulazione della regata velica 
p1u· famosa al moncfo.S1ete lo 
skipper d1 AUSTRALIA Il e dovele 
sfidare gli altri concorrenti portan· 
do a casa li trofeo. 

A 2000 OL·VIEW 

• Immagini animate digitalizzata. 
Molto reahshche con poss1biltta· d1 
modificare la ve1ocrta• d1 animazio· 
ne. 
Richiede scheda VGA. (2 Dischi) 

A 1716 VGA PINUP 

• Immagini solo per adulli. 

A2001 MOANA 

• La celebfe annce Moana Pozzi 1n 
ak:une dello sue piu· "Vi'Vaci8 esibi· 
z1oni. 

Richiede scheda VGA. (2 O.schi) 

A 0607 HARD DISK MENU 
SYSTEM 

· HDMe'unashellchepermene all 
utente di creare un menu' di 100 
macro per caricare software o uti· 
hzzare !unzioni 00$. 

A 1655RBBS 

• Programma(jjges11one banca da b. 
La versione 1 GA permene il colle· 
gamento con oh1e 20 utenti simul· 
taneamente. llPf09rammasioom· 
ponedi4 dischidainsta1Jarepercui 
e· r1chiestounHDdaalmeno20/40 
Mb. 

A 1640 PC·LOCK 

• Pefmene raccessoal S1s1ema solo 
se in possesso dell'apposita 
password. Appheabile a quaJun· 
quepersonalXt/AT. llcodiced'ac· 
cesso viene richtEtSto datla macchi· 
na appena terminato 11 boo1s1rap. 

A 1643HANOWRITINGANALYST 

• Oimmicome scnvi e tid1ro' Chi sei. 

A 1607 OANCAD 30 

- Software ~rafico menu·driven. 
Crea immagini in 20J3D permei· 
tendone ranimaz.ooe se richiesta. 
Conedatoda demo.Consente l'uso 
del mouse. (4 dischi) 

A 1447 PC KEY DRAW 

Ee:cezionakt programma per ere~ 
are disegni bid1mens.onah d1 qual· 
siasi gene1e in 4 colori. Corredato 
di una vas1a libreria di disegni. (3 
diSChi) 

A 1441 PC·FILE+ 

Database vetsatile. po1an1e e 

~~~~~~yooi~mt:°~~r:e~~i~t~~= 
schermo automaticamente. vie& 
versa e· possibile definirlo perscr 
nalmonte. (2 <ischi) 

A 1183 CHIWAITER 

m~~3J:~~;~~~~!~v~~~ 
tini e documenti 
va1i.Aocoppia10 ad una stampan· 

te laser offre risuhab ecceltentì (2 
dischi) 

A 1377 DISASSEMBLEA 86 

· Oisassembler full screen per 
microprocessori V20J80386 

A 1622 ASTRO'TALK 

• Per gli appassionati di 
astrologia.l=ormula l'oroscopo per. 
sonale quotidianamente. IN IT A· 
LIANO 

A0314 STARFIND 

• Un ptogramma utile per i patiti di 
astronomia. Vi offre i dali relativi 
alla posizione degli astri. 

A 1687 STRESS TEST 

• Misurate il vostro lìvello dì slress 
e scoprile la vos1ra eta' medica. 

A 0129 ENCRYPT 

• Protegge i vostri rnes personali 
crit109nifandoli. Potrete finalmente 
dorm11e sonni uanqulllì. 



Di rugby 
probabilmente non vi 
importo nullo. lo so. del 
resto in Italia e· è un 
altro sport mollo più 
seguito e facilmente 
etichettoblle come 
·nazionale·. mo per 
vostro normo anche 
noi possediamo uno 
compagine forte e 
vincente in questo 
disciplino. parallelo 
olle "leggendarie" 
prestazioni di quello 
dei vari Zengo. Baresi e 
Donadoni. Il rugby. 
fratello minore del 
forse più chiassoso e 
colorato football di 
Joe Montano e Bo 
Jockson, viene infatti 
sviluppato su numerosi 
tornei. competizioni e 
campionati del 
mondo, altrettanto 
spettacolari. sofferti e 
vissuti. per lo gioia di 
un pubblico di 
sostenitori ed amatori 
sempre più vasto. 
Prendendo spunto 
dallo stesso sistemo di 
gioco vincente del 
Kick Off Anco. e dello 
stesso Rugby dello 
Domork (ancoro In 
circolazione) 
I' Audiogenic ho 
perciò ricreato tutto 
latmosfera di uno 
Coppo del Mondo di 

Rugby, strutturando 
un'altissima livello di 
interazione e 
divertimento. 
supportato do 
moltissime 
caratteristiche e 
variabili di gioco tratte 
direttamente dallo 
recitò. Il manuale è 
interamente in inglese. 
ohi. ohi, e ci offre uno 
utilissimo, anche se 
succinto. guido olle 
regole del gioco 
(basilari, del resto, per 
capirlo fino in fondo). 
Lo Coppo del Mondo. 
definitivo terzo evento 
mondiale dopo le 

Olimpiadi e i Mondiali 
di Calcio. consiste in 32 
incontri in 19 diversi 
stadi di cinque nozioni 
ospitanti. Il gioco ci 
permette di 

partecipare. giocondo 
contro uno o tutte le 
sedici nozioni in 
competizione. ai 
Mondiali 1991 in uno 

accurato simulazione. I 
sedici team sono divisi 
in quattro gironi di 
quattro compagini 
ciascuno. come nel 
sorteggio dei Mondiali. 
Lo primo porte del 
torneo è uno gora di 
qualificazione per le 
quattro squadre di 
ogni girone e le prime 
due si qualificano per 
per i quorti di finale e 
così via. Nel menu 
principale del game 
troviamo alloro lo 
possibilità di disputare 
uno partito singolo. 
l' intero torneo. 
nonchè l'opzione per 
variare lo durato di 

ciascun incontro. Per 
controllore i giocatori si 
impiego 
esclusivamente il 
joystick. sfruttando il 
classico sistemo di 
evidenziozione del 
giocatore gestito con 
l'immancabile 
sbarretta bianco. 
proprio come accade 
in Kick Off. Si possono 
effettuare marcature. 
passaggi. mischie. tiri o 
componile. colei 
laterali e rimesse. 
nonchè effettuare le 
cosiddette conversioni. 
vole o dire il calcio 
dello pollo. do fermi. 
entro i poli dello meta. 
Se al tutto uniamo 
tantissimo. veloce 
giocobilitò ed 
interazione. uno 
grafico strepitoso e 
magistralmente 
definito, nonché un 
accompagnamento 
sonoro decisamente 
d'atmosfera. questo 
World Closs Rugby si 
rivelo un prodotto 
vicente ancor primo di 
aprirne lo confezione. Il 
problema è che 
questo prodotto si 
rivelo . al fine. 
esattamente identico 
o quello precedente 
targato Domork! Si. ci 
sono anche i replay. li 
computer che 
"impara· o 
sconfiggerci e lo 
possibilità di differenti 
inquadrature del 
campo. mo come 
impostazione grafico e 
giocobilitò di 
differenze non ne 
sussistono proprio! 
L'unico vero noto 
originale è lo possibilità 
di partecipare fino od 
un numero di quattro 
giocatori. tramite 
l 'apposito 
adattatore: visto però 
che di device ed 
accessori simili in Italia 
non ne esistono. che 
novitò è?!?! 



SPACE 1889 
PARAGON 
SOFTWARE 

PREZZO LIT 69 900 
GRAFICA 

92°/o 
SONORO 

87°/o 
GIOCABILIT A' 

85°/o 
VAL. GLOBALE 

88°/o 

Trasferito a tempo di 
record su Amiga, 
Space 1889 è uno 

stupendo epopea o lo 
Bue k Rogers, 

trosportoto indietro d i 
qualche secolo ed 

immerso nello 
fantasc ienza "retrò" d i 

Giulìo Verne. Tantì 
mondi do esplorare, 
ollrellonti personaggi 

do gestire e conoscere 
ed uno cornice grafico 

di ottimo fatturo, 
supportano uno gronde 

g iocabilità ed un 
interesse 

particolarmente 
longevo. che non vi 

faranno mai 
rimpiangere i soldi 

spesi per questo nuovo 
produzione Empire. 

la Paragon è una 
delle tonte case di 

software che sono 
state assorbite dalla 
MlcroProse. Come nel 

caso della MicroPlay 
anche qui è stato, 

giustamente, 
mantenuto il vecchio 

marchio. Già altre 
volte la Paragon ha 

lavorato in combutta 
conia Game 
Deslgners' Workshop, 

famosa casa 
produttrice di giochi 

da tavola. SPACE 1889 
è infatti copyright della 

Workshop che ne 
detiene I diritti di 
sfruttamento a livello 

mondiale. Il gioco è il 
classico RPG. con un 

background due volte 

DRY: :: 
LVHDOti 

fantastico: non solo 
perché la storia è 
ambientata nei 
meandri della fantasia 
umana, ma anche 

perché l'Idea che ha 
dato vita 

all'avventura: SPACE 

DAY: O 
LVtiDUti 

1889. prende origine 
dalle storie che hanno 

fatto grandi scrittori del 
calibro di Jules Verne. 
AConan Doyle e H.G. 

Wells. Vi ritrovate In un 

sistema planetario 
popolato da marziani 

ed altri alieni abitanti 
di pianeti a noi vicini 

come Venere o la 
luna. Sul pianeta rosso 

dovrete combattere 
con I marziani. mentre 

nei meandri della luna 
avrete a che fare con I 

suoi buffi. ma pericolosi 
abitanti. Un mondo 
che ha reso felici 

milioni di bimbi. oltre a 
noi. al nostri padri ed al 

nostri nonni. Nulla di 
più bello per farci 

rMvere una stupenda 
avventura spaziai­

fantastica. Se sarete 
abbastanza abili 
riuscirete persino a 

ritrovare la città 
perduta di Atlantide. 

Dovrete esplorare: i 



canyon di Morte, le 
poludl dl Venere. le 
vaste caverne deUo 
Luno Dovrete cercare 
di Intavolare rapporti 
omlchevoll con gli 
ollenl. solo cosi potrete 
sperare di arrivare vivi 
e vincitori In fondo 
all'avventuro. Fra 
laltro vi dovrete 
cimentare con dei 
cospiratori tedeschi e 
vi scontrerete con gli 
adepti di un cullo 
religioso radicale 
marziano. Sullo Terra 
dovrete esplorare 
grondi città come 
Londra. New York. Son 
Francisco. lo Volle dei 
Re ed Il mitico Far 
West. Esplorerete più di 
100 differenti luoghi. 
tutti dlsegnott con 
dovizia di porticolorl. 
utillzzondo uno grafico 
mozzofloto. Net vostro 
g1rovogore 
Incontrerete (e spesso 
vi scontrerete) con 
oltre SCIO diversi 
personaggi. tutti frutto 
del chip del 
computerlll Avrete o 
disposizione le più 
sofisticate armi del 
diciannovesimo 
secolo: più di trenta 
differenti tipi di pistole 
oltre o vari oggegg11 di 
tecnologia alieno. I 
pianeti e le stelle 
dell'universo sono 
stati riprodotti 
meticoloso mente 
rifacendosi olle 
conoscenze 
dell'epoca e 
soprattutto olle 
credenze degli 
scienziati 
dell'ottocento. Il tutto 
percreore 
un· atmosfera 
entusiasmante .. 
rimarrete rapiti dallo 
bellezza di questo 
nuovo RPG che In molti 
cosi è più slmlle od 
un'ovventuro che od 
un gioco do tavolo. Lo 

versione di SPACE 1669 

che cl è giunto 
doll'lnghllterro è 
composto do cinque 
dischi do 5'1/4 e do un 
corposo manuale (con 
quolehe ottima 
trodUZione JI) ltolionol). 
Lo scotolo patinato. in 

uno solo Immagine 
racchiude l'Intero 
sogo che vi state 
apprestando o vivere: 
due navi o velo del 
dlcionnovesimo secolo 
si stanno 
cannoneggiando nello 
spoZio. Lo primo è 
popolato do strani 
esseri verdognoli. lo 
secondo dal nostri 
amici. vestiti con 
classico gusto tordo 
ottocento. SPACE 1889 

è uno stupendo fiction 
•televisivo· 
completamente 
pilotoblle dolio 
tastiera-mouse di 
Amigo. Graficamente P 
game è mpeccobile: 
bello grofico. ottimo 
scroll e movimenti 

fluldl. Il mouse ed Il 
Joystlck sono opzionali. 
mo quasi 
Indispensabili. 
l'impiego di un hard 
disk non è 
lndlspensobUe. 
L'eventuale utilizzo 
renderò però più 

piacevole cimentarsi In 
questo nuovo sfido. 
SPACE 1889 è un RPG 
dedicato od un 
pubblico di 
appassionati 
obbostonzo esperti e 
come tale, unito od 
un'indiscussa 
originolitò. può offrirsi 
come acquisto 
porticolormente 
centrato e 
soddisfacente. 







Chi non ovevo oncoro 
prodotto un gioco di 
golf???? Risposto: lo 
MICROPROSE. E per 
non fare confusione. in 
questo mondo 
cosparso di game d• 
questo tipo ho 
pensato bene di 
chlomorlo 
MICROPROSE GOLF. 
Dopo aver ammirato ìl 
LINKS, girare sui nostri 
PC pensavamo di 
avere visto tutto e di 
poter buttare olle 
ortiche i simulatori 
delle cose concorrenti. 
Mo oro dobbiamo 
ricrederci. soprattutto 
perché questo 
versione di golf è per 
AMIGA. ed avere un 
programmo di questo 
tipo, su un computer 
che do sempre soffre 
di acciacchi: del tipo 
lentezza dello CPU o 
monconzo dell'hard 
disk e per giunto 

vederlo funzionare in 
maniero egregio. 
senza aspettare delle 
ore tro uno schermato 
e l'altro. è un vero 
miracolo. Siamo curiosi 
di vedere lo versione 
per PC .... chissà che 
roba!!!! 
Mobondoolle 
punzecchiature 
veniamo 01 gioco vero 
e proprio. 
All'inizio si possono 
eseguire le solite 
scelte: il numero dei 
giocatori (fino od un 
massimo di quattro). il 
tipo di percorso 
(selezionabile fro 

diversi green contenuti 
su due dischi doti) e 
l'ottrezzoturo. 
Se non avete moi 
giocato o golf dovrete 
imparare o 
destreggiarvi fro le 
varie mozze: legni. 
ferri. ecc .. ecc ... . o 
proposito consiglio del 

giorno: non sposatevi 
con uno giocatrice di 
golf. se si incavolo vi 
romperò tutte le mozze 
sullo testo e credetemi 
lo vostro capoccia 
dopo poco si riparo. le 
mozze no!!! e costano 
uno cifro• 
Uno volto letto il 
manuale ed imparato 
tutto il possibile. 
lanciate il programmo 
e scendete sul green. 
cercate di iniziare con 
un percorso facile e 
mogori rifilate un buon 
handicap ol vostro 
owersorio. Oro 
prendete lo mozzo 
giusto (solitamente un 
legno o .... ) e colpite 
con violenza lo pollo. 
sperate che vado nel 
senso giusto e che non 
esco dol green per 
finire: in un bosco. o 
nell'erba alto o 
peggio ancoro in un 
corso d'acqua o in 
un laghetto. Mi sono 
sempre chiesto perché 
anche in un campo do 
golf disegnato nel 
deserto ci debbo 
essere dell"ocquo?? 
Secondo me i signori 

che disegnano questi 
tracciati sono dei veri 
sodici! 
Primo di colpire lo 
pollo controllate che il 
vento non sio troppo 
forte e guardate in che 
senso spiro. solo cosi lo 
pollino non volerò in 
luoghi indesiderati. 
le varie opzioni che si 
presentono sul video 
sono le solite. il tutto 
con uno stupendo 
grafico tridimensionale 
con un marchio 
inconfondibile: 
MICROPROSE. 
Sullo confezione è 
riportato uno dicitura 
che per molti suonerò 
come uno compone o 
morto: 1 mega 
required. Se non avete 
lespansione è lo 
volto buono .... che 
aspettate correte dal 
negoziante più vicino? 
Il programmo è 
installabile su hard disk, 
il tutto owiene 
facilmente utilizzando 
l'apposito file . 



BATILE ISLE 
UBISOFT 

PREZZO: UT. 59.900 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 

88o/o 
SONORO: 

89% 
GIO C A BILITA': 

90% 
VAL.GLOBALE: 

89% 

BATIU lSlE • un otttmo 
gioco cl guerra. 

comunque nulla cl 
parogo1 IOblle al 

classk:I wargarMS od 
esagoni della SSI, 

anche se da tempo IU 
AMIGA non UICIVo 

nulla cl coel 
lnl.,essanle. Un gioco 

omblentato In un 
mondo •tantosllco• 

doY• lo guerra • 
l 'utllluo di potenti 

drolcl da 
combolllmenlo • 

condizione pnmarlo di 
Vlto, comelglodlolotl 
nell'areno c ircense 
dell'ontlco Roma. 
BATIU ISlE, uno volto 
coricato p<esento lo 
clcmlco mappo od 

esagoni, con 
l'apposito comando 
Il può ellettuore uno 

zoommoto sul campo 
di botlogllo ed ov ... 
lo visto dell'Intero 

tavoliere. 
lo grollco • buono, I 

meuldl 
combotltmento sono 

ben dlsegnoll, le Icone 
sono state pteparole 

con curo • permettono 
un riconoscimento 

lmmedlolo del mezzi 
lmplegoll. 
Il tutto• 

occ:ompognoto da 
uno colonna sono«1 

che speno •rompe•, 
meglo ultlzzare solo I 

rumori cousotl dal 
comballlouentt, nulla cl 
meglio del silenzio per 

meditare sul come 
sconllggefe I nemlcL 

cOllnJn le fabbriche. 
trovare le adeguate 
fonti cl eneraio. 
cercando cf"bloccare 
sul nascere I primi 
attacchi del nemico. 
All'lnlZlo entrambi I 
COI "81 ldehtl hanno le 
stell9 forze e le stelle 
lllolle. I nemici 10nO 
leggermel de 
a.NOA lfaggla!I dal fatto 
che I~ 
COllOIC9 



DARIUS Il 
TAITO 

PREZZO: LIT. 149.CXXl 
USCITA ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA. 

88% 
SONORO: 

89% 
GIOCABILITA': 

90o/o 
VAL. GLOBALE: 

89% 

Dorlus li è lo 
shoot'em up per tutti; 

non troppo dilllclle, 
dotato di ottimo • 

sconevotlssimO 
grollco, tonlialmo 
musico ed effetti 

speeloll, nonchè di uno 
glocobllltò Immediato, 

può rtvelor1l 
l'acquisto g iusto per 

poftonl o coso un 
ottimo "spora-tutto" 
do vivere do sotl o In 

conpognlo di un 
amico. 



EL VIENTO 
WOLFTEAM 

USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA E 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 

78% 
SONORO: 

79°/o 
GIOCABILIT A': 

85°!o 
VAL GLOBALE: 

80,6°!o 

Nullo di nuovo sul 
fronte Megodrlve 
proprio perché El 

V iento è l'ennesimo 
rivisitazione del 
classico filone 
beot'em up, 
ambientato nei 
sobborghi delle 

metropoli, Infestati d i 
sprlte assassini. E' 
comunque un game 
motto, molto veloce 

che si avvale di ottime 
animazioni e di 

tantissimo giocobilltò. 
A boun intenditore ... 

El Viento potrebbe 
essere tranquilla mente 
paragonato ad un 
c lassico clone d i un 
qualsiasi plattorm 
game. a la Batman o 
Dick Tracy, vissuto 
tuttavia attraverso te 
spoglie di un'eroina 
particolarmente 
prossima alle 
agguerrite bimbette 
della saga dei Valis. Et 
Viento allora di nuovo 
non ha proprto nulla 
da dire e si limito o 
riproporc i 
un'ennesima 
rivisitazione del tema 
Beat'em up, 
ambientato nella 
classica metropoli 

futuribile. p ieno zeppo 
d i malviventi. 
tagtiogole e mega· 
forzuti di fine livello. El 
Viento. che guardo 
coso corrisponde 
anche a l nome dello 
nostro eroina di turno, 
potrò quindi 
collezionare armi ed 
attrezzature 
supplementari per 
sgominare decine e 
decine di sprlte 
assassini. animati molto 
velocemente sullo 
schermo. Si porte 
dunque con p istola e 
"balzo assassino·. per 
poi proseguire con 
fiammate boomerang. 
colei. pugni ed armi 
do toglio d i vario tipo, 
per poi finire con vere 
e proprie fiammate 
multiple, più vicine a llo 

realtà RPG d i un 
qualsiasi wizard che ad 
un eroe degli 
shoot'em up. Le 
piattaforme. le scale, i 
precipizi. i cornicioni e 
te mura do scolare 
abbondano poi a iosa. 
confondendoci molto 
spesso o causo d i uno 
notevole mancanza d i 
pseudo­
trtdimensionatitò o, se 
volete. di effetto rilievo 
per ogni particolare 
del background 
rappresentato sullo 
schermo. Il gioco 
scorre via sullo 
schermo con rapidità 
sconvolgente e forse 
questo è proprio 

l'unico particolare d i 
rilievo che potrebbe 
spingere molti giovani 
smanettoni 
all'acquisto di El 
Viento. Basti osseNore, 
od esempio, con 
quale dinamicità c i 

assalgono i vari teppisti 
in sella a rombanti 
dueruote per renderci 
conto dell'estremo 
velocità dell'intero 
g ioco. Sviluppato su 
cinque livelli. 
relativamente lunghi e 
complessi. nonchè 
dotato di cinque bei 

"Continue·. questo El 
Viento si rivelo un 
beot'em up di media 
difficoltà, capace di 
divertire anche chi non 
è particolarmente 
abituato a combattere 
o colpi di Joypod. Il 

sonoro non è male, 
a nche se si limita alla 
solita accozzaglia di 
urti. versacci ed 
esplosioni varie che 
fanno inevitabilmente 
da contorno a game 
come questo. Non 
e ' è proprio altro da 
dire : El Viento non è 
certo un gioco 
originale e non può 
decisamente vantare 
un target d'utenza 
particolarmente vasto. 
limitando le 
potenzialità del 
Megodrtve od un 
ennesimo plottorm 
game di 
combattimento. Se vi 
piace questo genere e 
non volete perdeNi 
nemmeno uno 
cortridge ... ! 



Tutto il fascino di Wings. 
Knights Of The Sky. Red 
Boron e Blue Mox 
atterrono finalmente 
anche sul nostro spesso 
troppo trascurato Lynx 
per lo gioia di tutti gli 
ornanti dello cloche. 
Per Il nostro primo volo. 
rigorosamente tri-di in 
visione prospettico. 
potremo scegliere 
alcune variabili di 
gioco che implicano il 
conteggio o meno dei 
vari danni subiti dal 
nostro velivolo. sia per 
attacco nemico che 
per monconio di 
obilltò e destrezza do 
parte nostro. Una volto 
acquisita la necessario 
dimestichezza con il 
nostro scottante 
biplano. potremo 
dunque confrontarci in 
sfide all'ultimo 
sangue. sfruttando non 
solo I numerosi ossi 
dello cloche 
computerizzati. mo 
anche qualche amico 
in carne ed osso. 
grazie oli' opzione di 
"link". Si potrò 
dunque variare lo 

Questo è un gioco 
"tosto· . anzi. 
tostissimo. per i soli duri. 
quindi se non vi sentite 
particolarmente 
copoci di impugnare e 
gestire potentemente il 
joypod. rifugiatevi in un 
bel Ms. Poe Mon! 
Il vostro compito. se 
stole continuando o 
leggere. sarò quello di 
penetrare in uno 
fortezza tecnologico 
per tentare di liberare 
lo figlio di un 
ricchissimo e facoltoso 
uomo politico. To-

quantità di munizioni in 
nostro possesso ed Il 
numero di vite/aerei o 
disposizione. Si potrò 
quindi scegliere Ira le 
due modalità 
Simulatore Di Volo o 
Simulatore di Volo 
Arcade. dove 
troveremo più o meno 
Impegno strategico e 
tattico e altrettanti 
livelli di componente 
oction. Dolio schermo 
delle missioni. infine. 

dooool Eccoci 
nuovamente in uno 
stupendo environment 
oreade. o scrolling 
orizzontale. con tipica 
impostazione 
shoot'em up a la 
Turricon o Double 
Drogon. L'intero 
percorso di gioco c i 
ricordo. inoltre. molto 
do vicino il vecchio 
Metrocross. con 
pavimenti percorsi do 
elettricità. trappole. 
piattaforme. 
trampolini. 
trabocchetti ed orde 

potremo selezionare 
una delle sei azioni di 
guerra. organizzate 
chiaramente secondo 
un crescente livello di 
difficoltà. Non monco 
proprio nullo od un 
vero e proprio "mini­
simulotore • (viste le 
modeste dimensioni 
dello schermo!) dove 
sarà importantissimo 
tener d'occhio non 
solo i vari nemici. ma 
anche l'altimetro. 

di droidi assassini. Con 
un po· di fortuna 
potremo anche 
trovare armi 
potentissime 
supplementari che ci 
serviranno per 
proseguire nel game. 
Troveremo anche dei 
computer che 
potremo utilizzare per 
scoprire i codici 
d'accesso olle 
seguenti aree del 
programmo. nonchè 
per intrattenerci con 
alcuni. .. videogame 
nel videogame! Il 

l'indicatore 
dell'olio, lo posizione 
delle nuvole (dove 
eventualmente 
nascondersi per 
qualche istante) e lo 
dislocazione dei 
bersagli do colpire. Lo 
grafico veloce. 
dettoglioto e realistico 
sposo un commento 
sonoro simpaticissimo 
ed uno giocobilitò 
terribilmente 
coinvolgente. 

nostro eroe salto e 
corre, proprio come 
accadevo in Rygor. 
mentre sullo schermo 
ci viene mostrato il 
tempo rimasto. lo 
status di energia. il 
corrente livello ed il 
numero d i armi a 
disposizione. Con i tosti 
A e B oltre che o 
sparare potremo 
anche manipolare I 
vari calcolatori 
elettronici disseminati 
sul percorso. 
Un'ottima miscelo tra 
giochi come 
Metrocross. Rygor e 
lmposslble Mlsslon. 
sviluppato con 
sapiente grafico 
multicolore. tantissime 
animazioni. notevole 
dinamicità e un ottimo 
occompognomento 
sonoro. Se vi piace Il 
genere oction. 
particolarmente 
impegnativo (visto che 
non è previsto alcun 
·continue"). 
Electrocop può rivelarsi 
l'acquisto giusto. 
porticolormente 
esaltante e longevo. 
Un'oltro perla per il 
portatile Alari! 

NOK:e do uno miscela delle 



PERGIOCO. 
PER I RINOCERONTI 
DEI VIDEOGIOCHI. 

Pergioco, via San Prospero 1, Milano (piazza Cordusio) MM1. Si accettano tutte le 
carte di credito e Bancomat. Vendita per corrispondenza in tutta Italia, telefonare 
ai numeri: 02 / 874580 • 874593 dalle 9,30 alle 12,30edalle15alle19,30 (esclusi festivi e lunedì mattina). 
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ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 

di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 
dalle ore 11.00 alle ore 16.00 

al numero 02 I 93 11 397 
Il prezzo di ogni arretrato é Il doppio di copertina. 

ECCO LA LIST A DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDER A 

u 
A 

RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA P Ò ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO VVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

I ARAZOK'S TOMB N. 1 51 16 AGOSTO 91 I 
UNINVITED MESE N. 1 5116 AGOSTO 91 
DUNGEON MASTER d a I N. 4 NOV 88 al 
N. 3 APR. 89 
SPACE QUEST Il N. 21 NOVEMBRE91 
QIN N. 5 GIUGNO 89 

y I LEASURE SUIT LARR Il N. 13114 
LUGLl091 

I KING'S QUEST IV N. 1 3 /14 LUGLIO 91 
[ CHRONO QUEST N. 7 SEnEMBRE89 
I POLICE QUEST Il N. 2 4 

N I SLEEPING GODS U E 

DIC91 
. 11 

NOVEMBRE89 
/K I THE TEMPLE OF F. s . ULTN.11 

NOVEMB. 89 
INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 
15/ 16 AGOSTO 91 
DEJA VU Il N. 13 DICE M BRE89 
SPACE QUEST lii N. 1 GENNAl090 
LEGEND OF THE SW o RDN. 3-4 
FEB.IMAR. 90 

I TIME N. 5 MARZO 90 I BLOODWYCH N. 5 MA 
GIU. 90 

R. 90 AL N. 11 

I FUTURE WARS N. 7 A p 

8 MANIAC MANSION N. 
RILE 90 
APRILE 90 

HERO'SQUESTN.10 MAG. 90 AL N. 11 
GIU90 
SNOOPY N. 10 MAGGI 090 
MYSTERE N. 11 GIUG 090 
BERMUDA PROJECT 

N 
N . 12 GIUGNO 90 

KING'S QUEST Il N. 12 GIUGN090 

I 

I 
I 

I ~~ISURE SUIT LARRY lii N. 12 GIUGNO I 
CHAOS STRIKES BAC K DALN. 7 
APRILE AL N. 14 LUGL 1090 
CHRONO QUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 
SET. 90 
CONQUEST OF CAME LOT N.15116 
AGOST090 
DEATHLORD N.15116 GOST090 A 

A 
o 
I 

GOLD RUSH N.15116 GOST090 
JOURNEY N.15/16 AG ST090 
KEEF THE THIEF N.15 16 AGOSTO 90, 
N. 19 on. 90 E N.20 o n .90 
LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16 
AGOST090 
MANHUNTER NEW Y o RK N.15/ 16 
AGOST090 

NEUROMANCER N.15116 AGOSTO 90 SPACE QUEST IV N. 1 O MAGGIO 91 
POLICE QUEST 1 N.15116 AGOSTO 90 IVANOE N. 10 MAGGIO 91 
SPACE QUEST 1 N.15116 AGOSTO 90 EYE OF THE BEHOLDER N. 1 O 
THE KRYSTAL N.15116 AGOSTO 90 MAGGIO 91 N. 11 GIUGNO 91 N. 12 

THE THREE MUSKETEERS N.15/16 GIUGN091 

AG0.90 I ~~SE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO I WAR IN MIDDLE EARTH N.15116 AGO. 
90 I WONDERLAND N. 11 GIUGNO 91 N. 12 1 

I ZACK MCKRAKEN N.15116 AGOSTO 90 GIUGN091 

i FAERYTALES N.17 SEnEMBRE 90 I XENOMORPH N. 13114 LUGLIO 91 I 
I MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 ARTHUR QUEST FOR EXCALIBUR 

N.13114 LUGLIO 91 SEn. 90 I CIRCUIT'S EDGE N.13114 LUGLIO 91 I I ICEMAN N.18 SEnEMBRE 90 
[ LOOM N.20 OnOBRE 90 I IT CAME FROM THE DESERT N.13114 I I PERSONAL NIGHTMARE N.21 

LUGLIO 91 
DRAKKEN N. 13/ 14 LUGLIO 91 NOVEMBRE 90 I OPERATION STEALTH N.22 I FISH N.13114 LUGLIO 91 I I ~?UND OF SHADOWS N.13/ 14 LUGLIO I NOVEMBRE90 

MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 
AL N.24 DICEMBRE 90 I BAD BLOOD N.13114 LUGLIO 91 I 
SHADOW OF THE BEAST 2 N. 24 BAnLETECH: THE CRESCENT 
DICEMBRE90 HAWK'S .. N.13/14 LUGLIO 91 

I CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 I I HARDNOVAN.13114LUGLl091 I 
CADAVER N. 1 GENNAIO 91 ; N. 3 i DRAGON WARS N.1 5/16 AGOSTO 91 I 
FEBBRAIO 91; N.7 APRILE 91: N. 8 THE MAGIC CANDLE N.15/ 16 AGOSTO 
APRILE 91 91 
AVVENTURA NEL CASTELLO N. 1 SHADOW OF THE BEAST N.15116 
GENNAI091 AGOST091 
TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 SPACE ROGUE N.15116 AGOSTO 91 
CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 OBITUS N.15116 AGOSTO 91 
NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 BUCK ROGERS: COUNTDOWN .. N. 17 
SEARCH FOR THE KING N. 3 SEn. 91 
FEBBRAIO 91 I PRINCE OF PERSIA N. 17 SEn. 91 I 
AL TERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 I HEART OF CHINA N. 18 SEn. 91 I 
MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 I SEX v1xEN FROM SPACE N. 19 on. 911 
CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 I wRATH oF THE DEMON N. 19 on. 91 I 
ELVIRA N. 5 MARZO 91 - N.6 MARZO 91 MAD TV N. 19 on. 91 
GEISHA N.6 MARZO 91 WIZADRY N.20 on.91 - N.21 NOV. 91 -
KING'S QUEST V DAL N.7 APRILE 91 N.22 NOV. 91 - N.23 DIC 91 -N.24 DIC 91 
AL N. 8 APRILE 91 GODS N. 20 On.91 

I THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 I SPACE QUEST 2 N.21 NOV. 91 
COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 - LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 
N. 8 APRILE 91 CRUISE FORA CORPSE N. 23 DIC 91 
PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 POLICE QUEST lii N.24 DIC 91 
QUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91 ; 
N. 10 MAGGIO 91 
MURDER IN SPACE N. 1 O MAGGIO 91 
SWORDS & GALLEONS N. 1 O MAGGIO 
91 

-






