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FANTASMA

Es este juego te toca huir de los monstruos que pululan
por el laberinto para obtener puntos. Para mover a tu
personaje se utilizan las siguientes teclas:
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NOTAS MUSICALES '

Este es un programa con el que podras hacer musica con
tu ordenador. Podras escribir notas entre dos octavas, asi

como bemol o sostenido, y su longitud. Las instrucciones
se encuentran en el programa.
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ATAQUE ESPACIAL

Este es otro juego de matar marcianos, que aunque muy
conocido, no deja de ser adictivo e interesante. En el
juego hay 20 fases, en las cuales los alienigenas van
adquiriendo velocidad, hasta llegar a desaparecer. Hay

gue tener cuidado con la nave nodriza, que patrulla a una
orbita superior, si logras derribarla, obtendras una

bonificacion de 200 puntos.
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B o e L
e 1@ REM ' .
22 REM
3R REg
S0 RE
6@ REM -
62 GO SUBR ©8@
8s LET N%=
=@ BORCDER =2: INK
LS | -
-2 pDIM H%(S,1=2?
. LET Hs (I ,0O 7O =
p— t}ER-\E 1:
75 NT Be@; IN gy | -
> TS 2ELL IS | ) ="@" THEM LET A$(X)=" ": LET S=
: R N=17 TQ = -
80 LEN WINTROOUC 485 IF IN_Q32766=2S4 THEN IF U=X
e S5 BETNT AT N,9;° OR X=U+1 THEM PRINT AT E, U, "
| - cic BEEPT1,1@: LET S=5+42Q60; LET
%___] , 499 IF A$=As$ THEN GO TO S3@
La@ PRINT AT N+3,@; .. 49S LET_ U=U-1
100 NEXT N S@Q@ NEXT M
11S POKE 53658, 8 S1@ /LET Y=Y¥+1: FRINT RAT Y-1,@; ,
—— 133 BEEP 1,10 AT Y+1,@;,,AT Y+3,@; ,nT Y+S,@;
160 DIM A% (32) o2Q@ GO TO are
170 DIM B$t32) S3Q NEXT
— 130 LET S3S REM EMRLIENS HAUVE LRANDEDE
1as REM ic ANGE LEuvELER S42 CLS : INK G: FOR N=S@ TQ -1
19@ FOR W=1 TO _.20 5 =8 OR @ STEF -1: BEEP .Q@1,M: MEXT N
L Z2@@ BORDER _2: éﬁ té% g n- ERIHT AT 12,7, "YOUR SCORE U
= 1=2@ TH i S__’ S
W=12 OF WS or W=1@ OR W=17 THEN SSS IF W=2@ AND RA$="
_ THEM FPRIM
AR &gg §F2u=4 OR W=11 QR W=18& THERN T AT 1@,2, INUERSE 1, "yuou MQDEI?
22@ IF = T T SPACE CQPTQIN"!”: GO TO S6S
=3¢ IF U=e OR W=13 THEM LE -y @, FLASH 1, "THE HLIENS HRUVE " LAN
—— Sca IF W=7 OR W=14 OR =19 TH SS@laes DED !
RS@ IF_ faaiics S6S GO _SUB_990@
= 5 S IHVEys- TT1b
——LET P IF 4 THEN LET I= e TOF EN S
= IF K< T 1= Q = s -y
Saa IF P>y=4 THEN LE 8@ IF INKE\s- YO THEN GQ TO 7S5
59@ IF W=2@ THEN LET I=Q S9Y GO .TO SR
fa@ FPAFER P: INK I. CLO S35 REM MDESTRQY 3SHIFNR
5@5 S EURRIQBLEb 50 CLS . IMNK QR: FQOR =52 TOC -1
20 TeT X=1 | @ STEP -1: BEEP. .Q@1,M: MNEXT N
5@ LET E=2Q qelq PQINT AT 12,7; “YOQUR SCORE W
L— | aaxd LET U=2°c g
Na®d LET Y =5 c2a’ PRINT AT 1@,1, INK 7; PA
qé@ LST Qeg=" A M A A N s A AR 53;755323'1 "YQUR SHIP HAS BEgER
=S 'e 2 S L N
ﬁqgsﬂggﬁ jéqxw LOOFHE | pngp ol 625 GO SUR QQ@Q
A6@ CLS : FRINT gﬁ g - “URUE " .qugERéNg H; 1S,1@, "ANOTHER GQ~
T = “5COR =5 . 8 = F INKEY $=""t§" J <
e ST RENS AELL IS HGRUOOD - —— 640 IF INKEY$="Y" THEN GO TO 75
~o@a FOR N=1 TO 25-U oy 65@ GO TQ B3
283 PRINT AT ©,6; PRARER @, 65S ,
- S-AT @,30; ., -£S1 ANMD X e o |
AQl LET X=X+ (IN _GS278=E54, Lo TN e X
(:\é\\ _(IN es278= 253 RMD &Ebl {ET G B TR €@, 12 21,2 = '
iea LET G=I: IF u==2@ TH Ee,ég 19,84, 24,24,36,6@,590, 195
= . . 27,25 146,285, 252
“41@ PRINT AT _21.,X, INK G; "A" AT 454,2é5,73,25é,@ oy LS i
21 .X-1.; L RT 2.1 “<+1, U+2: ‘aae RETURNM
Sé PRINT AT _E,U; "em ;AT E, 7S sSe@@ REM BHREYSE
422 TET k=INT (RHD¥2): IF K=l S@1@ PRINT AT 6,2; "KEYS-" |
Cen’ PLGT ‘U*Zb*iélal'nﬁET NUER 10 5082F$RINT AT 8,2, IMUERS E TR
22) DR = LT = - B, (& Aot~
ngEST (u*al}; 13& Qﬁgﬂfuigxﬁi1é qQSSIZE%NT AT 1@,2; INVERSE 1: "X
: . { ; v - . ~ e o o ° .
48 OV s AND_ (U381 ¥ (16- H‘+7<“*‘4—“§ggngnIN;Igg 12,2, INMUERSE 1; "«
HEN GO pe - > o o @ 2
| 1;13 ;F =1 THEN PRINT AT E,U5 S@8@ PRINT AT 17,1@; "READY (Y ./N)
<. LET u=28 a2) ; AT . —
AT Y, @, As( TQ ’ St IF INKEYS="V'" THEN =3
. ISR PRI TR a2i AT Y14 @ A8 TO | Sasa Go TO Soea it Bl e
s -
23 ;AT Y+6,G}Q$‘ TO J[]. QC R N=1 TQ 2e@: NEXT M- S
iga LET A$=A%(2 TO \+Q.(13 ;. FOR N=1 TQ 2@: REEP .@1,N;Ch5———4
1-@ BEEFP .2 ..((,,/1@@\1(_-._@ INK G XT N: IF S)H)UARL H$(S,8&8 TQ ) THEN
ia IF IN a27e6=2S4 THEN 5 IMPUT “NRME: ", LIME Mg
PLOT 8a#X+4,S: Dﬁﬂg g'iﬁtéTIa*x+ e Ne$=(Ng$+" ' ({ TO S
. VE i
Bgeggéu1'1€s¢ QUER @: IF A% (X Q9082 FOR Z=4 TQ 1 STEF -1
1, Q1@ IF SH>URL H$(Z,3 TQ ) THENM L
ET”T?gggéégﬁ?(zm; LET H$(Z) =Ng+"
b . , : " TO S—-LEN 3
STRs < - . | STR$ S)) +
992 MNEXT Z '
222@ FRINT AT 6,@; FAFER @; IMK —
7; "HIGH SCORES: *
QAS@ FOR Z=1 TO 4
396@ PRINT AT Z+8,1@; INK 7, PAP |
.-...-. i
.- G278’ RETURNM
QQ9a RUN
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ESQUI ALPINO

En este juego te conviertes en un esquiador
experimentado. Deberas bajar por una gran pendiente
llena de piedras y arboles. Debes bajar, como en toda
competicion de esqui alpino, por entre las dos banderas
rojas, site sales del recorrido, quedaras descalificado. Si
chocas con arboles o piedras te disminuira la velocidad, y

eventualmente romperas los esquies.

El juego tiene seis niveles de dificultad. Para empezar,
debes escuchar la senal. En la mitad del recorrido se te
mostrara el tiempo que has tardado. Al final veras el
tiempo que has tardado asi como la velocidad promedio
que has hecho. iiBuena suerte!!
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MUERTOS VIV’ENTES e % . H IR S i Hinmba dteminade: (el Yamp de gus

dispones se encuentra en la parte superior de la pantalla).
Cada vez que logres llegar al tesoro (marcado con una

cruz), el tiempo se pondra en Oy tendras mas
El objetivo del juego es encontrar el tesoro, que puede oportunidades.

aparecer en cualquier lugar de la pantalla. Dispones de 5 Este juego tiene la posibilidad de redefinicion de te‘clas.
vidas, que puedes perder si caes en algun hoyo, o si te

Para hacer esto, pulsa la tecla «<E», y teclea la letra, figura
dejas atrapar por los zombies. Asimismo, debes completar O simbolo con el que desees jugar.
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AT _a,b; INK 4; 79" . ppInNT FLASHK 1+ ——]
___4_1,HT 21,16, "SPLASH"; - &GA TQ 3@@cs |
iig? ?gg'LéT € =INT (RMNC*1@+1) %
' : e-=r TO y4+1 : | ; : : ,
%%gg %ET Cl=c(e): LET Jd1l=d (g SQ4Q@ LET IiéVT (RND¥19+1): LET J
: a\r . __ ' — r‘D*\- . v
et v — 2 '€} THEN LET cre)=c (e éégg £§’n5(1,4+1)=~w THEN GQ TO
112@ IF asc ¢ A - -
‘ f 3% CLEd THEN LET cite) =c te :gg%GFOR -1 TO 1@- F—‘RIUT QT gé:g_____n
T 113@ IF bsdie) THEN LeT die) =d (e ;0 ": FOR X=1 TO 1@: NEXT 1@: MNE
13 ] NT AT I,0;7XT: FOR Xl TO 1@
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' 3002 P p 13 " Sl
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32;201 " (a,b'*l) — AR L THE’.’ GO TO | Q@SQ PRINT AT 12, 13, K’( \ [ \
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14Q5@ RUN @: RETURN
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El juego consiste en conducir a la rana hasta lcs maderos
LA RA NA 23 e que flotan en el medio del rio. Debes atravesar el rio

cuantas veces puedas, y tu puntuacion esta en relacion
con el numero de movimientos que hagas para cruzar el
ric. Cada vez que veas el simbolo «&» teciea un espacio
en blanco.
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Prueba tu punteria intentando lanzar flechas a traves de e
una masa de giobos sin que se explote ninguno Un buen 222
tiro vale 10 puntos, pero solo dispones de 15 intentos.
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Tienes que impedir que los peligrosos robots suicidas
ataguen a tu nave. Para ello cuentas con una torreta
equipada con laser. Algunos robots apareceny
desaparecen, apuntales bien, ya que estos son los que
mas puntos valen.

Pulsando la tecla «I» se logra el giro de la torreta y con la
tecla «SPACE» se dispara.
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Eres un peligroso saboteador de una potencia enemiga
con la mision de detener un convoy con un cargamento
. . ' |
muy importante para la seguridad del pais. El plan o
consiste en colocar las bombas de tiempo debajo de la
carretera colocando el barquito que hay en el rio R AUNRE AN
- . J\
subterraneo. El problema es que no conoces el tiempo de £\ |
explosion de las bombas, y los camiones rojos (los tuyos), \\

deben pasar.

Para soltar la bomba, usa la tecla «<SPACE». Ten cuidado
con los camiones que caeny ibuena suerte!
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Caracteristicas principales:
Sistema standard MSX. Memoria de 64 K
RAM,32 KROMYy 16 Kde pantalla. 16 co-
lores. 73 teclas. 32 sprites. Sistema mul-
ticolor: 64 x 48 bloques. Sonido: 8 octa-

B e e vas tres acordes. Conexiones para: casette,
BN = impresora, 2 mandos Yy futuras expansiones.
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Programas Sony para ordenadores MSX

laoraen.

Mbnkey Paises Paises Computador Computer
Academy del Mundo-1 del Mundo-2 Adivino Billiards

Character
Collection

Stop the express Hustler (Billar Data cartridge Quinielas y Home Writer Sparkie Aprendiendo
(Para el Tren) Americano) Reducciones Inglés-1

-~

Creative Aprendiendo Antartic Mastermind Contabilidad
Greetings Inglés-2 Adventure Personal

/f 7y 7.4
El Ahorcado

Control
de Stocks

'. I ‘ ,;‘. "
4 '/ .
y
4 - -

Track and Blackjack Track and Driller Tanks
Field-1 Field-2 (Tanque
(olimpiadas) (olimpiadas) Destructor)

<>

Ninja Les Flics
(El Samurai)

Ordenador Domeéstico

 Paralo que guste ordenar MSX
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ROLAND GARROS

Este es un programa de tenis para dos jugadores. Se
puede elegir la velocidad de la pelota asi como el tamarnio

de la raqueta. Las instrucciones completas se dan en el
programa.
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= FPREIHT"TIY  RL=29: ﬂl’u"llF?Pffﬁ BN =T
| 2 PEIMT" R - POEESZHE1 2 POKESIZEA,
e 10 FPRINT" ~— . e e - e
| 12 FRIMT" | |
14 FEIHT" | i e I —
1 1e FPREIHT" | | | &
1= PREIMKT" | ! I I
S FREIMT™ | | l — |
== FPREIMT" | |
23 FREIWHT" oo e I B |
26 PRIWT" | | | |
i PRIMT" | |
et =S FRIMT" | | ————1
| S FEIHWT" | | -
I o o I o s E—
6 FRIMT" | | | ]
e e I e ———— '
4 FORT=1055TOZA1SSTERP4A  FOKEL . 117  POEEI+S4272 A HEST '
{ o FOREI=1Va4TO1 24  POKEL 160 POKEI+54272 . 0 HEXT
| A =542 72  W=RE24 5
i FORL=5TOS+24  FOEEL . 8 MEST ]
o FI=@:C0=52 GOSUEZA00 FRIMT "MW1 "® 16" 123
o FI=1 GOSIBZAEG  FRIMNT' @-——t—"
a0 Fl=2
186 EEM #%¢4 RPUTIMA LECTURA DE SFRITES #$#%%
12 FORII=122TO13&
118 FORI=ATORZ READC : POEECG#T I+ . 0 NEST :HEXT
| 120 FEM ##%#% IMICIO DE YARIAELES % FOSICIOMAMIEMTO SFRITES #%#

LGion R
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En este juego deberas demostrar tu habilidad en el tiro al

ARQUERO 3 | . ' arco. Una gran diana se deslizara de un lado a otro de la
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El juego consiste en descubrir el codigo exacto de cuatro d /:17 Q l'../t 'VU

colores que el ordenador ha seleccionado. El jugador

debe colocar en las posiciones exactas, los colores de la e I

combinacion. Esta debe darse con las iniciales de los I:] 'V,E F‘, “JL’ H 5 EL

colores posibles de la siguiente manera:

Si el jugador cree que una posible solucion es azul, verde,
negro, verde; el debe escribir cuando el programa lo
solicite, los siguientes caracteres: <AVNV ».

El ordenador coloca un rombo negro cada vez que el
jugador acierta en el color exacto y en la posicion
correcta. Y un rombo blanco cada vez que el jugador
acierta en un color existente en el codigo secreto pero no
en el lugar correcto.

La combinacion de los cuatro colores debe descubrirse en
las menos lineas posibles, siendo el tope de 10 lineas.
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del pico.

Al empezar el programa, los loros van a tirar de la cuerda
en un determinado orden. Tu debes repetirlo.

Al principio, cada loro tirara una vez de la cuerda, pero
cada vez tendras que memorizar mas tirones.

Se pueden utilizar las teclas de cursor, correspondiendo
la «T» al loro que hay mas arriba, «i» al loro que hay mas
abajo, «—» al de la izquierday «— » al de la derecha.
Podras utilizar asimismo el joystick. En este juego se debe
Introducir la subrutina de «Entrada de caracteres».

AL LORO

Este es un juego en el que, como su nombre indica, hay
que estar «Al loro». En la pantalla aparecen cuatro loros
en distintas posncuones Cada loro tiene una cuerda sujeta
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0" 11025 LOCATE FX(A) JFY(A)+2
195 FOR T=1 TO Z2000:MNEXT T flUb“ FRINT CHR$ (Z2Z0) ;CHR$(221) ; CHRE (232 —
200 GOSUE 12500 2 5o _—
205 GOTO SO 11025 LOCATE FX(AY.FY(A)+I7
000 REM »:» CARACTEREE <~ 11040 FRINT CHR$(2ZZ) ;CHR(234) : CHRSE (235 —
10000 SYMEOL 224,.16,16,16,14,0, 14,21.635 : pp—— .
10005 SYMEOL 225.0,0,28.126,127,207,207, 1104% RETURNM
207 11420 REM COTORRA CHEFOSA DE AEBAJO - |
1(:)‘:31(:’ S‘QY'MEOL ::5- () () () (-)q ‘-:'q 1H8Q 1:"’ ....r-- - - =
10015 SYMEOL 227,55.4C 5048 163335, 3 11300 LOCATE FX(A)=1,FY (A)+2
{0020 SYMEROL 228.259,255,254,1.:4, 1~U.255 ilqlu FRINT CHR¢ (225) :CHFR$ (2324) :CHRSE (277
« 255,255 o
10025 SYMEOL 2292.0,0,0,0,0,128,192,1°92 11515 LOCATE FX(A)-1,FY (A)+X
10070 SYMEDOL :?u.?.?.?.-.b.l P | | 11520 FRINT CHR$(ZZ&) :CHRS (224) : CHRS$ (237
10075 SYMEBOL 231.22?.1°1_1°1.22?.2:Z.ZZ° ) e )
— 247,251 11521 LOCATE FX{A) (FY{A) +1:FRINT CHR$ (24 —
10040 SYMBOL 232,192,192,224,224,224,240 T T
. 240,248 fI;:; LOCATE #5080 JFY A sFRIMNT CHRS (232
10045 SYMEOL 233,1.0,0,0,36,127,0,0 -+ -1locu RETURN —
10050 SYMEOL :34.:5:. _u.1:.:4 48,252, 0, 11920 FEM "0 CCTGRRA MEGRA -
o) Lo LIACATE FZ Q) JPY(AYFPRINT " "
jO00SS SYMEOL 275,248,120,60,28,14,6,25,0 LZ00T LOCATE FX{A) (FY (A) +1: pQINT ' —_—
10060 SYMEROL 22&. Jmamasd I (’)q Ky & 15,(:),(:) 15 :,~.‘ LOCATE FY A1 . FY (S 4T FFINT
LO0&S SYMEOL 237.248,0,0,0,0,0,0,0 f=tls LUCARTE PXLAF =L PY (AN HT:FRINT ™ v:L S
10070 SYMEOL 239.7.31.63.1”’,99,9¢,1:7,é UonTE FX AR +Z PV (AY+TiFPRINT o0
1 ' | 12020 FRETUFRN
1O07S SYMEOL 232.144,225.247,251,139.115 12420 REM 15 DIBUJA FAMTALLA -
Wi PR 1o FOR Y=1 TO 94 :FEM T:LOCAHTE 1i0.Y:FFR
INT CHR£(Z4Z):MEXT v
1:595 FOR %=1 TO 1Z :FEN 11:LOCATE 14.Y: bt
12512 FOR V=1 TO 14: FEMN 14:_0CATE &.V:F
N . — L4 N Al
RIMNT CHR%(242) :MEXT ¥ ]
12518 FOR V=1 TO &: FPEN 1Z:LOCATE Z.Y:FK
INT CHRE(Z4Z) s NEXT
10920 FOR ¥=1 TO 20:L0CATE Y 1:FEHN 1=.FF
INT ZHR%(247) :LOCATE %,Z0:FEM T:FRINT CH
RE(D4T) tNEXT ¥
2520 LDPATE 12, TsFEMN 12:FPRINT CHR2(243)
s CHREZ (247 ;CHRE(243)
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17550 1IMNE {5, 24: IMk 2
7.24:PRINT nCOTORRA"

R E
{2500 RETURN

TFRIMT CHR%(:QZ):CHRi(

~47) 1 CHRS$ (24:3) |
i s 1259Y _LOCATE &.12:FRINT CHRE (Z47) :CHRE (2 B
47 1 CHRE (243)
\~=4% LOCATE T.11¢FRINT CHRE (247) s CHRE L2
47) 5 CHRE (243
1T 18 IMK 14,14
=

{=: LOCATE

HACER SONIDOS

~oo() REM R
{ : GOSLIE 12000 FE

IF NO(B) =1 THEN A=

= + 1 OO0
N T : GOSUE 11500:50UND 1.:00,10:FDR T=1 T —
L3 0 SOO:NEXT T
1 700s IF MO (EY =2 THEN A=3 - GOSUR {2000 F
EM 1 1: GOSLIE 1150@:SDUND 1.400.10:FOR T=1. =
P= 10 S00: NEXT T .
17010 IF nO (RB) =2 THEN n=T.: GOSUE { 2000 FE
n| 14:G0SUE 11500:SOUND 1.&00.10:FDR T=1 h
G t TO S0O0:MNEXT T
1 T01SE 1F MO (B) =4 THEN n=4: GOSUE {2000 FE i
N 17: GOSUR 11500:SOUND 1,800.10:FOR T=1
(B 70 SOO:NEXT T
1 2020 GOSUE 12000:GDSUE 11000
i i3 | 1 ZHO2D RETURNM
~ys FRINT 7

12450 FREM
1 2500 | OCATE , SO,

~.FOR O=1 TO

o 1y i NEXT G
TE50S LOCATE 1 22 FOR =1 T0O =@ ERIMT "
ne s NEXT C
e 17510 RETURN
B | - 4 ‘F E
et
f I # T ‘T T ﬁ
e il
ﬁ,
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T + +
L | 1 %
— # |
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ENTRADA
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- S | | <7010 CALL =02 up =0« R R e
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T 1 ' 1 22050 IF =11 OR a=z T¢EN f
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1 I 1 +- <70 IF a= A=c24 THE 0=1
1 Qr THE HEN fi=
= 80 IE &= N q =il
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En este juego, el ordenador no admite que se avance una
ficha cuando sea posible comer, y el indicador mantendra
el color del jugador hasta que no haya comido la ficha. |
Es posible grabar el estado de una partida en cualquier
momento pulsando «SHIFT+S», o cargar una partida que
haya sido previamente cargada con «SHIFT-L».
Asimismo, durante una partida o una vez cargada, es

Este es el ya conocido juego de las damas llevado a la
pantalla de tu ordenador.

Para mover las fichas, se deben introducir los datos de la " ,

casilla donde se encuentre la ficha que se desee mover. posible ver la partida paso a paso pulsando «SHIFT+3» y

Primero se introduce la letra correspondiente a la con «SPACE» se obtendra el recorrido desde el principio.

columna, y luego el numero correspondiente a la fila. Una Sise vuelve a pulsar «SHIFT+3» se vuelve al sitio en que
se dejo la partida y podremos seguir jugando.

vez introducidos los datos de la ficha, se debe utilizar el
mismo metodo para indicar la posicion de la casilla de Este juego tiene dos rutinas: La primera es la del juego de

destino de la ficha en cuestion. damas y la segunda corresponde a la generacion del
Si, en un determinado movimiento no se puede comer, se tablero. Esta debe ser grabada separadamente y

debera avanzar un puesto desde la casilla donde estaba encadenada con un «MERGE »
hasta otra del mismo color.

1.2 RUTINA
EREs i npaa e = T i
e G e & 8 P 21010 DIM ZE (100
e ok 5k S SRS T SRR R 20, 2)
L__ }. FE:M | E — <1020 SYMBD; 24‘:’,(:).(:) Q.0 &, e A | e
E REM 4y \ + Vs WPe 0,150,127, 255,255
- SLS - ..:194? SYMEOL <41,0,0,0,0,240, 7S nee ey
=0 SFEED WRITE 1 31?4“ = YIBE0L 242,188,175,170,170,1::;15,___ﬂ
{000 GOSUE 21000 | | [ %;écﬂ g S ‘ |
1010 FOR M=1 TO 100 ho-d- THEOL ~%5261,227,321,255,254, 240, ¢
H20 TENLGLY =TT | -
h—_-iﬁfﬁ e (N Y= B | <1060 SYMEOL ~44,0,1,9,87,99,118 125 ""S_‘]“"m--m7
SR a— - N N -~ - — - = i '.. s 8 ¢ s 4 S s s -
1040 MNEXT N o él?ég SYMEOL 245,0,128,144,234,198, 110.5
| 110¢ GOsUR ~OO00: GOEUR L2000 RS | 8 |
1= PRINT CHRS$ (23) :CHR$ (1) ::GOSUE Z300¢ <1080 SYMROL 246,191,175,170,170, 122, 15
| . () /) ' - < el "
{1450 COUNT =1 | . '
| 1200 6070 1700 | ~ 1- 31390 SYMEOL =2 7‘125’:27~31~3553254,240.———+
600 GAM=0 . |
1610 FOR M=1 TO B :138; QE;QRN._
.:(:' FDF\ M?:l TD 8 ‘ . 1 &H:- o ,.!-_:t-.:-..:’.-.f:- CDMIE,\JZO DEL JUEG R e
| 12"0 'E Mg (M.M)="E" OF M$(N.M)="D" THEN ~ 2<000 FOR N=1 TO 8 AN
GAM=1 - 22010 FOR M=1 TO @
| 164(:) NE"(T M:T‘]EXT N o K :.:(:):-1:) M$(N. M)=4 n S
Lo60 IF GAM — THEM GOTO 10000 ;;9,0 NEXT M
1678 GAM=0 | 22?40 HEXT N
1586 FOR N=1 TO 8 L ::QQQ FOR N=1 TO 8 STEF 2, B S
{620 FOR M=1 TO B | £2Ua0 MBI Ly Nl )= g»
L7060 IF M$(N.M)="A" OR M$ (N, ="C" THEN 22070 ME(2,N)="A"
—— GAM=1 - :i9§9 IS ], Jreevip S
{710 MEXT M:NEXT N _ <2090 ME(B,N)="g"
1770 IF GAM=0 THEN GOTO 11000 <2100 ME(7 N+1)="R"
- 1750 RETURN | f— oo L0 MECe.N) =TE" . ket
1900 GOSUE 29000 ... 221205 NEXT N |
1900 REM »3iiier SCREEN S{<f<isis 22190 RETURN
I 2000 GOTO 1900 f— =<780 REM 3530 DIBUJA FICHAS: < s cassey —1
Qo330 REM oo NEBRO GANAS A w s s L2000 X=252Y=T90) o
10000 CLS ‘ €910 FOR N=1 70 @
- 10050 GOTO 11030 2 il B ——4__,:i92? FOR M=1 TO B —a
| {oog0 REM oirinw»irBLANCO BANALSLAASRSS <L LE=ME (N, M) : CS=UFFERS (Cg)
ST 2Z040 IF Cs=" " THE G0, 0.
11000 CLS _ . OR— - mslsei iy N GOTO 2Z100
F ﬁL’ 11(:)1(:) LOCATE 15 3 '.'FF\INT NE(:F\AS /e ' B ::::);'(:) ’::[E Cg="p" THEN CDL‘-:-:. cLSE COL =~ 3ol
" <270 FLOT 0,0, Col -
. -y e ) (i P N A TORC
11050 S0OUND 2 TO0, 25: SOUND &2, LU, o ou ::989 MOVE X.VY
’__'—'_'Lf' D P 1(:)(:)"25 . , —t— <200 GOSUB 235(:)(:) o —
11060 LOCATE 5. 24: FRINT "Quieres la reva £3100 FLOT 0,0,0
S o | 22110 X=X+48
ncha (S/N) ———
T 11070 A$=INKEY$:A$=UFFER® (A%) , T 55130 NEXT M —
' {1080 IF A$="S" THEN GOSUE Z5000:60TO 1 22140 X=25:Y=Y-48
o0 23150 NEXT N: RETURN
T 11090 IF As$="N" THEN GOTO RUN | T =-490 REM XXX FICHA ¥xx
O 16C 23300 D$=CHR$ (240) g (~
11100 GOTO 11060 - ] e a~: ; <4 +CHR$ (241)
o 20000 INE ©O,.0: INE . 2b: INK 2.14: INE 24« ii:i? D1$=CHR$ (242) +CHR$ (247)
~0290 PRINT #3I,"DAMAS” " ZZ;:U {F E$=”C“ OR C#="D" THEN D$=CHR$¢ (2
~0300 FRINT #3,"-———=== ~. "DESDE :_" PLHR® (245) : D1$=CHR$ (244) +CHR$ (247) : HU
~20T10 LOCATE $#7,.2,6:FRINT #.2, DE V= =0 o ~
T So=n6 LOCATE #T.2,9:FRINT #3,"HASTA =" —— 23400 FRINT #Z2,Ds: ——
~0500 RETURN . <3610 MOVE X,Y-16 |
‘ ~O2280 REM %% 5% 2y INICTAL T ZARG A5 S w s s l__ééééU FRINT #2.D1g¢:
10060 DIM M$(8,8) -4— 23750 RETUEN | —
. -
e l l l ' l [ 1 I 'l = L2 L 1 i l l J l | ISRt

35



e

36

_

24520
24524
24526
245728
NT.1)
24570
24540
)
24550
%
24560
24570

;___C)

2450
RS

= 24590
24280
25000
25090
5100 M$(S1,5)=M$(F1,F)

25110 IF Si1=1 AND Mg (1.5)="R"

g)="D": HUFF=0
~5120 IF S1=8 AND M£(8,5)="A" THEN M$(E,

—
— ———— . —— —
— e
_— e ———— ——————— -~
— -
—— —_——— -
— ——
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———

24500 N$=""
24510 A$=INEEYS

THEN RUN

THEN GOSUE Z1000

THEN GOSUE ZZ000

AND COUNT 1 THEN Z% (COU

a1 01818

IF A%="0"
IF A$="8"
IF A$="L"
IF A$="#"
="FF" :GOSUR
A$=UFPFERS (A$)

IF A%< "A" OR A%$:"H" THEN GOTO =451

ME=A%:SOUND 2.150,5,15:FRIMT B~ N

Ag=IMNEEY$
IF As<"1" OF Ag:"e@" THEN GOTO 2456

N&=N$+A%: SOUND 2,150,.5,15:FRINT #Z

RETURN N
REM oshnmiaarsr MUEVE <A latmssas

GOSUE 26000
RO=51:C0=5: GOSUR Z5Z00

THEN M$ (1,

5)="C": HUFF =0

20915¢

~5125 SOUND 2,200,75,1S
) RO=S1:C0=S:G0OSUE 25200

~5175 SOUND Z2.100,10,15

25200

~=140 RO=F1:C0=F: GOSUE <Io.:

25150 ME(F1,.F)=" "
~5160 RETURN

25200

X=25: Y=3290

25210 FOR N=1 TO 8
25220 FOR M=1 TO 8

hdhb -

& 25250

29240

~—

IF N=FO AND M=CO THEN GOSUE 25200
X=X+48

25250 NEXT M

L S i Aad

[ 25260
25270 NEXT N
25280 RETURNM

P

25700 Ce=M$ (N, M)

D TR L 8

X=25: Y=Y-48

IF Cg=" " THEN RETURNM

e i st _
~=320 IF C%="A" OR Cg="C" THEN COL=Z ELS

E COL=2 ‘
~s=a0 FLOT O.0,COL:MOVE X.Y

~=vec GOSUE 2500

P

25760 RETURN

~sog0 REM »uakkrrrCONVIERTES A LLA%ASAAS

.........

26000 F=ASC(LEFTE(F%,1))

26010 F=F-64
6020 F1=VAL(RIGHT$(F%.1))

2500 c1=9-F1 ) ‘
2LO40 c=ASC(LEFT%(E%.1)"

26050
2EQEQ
25070 S1=9-51

25080 RETURN S o e g et o

ST 26090 ‘
26100 rRe=CHR$ (COL+&4)

6110
~&120 RETURN = e -
“____*_ él ..... \ ,AL I DA R AR A

272 fj‘u l_-'p -7

~L020 FEM . s M 6
27000
=7005 FE="B"

S=5-64 -
c1=VAL (RIGHT% (S%. 1))

REM &orrrrRE
RE=RE+STRE (2—LIN?

. .

. ., > ® ° . L 4
-

. .

..........

GOSUE 26000: HUFF=0
:F.]..%:”D“
IF FLAY=T THEM FE="R":

A7010 FOR Y=1 TO 8

~7020 FOR X=1 TO B )
S7OTO 1IF HUFF=1 THEN GOTO
27040
HEN GOTO 27060

~7050 GOSUE RARIRININ

27060 NEXT X

~7070 NEXT Y

~7075 CHECK=1 N
27080 C$=M$(F1.F):D$=M$(Sl.:)

27090

L 0 A,

IF M$ (Y, X)<-FS AND ME (Y. X) < rF1% T

1F Ce=" " THEN RETURN

|

<2100

THEN

2110

IF( C$=_—“All
RETURN
IF(C$="BH

OF C¢="C" ) AND FLAY=]

OF C‘E:"D")

EN RETURN

s Al '—.\("

FCNR A S
=7 1:.30
=714
22150

~71&£0

= =1 TH

A ) W 8
URN

27180
<7190

IF D&<»" » THEN RETURN

ig gzz“g“ AND S1<F1 THEM RETURN
="E" AND S1°F! THEN R -
XD=S~F: YD=S1-F1 s

IF EGMN(XD) X (XD)=1 AND SGMN (YD) % rvD)

EN GOTO 27490

IF SGN(XD)*XD&*SGN(YD)*YD THEN RET °

AF=ME (F1+(¥YD/Z) ,F+(XD/D) )
F (X$="A" OF x€="C" ) AND FLAV="

THEN RETURN

27200

' HEN RETURN

R 4

e ¢ ol e '

B ()0)

0 By Lo -

e ¥ B o' (:)

22240
e les=0

27260

e /o 0

27490
27500
27980
28000
28005
28004
28010
28020
28070

IF (X$="E"

RO=F1+(YD’2):CO=F+ (XD./2) : GOSUE ~e~

Jo.hJ*,.

wt L.

LIN=F1+(YD/2):CDL=F+(XD/2>

M$ (LIN,COL) =" = |
GOSUE =6100

2$ (COUNT, 1) =R$: 78 (COUNT. ) =Fg
COUNT=COUNT+1:30T0 27500 |
IF HUFF=1 THEN RETURN

CHECKE=0: RETURN

REM 3 553 5353 TUBNG Lo w0 #1000
GOSUR 4000 : HUFF =0 o
LOCATE #I,!1.11:FRINT #7.GFc 1
LOCATE #Z,1. 12:FRINT #=.SFp (1o
GOSUE 27000 -
IF CHECE=0 THEM GOTO
LOCATE #Z.1.11:FRINT

T0O NO \jALIDDu

28040

OF X¢="D"\ AND FLAY=1 T

=BOSO
28060
28070
UNT=1
28075
28080
=8020
281CO
28280
29000
29010
29020

20070

29040
292080
29060
21040
>3 110
S @10
S50
SeS0
sa80
S 000
10

(20

= OO0

QO8O0
REARY: Yoy

D050

=HZ ¢ )

RERAR I Y

'''''''

SOUND 2.300.50.15:60TO
GOSUE 25000
Z$(COUNT,1)= F$: 28 (COUNT, D) =Cg

28000

COUNT=COUNT+1: IF COUNT=101 THEMN CO

IF HUFF=0 THEN GOTO 23100
Y=E81: X=8: GOSUE 25000

IF HUFF=1 THEN 4000
HUFF=0: RETURN

REM 02352 >AMBOS JUGADORES: < <« .

GOSUE 28000

GOSUE 1600

FLAY=2

GOSUE 28000

GOSUER 1600

RETURN
GE=GE+ME (N. M)
OFENOUT "' DRAUGHTS"
OFENIN " '!'DRAUGHTS™
M$ (N, M) =LEFTS(Gs. 1)
G$=RIGHT$ (G¢,LEN(GE) —1°
REM 330 ob i HUFF S o0 fr o
HUFF =0

His="Aa":HDg="C"

IF FLAY=2 THEN Hi$¢="E":HZa¢=1p"
IF Y2 OFR M$(Y.¥)="p"

IF X3 THEN GOTO =Z0&0
v

3
IF (M$(Y-1,X-1)=H1% OF Mg (Y-1.Y%-1)
AND ME(Y-2,X-2)="  THEN HLFF=1

IF X6 THEN GOTO TI080
IF 0 ME(Y—1 X+1)=H1E OF Me& (v=1. X+
) AND M$(Y-2 ¥4Z)=" " THEN HUEE={
IF Y36 OF ME(Y,X)="E" THEN '

IF X<Z THEN GOTO 32110

IF (MELYF1.X=1)=H1$ OF M$ (v+1. yq)
AND M# (Y+2,X=2)=" % THEN HUFF=1

IF X*& THEN GOTO 37170 |

IF (ME(Y+1,X+1)=H1$ OR M2 (V+1. Xa1)
AND M$ (Y42, X4+2) =" " THEN HUFE={

THEN GOTO ==

LOTO =




o

=170 RETURN
M 2311 RETURN
=780 REM s r0o0 e TE OTRA VEZ
L 74000 LOCATE #I,1C.6 : FRINT #IZ.S%
4001 fa=1
4010 F$=5% _
— 24 LOCATE g7, 10, Q:FFINT . JRAa,
<4030 LOCATE #3,10,9
=404¢0 GOSUE 24500
— 4050 S£=N$
4060 LOCATE #o.1
4065 LOCATE #3,1.12:PRINT #Z
=4070 GOEUE ~ 6000 GOSUE Z2707%
iGOBO 1IF CHECE=0 THEN GOTO 24110

» » . -
.............
. - -
"""""
......
.....

—_——
Yot

11 FRIMT #Z.EFPC (120
+OFCL12)

4020 LOCATE g7 .1, 11:sFRINT #2,7 MOV IMIEN

TO NO VALIDO"
4100 S0OURND :.ZOO.SO.lszGOTO
=4110 GOSUE 25000
4170 2% (COUNT, 1!
4170 COUNT=COUMNT+1:
UNT=1
4140 v=S1: X=S:GOSUE
r———-34150 IF HUFF=1 THEN GOTO 4000
| 4160 HUFF=0:1IF FLAY=1 THEM FLAY=Z
T41&67 GOTC 28050
=4080 REM mhxlrios.
5000 COUNT=

-

34020

=F¢:7¢ (COUNT,2) =E*%
QUMT=101 THEN CO
L IF C

TTOO)

...........
.......

.....

...................

. .
-

b——

S RETE B
IS010 GOSUE
.. 25020 GOSUE

kiaiaribing]

GOSUE 2Z000

I50Z0 COUNT =COUNT+1
I5040 IF 74 (COL ) = EE
: COUNT. 1) ="FF" THEN GOTO Is=0
TE S - ' ' -
FS0S0 F$=I%((COUNT, 1) : S$=7% (COUNT. =)
-.'.'-q'-:)é:(.) LOSUE E'éOC)C\: GOSUR 29000 T
I5065 IF F#=S¢ THEN GOTO IS0z
IS070 COUNT=COUNT+1 o
TSOB0 AS=INKEYe
iSU?O IF -Ag="" THEN GOTO Z50H80
IS095 FLAY=" o
25100 IF A$="#" THEN GOTO =S=0n
TS110 IF 7% (COUR ) =vEE |
: OUNT. 1)="FF" THEN GOTO =SS _
TS120 Fé=7¢ (COUMT. 1) :Se="g :
7512¢ V1) :SE=7¢ (COUNT, = fohsaed|
35130 GOSUE 26000:G0SUE 25000
:: ;? IF F£=5% THENM GOTO Z=50=0
75140 AS=INFEYS o
I5150 IF A$="" THEN GOTO 25140
TS5155 FLAV= :
35160 IF A¢="#" THEN GOTO ===
T 35170 6OTO IS0=o R
ISS00 IF FLAY=1 THEN GOTO 29000
TS510 GOTO 29070 -
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P

i: BORDER

- ~
o:! :5' 1“""'4

0010

#1

deoe Tt wmt e -

=

FOFER #21,2%

iabame e 3

« 13: SEOUND 2.

lligid

20035 ik 7
20040 TAG #I o , : MEXT N
L ~on70 LE=CSTRINGE(T.1473) R :f?ff HE="1e Ta=n :
~h0E0 L1$=STRINGE (T,32) e - FOR N=1 TO 100 S
2NN N$=L$+L1$+L$+L1$+L$+L1$+L$+L15 il?Su HS=HE+ IS (N, 1)
~n100 FOR N=1 TO 4 S1E8o IS=TR+2¥ (N.2)
~0110 FOR M=1 TC T 5 <1070 NEXT N =
20120 FRIMT #1.M$: =2 100 HE=H$+8TRE (COUNT)
— (0170 MEXT M 1120 FRINT #9, 6%
=140 FOR M=1 TO T 21120 PRIMT #9,Hs pes
| ~0150 FRINT #1 FIGHTE (N$ 213 +LEFTS (N, 203 S1140 FRINT #9,1¢
L C01e0 NEXT M iiis? CLOSEQUT
GG MEXT M 211&0 SOUND. Z, 200,20, 15. A UOe ac 1 DEEE
~o200 FOR N=2 TO 23 STEF = T1Z00 RETURN +93SOUND 2, 100, 40, 15
— 20710 LOCATE 1.N ~1980 REM L PCARGAR 4 ‘
~O220 LE=HEXE ((2&-HD /3, 1) SO0 BE=N o SOUND :-“00-253£;uééﬁﬂb o e
~OTTO0 FPRIMT L% i =00, 40,15 . T .
— o240 LOCATE N+1.2S “ZOLZ LINE INFUT Ho, Gg
~onE0 FRINT CHRE (&4+ (N+1) /D) -<UZ0 LITNE TNFUT #9, He B
“0250 MEXT N . S=YoT LINE INFUT #e, Ig |
— oo WINDOW #7,27.IF.2. 10 . SE0TG CLOBEIN
g0 FAPER- #7.T:PEN #2.1:CLS #2 SLZOI5 FOR M=) T2 Sra
~7220 REM INTRODUCTRS < ioint ID040 FOR M=1 TO 3
o e :;),(:H.')('_\ | DCATE #7Z.5. 4 IF FLAY i=1 IHEN FF:INI 2070 MEXT M T
- a= MELANCOD" ELSE FRINT #I."NEGRO IZOEO NEXT N GERE
~a010 LOGATE #7.10,&:FRINT #3.° IZOSO FOR N=1 TO foo
[ "a020 LOCATE nz.1a.i:PPINT Wy SZ100 TEIN, 1) =LEFTS (Mg, 2 s
24070 LOCATE HB-. 0. & =<l10 HE=RIGHTE (He | LEN (H2 ) -2\
4040 GOSUE 245000 - 100 ZEIN IV SLEFTE 18, ) B
Bt o Ee—pNe bnieines. alfloy - FTeile. 2
—40Q0o0 Fa=p | ) Db 1E=RIGHT2 (IX*.LEH( [y ——)
~a060 LOCATE #I.10.9 TIOITO OMEYT N T
~4070 GOSUER 24506 ael 40 COUNT=VAL iH&)
w4080 SE=N$ Z<120 SOUND Z, 200,20, 15: 5 ~ Aee A
2AL00 RETURN e e s g G T2160 GOSUE 20000 o oCUND 2420040, 15
0280 REM *"‘“”7i'f%RQ8AF """""""""""""""" <2170 BOSUE 22000
1 y="FE" __ B T2 {80

7¢ (COUNMNT.

|

=1 OO

b P

LOCATE T, 10, &4
FETLIRN

|

RN

'-l

| I J

i

]

37



FE DE ERRATAS

Como sabreéis, en todas las redacciones hay duendes,
es0s seres pequenitos que algunas veces nos juegan
malas pasadas. Pues bien, nosotros estamos siempre a la
caza y captura del nuestro, pero mientras, €l ha hecho de
las suyas en el numero dos.

En el programa EL MANIACO, no aparecio el princio de
este, una vez subsanado el fallo, aqui lo teneis.

SE PRECISAN
DISTRIBUIDORES

|| En todo el territorio nacional para productos de
primeras marcas de:

e Computer

e Video

e Audio

Dirigirse a:
MONSER, S .A.

C/ Argos, 9. Madrid
Telef. 74272 12/ 96

Srta. Yolanda
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Queremos ver tus
programas Basic

Spectrum, C64, MSX y Amstrad. Sabemos que eres
lo suficientemente ingenioso para no necesitar
copiarlos de nadie. Mandanos una cinta de cassette

con tu programa, y a ser posible, un listado del
mismo.

Premiamos con 5.000 ptas. y un ejemplar de la
revista en cuestion, cada programa que
publiquemos en cualqguiera de nuestra cinco
publicaciones.

Envianos el tuyo, cuanto antes lo hagas, mas
posibilidades tendras de verlo publicado.

MONSER, S. A.
C/ Argos, 9.
28037 Madrid

Deprisa, Deprisa...




Elidon es Fantasia
ven a Recogerila

Elidon puede ser tuyo. Si te suscribes
ahora a la excelente revista Com-
modore Soft Magazine recibiras
completamente gratis el juego Eli-
don, cuyo precio en el mercado es de
1.800 pesetas.

A ‘ ." Si eres un fanatico de las aventuras,
s A "L 'Elidon es para ti. Este juego es el

| { il 4l [y n2 1 en Inglaterra, mostrando un
‘}‘}:.“ “'l\ | despliegue de gréaficos: soberbios vy

~un grado de dificultad pocas veces
superado. Deberas conducir el hada
a traves del bosque de Elidon en
busca de las pociones necesarias
para que florezcan las plantas.

C-0-M-M-0-D-O-R-E 64
MONSER,S.A.

MONSER

MONSER, S.A. - COMMODORE SOFT MAGAZINE - ¢/ Argos, 9 - 28037 Madrid - TIf. 742 72 12 / 96 ’
Deseo suscribirme por 12 ejemplares y 12 cassettes de commodore soft Magazine por 5.940 ptas. a partir del nimero—_

El importe lo haré efectivo:
- 0O Por giro postal n.@
O Por contra reembolso a la recepcion del primer ejemplar

O Por talon bancario a Monser, S.A.
Gastos de envio incluidos.




EI si mas sabio

PHILIPS introduce en Espana
el HOMECOMPUTER mas sabio,
el sistema MSX, nuevo estandard
mundial.

iCon cuanta sabiduria se ha
pensado en cada una de sus
caracteristicas!

Con el PHILIPS MSX puede
realizar mil combinaciones
de elementos: monitores.
impresoras, floppys, programas
educativos, de juegos y
aplicaciones profesionales, gracias
a su compatibilidad total tanto
en hardware como en software.

El PHILIPS MSX esta tan
sablamente disenado que Vd.
puede elegir entre conectarlo al
televisor de su casa, o a un monitor
monocromo o de color.

De 1gual modo puede utilizar
como unidad de almacenamiento
de memoria un cassette normal

o un Floppy Disc del sistema
MSX.

U

Y que potencia tiene el
- PHILIPS MSX!
s tanta, que si lo utilizamos
con un Floppy Disc y junto a
MSX-DOS, es compatible con
sistemas de tipo profesional y de
precio mucho mas elevado.

Y aqul no acaba la sabiduria
con que ha sido creado el
PHILIPS MSX.

Puede hacerlo crecer segun
sus necesidades, desde un
sencillo ordenador domeéstico,
con el lenguaje Basic mas
potente del mercado, hasta un
sistema de tipo profesional que
puede llegar a una capacidad
maxima de 1.024 K bytes.

PHILIPS MSX. Nunca se le
quedara pequeno, nunca se
le quedara anticuado.

PHILIPS MSX, creado como un
equlpo atractivo, facil
de usar y muy asequible de
comprar.
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Ia familia.
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PHILIPS MSX, sin duda, el
sistema mas sabio!

MSX-DOS es compatible con
CP/M"™ y posee la misma
estructura de ficheros que
MS-DOS™

Todos los sistemas MSX son
compatibles entre si.

MSX, MSX-DOS™ y MS-DOS™ son marcas
registradas de Microsof Corp.

CP/M™ es una marca registrada de Digital
Research.

Si desea algun tipo de

Informacion relacionada con
el campo del HOMECOMPUTER,
estamos a su disposicion en el telefono

(91) 413 22 46

| Desearia recibir mas informaci(’)n_l

sobre el PHILIPS MSX. '
Nombre | .

|Apellicos e . |
Domicilio

PHILIPS IBERICA S.A.E.
Apartado de Correos 50.800 d
i 28080 MADRID



