Septiembre 1984 250 ptas.

- w
T i 1
1
1 1
!
1
|

I “
et Hfm'fﬂhlmw" I

{H »mnmmmmnmmwﬂm1 I

o =

ANO 1 - NUMERO 1.

Faet

o

1)

[ HE

.....

i }’I‘m*:' n!mn ;I!”H

Ml rnhHmHHr!Hl rmb Hr!r

it F'}'r"r'm't"r!t'“raﬁ'illr!mmmHW!M* il mmmm

L |

COMO IISAR

EL MICRODRIVE

SINTONICE BIEN SU SPECTRUM
PROTECCION DEL SOFTWARE
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PONTE A LOS MANDOS
DE UN SPECTRUnN.

in pt
iO disfrutar a lo grande con la mas extensa variedad de programas
ativos como de mero entretenimiento!.
Y sobre todo vas a tener la posibilidad de aprender a programar
e sera muy 1til) de una manera facil y divertida.

No dejes pasar esta ocasion,
ahora que puedes obtener mayor rendimiento de tu SPECTRUM.

e I I I IS ———

ESTE VERANO PONTE A LOS MANDOS DE UN SPECTRUM
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VIICRODRIVE

on el atractivo v ambiguo
nombrede microdrive, Sinclair
lanzo definitivamente al mer-
cado una unidad de almace-
Lo namiento de datos para el
Spectrum a [inales del afio pasado.
Las previsiones de ventas quedaban
claras en el anuncio de la famosa
empresa en Inglaterra: *'Se entrega-
ran de acuerdo a la fecha de compra
de los Spectrums y no mas de dos
unidades por persona®. Aqui. como
siempre, tuvimos que esperar mas. A
finales de mayo de este afio salia
definitivamente a la venta a un precio
poco asequible para los jovenes usua-
rios del Spectrum.
>ara poder utilizarlo, como ocurre
con los jovstick y cualquier periférico
en general, necesita de un inrerface.
Sinclair cred especialmente el interfa-
ce | para este proposito, pero no es
¢ésta su unica caracteristica. Conviene,
pues, analizar por separado ambos
productos que podra igualmente
adquirir por separado (légicamente
sOlo necesitara un interface pero pue-
de disponer de varios microdrives).

EL MICRODRIVE

Cada micredrive puede albergar
una pequeiia cinta de las denomina-
das *‘sin fin". La capacidad de esta
cinta es de 100 K sin formatear, que
se quedan aproximadamente en 80
una vez formateada (operacion que
requiere treinta segundos). El tiempo
medio de acceso es de 3,5 segundos.
El niimero maximo de unidades que
se pueden conectar es de ocho, por lo
que se puede disponer de algo mas de
640 K accesibles de forma inmediata,
pero no simultanea. Al igual que con

el casserte. puede intercambiar cintas
para disponer de mayores capaci-
dades.

Las ventajas respecto al cassetre
son claras: mayor capacidad y rapi-
des en el acceso a la informacion.
Pero dista mucho de tener las posibi-
lidades de un disco. Permite trabajar
con archivos de datos. pero unica-
mente del tipo secuencial: no existen
registros. En suma. no olvide que es
una cinta a pesar de su nombre.

Para grabar programas es ideal por
su rapida grabacion y localizacion.
También existe la posibilidad de pedir
el catalogo de los programas o archi-
vos contenidos en una cinta, indican-

FICHA

() MICRODRIVE

— Nimero maximo de unidades a
conectar simultaneamente, 8.

— Tiempo medio de acceso a la
informacion, 3.5 seg.

— Precio, 19.500 ptas.

() CINTA

— Longitud. 15 metros.

— Capacidad, 85 K.

— Numero maximo de archivos,
50.

— Precio, 1.650 ptas.

() INTERFACE |1

— Salida expansion.

— Salida para red de area local
(hasta 64 Spectrums).

— Salida RS232.

— Controlador microdrive (hasta
8).

— Precio: 19.500 ptas.

do el nombre de la cinta, informacién
contenida en ella y espacio disponible
en K. Para trabajar con archivos de
datos es igualmente til, siempre que
la grabacion se realice en bloque, es
decir, de una sola vez: de lo contrario
perdera mucho tiempo. Ello es debi-
do a que no se puede grabar sobre un
archivo ya creado, por lo que toda
actualizacion de datos implica la
creacion de un nuevo archivo para
pasar los datos antiguos. afiadir los
nuevos y eliminar el anterior archivo,
Como se puede ver, sustancialmente
distinto al funcionamiento de un dis-
co. Cada cinta puede almacenar 50
archivos como maximo,

El motor de arrastre de la cinta
solo entra en funcionamiento cuando
se hace uso de ella, indicandolo con el
encendido de un diodo LED, De esta
forma se evitan problemas de calen-
tamiento. La cinta sdlo se podra
introducir o extraer cuando el diodo
esté apagado, recomendandose colo-
carla una vez conectado el Spectrum
a la alimentacién y retirandola antes
de su desconexion de la red.

No obstante, es un gran avance
comparado con el cassefte y a buen
precio comparado con los discos,
clave de todos los productos Sinclair
(un microdrive cuesta 19.500 pesetas y
el interface otras 19.500 pesetas). El
precio de una unidad de discos no
baja de 80.000 pesetas. Sin embargo,
las cintas resultan demasiado caras:
1650 frente a las 500 pesetas. de los
convencionales discos de cinco pul-
gadas, amén de su enorme desgaste
que le obligara a constantes copias de
sus datos para evitar su pérdida.
Aunque se habla de 5000 accesos
minimos, la practica ha demostrado
una duracién menor.

.




Sinclair ha prometido lanzar sofi-
vqre utilizando esta unidad de alma-
cenamiento, especialimente aplicacio-
nes profestonales. Si pensamos que el
nuevo ordenador de Sinclair (QL o
guantum leap) utiliza este mismo sis-
lema es facil esperar desarrollos fu-
Uros.

INTERFACE 1

El diseiio del interface | es particu-
larmente atractivo al ajustar perfec-
tamente en la ranura de expansion y
elevar el angulo del teclado para
trabajar mas comodamente. Dos tor-
nillos en la parte inferior permiten
una segura fijacion. Por la parte
posterior dispone de una ranura de
expansion, red local y salida RS232.
En el lado izquierdo encontramos un

nuevo port el control de los
microdrives.

La ranura de expansion permite la
adicion de otros periféricos(jovstick
impresoras...). Con la salida RS232
vii es posible la conexion directa a
todos los periféricos que utilicen este
sistema, especialmente las impreso-
ras. Pero lo mas destacable son los
dos conectores situados a la altura del
EAR y MIC del Spectrum. que hacen
posible que esté conectado con otros
Spectrums (Local Area Nenvork), has-
ta un total de 64 y una distancia
maxima de 100 metros, pudiéndose
intercambiar informacion o acceder a

para

determinadas unidades de almace-
namiento (microdrives).
A diferencia de los tradicionales

sistemas de redes, ésta no necesita que
todos sus componentes formen un
circulo cerrado uniéndose el primero
con el daltimo. Es mas, las conexiones

de entrada del primero y de salida del
tltimo han de estar necesariamente
libres. La tinica limitacion estriba en
que ningiin ordenador integrado a la
red puede desconectarse. Para poder
utilizar la red, cada ordenador ha de
tener un numero de identificacion,
requiriéndose la interaccion de los
participantes (uno solo no puede
mandar nada si el otro no prepara la
recepecion). Es decir, que los partici-
pantes han de estar cara a cara, Para
enviar un programa se utilizarian las
instrucciones
FORMAT *“n":l
SANME S "Sni=2

El otro ha de preparar la entrada
de la siguiente forma:
FORMAT *n":2
LOAD. * “n™]
donde FORMAT indica el nimero de
identificacion y LOAD. la operacién
de carga del ordenador especificado,




Este concepto de redes, de canden-
te actualidad para los microordena-
dores, no parece ser de gran utilidad
para el que nos ocupa. Suponemos que
estd dentro de la politica de Sinclair
de ‘‘dejarse sorprender™, lanzando
novedades al mercado y dejandole a
éste que estudie su utilidad. Algunos
ya ven en la red la posibilidad de
utilizarla en las aulas, pero sus com-
plicadas instrucciones de manejo no
lo hace muy aconsejable.

INSTRUCCIONES DE MANEJO

Los comandos de referencia al
microdrive estan incluidas en el Spec-
trum. Algunas son las ya utilizadas
con el cassetrte (LOAD, SAVE, VE-
RIFY y MERGE), aunque con pe-
quefios matices. Otras son totalmente
nuevas (CAT, FORMAT, ERASE...).
En gene:al, no resulta nada sencilla la
utilizacion de los nuevos comandos.
si bien en muchos casos se puede
agilizar su uso mediante rutinas en las
que lo unico que varie sea el microdrive

ssmsm INTERFACE 1. VARIABLES DEL SISTEMA

En el mapa de memoria del Spec-
trum ya estaba previsto el entonces
futuro INTERFACE | vy MICRO-
DRIVES.

Los 58 bytes que ahora se incorpo-
ran al mapa de memoria permiten las
siguientes funciones:

DECIMAL HEXADE NOMBRE FUNCION

23734 5CB6 FLAGS3 Bit 0. Acti-
vado utilizando elmodo extendido.
Bit 1. Activado con CLEAR #
Bit 2. Activado cuando se modifica

ERRSP.

Bit 3. Activado con la Red Local.
Bit 4. Activado con LOAD.

Bit 5. Activado con SAVE,

Bit 6. Activado con MERGE.

Bit 7. Activado con VERIFY.

23735 5CB7 VECTOR Expansién
intérprete, normalmente 01F0.

23737 5CB9 SBRT Acceso rutinas
ROM 16 K de la forma:
LD HL, valor
CALL
LD (5CBAH), HL
RET

a utilizar y el nombrz del archivo con
el que se va a trabajar.

Veamos de forma resumida los
nuevos comandos y la forma de
utilizarlos, lo cual da una buena idea
de las posibilidades reales del micro-
drive.

FORMAT “m’'n; “*Nombre”. For-
matea wna cinta virgen para poder ser
utilizada o una ya utilizada para su
reutilizacion (borrando 1oda la infor-
macion).

FORMAT “'n".x. ldentifica el Spec-
trum para su uso en la red.

FORMAT *t’:x. Identifica la velo-
cidad de transmision de datos en la red:
50, 110, 300, 600, 1200, 2400, 4800,
9600, 19200

SAVE **m™n; *Nombre™. Alma-
cena un programa. Se puede afadir
LINE XXXX para indicar, al igual
que en el casserre la linea de comien-
70.

23747 5CC3 BAUD Velocidad trans-
ferencia de datos en baudios.
BAUD=(3500000/(26*cédigo))—2

23749 5CC5 NTSTAT Codigo para
la red local (1-64).

VERIFY *“m’;n; ““Nombre™. Ve-
rifica la perfecta grabacion.

LOAD **m™:n; “Nombre™. Carga
el programa.

ERASE “m":n:**Nombre”. Elimi-
na un programa o archivo.
MERGE *“m'':n; “Nombre".

Mezcla un programa de cinta con el
gue se encuentra en memoria.

CAT n. Catalogo de programas y
archivos contenidos en la cinta.
OPEN x.“m™.n, “Nombre”. Abre
un archivo de datos., utilizando el
buffer X (Cualquiera del 0 al 15).
PRINT # x. Grabacion de datos en el
archivo especificado por el buffer X.
INPUT # x. Lectura de datos del
archivo especificado por el buffer X.
CLOSE # x. Cierra el archivo especi-
ficado por buffer X. :

e L]

m' Indicativo de operacion con

microdrive.

n Microdrive con que se trabaja
(1 a 8).

X Buffer.

23750 5CCo IOBORD Color de
BORDER durante operaciones
input/output.

23751 5CC7 SER--FL: Control
RS232. El primer byte es un flag
y el segundo un caracter.

Firorode | auibuios | intermedia Variables
presentacidn visual de Ia impresora el sistema
‘ 1
16384 22528 23296 23552 23734
Mapas de Informacién Programa . Comando o linea de
80n Variables |80h| programa que se estd |NL [80h
Microdrive para canales en BASIC corrigiendo
| I
23734 CHINS PROG VARS E_LINE WORKS
Espacio | Pila del 3 ¢ oL
Entrada Pilade | Pilade Gréficos definidos
I 5
de datos [N m"l Tador: [ese™val msquinal GOSUB | * |3E"| por el usuario
WORKSP STKBOT STKLiD sp RAM UDG P__RAMT
TOP




“Nombre™ Nombre de la cinta, pro-
grama o archivo.

ERRORES DEL INTERFACE

Cuando salio al mercado el Spec-
trum va iban incorporados los co-
mandos a utilizar con el Interface 1.
lanta anticipacion. necesaria si se
tiene en cuenta la estructura de este
ordenador. puede originar pequenos
problemas en el uso de los comandos.
pudi¢éndose encontrar con un luncio-
namiento anémalo.

Veamos cudles pueden ser estos
pequenos fallos:

I. ERRORES DE SINTAXIS
Hay unaserie de comandos que en
principio son aceptados. pero no ob-
tlendra una respuesta adecuada  al
ordenador. Yeamos estos comandos:
ERASE “nombre” Ej.: ERASE
“PRUJEBAS™ :
MOVE “nombre ™.
MONME ST T2
FORMAT “nombre”. Ej.:
MAT “PRUEBAS".
CAT. Ej.: CAT (sin namero).

“nombre”, Ej.:

FOR-

2. COMANDOS DE COLOR
Utihizar canales distintos del “K ™.
“$7. P puede afectar a los coman-
dos de color con los que se trabaje
posteriormente. El problema reside
en las operaciones de ourput del
interface que alteran el carécter per-
manente de los comandos de color,

3. COMANDO BREAK

Detener la ejecucion de un pro-
grama no es tan sencillo con el iner-
face. Si esta trabajando con el micro-
drive o con la salida RS232. debera
presionar CAPS SHIFT v la barra
espaciadora simultineamente. Siope-
ra con la red local v con la entrada
RS232 bastard con presionar la tecla
espaciadora.

1. OPERACIONES CON
CASSETTE

Si se hace una incorrecta referencia
a un archivo (por ejemplo. mas de
diez caracteres de longitud). en vez de
aparecer el mensaje de error INVA-
LID FILENAME se¢ quedard sor-
prendido cuando aparezca en panta-
lla NONSENSE IN BASIC.

e

23753 5CC9 SECTOR Control Mi-
crodrive. Sectores desde FFH a
04FBH.

23755 5CCB CHADD- Almacena-
miento temporal para CHADD
mientras se chequea la sintaxis
de las lineas.

23757 5CCD NTRESP Cédigo res-
puesta de la red local.

23758 SCCE NTDEST Inicio del
buffer de la red, incluyéndose el
codigo de Spectrum.

23759 SCCF NSTSRCE Cédigo ori-
gen de la red local.

23760 5CDO NTNUMB Cédigo
bloque de la red local (0-65535).

23762 5CD2 NTTYPE Control red
local (0=datos, 1=Fin de archivo).

23763 5CD3 NTLEN Longitud blo-
que de datos red (0-255).

23764 5CD4 NTDCS Chequeo blo-

que de datos red.

23765 5CD5 NTHCS Chequeo red
(NTDEST-NTDCS).

23766 5CD6 D--STRI Primer byte
direccionamiento. Control drive,
codigo microdrive

(1-8), codigo red o cdodigo velocidad

transmision datos en baudios.

23768 5CD8 S—-STRI

23769 5CD9 L--STRI1 Tipo comuni-
cacion: ‘M. 'N°. T o'B

Buffer (0-15)

23770 SCDA N--STRI1

| Longitud ar-
chivo,

23772 5CDC T--STR1 Comienzo ar-

chivo.

23774 5CDE D-STR2  Segundo byte
direccionamiento. Comandos MO-
VE v LOAD.

23782 5CD6 HD--O0 Direcciona-
miento comandos SAVE, LOAD

VERIFY y MERGE.
Tipo datos: ) — programa.

1 — tabla numérica.
2 — tabla alfanu-
meérica.
3 — bytes.

23783 SCE7 HD-OB Longitud datos
(0-65535)

5. CODIGO MAQUINA

Aungue la mavor parte de la ROM
es correcto hav dos pequenos fallos:
READ--N no puede utilizarse al si-
‘tuarse el flag al final de la rutina y el
rcodigo 2B es el mismo que 22, debido
a4 una incorrecta entrada en la tabla
de bifurcacion (Direccion X19C9H).

6. LA SALIDA RS232

Si se utiliza el canal **t” para el
listado de programas. se imprimird
un doble espacio entre las palabras
clave. (THEN PRINT aparecerd co-
mo THEN PRINT).

Con unas dimensiones

de 45 X 15 X 7 mm. el pequefio cartucho
del microdrive contiene una banda
continua de 15 m. cuya anchura

es 1.9 mm. y puede llegar a

almacenar entre 85 y 100 Kbytes.

:23785 5CE9 HD-OD Comienzo da-
tos. (0-65535)

23787 5CDB HD-OF
grama. (0-65535)

Longitud pro-

23789 5CED HD-11 Linea de co-
mienzo (ejecucién automatica).

23791 S5CEF COPIES Nimero de
copias realizadas con SAVE. |

después de SAVE.
@
23792 Comienzo ma-

pas microdrive,

| |



7. EL COMANDO CLOSE #

Si s¢ mterrumpe un progrima con
¢l comando BREAK mientras esti
actuando el comando CLOSE%. no se
recuperard la memori utinzaaa pos
el buffer. Ello podria originar una
importante acumulacion de memoria
sin utthzar.

RED LOCAL O LAN (lLocal Area
Network)
La posibilidad de conectar 64 Spec-

trums simultineamente es una de las
novedades nuls importantes. pero so-

bre todo mas Hamativas del Inrerface

¢

Cuando se trabaja con la red. se
abre un buffer en el area designada
como CHANS en el manual. nor-
normalmente direccionado por el re-
gistro IX. La capacidad es de 276
bytes v su contenido es ¢l siguiente:

() Direccion 8.
2 Direccion 9,

4 °N-,

5 Direccion de la
sulida en ROM.

Dircccion de la

entrada en ROM.

9  Direccion 276,

11 NCIRIS Coadigo de destino en
la red.

sttbrutina de

subrutina de

|2 NCSELF
trum en la red.

13 NCNUMB

G EYEE

16 NCOBL

Codigo del Spec-

Codigo de blogue.
l'ipo de datos.
Numero de bvtes del

; h]tlLllIU de datos.

17 NCDCS  Chequeo datos.
I8 NCHCS Chequeo datos.

19 NCBL Direccion ultimo ca-
racter en el buffer.

20 NCB Numero de byvtes del
buffer.

21 Buffer de 225 bvtes.

RESUMIENDO

Bajo el nombre de microdrive pue-
de disponer de un sistema de almace-
namiento intermedio en prestaciones
y calidad a las cintas de cassette por
un lado y los discos por otro. Ademas
con la obligada colaboracién del In-
terface 1 nuestro ordenador se hace
mas interesante. Pudiéndose conectar
hasta 64 Spectrums. el Interface I nos
permite acceder a cualquier tipo de
informacion que sea tratada por cual-
quier ordenador conectado a la red.
Esta es solo una de las multiples
ventajas del Interface. ya que seguida-
mente tenemos una conexion RS232
que permite conectar periféricos que
utilicen este tipo de conexion espe-
cialmente impresoras de mas calidad
que la pequeiia ZX Printer. Final-
mente. a la izquierda del Interface
tenemos el port que controla los
microdrives. con la particularidad de
que nos permite tener acceso hasta 8
microdrives con una capacidad total
de hasta 680k. lo que nos permite
convertir a nuestro Spectrum en algo
mas que un ordenador personal.

Las ventajas respecto al clasico
cassette son claras y permiten ya
hablar de un sistema de almacena-
miento rapido, flexible, suficiente y
de bajo precio para este ordenador.
Como contrapartida, nos encontra-
mos con instrucciones de manejo
excesivamente complicadas. un des-
gaste excesivo de la cabeza de lectu-
ra/escritura debido a la acciéon abra-
siva de la cinta v un precio elevado
del cartucho y unas prestaciones muy
inferiores a las de una unidad de
discos convencional.
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| PROGRAMACION

| AFONDO

n esta seccion nos proponemos cada mes
Eanalixar un programa en profundidad. Partiendo

siempre de un problema determinado. se analizara
B |2 forma en que puede resolverse por el ordenador.
Junto al listado del programa se incluira el organigrama y
su representacion en pantalla.

En esta ocasion vamos a “‘profundizar™ en el analisis
de la representacion grafica de funciones. Un tema que
esperamos sea del agrado de muchos, al poder llegar a
representar cualquier funcion.

Problema

El objetivo es construir un programa que realice la
representacion grafica de varias funciones y=f(x), en el
primer cuadrante (X e Y positivas) mostrando titulos y
puntos de los ejes.

Distintas funciones requieren un INPUT o una linea
que se cambie para cada funcién. La representacion de
titulos implica definir una area de graficacion inferior al
tamafio de la pantalla. Luego tendremos tres partes
diferenciadas:

Inicializar
contadores

mprimir
cabeceras

Dibujar
funcion

Entrada

Maximos

Calculo

escala
eje "X"
¥

Caleulo |
valores "y~
en tabia

!
Moximos y

ITlII'HITIDS
eje "y

"

aximo
y minimos

Calculo factor

escala para
asje y"

Ep"ﬂ'ltl

cabe ceras




1. Introducir una funcion.

2. Introducir las variaciones de X e Y.

3. Dibujar la grafica.

Los dos primeros puntos son relativamente sencillos.
El trazado de la graﬁm y los valores de los ejes de
coordenadas es lo mas complicado. Para trazar la grafica
podemos partir de una posicion determinada (por ejem-
plo. pixels X=40, Y=52). Obteniendo los valores de Y y
almacenandolos en una tabla, puede pasarse a la pantalla
mediante un factor de escala: DY= 120/(Y2—-Yl) siendo

Y2 e Y! los valores max:mos y m1n|m05 del eje Y.
respectivamente. La posicion en el eje X serd (N(F)—Y1)
*DY + 52, siendo N(F) el elemento f-esimo de la tabla N
correspondiente a un valor del eje Y.

Se puede dividir en cuatro partes el eje Y, y en seis el eje
X. Otras combinaciones son posibles, pero asi se logra
dividir la zona de graficacion en cuadrados, haciéndose
facilmente visible la evolucion de las curvas para los
distintos valores introducidos.

Para evitar complicaciones innecesarias se puede in-
troducir los valores del eje y manualmente. Para ello, el
ordenador debe indicar los valores mirimo y maximo.
Asi, si estos valores fuesen 0.12 y 3.6, se podria elegir para
el eje Y los valores 0. 1.5. 3.0 y 4.5.

Tabla de variables

X$(6.4) Array valores eje X.

Y$(4.5) Array valores eje Y.

T$(4,25) Array titulos ejes y rétulo gréfu:o
N(50) Array valores calculados de Y.
F Variable de bucle.

L Variable de bucle,

F$ Funcion.

X Valor de X.

MINX Valor minimo de X.

MX Valor maximo de X.

DX Incrementos de X.

Y Valores de Y.

MAXY Valor maximo de Y.

MINY Valor minimo de Y.

M$ Opcion elegida del menu.

Y1 Valor minimo del eje Y.

Y2 Valor maximo del eje Y.

DY Factor de escala para graficacion.

Resultado

Para probar la validez del programa se puede empezar
por una funcién conocida, como la funcién y=seno X+X.
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odavia hay muchos para
los que el Spectrum e¢s un
sofisticiado juguete del des-
fom— arrollo tecnoldgico. Sofistica-

do, pero juguete al fin v al
cabo. -
Nanoordenador. ordenador do-

méstico o home computer. segun la
terminologia anglosajona. son las di-
versas denominaciones usadas para
calificar a este ordenador. convertido
en el regalo de fin de curso mis
preciado por las nuevis generaciones.,

Hasta el momento. hemos asistido
a una enorme proliferacion de orde-
nadores. evidenciindose una enorme
laguna: el ordenador personal para
aplicaciones ““profesionales™. Sin du-
da el nuevo QL de Sinclair pretende
llenar ese campo. Muavores capacidi-
des. disco duro. BASIC mas poten-
te... a un precio igualmente inter-
medio.

Pero quienes tienen un ordenador
desde hace tiempo va saben que el
problema no esta solo en la compra
de uno nuevo, sino en la pérdida del
software del viejo. Es por ello que vale
la pena resistir e intentar ampliar al
maximo las capacidades del ordena-
dor que, dicho sea de paso, rara vez
entra dentro de la politica de comer-
cializacion de las casas proveedoras.

El microdrive constituye hasta el
momento la ampliacion mas impor-
tante al Spectrum, sobre todo la mas
conocida en nuestro pais. pero no es
la unica. Desconocido en el mercado
espaiol. aparecieron en marzo del 83
una serie de expansiones modulares
bajo el nombre de Basicare. A pesar
de sus enormes ventajas desconoce-
mos si llegarda a comercializarse en
Espafia. Veamos sus caracteristicas
mas notables, objeto de este articulo.

Basicare es una serie de moédulos
conectados entre si por la parte su-
perior e inferior de cada uno de ellos.
Existen diversos modulos con dife-
rentes posibilidades. de forma que el
usuario construye —podriamos decir
que edifica— su propio ordenador de
acuerdo con sus necesidades. Gracias
a este acople vertical se consigue un
gran aprovechamiento de espacio y se
evitan las conexiones por cable.

Inicialmente se pensoé en ¢l ZX81, a
fin de potenciarle sus puntos mas
débiles (principalmente la escasa ca-
pacidad de memoria). Pero el pro-
yecto era mas ambicioso y ofreciendo
un procesador de 16 bit y el MSDOS
(Microsoft Disk Operation System) se
abria la puerta del abundante sofr-

ware del IBM/PC y sus clonicos. El
ZX81 fue sélo el principio.

En junio del presente afio ya estaba
disponible para el Spectrum, llenando
el vacio existente para aplicaciones
‘*serias’’.

Ocho son los modulos que se pue-
den conectar;

1. PERSONA

El solo no hace nada, pero tampo-
co harian nada todos los demas sin él,
pues su mision es establecer el bus de
conexion para los demas modulos. En
el caso de tener el Spectrum de 48K es
necesario hacer un pequenio cambio,
anulando las taltimas 32K (si por error
lo conecta directamente, es probable
que no le ocurra ningin dafio a su
ordenador, pero no se lo aconseja-

mos), por lo que resulta menos venta-
Joso para este equipo.

Con este mddulo se pueden con-
trolar hasta cinco moédulos adiciona-
les. Para expansiones superiores a
cinco modulos existe una expansion
del propio médulo PERSONA,

2. RAM

Existen tres modulos de ocho, 16 y
64K de memoria, Con ellos puede
llegar hasta cuatro megabytes de
memoria (1Mg=1.000k). Légicamen-
te, la configuracion del Z80 no permi-
te estos lujos directamente. Para ello
ha de configurarse un médulo llama-
do minimapa, que organiza la ntemo-
ria incorporada en tres grupos de
memoria y cada grupo en segmentos,
a fin de permitir su manipulacion.




En el primer grupo reside la ROM,
que ha de estar presente para el
procesador de forma constante. A los
otros dos grupos de memoria se
accede segun las necesidades. El se-
A M S O RSE  u|
Modulos de expansion de
memoria de 8, 16 y 64K,
pudiéndose llegar a 4 mega-
bytes.

i s e S S SR R
gundo grupo contiene segmentos de
32K donde residen los programas en
BASIC. El tercer grupo tiene segmen-

tos de 16K para ubicar programas en
codigo maquina o rutinas en BASIC.

La figura 1 muestra el mapa de
memoria y la interaccion de los dis-
tintos grupos.

La expansion de memoria tiene,
por tanto, unas grandes limitaciones,
ya que soOlo trabaja con ¢l limite de la
RAMTOP, 32768 o direcciones infe-
riores. Es decir, que programas de
mads de 16K no pueden utilizarse si
esta conectada la Basicare. La am-
pliacion de memoria resulta espe-
cialmente interesante para la utiliza-
cion de otros modulos, como el
DROM o para almacenamiento di-
verso, como puede ser diversas pan-
tallas en cualquiera de sus zonas de
memoria de 16K, pero no para reali-
zar programas mas complejos, sino
todo lo contrario: debera desconec-

tarse la Basicare para utilizar pro-
gramas de mas de 16K.

3.. ‘PERICON

Este modulo dispone de tres puertas
de 8 bits para operaciones de entrada
de datos, presentando diversas moda-
lidades. Asi PERICON A permite
potenciar -la comunicacién via ports.
convertidas en simples direcciones de
memoria accesibles por las instruc-
ciones PEEK v POKE. PERICON B
amplia el nimero de puertas. PERI-
CON C es un interface Centronics
con el que poder utilizar impresoras
con las clasicas instrucciones LLIST,
LPRINT, para campos de impresion
de hasta 80 columnas y 66 lineas por
pagina,

4. DROM

Uno de los mas importantes moédu-
los, con el que dispondra de 8K de
memoria permanente ROM para ru-
tinas propias. Rutinas de impresion,
utilities, etc., todos accesibles inme-
diatamente,

Junto con el modulo se incluyen
unas rutinas interesantes: auto enume-
racion de las lineas del lenguaje BA-
SIC, un comando RESET en codigo
maquina, y una rutina de lectura del
modulo del reloj (CLOCK) que asig-
na los valores relativos a la fecha y
tiempo, en la variable t$ (aunque ello
presenta el inconveniente de su elimi-
nacion de memoria con cada RUN o
CLEAR que se efectuia, necesitando
hacer una posterior llamada al modu-
lo del reloj). i

5. TOOLKIT
Junto con el anterior, es uno de los
modulos mas interesantes. A las ruti-

Diseio modular segin sus
necesidades.

nas EPROM creadas se puede acceder
directamente desde programa si se las
guarda en este modulo que, al igual
que el DROM, puede tener 8K, Como
complemento al anterior es especial-
mente 1til, ya que se pueden desarro-
llar y probar rutinas en DROM vy
después pasarlas al TOOLKIT, una
vez verificado su correcto funciona-
miento.

6. LINK A
La conversion analbgico-digital,
tan de moda para el control de



aparatos domésticos, tiene aqui su
modulo. La lectura se realiza median-
te las instrucciones PEEK v POKE.

Cada modulo tiene ocho canales de
comunicacion, pudiendo conectarse
un maximo de cuatro moédulos. El
voltaje debe estar comprendido entre
cero y cinco positivo. pudiendo resul-
tar dafiado el ordenador si se aplican
corrientes regativas o superiores a
cinco voltios (jcutdado con su es-
téreo!).

1. CEOCK

Se trata de un auténtico reloj con
bateria que ofrece los datos de tiempo
y dia de la semana, mes y afio. lectura
y puesta en hora del reloj. Junto al
modulo se suministra un cassette con
dos programas para la lectura v
puesta en hora del reloj. La bateria

[ sonus

L

[ cLock

[ LINKA

[ TOOLKIT

[ DROM

[ PERICONA

[ RAMO08

[ PERICONC

¥ =

£

permite una autonomia de tres meses
y se carga automaticamente.

8. SONUS

Madulo sintetizador de voz y gene-
rador de sonido, cubriéndose el vacio
sonoro impuesto por Sinclair.

Segun cuales sean sus necesidades,
puede “montarse’ su propio ordena-
dor a la medida. Pero no se haga
demasiadas ilusiones: con estos mo-
dulos puede tener unas potentes
herramientas pero solo eso. Todo el
trabajo lo tendra que hacer usted. ya
que no existe soffware por el momen-
to a excepcion de lo que hemos
comentado suministrado con los mo-

El hardware ya esta hecho.
El software es cosa suya.

dulos. El hardware esta ahi, el sofhva-
re requiere de profesionales que se
aventuren con el Spectrum. Un solo
ejemplo: basta un par de modulos
para tener 64K, pero ;ha visto en el
mercado algin programa que necesite
mas de 48K? E incluso si se trata de
un programa que necesita mas de 16K
no sera factible por la técnica de
“*paginacion” de la memoria en blo-
ques de 16K, como hemos visto.
Todo esta por hacer, incluso por
rehacer, como ocurre con los manua-
les donde la diferencia en el uso de
valores decimales-hexadecimales dis-
ta mucho de estar clara o la explica-
cion para su utilizacion por el orde-
nador, no distinguiéndose en muchos
casos entre el ZX81 o el Spectrum.

Otro de los problemas a tener en
cuenta es que el médulo PERSONA
no tiene el porr de expansion, por lo
que no podra incorporar otros perifé-
ricos tales como jovstick o el interface
Z, perv si1 el mterface 1, con lo que
podra seguir trabajando con el micro-
drive, buen comparfiero de Basicare,
al anadirse la posibilidad de utilizar la

Network y la salida RS232.

En cualquier caso, una vez mas la
técnica dio el paso hacia adelante y
ahora hay que alcanzarla. Valore sus
necesidades y evalie las ventajas e
inconvenientes por si le es de interés.

Basicare: usted decide la
“altura” de su Spectrum de acuerdo
a sus necesidades.
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de datos

e mascaras

odo programa requiere
generalmente de entrada de

datos por pantalla. Para ello
P el Spectrum y el BASIC en
general dispone de la instruc-

cion INPUT con la que, sin dema-
siadas complicaciones puede lograr
su objetivo. Pero si es usted un
perfeccionista, seguro que mas de una
vez ha pensado en la posibilidad de
confeccionar una ficha de entrada de
datos y realizar las anotaciones en los
campos al efecto disefiados en la
ficha, es decir, en utilizar la técnica de
“mascaras”’. Todo ello, logicamente,
a través de la pantalla de su televisor.
Para lograr esto la instruccion IN-
PUT no parece ayudar mucho, pues
siempre efectia la entrada de datos en

la ultima linea de la pantalla. Por el -

contrario, la instruccion PRINT AT
resuelve el problema a medias, ya que
puede imprimir pero no leer datos.
Pero no hemos de desesperarnos tan
pronto, y confiar en la potente ins-
« truccion INKEYS. Con ella se pueden
leer datos sin que aparezcan en pan-
talla y con la instruccion PRINT AT
se puede representar los caracteres
leidos alli donde queramos.

Dicho asi puede resultar demasia-
do trivial v frustrante para el perfec-
cionista que a buen seguro no se
conformara con utilizar el INPUT.
Para realizar una auténtica mascara
han de indicarse los campos de cada
concepto: la posicion donde empieza
y termina o, lo que es lo mismo, las
coordenadas iniciales y finales de X'y
la coordenada de Y.

También podemos indicar el tipo
de datos del campo. pudiendo ser
alfanumérico o numérico y, en este
altimo caso. real o entero, con lo que
evitar errores en la introduccion de
datos con oportunos mensajes o to-
nos de error.

En el programa adjunto se ilustra
este procedimiento en la rutina que va
de la linea 9000 a 9095. (Una nume-
racion alta permite partir de las
rutinas construidas para posterior-
mente realizar el programa sin tener
que repetir dichas rutinas). Las lineas
10 a 5113 Gnicamente sirven de ejem-
plo de utilizacion de la rutina, que
veremos a continuacion en detalle.

Las variables X9, T9, Y9 represen-
tan las coordenadas del campo y K9
el tipo de dato. Para.controlar la

posicion dentro de un campo se
utiliza la variable X8 que parte del
valor de X9 y que podra alcanzar
como maximo el valorde T9, es decir,
los valores de columna inicial y final,
respectivamente. También sirve para
retroceder (anular caracteres) sin re-
basar el valor de X9.

Entrando por la linca 9026 inicia-
lizamos los valores de X8 y X§, que
sera la variable que contenga la in-
formacion del campo T9-X9+1.

La linea 9030 nos informa con el
signo interrogacion de la posicion en
que se introducen los datos, por
efecto de la instruccion INKEY$ de la
siguiente linea. Una vez pulsada una
tecla se comprueba varias cosas:

1. Si se ha pulsado ENTER. El
codigo ASCII de esta tecla es el 13.
La instruccion 9035 lo reconoceria
como fin de entrada de datos para ese
campo.

2. Si se ha pulsado la tecla CAPS
SHIFT + 5: el retroceso, a fin de
borrar caracteres escritos. Dicha tecla
responde al codigo ASCII 8, con lo
que se pasaria a la linea 9050, donde
se comprueba que se puede retroceder
(six8#x9) y se imprime un blanco

12 rEM * FEERREEEE R e (c)m""
% A8 930S0 1 34 1 AR © Rl R
* # Con &l Spctirum. 299 REM --c-mccceea
: RRRERE AR IR RRRR PR RN gsg E g Ctlbiol
1S DIM t§(99,22): DIM as(99,22 UB B002: LET t=@: GO SU
.0 s (89,240 LET neo: LET S ,"éé-,g? YD N8R LE
. .
22 CLS : PRINT ““"1. Altas"’'"2 SO00 REM St dsssatenbaississs
. Bajas"'"3, Cambio # INPresion mascara #
THEE 30 TBO-INK!Y" IF LEN Q=@ SRERRER R R PR R RN AR RN,
4@ GO TO 1Q2#VAL (qm) ?,1R; "Bibl
T 5 9804,80-9,
110 GO SUB =Q0Q: LET t-i G0 Su
= ég?g ng Nnen+il: GO TO 2
108 REM =i st
200 REM BaJjas
2190 GO SUB SERQ: LET t=2: GO SU
B S070: L Nen=1




Enti*:‘:i_da de datos

gdiante mascaras

(caracter 32 en ASCII) para borrar la
informacion.

3. Si el tipo de dato es el correcto
de acuerdo al valor de K9.

— Si es un dato real (K9=1), por
efecto de la linea 9060 sélo se admite
la entrada de nimeros y el signo
menos (—).

— Si el dato es entero (K9=2) solo
se admiten losnimeros (linea 90-635).

— Y si se trata de datos alfanumé-
ricos (K9=3) son validos todos los
caracteres comprendidos entre el co-
digo 32 v 164 ASCII (Linea 9070).

Un dato incorrecto se imprime
(linea 9084) y se pide un nuevo
caracter, siempre que no se haya
llegado al final del campo (x8=t9). en
cuyo caso se asigna el valor del
campo a la variable x$ de forma
automatica sin necesidad de presio-
nar ENTER. La rutina devuelve el
valor X para datos numéricos (k9=1
6 K9=2) y x§ para los alfanuméricos
(K9=3).

Deciamos que entrabamos por la
linea 9026 en vez de hacerlo por la
9000. Asi se evita el paso porla 9015 y
9020, cuyo objeto no es la introduc-
cion de datos, sino la impresion de

MDD~

ac ~0o
e el ad'
0 C»-
o=~

(al =)

-

A

S

datos conocidos para los distintos
Campos.

La utilizacion de esta rutina puede
parecer algo engorroso al principio.
Imaginemos que se desea guardar
referencias de libros (codigo, titulo,
autor y editor) tal y como se haria en
cualquier biblioteca (el codigo podria
servir- para clasificar por materias).
Las lineas 5000 a 5060 realizan la
mascara, que nos servird para todas
las operaciones de actualizacion, es
decir, para dar de alta nuevos libros,
anularlos o efectuar cambios en sus
datos. De idéntica forma las instruc-

ciones 5070 a 5113 permiten introdu-
cir datos en la mascara para su
actualizacion. El control de los distin-
tos tipos de actualizacion se realiza
mediante la variable t (=1 par altas;
=2 para bajas; =0 para cambios). Asi,
si el valor de “t" = 1 se pueden
introducir los datos en los distintos
campos; si t=2 solo se pide el codigo
para darlo de baja, y si t=0 previa-
mente se coloca en el campo su valor
para después poder realizar los cam-
bios oportunos.

La ficha que se muestra es sélo un
sencillo ejemplo.

G N O RPN T

RET

-7 9218 PRINT AT y9,x®; INK 4;x: GO
9020 BAINT AT ve,x®; INK &;X$
ORTS-REH, JesseatInes Y 3828 DB ienna! “sREkr AT UdXeix
FRHERRSREERRER BN ! 26 LET xSux9: LET xgs""
- H | H H .
X, F 1a3 THEN RETURN 2‘$ﬁgh‘Eo‘ SINKEYS: IF LEN (k#)x
LA SRIEERT YRR LT RS geasnérTE-agugt (13) THEN PRINT
3°§ JJ t THEN GO sus eess: GO T 3§¢° r L aioElRs (8) THEN GO TO
20 tz; { 7:?c§;: GO SuUB 9R&Q &8
. 905@ IF X8¢)>x® THEN LET xS8ax8S-1:
523! &ET Vg e LET xgax8(1 TO LEN Txs) 1) Cpai
g101 IF ¢ THEN GO SUB S@8&: GO T NT BT V@, xX8iCHRS 3a; . BRInT AT v
> +l, ol
5133 LET xgsag(c): GO SUB 020 051 GO TO'vass o 10 Se3e
fie Lot gls'eve TR R
813213' "TREN GO sus seas: 60 T o58) JAND SRS (7 CrhENCane
S118 LET xgmegic): 60 SUB 9020 9981 GO TO 9082
113 CET e#ic)=xs: RETURN 908S IF k8 CHRS_(47) AND K8(CHRS
000 REM liiii!iil*iliiiiiiiii* 9066 GO TO G080 g
% RUtina entrada da- # 9979 IF k8)CHRE_(31) AND Kk&(CHRS
: tL08 POr mascara. : Qéégséﬁgg NEGOST°°93$5
# x@=columna inicial.# 9084 PRINT At yo.,%8;k8;  CLET xgu
¢ tSscolumna final. s Xgske IF g%-!g Tgén 60 TO sese
. xXE, Ml
* !Outtﬂo de dato M xErke; IF 8,10 THEN 60 T0 0530
P anleence 1 ligtet baat Balad b
illiiiii!lliiiillii!li =1"] F Kk 3 THEN T
8838 Rer0RN’S THEN LET xsUAL xs
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También para despertar-
se puede resultar el Spec-
trum de gran utilidad,
siempre que tenga un sue-
fio ligero, o en caso con-
trario un sintetizador mu-
sical.

Como ya habra adivina-
do, con este programa
puede conseguir que su
Spectrum actie como una
verdadera alarma. Para
ello, sélo ha de introducir
el tiempo que ha de trans-
currir hasta que suene la
alarma (en horas y minu-
tos). Para activarla basta
con .llenar a la rutina en
codigo maquina: RAN-
DOMIZE USR 65120. Al
transcurrir el tiempo fija-
do, el ordenador interrum-
pira lo que estuviese
haciendo para tocar una
breve melodia, al mismo
tiempo que el borde de la
pantalla se volverd rojo.

Tenga en cuenta que la
instruccion RANDOMIZE
USR 65120 anicamente
llama a la rutina para que
se ejecute una vez. Cada
vez que desee activar la
alarma deber llamar a di-
cha rutina,

10

50

Reloj

Alarma

Comentario

Cambia color del BORDER.
Nimero de BEEPs.

Guarda el valor de B.
Coloca A en el stack.

Llama a la rutina de sonido,
Segundo BEEP.

Recupera B y completa la nota.

Carga A con la duracién de la nota.

id LS
9

3@ RERD a: IF
50

4@ LET sSum=sSum+a:
ya: LET i=i+l: G

gg E T’?ﬂéiS:T
70 RERD a: IF a»>&S5 THEN

CLEAR B5113:

15 PRINT TRB 13, "Relog";TRB §;
ﬁLHSH l;"Cargando codigo maquin

“20 LET sume®: LET isl
4>2585 THEN GO TO

3 TOP_DEE BE119+i
EE# ?31'7'0 200

RESTORE

GO0 TO

sé%B.INPUT "Minutos?'";m: POKE &5
138 BOKE 8383¢:8
160 STOP
880 PRINT “Error”: LIST 9999: s
300 DATA 82,9,837,71,237,94,201
48114555343 28 14748 LaRiad
:6?3;?3;§Egus.sa ast,asséau‘éa6¢
481°368048°043°848¢ 107 0%, 35,42
gégoigsggasgég¢.s1,6a,sé,éa.ﬁué,
320 DATA 284,0,40,8,61,859,282
%’é%?;‘%ﬁ‘?ii:ié’gé?ﬁé :38-43
425 348.3'¢6 .1.3 140,48, 63,35,
8 i3ut1 488,002,010 e et
3,261,283, 801 , 14484 ~'%°07+96.19




prender a programar en

BASIC es relativamente sen-

cillo, lo cual no puede decirse

_de] codigo maquina. Saber

como trabaja el ordenador

para nablarle en su propio lenguaje

puede resultar un poco frustrante al

principio. Por ello se suele empezar

por averiguar el significado de esos

PEEK y POKE que esporadicamente

suelen aparecer en cualquier progra-
ma.

Unos se corren la voz... “*;sabes que

el POKE 23692.255 evita el mensaje .

de SCROLL?" Otros. los mas incau-
tos, prefieren mirar el manual, cre-
yendo que no hay nada mejor que un
buen libro. Pero el manual de Sin-
clair, ya se sabe, adolece de buenas
explicaciones, como es el caso del
capitulo de las variables del sistema
que trataremos exhaustivamente en
este articulo.

De la direccion 23552 a la 23734 el
Spectrum almacena una informacion
muy valiosa que en muchos casos. v
esto es lo importante, puede ser
modificada.

Las variables del sistema son bytes
en la memoria ROM del Spectrum
que permiten al ordenador conocer
los pasos que tiene que dar para
ejecutar las ordenes que se le han
dado. La informacion de como la
memoria del Spectrum esta repartida
se guarda en estas variables, de forma
que ¢l ordenador pueda acceder a
ellos y actualizarlos siempre y cuando
lo necesite.

Se puede hacer uso de la informa-

cion almacenada en estas direcciones,

VARIABLES DEL SISTEMA

mediante su lectura o cambiandola
para que el ordenador haga unas
operaciones que de otra forma no
haria o para que lo haga con mas
facilidad.

No todas las variables pueden re-
sultar Gtiles. Y por supuesto no todas
se pueden cambiar. Algunas causaran
un blogueo del ordenador o simple-
mente se ignoraran. Otras se pueden
cambiar alegremente, pero solo en
circunstancias especiales y la mayoria
se pueden wvariar, pero con unas
condiciones y unas limitaciones muy
estrictas.

Veamos cudl es la informacion
contenida en estas variables y como
sacar el mayor provecho de ellas.

23552-23559 (KSTATE)

Cuando el procesador se interrum-
pe una de las tareas que tiene que
hacer es barrer el teclado y almacenar
el resultado de dicha lectura en la
variable KSTATE. Los bytes tienen
usos diversos y no todos se pueden
utilizar por el programador. El pro-
grama | ilustrara lo que ocurre en los
8§ bytes de la variable KSTATE.
Ejecitelo y pulse varias teclas para

comprobar el efecto que causa el.

pulsar teclas individuales como
SHIFT.

Los primeros 4 bytes de KSTATE
tienen algo que ver con el “two key
rollover, que permite pulsar una
segunda tecla antes de que se suelte la

primera. PEEK 23556 devuelve el

codigo del comando o letra situada en

la parte superior de una tecla pulsada,
de manera que si se pulsa SIMBOL

valor del

g
d

SHIFT A. se tendria el
codigo de la letra A" y no el de
ni ¢l de STOP.

Esto puede ser util cuando lo que
interesa es teclear las opciones supe-
riores de las teclas.

El efecto de pulsar una tecla es

temporal y dura solamente mientras |

se mantenga pulsada. El valor alma-
cenado en la direccion 23556 podria
ser 255, s1 no se ha pulsado tecla
alguna en el momento de la interrup-
cion. Para la tecla ENTER dara el
valor de 13. Para la tecla SPACE dara
el valor 33, y pulsando ambas teclas
SHIFT simultaneamente, se¢ obtendra
el valor 14, El programa 2 lo de-
muestra.

23557 se utiliza para controlar el
tiempo. previniendo asi el contacto
intermitente de una tecla.

23558 es el que controla el tiempo
de pausa antes de que la tecla co-
mience a repetirse y el tiempo de
repeticion una vez que la tecla empie-
ce a repetirse. El retardo utilizado esti
almacenado en las variables del sis-
tema encargadas expresamente de
ello, que son las que estan situadas en
los bytes 23561/2.

23559 contiene el cédigo del altimo
‘caracter pulsado. Este depende de si
la tecla SHIFT ha sido pulsada o no.
Los numeros producidos son los
mismos que si se hubiera puesto

PRINT CODE INKEY$
excepto que el resultado seria la
ultima tecla pulsada y no la que se
pulsa en el momento. Pruebe el pro-




St 2

1 OR _a=235B2 TO 23559
. 2@ POKE 235632,0: REM Scroll

38 LET b=PEEK a

49 PRINT a;TRB 1@; b, TRAB 20, CHR
: % b AND b33
- 5@ NEXT _a

B0 GO TO 10

Programa num. 2

t L® LET a=PEEK 23556

l 20 POKE_23692,0

. 3@ PRINT a,CHR$ a RAND a>31
| 49 GO TO 1

. Programa nufi. 3
L@ LET a=PEEK 23559
20 POKE 23682,0

3@ PRINT a,CHRS% a RND a»3l
! 4@ GO TO 1@

e e e RS S e et e AR b e b SR i SRR e e s e
Programa num. 4
19 PRINT "Pulse una tecla ahor

2@ FOR a=1 TO 200
EB NEXT a

cLS
§ LET a=PEEK 235850
FRINT a: IF a»31 THEN PRINT

3
GO TO 1@
B e =t

grama 3. Ejecutelo y pulse varias
teclas utilizando conjuntamente la

tecla SHIFT.
23560 (LASTK)

Cada vez que se hace un barrido

]|
&

-~
o

~NTIT
eanes

del teclado y hay una tecla pulsada, el
valor de esta variable se actualiza.
Contiene el cédigo de la Gltima tecla
pulsada.

Esta variable del sistema no hace
nada que no se pueda conseguir con

HPOSTHRIA A QUE

LLUEVE

la instruccion INKEYS. En el pro-
grama 4 encontrara que si se pulsa
una tecla cuando se lo indique el
ordenador la respuesta aparece en la
pantalla un tiempo después, aungue
¢l programa se encuentre en la linea
50 cuando la pulsé. El codigo de la
altima tecla pulsada se almacena
hasta que se pulse una nueva tecla. Es
posible comprobar si se ha pulsado
una nueva tecla examinando ¢l quinto
bit de la variable FLAG 23611. Su
valor ha de ser uno si se acaba de
pulsar una tecla.

Esta variable se puede utilizar para
comprobar cualquier situacidén que
requiera respuestas de tipo si/no. Si
se sabe que una situacion asi va a
aparecer en un momento determina-
do de un programa, se podria adelan-
tar la respuesta antes de que el
programa llegue a dicha situacién.
Ademas, si dos teclas se pulsan simul-
taneamente, €l programa responderia
como si se hubiese pulsado una sola
tecla.

Caracteres de control se pueden
generar usando CAPS SHIFT junto
con las teclas numéricas. La tecla
ENTER dara el valor 13, pulsando las
dos teclas SHIFT se obtendra el valor
14. Para comprobar esto pruebe el
programa nimero 3.

23561 (REPDEL)

Esta variable contiene la duracion
del tiempo que una tecla se puede
mantener pulsada antes de que em-
piece a repetirse. Se puede alterar el
valor con POKE, si s¢ quiere que la

h..........................................................................lEI




PEEK

POKE —-

tecla comience a repetirse inmedia-
tamente después de pulsarla. El cur-
sor es dificil controlarlo si se hace
POKE 23561.1. Al realizar POKE
23561.0 se elimina el efecto de repeti-
cion de la tecla v dando el valor 5
obtiene un retardo de cinco segundos.

23562 (REP PER)

Esta variable controla la duracion
del tiempo entre repeticiones una vez
que la tecla pulsada comience a repe-
tirse. Si se quiere apagar el efecto de
repeticion por cualquier motivo basta
con hacer POKE 23562.0. Sin embar-
g0, si se quiere aumentar el tiempo
entie repeticiones hay que hacer PO-
KE 23562.255. Si se guiere editar
lineas de programas largas (como por
ejemplo lineas PRINT con mucho
contenido) haciendo POKLE 23562.1
incrementara la velocidad del cursor.
Pero hay que tener cuidado si se
cambia con frecuencia. puesto que el
cursor se puede descontrolar. Los
valores normales con los que trabaja
¢l cursor son 5/50 seg. 6 1/10 seg.

23563/4 (DEFADD)

Es la direccion del argumento de
una funcién definida por el usuario
en un programa. Asi. si se tiene DEF
FN A(B). el valor en 23563/4 sera la
direccion de la letra B en los parénte-
sis de esa linea, mientras que solo se
utiliza la funcion. La mejor forma de
hacer PEEK en 23563/4 para ver esto
es poner la instruccion PEEK como
parte de la funcion FN a evaluar, ya
que siempre valdra cero. salvo cuan-
do se evalia la funcion. Lo que
significa que la linea
10 PRINT PEEK 23563 + 256 X

PEEK 23564
siempre valdra cero. Por otro lado

10 DEF FN A(B) = PEEK 23563 +
256 X PEEK 23564
20 PRINT FN A(999)

contestara con la direccion de B en la
linea 10. El valor 999 no es significa-
tivo, sélo es un dato que se da a B
para prevenir un error. En el caso de
que una funcién no tenga argumentos

contestara con el valor de la direccion
del paréntesis.

10 DEF FN A() = PEEK 23563 + 256
X PEEK 23564
20 PRINT EN A(Q)

23568 a 23605 (STRMS)

Los primeros 14 bytes en ¢l BASIC
del Spectrum contienen direcciones
de los canales. Los canales —3 a +3 se
guardan en dos bytes cada uno.

23606/7 (CHARS)

Esta variable tiene valores fijos: el
cero para la 23606 v el 60 para la
23607. La variable apunta hacia la
direccion del comienzo del juego de
caracteres que utiliza para imprimir
en pantalla e impresora. SCREENS
también utiliza esta variable del sis-
tema. La direccion normal a la que

apunta es la 15360 cuyo valor es 256
menos que la direccidn del comienzo
del juego de caracteres de la ROM
(256 menos porque al generador de
caracteres se puede acceder con una
instruccion del tipo PEEK 23606 +
256 X PEEK 23607 + CODE “A" X 8
v como el primer caracter es el
espacio cuyo codigo es 32 se puede
ver 8 X 32 = 256). El generador de
cariacteres ocupa 768 bytes, por lo que
si se desea crear un nuevo juego de
caracteres se debe dejar a un lado este
numero de bytes para no borrarlos.

Se ha mencionado que SCREENS$
usa esta variable. Realmente el pro-
blema reside en que SCREENS no
reconoce los caracteres definidos por
¢l usuario a no ser que éstos sean
similares al que usa el Spectrum.
SCREENS hace una bisqueda a tra-
vés del juego de caracteres que esta en
una tabla hasta que encuentra uno
stmilar,

Como el mapa de la pantalla del
Spectrum se hace bit a bit en vez de

Programa num. S

19 LET

a=PEEK 23560

20 PRINT a,CHRS$ a RAND a>»31

30 GO TO 1@

Programa num.
1l FOR x=1l44

Wi~ e Wi
geceeaeE

=)

TO 164

Programa num. 7
§992 REM SCREENS PARA LOS UDG's
LET ag=SCR EN! (g X
8220 IF agi)="" THEN RETURN
8025 LET asPEEK 20808: LET buPEE
B038 BOKE 23606, PEEK 23675
Gss poxE, Tk pank soere-o
=
8080 IF ag< ™" THEN LB as=CHRS
(CODE _a§+112)
8070 POKE a3606,a
8080 POKE 23607,b
8092 RETURN
8070 POK
8828 RSKE 33&3913@
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como lo seria un mapa de memoria de
algunos ordenadores, una vez que se
imprima algo en la pantalla permane-
ce igual, aunque se cambie el caracter
de la memoria. De manera que se
puede alterar temporalmente el pun-
tero del juego de caracteres hacia el
juego de caracteres definidos por el
USuario.

Aunque hay una variable del siste-
ma que dice donde comienza el juego
de caracteres definidos por el usuario,
esta direccion es 256 6 mads, por lo
que se debe restar 256. Esto significa
que se debe restar uno del byte mas
alto. El programa 6 muestra como
hacerlo.

De esta forma se logra que el
ordenador crea que los nuevos carac-
teres scan los verdaderos. SCREEN$
seguira produciendo caracteres con el
codigo entre 32 y 127 aunque esto se
puede arreglar trasteando .un poco.
Ya que SCREENS$ empieza con
CHRS$ 32 y el UDG empieza en 144,
necesita sumar 112 para devolver el
juego de caracteres situados en la
tona de los UDG.

Esta es una forma de hacerlo, X es
la coordenada x a través de la panta-
lla. Y e y son las coordenadas vertica-
les que SCREENS tiene que exami-
nar. Primero se chequea con
SCREENS$ toda la pantalla en bus-
queda de un caricter que no sea del
juego normal de caracteres, y si lo hay
vuelve a SCREENS.

El cardcter en X, Y se guarda en
A$. La linea 8025 se necesita solo si se
utiliza un juego de caracteres que no
sea el de la ROM. Si usa los caracteres
de la ROM, entonces borre las lineas
8070 y 8080, y sustitiyalas por las dos
lineas inferiores. (Ver programa 7).

Solamente hay 21 graficos defini-
dos por el usuario. St SCREENS no
encuentra su pareja continuard su
biusqueda mas alla de la zona dedica-
da a los UDG hasta que se salga del
rango establecido por 32 y 127. Para
evitar que esto ocurra, aunque los
UDG se encuentran al final de la
RAM, se puede afadir la siguiente
linea:

6065 IF A$ > CHRS$ 164 THEN LET
A$:||‘Q

Hay que asegurarse que el conteni-
do de 23606/7 siempre apunte hacia

el juego de caracteres correcto. cuan-
do se ejecuten instrucciones como
PRINT, LIST. etc.

23608 (RASP)

Controla la duracion del zumbido
indicador de que se ha quedado sin
memoria. Cuando se conecta el apa-
rato esta variable tiene el valor 64.
Esto se puede alterar pero tiene poco
sentido. POKE 23608.0 hace que
suene un click en vez del clasico
srumbido, sin embargo POKE
23608.255 hace sonar un zumbido
largo que bloquea el teclado evitando
asi que se introduzca mas informa-
cion.

23609 (PIP)

Controla la duracion del click que
suena al pulsar una tecla en ¢l modo
comando (K) o durante un INPUT.
Comienza en cero, pero se puede
alterar. Cualquier valor entre 30 y 130
hace que suene un beep. mas audible
en vez del discreto click. Valores
superiores a 130 hacen disminuir la
velocidad de respuesta del teclado
(debido a que no ejecuta hasta que no
finaliza el beep). El valor mas corrien-
te es POKE 23609,100.

23610 (ERR NE)

Controla el nimero que hay al
producirse un error. Normalmente el
255, a no ser que se produzca un
error, cuando esto ocurre el nimero
que se almacena es una unidad infe-
rior al que aparece en elmensaje de
error. Por ejemplo, 4 Out of Memory
guardaria un tres. El mensaje de error
que aparece se halla situado a partir
de la posicion 5010 de la ROM. El
final del mensaje se detecta al tener el
séptimo bit del altimo caricter cam-
biado a uno. Después de los mensajes
de error aparece © 1982 Sinclair
Research Ltd. al igual que cuando
conecta el ordenador o utiliza el
comando NEW. Se puede hacer un
POKE 23610 para generar un error
que pare el programa, pero como el
mensaje es fijo y estd en la ROM,
podriamos acabar con algo ilegible.

Si se quiere simular el error “Out of
Memory™ para acabar un programa
basta con hacer POKE 23610.3. Esto
puede formar parte del programa
principal colocandolo al final del
mismo con una de las condiciones
de lin de programa,

23611 (FLAGS)

Esta variable contiene varias mas-
caras que controlan el BASIC y
generalmente no se las debe alterar.
De todo modos algunas mascaras
pueden ser atiles.

Bit 0: Si es | indica que no se
debe poner ningin espacio
antes del proximo comando.

Bit 1: Si es 1, todo lo que apa-
rezca con PRINT ha de vol-
carse hacia la impresora. Un
cero imdica sacarlo por pan-
talla.

Bit 5: Cualquier tecla pulsada se
indica por su coédigo almace-
nado en 23560 (la variable del
sistema LASTK) y el bit quin-
to de 23611 (FLAGS) se acti-
va para indicar que una tecla
se ha pulsado.

Bit 7: Mdscara de sintaxis.

Son mas dtiles cuando se utilizan

para programar en c6digo méquina.

23613/4 (ERR SP)

Controla las direcciones donde se
encuentran las pilas de RETURN.
Intente hacer vardos GOSUB sin po-
ner RETURN alguno y compruebe
este . punto en la memoria. Ahora
puede comprobar lo que ocurre
cuando se queda sin memoria. Tam-
bién intente hacer un PEEK del
contenido de estas tres direcciones (a
cuya base apunta 23613/4 para ver
con qué datos responde. (Ver pro-
grama 8).

23617 (MODE)

Especifica el modo de operacién.
Su valor puede ser 0, 1, 2 6 4, segin
que el cursor sea L/C, E, G o K,
respectivamente. Haciendo un POKE
a esta variable afectara al modo del
cursor. Puede aparecer como una




PEEK
POKE

letra, nimero, simbolo o palabra
clave parpadeante. Esto es mas util en
una instruccion INPUT. El valor se
inicializa cuando se necesite, por
ejemplo, cuando se cambie el cursor
desde el teclado.

Pruebe el programa 9 que realiza
un POKE de todos los posibles valo-
res en 23617. La mayoria son varian-
tes de los cuatro modos de trabajo.

23618/9 NEWPPC Y 23620 NSPPC

23618/9 es una variable de dos
bytes que contiene el siguiente nitme-
ro de linea a ejecutar. 23618 contiene
el byte mas bajo y 23619 el mas alto,
de manera que para leer el nimero de
linea que contiene hay gue hacer
PEEK 23618 + 256 X PEEK 23619

Para hacer un POKE de una linea
determinada, por ejemplo X, se haria
lo siguiente:

POKE 23618,X—256 X INT (X/256)
POKE 23619, INT (X/256)

Con las variables 23618/9 y 23620
se puede simular el comando GOTO
hacia una linea de nuestro programa
siempre gue haga falta. E1 GOTO no
se puede hacer a un lugar determinado
de una linea con mas de una instruc-
cion.

Para saltar a una instrucciéon que se

encuentra dentro de una linea muy
larga del programa, por ejemplo, la
cuarta instruccion de la linea X,
primero habria que hacer todo lo
descrito anteriormente y luego hacer
POKE 236204 y saltara a dicha
instruccion.

23624 (BORDCR)

Los bits de esta variable controla
los atributos de la parte inferior de la
pantalla y el color del BORDER.
Haciendo varios POKES en esta va-
riable, se puede conseguir que parpa-
dee, brille o una pantalla inferior en
multicolor, incluso se puede hacer
que INK y PAPER sean del mismo
color protegiendo de esa manera los
programas. También se puede dar
mas brillo a los INPUTS para que
resalte. (Ver tabla 1),

23627/8 (VARS)

Apuntan hacia las variables. Ade-
mas de encontrar la zona de las
variables, se puede ver la longitud que
ocupa un programa con esta expre-
sion. Esta excluye los bytes que ocupa
la pantalla, las variables del sistema,
las variables del programa y las pilas:

Programa num. 8

190 LET asPEEK 23613+266+PEEK 2

3614
20 PRINT PEEK a,THRB
la+a)

+1) ,TRB 20; PEEK

19; PEEK (a

Programa num., 9

1@ FOR llﬂ TO 258

T a
4

g
ceas
ZHTTD
mzoxn
-!CI'!Z

INT
K
P
X

a
*3&517,a
&

Programa num. 19

1@ LET a=85

2@ LET a=a

3@ PRINT PEEK
3530

23629 +2E6«PEEK 2

bvle = PEEK 1637 + 250

5 o
X PEEK 23628 — PEEK 23635 —
256 X PEEK 23636

23629/30 (DEST)

Almacena la direccién de la varia-
ble cuando es asignada. Si es asignada
antes, apuntara al principio de donde
esta situada la zona de variables. Si es
definida por primera vez apuntara a
la direccion del comienzo del nombre
de la variable en el programa, por
ejemplo: LET A=5, apuntarda a la
direccion de la letra A.

También puede ser util para encon-
trar la direccion de memoria de una
variable numérica. (Programa 10).

23631/2 (CHANS)

Almacena la direccion del comien-
zo del canal de informacion.

23633/4 (CHURCHL)

Almacena la direccion de la infor-
macion de E/S utilizada hasta el

momento. Normalmente apunta ha--

cia un bloque de 5 bytes durante la
operacion de E/S. Utilice el progra-
ma 11 para examinar los contenidos.

23655/6 (PROG)

Contiene la direccion del comienzo
del programa BASIC. Este apunta al
primer byte del primer nimero de
linea del programa. Puede ser util a la
hora de convertir programas a otros
ordenadores de Sinclair Research con
informacion almacenadas en las sen-
tencias REM como primera linea de
programa. :

Si se quiere asegurar una linea de
un programa bastara con hacer un
POKE 0 en los dos primeros bytes del
numero de la linea. al comienzo del
programa,

23637/8 (NXTLIN)
Guarda la direccion del comienzo

de la siguiente linea de un programa.
Esto es util a la hora de acceder al

—y, e




codigo maquina que se guarda en las
sentencias REM en cualquier lugar
del programa, por ejemplo aquellas
subrutinas que se cargan con la ins-
truccion MERGE desde una bibliote-
ca de programas (Programa 11).

El tnico problema que puede gene-
rar es si se almacena dentro de una
sentencia REM el color. INK,
FLASH, BRIGHT pueden dar lugar
a interpretaciones erroneas por parte
del C/M. De todos modos si se utiliza
la libreria de subrutinas no habra
ningin problema puesto que no las
utiliza.

23639/40 (DATADD)

Esta variable contiene la direccion
de la dltima coma utilizada en una
sentencia DATA. Si no se ha leido
nada de la lista (por ejemplo, después
de RUN) la direccion almacenada en
23639/40 es la del byte antes del area
de programas, normalmente el CHRS$
128 al final del canal de informacién.
Para confirmar esto ejecute el pro-
grama 12,

La direccion almacenada en esta
variable de 2 bytes puede apuntar al
caracter ENTER o a la coma dando a
entender que ha finalizado una linea
o sentencia que contiene DATA.

23641/2 (ELINE)

Esta variable contiene la direccion
del area que se encuentra después de
las variables. Desde aqui se puede
hacer una idea de lo que ocupan la
pantalla, las variables del sistema, el
programa y las variables del progra-
ma, una vez que se ha ejecutado un
programa fijando las variables. Te-
clee lo siguiente:

PRINT PEEK 23641 + 256 X PEEK
23642 — 16384

También puede obtener la informa-
cion de la memoria ocupada por las

variables una vez ejecutado el pro-
grama. Para ello teclee la siguiente
instruccion:

PRINT PEEK 23641 + 256 X PEEK
23642 — PEEK 23627 — 256 X
PEEK 23628

23653/4 (STKEND)

Contiene la direccién donde em-
pieza la memoria libre. Leyendo estos
bytes puede hacerse una idea de
cudanta memoria queda libre restan-
dola de la RAMTOP. Esto no incluira
la memoria utilizada para almacenar
las pilas GOSUB, pero si la longitud
de las sentencias PEEK. De manera
que se puede orientar bastante,

PRINT PEEK 23730 + 256 X PEEK
23731 — PEEK 23653 — 256 X
PEEK 23654

23658 (FLAGS 2)

Esta variable contiene algunas de
las mascaras utilizadas por el ordena-
dor para indicar ciertas condiciones.

La mejor forma de utilizarlo es
comprobando el bit 3 que informa si
CAPS LOCK esta activado (1) o no
(0).

(Para qué sirve? Si en un programa
se utiliza para la entrada de datos la

tecla INKEY$ de manera que sélo
admita las mayusculas, con esta va-
riable se obliga a la maquina a que
todo lo que se teclee pueda ser
entendido. El ordenador no razona
como los humanos. Para usted es lo
mismo decir “SI” (con maytsculas)
que “'si”, pero no para la maquina. Es
tentador el usar POKE 23658,8 para
cambiar el estado del cursor y POKE
23658,0 para volverlo a su estado
primitivo; por eso es conveniente
comprobar el estado de las mascaras
ya que éstas se pueden alterar sin que
se dé cuenta. Normalmente, si el
cursor estd en el modo L, 23658
valdra 0, por lo que no habra ningtn
problema si se quiere utilizar esta
variable.

23659 DF SZ

Esta variable contiene el nimero de
lineas que hay en la parte inferior de
la pantalla, normalmente utilizada
para las entradas INPUT o los men-
sajes de error, etc. Normalmente val-
dra dos salvo si tiene INPUTS muy
extensos. Si hace POKE 23659,0 para
limpiar la parte inferior de la pantalla
y asi utilizar el juego completo de las
24 lineas, lo Gnico que conseguira es
que el sistema se venga abajo y se
bloquee.

Sin embargo esto se puede hacer

Programa num.

1 FOR x=@ TO
RS5633+255 #PEEK
HUSE @: STOP
23827

11

3: PRINT #x:PEE
23834: NEXT xo°p

Programa num,

LET a=sUSR
EEK 23638+5)
9212 REM Codigo
9222 RETURN

12
(PEEK RQ3837+2856+#P

Maquina

TABLA- 1

: BIT 7
e R ST

BITE

BIT 5 BIT 4 BIF =3

BIT 2 BIT 1 BIT @

FLASH

BRIGHT

BORDER Y PAPER

INK
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con algunas restricciones. Estas son
que hay que restablecer el valor de
esta variable antes de hacer cualquier
uso de ella, de manera que hacer un
BREAK en un programa puede ser
catastrofico. También errores gene-
rados a lo largo del programa tendran
el mismo efecto, ya que los mensajes
de error aparecen en dicha zona de la
pantalla. El programa 13 ilustra lo
dicho hasta ahora. Se pueden utilizar
las dos lineas inferiores, la 23 y 24,
con las instrucciones PRINT vy
PRINT TAB. pero no puede hacer
PLOT. DRAW o PRINT AT. mas alla
de la linea 22. La pantalia se restable-
ce haciendo POKE 23659,2 dentro del
programa.

Para demostrar la clase de error
que se puede generar, se puede “pro-
ducir’ un error afladiendo la siguien-
te linea:

45 PRINT error

Si se quiere utilizar las ultimas
lineas de la pantalla, lo mejor es usar
la instruccion PRINT # 1: “texto™

“que funciona tan bien 0 mejor. que
utiizando esta variable. Si cambia el
valor de la variable por uno superior
a dos, la parte superior de la pantalla
se vera reducida mas de lo normal.
De manera que después de hacer
POKE 23569,Y, la parte superior de
la pantalla tendra 24-Y filas y hara un
scroll cuando la posicion de PRINT
llegue mas alld de 24-Y.0.

El programa 14 demostrara como
se puede mantener un scroll de la
pantalla con la variable DF SZy SCR
CT. Aqui aparecen nimeros aleato-
rios y hace un scroll de 14 lineas de la
pantalla.

23670/1 (SEED)

Cuando se utiliza un niimero con la
instruccion RANDOMIZE, ese nu-
mero es almacenado en esta variable.
Este es el nimero que determina el
siguiente numero aleatorio. Cono-
ciendo esto, se tiene la posibilidad de
poder hacer “trampas”, ya que se
puede prefijar el nimero a salir en la
proxima “tirada’.

23672/3/4 (FRAMES)

Este es un contador de pantallas
que se puede utilizar como cronome-

tro. Cuenta pantallas de TV e incre-
menta 50 veces por segundo. Aunque
el tiempo que tarda en leer y evaluar
estos tres bytes del reloj no permite
que sea exacto. Tiene un limite ma-
ximo de cuatro dias (unos tres dias y
21 3/4 horas). El manual del Spec-
trum (capitulo 18) comenta que se
necesita leer los valores de estos tres
bytes dos veces consecutivas y coger
el valor mas alto de las dos lecturas
para mayor seguridad. Hay que re-
calcar que el orden de los bytes es el
inverso al que se esta acostumbrado.
El byte mas significativo es el 23674,
de manera que el valor del reloj hay
que leerlo de la siguiente forma:

65636 X PEEK 23674 + 256 X PEEK
23673 + PEEK 23672

el cual contestard con el valor del
tiempo en 1/50 de segundos.

Hay varias cosas que afectan la
exactitud de este reloj: el comando
BEEP para el reloj; la impresora y la
gradora, etc., también afectan a dicha
exactitud. Sin embargo, PAUSE no
afecta en absoluto al correcto funcio-
namiento del reloj.

23675/6 (UDG)

La direccion de comienzo de los
graficos definidos por el usuario
normalmente es 32000 en el Spectrum
de 16K o 65368 en el de 48K. Este
nimero es el mismo que el de USR
*a”, de manera que PRINT USR *a”™
se corresponde con:

PRINT PEEK 23675 + 256 X PEEK
23676

Los fanaticos del POKE se pueden
divertir con esta variable. El manual
aconseja cambiar esto para ahorrar
espacio al tener menos gréficos defi-
nidos por el usuario. También se
puede hacer todo lo contrario, es
decir, establecer un juego de graficos
definidos aunque sélo se puedan uti-
lizar un juego de 21 UDG a la vez.
Recuerde que como se pueden hacer
21 UDG es necesario reservar 21 X 8
(168) bytes para cada juego separado
de UDG y hacer un POKE del
comienzo del juego de caracteres en la
variable 23675/6.

Para divertirse teclee el siguiente
comando:

POKE 2367596 : POKE 23676,127
(Spectrum 16K)

POKE 23675, 96 : POKE 23676,255
(Spectrum 48K)

Entonces usando el juego de grafi-
cos definidos por el usuario, intente
teclear cualquier mensaje... jya vera
lo que ocurre!

Solo le daremos una pista, *... vez
que establezca el juego de UDG
guardelo en cinta. La mayoria de los
usuarios hacen algo parecido a SAVE
“carac” CODE 32600.168. Esto esta
bien, pero obliga a especificar la
direccion del comienzo del juegd de
UDG. También se puede hacer SAVE
“carac” CODE (PEEK 23675 + 256 X
PEEK 23676),168 y ya puede guardar

Programa num.

19 D o S
22 LET a=PE

ATH

13

314‘05
EK 283839+2564PEEK 2

3840
3@ PRINT a,TRB 9, PEEK liTRB 18

; CHR% _PEEK a

42 RERD

AND PEEK a>3

E b;
52 GO TO 20

Programa num.,

POKE 23659,0
FOR a=@ TO 23
RINT a

49 NEXT
@ PRU
80

14

USE @
POKE 23659.,2 .

iy el




el actual juego de graficos que hava
definido en cinta sin preocuparse de
la direccion de donde empieza. Esto
por ejemplo, permite cargar un juego
de caracteres que se haya definido en
un Spectrum de 16K a otro de 48K sin
tener que conocer las direcciones.

Para cargar un juego de UDG en
otra maquina con distinta memoria
basta con hacer

LOAD *‘carac™” CODE (PEEK 23675
+ 256 X PEEK 23676),168

Esto automaticamente relocalizara
los datos en la direccidon correcta,
para que la maquina haga uso de ellos
cuando los necesite. Esto seria lo
mismo que LOAD *‘carac” CODE
USR *“a”, pero lo tinico que ahorra es
el teclear tanto. .

mas alto de la direccion del buffer de
LPRINT. Este se puede variar a gusto
del programador, pero si se utiliza la
impresora se volvera a reinicializar a
91. 23680 y 23681 juntos contienen la
direccion de la posicién de LPRINT
dentro del buffer de la imprcsnru. No
afectard de ninguna manera si se hace
algin POKE a la impresora, pero
cualquier cosa que se le almacene se
borrara si se utiliza la impresora.

23677/8 (COORDS)

23677 es la variable que contiene la
coordenada x del dltimo punto
PLOT. Después de hacer CLS co-
mienza en cero y 23678 es la variable
que contiene la coordenada Y del

2368879 (SPOSN)

23688 contiene informacion acerca
de hasta donde ha llegado la senten-
cia PRINT en la pantalla. Comienza
en 33 a la izquierda de la pantalla y va
decreciendo en una unidad cada vez
que la posicion PRINT se dirige a la
derecha. Después de utilizar la ins-
truccion RPINT AT X.Y (si X e Y
son coordenadas validas) 23688 al-
macenara el valor 33—X. Esto puede
servir para evitar que las palabras se
corten al final de una linea de forma
poco ortodoxa. Imaginese que el nu-
mero contenido en 23688 va descon-
tando hacia cero segin se va llenando
la linea, podemos ver que comparan-
do esto con la longitud de la palabra a

e S e e A S e e 5 ST | N TR TR e, i e e

TABLA- 2
BIT 7 BIT 6 BIT S BIT 4 BIT 3 BIT 2 BIT. 1 BIT @
PAPER 9 PAPER 9 INK 9 INK 9 INVERSE 1 | INVERSE 1 OVER 1 OVER 1
perman. temp perman. temp. perman. temp. perman. temp.

e i e e e o Pl i i e S e o e e S 1 S S

23679 (P POSN)

Contiene la informacion acerca de
la longitud que tiene que recorrer la
instruccion LPRINT en el buffer de
impresora. No se puede variar el
contenido con POKE.

23680 (PRCC)

Contiene el byte mas bajo de la
direccion a donde ird situado el si-
guiente caracter en el buffer de la
impresora, si es cero ira situado en la
columna izquierda, 15 si va en la
columna 15, etc. Como esta es la
direccion de la linea superior de cada
caracter, se puede variar (POKE)
para cambiar la posicion LPRINT en
el buffer siempre y cuando se cambie
a su vez el valor situado en la variable
P POSN (23679) para igualarlo.

23681. Variable del sistema sin asignar

Esta variable aunque no se utiliza,
siempre contiene 91. Esto es el byte

ultimo punto PLOT. Contiene el
valor actual, de manera que si el
altimo punto PLOT tenia como
coordenadas 3.3 ambos bytes alma-
cenaran un tres.

Estos valores se les puede variar
con POKE, ya que ello implica el
dibujar dicha coordenada en panta-
lla. Esta es una manera de mover el
cursor PLOT alrededor de la panta-
lla. Esto se puede hacer mediante la
instruccién

PLOT OVER 1; X, Y: PLOT OVER
l; X)Y

pero seria un poco engorroso.

23684/5 (DF CC)

Almacena la direccion del fichero
de salida de la posicion PRINT. Se le
puede vdriar para mandar los PRINT
hacia otra direccion, aunque esto
requiere una cierta preparacion de
como esta organizada la panfalla.

escribir se puede saber si la palabra
cabe en esa linea o hara falta saltar a
la siguiente para evitar que la palabra
sea cortada en el momento de que
23688 valga cero. Supongamos que la
palabra a escribir sea W§, la instruc-
cion seria la siguiente:

IF PEEK 23688 < LEN W$ 41
THEN PRINT

Esto solo funciona con palabras
cuya longitud sea inferior a 32 carac-
teres.

23689 contiene la informacién rela-
tiva al nimero de lineas que le queda
por rellenar en la pantalla. ¥l valor
inicial es 24 que es el de la linea
superior de la pantalla y decrece en
una unidad segun se va bajando por
la pantalla. Si en vez de querer hacer
un scroll cada vez que se llega a la
parte inferior de la pantalla, lo que
quiere es limpiarla, bastara con hacer
la siguiente instruccion:

IF PEEK 23689 = 3 THEN CLS




23692 (SCR CT)

Contiene el numero de scrolls que
tiene que hacer mas uno antes de
preguntar si hace otro scroll. En los
juegos graficos esto puede generar
problemas, ya que no interesa esperar
tiempo de respuesta. De manera que
si en la variable 23692 se almacena
cualguier nimero que no sea uno, no
hay tiempo de espera. Por lo que con
POKE 23692,255 el ordenador escri-
bira 255 lineas en la pantalla antes de
preguntar si hace un scroll.

23693 (ATTR 0)

Contiene los atributos permanentes
o los atributos globales, Colores par-
ticulares en las sentencias PRINT se
manejar< 1 en otra parte. La mayoria
de las rutinas de la ROM utilizan los
valores de la variable del sistema con
un valor temporal, ya que éstos con-
tienen unos atributos permanentes a
no ser que se varien. CLS limpia la
pantalla y la pone como establezca la
variable ATTR P. La funcion de los
bits es la siguiente:
Bit 7: | cuando FLASH es I.
Bit 7: 0 cuando FLASH es 0.
Bit 6: | cuando BRIGHT es 1.
Bit 6: 0 cuando BRIGHT es 0.
Bits 5, 4 v 3 contienen el color del
papel en binario, por ejemp]o para
PAPER 7, los bits 5, 4 y 3 valdran
todos 1.
Bits 2, | y 0 contienen el valor de INK
en binario, al igual que PAPER.
Atributos como el 8 y el 9 no se
manejan con esta variable. Si el valor
del atributo fuera 8 6 9, entonces los
valores establecidos por esta variable
no serian validos.

23694 (MASK P)

Esta variable ayuda al Spectrum a
determinar el atributo de cualquier
parametro cuyo valor sea ocho. De
manera que si especifica BRIGHT 8
globalmente, el bit 6 de 23694 valdria
uno para recordarle a la miaquina en
el futuro que BRIGHT 8 ha sido
especificado. Para determinar el co-
lor/flash/bright cuando ‘se imprimen
mensajes el ordenador comprueba lo
que hay alli e imprime la palabra con

esa caracteristica. O si se quiere puede
hacer una sobreimpresion del cardc-
ter en la pantalla dejando los atribu-
tos tal v como estan. (Ver tabla 2).

Bit 7: 1 cuando FLASH 8 esta acti-
vado. '

Bit 6: | cuando BRIGHT 8 esta
activado.

Bits 5. 4 v 3 valen 1odos | cuando
PAPER es 8.

Bits 2, 1 ¥ 0 valen todos | cuando
INK es 8.

23695 (ATTR T)

Esta variable contiene el valor ac-
tual del color establecido por una
sentencia PRINT. Esto lo puede ver
por si solo con las siguientes instruc-
ciones:

PRINT PEEK 23695

PRINT INK 7: PAPER 0: PEEK
23695
Esto es, se incluye el comando

PEEK en la instruccion PRINT bajo
el efecto de un color de tinta. Nor-
malmente, a no ser que se especifi-
quen valores particulares, esta varia-
ble almacenara el valor global del
color. Los atributos utilizados para
imprimir se toman de esta variable y
las cosas se equilibran de manera que
la tinica diferencia entre las variables
ATTR T y ATTR P es que en aquella
los valores de los atributos decrecen.

23696 (MASK T)

Es similar a la variable MASK P
(23694) excepto que los parametros
aqui son temporales. Normalmente el

mismo que el parametro permanente

de ocho, éste cambia mientras los
colores locales, etc, efectiian su come-
tido. Se vera con mas facilidad con el
siguiente comando directo:

PRINT PEEK 23696, INK 8: PEEK
23696, INK 0: FLASH 8: PEEK
23696

Los bits individuales tienen las fun-
ciones que se ilustran en la tabla 5.

23697 (P FLAGS)

Esta variable contiene las mascaras
necesarias utilizadas durante el pro-
ceso de imprimir. Especificando PA-
PER 9 los bits 6 y 7 son puestos a 1.
Con INK 9 son puestos a 1 los bits 4 y
5. Con INVERSE 1 los bits 2y 3 son
puestos a 1. Y después de que se
especifigue OVER | se ponen a |
los bits 0 y 1. Los efectos son perma-
nentes st s¢ ponen a | los bits
impares y temporales si se ponen a |
los bits pares. (Ver tabla 6).

23681/23728/9

Estos tres bytes no se suelen utilizar
por el Spectrum. Pueden ser utiliza-
das en los programas par almacenar
informacion que interese. Estos bytes
son muy utiles a la hora de programar
en lenguaje maquina pudiendo acce-
der a ellos directamente en vez de
buscar la variable en el drea de las
variables. 23728/9 se pretendian utili-
zar para interrupciones sin mascara,
pero éstas no existen en el Spectrum.
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Programa num.
12 POKE 238892,
20 PRINT RND
30 GO TO 1@

15

Q: POKE 238859,19

Programa num. 18

1@ INK

g
2@ POKE 238594 ,BIN @BBBB
@,0; INK §;

3@ PRINT AT

1l
"EE8S88

4@ PRINT AT ©,9; "1111"




TABLA- 3 BIT 7 BIT6 BITS BIT4 BIT 3 BIT 2 BITI BITQ
e e v

FLASH 8 | BRIGHT 8 PAPER 8 INK 8

Temp. Temp. Temp. Temp.

“

23730/1 (RAMTOP)

Esta variable de dos bytés apunta
hacia el altimo byte de la RAM del
area del BASIC. Esta no indica el
final de la memoria utilizada por el
BASIC en el sentido de que los UDG
normalmente se almacenan por enci-
ma de esta direccion. Si se sube la
RAMTOP por encima de la zona
dedicada a los UDG se pueden perder

aquellos usuarios con el Spectrum de
16K.

Un punto importante es que el
comando NEW opera hasta la zona
de memoria indicada por la variable
27320/1, de manera que se puede
almacenar DATAS en estas direccio-
nes para que sean utilizadas por
distintos programas.

23732/3 (RAMPT)

la direccion donde acaba la RAM del
Spectrum. Si se adquiere un Spectrum
cuva capacidad de memoria nos es
desconocida, no hay por qué mirar
sus interioridades. bastard con teclear
¢l siguiente comando:

PRINT PEEK 23732 + 256 X PEEK
23733 — 16384

Los 16384 bytes restados son para
la ROM. ya que la RAM comienza a
partir de esta direccion y va hasta la

&stos. pero a su vez se ganara memo- direccion indicada por la variable
ria, que puede ser util sobre todo para Finalmente. esta variable contiene :lhnucenud;l en P RAMT.
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terreno de la informatica
es aun muy reciente, y como
ocurre siempre en estos casos
existen muchas lagunas lega-
ey les por cubrir. Una de estas
ausencias mas importantes v reitera-
damente destacadas por los profesio-
nales de la informatica es la ausencia
de leves de proteccion de software.
Las medidas de proteccion de la
propiedad intelectual actuales son tan
obsoletas como inoperantes. Ante
esta situacion los “ingenieros del
sofnware’’ investigan nuevos proce-
dimientos y nuevas combinaciones
hardware-software para evitar, o al
menor complicar. la pirateria de su
trabajo.

En ocasiones lleva incluso a nuevos
procedimientos comerciales. En el
lanzamiento del nuevo QL, Sinclair
inclu,e en su precio cuatro potentes
programas desarrollados por Psion,
consciente de que de otra forma las
copias serian inevitables (y esto en un
pais como Inglaterra donde el control
de la propiedad intelectual esta bas-
tante regulado).

Ningin procedimiento de protec-
cion es totalmente infalible, lo que
lleva a una espiral de sofisticacion
constante de estos procedimientos.
Esperamos con este articulo poner
algunos de estos medios en sus manos
para que también usted pueda prote-
ger sus propios programas. Algunas
de estas técnicas son utilizadas co-
munmente por los profesionales del
software.

El primer problema empieza con la
carga de programas. Si el programa
no empieza a ejecutarse automatica-
mente sera imposible evitar que el
usuario introduzca el comando SA-
VE. Para ello el Spectrum dispone de
la instruccion SAVE “nombre™ LINE
XXXX con la que el programa car-
gado se ejecuta inmediatamente a
partir de la linea especificada. Este es
s6lo un primer paso, bastante inutil,
si es el Unico, pues el Spectrum
también tiene la instruccion MERGE
con la que poder coger un programa a
fin de unirlo a otro, que nunca sera
ejecutado, aunque hubiese sido gra-
bado utilizando la instruccion LINE.
Sinclair ha mejorado este aspecto con
el lanzamiento de los Microdrive, con
los que no es posible utilizar MERGE
con aquellos programas en que se
utilizé la opcién LINE. Pero con la
cinta si es posible.

A primera vista puede parecer que
SAVE “nombre” LINE es la unica
forma de lograr que el programa se

ejecute inmediatamente después de
haberse cargado. Examinando los
programas comerciales puede com-
probarse que programas grabados en
cédigo maquina también se ejecutan
de forma automatica. El Spectrum
permite grabar cualquier drea de

memoria con la instruccion SAVE
“nombre’” CODE, COMIENZO,
NUMERO BYTES. Grabando toda

la imformacion contenida en la RAM
se graba el programa en BASIC.
Cuando se efectiie la carga de los
bytes grabados, el ordenador estara
en idéntica situacion a cuando se
efectud la grabacion. El Spectrum
almacena el BASIC en un 4rea de
memoria que dispone al efecto, utili-
zando 180 bytes para descripcion del
programa (variables utilizadas, pri-

]
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mera instruccion a ejecutar, etc.). El
siguiente programa quedara grabado
de esta forma. Ejectitelo. desconecte
su ordenador o introduzca la instruc-
cion RANDOMIZE USR 0 y cargue
el programa (LOAD “DEMO™...)
100 PRINT *““Antes del SAVE™
110 SAVE “DEMO"™ CODE 23552,
1500
120 PRINT **Después de SAVE™
130 GOTO 120

Como vera, dcabamos de encontrar
otra forma de que un programa: en
BASIC se auto-ejecute sin necesidad
% de recurrir al comando LINE, evitan-
! do el uso de MERGE. De hecho esta
' es una técnica ampliamente utilizada
" en el software comercial.

Cambiando el valor 23552 por
16384 en la linea 110 se logra grabar
¢l programa en BASIC y la imagen de
la pantalla en el momento de efectuar
la grabacion, obteniéndose poste-
riormente el grafico con gran rapidez.

Desgraciadamente atn es posible
entrar en el listado, pero es mas
dificil, sobre todo si es largo. El
comando LOAD *“nombre”™ CODE
permite especificar una nueva locali-
~ zacion de memoria a4 la que entrar
. posteriormente. Logicamente, es mas
l dificil en un Spectrum de 16 K.
I
i

F
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Ademas, otro de los inconvenientes
de utilizar este procedimiento es la
imposibilidad de verificar la graba-
cion, ya que ¢l comando VERIFY
siempre nos dara error, aun cuando la

1' debido a la grabacion de datos que
| gstan continuamente cambiando,
- como por ejemplo el reloj. Algunos
programadores utilizan esto para

* descubrir las copias. Conociendo el

‘valor del reloj en el momento de la
grabacion se puede después comparar
[ cuando en el programa se ejecute.

Una pequeifia diferencia evidencia la
existencia de una copia y el programa
se autodestruye. Pero tampoco esto es
infalible: una vez que se logra entrar
en el listado, sélo hay que encontrar
la instruccion que busca el valor del
reloj, es decir, buscar el valor 32673 y
producir un salto sobre esta instruc-
cion. El capitulo 18 del manual ofrece
un buen ejemplo sobre el uso del
reloj.

Pero no nos desanimemos por ello.
Otra posibilidad estriba en eliminar la
comunicacion con el usuario o, lo que

El Spectrum comprueba si es presio-
nada alguna tecla, entre otras cosas,
50 veces por segundo. Si elimir .inos
este control, eliminaremos la posibi-

4 es lo mismo, en desactivar el teclado.

lidad de interrumpir el programa al
mismo tiempo que se lograra que éste
vaya mas rapido. Veamos como:

100 POKE 23296.243
110 POKE 23297.201
120 RANDOMIZE USR 23296

Pero recordemos que el reloj es
para el Spectrum lo que el corazon
para las personas: no puede vivir sin
¢l. El ordenador no respondera cuan-
do se presione alguna tecla, con la
excepcion del comando INKEYS$. In-
troduzca dos lineas mas al programa
antes de ejecutarlo:

130 PRINT INKEY$
140 GOTO 130

Este pequefio truco puede ser inte-
resante, pero ha de utilizarse con
precaucion. Existen ademas determi-
nadas funciones que son controladas
por el reloj. Por ejemplo, BEEP,
SAVE o COPY, que légicamente no
podrian llevarse a cabo si se le de-
sactiva. La principal ventaja que
ofrece es de rapidez, al evitarse que el
ordenador compruebe 50 veces por
segundo si alguna tecla ha sido pre-
sionada.

Si seguimos investigando la forma
en que podemos evitar que alguien
acceda al listado, pronto pensaremos
en la posibilidad de evitar el uso de la
tecla BREAK o, al menos, hacer que
funcione de otro modo. Tanto el
mensaje de BREAK como STOP son
tratados por el Spectrum como un
error. Veamos como trata el Spec-
trum a los errores.

La variable del sistema ERR-SP
(direccion 23613-4) se encarga de los
errores. Realmente en esta direccidon
se incluye la direccion de otra locali-
zacion a la que el ordenador saltara
para el oportuno mensaje de error.
(Ha pensado ya que ocurriria si
cambidsemos este valor? El siguiente
programa obliga a bifurcar a la direc-
cién () cuando ocurra un error, con lo
que se autodestruird el programa

100 POKE 23613,2
110 POKE 2361491
120 POKE 23298,0
130 POKE 232990
140 PRINT *7;
150 GOTO 140

El programa direcciona ERR-SP
hacia las direcciones 23298 y 23299,

normalmente utilizadas por la impre-
sora donde se ha colocado la nueva
direccién (O). También puedeelegir
otras direcciones distintas del buffer
de la impresora y otras bifurcaciones
distintas de cero. Si siempre desea el
salto al inicio de la ROM (direccion 0)
puede referenciarlo directamente a
una posicion de memoria que bifur-
que a 0:

100 POKE 23613.4
110 POKE 23614.61

.-\;\\."\ Sk X
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Pero tampoco este método resulta
del todo infalible. La variable del
sistema ERR-SP puede ser alterada
segun el desarrollo del programa.
Comandos como RUN, GOSUB,
RETURN o CLEAR cambian su
valor, por lo que ha de elegir entre no
utilizarlos o buscar otro método. No
obstante, este método puede resultar
bastante eficaz en pequefias rutinas.

El Spectrum tiene un display muy
original, dividiendo la pantalla en dos
zonas. La parte superior donde apa-
recen los textos y graficos y la parte
inferior para la introduccién de datos
y mensajes de error. Es facil deducir
que si se elimina esta segunda parte el
programa podrd seguir trabajando
sin que se altere y sin que, por tanto,
se pueda hacer uso del comando
SAVE que necesariamente pasaria
por la zona inferior de la pantalla.

)




En la direccion 23659 se encuentra
la variable DF-SZ. Segiin informa el
manual se utiliza para almacenar el
numero de lineas de dicha zona,
normalmente dos o mas. Colocar un
cero (POKE 23659,0) en un programa
es lo mismo que eliminar esta zona.
Una vez mas impedimos la interrup-
cion del programa al presionar
BREAK, pues el ordenador quedara
confundido (léase bloqueado) al no
tener lineas: libres en pantalla para
mostrar el mensaje correspondiente.
El tnico problema es que afecta a los
comandos CLS y BORDER. pues
ambos inciden en las dos zonas de
impresion de la pantalla. Al intentar
usar uno de estos dos comandos el
ordenador quedara bloqueado. Pue-
de pensarse en desbloquear antes de
utilizar estas instrucciones v volver a
bloquear después, pero resultaria ex-

cesivamente tedioso. Afortunada-
mente no es dificil desarroilar una
rutina que simule los efectos de

BORDER vy CLS:

8000 OVER O: INVERSE O
8010 FOR Y=0 TO 2I

8020 PRINT AT Y. O,

8030 NEXT Y

8040 RETURN

8100 LET C=BORD*$

$110 FOR Y=23232 TO 23295
8120 POKE Y. C

8130 NEXT Y

8140 OUT 254 .BORD

8150 IF C«<=32 THEN LETC=C +7
8160 POKE 23624.C

8170 RETURN

En ves de uwsar CLS y BORDER
puede utilizar GOSUB 8000 y GO-
SUB B100, respectivamente.

La primera rutina es bastante sen-
cilla e ingeniosa, eliminando la in-
formacion de cada posicion. pero
dejando el color existente. Las dos
comas del final de la linea 8020
permiten “‘barrer” los 32 caracteres
por linea (16 caracteres cada linea).

La segunda subrutina no es tan
sencilla. Primero realiza una conver-
sion del color al codigo correspon-
diente, de acuerdo a la tabla de
atributos descrita en el manual. Este
valor se almacena. El siguiente paso
es cambiar ¢l color del BORDER.
Para ello la linea 8140 envia un nuevo
valor de la ULA, Después, con ayuda
de la variable del sistema BORDER
(posicion 23624) y de la linea 8160
colocamos el nuevo color.

Este método es de los mas utiliza-
dos va que no presenta demasiados
problemas, como veiamos con los
anteriores. :

Sea cual sea el método elegido,
todo programa puede ser copiado. En
el terreno de la duplicacion del sofi-
ware existen dos procedimientos: co-
pia del cassette a cassette y copia bit a
bit.

CASSETTE A CASSETTE

Es un proceso simple en el que el
unico - requisito es disponer de dos

mmmm LO QUE OPINAN LAS CASAS COMERCIALES

a realizacion de un buen
programa comeicial no termi-

na con la verificacion de su
i correcte funcionamiento. Pos-
teriormente habrd de dotarsele

de las wltimas innovaciones en materia
de software de proteccion. Siempre hay
alguien que logra vencer los obstdculos
mds dificiles, entrdandose en una espiral
que lleva a una enorme sofisticacion e
los dispositivos de proteccion emplea-
dos. El uso del cassette ha permitido
una gran difusion de la informgtica al
ser un medio econdmico para almace-
namiento de programas, pero. se vuelve
ahora contra sus creadores, quienes no
ven soluciones claras al problema de la
pirateria del software distribuido en
cassettes, Asi nos lo contaba José Luis
Dominguez, Director Gerente de In-
descomp, una de las pocas casas de
software que realizan programas para
el Spectrum reconocidos internacio-

nalmente. “'Es un problema de muy
dificil solucion. Los ingleses —que son
los erandes maestros— no han conse-
auido resolver el problema, hasta tal
punto que yva han quebrado varias
empresdas.

e R —
“Hemos estado seis meses

intentando que la gente enten-
diera que es el software.”

El mercado espaniol todavia no estd
lo suficientemente desarrollado. Es por
ello que la tipica pirateria industrial
todavia no haya entrado o al menos
José Luis no esta muy convencido de
que llegue por el momento. *'En Ingla-
terra si merece la pena fusilar los best-
seller porque hay un mercado muy

amplio. De uno de nuestros programas
—El Fred— aparecieron 30.000 copias
en un almaceén, y esto es solo lo que se
localiza esporadicamente. También sa-
bemos que hay algunos comerciantes
que hacen copias de juegos para rega-
larlos con la venta de los Spectrum,
pero eso no nos preocupa. Lo realmen-
te preocupante es la pirateria del
aficionado. Un chaval se compra el
Bugaboo, se lo lleva al colegio y se
hacen diez copias. Estd claro que esos
diez chavales eran diez potenciales
compradores de esa cinta y ahora no lo
son. Es un problema que en el futuro se
va a plantear muy seriamente’,
Desde el punto de vista legal poco o
nada se puede hacer. En Inglaterra ha
hay varias asociaciones para luchar y
combatir la pirateria. En Espaiia to-
davia hay que vérselas con el funcio-
nario de turno para tratar de explicarle
lo de la propiedad intelectual, como




tussertes, para grabar directamente
de uno a otro como si del éxito del
iltimo single se tratase. Los expertos
¢n la materia aseguran que cuanto
peores son los cassetres, mejor. Pero
la verdad es que la calidad deja
mucho que desear.

BIT A BIT

Es un secreto a voces la existencia
de un programa llamado *la llave"
por aquello de que abre todas las
guintas. Se trata de un programa que
lee datos de una cinta sin interpre-
farlos. Los primeros bits suelen de-
erminar el tipo de programa, su
Shombre. etc. Después siguen todos
los que configuran el programa. De
sta forma se logra una copia tan
perfecta como el original.

CONCLUSION

Esperamos que este articulo le haya
gido util para proteger sus programas
adecuadamente, aunquenos tememos
que sera igual de util a aquellos cuya
aficion favorita es desproteger pro-
gramas. En cualquier caso, la polémi-
ta sobre la proteccion de propiedad
intelectual esta por empezar y sélo se
nos ocurre un medio infalible para
evitar las copias: el abaratamiento del
software.

FOR COPIAR
EL SIMLUILADOR

ws contaba anecdoticamente: ‘‘Nos
Jiemos vuelto locos durante seis sema-
Yias para registrar la propiedad inte-

lectual, tratando de hacerles entender

qué era eso del software”. La ley
llegard con retraso, como siempre.

Mientras tanto los ingenieros del soft-
ware ponen a prueba sus neuronas para
la realizacion de nuevas rutinas. “Uti-
lizamos subrutinas en codige mdquina
que hacen que sea muy dificil abrirlo.
Pero siempre hay alguien que inventa
una rutina que destruye la rutina
anterior. En una ocasion hicimos un
cassette especial, cortando la cinta en
una medida exacta. Al legar al final
quedaba una instruccion que saltaba,
pero tampoco era ésta la solucion.
Realmente no hay soluciones vdlidas
mientras se trabajecon cassette”’. Con
el microdrive se podrdn conseguir me-
jores sistemas de proteccion, pero su
precio no parece apuntar a un amplio

sector del mercado. La cosa parece
clara, hay que utilizar un sistema
distinto al cassette, pero que no resulte
tan caro como el microdrive. José Luis
nos revelaba su secreto: '‘Tenemos ya

“O se busca una solucion
concreta o la industria del pro-
grama en cassette va a correr
un grave peligro.”

un prototipo de cartucho que estamos
desarrollando con una empresa ameri-
cana y que esperamos presentar en
noviembre: Serd un poco mds caro que
la cinta, pero podrd competir con ella y
con las ventajas de un cartucho (carga
inmediata, evitar pirateria, eic.). Se
trata de un cartucho muy especial, pues

se podrdn cargar en ellos nuevos pro-

egramas. Cuando uno se cansa de un

Jjuego se va a la tienda y se cambia por

otro. Una mdquina que estamos des-
arrollando permitird hacer una copia
del nuevo programa en el cartucho
viejo."”

“Estd claro que nos copian muchisi-
mo’’', reconocia José Luis Dominguez.
Pero estd también claro ‘que el des-
arrollo del pargue informdtico en Es-
paia traerd nuevos desarrollos de pro-
teccion hardware-software. Quizds es-
te prototipo de cartucho sea sdlo el
comienzo. Por el momento la pirateria
de software en Espafia no deja de ser un
problema menor para las casas de
software, quienes se muestran particu-
larmente preocupadas por el futuro,
como sentenciaba finalmente José
Luis: 'O se busca una solucién concre-
ta o las industrias del programa en
cassette van a correr un grave peligro.”




Con los ordenadores, al igual que
ocurre con algunos automoviles. sue-
le hacerse referencia siempre al mode-
lo v a la marca. Asi se ove hablar del
ZX$%1 o del Spectrum_ambos produc-
tos de Sinclair Research (v a veces se
observa una cierta confusion entre
ambos modelos. tan diferentes. cuan-
do alguien dice: ““tengo un Sinclair™).
No siempre dos ordenadores con el
mismo nombre v apellido son iguales.
pero es obvio que el sofnware que
corre en ellos lo hace sin problemas.
Esta circunstancia explica que para
muchos usuarios hava pasado desa-
percibido el hecho de que existen no
una ni dos sino tres versiones sucesi-
vas del Spectrum. En Espafa solo se
han comercializado las dos ultimas,

Si es usted una persona poco amiga
de crearse problemas. no se preocupe:

VERSION 2

tanto la version 2 como la 3 realizan
las mismas funciones. Pero si es usted
curioso v le gusta meterse con la
circuiteria. puede que le haga ilusion
echar una mirada a las entrafas de su
Spectrum. Compruebe. en base a las
[otogralias que le ofrecemos en este
articulo. cudl es la version que usted
posee,

La existencia de varias versiones no
es cuestion de capricho. mucho me-
nos en unid maquina tan pensada
como es el Spectrum. Se trata. como
siempre. de ir incorporando a la idea
original los nuevos avances teenolo-
gicos. En este articulo sélo prestare-
Mos dlencion a un aspecto: la posibi-
lidad de sintonizar ¢l Spectrum lo
mejor posible con el televisor, Claro
gque. a esta altura. conviene aclarar
que lo gque aqui se diga valdra para la

segunda version. va que la tercera
permite realizar la sintonia de forma
automatici.

Una de las pecuharnidades de los
dos primeros modelos es la flexibili-
dad del displar. Flexibilidad que se
torna en problema si lo que se desea
es conectarlo a un monitor. Pero esta
Mexibilidad le permitird poder reali-
ziar unos mejores ajustes. Para ello ha
de empezar por quitar la carcasa para
poder trabajar con la placa. siendo
¢sta su primera decision importante.
vie que con ello se invahida toda
posible garantia. Si va ha decidido
dar este primer paso. retire los torni-
los situados en la parte inferior del
Spectrum: suelie los dos cables planos
a los gue esti conectado el aparato
con sumo cuidado. va gque no hay
longitud suficiente como para desen-

El cable =“VID™ (video).
El interfice del monitor
del que Sinclair estaba
muy orgullose solamente
lo hallard en las
versiones modilicadas
del Mark 1 v 2. Cable
plano en color del
Teletext: Y. V v U,




Aohverse con tranquilidad: localice los
ondensadores v oresistencias  varia-
bles situados en los alrededores del
modulador de television v va estari
e disposicion  de hacer ¢l ajuste.
siendo distinto seglin tenga conectado
il ordenador a un televisor 0 a un
monitor.

Lon Televisor

Hay varios componentes que mere-
gien la pena conocerse antes de proce-
Wer o la sitonizacion del aparato.

ncontrard ¢l VID. que se analizara
S MOMENLo i gque tiene que ver
Lon el ajuste del monitor. Los con-
densadores variables son TCl v TC2
1 las resistencias variables son VRI v
VR, Trabajando de arriba a abajo
o s lo que hace cada uno de ellos:
1C1 controla el brillo.
TC2 sintoniza los colores de E/S.
VRI ajusta los colores azul/amari-
[k
VR ajusta los colores rojo/verde.
Antes de continuar. asegurese de
ue trabaja con un destornillador que
o sea metalico v por supuesto tenga
widado a la hora de apretar o soltar.
puesto gque hay que hacerlo con el
Liparato encendido para poder ver los
iltados de la sintonizacion en la
pantalla. Para empezar. ajuste el tor-
nillo de TC2 con cuidado en ambas
dirccciones  hasta que encuentre el
Hono mas fuerte del color. aunque éste
e debil. Esto se hace ajustando los
lwlores con ¢l tornillo situado en

VERSION 3

demas en o zona del modulador

VRI. Una ves localizado el mejor
color hacer lo mismo con ¢l tornillo
VR2. Lo esencial reside en combinar
estos tres tornillos para tener la ima-
gen lo mas clara posible.

TCI es el condensador que contro-
la el brillo en la pantalla. Una vez que
¢l color esti a su gusto. este es el
tornillo a fijar. De todos modos el
brillo puede interferir con los demas
controles por lo que habri de ir
ajustindolos poco a poco, Una ver
completado los delicados ajustes de-
berd tener una imagen clara.

Con Monitor

Hasta agui todo esta muy bien para
aquellos que quicran sintonizar ¢on
un televisor en particular. Pero para
aquellos gue guieran mas tendrin que
buscar un monitor que acepten en-
trada de video compuesta v preparar-
s¢ para hacer un pequeno trabajo de
soldadura.

Mis abajo del modulador v justo a
la izquierda del hueco existente entre

TCl v TC2. hay una pequena linea.
nrarcada con las letras “VID™, Al

linal de uno de los extremos tendre-
mos un pegueno punto de soldadura
v al otro extremo un pequeno agujero
a través de la placa. No es tan Facil
acceder a esta linea puesto que esta
situada a lo largo de las resistencias
situadas en la parte inferior del mo-
dulador,

“VID® forma como una pequena
frontera entre el porr de salida (port

de expansion) v el modulador, Es
obvio que al haber un pequeiio hueco
en esta liney lo que habra que hacer es
un puente por encima del  hueco.
Como conseguirlo es cosa de cada
uno. Una pequena pieza de alambre
bastaria. aungue lo mejor pero mu-
cho mids engorroso seria soldar esta-
fio desde el punto de soldadura hasta
el agujero. De cualguier forma. una
vez conseeuido tendrda una sefal de
video en ¢l port.

Solamente son importantes dos li-
ncas en el porr gque son la de video v
la de 0 voltios. Estas estin situadas
juntas en la parte inferior del porr. En
la entradu. donde se conectara el
monitor. la linea de video va hacia la
patilla central mientras que la linea de
0 voltios va conectada a la carcasa. Si
se quiere se puede adaptar el cable de
UHE que viene con el equipo. De
cualguier forma cualquier tienda de
clectricidad tendra lo que se necesita.

Todo lo gue gqueda ahora es como
coger la sefal de video del port. La
manera mas flexible seria con un
conector v un bus de expansion. Por
otro lado también se pueden conse-
guir las sefales de otro porr como por
cjemplo si tiene conectada la impre-
sora. De todos modos hay que tener
cuidado con algunos programas pues-
to que se puede causar un volcado de
la pantalla por impresora si s¢ man-
tiene mucho tiempo conectada. Para
aquellos que vavan mas lejos como
para utilizar ¢l monitor en el Spec-
trum. lo mejor serd comprar el conec-
tor debido para ello.

Ll control del color v el
cible plano del Teletext
se sustituveron en el
Mark 3 por una utilidad
dentro de la ULA para
¢l autoajuste del color,
Esto fue un paso
Importante vit gque en:
los modelos Mark | v 2
por mucho que se
intentara ajustar la
pantalla. en televisiones
alemanas v japonesas se
convertia en un
problema.
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Programa: Pheenix.

Tipo: Juego.

Distribuidor: Ventamatic.
Formato: Cinta de cassette.
ZX Spectrum 16 6 48 K.

Este juego de tipo Arca-
de es similar a4 uno del
mismo nombre que ubunda-
ba en bares no hace
muchos anos. Nosotros con-
trolamos una nave espacial
situada en la nave inferior
de la pantalla que debe lu-
char contra cuatro tipos de
invasores distintos antes de
poder destruir la nave ma-
. Estos enemigos se dividen
en dos clases. Las dos pri-
meras pantallus son de mar-
clianus normales (con varia-
ciones entre ellos de color y
forma) y la tercera y cuarta
estan formadas por unos
huevos que posteriormente
se convierten en grandes
pajaros. Después de estas
cuatro oleadas nos aparece
una nave de gran tamano
escoltada por otra escuadri-
lla de marcianos.

El juego se carga sin difi-
cultad siguiendo lus instruc-
ciones de la cinta y una vez
cargado se nos da a elegir
entre jugar con el teclado o
con un joystick de tipo
Kempston. A continuacion,
se nos pide el nivel de
dificultad, que esta com-
prendido entre uno y cinco.
La calibracion de la dificul-
tad estd muy bien hecha y
mientras el uno es lo bas-
rante lento como para prin-
cipiantes, el cinco es para
jugadores muy, muy rapidos,

Cuando empezamos a ju-
gar suena una musica dema-

]l].'!

siado larga para nuestro
gusto y que no se puede
parar, las dos primeras ve-
CES quE Se Oye €S muy Sim-
patica pero a la tercera em-
pieza a hartarnos. Después
viene la primera oleada con
los marcianos que empiezan
a aparecer por los bordes
izquierdo y derecho de la

pantalla y se van colocando
en su posicion de combare,
mientras se estian colocando
no disparan por lo que re-
sulta muy facil destruirles.
Cuando estin colocados to-
dos empiezan @ moverse y
disparar, la cantidad de tiros
que realizan resulta excesi-
vit, incluso en el nivel uno,
por lo que resuita extrema
damente dificil pasar por

titllliu de ellos.

Una vez destruida La pri-
mera oleada vendrd una se-
gunda del mismo tipo, aun-
que los marcianos sean del

mismo  color. Despues de
*esta aparecen unos huevos
de pdjaro que se desplazan
por la pantalla lateralmente
hasta que ul cabo de algunos
segundos nace el pdjaro, Po-
demos intentar disparar a
los huevos y a los pajuros, y
debemos intentar destruir-
los cuando todavia son hue-
vos, ya que no disparan y
son mas vulnerables.
Después de dos oleadas de
pajaros aparece la nave ma-
dre. Es una nave de gran
tamano que ocupa casi toda

la pantallay en la que estd el -

jefe de los invasores. Para
destruirle y ganar debemos
agujerear el grueso casco de
la nave y realizar un agujero
en la cinta corrediza que
rodea el perimetro del plati-
llo volante, una vez hemos
logrado esto hay que dispa-
rar a traves de los agujeros y
destruir al jefe enemigo (que

PO CIETTO parece un gt
mencando la cola).

El juepo estd realizado
con gran animuacion inclu

}'(‘Hd:: ctectos de sonido. Las
distintas pantallas estan
bien realizadas v los niveles
de juego tienen velocidades
correctas. Los dos mconve-
nientes que hemos visto
consisten en que al poner-
nos un escudo protector an-
tibalas no podemos disparar
pero S1 IMOVernos Iiil.\lll da
I'L'\L"\i que su huﬂ‘l:fjlu(uu L!(_'
los bares) y que sus naves
disparan demasiado.

PUNTUACION:
ADICCION: 5.
PRESEINTACION: 7.
GRAFICOS: 9.
ACCION: 4.
e P
Programa: Polinomios.
Tipo: Educativo,
Distribuidor: ABC SOFT.,
Formato: Cinta de
cersselle.
Spectrun 48K.

Este programa pretende
tratar ¢l estudio de los poli-
nomios desde un nivel de
primero de BUP hasta pri-
mero de carrera. Este espec-
tro es demasiado amplio
para poder tratarlo en pro-
fundidad y. por wanto, no
puede hacer un estudio ex-
haustivo de todo el tema.
Esto no es oObice para que
explique bien los temas que
trae (hasta un total de 20) y
de ejemplos claros.

Ll programa esti slan
It'.l\ilrtﬂn LI P .||'\IL'1'I.1
en Ll gue no se intenta guiar
Jlestndime o unos ennas
especiticos sino que se le da
un menu donde puede elegir
el tema g rratar, ademis
todos los clleulos se hacen
con un polinomio que pre-
viemente e mtroduce ¢l es-
tudiante v que. puede ser de
cualquier dimension (hasta
un maximao de 12) pudiendo
trabajar con ¢l mismo poli-
nomio o con cualquiera de
sus derivadas

Encre las distintas opeio-

nes que tiene figuram: cileu-
iu dt' J(‘I‘i\ .|d'.15. t}lllt'll]lr Li(‘ ]Ll
integral. cileulo de raices de
diversos tipos (enteras., frac-
cionarias, reales). maximos
y minimos. dibujo del poli-
nomio y de sus derivados.
aileulo de dreas encerradas
por el polinomio y caleulo
de volumenes. etc.

La realizacion del progra-
M €5 COrTectil y Vi acompa-
fnado de un manual muy
completo y de ficil com-
prension. Como fallo se po-
dria indicar la lentitud de
algunos cileulos en los que
hace esperar algo mis de lo
acostumbrado  para un or-
denador (después de tado,
los ordenadores son rapidos,

e
snod ).

PUNTUACION: UTI-
LIDAD: 7. PRESENTA-
CION: 5. CLARIDAD: 8.
RAPIDEZ: 4.




Programa: Artist.
Tipo: Utilidades.
Distribridor: Dinamic
soft.

Formato: Cinta de
cassetle.

ZX Spectrum 48K,

Este programa le permite
crear pantallas grificas con
gran sencillez y comodidad
ofreciéndole un amplio con-
junto de “herramientas™ que
simplifican notablemente el
trabajo.  haciendo  que la
creacion de dibujos espec-

taculares, similares a los que
traen muchos juegos comer-
ciales. estén al alcance de
todos.

El programa se carga si-
guiendo los procedimientos
normales y una vez puesto
en marcha nos aparece un
menu desde donde podemos
elegir las distintas modali-
dades de dibujo, estas se
pueden mezclar permitien-
do una amplia gama de
posibilidades.

La primera modalidad
existente es la de modo
plotter. Aqui se nos permite
wlocar puntos individuales,
lineas rectas y toda clase de
curvas. También tiene una
opcion destinada a rellenar
areas de un color, con lo que
se simplifica enormemente
el trabajo. En modo texto
permite la introduccion de
cracteres dentro del dibujo;
estos caracteres pueden ser

los normales del Spectrum
o de gran mano. especial-
mente dtiles  para titulos,
Lste apartado nos permite
un  mejor control  de los
blogques de Ta pantalla (8 * 8
puntos)  pudiendo cambiar
el fondo individual de cada
uno de los puntos. Otra de
las opcibines de que dispone
el programa es un editor de
caracteres (UG qgue ann-
QUE SU OXTVLCICED Sea evigin-
dur del Spectrum, su crea-
CION Y MANejo No €8 exeesi-
vamente facil. sobre twdo
para lus  personas que no

poseen  demasiada  soltura
con la maquina. El progra-
ma soluciona este problema,
en  parte, permitiendo  la
creacion y modificacion de
estos caracteres, que pueden
ser usados dentro del grifico
con el que estemos traba-
jando o salvados para su uso
CON OO Programa.

Una curiosa peculiaridad
de este programa reside en
la posibilidad de trabajar en
perspectiva y poder definir
figuras  rtridimensionales,
para esto se dispone de un
modo  especial en el que
todos los movimientos se
realizan en perspectiva, per-
mitiéndonos, trazar los di-
bujos en tres dimensiones y
anadirlos al grafico ‘general
donde luego se pueden re-
llenar los lados.

Aparte de rodas las op-
ciones indicadas anterior-
mente dispone de las tipicas

necesartas pary leer y grubar

los grificos en cinta,

El programa esti bien
desarrollado v funciona a la
perteccion. aunque se echa o
notar en falta una opcion
que permita la ampliacion
de una pequena parte de la
pantalla a gran escala para
SU-Mejor mancjo.

PUNTUACION: UTILI-
DAD: 7. PRESENTA-
CION: 5. CLARIDAD: o.
RAPIDEZ: 8.

Programa: Tiineles
MIATCIAN0S,

Tipo: Juego.
Distribuidor: Ventamatic.
Formato: Cinta de
ceisselte.

Spectrum 48K,

St hay alguna caracteristi-
G que sea comun a la gran
mayoria de los juegos, vy
sobre todo los juegos de
accion como este, es la sen-
cillez de sus principios y lo
poOco que se necesita pensar
para poder jugar. Y es justo
en este punto en el que el
programa Taneles Marcia-
nos llama la atencion. Desde
un principio hay un objetivo
bien definido consistente e
coger un cofre y abrirlo para
llevarse el tesoro que hay
dentro y para poder hacer
esto necesitamos siete llaves
que hay repartidas por dis-
tintas partes del laberinto.

Y si ésta es la presenta-

aon tipica de un juego de
aventuras en el que tendre-
mos que recorrer todos los
laberintos  mirando  cosas,
cogiendo. dejando y hacien-
do otro sinfin de cosas pro-
pias de un explorador, la
realidad es bastante diferen-
te. Cada habitacion del labe-
rinto esta llena de mons-
[ruos que. como es normal
€N eSS CIS0S, INtentan co-
MErNos Mientras que noso-
[ros con una pisrola inten-
tamos mararlos a todos para
pasar a la siguiente habita-
cion. El problema es mis
dificil en las habitaciones
que contengan algin objero
interesante (cofre. llaves) ya
que este debe ser codigo
antes de marar-a todos los
monstruos, si no lo hacemoa
asi. ¢l objeto desaparecerd
cuando queden menos de
tres monstruos y deberemos
volver a empezar a buscarlo.
El juego es ficil de enten-
der y tiene un manejo senci-
llo por medio de un joystick
o del teclado. Los grificos
representando a los mons-
truos y al astronauta son de
gran tamano y de una cali-
dad sorprendente (sobre to-
do el del astronauta) que le
da mds realismo al juego.
Los niveles de dificultad
aumentan de habitacion en
habitacion como era de es-
perar y resulta bustante difi-
¢l pasar de la tercer
Las instrucciones de juego
van incluidas (en espafiol)
en el mismo programa y
todo el juego va acompaiia-
do de una serie de tonadas,
algunas muy conocidas, que
le dan mds animacion. La
presentacion es muy sencilla
(no tiene ninguna pantalla
de portada con un grifico
espectacular) y el manejo
por el teclado es muy cdmo-
do y no plantea problemas.

PUNTUACION: ADIC-
CION: 8. PRESENTA-
CION: 5. GRAFICOS: 8.
ACCION: 7.




Y porque no so6lo de aprender se trata, sino también
de divertirse, cerraremos Todospectrum con un peque-
flo repertorio de buenos programas. )

Les garantizamos que todos seran probados y
verificados, ofreciendo una copia de la representacion
por pantalla de aquellos aspectos mas significativos
del programa. Les prometemos también vigilar estre-
chamente a nuestro maquetista para evitar que “'se le
vaya la tijera™ en los listados de los programas.

Dado que existen dos modelos de Spectrum en
cuanto a capacidad de memoria, indicaremos en cada
programa la capacidad minima necesaria. /6K indi-
cara que corre en un Spectrum de /6K o de capacida-
des mayores, y 48K que necesita dicha cantidad de
memoria como minimo, no pudiendo correr en el
Spectrum de I6K. Muchos programas utilizaran los
graficos de alta resolucion, en cuyo caso lo indicare-
mos adecuadamente. Veamos un ejemplo:

S —

RBarwes

Con un poco de ilusion y grandes dosis de paciencia
le auguramos una buena partida al popular juego de
los barcos para la proxima navidad. Quizas sea
exagerar un poco, a pesar del elevado numero de
instrucciones a introducir, pero no le exageramos nada
al decir que es un estupendo juego con el que podra
jugar contra el ordenador, con una buena resolucion
grafica aun no generando ningln caracter grafico.

Por si acaso es usted nuevo en estas lides de guerra o
desea que le refresquemos la memoria, veamos las
reglas de juego impuestas por este programa:

. Dispone de un cuadrado de 14 X 14 donde
situar sus navios.

2. La flota consta de | portaviones (4 recuadros), 2
cruceros (3 recuadros), 3 submarinos (2 recuadros) y 5
lanchas (1 recuadro).

3. Las naves no pueden tocarse, debiendo existir al
menos un cuadrado libre desde cualquier posicion
vertical. horizontal o diagonal.

4, Existen dos posibilidades de juego: hundir la
flota o jugar a puntos. El primer caso es el clasico
juego de los barcos en el que el ganador es el que
consigue destruir toda la flota enemiga. La segunda
opcidn consiste en tratar de hundir el mayor numero
posible de barcos con un niimero de disparos limita-
dos, acortandose asi el juego (especialmente recomen-
dado para nerviososy ¢jecutivos atareados).

5. Los disparos son alternos, a excepcion de
cuando se hace blanco, en cuyo caso sigue jugando el
mismo jugador.

6. El ordenadorno repite nunca el disparo en un
mismo lugar y cuando toca a un barco tiene la

costumbre de dispararle aleatoriamente alrededor
hasta hundirlo.
Autor: Jorge Turré Noguera. 48K
A i e e T e s e RS
L@ REM Programa "Barcos"
12 REM Creado por JORDI TURRO
13 REM ZX SPECTRUM 20-2-1984
18 CLERR : CL8 : RRANDOMIZE
16 DIM Di(l4,14): DIM O(14,14)
17 DIM x(2l): DIM Y(ﬂl)
18 DIM a(21): DIM (21)
19 DIM s(21): DIM ti2l)
2 DIM giil): DIM hid4)
25 LET P2=0: LET PO@=2
26 LET Cl=90: LET Col=02
27 LET C2=2: LET Cox=Q
28 LET 81=0: LET 501!8
29 LET 5&8=0: LET Scoa=
30 LET S3=0: LET 303=0
31 LET dd=@: LET d&la
32 LET RJ=9: LET AU=0
33 LET JP=0: LET TT=0
34 LET LL=0: LET To=0@
35 LET Tr=2: LET Ts=®
38 LET Md=2B@: LET d=l
38 PRPER 7
39 BORDER B
4@ PRINT INK 1; INUVERSE 1;"JUE
G0S DE BARCOS MUNDIR LA FLOTA"
S@ PRINT INK ®; INVERSE 1;RT 1
B HE?LH& DEL JUEGO "
65 PRINT INK 3; 'sssassssssssss

ENENEEENNEEIIAESIESD
8@ PRINT "Prim&ro deéb&ras s$itu
ar &h pogicion tus barcos.": PRI

NT
58S PRINT "EL ordenador despues
se aszgnaraLa posicion de Los $

Uuos.": PRINT
7@ P INT "La flLota estara form

ada por:

?5 PRINT "1 Portavionas de 4 r
gCUBHros”

80 PRINT "2 Cruceros de 3 recv

"

dros
85 PRINT "3 Submarinos

de @ re
cvadros"
RINT "5 Lanchas de 1 recua
dro": PRINT /

S8 PRINT "LOS disparos seran a
LternNnos , &XCepPto cuando UNO hag
a bLanco quct:rari de nuevo y nNo

s& contara

12@ PRINT

110 PRINT : PRINT INK 1; INVERS
E 1;"Para seguir viendo instrucc
iones pulsa una tecla cualquiera

Ih ———
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Esperamos que la seleccion sea de su agrado, y si no

superior en la primera linea. (Fécil no? Como usted ya
lo es diganoslo: jadmitimos sugerencias!

sabe, con ello aparecera la letra que pulsa, pero
cuando ejecute el programa (RUN) se cambiara por el

cardcter correspondiente generado por el propio

programa.

(CAPS SHIFT + 9) y presione la tecla inmediatamente
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’Pr@qra,ma,s

4230 RETURN

42580 IF GG=@ THEN GO TO 4280

4255 FOR u=n TO n+1: .

4280 LET s (u) =0

4285 LET t(u)=0

4270 NEXT u

4280 RETURN

4322 REM SUBRUTINA PRRCIAL ASIG

NRACION JUGRDOR

4312 LET GG=@

4320 GO SUB 4400

43235 GO SUB 45002

4330 GO SUB SE800

4332 GO0 3UB 485

4335 IF GG=1 THEN GQ SUB 4580: G
TO 4300

4337 GO SUB 4

4340 PLOT PFLASH 1; INK 1;xXX+4,u+
345 GO SUB 48002

436Q CIRCLE OQUER 1;xXX+4,Ww+4,2
P 4 a2

om 0Ie
I e

4728: GO

m

ik

I

X§

CHRg 97 OR x#>CHRs 11
gB 0 4408

2E PE PR PAUORRGOW

WRHRE P& GOOM-~I~NOG
SAIGN O SNeUIe-JA

PEORPIPP BPREPRP

4438

AR COORDENRDR
LiXX+44 ,u+d , 2

ENRDR Y PDSIDION

GRADOR

EH 1, INK 1;RT 21,

OR g>14 THEN GO SUB
450

AT 21,@; "Numerd "y
M INDICAR COINCIDENCIA
NT AT aaaa; D "

IGHT 1 _
INT AT 21,Q;"Coincidencia

BELEDPORPRPRP Py

OM~0r MOhh(n

70 BEEP 1,Q: BRIGHT 2
75 PRINT AT 21,0
o0 EE; REPRES. LETRA

. ASIGNADA
25 PRINT AT 20,8;" "
R b

NTAL UERT
S5 PRI NT INK 1,RT ,Er"égﬁk L
6@ PRINT INK 2;RAT 21,0; "Horizo
al=H o Ve erticatay "
S8 IF us $OCHRE 118 AND
{>

104 THEN G0 T8 4885 O WSOCHR

78 PRINT AT 20,9;"

4680 PRINT AT 21,9;"

4688 RETURN

4720 REM INDICAR FUERA DE RANGO
4705 FLASH @: BRIG 1

4712 PRINT AT 21,0; "Fuera de ran
nll
718 BEEP : BRIGHT @

4730 BRINT AT 22,8, "

4730 RETURN

4750 REM BORRAR COORDENRDA

4785 CIRCLE QUER 1;XX+4,u+d,2
4760 PLOT FLASH O, XX+4 W+l

4765 PLOT QUER 1;xX+4,uW+8

4770 RETURN -

4800 REM 7?7 CONFORME POSICION A
SIGNACION JUGARDOR

4808 PRINT AT 20,0@;"

4810 PRINT INK 1;AT 21 Q; "Esta ¢
Onforme 7 NosN Siss

4815 INPUT qs

4817 1IF §I<> Hﬂs 118 AND qE<¢>CHR
$ 112 THEN GO TO 4820

4822 PRINT AT 21,0;"

4825 RETURN

4852 REM COMPROBAR COINCIDENCIA

INDICARCION CgOGDENﬁDﬂ

4gSE FOR i=l1 TO 2

4880 IF ss=s8(i) AND Y=t (i) THEN
LET GG=l

4888 NEXT i

48790 RETURN

4909 REM COMROBAR GQINCI ENCIRB
4802 PRINT FLASH 1; 20
13; "ESPERR"

4905 FOR m=n-1 TO 1 STEP -1

4910 IF stsinslml AND tEP)-ttll
THEN LET GG=1

4920 REM ESTAN PEGRDQS 7

4922 IF s(p)~1mgim) RAND tip)mtim
) THEN LET GG=1l

4925 IF 4 (p)+ims(m) AND tip)=tim
) THEN LET GGm=l

¢9$ﬁ Ir Eip)-sth) AND tip) =1=t(m
) HEN LET GG=l

4938 IF s(p)=s(m) AND t(p) +1l=t(m
) THEN LET GG=l

4549 REM SE TOCRN DE U!RTIC!G ?
4948 IF siEJ-ias(nl AND ti(p) =1=t
(m) THEN LET GG=1l

4950 IF lizi-lls{li AND tip) +1mt

‘(m) THEN LET GG=1

45988 IF le)+1-stn1 AND tLip) +lmt
(m) THEN LET GGm=l

4960 IF stEl+1-lil) AND t(p) =1mt
(m) THEN LET GGml

4988 NEXT m

4988 PRINT FLASH @;RT R0,13;"
4990 RETURN

5500 REM COORDENARDA (X) RSIGNAC.
JUGRDOR Y glg ARO ORDENRDO
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ORDENADOR

Telf. (91) 73379 69
7 dias por semana, 24 horas a su servicio
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S'T“OH~ %|LAS MEJORES
MARCAS
indescomp 4 g MEJOR

SERVICIO
SHARP | 0s PRECIOS

MAS JUSTOS
» LA MAYOR
GARANTIA

Y AHORA, ADEMAS... .

&

YyipEo-GAmEs
«GLUB DE VIDED JUERDS

Ngames cLus
'EL”B DE USU“\I“S, EUHIIIIIJI]RE-M Aceptamos nuevos grupos federados.
SPEETRUH Y I]RII} Inmejorables condiciones y asesoramiento.

CONSULTENOS 11|

Games (lubs

RED NACIOMNAL DE CLUBS

«CONDICIONES ESPECIALES» a Centros de ensenranza, alumnos de _

ihformdtica YV clubs de usuarios.

PONEMOS A SU DISPOSICION «EL CATALOGO»
DE SOFTWARE MAS Y MEJOR SURTIDO DEL

MERCADO PARA SPECTRUM, COMMODORE Y ORI/C.

Impresora matricial 80 colmmmas com set de caracteres espaiioles, totalmente compatible.

SHINWA. CP80 F/T'es la nueva mpresora. Con tecnologia actual y precio competiivo, ofrece las

dos caracteristicas que hoy dia hay que exigir a una buena impresora: fiabildad y calidad de

Impreson.

Pero Ja SHINWA CP80 F/T no se queda ahi: ofrece una resoluciin de 640 punics por linea, ego FFI}FEH”‘

de caracteres espafioles y una gran vaniedad de posibilidades en la impresion de textos: normal,

comprimido, doble ancho, super indices subindices reducidos, eic. La impresora se summnistra con 26 320_
interface ipo CENTRONICS. Opcwnalmente, se poede conectar un inlerface RS20 '

P.V.OFERTA Manitor mmocromo para vissalizackin de datos.
El monitor DATALEC, con su pantalla de fisforo verde P31 de 12 pulgadas, es la pantalia de
200 - vialzacyin deal para presentacin de datos y qréfcns en ala resolucidn

centro de formacion. Informatica general vy
BASIC. Practicas con COMMODORE 64.
INFORMACION: ¢/ Manso. 17 tel.: 325 87 71

SE BUSCAN; los mejores PROGRAMADORES.
Pagamos excelentes royalties. Garantia y seriedad total.
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Aroﬂwm?@

es usted un afortunado que dispone de una
.Lll.iLLi coleccion de cintas de programas: sl es un
poco desordenado y si tiene un microdrive, le ofrece-
mos la posibilidad de que ponga su vida en orden al
menos por lo que al catdlogo de programas se refiere.

Con este proarama, disefiado especialmente para el
almacenamiento de datos en microdrive. puede llevar
su registro particular de programas, indicando codigo,
nombre. si es inglesa. ¢ incluso si se trata de una cinta
original o copia.

Recuerde no retirar la cinta del microdrive hasta
haber finalizado sus operaciones v, en caso de BREAR
cierre los ficheros (CLOSE # 4) para que no se le
escape nada (léase para que todo gquede grabado).

Por supuesto. le aconsejamos que amplie el programa
para .indicar en sus futuros datos el niamero de
todospectrum de donde lo obtuvo.

Autor: Javier Garcia Ariz, 6K

1 REM JRAVIER GRRCIR RRIZ -1%98
S CLERR_: CLS BORDER ©@: PRP

ER @: INK 7
1@ CLS PRINT RT 0,0, " ssssunx

zezzzzcumsaszscscaxzsaz=x’ AT 21

0, '3 Z=E=ITIESTSTSITSESTAESIERTES
zassa"

15 FOR bsl TO 2@@: PRINT AT %,0
UBYSRAT .S a“' NEXT 3
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RINT AT 18,1, "PULSAR TECLR"
0 SUB 1loed

LS PRINT RT @,0, "'=ssz==z=
==
==

-zuu:n:as:::as::u"JRT 21
ZIXTSSIESSESIENISSEEEREZE

MR OME ==l
MEeUOIrD sMOowcCe
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N

R $=1 TO 2@ PRIgT AT §,0@

& —(n

X
;AT 11,4;"CY; HT

&, "CREAR FIC
s ﬁ #ILHERO"-RT
FI (con rs) ™
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POFPE DWW OWURD
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FI"
KEYI: IF Ug="" THE

="R" THEN GO TO 8@

rd

Boreo

Aungue esté en baja forma o incluso aunque no sea
partidario del boxeo. nos permitimos sugerirle que
elija contrincante, se meta en el cuadrilatero
perfeccione su gancho. Al principio su oponente le
hara besar la lona dejandole KO con gran facilidad,
pero es solo cuestion de tiempo,

Dispone de tres asaltos para machacar a su oponen-
te v ambos pugiles son ambidiestros, es decir. preste
atencion tanto a su izquierda como a su derecha. El
arbitro es muy severo v no le admitira golpes bajos.

La resolucion grafica es muy buena. no faltando la
chica que anuncia —cartel en mano— el numero de
asalto en el descanso. Buenas graficas. buen juego y
buen sistema para desahogarse.

Notas graficas
ABCDEFGHIJKLMNOPIRSTU

=0 N *RePoL) N W WU
Autor: P. Stanley 16K
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PRINT AT 17.,&;r0
BEEFP .25,9: BEEP
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MUy bien, tu rfival sera

Henry Hopeless Henry
Cada combate constara de solo

3 rondas. Para moverte por el PUISTEH PUNTRE
ring usa 5,6,7 4y 8 4 golpea con a8 2
Pimano 1zquierdal 4 Pimano

derechal. Ten en cusnta Qque
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) mXsINT (RND#18) +12: GO TD 100
8028 PRINT AT my,mx;" ": LET n!-
. INT (RND#11)+1@: LET mx= (RND#18)
+1&: LET mylemy: LET mxl=mx: IF
CXae iy % AR - 09 Exe o 03-“3' THEN L a!-"g“- FOR fu@
(Que le parece ir a recoger huevos de oro? Ese es el T 03 T%T;EOS: BEEP .@4,7: NEXT f
objetivo de este juego. recoger el miximo  posible. : R iy
pero no se lo pondra nada facil. pues su camino se 5?887?'2;3; gI?“%\ﬁxé'STEb EER PR%
encuentra plagado de minas e incluso con un pequeno I;l‘f' IEEQTG;RT !iz;:_, "%": BEEP ,Q02,9+%
enemigo que corre a su encuentro con muy malas i . NEX f :
intenciones. Afortunadamente en su camino podra Ega;QLET@é"'L"l' aF 11 ¢20 THEN
recoger hachas con las que destruir al enemigo. 3010 Fgg 9=@ TO B@: NEXT E
B explosionar una bomba o destruir un muro 6220 CLS : PRINT AT 5,8, INVERSE
- roSionac dhe ol 1; "SE_ACABO! 1"
Aunque paresca sencillo le aseguramos que no es 8228 PRINT AT 8,9; INK B; BRIGHT
facil hacer una buena colecta de huevos: dispone de %'b;m{gtos tae .T;éacl. T K bR
sne BHARAR St T L T $Crhs $m§C:
puumlhmhah; un namero de vidas limitado. ?NT %% BEen hacho-"BLro Theionh
Notas graficas ": GO TO 6230 :
RBCDEFGHIJKLMNOP@RSTU ?§§7“:§}NT Haxiss puntusic
> 6030 PRINT INK &' ‘‘‘" pPresiona
sl g AL QTR MR L
y A : et - < " " < 3
Autor: P. Stanley | 6K RO RN TN TE ae‘s
1_RANQOMIZE : BORDER @: PRP 7788 AND INKEVEs SR, INKEYEs'1) 4+
NQO : : ER . ="'Q"
Q: Iﬁ& g: ELE 60820 SLS
S REM @ P, Stanley (21.3.83) 7000 FOR f=1 TQ 21: PRINT AT f,@
12 GO_3UB 9001 L UOUS AT F,39; "@": NEXT |
1S LET hss 7010 FOR f=1'TQ 29: PRINT AT 1,7
20 GO TO 8230 PUQU AT R, ;0" NEXT f
S0 BEEP .1,-1Q 7020 FOR g=1 T (7 AND $k=m,85) 4
55 LET Lisw 14 AND sku.7): LET $=RND#R8: LET
8@ PRINT AT @,13; "¥% Max.Pun fus+RNDi%g: LET Xx=INT (RND#®) #2
t." hs +1: IF (> THEN LET f=2%
10® PRINT AT v1,x1;" "; INK &;R 7839 FOR yas TO f: PRINT AT x,y;
T ! Xil#: LET !1-!: LET xlmx n
110 LET xax+(IN 87343=284) - (IN 7042 NEXT
3/ 2 (0N 84sigsgee] "Vt (TN 88270=2E 1380 LET RIINRriANE et et TR
- = ' i * -
120 LET QATTR (y,x): IF SCREEN SRS HER R RRNT G
o, g xia DUTHEN 8 10 T
l8e IF a=? THEN IF ag="%'"' THEN
' GO TO 5200
1?5 IF a=7 THEN LET ys=syl: LET x
=X
130 IF a=70 THEN BEEP .Q1,20: L
ET scesc+1@: PRINT INK 7;RT @,8;
$C: IF $C/50Q=INT (8c/508) THEN
PRINT AT ©@,12+li; FLASH 1;"%": F
OR_g=1 TQ §: BEEF ,2,-00: NEXT
| PRINT AT @,18+Li;"§"° LET Lliw
i
14@ IF a=B THEN GO TO &Q0Q
i Tifg 1F ix8s ThEn Bers °9%%0. Le
|
?@! PRINT AT n;,mx'" ": IF RND)
$k THEN PRINT AT 'nyl,mx1; "INK &;
| *05 LET mylamy: LET mxlsmx
i 710 LET mu-n!+c.5 RAND mg<!l-i.5
g AND ng;a]: LET mx=mx+(, NC mx
) (X)) =(, ND mx»x)
| 0?%%3%F ATTR (my,mx) =8 THEN GO T
i 1722 PRINT AT ny,mx; INK B; BRIG
I
, 940’ IF RND(.2 THEN PRINT AT_RND
i8+2 RND&BG+&; INK &; BRIGHT 1,
"o AFURNDS @ THEN PRINT INK &
;“RIGHT 1;AT RND#18+2,RND#28+1; "
@989 GO TO 199
B20Q IF ym=i OR 3-21 OR X=@ OR Xx=
1 30 THEN GO TO 1%
! 5085 OR f=8Q TO Q@ STEP -5: BEEP
I OR, f: NEXT ¢
1 Shap LRt aRa Y
5039 GO0 TO 1
; SEQ@ PRINT RT @,12+li;" ";
AT §,x;" .5
5820 LE




O

f222 THEN LET f220 : 2,54,195,36,24,38,126,90,129,0
7980 FOR y=s LEX{=QPRINT AT V,X; 9632 'DATA gig 0,12,862,126,62,12,
7890 FOR f2i TO 2,0,8,73, 42 28,63 127
9040 ORTA 4,14.6,1%,24,48,96,0

2430 LET u-RND*18+2 LET X=RND#2 3888 BRINT it B:AR B4yn 88,0
7410_1F SCREENS (y,x)="" THEN GO S SR e s
74232 PRINT BRIGHT 1; INK &;RT y, 6] | i =
xnll — — — — — — il_ — — _—
5608 FOR (=1 TO 10 ~ o :
JS19 LET ysRND¥1842: LET x=RND#2 Sede r anaaﬂfgpuxn,ngga R RiR

+ ] »
7580_IF SCREENS (y,x)="" THEN GO 2810 BRINT T, f,q-l, OUEE A TRK
10 7810 : il 2, BRIGHT NK 8 K

7580 POR f=l TO 5: PRINT AT RND# PRINT INK &, APER 7IRT T,90; "
j0+a, BNDs2B+1; INK 4 BRIGHT 1;" a0 BEEP .04 (340 43

7Eé ?ETx“’EETLE; xul: LET ylsy: 32§$ ?EXT §: PRINT AT f,31;" ":

= X a' 7
7840 LET my=INT (RND#11) +10; LET e Bt YA ) o IY vy 1 i 4
EE;IQI:LCQNDHBH&E LET mylenmy: 9680 PRINT '"Recorre el Laberint
=M v
785@ LET sced: PRINT AT @,2;"Pun it BUSSas i Bes andui B
i3ts hiro =8 L e R
" W " " ' . - b )

“3330'5? éBEé“r.i: NP "9Te? s, minas s {nclu- 50 al enenigo
B RN §% 002 2l i02+60.90 3980 PRINT ‘"Dispones de 3 vidas
4220 DATAR '220,220,73,1a6,72,92,2 , PRFO se te dara una mas cada

habra de ser introducido manualmente con ayuda del
@rOJO @r@s programa ‘‘cargador de caracteres’ que se adjunta, de
acuerdo con la tabla que se incluye a continuacion.
== P e i) Una ver mas queda demostrado que los limites en
Aunque no sea usted un fandtico de la lingistica. materia informdtica s6lo estan en su imaginacion.
mas de una vez se habrd preguntado como podria
hacer que su ordenador pusiese_acentos o Luviese i
caracteres espanoles como la N que evitasen el ég EEEHEagggsgaracttrts
embarazoso problema de poner ano en vez de ano, por 30 FOR f=31832 TO 32592 STEP 8
ejemplo. La cosa es sencilla: js6lo ha de crearse su ég gl—s i PRINT_"DIRECCION: ";f
2 LOL 8 ; OR n=0 TO 7
propio alfabeto! Y puestos en materia jpor qué no 50 INPUT a
cambiar a un tipo de escritura que permita 64 70 POKE f+n,a: POKE f+n-768,a#
caracteres por linea? 15%”5%?? e IR
Todo es posible con este programa. Tiene todos los 90 NEXT f st
caracteres del codigo ASCII excepto los que se 129 CLS : PRINT "O.K. Caractere
acceden en modo extendido: la i se obtiene con $ cargados”: STOP
SYMBOLSHIFT y 2, 1a N conSYMBOLSHIFTy 6, las Autor: Jestis Alonso Rodriguez 16K
vocales acentuadas se obtienen pulsando primero =
CAPS SHIFT +SYMBOL SHIFT, v después la vocal - L
correspondiente: se puede borrar con DELETE; tiene ‘JSES?E'[%%E%.%%E“
un BEEP de aviso de fin de linea, otro de ultima linea y Carg@a Caracteres Cinta
un tercero de pantalla llena. : le'a R @: BORDER 1: INK 7: C
_ El texto escrito en la pantalla se podrd pasar a 20 CLERR 29663
impresora o almacenar en cinta de cassette, si se elije 3@ PRINT RT 12.,6; "CARGANDOD CRR
esta segunda opcion se puede guardar en una cinta de RCTERES"
sesenta minutos aproximadamente 90 pantallas por - fg LI.EED@"caracteres"GODE 31054
cada cara, lo que equivale a un total de 1.932 lineas de : 15351
64 caracteres, es decir, el contemido de un libro de 45 INK ) e
bolsillo. El programa permite también leer estas cintas a 50 F'RINETF‘IE:LE 18 PRRSUthCéEE
para lo cual pregunta al principio si se desea leer o LQUI R TECLA" p,'quaE @
escribir. :LE’IEJEFE.T Ini cializ s
Este pequefio editor utiliza por tanto un juego de bél@ NPUT "LEER O ESCRIBIR O
caracteres propio que se almacena por duplicado y que 120 IF b$(l)a"L" THEN GO TO 400




Reco

2 v s

enemigo

Si COoges uUn hacha podras des-
Livir L0S muros, minas & inclu=-

SO al eanemig90 QuUe avanza.
Pispones de 3 vidas, pero se te

dara una mas cada éﬁ PUNtOS.
Q--.-.Hi‘l‘lbi z..--.ﬂleO
I.....Izquierda PiwsaDarecha

"' THEN GO TO 991

688=33 THEN BEEP .3,20
130 IF b§(l)="e" THEN GO TO 1S@ 1200 IF PEEK 23689=3 THEN POKE m
149 GO TO 110 25S: BEEP .85,20: GO TO 2
15@ CLS : PRINT AT 2,2;"1";CHRS 1212 g0 TO 1060
5,: BEEP .21,0 200 Sub Prin - R
160 LET m=20664: LET c¢=0 2010 23806 88, POKE 23607, 1
200 BuCle €scribir 20: LET b=a
1gggp aleea: LET a=CODE INKEYS: aaja‘pnznr CHRS a;CHR$ 8; OUER 1
1005 IF a<12 THEN GO TO 1000 5030’ RETURN’
1010 IF a=13 THEN PRINT * "' "J"; 210 Sub. Print - 8
CHRS 8;: POKE m,13: LET m=m+1l: & 2110 CHRS b;CHRS 8;
0 TO 1190 2120 POKE 2asaa 88 POKE 23607,1
: 1920 IF a=12 THEN GO TO 2500 83 :
1?330IF a=ld THEN LET c=1: 50 TO nga FRINT OUER 1; CHRS$ a;"]";CHR
104@ IF a=77 OR az=87 OR a=128 OR 314_& RETURN
R i ERTERE
C= s = %la= ; : 2 R
| Jifesien s G gy Rl
% +127% (a= = a 2320 LET a=49#(a=77) +91%(a=87)
! =@ THEN GO TO 1009 2%(a=109) +93%(a=119) weR
12%%BPDKE m,a: LET m=m+l: GO SUB 233@ POKE m,a: LET m=m+l: GO SUB
3
1109 PAUSE @: LET a=CODE INKEYS: 2848 6o TO 1180
Ly D R G0 TO 1100 atie el B
1119 IF a=13 THEN PRINT CHRS$ b S1og CNE M.a: LET m=m+l: 50 SUB
i E5HRS $::,POKE B,13: LET m=m+l 2420 LET a=49%(a=77)+91%(a=87) +3
1130 IF 2213 THEN GO TO 2600 23113=199) +33+fa=11i9)
1138 IF a=1a THEN LET c=1: GO TO Sope KC W.a: LET m=m+l: GO SUB
4
1149 IF a=77 OR a=87 OR a=129 OR S omaa TUS&%?QDELETE =B
3=119 THEN GO _TO 2420 . 250S h,12: LET m=m+l
1148 IF c=1 THEN LET a=123%(a=97 2518 Ir Peek Sss55ian AND PEEK 2
);}ff*ia;l?llI%g?*itE%BSJslﬁggla © . 3888=33 THEN GO TO 1000
= + *las=s i C=. a v " .
=0 THEN GO TO 1100 éseg PRINT CHR$ 8; "I ";CHR$ 8;CH
1150 POKE m,a: LET m=m+l: GO SUB agag GO TO 1000
2100 ; 250 Sub. DELETE - B
116@ IF PEEK 23688z7 THEN BEEP . Seos 2 VFpEIE_=. B
Tise 2618 PRINT "l ; CHRS$ 8;

IF PEEK 23689=4 RAND PEEK 23 @

N
1
| NN |
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3020
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FHESWWLOWE WEWHWL-
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[ >0 5] ]

W NGO~

3@ RETURN
9

Sub.

INPUT "DESEH

IF bgi(l)="s8"
INPUT "DESEHR
7 ", b%

IF bgi(l)=
INPUT "DESER
IF bgil)="s"

GO TO 3020
SUb.

FPantalla LLena

2829 G 1000
00 EoNE 32k5e" 0!
PRINT '

FOKE 235607 ,60
IMPRIMIRLOD 7 "

THEN COPY
GUARRDARLO EN C

THEN GO SUB 31
BORRARLO 7 ", b
THEN GO TO 100

TeXto a cin

VE "texto"CODE 29554 1400

VERIFY

"texto"CODE 29554 14

Bucle Llectura

N .,

g |

42190 INPUT "PREPARE LA CINTH ¥ F
ULSE ‘ENTER'";b%

4020 LORD "texto"CODE 29654 ,1400
4032 INPUT "PRARE LA CINTA ¥ PULS
E ENTER’“;ba

¢g¢a CLS : PRINT AT @,0;"1";CHRS
4950 LET m=23664

4100 LET a=PEEK m: LET m=m+1l
4195 IF a<l2 THEN GO TO 4122
4110 IF a=255 THEN GO TO 4520@
4120 IF a=13 THEN PRINT " """k,
cnng 8;: GO TO 4100

4130 IF a=z12 THEN PRINT CHR$ &;
I ";CHRS SJCHﬂg 3,: GO TO 4100
4149 GO SUB 2000

4290 LET a=PEEK m: LET m=m+1
4205 IF a<l2 THEN GO TO 4200
4210 IF a=255 THEN G0 TO 4500
4220 IF a=13 THEN PRINT CHR§ b"'
1 ";CHRS S:: GO TO 4100

T

DIRECC. DATOS

31832 — E e B 1SS Sl 32216 — b 14 10 4 8 8 8 4
31840 — O 4 4 4 4 08 . 32224 — 0 4,10 10 10 14 6 |
31848 — @ 10 10 0 0 6 0 DN — 0 12°10 10 12 10 9 0
31856 — o DR 14 4 14 Cae 32240 — TS T | A R R Al T SR
31864 — 4 W R 2 e 4 32248 — ¢ .30 4. -4 4 4 49
31872 — ¢ b 92 4 9 8. B 32256 — 0 10 10 10 10 10 14 0
31880 — £ 0 % i3 11999 8 32264 — 0 10 10 10 10 10 4 0
31888 — 2 4 0 0 0 0 0 0 32272 — 0 4 & 4 4 %5 38
31896 — 2od R g gt ) 32280 — 0 10 10 4 4 10 10 0
31904 — 8 4 2% 2 .3 4B 32288 — 0 10 10 10 4 4 4 0
31912 — ¢ 0 -9 M 4 19 a4 e 32296 — 0 14 2 4 4 8 14 0
31920 — 0 0 0 4 14 4 0 0 32304 — e 2. 2 2 9 e 4 %
31928 — LN SR TR A R S 32312 — T e ST e N N e
31936 — ¢ 0 0 -0 14 0 @& B 32320 — § A A
31944 — ¢ 0008 3 32328 — 0 4 10 0 4 4 4 0
31952 — § 871 BT kB8 32336 — $ 0. -9 0. 0. 0 158
31960 — 0 14 10 10 10 10 14 0 32344 — 0 410 8. R 8 14 @
31968 — 26 a1 e 32352 — 0 0 14 2 14 10 15 0
31976 — 12 2 MR 32360 — $ 8 14 10 10 10 14 0O
31984 — 6 14 2 2 14 8 14 B 32368 — 0 0 14 8 8 8 14
31992 — O 110 MR 32376 — 2 2014 10 10 10 14 #
32000 — IR N T 32384 — 0 0 14 10 14 8 14 0
32008 — 012 R A8 TN 32392 — 8 0§ 4 14 -4 4 4
32016 — ¢ M4 2 ¥ 3.0 20 32400 — 0 0 14 10 10 14 2 14
32024 — 0 14 10 10 14 10 14 0 32408 — 8 8 14 10 10 10 10 0
32032 0 14 10 10 14 2 2 0 32416 — 0.4 .0 4 4 4 € 2
32040 — 608 8. 8 4 e 8 32424 — § 3t W 2 T g
32048 — IS 0% N e e R 32432 — g 8 10 12 12 1¢ 10 4
32056 — § 1 2. 4% 4% 32440 — IR e S B T N |
32064 — “NRRE RS IRE Y O AR VR 32448 — B 8- Bk Bl E: R
32072 — “RREE TRAE i NS T T 32456 — 0 0 12 10 10 10 10 0
32080 0 14 10 2 4 0 4 0 32464 — 0 0 14 10 10 10 14 0
32088 — 0 6 0 12 10 10 10 0 32472 — B 0 MW 18 M -8
32096 — 0 14 10 10 14 10 10 0 32480 — 0 2 14 10 10 14 2 2
32104 — 0 12 10 12 10 10 12 0 32488 — Ui e el (NSRS ol
32112 — 0 14 10 8 8 10 14 0 32496 — P 9 J4 8 4 2 H 0
32120 — 0 12 10 10 10 10 12 0 32504 — 4 4 1 4 4 4 5 0
32128 — .1 3 12 8% 4. 0 32512 — 0 0 10 10 10 10 15 0
32136 — 1 5 12 8 3-8 e 32520 — 0 0 10 10 10 10 4 0
32144 — 6 4. % 3 161048 ¢ 32528 — R TR e e S
015 — 0 10 10 14 14 10 10 0 32536 — 0 0 10 10 4 4 10 0
32160 — 0 4 4 4 4 4 4 0 32544 — 0 0 10 10 10 14 2 14
32168 — § 2 Z -2 3 % .1k 0 32552 — 0 0 14 2 4 8 14 0
32176 — 0 10 12 12 10 {0 10 0 32560 — 3.4 14" 2 44 36 15 8
32184 — 0 4. 5 3 8 B34 32568 — 2 4 14 10 14 8 14 0
32192 — o 4AeNS e 32576 — TR CUN TR WS S e S
32200 — CRAREC B Iy B SR 32584 — 2 4 14 10 10 10 14 0
32208 — 0 4 10 10 10 10 4 0 32592 — 2 4 10 10 10 10 15 0

—

 Aadides




4230 IF a=12 THEN PRINT "} ";CHRS ) .
S;: GO TO 4100 4530 GO TO 190
42490 GO sSUB 2100 . 2000 Salva &n cinta
4250 IF m»>=31063 THEN GO TO 4500 292102 V] escribir"” LINE @
4260 GO TO 4100 902Q SAVE '"caracteres "CODE 31084
4500 FPOKE 23506,0: POKE 235607,60 153
4510 INPUT "DESER LEER OTRO TEXT éaaa VERIFY "escribir"

2 0 S040 gERIFY "caracteres"CODE 310

s s
-

————— e T

Resumen de actividades del asn

Estaba sentado en la purta de su casa. cuando aparecierdn
uellos extratercestres mostrandose agresiva y covardemante .

e ——

: Prim astr t
Gentes del lugar aseguran igualmente haber sido testigos-de . b e B
importantes avistam ientos. Uentas 250 .000 400 .000

Costes 150 .000 410.00

Cdceres. 25 de Mayo de 1984

130 .00

Margen 400 .000

SUSCRIBASE
POR TELEFONO

* mas facil,
* INas comodo,
* M as rapido

(91) 4572617

Servicio permanente durante las 24 horas del dia
“CONTESTADOR AUTOMATICO”

SUSCRIBASE A
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60

s

) codoso an

Ambientado en la célebre pelicula de la que toma el
nombre, este programa hard renacer en usted sus
sentimientos mas nobles para salvar a sus congéneres
de una muerte tan segura como brutal.

Un enorme fuego se ha declarado en uno de los
rascacielos mas importantes de la ciudad, avanzando
rapidamente hasta alcanzar los altimos pisos. Ante la
impenetrable muralla de fuego, sus inquilinos no ven
otra solucion que lanzarse al vacio. Y es aqui donde
entra usted.

Su mision consiste en recogerlos antes de que ocurra
el desenlace fatal y llevarles a un peculiar hospital en el
que siempre deberd entrar despacio (nunca corriendo).

Soma.4

Aprestrese a llevar todos los que pueda al hospital,

pero no se descuide... jse le pueden caer encima!
Notas graficas
AEBCOEFGHIJKLMNOPRRSTUL
FEEHOAF GHA JKUALIT A+ B

Autor: M." Belén Cortazar. 16K

13 E5R OCONCUEIN, | ooxe
USR "#+"¢n,xX: NEXT n

i2 FDR n=@d TO 7 REHD X: POKE
USR ‘40X EXT

14 FOR n=d TO i REHD Xx: POKE

SIMPSON

Este programa utiliza la regla de Simpson para
hacer integrales definidas. Si lo ejecuta directamente
solo hara representaciones graficas. Para obtener la
integral teclee RUN 1009. introduciendo posterior-
mente la funcién a integrar (el argumento es la
variable X). A continuacion se pregunta el intervalo de
integracion que quedara después resaltada en el
grafico. Una ver realizada la grafica se pide el niimero
de iteraciones para resolver la integral (diez es un
niimero normal de iteraciones).

Pruebe con los siguientes ejemplos:

Funciéon: SIN X
Intervalo: Xo=0 XI=PI
' LNTE. 1=2.
INTE.2=2.
INTE.S:E
INTE.4=2

Xo=2 * Pl Yo=|
Xo=(0 Xl1=1
Xo=2 Yo=e! (EXP 2)
Autor: Julio Gomez Herrero. 16K
1 LET MU=®: LET =0: ET X@=
E30: LET Xicgesss ! i R
S INK @

1@ PBINT AT 19 4J”TELbEE HHAIH
O EN ESCRLRA X" lNPUT ‘Xag=", N
_ 15 PRINT RAT l@ 4, "TELCEE HHKIM
O EN ESCALRA ¥'": I Pu "Wo='iM

20 PRINT RT 1®,1; "LAR FUNCION S
E REPREZENTR EN LU5 INTERVALOS:
E:KG,KQ}HL-uu'TH} . PRAUSE 1@9: C
5
25 PLOT 127,00 CRAW ©,175: PLOD
r @,57: DRAW 5,0

27 IF R<:1 THEN INFUT "FUNZION
A_REPRESENTRR';A§

3@ FOR I=1E-1S TO N STEP Ns2S55

.




.

Roqranas

USR "W #+n,X: NEXT n 38 FOR n=@ TO 7: RERD x: POKE
USA en XD NExF. nRERD X: POKE U Bonate Y5." _RERD x: POKE
g u+ % : n- x
- Axo Gt n DX FORE URSo Bl 5 ohCkl Doe, 126,24, 80
RN, X 4,24,
(1 n+n'x n u ‘
us22.KOR Ax8 TO 7 READ x: POKE S¢ OATA 2:1847142°187,1347488,
'
U5§4“ gﬁnﬁ;a ;Ex;:nneno X: POKE ’55 DATA 9,174,184 ,164,36,36,0,
2 R Na@ TO 7: RERD X: POKE sa DATA ©,232,168,232,168,174,
USR "N'+n,Xx: NEXT n 2,284
28 FOR n=@ TO 7: READ X: POKE sa DATA 24,24 ,48,60,51,40, 198,
USR "4"+n,X: NEXT n 4
32 FOR n=@ TO 7: RERD x: POKE ‘82 DATA 24,24 ,48,89,51,48,72,1
USR "A"+n,x: NEXT n 28
UeE aTon ny MiE n THD Xt POKE 86 BATA o363 2:8584°848%34 258
usg‘ OR ned Lgx;: RERD Xx: POKE 53 R ey ;a
"+n,x: n DA 4,84,1 .
38 FOR na@ TO 7: READ Xx: POKE . :
USR “X"+n,x: NEXT n 70 DATA R4,24,12,80,204,20,035,
33 %ET QEI 1 THEN PRI SX1="5 N1
4 S (VAL A%) 3! ; i g S
RT AT 0.8 DaL Ny om . THEN 1904 INPUT -DESER REPRESENTACION
50 PLOT (I#127/N)+127, (VAL AS) GRAFICAT: 3I=1,NO=0
£37/M+87 1005 IF MU=1 THEN GO sus 19
55 IF R=1 AND I»>=<@ AND I¢=x1 ;ﬂlg QEEP 1.7: INPUT "ITERACIONE
THER - ,=LIVAL RS ¥ M) 5 Pat
IR e e 1933 LET 1200 o0 o
7 0 zlE ~11 0 ~N ST =N #2 = -X@) /2 s
g ) AR I¥IE-18 10 N STEPC-NsR 1030 LET Ra0: LET KeX0: LET Y=UR
7S LET X=I L Hs i : ;
= 5$ %FBHBE (HﬁL gg;%g THEN FPRIN ISEL %ET HzY+R: LET X=xX+B: LET ¥
A ,@; VAL G 19 - =i
=1 Pé%T (I£127/N) +127, (VAL A%) l$53HtEEsH=**¢+H: LET X=X+B: LET
*37/M+ o
; % I ¢=X RND >—xa 1060 LET RA=Y+A: LET F=F-1
THEE [I;Egﬁ %JTT?UHI: Fl%l ¥57 I 1978 IF F<»@ THEN GO TUO 1040
198 NEXT I 1939 LET C=R¥B/3 Ton
128 IF MU=l THEN RETURN L@QB“ERINT INTE.";R;"=";C;" I
11@ INF'LIT ‘SobreEimpPresion £i=1 TE.=2";T: BEEP a,i
no=d//"; res 119@ LET X(R+1l) =C
120 IF res=1 THEN GO TO 27 1115 IF RABS (X(R+1) XLR:II »=1E-7
130 IF RE3=0 THEN STOP TgEN EE;Dnlgséz LET T=T%2: LET F
| I L . =1 :
et g CIETKéiﬁ SHET Aok 1129 FOR I=1 TO 5: BEEP .5,49: P
1992 INPUT " INTERUALO ";"xX@=";XQ@ RUSE 5: NEX
74.499023 | : N
INTE.1=866.66667 ITE.=S o5t
INTE.2=865,.656667 ITE.=10 ITE.=
ITE.=

W=
ma

e
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Plogonas

RSE 1;AT 21,INT_n;k$: PRINT AT 2
toaosr meB O FNT (t/R) THEN LET @, INT n; " "/ LET a2+l BRINT PA
$2)8:. BEEP .%01, PER @; INK 7;AT 4,30,z. GO TO
A I KT e e
33;6 {8 AT T8 telAr o 8] el AT 418 CET maprc  Lup aNT g
: S22 GO_TO 290
Tég?s?:,}ggsgjg?fg FRAHE A w8 RO ERINT NI INT w, INT n;v »: F
ng*s;fstagag IHE: PRINT INK 2: A8 2? g;g? IO 48 STEP -.5: BEEP .1,
AL .- : 605 IF x=4_AND z<=5 THEN PRINT
T33§7;T5}5$a?,1?5: SRIND ANK 28 ;Eﬁ?HH%;ng7.%i;"ENTDRQBUENH”aTP
‘ot ; 'Has salvado ";y;
LE%BiEE_ENKﬁYi' 0" AND a>8 THEN 11'§$"Tid5§ $in perder ;AT 14,11
e il H ®ros"
| Lg%lﬁi:_%NKEst 0" AND a»>8 THEN R_?l? {E ?‘.._“4' RNE f-‘=5dT“£“~rp§I§T
Vo ’ H a4s realizado"; 9, "
312 I[ INKEYS&="p" RAND a(¢25 THEN uha buena ope-";RAT 11,9‘“racioﬁ,
| LET a=a+l ©r0 has aRtiyi Y. ¢ :

' 313 IF INKEY$="P" AND a<24 THEN REET R285: 0T 13,9, perdido vidas
LET 3=842 (AT 15,8, "innecesariamente ok
315 IF a/2=INT (a/2) THEN PRINT D10 hes as [HEN PRINT AT 7,10

; S0L0 has sal-",AT 9,10; "vado ;
NEp2s8=3;2 i vidas" AT 11,9; "4Te das cueh!
T3§$ %; afg<;INT (a/2) THEN PRIN a";AT 13,5, "qe tu' responsa-";AT
+8=8; 15,9; "bi Lidad?"
322 IF INT m=15 THEN LET d=0 > et o
358 I VT 8538 RIS IANE ni%anp st il Do Bl
= =1 = - .
T Cgeass eI A 2boh 305" ob o %38 TaeS THEN PRI, BT 2 ;o
vida"
365 IF INT m=2@ AND INT n=a+l T 20 PRINT AT 17,10; "PARA JUGAR
HEN LET k=2: LET a$se$: LET bgef E
. PRINT AT 20,3-3;a8: PRINT INU § PRINT AT 19,8; "INSTRUCCIONE
RSE _1,AT 21,a+1;k$: LET Z=z+2: s M-
g 10 geger 1t AR A 832 T2T0032® 1%, rhew ver o
368 IF INT m=20 AND INT n=a-1 T $=i$: BEEP .001,40
HEN LET k=2: LET a$=9%: LET bg=h 834 IF n/4=INT (n/4) THEN LET t
$: PRINT AT 28,3-3;a%. PRINT INU ={§: BEEP .201,35
| RSE 1;RAT 21,a-1;k$: LET Z=z+3: 835 IF INKEY$="s" THEN GO TO 1§
BAINT BHEER 2 INK'7;AT 4)30;z: %636 IF INKEYS="i" THEN GO TO 10
=4
370_IF INKEY$="1" AND k=1 AND a )
523 THENLET age" et LET, ?E?Gz:R5¥T1éNE 2AT 18,6, LiAT 1
=" s =0 : =g +l: : ; ; ) 2 i
PRINT PRPER 2; INK 7;AT 2,39y 13,6, 18, R i,é;ta‘nT ,sftE'nT
375_IF INKEY$="1" AND k=2 AND a 8,4; ts; AT 5. 81tk + S.2:t8; P D
325 THEN'LET aga” A&k 0 LET B S:ts; AT 2,1/ U8 A 1,4 T8;AT ©,7
=" “: LET k=@: LET X=xX-1: ".g
PRINT PAPER 2; INK 7;AT @,31.x 45 NEXT n
392 IF INT m=20 THEN PRINT INUE 652 GO TO 630

m EEssEnn CQHILLEROSE 3

EEEEEme
EEEEEESE SALVADOS: 2

Teclas de movimiento:
@ IZOUIERDA  [§ DERECHA et st ie
OB SES CHTE T IZQUIERDA RAPIDA
+m: CERECHR RAPIDA
Para desocupar La camilla,o re-
Coger camilleros,PULSA B con La
camilla dentro del hospital

Sannnnt

o

I
-
ETERR

e ERERRRRREY

¥ X % BUENR SUERTE X%




Cireamiobos eddodrions

DDD es el nombre de este programa, siglas que
responden a Decodificador De Direcciones y gracias al
cual se representa en pantalla un circuito logico
formado con cuatro puertas NOT y cuatro puertas
AND que posee dos entradas, es decir, que simula un
bus de dos vias y cuatro salidas.

Desde el programa se coloca en el bus la entrada 00,
01, 10 u 11, en funcién de lo cual se activara la salida 0,
2. 3. Por los hilos se simula el movimiento de los birs
en las puertas A/ND aparecen los valores recibidos.
Es realmente gracioso contemplar el movimiento de
los bits por el circuito. Muy indicado para fines
diddcticos vy especialmente para los amantes de la
circuiteria.

I
y

Notas grificas
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU
D149 P ie | =JKLMNOPORSTU

Autor; Manuel Garcia Chumilla 16K
e e .
Ld REM (322
20 REM GRRFICOS
ag REH ‘ (333,
40 FOR i=1 TO ©: RERD as: FOR
J=@ TO 7
5@ READ X: POKE USR ag+J,X
60 NEXT ,: NEXT i
o,’2 DRTR "av,8,0,28,38,42,50, 28
71 DATA "b",0,0,8,
%3 BATA "cv'8'8'8'38; aéa a s,
73 DATA "d",0,2,0,28,a55,28,8,
o7 DATA "¢ ,8,28,42, 73,201,8,8
""78 DATR "f",8,8,8,28, ae 28,8,8
, 78 DATA "g".e,s,a.a %) gé é,
77 DATR "h",8,8,3,8,8,8,8,8
78 DATA "i",0,2,2,0,2%5,0,0,0
30 REM Ty {
9@ REM Trazado del circuito
120 REM 228
110 PLOT 212,143: DRAY 0,-87: P
LOT 218,107: BRAW -48,2: ODRAW @,
“El: DRAW ©0,S1: DRAW -48,2: DRAU
Q,-30: GO éga 120@: DRAW 2,30Q:
SQ@“ -48,0: DRAU ©,-00: GO 4UB 1
120 PLOT 228,143: DRAW 9,-87: P
LOT aae,g . DRAW -48,0: PRINT AT
10,26; "A". DRAW @,-14. GO SUB 1
220 ohng @,14: DRAW -48,Q: PRIN
T AT 12,20; “4". DRAW @,-38: DRAU
2,35: DRAW =48,0: PRINT AT 10,1
¢;"A". DRAUW @,-i4: GO Sus 1020
130 FOR ial TO &: PLOT 48%i+i8,
S&8; DRAW 32,0: DRAW -18,-18,-PI/
2: DRAW @,-8: DRAW @,8: DRAW -16
' 180 BRINT AT 0 84; "ENTRADA" ; AT
3 80 DEEDLIF LCRBOR ; KT s.g‘"gz o
:ﬁc&c:ou:$"-n7 21 1%;"sanbn "
150 PRINT #1;AT 4,8 "Entrada iz
quierda: Puise 271 °
160 LET baCODE INKEYS: IF be4B
OR b>4% THEN GO TO 16

;0 TO S5@: NEXT 1i:

179 PRINT AT &, EHbEH

PRINT #1,RT 1.3,
Pulse @r1

3y I-CUDE INKEY
THEN GO TO 1
INT RT 2,28;CH
1,9;"

m 0

—Hoer -
p i TV

(23]
Hov:m;cntn
iml TO 19 P

I--DIXX

'

5;§ THEN PRIN
x-ﬁ HEN PRIN
2

U
6
&
'n

H )
'D
—I"'
L

ey
_.|
GCJ
a- e a

iNT 7.5 88C

; AT 3+l =26, g
T 3+i é&; *

RS b: FOR i
81,RT 1,
"Entrada de
é IF a<48
§ a: PRINT

RINT AT 3+i
PRUSE R0;
AT 3+i,26;"

T AT 8,28;"

T AT 19,26,
+36: LET v
l1i29

PRU d
RT 8,286~i,;

il@ IF i=2 THEN PRINT RT 1@,285;

20 NEXT

330 PRINT AT 8,20; "+

";AT 19,22,

%40 FOR i=1 TO §: PRINT AT B4i
28 \": PAUSE 207 PRINT AT 8412

.ig IF i=2 THEN PRINT AT 12,20;
S2 IF i=3 THEN PRINT AT 11,22;
S4 IF i=4 THEN PRINT AT 11,28;

SbB NEX

37? EET x=1¢¢ IF a=48 THEN LET
&

36@ LET g-aa LET y=b+96: LET q
390 ROR iml TO §: PRINT RT lﬂéi

2=i AT 8,20-i,; '"'=":
:iNT &Y 10" -7 P

; SE
;RT ;23 ;.I

403 IF i=2 THEN PRINT AT 10,R20;

1oy

420 PRINT AT 8,14, "+

“;AT 19,186;

@_




Hogramas

19
CECODIFICRDOR

DPE DIRECCIONES

SALIDRS

’

432 FOR is1 TO 3: PRINT AT, 834
14; " 4"; AT 16,“Q"- PRUSE 20
PRINT'AT e+a,i ‘| AT 10+i 18;

4@ IF i=2g@ THEN PRINT AT 19,14,

5@ NEXT i
46? LET y=l44: IF bud8 THEN LET

=
270 LET p=158: LET q=1: LET xma+
: 1100

482 FOR i=l1l TO S: PRINT AT 10,1
6-i; "+ ;AT 8,1¢-i;“~“: PRAUSE 28!
LPRINT AT 10,16-i:"=" AT 8,14=i;

482 IF i=Q@ THEN PRINT AT 102,14;

48

84 NEXT i
¢9? FOR i=l TO 2: PRINT AT 84i,
;"4 PAUSE 20: PRINT AT 84i,8’
vl NEXT i
2@ PRINT AT 11,8;"4";AT 11,10,
"3": PRAUSE 2@: PRINT AT 11.8;"|"
;AT 11,10; " "
S10 LET X=l44: IF az48 THEN LET
X=148

: o o 2 1
VECUDIFICRDOR | DECODIFICRDOR
DE DIRECCIONES l CE DIRECCIONES
ey, JL g\ JL‘_*
14 ) Q’} ? o {T} T Q}}‘) w
Q 1 =} 3 %] ik 2 3
SALIDRS

%
r oy,

kP PPOPDIFCcC AP

' = RHDH l ' ENTRADR

SRLIDRS

s —
483 i,

DECODIFICRDOR i
DE DIRECCIONES
I\ v H
& A & f
] 1 e 3

SALIDRS

Sa?‘gET y=ldd: IF b=48 THEN LET
wa

530 LET p=10: LET Q=@: GO 3uUB 1
540 PRINT 81, RT 1n?,“H.Ctm08 ot

"
Q

rugba ? 8/
"Ssb 1f INKEYg='" THEN GO 9 E%¢
S80 IF INKEY§x"s" THEN GO SUB 1
209: GO TO 1%
570 CLS : STOP
goa DRAW @,-1: DRAW -8,0: LET p
812 FOR Jjx1 TO & DRAU P# (13-4
),0: LET pu-p: DRRARW p,=1: NE
220 DRAW @,-8,PI: DRAW @,-9: DR
W_@,3: DRAU -4,8,PI: DRAU 0,8:
1g9czgiNz AT 18,p;CHRS X;RAT 185,
118 gr X+yu290 THEN FLASH 1
12@ PRINT AT 18,p-1;Q: FLASH @:
RETURN
202 FOR i=1 TQ 4: PRINT AT 19,8
i43; " " PRINT_AT_18,6#i+a;
. NEXT i: PRINT AT 2.28;
RETURN




IMAGINO QUE ESTARAS
LEYENDO EL LISTADO DE
Mi PROGRAMA....

7

_—

Con el nacimiento de Todospe-
ctrum asistimos también al del intré-
pido Gusanez. una mascota peculiar
que pondrd la nota de humor en las
dificiles. complicadas v a veces pesa-
das operaciones con el Spectrum.
Deje que nuestro Gusanez. el de

todos. irrumpa en su monitor o tele-
visor con este pequeio v sencillo
programa.

A Gusanez le van a ocurrir todo
tipo de aventuras. unas inverosimiles.
otras arriesgadas. pero sera el humor
la nota predominante de las acciones

<

RN

I

>

N ;
Q &

que protagonizard gusanez en esta
ultima pagina de Todospectrum.
Nuestra mascota estd hecha para
divertir. su creador es un joven ena-
morado del Spectrum. al que ha
hecho trabajar duramente para dar
cuerpo a su obra.

2805.,4%9: DRRAW @,-5,-2
2@?445: DRAW -15;"104‘

-95321; -9

7 D ass 145 PLOT
tg g5§¥ 56?6: B Huds,ég,-a 1SQ PLOT
20 DRAW 20.2, - 1
25 DRAW 80 0.-5 155 DRAW
30 DRAW @,70, -2
38 DRAW 30,0, -1
4@ DRAW §, 8. -1
45 DRAU 75,-3,-1
S@ DRAW 10, -20,-1
5SS DRAW -10,-20,-1
60 DRAW -70,3, -1
65 DRAW -ae,-ée.-é
7@ ORAU -2, -3l -

s PLOT 126,23’ DRAW -11,-22,-

75 CIRCLE 13S,146,8
80 FOR n=1T0'3: AIRCLE 139,14

6,nh: NEXT n
85 PLOT 1&S5,154: DRAW 15.5,-1
90 PLOT 1285,153: DRAW 15.5,-1
95 FOR n=2.2 TO -.5 oA

PLOT 112,87: DRAW 3,75, -n: NEXT 5

n )

199 FOR n=1.5 TO ~.3 STEP -.1:

PLOT 113,16@: DRAW 27,3,-n: NEXT

n

1@5 pLOT 1‘84 v DRHU 0;201‘1

110 PLOT 100 88: BRAL 98°:33°

115 DRAW -5,10,-1

129 CRAU & 3.-é

128 PLOT 189,48:

130 PLOT 191,50:

135 DRAW 5, -5, -2

149 PLOT 203.%




La version espanola de Popular Computing

ORDENADOR

‘ POPULAR

LA REVISTA QUE INTERESA TANTO AL AFICIONADO COMO AL PROFESIONAL

Una publicacién que
informa con amenidad
acerca de las novedades
en el campo de las
-computadoras personales.

ORDENADOR POPULAR,
la revista para el
aficionado a la
informatica.

Ya esta a la venta
AN
Cémprela en su kiosco habitual o solicitela a:

| Bravo Murillo, 377
—— ORDENADOR &%
28020- MADRID

——— "POPULAR_

|




GARANTIZAMOS

SPECTRUNM

Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K ahora puedes
, hacerlo con toda garantia. ’
Acude a tu Concesionario Autorizado INVESTRONICA vy en breve espacio de tiempo
dispondras de tu Spectrum con MAS POTENCIA.
Ademdés INVESTRONICA ampliard por tres meses la garantia de tu equipo,
independientemente de la fecha de adquisicién y te obsequiard con una
Cinta de Demostracién de 48 K.

»
Al adquirir los productos SINCLAIR exija la Ampha,
TARJETA DE GARANTIA INVESTRONICA, tinica

valida (Tnlpdoel;?m_lgﬂgnzcignalyllave p_zra LA Spectrum ) C[hOICI, tu SPECTRUM
cualquier resolucion de duda o reparacion.
de 16 Ka48 K

INVESTRONICA no prestaré ningun servicio
técnico a todos aquellos aparatos que carezcan
”y
Con garantia...
y L4
Con mas garantia.

de la correspondiente garantia.
DE VENTA EN CONCESIONARIOS
AUTO! e

18K

J. M. PUBLICIDAD




