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Jogos para todos os gostos, 
dos infantis aos adultos

5 1 8 ' 3  2 3 0 0 4
‘Clones 100% fiéis aos originais



Tudo que você
| s lI * © C Í d :S É  Ie ííT -

matéria de imagens!

Revista

inici»!*5

PRODUÇÃO OISUM

sjSsgsr
ú o s s e u s  d o cu m en to s u

v e rso

u fu n if e u i iA r lA io e  r n m  k r / r lin a r a f i



J a f l f a f a e s
▼ S ifty fiC S f

É UMA PUBLICAÇÃO DA

DIGEÍIATI

DIGERATI EDITORAL
Divisão da

Software Factory Ltda.
Rua Pde. Benedito de Camargo, 315 - Penha 

CEP 03604-010 - São Paulo - SP 
Fone/ Fax: (0xx11) 6191 2434 

Internet:
www.topgames.com.br

e-mail:
info@topgames.com.br

Diretores:
Alessandro Gerardi ale@sofitori.com.br 

Luís Afonso G. Neira afonso@sofitori. com. br 

Supervisão:
Alessio F. Melozo alessio@sofitori. com.br 

MTB 026412 
Editor:

Jocelyn Auricchio H@sofitori.com.br 

Editor Assistente:
Mohandas CK mohandas@sofitori. com. br

Redatores:
ísis Gabriel Alves, Hudson Ricardo 

Direção de Arte:
Patricia Barboni patricia@sofitori. com. br 

Diagramação/Arte:
Márcio Alves Pazin, Alessandro G. da Silva 

Publicidade:
Comercialmente representada pela Mídia, Co.

Tel (0xx11) 3021-0299, Fax (0xx11) 3021-7608 
E-mail: midiacompany@uol.com.br 

Operações externas:
Fábio Alves da Silva 

Colaboradores:
Cristiane da Silva Fontes, Luis Fernando G. Neira, Daniela 0. 

Venerando, Renata Maurano e todas as divinas Forças da Luz. 
Contatos:

Fones: (00xx11) 6191 2434 
E-mail: info@sofitori.com.br
Impressão e Acabamento:

Oceano Indústria Gráfica e Editora Ltda.
Tel.: (Oxx11) 7896-6544

TopGames Surpresa não se responsabiliza pelas 
opiniões e conceitos emitidos em artigos assinados

Distribuidor exclusivo para Bancas de todo Brasil. 
Fernando Chinaglia Distribuidora S/A.

Rua Teodoro da Silva, 907 - Grajaú.
CEP 20563-900 - Rio de Janeiro - RJ.

Tel.: (0xx21) 575-7766.

EDITORIAL
Q n  r iiiy p r ç ã nu l l  UIVUI D a l i

Se você é um jogador hardcore como 
eu, deve estar sempre atrás dos jogos 
mais inovadores, com os melhores gráficos 

e os recursos mais sensacionais. Pois é, mas 
quantas vezes esse jogos "revolucionários" não 
provaram ser um 
emaranhado de 
complicações, que obrigam 
o pobre jogador a estudar 
livros de 500 páginas, 
apenas para perceber que o 
jogo é simplesmente chato.
Mais frustante ainda é
perceber que seu computador, comprado há 
menos de 6 meses, não serve para rodar jogos

“logos são feitos 
poro divertir, nio 
poro complicar

mais novos, que cada vez pedem mais recursos.
Essa TopGames 

Surpresa vem ao 
socorro de quem 
sabe que na 
simplicidade se 
esconde a 
diversão. Jogos

simples, como PacMan, são capazes de oferecer 
horas de entretenimento apenas com uma 
bolinha amarela devorando pontinhos num 
labirinto.

Nossa seleção de jogos foi feita pensando 
unicamente na diversão. Nada de complicações, 
instalações monstruosas ou conflitos de 
configuração. É o tipo de CD de jogos que 
consegue agradar da avó ao filho, e roda até 
mesmo em computadores bem modestos.

Abra a mente, dispa-se dos preconceitos e 
aproveite o sabor dos joguinhos. Chame seus 
pais ou seus amigos e você vai ver a festa que 
fazem um monte de clássicos. Afinal, jogos são 
feitos para divertir, não para complicar.

> Editor
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D O  SERVE M M hm Arb para JOGAR r
I f  Voce ainda tem duvidas 
na hora de colocar seu 
com putador para rodar 
jogos? Você ainda acha que 
games podem estragar seu 
micro? Hora de are jar as 
idéias e aproveitar ao 
máximo o potencial do seu 
equipam ento.

O  Todas as dicas que 
você precisa para deixar 
seu com putador no 
ponto para 
rodar 
qualquer 
jog o .
Traduzindo: um 
m anual para 
transform ar seu 
micro num 
videogame

Q n i f
encuuümP

Quem não 
conhece o 
simpático Mário 
Bross e toda sua 
turma? Descubra 
aqui de onde 
surgiu esse 
personagem 
clássico e de 
quebra fique 
sabendo de coisas 
inacreditáveis 
sobre e le ...
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Aprenda a usar o CD-ROM
Jogos de Cartas 
Jogos de Puzzle
Clássicos

Game Processor Mart

t r e c c s s e r  hahAventura
Nave
Variados
Esportes

Jocelyn  A uricch io  - Editor
Apelido: Jô, Pesadelo, Lobo 
Game do momento: ShenMue 
Programa de TV: Sailor Moon (minas 
nervosas usando sainhas e retalhando 
monstros me fazem feliz)
Plano para o novo milênio: Lutar contra o 
mal, ajudar quem precisa, ganhar bastante 
dinheiro honesto e ter muitos filhotes 
Um conselho: Nunca deixe a chama da luz 
se apagar dentro do seu peito

(GrEmio Recreativo T opGames S urpresa!
Márcio A lves Pazin - Diagramação
Apelido: Pazin
Game do momento: SpiderMan (PSX)
Programa de TV: Cine-Sinistro (mais trash 
que o antigo CineTrash)
Plano para o novo milênio: Conquistar o 
mundo com meu poder e as aulas que tive 
com Magneto
Um conselho: Nunca ajude um 
tubarão...você dá a mão e eles querem o 
braco inteiro

Hudson Ricardo - Redator
Apelido: Nenhum
Game do momento: Comand & Conquer 
Programa de TV: Viola Minha Viola 
Plano para o novo milênio: Impedir que o 
iludido Márcio conquiste o mundo, pos este é 
o MEU destino
Um conselho: Nunca peca conselhos para 
mim!

ísis Gabriel A lves - Redatora
Apelido: i
Game do momento: Paciência 
Programa de TV: Sessão da Tarde 
Plano para o novo milênio: Esperar 
(sentada) para ver quem vai dominar o mundo 
Um conselho: Não pegue ônibus lotado

Alessandro Gomes - Diagramação Gibabyte - Aspone
Apelido: Chaka
Game do momento: Didi Na Serra Pelada 
(Odissey)
Programa de TV: Bareta
Plano para o novo milênio: Conhecer o
mar
Um conselho: Nunca confie em um homem 
que fuma cachimbo

Apelido: Bonus Kun
Game do momento: The Rage. Porrada
...gráficos legais
Programa de TV: Transformers, Beast Wars 
Plano para o novo milênio: Arranjar outro 
emprego
Um conselho: Cigarros fazem mal . 
Principalmente se você, como eu, é feito de 
material inflamável.
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Jogos estragam o computador: Você 
já  deve ter ouvido um entendido 
em informática contaminando sua 
mente com essa idéia totalmente 
furada. Simples resultados da 
desinformação que ataca os menos 
avisados.

Essa bobeira comecou há muito 
tempo, lá pelo comeco dos anos 70, 
com os primeiros videogames 
caseiros. Alguns fabricantes de TV 
espalharam que, se games de 
marcas desconhecidas fossem 
usados, o tubo da tevê queimaria. 
Pura balela.

Os tempos mudaram mas não 
as idéias de muita gente que ouviu

essas

Se alguém falar uma abebrlnha Ia 
tlpa “leges dalxam a camputador 

lauta’, Ignara a triste figura

besteiras. Quem não teve trabalho 
de convencer a avó que o 
Nintendinho não fritaria a TV?

E ironia do destino...Quando as 
coisas em relação aos consoles e 
aparelhos de TV pareciam resolvidas, 
surgiu o PC como máquina de jogo 
para levar todos de volta à terra da 
desinfor­
mação.
Verdade 
seja 
dita, o 
PC foi
um lixo para jogar.

Nos tempos dos jurássicos XTs, o 
único game decente era SimCity, e 
no monitor de fósforo verde.
Fora isso o que rolava eram tristes 
jogos em Basic. Os computadores 
começaram a mudar em relação aos 
games quando foi lançado o MSX, 
um computadorzinho de 8 bits com 

um monte de inovações para 
jogos, como 
processador de 

jogos exclusivo e 
possibilidade de 

conexão com TVs 
comuns para ver os 

gráfico em gloriosas 
1 6 cores. O MSX 
inaugurou uma 
nova fase para a 
indústria, pois foi 

responsável pelo 
aparecimento de 

grandes empresas

como a SNK, a Konami e a Technos.
Se o MSX, um computador bem 

simples, podia ter jogos legais, por 
que não os PCs? Simples: os progra­
madores não tinham idéia de como 
fazer jogos decentes. Essa barreira 
só foi quebrada com o surgimento 
dos micros equipados com Kit

Multimídia. 
Com
drivers de 
CD-ROM e 
placas de 
som, os

PCs finalmente tinham tudo para 
arrasar nos jogos. Mas ainda havia 
um vilão. Seu nome: DOS.

O DOS sempre foi meio



C h eg a  de subestim ar o potencial 
do seu com putador. E le  é uma p o d ero sa  

m áquina, cap az de rea lizar inúm eras  
ta re fa s , inclusive rodar jo g o s.

Com  a a juda desse guia, seu m icro  vai 
v ira r um videogam e de última g e ra çã o . 
Dê adeus às p reo cu p açõ es e às do res  

de cab eça...

ruinzinho. O suporte a diferentes 
drives e placas era precário, o 
gerenciamento da memória nunca 
foi eficiente.

Com o tempo, surgiram modos 
de DOS, como o DOS4gw e o 
Pmode, que ofereciam maior estabi­
lidade para jogos elaborados. Foi 
nessa época que surgiram clássicos 
como DOOM, Duke Nukem 3D, 
Warcraft e Quake. A barreira dos 
jogos decentes para DOS havia 
sido quebrada.

Mas o Windows, nesses 
dias chegando à 
versão 95, sucum­
bia pela falta de 
bons games. Só 
era possível 
encontrar uns 
lixos horrendos 
intitulados "Jogos de 
Windows", que eram puro 
desperdício de código.

Para apagar o 
estigma do Windows, a 
Microsoft com eçou  a 
desenvolver um con­
junto de drivers cha­
mado DirectX. Nas 
primeiras versões, o 
DirectX foi uma tristeza.
Mas a partir da versão 
3.0, a Microsoft passou a 
oferecer uma plataforma 
estável para jogos 
dentro do Windows.

O tempo passou, os

programas ficaram melhores. O 
Windows comecou a oferecer 
muitas vantagens, como suporte 
transparente para jogos em rede, 
desinstalação segura, vídeos melho­
res e maior aceitação de incremen­
tos, como placas 3D.

É nesse o ponto onde estamos. 
Temos o Windows adotado pela 
maioria dos usuários, estável e

poderoso para jogos. Temos o 
Linux, uma agradável 
surpresa se configurado

com os drivers certos, pois é mais e 
veloz e estável que o Windows. E 
temos o MacOS, ainda precisando 
de melhorias, mas que já  recebe 
bons jogos, como Myth II, bem antes 
até que os PCs.

Pronto. Se alguém falar uma 
abobrinha tipo "Jogos deixam o 
computador lento ", ignore a triste 
figura. Jogos rodam muito bem em 
PCs e podem viver em completa 
harmonia com os outros programas.
E temos dito!

Terra:Planeta
GAME

Os jogos eletrônicos são hoje, segundo especialistas da era 
digital, formas de avançadas de manifestação cultural. O 
cinema, a literatura,a música e até as artes plásticas já 
reconheceram nos games um fator de influência e 
interação. O futuro do entretenimento aponta para os 
jogos eletrônicos.
A evolução da indústria de games no período de 20 anos 
foi fantástica. E ainda há muita munição para gastar, 
tecnologias embrionárias de áudio e vídeo capazes de 
deixar qualquer Steven Spielberg de olhos arregalados e 
queixo caído.
Chegou a hora de banir de vez o antigo preconceito que 
cerca o mundo e assumir sua importância na cultura e 
economia do novo milênio.
Nas próximas páginas, trazemos mais algumas informa­
ções para você aproveitar ao máximo os games nos 
computadores.
Descobrimos dicas para acabar com qualquer dor de 
cabeca na hora de rodar jogos no micro. Usando essas 
dicas e tendo interesse em ir além, você vai transformar 
seu PC num autêntico console. Pegue carona na nossa 
viagem e divirta-se.



S e você leu as páginas anteriores, já percebeu que o computador pode se transformar numa central de entretenimento, 
rodando games como os melhores consoles. Mas nunca é demais lembrar: ele possui limitações.
Por não ser produzido exclusivamente para rodar jogos, é preciso cuidado com as outras informações que ele contém. Esse é o 

primeiro passo para envenenar sua máquina e evitar que a brincadeira se transforme num pesadelo.

Por causa da arquitetura aberta, os PCs 
são muito diferentes uns dos outros. Aí 
surge o primeiro problema: os jogos são 
projetados para rodar em equipamentos 
muitas vezes diferentes do que o usuário 
possui. Um exemplo são os jogos que 
usam placas 3D.

Os jogos, em sua maioria, são produzi­
dos por empresas européias, americanas 
ou japonesas, para equipamentos 
populares nesses lugares. Como geralmete 
estamos uma geração de máquinas atrás 
dos nossos primos do norte, é inevitável

que as exigências dos grandes lançamentos 
pareçam demais para a gente.

A prirmeira dica antes de comecar a jogar 
é prestar atenção nos requisitos do game 
que você quer instalar no computador: 
processador, memória RAM e principalmen­
te, placa de vídeo. Em outras palavras, não 
instale um jogo se é muita areia para seu 
caminhãozinho.

Alguns jogadores têm o péssimo hábito 
de tentar realizar o impossível. Na esperan­
ça de um milagre, acabam danificando seu 
sistema.

Placas 3D, 
requisito básico 

quase todos os 
jogos mais recentes

Nenhum programa roda com a performance desejada se o sistema operacional 
está instável. Com os jogos acontece isso e mais um pouco.

Antes de comecar a jogar, dê uma olhada na saúde de seu computador com 
softwares verificadores e corretivos. O desfragmentador de discos do Windows 
evita que os dados fiquem alojados em lugares distantes do HD e diminui o tempo 
de resposta do computador aos comandos. Se seu sistema está instável, apresen­

tando erros gerais de proteção (as famosas GPFs), não 
hesite em reinstalar o Windows. Isso 

corrige uma série de erros e não 
altera os dados que você tem 

no HD.

Os melhores jogos 
quase sempre são 
devoradores de 
memória RAM e muitas 
vezes exigem dedicacão 
completa do seu 
computador. Antes de 
executar um jogo 
pesado, finalize os 
outros programas, pois 
as funções multitarefa 
do Windows não 
funcionam bem ao 
rodar games.

Softwares que ficam 
residentes, como o ICQ, 
GetRighte similares 
também prejudicam a 
execucão de games se a 
memória estiver no limite 
mínimo estipulado pelo 
fabricante.

Uma opção interes­
sante para solucionar 
problemas com a 
memória RAM na 
execucão de jogos é 
usar programas de 
gerenciamento, como o 
WinRAM Booster ou 
WinRam Turbo. A RAM 
também pode ser 
melhor alocada pela 
edição dos arquivos 
AUTOEXEC.BAT e 
CONFIG.SYS. Mas a 
melhor solução é a 
óbvia: espetar mais um 
pente de memória na 
sua placa.
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Se está nos seus planos instalar muitos 
games no micro, tome cuidado para não 
abarrotar o HD -  sério fator de risco para 
a saúde do sistema operacional. Deixe 
apenas os jogos mais usados no disco 
rígido. Habitue-se a desinstalá-los da 
forma certa. Apagar o diretório onde o 
jogo foi instalado não resolve, porgue 
suas referências permanecerão no 
registro do sistema, bem como seus 
ícones e grupos de programas.

A melhor forma de retirar um jogo do 
micro é através de seu próprio ícone de 
desinstalacão ou, em último caso, através 
da secão Adicionar/Remover Programas 
do Painel de Controle do Windows.

Não há maneira de rodar 
bem um jogo se o seu 
equipamento é capenga. 
Muitas vezes a dificuldade em 
executar certos jogos se deve 
ao hardware defeituoso: 
drives com problemas de 
leitura, CD-ROMs riscados, 
HDs com setores danificados. 
A recomendação aqui é exigir 
equipamentos com garantia e 
confiáveis. E conservar o 
hardware com cuidados 
básicos, os mesmos usados 
para conservar 
eletroeletrônicos em geral.

Rayman, o astro de 
Rayman2, 

game de última 
geração. Só 

roda em micros com 
placas 3D

Se você já passou pela questão da 
compatibilidade, é importante verificar se 
todos periféricos de seu computador são 
reconhecidos corretamente pelo sistema 
operacional. Quem indica ao Windows 
quais placas e outros hardwares estão 
conectados à placa-mãe são pequenos 
programas chamados drivers.

Os drivers sempre vêm como acompa­
nhamento do seu respectivo dispositivo, 
geralmente em CD ou disquete. Nos 
micros mais novos, onde os dispositivos 
de som, vídeo e tudo mais estão 
contidos na própria placa mãe, os drivers 
são encontrados no único CD que o

fabricante lhe dá com o computador.
A importância de configurar os 

drivers corretamente é simples: sem eles, 
o sistema não reconhece os dispositivos 
e age como se eles não existissem.

Depois de ligar um novo hardware 
ao micro, é preciso ir até a secão 
Adicionar Hardware do Painel de 
Controle do Windows, indicar ao sistema 
o tipo de equipamento e a localização de 
seus drivers.

Aguns equipamentos são reconheci­
dos instantaneamente pelo Windows, 
mas isso depende de muita reza brava e 
doses extras de fé.

O DirectX é um plug-in do 
Windows criado pela 
Microsoft que cede ao 
sistema habilidades 
multimídia adicionais.

Esses recursos são 
aproveitados por todos os 
grandes títulos lançados 
atualmente, por isso, ter o 
DirectX no computador é 
imprescindível para detonar 
bons games.

Nosso CD-ROM Bônus traz 
o DirectX para você instalar. 
Para ficar de olhos nas 
atualizações, consulte 
sempre o site da microsoft 
no endereço
www. microsoft. com/directx



Hudson Ricardo e Jocelyn Auricchio

Mario Bros. - Obra e vida de um mito

urvem-se, meros mortais! Vocês conhecerão agora a história de um dos maiores ídolos do 
universo gamer, a lenda viva Super Mário. Penetrem (no bom sentido!) nas catacumbas do 
castelo de Bowser, e boa viagem...

As origens
Nos primórdios 
da década de 
oitenta, Shigeru 
Miyamoto, 
projetista da 
Nintendo, 
desenvolvia seu 
primeirojogo, 
baseado no
comedor de 
espinafre Popeye. A 
Nintendo pretendia utilizar o 
game para ficar conhecida 
na América, mas pouco 
depois de concluir o jogo, a 
companhia perdeu os direitos 
sobre o marinheiro.

Miyamoto,não se dando por 
vencido, bolou um novo 
projeto: usando as idéias de 
Popeye, ele criou Donkey 
Kong, um jogo onde um ser 
chamado Jumpman tinha 
que salvar sua amada de um 
macaco insano. Pouco tempo 
depois, alguém da empresa 
notou que Jumpman eraf muito parecido com um 

gurão da Nintendo de 
Jova Iorque. O nome 

do figura? Mário! 
s Que Mário? Ora,

O apelido pegou e o 
personagem, já batizado 
como Mário, 
estreava 
oficialmente em 
Donkey Kong Jr. 
Começava aí 
uma história 
de sucesso.

0 jeitão do Mário
As principais características do simpático encanador 
são reflexo das limitações técnicas da época. O 
nariz, o bigodão, os suspensórios, a camisa e os 
sapatões surgiram por simples falta de recursos. O 
poder das máquinas da época era pequeno e tudo 
tinha que ser racionado. O boné apareceu por falta 
de pixels para o cabelo. Miyamoto queria que as 
pessoas notassem o nariz, e por isso teve que

exagerar, fazendo um narigão e um bigodão. Os 
braços precisavam ser de cor diferente do corpo 
para o movimento ser evidente. Para resolver o 
problema, Miyamoto colocou suspensórios de cor 
diferente para o encanador. Do marron e 
vermelho de Super Mário Bros., a cor mudou 
para vermelho e azul em Super Mário Bros. 2 e 
assim ficou.



Mário apareceu em muitos 
jogos. Esses são os mais 
importantes:
Donkey Kong -  1981
(Arcade) - O então carpinteiro 
(ainda chamado Jumpman) 
precisa salvar Pauline de um 
gorila gigante, Donkey Kong. 
Para isso, sobe os níveis da 
construção e escapa dos 
barris arremessados pelo 
primata.
Donkey Kong Jr. -  1 982
(Arcade) - Primeira aparição 
de Mário como vilão. Ele 
prendeu Donkey Kong e 
Donkey Kong Jr. parte para 
salvar seu pai.
Mario Bros -  1 983 (Arcade ) - 
Mário, agora encanador, se 
prepara para destruir 
tartarugas explosivas e outras 
ameaças gue saem aos 
montes dos canos. Nesse 
jogo estréia seu irmão, Luigi. 
Super Mario Bros -  1985 
(NES) - Mário já  é mania.
Aqui, ele explora o reino de 
Bowser, para resgatar a 
princesa Toadstool.

Donkey Kong -  1 986 e 
Mario Bros -  (NES) - Versões 
dos jogos de Arcade para o 
Nintendo, o que permitiu 
que muitos outros jogadores 
desfrutassem da diversão 
desses grandes jogos.
Super Mario Bros 2 -  1988 
(NES- versão norte-americana) 
- Lançamento de um game 
produzido no Japão com o 
nome de Doki Doki Panic, 
com os personagens trocados 
para os do universo de Mário. 
Game malucaco.
Super Mario Land -  1 989 
(GB) - Estréia de Mário no 
Game Boy. Neste jogo, o 
corajoso encanador enfrenta 
uma série de criaturas de 
nomes estranhos, com quase 
nada a ver com o o universo 
dos outros jogos da série. 
Super Mario Bros 3 -  1989 
(NES) - O game mais vendido 
de todos os tempos, 
considerado por muitos o 
melhor Mário já  feito. O 
bigodudo parte novamente 
para resgatar a Princesa

Toadstool.
Super Mario World -
1991 (SNES) - A primeira 
aventura de Mário no 
Super Nintendo. 
Novamente, a pobre 
Princesa foi raptada (que 
novidade...). Apresenta 
uma agradável novidade: 
Yoshi, um dinossauro 
simpático que se tornou 
outra mina de ouro para a 
Nintendo.
Super Mario World 2 - 
Yoshi's Island -  1 995
(SNES)- Esta aventura se 
passa no passado de Mário. 
Um grupo de Yoshis auxilia 
o pequeno Mário a resgatar 
seu irmão Luigi, que para 
variar, foi sequestrado. 
Super Mario 64 -  1 996 
(N64) - Mário percorre o 
Reino de Mushroom, em 
busca da princesa Peach, 
também seqüestrada, nu­
ma aventura em 3-D. Foi o 
primeirojogo para o 
console N64, e revolucio­
nou em muitos aspectos.

Eu me lembro até hoje do impacto 
que teve Super Mario Bros sobre 
mim. Era a segunda metade da 

década de 80. Aos 1 1 anos, odiava 
com todas as forças o jurássico Atari.
Eu tinha um MSX, a máquina de jogos 
mais poderosa da época. Ah, que 
saudades dos joguinhos que levavam 
um tempão para passar do cassete 
para o computador.

Foi numa grande feira de utilidades 
domésticas que conheci o estranho 
jogo do encanador. No estande da 
Dynacon, que trazia uma versão do

Mário, I love You
Por Jocelyn Auricchio

NES, chamada Dynavision, vários games 
medíocres rodavam nos aparelhos. Nada 
tinha me impressionado, até que vi uma 
fila esperando para jogar Super Mario 
Bros. Não tinha nada melhor para fazer, 
então encarei a fila e minha vida mudou.

O personagem atarracado, pulando 
sobre as tartarugas, me fascinou. Quando 
pensava que nada poderia ser melhor, 
toquei num cogumelo. Mario ficou gigante 
e depois de tocar numa flor, mudou de cor 
e comecou a atirar fogo.

Vendi meu MSX, comprei um dos vários 
clones do NES (o meu era CCE) e meu

Super Mario Bros. 2

Super Mario World 2

primeiro cartucho foi Super Mario. 
Quantos segredos descobri, quantas 
horas de diversão aquele simples jogo 
trouxe.

Virei um jogador a partir daí, e 
depois de muito tempo, aqui estou, 
escrevendo sobre jogos para quem, 
como eu, está descobrindo os jogos.

Como diz um grande amigo meu, 
cabeca vazia é oficina do diabo. 
Obrigado Mário, obrigado Shigeru, 
por me manter ocupado e abrir espa­
ço na minha cabeca, para que eu 
aprendesse muitas coisas boas e novas.

A



Aprenda a usar o 
CD-ROM TopGames 
e não perca tempo 

para entrar nos 
jogos

pior pesadelo de um 
jogador é a frustração de 
instalar um jogo e não 

conseguir rodá-lo - por problemas de 
compatibilidade ou porque ojogo 
tem requerimentos de hardware 
absurdos para o usuário médio do 
PC. Por isso tratamos de fazer uma 
coletânea de jogos que você vai 
poder rodar no seu 
supercomputador que comprou há 
dois dias ou naquele 486 velho de 
guerra, qualquer que seja o tipo de

jogo de seu gosto, já  que a 
coletânea traz cerca de 500 games 
para as mais diversas preferências.

Para agilizar ainda mais sua 
diversão, há uma interface 
multimídia que apresenta os jogos 
de forma clara e fácil para você 
encontrar o game desejado.

Para iniciar o menu, basta inserir o 
CD no drive. Em alguns micros, em 
que o Autorun está desligado, será 
preciso acionar o programa 
manualmente. Clique no botão

INICIAR/ EXECUTAR e digite 
D:\TOPGAMES.EXE seguido de Enter 
(D:\ corresponde a sua unidade de 
CD, que dependendo da máquina 
pode variar para E :\ F:\etc).

Executa i

Digite o nome de um ptogiama. pasta, documento ou 
lecurso da Internet e o Windows o atxitá paia você.

At»»: jdAlopgames e x e | ~-j

| OK j Cancelai [ gtocutat.. j

JOGOS

Jogos de Windows
Dlreet X Sair

No lado direito do menu, estão as categorias em que os jogos 
estão divididos. Se você deseja jogar a Paciência, por exemplo, 
clique na categoria CARTAS.

Nessa tela ainda existem os botões DIRECTX e SAIR. O primeiro 
instala o aplicativo DirectX, essencial para alguns jogos do CD, 
portanto sua instalação é mais que recomendável para você 
aproveitar 100% do que nosso CD traz. O botão SAIR retorna ao 
Windows.

Depois que você selecionou a categoria, escolha um jogo 
da lista exibida clicando sobre o mesmo. Ao seu comando, há 
três tipos de ações: o joge é aberto e executa-se direto do CD- 
ROM; ojogo inicia um SETUP de instalação, copia os arquivos 
para o HD e cria os ícones relativos ao jogo; o programa abre 
uma janela com a opeão UNZIP Nesse caso, ele será instalado 
no diretório /TOPGAMES de seu micro, impedindo que o HD 
fique lotado de diretórios estranhos.

M Menu ► 
Sair

Agnes
Canfield

Engagements
Fourteen
Gargantua
Golgotha
Gotchaw

Hemísferes
Penguin

Para desinstalar um jogo do seu HD, use o ícone ADICIONAR ou REMOVER PROGRAMAS do PAINEL DE CONTROLE 
do Windows. Nos casos em que ojogo tem a opeão UNZIP durante a instalação, basta apagar manualmente a pasta 
C:\TOPGAMES.



C artas

OLITUDi ACK
Um é pouco, dois 

é bom. Noventa e 
um jogos de 
paciência 
completos é diver­
são que não acaba!

Solitude é um 
poderoso pacote 
que traz 91 jogos 
de paciência e 
oferece uma série 
de recursos muito 
interessantes, que 
os concorrentes 
nem imaginam.

Com ele, é pos­
sível desfazer jogadas, usar atalhos de teclado para controlar o jogo (se você 
não gosta de usar o mouse), estatísticas, help de cada jogo e um menu 
unificado para escolher seu jogo. O recurso de usar atalhos de teclado é 
extremamente útil se você vai rodar Solitude Pack num notebook. 
Normalmente, é uma luta clicar e arrastar com os substitutos do mouse que 
equipam esse equipamentos. Via teclado, fica tudo mais fácil e rápido.

As modalidades dos jogos variam desde as clássicas formas de paciência, 
jogadas desde o renascimento, até algumas realmente inovadoras e cheias 
de desafio.

Solitude Pack pode ter gráficos simples, mas a diversão que ele proporciona 
bate qualquer jogo bonitão.

Controles: Mouse
Requisitos especiais: Nenhum
Site: www.wavemotion.bizland.com

A
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1 Sol Pack: pacote com 10 
variações de paciência.
10-10-10: jogo de cartas em que 
você continua a seqüência.
500 for W indows: você contra 
uma família virtual.
Arachnid: jogo com visual de 
paciência mas regras diferentes. 
Bridge: versão digital de bridge. 
Várias opções de jogo.
BVS: paciência em que as cartas 
estão dispostas em forma de cruz. 
Regras tradicionais.

Canfield2: jogo diferente, popular 
em muitos lugares do mundo. 
CardShark Hearts: parecido com 
o Hearts do Windows.
Card Workshop: jogo em que 
você escolhe adversários virtuais. 
Casino Blackjack: Casino Black 
Jack Windows, jogo de fichas em 
que você determina as apostas. 
Championship Spades: jogo de 
cartas com interface criativa. 
Chinese Solitaire: outro tipo de 
paciência com desenhos chineses. 
Contract Bridge: outra versão 
digital de Bridge, jogo muito 
comum na Inglaterra.
Crazy Eights: Cribbage digital. 
Crib: faca 61 pontos, sendo mais 
esperto quer o computador.
Crib 1.01 : jogo de cartas com 
uma barra de ajuda.
Cribbage for W indow s: um jogo 
de rib com várias opções 
interessantes.

http://www.wavemotion.bizland.com


Cartas

ATIENCE
Cribbage Machine: quer jogar 
Crib? Escolha as cartas e comece! 
Ecneuqes: jogo onde as jogadas 
são feitas em um tabuleiro. 
Euchre: com jogadores virtuais 
para você interagir.

Foxfire 13: tipo de paciência em 
que você abaixa mais cartas. 
Gothchaw: pegue as cartas e 
vença usando só a sorte.
Net Spades: jogo de Espadas que 
pode ser jogador via internet. 
Patience: pacote especial com mais 
de 40 jogos.
RussCell95: jogo de paciência, 
belíssimo visualmente.

Patience é uma coleção com mais 
de 40 jogos diferentes para 
Windows. Como o próprio nome 
indica, todos os 40 games são 
variações da clássica e aclamada 
Paciência.

Seu diferencial são os vários 
recursos interessantes como 
estatísticas e ilimitadas chances de 
desfazer jogadas.

Esse recurso é muito importante se 
você quer apenas relaxar. Se errar 
uma jogada, basta voltar. Viu que 
podería fazer um movimento mais 
eficiente? Volte o quanto for 
necessário e altere seu jogo, 
terminando-o de forma mais 
inteligente e divertida.

Patience parece muito com o 
Solitaire que vem com o Windows e 

por isso, usá-lo, mesmo 
para o usuário 
iniciante, é muito fácil 
e divertido.

Experimente à 
vontade até encontrar 
seu tipo preferido de 
paciência. Aproveite 
pois o pacote oferece 
um menu bastante 
amigável e fácil de 
usar para você 
escolher o tipo de 
jogo.

Depois, é só 
aposentar a Paciência 
do Windows.

Scopa: interface simples e cartas 
diferenciadas.
Simple Simon: jogo onde a 
atenção é fundamental.
Turbo Poker: pôquer clássico. 
Ultimate Euchure: uma versão 
"envenenada" do jogo Euchure. 
Video Draw Poker: o prazer do 
Video Poker.
Windows Cribbage: mais uma 
encaxr^ão óesse desafiante jogo.

Games played: 0
Total winnings: $0
Total average: $0
Session games: 1
Session winnings: $-37
Session average. $-37
Current game: $-37
Games won: 0

(0% )
Current streak: 0
Longest winning streak: 0 
Longest losing streak: 0

F IR OCanfield - Guest - Full landom hand

Controles: Mouse 
Requisitos especiais: Nenhum 

, Site: www.users.bigpond.com/tonyi/Patience

http://www.users.bigpond.com/tonyi/Patience
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Gassing

Solo, a exemplo da 
maioria dos jogos de 
cartas oferecidos em nosso 
CD-ROM bônus, é um 
pacote completo trazendo 
vários jogos de paciência.
Seu maior diferencial é 
oferecer o recurso único 
de permitir que o jogador 
crie seus próprios jogos.

Para quem não quiser 
ter esse trabalho, o jogo já  
vem com 67 tipos de 
Paciência previamente 
configurados, alguns comuns, outros 
bastante originais.

Mas não deixe de criar seu próprio 
jogo. Solo dispõe de recursos que 
facilitam a criação de games mesmo 
para quem não entende nada de 
programação. Basta definir as regras, 
arrastar alguns objetos e pronto: um 
novo tipo de Paciência, inventado 
por você está pronto para rodar.

Experimente diferentes 
configurações. Por exemplo: os 
fundos de tela de Solo são 
extremamente bonitos e podem ser 
substituídos facilmente por qulaquer 
papel de parede do Windows.

Se você quer apenas diversão, sem 
muito problema, Solo funciona muito 
bem. Mas, se você quer ir mais 
longe, crie o desafio.

Controles: Mouse 
Requisitos especiais: Nenhum 

.Site: http://members.home.com/kenguru

A
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2X Cherries: caça-níqueis com 
interface bem elaborada que facilita 
as apostas.
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Craps: jogo de dados com 
pontuação e jogadas fáceis. 
Diversions Slots: caça-níqueis 
divertido e com excelentes gráficos. 
Funpok: vídeopôquer para instalar. 
Sua interface é simples mas não 
simplifica as apostas.
Greedy: jogo de dados com 
interface simples. Para instalar.
Gold Rush: caça-níqueis com visual 
bem bolado.
Icon Slot Machine:caça-níqueis, em
que você pode escolher as figuras 
da máquina virtual.
Jeri Card Poker: jogo de pôquer.. 
Jokers W ild Poker: esse é um 
jogo de pôquer com coringa, 
possibilitando jogadas diferentes. 
Kismet: jogo de dados.
Lotto Logic 2000: jogo de loto 
com carteias de apostas.
Mega Dices: jogo de dados para 
mais de uma pessoa.
Noisy Video Poker: pôquer com 
excelentes sons.
Ophelia's Bingo World: bingo em 
que seu adversário é a Ophelia. 
Power Pick: jogo parecido com um 
bingo.
Roulette: jogo de roleta clássico, 
como os de cassino.
Winston Downs: caca-níqueis fácil 
de manipular.

http://members.home.com/kenguru


pmaH.com M 
'.pmail.com.ÒA 
tr.pmaH.com.\ 
m.pmaH.com.k
** r  I f #

<SQ2?
seu

também nãi e r  'v  v<?
_____ ^ .o  1>

^  ^  <? S  X«M,
' ^  0  j p  A |*  o  d i ' . y j

4 * .♦ W '

.Ji
H jl
 ̂ o

Seu e- mail é seu 
cartão de visitas. Quando ete
tem extensões como hotmail, zipmail, 
yahoo ou boi, você vincula seu nome 
ao da empresa que fornece o e-mail.

Você não precisa disso.
o P’Mail é um serviço de e-

mail gratuito, web-based, que 
oferece extensões personalizadas. 
Você pode ter um e-mail como 
eu@adriana. com.br, 
mechamo@olessandro.com.br, 
daniela@daniela.com.br, 
paulo@afonso.com.br e infinitas 
combinações com dezenas de 
extensões disponíveis.

Entre no site e a p o s e n t e
seu velho e-mail.

Afinal, você não foi registrado 
com um nome de empresa.

www.pmail.com.br

cadastre-se j n
TENHA SEU E-MAIL 
PERSONALIZADO

E GRATUITO!!! j\
produzido por"

mailto:mechamo@olessandro.com.br
mailto:daniela@daniela.com.br
mailto:paulo@afonso.com.br
http://www.pmail.com.br


P uzzle

R elação  dos 
J ogos

Kyodai 
Mahjongg é 
uma
impressionante 
versão do jogo 
oriental 
Mahjongg, 
também 
conhecido 
como Shanghai.
O objetivo desse jogo é remover as 
pecas do tabuleiro. Elas só podem 
ser removidas 
aos pares, 
porém apenas 
as pecas que 
estiverem sem 
nenhuma peca 
à direita ou 
esquerda 
podem ser 
movidas. Por ter 
regras tão 
simples e oferecer 
horas de 
entretenimento 
inteligente, o 
Mahjongg tornou-se 
um dos jogos mais 
populares do 
mundo.

O que faz Kyodai 
Mahjongg tão fascinante é a 
tonelada de recursos adicionais que 
ele oferece. Seu 
visual é, sem 
sombra de 
dúvida, o 
melhor dentre 
todos os jogos 
que você vai 
encontrar aqui.
Além de bonito, 
traz excelente e

- àk>•

variada música.
Também 

assombra por 
oferecerum recurso 
único.
Dependendo das 
capacidades de 
seu computador, 
os gráficos podem 
ser tranformados 

para 3D, oferecendo uma 
experiência raras vezes encontrada.

E para desfrutar 
mais dessa 
experiência, nada 
melhor do que 
jogar na sua 
língua. Durante a 
instalação do 
game, ele oferece 
a opção de ter 
seus menus em 
português.
Como se não fosse 

o bastante, Kyodai 
ainda oferece mais 5 
jogos diferentes, 
como Jogo da 
Memória, Rivers, 
Clicks, Slider e 
Hashira, um tipo de 
Columns.

Se você ficar perdido no meio do 
jogo, basta clicar com o botão direito 

do mouse e 
acessar a dica, que 
o computador dá 
uma mãozinha.

Se você gosta de 
puzzles, quer usar 
a ca beca e faz 
questão de 
qualidade, Kyodai 
é o seu jogo.

' Controles: Mouse/ Setas direcionais ( para o Hashira)
Requisitos especiais: DirectX instalado/ Placa 3D compatível com Direct 3D (opcional) 

.Site: www.kyodai.com

3D-Maze: labirinto em 3D com 
poucas coordenadas.
5 in a row: seja rápido e alinhe as 
esferas de mesma cor.
5 or more: jogo para tentar 
enfileirar 5 ou mais pecas iguais.
Al Collex: um quebra cabeças 
diferente. E difícil!
Alphaman: objetivo: sobreviver 
usando a lógica.
Abalone: expulse as rochas 
adversárias do tabuleiro. Neste jogo 
a maioria faz a forca.
Amazeing: labirinto em 3D. Você 
orienta as personagens virtuais com 
o auxilio de um mapa.
Amnesia: jogo da memória com 
bandeiras de países.
Aztec Curse: descubra como se 
livrar das maldições astecas.

Desafio hexagonal de primeira. 
Animated Chinese Checker:
raciocínio e estratégia neste 
tradicional jogo chinês.
Bailobob: você deve ajudar Bob a 
desviar das armadilhas, como num 
campo minado.
Bastille: variação do jogo "resta 
um".
Battle sat: destrua o satélite 
inimigo através de coordenadas. 
Bee Hive: Jogo em que você deve 
posicionar abelhas numa espécie 
de colméia.
B- Jigsaw: crie quebra-cabeças 
com qualquer tipo de figura.

http://www.kyodai.com


P uzzle

Black Out: preencha os espaços 
com o menor número de cliques. 
Boom: quebra-cabeça com estilo 
diferente e interface criativa.

Box w orld: você deve conduzir o 
personagem e eliminar as bolinhas. 
Brain Cell: jogo de lógica onde 
você associa as características de 
cada pessoa com as dicas dadas. 
Break Thru: sua missão é derrubar 
o muro de Berlim. Clique nos blocos 
de mesma cor e use bombas. 
Bubble Puzzle: quebra-cabeças 
inusitado que usa bolhas.
Bubble Square: jogo da memória 
com cores. Bem diferente.
Bubbles: jogo em que você deve 
enfileirar bolhas, como no Tetris.
CA Maze: o objetivo é criar 
caminhos até as saídas.
Capsule: Tetris com muita 
originalidade. Acabe com as 
bactérias, mas utilize os 
medicamentos corretos.
Classic Peg Solitaire: é o 
conhecido jogo "resta um".
Clearit: jogo similar ao Tetris. 
Conbine'em: jogo de combinação 
em um tabuleiro. Interface simples. 
Concentration: curioso jogo da 
memória com cartas coloridas.

MPIPE REAK HRU
Enxergar o funcionamento de um 

sistema hidráulico e ainda 
determinar o caminho que a água

vai percorrer, este é o jogo.
Em um campo quadriculado, 

pecas vão sendo disponibilizadas 
para a formação de conexões do 
encanamento. Com os terminais 
dados, o objetivo é interligá-los.

No campo quadriculado, em 
alguns locais estratégicos, alguns 
obstáculos são posicionados para 
impedir a colocação de pecas e 
provocar a criação de desvios

Com a superação das fases, os 
obstáculos aumentam e a criação 
dos caminhos passa a ser mais 
elaborada.

Além das barreiras, outro ponto 
pode ser considerado como 
empecilho: depois de algum tempo, 
a água começa a percorrer os canos. 
Você precisará criar o encanamento 
antes que a água vaze.

Controle: Mouse 
Requisitos especiais: nenhum

Um muro, Berlim, fronteira, isto te 
lembra alguma coisa? Pois é, agora 
você vai ter a chance de ajudar na 
queda do muro de Berlim.

Com uma interface tridimensional, 
bem produzida, Break Thru cria o 
clima de fuga. O relógio começa a 
contagem regressiva. Você tem só 
cinco minutos para óerrubaro  muro.

Para isso você deve retirar as pecas 
que formam a barreira. As pecas, 
todas coloridas, só podem ser 
retiradas se houver pelo menos duas 
da mesma cor. Mas não é só isso, 
novas pecas vão sendo incorporadas 
e se você não remanejá-las não 
pode ultrapassar o muro. Para 
ajudar, você tem bombas e mísseis 
para eliminar pecas.

À medida que as pecas vão sendo 
retiradas, uma cidade vai surgindo, 
com uma guarita, luzes, holofotes 
apontados e guardas prontos para 
impedir sua fuga.

Controle: setas direcionais 
Requisitos especiais: nenhum



P uzzle

ÀSER LOCK o OID USHER
Laser Block é uma versão do 

conhecido jogo Tetris, com uma 
inovação conceituai e uma interface 
criativa mas mantendo-se nos 
mo Ides do  original.
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A idéia principal é combinar pecas, 
de forma que os tubos conectem-se 
e as pecas sumam. Para isso são 
necessários pelo menos três canos 
conectados.

A inovação consiste na 
representação de raio laser que 
percorre os tubos quando 
interligados e mesmo nas 
possibilidades de encaixe das pecas. 
Os canos podem conectar-se tanto 
na horizontal como na vertical. Você 
pode optar por jogar com o teclado 
ou com o mouse, além de poder 
escolher as cores dos blocos.

Um bloco que se destaca embaixo 
da pilha é o objetivo final de 
eliminação. Existem ainda uns 
blocos vermelhos que funcionam 
como bombas e portanto ajudam a 
eliminar pilhas. As pecas são 
eliminadas em etapas, já  que cada 
posição dos tubos requer um 
encaixe.

Você ainda pode conferir sua 
pontuação que é constantemente 
exibida no topo da tela e verificá-la 
com mais detalhes ao completar 
qualquer uma das fases.

Você acredita em duendes? Se 
sua resposta foi um sonoro "não", 
pelo menos você conhece a história 
de que no fim do arco-íris existe um 
pote de ouro. Contrariando o 
ceticismo racionalista, nesse jogo 
você vai conduzir um pote de ouro 
ao arco-íris, sendo que um duende 
será o responsável pela tarefa.

Em meio a flores e insetos, você 
deve rolar as pedras, tapar buracos 
ou matar os seres que atrapalham 
seu caminho. Se você matar um 
Orc, por exemplo, tem 6 pontos 
garantidos. Com uma aranha morta 
você fatura 10 pontos. Existem 
também balões que tem as mesmas

funções das pedras e ainda voam.
Com o mouse ou o teclado você 

consegue orientar esse 
homenzinho. Entre seus truques, 
ele atira espadas, não de metal mas 
o naipe de espadas do baralho 
mesmo. Essas espadas congelam os 
monstros temporariamente. Outra 
vantagem das espadas é que o 
duende pode usá-las como um 
escudo, quando por exemplo, uma 
pedra for cair em sua cabeça.

Você ainda pode não acreditar em 
duendes, mas passará a torcer por 
eles e desejar que essa história de 
pote de ouro tenha pelo menos um 
fundo de verdade.

f  Controle: mouse ou teclado
Controle: mouse ou teclado (setas, b a rra i
de espaços e número zero)

Requisitos especiais: nenhum Requisitos especiais: nenhum
vSite: www.nicetime.nu y Contato: wimv@fwi.uva.nl )

R elação  dos 
J ogos

Conquest: jogo de estratégia 
militar, no estilo do imortal War. 
Corner Stone: visual de 
caleidoscópio, nesse jogo onde 
você deve combinar cores.
Cross Words: interessante jogo de 
palavras cruzadas, muito parecido 
com os de jornal.
CrossDown: jogo de palavras 
cruzadas muito incomum.
Ctris: mais um tipo de Tetris 
colorido.
Cube Master 2000: cubo mágico 
com simbologia do jogo da velha. 
Cubic: é o cubo mágico em 3D. 
Cubix 100: outro cubo mágico mas 
em 2D.
CyberCube: mais um jogo baseado 
no cubo. Excelente visual.
Double Block: jogo da memória 
em que os pares são cores.
Double Jagtris: Tetris com uma 
interface bem bolada e diferente. 
Dweep: ajude o simpático

personagem a abrir caminho num 
mundo recheado de lindos. 
Dynamite Mine: jogo com as 
características do campo minado. 
Electric Lights: tente iluminar a 
tela nesse dificílimo puzzle.
Empipe: o objetivo é conectar os 
canos e transportar a água.
Fifteen: quebra-cabeça de ordenar 
números, muito popular.
Fifteen 2: mesmo nome, mesmo 
estilo, só mais completo e em russo. 
Five +: raciocínio rápido e olhos 
atentos a cores e símbolos.

http://www.nicetime.nu
mailto:wimv@fwi.uva.nl


Melhor do que ter un bon site é 
ter un bon site ben divulgado!
Acesse uwu.superlinlis.con.br e 
cadastre de una só uez seu site 
en mais de 60 serviços de busca 
gratuitanente!í !

SuperLinks
DIVULGUE SEU SITE. EFICAZMENTE!



P uzzle

UNNY A ll
É engraçado como antigos jogos, 

antes feitos artesanalmente, ainda 
encontram espaço em meios 
eletrônicos, talvez porgue seus 
princípios sejam atemporais. O 
Funny Ball é um típico 
representante dessa "reciclagem" 
visual.

Em uma espécie de labirinto 
formado com pecas removíveis (elas 
deslizam), deve-se levar uma 
bolinha (tipo bola gude) até o ponto 
final, representado por uma luz ou 
estrela estilizada. Para isso, você 
deve formar caminhos entre as 
pecas. Isso é possível pelas 
indicações de movimentos 
permitidos, exibidos guando você 
passa o cursor pelas pecas.

Apesar de ser possível movimentar- 
se tanto na vertical como na 
horizontal, não são permitidos 
movimentos no sentido do lado 
maior (as pecas têm formato 
retangular).

Alcançado o objetivo, você pode 
optar em ir para a próxima fase ou 
jogar novamente a mesma. Sem 
maiores complicacões e utilizando-se 
mais de lógica, às vezes o mais 
interessante são as etapas que 
levam atingir o objetivo do que 
atingir o objetivo propriamente dito.

Controle: mouse 
Requisitos especiais: nenhum 
Site: www.go.to/fb2000

A

J

W------------ □ estaque
üIPSU li

Antibióticos travando batalhas em 
sistemas imunológicos sempre foram 
objeto de estudo. Numa 
representação bem humorada desse 
assunto, o jogo "Capsule", você vai 
ter a chance de participar dessa 
guerra

Com uma interface bem produzida 
e figuras em três dimensões, é um 
jogo que utiliza princípios do Tetris. 
As pecas tradicionais são agora as 
cápsulas de antibióticos e como em 
um sistema imunológico real, cada 
antibiótico combate uma bactéria 
específica.

Essa relação é estabelecida pelas 
cores das figuras. Você precisa 
empilhar pelo menos duas cápsulas 
dos invasores biológicos. Ah! A 
superdosagem aqui também pode 
ser 
fatal.
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dupla e que você acompanhe sua 
pontuação. Um nível é ultrapassado 
quando todos os micróbios são 
eliminados. Ao todo são 25 níveis 
diferentes.

Controle: teclado 
Requisitos adicionais: nenhum 
Site: http://batman.jytol.fi/~janimm/ 

\capsule/_______________________________

A

J

R elação  dos 
J og o s

FlyCube: forma bastante antiga de 
cubo mágico.
Foxy Columns: uma variação do 
Tetris com pecas coloridas.
Funny Ball: arrume o caminho 
para sua bolinha avançar.
Gold Pusher: leve o caldeirão de 
ouro ao arco-íris.
Hedge: jogo em que você deve 
criar cercas para o jardim.
Hexagem: consiga o maior 
número de jóias.

Hop: o objetivo é trocar as bolas 
pretas de lugar com as cinzas, 
íon: interessante conceito de jogo. 
Clique nas sequências de pecas, 
antes que a tela se encha.
IQ Puzzle: use sua inteligência e 
faca as pecas ficarem juntas. 
Jiggler 3D: quebra-cabecas em 
perspectiva 3D. Bem difícil.
Jigsaws Galore: quebra-cabeca 
com várias opções de figuras. 
Jumble Gems: transporte as 
pedras preciosas para o tabuleiro, 
mas atenção: as pedras de mesma 
cor não podem ficar juntas. 
Jumper: Troque as pecas azuis com 
as vermelhas e vice-versa.
Kloks: jogo de lógica em que são 
utilizados relógios.
Knight: Nesse jogo você deve 
trocar as pecas de lugar.
Knights Tour: jogo em que uma 
peca escolhida movimenta-se de 
acordo com as regras do xadrez.

http://www.go.to/fb2000
http://batman.jytol.fi/~janimm/


P uzzle

R elação  dos 
J ogos

Kyodai Mahjongg: o melhor 
puzzle de toda nossa colecão. 
Confira texto na página 1 4.

Peç/n Rnlmi > empo Slotm Hstfcfea lnkJ«d<.H—l u  I fro» I J- I V- I Jh—I II-"» »t
Laser Blocks 2: alinhe os feixes de 
luz neste inteligente Tetris.
Laser Tank: tanques de guerra em 
combate. Você deve desviar dos 
tanques inimigos e conquistar a 
bandeira americana.
Light: jogo em que você vai 
formando figuras com cliques do 
mouse.
Lionardo: mova 10 pecas pelo 
mesmo caminho.
Logication: excelente jogo com 
poderosa inteligência artificial. 
Mahjongg: jogo clássico oriental 
em uma versão básica. 
Mahjongg2: mais uma versão 
desse ancestral jogo.
Maze Maker: crie labrintos 
indecifráveis.
Marble Zone: feche o sistema e 
forme caminho para a bola passar. 
Master Mind: use o crânio para 
resolver os desafios lógicos. 
Memory: jogo da memória com 
figuras e interface simples.
Memory Game: outro divertido 
jogo da memória também com 
interface simples.
Mindloc: jogo de lógica em que 
você deve ordenar as bolinhas. 
Miss Match: combine as figuras, 
para resolver esse quebra-cabeca. 
Neighbors: crie uma vila virtual 
com casas vizinhas.

□ estaque

B i IX ¥  í IRLD1
Um pequeno japonês mostra suas 

táticas de luta num labirinto sem 
saídas. Não se trata de um jogo de 
lutas entre gangues orientais ou da 
máfia japonesa, pelo contrário, é um 
jogo que vai exigir mais raciocínio 
do que propriamente ação.

O objetivo é colocar os caixotes 
nas esferas, para isso você deve con­
duzir o 
japone- 
zinho 
pelo 
labirinto 
arrastando 
esses 
caixotes.
A cada fa­
se o 
labirinto 
vai se expandindo e 
conseqüentemente o número de 
caixotes e esferas também. A figura 
engraçada do personagem dá um 
toque de humor ao jogo. Repare 
como o japinha não consegue ficar 
parado.

A interface é bem simples mas tão 
criativa que a impressão é de que 
não precisava nada mais.

Não se deixe enganar: para sair 
vencedor no Box World, você vai 
precisar de muita atenção.

QSSXZSIHHĤ

♦

8  m m
By Jeng-Long Jiang[,—._—|

Controle: teclado ou mouse 
Requisitos especiais: nenhum J

HIN AO
O jogo tem o yin-yang como 

símbolo, portanto estamos diante de 
um jogo chinês.

Este jogo é uma junção das pecas 
do Mahjongg com os princípios de 
um jogo de dominó em tabuleiro. O 
objetivo é preencher o tabuleiro até 
que as peças disponíveis acabem. O 
que pode parecer uma tarefa fácil 
torna-se um engenhoso quebra- 
cabeca.

Apesar de haver indicações 
mostrando em que locais as peças 
podem ser colocadas, as opções 
erradas ou mesmo apressadas são 
constantes.

Além de tentar unir pecas de 
cores iguais, você deve unir 
símbolos iguais. Há a possibilidade 
de movimentar as peças já 
colocadas no tabuleiro, mas estas 
mudam de cor. A interface é simples 
mas atraente. As pecas são 
tridimensionais e ao lado do 
tabuleiro existe uma tabela de 
contagem de pontos.

Como num trabalho budista que 
quando vai ser finalizado é desfeito 
para depois ser iniciado novamente, 
você vai ter a sensação de que 
mesmo depois de terminar uma 
partida, ainda está faltando fazer 
algo...

Controle: mouse \
Requisitos especiais: nenhum
Site: www.ultranet.com/-nels/

yarcanum.htm J

http://www.ultranet.com/-nels/
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MAZEING
Num labirinto tridimensional, você 

pode conduzir uma menina e seu 
coelho ou simplesmente orientar-se 
nos caminhos que vão sendo abertos 
até a saída, já  que o labirinto vai se 
definindo com o decorrer do jogo.

No começo do game você escolhe 
o tipo de labirinto. Depois de fazer a 
seleção, você escolhe também o 
tamanho do ambiente que será 
percorrido. Há ainda a possibilidade 
de escolher até as cores das paredes 
desse labirinto.

Dependendo da fase escolhida, 
um mapa pode auxiliá-lo, assim 
como uma bússola. O mapa indica 
os possíveis caminhos mas não fica 
claro onde é a saída, daí a 
descoberta se dá, muitas vezes, por

tentativa e erro. A bússola é mais um 
instrumento de apoio do que uma 
ferramenta indispensável.

Pode ser utilizado tanto o teclado 
quanto o mouse nesse jogo. Setas 
aparecem na tela para indicar as 
prováveis saídas e há a possibilidade 
de ir demarcando a trajetória para 
não passar mais de uma vez pelo 
mesmo lugar. A pontuação também 
pode ser conferida, selecionando tal 
ferramenta no menu superior do 
próprio jogo.

Saia dessa se conseguir...

' Controle: mouse ou teclado 
Requisitos especiais: nenhum 
Site: www.ecel.uwa.edu.au/~sswain/
amazeing

A

J

ORAFFS D 
IGGLER

Jogos de quebra-cabeca são 
passatempos realmente 
interessantes. Desde criança, nos 
acostumamos com esses jogos de 
montar figuras.

Nesse quebra-cabeca virtual o 
prazer de encaixar a última peca,

como nos quebra-cabeças de 
verdade, foi mantido. Com uma 
configuração de tabuleiro de 
madeira em três dimensões, todas 
pecas são do mesmo formato. Isto 
podería ser considerada uma 
desvantagem, mas é mais um fator 
instigante. Você pode colocar pecas 
nos lugares errados e só bem depois 
percebe que elas não se encaixam 
direito.

Entre as opções que o jogo 
oferece, você pode determinar o 
número de pecas e o grau de 
dificuldade.

Após completar o jogo você tem a 
opção de montar mais um quebra- 
cabeça ou de sair. Se sua intenção 
for abandonar o jogo, você vai ser 
levado a uma tela de Mahjongg 
que aparece antes da saída 
definitiva do jogo. Esse é um jogo 
bônus.

Controle: mouse 
Requisitos especiais: nenhum

Net Tetris: Tetris para mais de uma 
pessoa, via rede.
NimSim: impeça que o 
computador retire a última peca. 
O O G : resolva uma série de 
quebra-cabecas diferentes.
Peg Puzzle: jogo de resta um com 
interface simples.
Pentomino: modalidade muito 
diferente de dominó.
Polytris: Tetris com pecas coloridas 
e a possibilidade de fazer linhas 
com cinco elementos.
Puzzle8: o objetivo desse jogo é 
trocar as peças de posição.
Puzzle Blocks: quebra-cabeca, que 
oferece muitas opções.
Puzzle for Windows: quebra- 
cabeca com motivos infantis. 
Puzzled: quebra-cabeca com

quadro fixo para deslizar pecas. 
Pyromania: interface agradável e 
colorida neste divertido jogo. 
Quadra: Tetris com pecas coloridas 
e interface interessante. 
ReCUB2000: o imortal Gênius. 
Repita as sequências.
Runes: ache a saída desse terrível 
labirinto.
Shih Dao: 
dominó 
com 
motivos 
chineses.
Slider: 
outro
quebra-cabeca de deslizar pecas.

http://www.ecel.uwa.edu.au/~sswain/


P uzzle

Span It: forme linhas verticais. 
Spoker: jogo em que você deve 
criar canais hídricos.
Switch: sistema que deve ser 
formado com lógica das cores.
Take One: jogo resta um com 
visual de jogo de damas.
TCB: o forcudo personagem precisa 
chegar até as saídas.
The Lost Trail: Deslize as peças e 
crie uma passagem entre elas.
The Project 2: apenas sua arma e 
sua inteligência podem ajudá-lo. 
Tie tac toe: é o conhecido jogo da 
velha.
Triangles!: num triângulo 3D você 
deve criar formas seqüênciais.

Tunnel Out: rasgue a montanha 
com seus dutos, mas fique atento 
ao adversário.
Wacky Tic Tac Toe: variação do 
clássico Jogo da Velha.
WinBlock: jogo parecido com o 
Tetris.
W in Chess: o mais tradicional jogo 
de estratégia: xadrez.
W wm atch: Jogo da memória com 
figuras geométricas.
Zeek The Geek: conduza o 
pequeno Zeek.

RACIi I  
UNES

Marcus Flavius é um sábio romano 
que, a pedido do Senado Romano, 
vai tentar descobrir o segredo do 
oráculo das runas. Para isso, Marcus 
tem que vencer cada uma das fases 
desse jogo.

Quem espera encontrar nesse 
heróico personagem algo do gênero 
Indiana Jones, vai ter uma surpresa. 
Marcus está mais para Mr. Magoo 
do que para Indiana Jones - mesmo 
assim não decepciona. Consegue 
carregar blocos de mármore, dar 
saltos mortais e cambalhotas.

Numa espécie de construção 
romana, 
com suas 
típicas 
colunas, 
andaimes, 
escadas, 
blocos de 
mármore 
e portas,
Marcus precisa virar-se com as coisas 
disponíveis e utilizar seus próprios 
truques. O objetivo é chegar ao 
portal que esconde o mitológico 
enigma do oráculo. Isto alcançado, 
uma etapa do jogo vencida, novas 
fases surgirão com dificuldades 
extras.

Mais do que ação esse jogo requer 
táticas lógicas de montagem. Para 
chegar ao portal, serão utilizados 
blocos de mármore para formar 
escadas. Essa formação deve ser 
calculada para permitir que Marcus 
salte sobre os blocos e atinja o 
objetivo para qual foi designado. Se 
a montagem for errada, nada feito. 
Marcus conseguirá? Você e sua 
habilidade decidirão.

Controle: teclado 
Requisitos adicionais: nenhum 
Site: www.soleau.com

IONARDO
Lendo parece que o nome desse 

game está errado, mas é assim 
mesmo. Aí vem uma explicação 
dada pelo próprio jogo: essa é a 
forma como se escreve em italiano. 
Aliás, trata-se de uma homenagem 
a Leonardo Da Vinci.

O jogo apresenta-se em um 
tabuleiro dividido em dezesseis 
quadrados, você vai ordenar cartas 
que vão sendo disponibilizadas. O 
objetivo é criar quatro combinações 
de cartas, que podem ser entre 
cartas de cores iguais, desenhos 
iguais, quantidade de figuras ou 
ordenação lógica quantitativa. Estas 
podem dispostas na horizontal, 
vertical ou diagonal.

De início, você tem 100 cartas e 
deve eliminá-las. Isso ocorre toda 
vez que consegue completar a 
combinação de quatro delas. 
Concluída a missão você pula para 
outro nível. A  cada fase o tempo 
para concluir o processo diminui 
cada vez mais.

Você pode usar o teclado ou o 
mouse 
para
posicionar 
as cartas, 
a barra de 
espaços 
ou o botão 
esquerdo 
do mouse 
servem 
para fixar 
essas
cartas no local escolhido.

Depois de colocadas elas não se 
movimentam mais, a não ser 
quando uma carta com um xis 
aparece. É uma espécie de coringa 
que pode ser usado para eliminar 
uma carta mal posicionada.

Controle: mouse ou teclado 
Requisitos especiais: nenhum 

, Site: www.marilis.com J

http://www.soleau.com
http://www.marilis.com


C lássicos

MOTH ONE
Na escuridão espacial, tendo 

estrelas como cenário, a nave 
avança velozmente. Foguetes 
inimigos são lançados contra o 
aparelho, que os destrói com seus 
tiros. O nível do combustível baixa 
assustadoramente. Conduzir a nave 
entre montes escarpados e estreitos 
traiçoeiros é desgastante, tanto física 
como mentalmente.

É preciso reabastecer, mas os 
tanques de combustível estão em 
lugares dificílimos de se alcançar. Os 
foguetes não dão tréguas. Na 
tentativa de abater um inimigo, a 
nave destrói o combustível que seria 
sua salvação...

Você já  ouviu falar em Landau, 
Galaxie, Maverick ou outros notórios 
beberrões de combustível? Pois eles 
são abstêmios comparados a nave 
protagonista deste simpático jogo.

Se ficar na mão, sem combustível 
com seu automóvel é duro, imagine 
em pleno espaço. E caso esta triste 
tragédia aconteca com você , 
prepare-se para ver sua nave 
despencar lentamente para o abraço 
frio da morte.

Resumindo: jogo de batalha 
espacial com rolagem de tela 
horizontal, gráficos simples e 
jogabilidade viciante. Diversão sem 
complicacão.

Controles: Espaço- Tiro/ Ctrl- Bombas 
Requisitos especiais: Nenhum

EVENGE
ROGS

Por vezes o ser humano é capaz 
de criar coisas primorosas como esta 
odisséia anfíbia. Novamente os 
conceitos de simplicidade e diversão 
se completam. Os sapos estão a 
beira de movimentadíssimas pistas, 
ocupadas por automóveis

R elação  dos 
J ogos

Adventures of Cid: defenda suas 
mitocôndrias!
Airlift: Atari na cabeca! Seus 
companheiros estão aguardando o 
helicóptero de resgate, seja rápido! 
Andor: desafie as armadilhas das 
catacumbas e escape!
ATR: cuidado para não sofrer uma 
"fagocitose".

apressados e cruéis, tentando o que 
parece impossível: atravessá-la. Eu 
sei que você já  passou por isso 
diversas vezes em sua vida, e como 
na realidade, aqui ninguém lhe 
dará trégua.

Para complicar ainda mais a 
situação, não basta atravessar a 
pista. É preciso levar os sapos até 
seus abrigos, que ficam na margem 
oposta do rio. Para isso, utilize os 
troncos que flutuam sobre as águas 
e pegue carona nos cascos das 
tartarugas, que congestionam as 
águas.

Quem conhece o clássico Frogger 
já  deve ter sacado qual foi a 
inspiração desse game, afinal é um 
clone totalmente fiel ao game do 
Atari 2600.

Cautela com os outros animais 
aquáticos, e leve nossos amigos 
verdes para a tão almejada 
segurança. Depois encare mais uma
fase..e outra...e outra...

[ Controles: Setas direcionais
( Requisitos especiais: Nenhum

J

Ball Jump: jogue a bolinha e veja 
se acerta o quanto ela sobe! 
B-Jigsaw: complete a figura nesta 
versão eletrônica do jogo Jig Saw. 
Blockman: leve o tiozinho até a 
saída, use blocos para ajudá-lo. 
Bluppo: seja rápido para escapar 
deste labirinto aquático.
Bombs and Bugs: insetos com 
perturbações mentais (repare na 
cara deles).
BP Bomb Seeker!: versão do 
célebre campo minado. 
BrainsBreaker: tradicional quebra- 
cabecas.
Centiped-EM: acerte os cogumelos 
e arrebente a centopéia.



C lássicos

R elação  dos 
J ogos

Champ Kong: clone muito bem 
feito do clássico Donkey Kong! 
Champ Pacem: Pac Man em toda 
sua glória retrô!
Chicken Soup Bowling: a 
humanidade continua em guerra 
com os penosos. Bala neles! 
Chicken Soup Soccer: os frangos 
resolveram se vingar da 
humanidade. É guerra na certa! 
Cubik's rube: embaralhe e ordene 
os cubos.

Dark Ages: jogo no estilo de 
Zelda, do NES.
Dinossaur Puzzle: guebra-cabeças 
meiguinho.
Elektra: jogo no estilo do clássico 
Gals Panic, em que você deve 
limpar a tela. Experimente. 
Gstones: destrua os blocos, não 
deixando a bola cair.
Jump Man: alguém se lembra do 
Odyssey?
Just Because: batalha naval em 
sua forma mais pura.
Kerboom!: um maníaco hilário 
está despejando bombas. Acabe 
com a festa.
MatchBox: brincadeira tradicional 
com palitos de fósforo.

HE AGE
Esse jogo 3D recria com fidelidade 

o estilo de clássicos como Final Fight 
e Streets of Rage, sinônimos de 
porrada e diversão. Você escolhe 
entre 3 lutadores, cada um com 
habilidades diferentes, e deve 
limpar a cidade dos criminosos que 
oprimem a população.

Dependendo do lutador escolhido

é possível aplicar devastadoras 
sequências de golpes e especiais. 
Cada lutador tem uma combinação 
diferente de botões que aciona as 
sequências. Além disso, é possível 
agarrar os 
oponentes e 
aplicar golpes 
realmente 
eficientes, como 
joelhadas, 
cabecadas e 
cotoveladas.

As fases são 
muito bem 
construídas e 
quase todo item 
que aparece na 
tela pode ser 
destruído. Na 
vida real, 
vandalismo é

crime, mas em The Rage, quando 
você quebra tudo, consegue itens 
especiais, como armas, mais vida e 
bônus em pontos.

Os gráficos do jogo são 
excepcionais, explorando muito bem 
os recursos de sua placa 3D. Os 
personagens poligonais também são 
muito bem construídos, sendo

melhores até 
do que os 
que
aparecem em 
muitos jogos 
ditos "bons". 
Por ser tão 
sofisticado, 
The Rage 
exige que o 
computador 
tenha uma 
placa 3D

instalada. Qualquer placa à partir de 
8 MB de memória dá conta do jogo, 
que roda fluído, sem exigir que o 
usuário configure nada.

Controles: K - Chute/ L - Soco/ P - Pulo/ Espaço - Especial
Requisitos especiais: DirectX instalado/ Placa 3D compatível com Direct 3D
Site: www.liquidgames.demonews.com

http://www.liquidgames.demonews.com


C lássicos

UMPMAN
Existem coisas na vida que valem 

a pena não só por elas mesmas, mas 
pelas
lembranças 
que trazem.
Momentos 
que estão 
guardados 
com carinho (ou com muito ódio), 
vêm à tona, guiados por games 
como este que vos apresento.
Chega de sentimentalismo barato, 
vamos ao que interessa .

Jump Man é um jogo da década 
de 90, mas seu conceito é 
fundamentado nos anos 70. O 
saudosismo todo justifica-se porque 
este jogo lembra muito as coisas do 
Odissey, vídeo game que fazia a 
cabeça do pessoal no começo dos

anos 80, estando cronologicamente 
entre o Telejogo e o Atari.

O jogo, como não poderia deixar 
de ser, é simples (e muito divertido). 
Você deve pegar os barris 
espalhados pela tela, saltando 
obstáculos, subindo escadas e 
cordas, escapando de tiros e etc. 
Mas calcule bem os saltos pois um 
erro na altura pode ser fatal.

Agora com licença , que vou 
assistir ao Sítio do Pica Pau Amarelo 
e comer minha geléia lmbasa....(se 
você sabe do que eu estou falando 
é porque já  passou dos 20, não 
adianta tentar esconder... )

D estaquis
HIRKEN

I nvasion
"Diário de campanha. Dia D"
"Estamos em guerra. E guerras 

não são belas, não importa contra 
quem lutamos."

"A noite já  vai alta e felizmente as 
estrelas estão ao nosso lado, 
ajudando a romper as trevas. O

vento frio da madrugada penetra 
fundo, atingindo os ossos e 
tornando a vigília mais dura. Meus 
companheiros estão um pouco 
distantes, o que complica nossa 
comunicacão e afasta qualquer 
possibilidade de um confortante 
bate-papo."

"Às vezes não queria estar aqui, 
mas temos uma missão a cumprir e 
um inimigo a combater. Inimigo que 
pode surgir a qualquer momento, 
soltando suas penas e quebrando o 
silêncio com seus cacarejos."

"Penas?!, cacarejos?! Sim, estamos 
em guerra com as galinhas, e as 
penosas aparecem aos montes, 
tentando invadir nosso território.
Mas nossas mãos são rápidas no 
gatilho (ou melhor, no mouse...) e 
arrebentaremos esses seres 
ciscantes. Bem vindos a Chicken 
Invasion...". Um jogo que realmente 
"vale a pena"...(he-he-he).

f  À r  \Controles: Espaço- Pulo, Tiros Controles: Mouse
1 Requisitos especiais: Nenhum Requisitos especiais: Nenhum
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Ms PacEm: versão feminina de 
Pac-Man. Uau!
Net Sea War: mais batalha naval, 
para você detonar os submarinos 
como na época do Bozo!
Pac Pc: Pac Man para Pc's.
PC llamatron: insano! Lhamas 
assassinas destruindo tudo!
Peg Solitari: resta I , com um belo 
visual e diversas opções.
Processor 
Man:
come-come 
com um 
processador.
Intel, AMD,
Athlon, 
escolha o 
seu.. .
Psycho 
Monkey: 
seja um 
macaco 
assassino!
Racing in the wind: navegue ao 
sabor dos ventos.
Revenge of Froggie: ajude o sapo 
atravessar a rodovia.
ROVER: use de astúcia para levar 
o robô experimental 
até as saídas.
Simon: 
versão do 
Genius!
Snakin: O 
clássico 
jogo da 
cobrinha!
The Rage:
Porrada no 
melhor estilo Final 
Fight e Streets of Rage.
Word Blitz: palavras cruzadas para 
sua diversão!
WordZap: mais cruzadinhas, 
agora diferentes.
Zeroth Zone: detone nesse 
clássico!



Aventura
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Agapito's Crazy Adventure:
conduza um divertido personagem 
nesta aventura maluca.
Ancients Death W atch: comande 
guerreiros neste RPG, repleto de 
castelos e florestas.
Black Crypt: demônios 
sanguinários, magia e força bruta. 
Bobensteim 3D: avance pelos 
corredores escape dos tiros e 
ataque usando sua arma mortífera: 
Uma galinha morta!

Conquest of Elysium: é possível a 
participação de um grande número 
de jogadores nesta aventura RPG. 
Dark Passages: explore castelos e 
catacumbas, enfrentando zumbis, 
chacais e esqueletos. Fácil. 
Gladiator: ataque impiedosamente 
e deixe um rastro de sangue.
Lords of Doom: gráficos simples e 
muitas opções neste RPG.
Gods of Thunder: empunhe o 
mítico Mjolnir, o martelo do Deus 
dos Trovões.
Monday: Kent está perdido numa 
ilha deserta. Ajude-o a voltar

ARK
ASSAGES

A maldade pode a qualquer 
momento surpreender, abalando a 
tranqüilidade e deformando, às 
vezes de maneira definitiva e 
irreversível, o que estiver a sua

mercê. Este pode ser o destino da 
Cidade Dourada, dominada pelos 
Lordes da Escuridão.

Atendendo o apelo do 
desesperado rei, você se apresenta 
para combater as forcas das trevas, 
em uma jornada que promete ser 
arrepiante.

A escuridão e o desconhecido são 
os pais dos medos. Existem lugares 
especialmente propícios para o 
desenvolvimento desta emoção e 
certamente uma catacumba é um 
deles. Lá sentimos a fria companhia 
do pavor.

O enorme portão se abre e você 
penetra nas profundezas sinistras da 
catacumba. Agora é tarde para 
arrependimentos.

Legiões de nefastas criaturas, 
como chacais, mortos-vivos, 
morcegos gigantes e outros seres da 
escuridão o atacam sedentos de 
sangue, prontos para dilacerar sua 
carne. Complicando a situação, é 
preciso encontrar as saídas, para 
avançar neste inferno na terra.

Boa sorte...(você vai precisar).

GAPITOS
RAZY

DVENTURE
O despertador deveria ter tocado, 

mas como quase tudo na casa, ele 
não funciona. O sol já  alto no rosto 
o desperta. Resmungando, arrasta- 
se até a cozinha e ainda sonolento,

apanha sua tradicional refeição: 
uma caixa de cereais. Mas uma 
surpresa o aguarda esta manhã. Ao 
despejar os cereais no prato, eis que 
um inesperado papel cai da caixa, 
para sua surpresa. Pela primeira vez 
em sua triste vida você dá sorte. O 
papel era um vale brinde e seu 
prêmio, uma viagem. É o início da 
louca aventura de Agapito, um 
sujeito comum como outro qualquer.

Este divertido jogo de aventuras 
conta com uma interface no estilo 
ação + objeto, ou seja você 
determina a ação a ser executada, e 
escolhe sobre qual o objeto em cena 
ela deve acontecer.

Destaque absoluto para os 
engraçadíssimos gráficos e as 
situações absurdas que nosso herói 
enfrentará no decorrer de sua 
viagem.

Controles: Espaço- Tiros 
Requisitos especiais: Nenhum

Controles: Mouse 
Requisitos especiais: Nenhum 
ite: www.shareit.comSi

http://www.shareit.com


Aventura

OD F

Nas esferas do poder, intrigas, 
tramas, inveja e tentativas de 
assumir o controle da situação são 
constantes.

E entre as divindades a realidade 
não difere. Estamos em Asgard, 
reino divino da mitologia nórdica. 
Um sórdido conspirador age nas 
sombras. Loki é o nome do traidor. 
Aproveitando que o todo-poderoso 
Odin entrou em seu secular sono 
para recuperar suas forcas, Loki 
entra em acão.
O ardiloso vilão invade Midgard 
(terra) e implanta três centros de 
controle na terra , sob controle de 
terríveis aliados. O próprio Loki 
administra um dos centros, 
infligindo a população os horrores 
de suas leis.
Odin é despertado pelo fato, mas 
ainda está fraco para enfrentar tão 
terríveis inimigos.
A solução: convocar seu filho 
primogênito Thor, o deus dos 
trovões.
Empunhando o mítico martelo 
Mjolnir, sua missão é se embrenhar 
nos domínios do mal e destruir os 
opressores do povo. Eles contam 
com você ...

Controles: Alt- Martelo/ Espaço- Itens 
especiais
Requisitos especiais: Nenhum

LADIATOR
O dinheiro move o mundo e tudo 
nesta terra se conquista a base da 
forca. Baseado neste argumento, 
um bando de mercenários em busca 
de aventuras, glória e é claro, 
riquezas espalha a morte por onde 
passa, trilhando um caminho de 
sangue. Soldados, elfos, arqueiros, 
magos,clérigos e outros estão nesta 
aventura medieval. Neste game,

você precisa definir sua equipe e 
destruir os grupos adversários, 
conquistando assim sucessivos 
tesouros. É possível desenvolver as 
habilidades de cada integrante de 
seu grupo no decorrer das fases do 
jogo e cada classe de personagens 
possui dons especiais, que também 
evoluem, de acordo com seu 
desempenho pelas fases.
O jogo permite até quatro 
jogadores utilizando o teclado ao 
mesmo tempo (mas eu 
definitivamente não recomendo). 
Ao ataque!

Controles: Insert- Tiro/ Enter- Especial/ 
Fl - Ajuda
Requisitos especiais: Nenhum
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Rampart Rampage: aventura estilo 
Sonic.
Rescuing Woof: faca o estranho e 
divertido personagem concretizar 
sua missão de resgate.

Stix World: percorra esta terra 
misteriosa e mande bala.
The Darkest Night: caminhe pela 
sinistra floresta, mas cuidado, os 
caminhos escondem surpresas.
The Quest: aventura RPG de 
gráficos simples e boa jogabilidade. 
The Settlers: gráficos simples e 
agradáveis somados a engraçados 
personagens neste RPG.
Under Pressure: resolva enigmas e 
livre suas pecas do labrinto. O 
prêmio é sua alma.

Underground Blastoff: prepare 
armadilhas e esquive-se dos 
inimigos.
Utumno: aventura RPG em 3D.



Nave
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Asterocks: o velho Asteroids. 
Avenger: vingue-se dos assassinos 
de seu povo!
Baryon: jogo de nave clássico. 
Blowup: enfrente criaturas 
espaciais com seus mísseis. 
Decimation: cuidado, pois os 
inimigos aparecem de buracos 
negros neste combate espacial. 
Demon Star: desafie as forcas 
satânicas do espaço.
Galaga: combate espacial clássico. 
Galáxia: um primo do Galaga!

Glook: sua nave é sua arma. 
Defenda a humanidade.
Gravitar: destrua a tempo os 
obstáculos ou sua nave, BUM! 
Hanlon's Hazor: sua missão é 
aniquilar os aliens nojentos. 
Invasion of Mutant: cuidado com 
os mutantes perturbados!
Kamui: elimine as hordas do 
império!
Meteor Rescue!: controle seu 
foguete e bala nos meteoros!
Phase 2: pilote um disco voador 
através de cenários em 3D. 
Quadnet: deslize sua nave em 
uma tela 3D.
Raptor: batalha espacial clássica. 
Reflex: use seus escudos para 
devoíver ao inimigo seus tiros! 
Remote Marauder: pilote sua nave 
através da imensidão etérea. 
Spitifire: pilote um caca Spitifire. 
Stereo Space Combat: acão sem 
limites e perícia colocada à prova. 
X-Quest: um bom mouse e muita 
habilidade para controlá-lo.

EflEX
Reflex tem uma série de recursos 

que muitos jogos famosos nem 
imaginam.

O jogo tem excelentes gráficos, 
fundamentais 
nas horas que a 
tela fica cheia 
de tiros.

Como reagir?
Simples. A nave 
é equipada com 
um escudo de 
energia que se regenera quando a 
forca da nave não é usada. Esse 
escudo rebate os tiros que tem 
energia similar à dele. Aproveite as 
duas missões desse jogaco.

Controles: Z - Tiro/ X - Escudo 
Requisitos especiais: DirectX 
instalado e Placa 3D compatível com 
Direct 3D
Site: www.siterskain.com

□ estaque

APTOR

No comando de um avião de 
caca, você participa de missões, 
sempre sob fogo inimigo.

No início, clique com o mouse em 
fly mission.

De inicio, a aeronave tem só uma 
metralhadora. Destruindo inimigos 
você encontra mísseis, essenciais 
para o sucesso da missão.

Comandos: Ctrl- Tiros/ Espaço- Especial 
Requisitos Especiais: Nenhum

Demon tar
Esse é um dos melhores jogos de 

nave já  produzidos.
Algumas dicas para você detonar:
- ao apanhar os bônus liberados 

pelas naves inimigas, sua nave 
ganha novo armamento;

- a cada vida de sua espaçonave 
(são três a cada 
continue), você 
pode acionar três 
vezes a bomba 
com alto poder 
destrutivo;

- cuidado com os 
devastadores 
meteoros;

- as naves mestras, enfrentadas no 
final de cada fase são difíceis de 
serem abatidas.

Controles: Ctrl- Tiros/ Espaço- Especial 
Requisitos Especiais: Nenhum

D estaque

Gráficos fabulosos, naves bem 
construídas e som arrasador. Receita 
perfeita para um jogo excepcional.

Poder de fogo é um capítulo a 
parte. Além 
do tiro
convencional, 
você pode 
utilizar uma 
série de 
relâmpagos 
pré-guiados.
Com a união 
do tiro
comum e os relâmpagos, consegue- 
se um devastador (e muito legal) 
raio. Mas atenção com o nível de 
energia, pois o raio depende dele.

ír.Comandos: Z- Tiro/ X- Relâmpagos/ 
Z+X- Especial J

http://www.siterskain.com


Variados

UBBLEMANIA
Jogo simples e viciante com 

gráficos que elevem agradar, 
principalmente às criancas.

Você deve estourar as bolhas que 
aparecem pulando na tela. Cada tiro 
no alvo faz as bolhas se dividirem. 
Você tem que ir acertando até que 
elas desapareçam. Se uma delas 
encostar em você, acabou a festa.

Depois de destroçar todas as 
bolhas, você avança para a fase 
seguinte, mais difícil, é claro. Agora 
vamos às dicas:

É possível jogar sozinho ou com 
outra pessoa - não um contra o 
outro e sim como equipe. Para isso 
basta teclar o espaço e o segundo 
personagem (uma garotinha) já  vai 
surgir.

Para saber quais teclas apertar 
para controlar os personagens, dê 
uma olhada abaixo.

Se você acha que vai ser fácil 
detonar nesse game, prepare-se...

Controles: Boneco (A-esquerda, D- 
direita, E-sobe, X-desce, CTRL-atira)/ 
Boneca (Setas direcionais-mover, Espaco- 
atirar)
Requisitos Especiais: Nenhum

Seu nome é Bond...Carl Bond. Sua 
missão: acertar seus inimigos sem 
piedade, afinal você tem licenca 
para matar...

Esse jogo é ideal para passar 
tempo sem exigir nenhum tipo de 
concentracão física ou mental. Os 
gráficos são básicos, os controles 
idem, não há nenhuma história e a 
acão é tosca. Serve para relaxar por 
alguns minutos ou apenas para 
criancas.

Por esses motivos, pode 
decepcionar quem gosta de jogos 
elaborados e espera algo mais. Para 
esses, o único interesse é vencer os 
desafios e chegar nas últimas fases, 
o que não é tão fácil quanto parece.

Se quiser encarar, aí vai uma dica: 
preste atenção no número que 
aparece na abertura da fase. É a 
indicacão de quantos inimigos você 
tem que acertar.

Controles: Mouse para mirar e botão 
esquerdo do mouse para atirar 
Requisitos Especiais: Nenhum
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100.000 Pyramid: responda as 
questões e venca o apresentador. 
3D Jongg: mais uma variação de 
Mahjongg, bem diferente. 
Allenatore: dirija um time de 
futebol italiano!
Astorix: estranha modalidade de 
Arkanoid, com recursos únicos.

Ballon Hunt: jogo estilo Mario, 
onde você tem que pegar o balão. 
Bubble Mania: jogo onde você 
tem que destruir as bolhas.
Carl Bond: detone com os 
comédias, usando sua arma. 
Cyber Dice: jogo de dados bem 
diferente.
Cyber Pinball: pinball esquisitão 
virtual.
Cyber Pony: simulador de corrida 
de cavalos. Vai Malhado, vai! 
Cyber Checkers: tipo diferente de 
jogo de damas.
Destroyer 113: esmague quem 
pintar na frente de seu tanque. 
Discus Fighter: mate baratas, 
minhocas, pingüins e afins.
Dog Hunt: destrua os malévolos 
cães da pradaria!
Escapade: clone bem feitinho do 
antigão Lode Runner.
Falling 
Blocks: 
alinhe os 
blocos nesse 
clone do 
Tetris.



Variados
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Fancy Jiggler: quebra-cabecas 
diferente e muito bonito. 
GIBIocks: alinhe as peças iguais 
antes que elas encham a tela. 
Gravity Balls: guie as bolas 
usando a força da gravidade. 
HotShot: versão envenenada do 
Pong.

Idler Demo: divertido jogo, lembra 
um desenho animado.
Jump On!: uma garota despenca 
de grande altura. Salve-a se puder! 
Jumpper 5: pule os postes e 
destrua-os com seu pulo duplo. 
Jungle Jack: construa os canais e 
irrigue as terras áridas. 
MarbleJongg: combinação com 
peças de mármore.

Memory Jiggler: mais um quebra- 
cabecas diferente.
Mexican Staring Frog: detone os 
sapos mais horríveis de South Park. 
MoreJongg: outro jogo de 
Mahjongg.
MoreTris: joguinho de Tetris 
diferente. Bons gráficos.

Nesse jogo, você tem que 
defender a pacata cidade de South 
Park dos horripilantes Sapos 
Olhadores Mexicanos, que têm o 
poder de deixar catatõnico qualquer 
um que olhe diretamente para seus 
olhos sem vida.

Jimbo e Ned estão no seu jipe 4x4

e tem que mandar bala nos 
batráquios do apocalipse. Para 
ajudá-los, use seu mouse e mande 
fogo nos malditos. Alguns sapos 
estão apenas passando, mas outros, 
assassinos pulam para cima, 
fazendo-o olhar para eles. Você pode 
olhar diretamente para apenas cinco 
vezes antes de entrar em estado 
catatõnico.

O jogo tem gráficos bem simples, 
mas o deleite são as vozes dos 
personagens, que se fazem ouvir o 
tempo todo.

Se você é fã de South Park e já  
assistiu qo episódio que gerou o 
game, não deixe de jogar!

Controles: Mouse
Requerimentos especiais: Nenhum

OG UNT
Se você leu o nome desse game e 

ficou pensando se é mesmo um 
jogo sobre caca a cachorros, aqui vai 
a resposta: é um game sobre caca a 
cachorros.

Mas calma. Antes de denunciar a 
gente para a Sociedade Protetora 
dos Animais, dê uma conferida no 
jogo. O cachorro em questão não é 
um animal de estimação. É o Prairie 
Dog, ou Cão da Pradaria, em 
português. O bicho é uma espécie 
de roedor americano, muito

apreciado pelos caçadores por sua 
astúcia.

Em Dog Hunt você tem a 
oportunidade de encarar uma 
sessão de caca aos cães da pradaria, 
com uma infinidade de opções de 
configuração.

Você pode escolher a arma, pode 
configurar a dificuldade, a 
velocidade dos animais e muitos 
outros detalhes. Experimente, pois é 
diversão garantida.

Controles: Mouse para mirar e botão 
esquerdo do mouse para atirar. Clique no 
botão direito aciona a seleção de armas. 
Clique no botão direito fora da área de 
tiro, recarrega a munição.
Requisitos Especiais: Nenhum



Variados

LOCKS
À primeira vista pode parecer mais 

um clone de Tetris. Mas se o 
princípio é o mesmo (encaixar as 
peças de acordo com sua cor para 
que elas desapareçam da tela), GL 
Blocks traz algumas exclusividades.

Primeiro, todos os blocos tem o 
mesmo formato: um cubo com 
quatro pecas independentes.
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O seu objetivo é colocar as pecas 
da mesma cor em contato, tanto faz 
se na horizontal, na vertical ou 
diagonal.

Cada um dos pequenos 
quadrados que formam um bloco 
escorrega nos espaços vagos, 
separando-se dos outros pedaços e 
encaixando-se.

Como no Tetris tradicional, a 
partida termina se as peças forem 
empilhadas além da altura máxima 
da tela.

Antes de começar o jogo, GL 
Blocks apresenta uma tela de 
configuração onde você pode 
escolher características gráficas do 
game.

Controles: Setas para os lados controlam 
a direção do bloco. A seta para cima vai 
alternando a localização de cada peca do 
bloco. A seta para baixo acelera a queda 
do bloco.
Requisitos Especiais: Nenhum

IE IGHTER
Você não passa de um palhaço. 

Um palhaço que não faz ninguém 
rir. Um palhaço que ofende o circo. 
Um palhaço que merece morrer!

Defenda-se! O povo do circo 
endoidou e decidiu partir para cima 
de você! Eles atacam com pulgas 
treinadas, chupadoras de sangue, 
leões assassinos, karatekas 
transtornados e até mesmo um 
aspirante a figurante de filme de 
piratas que quer fazer justiça 
atirando com seu canhão!

Sua única arma é a agilidade. E é 
claro, tortas, capazes de desanimar 
até mesmo o mais raivoso atacante. 
Luta injusta, não? Tortas contra balas 
de canhão... Disputa difícil.

Esse é o cenário de Pie Fighter, 
uma surreal batalha entre o circo e 
um pobre palhacinho. Os gráficos 
são bem simples, mas a diveersão é 
nota dez, especialmente se você 
sente falta de jogos como 
Megamania, do velhão Atari.

Controles: Setas direcionais- movimento/
Espaço- Atira tortas
Requerimentos especiais: Nenhum
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Mystical Arena: desafie o mago 
negro.
Orat Survival: impeça que a bola 
passe por você.
Phrase Detective: use as letras 
para descubrir a palavra secreta.
Pie Fighter: você é um palhaço!
Seu objetivo é atacar com suas 
tortas mortíferas.
Pressure Drop: jogo diferenciado e 
com uma bela interface. Utilize seu 
canhão de raios.

Primate Soccer: jogue uma partida 
de futebol com gorilas!
Radiation: nova abordagem do 
jogo Campo Minado. Muito bonito! 
RingJongg: outro Mahjongg, um 
dos jogos mais amados do mundo. 
SnowDay: mande neve no meio 
da testa dos comédias! 
SpheresJongg: outro jogo de 
Mahjongg, agora com esferas. 
Submarines: interessante joguinho 
onde os submarinos são os 
principais protagonistas.
Tony Tank: controle um pequeno 
tanque de guerra.
UltraBlast: 
versão
psicodélica do 
clássico 
arkanoid.
Virus: detone 
os arquivos do seu HD. Cuidado 
com o anti-vírus!
YourJongg: mais um joguinho de 
Mahjongg.



Esporte
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Deep Space Pong: paredão nas 
profundezas do espaço.
DirtBike: motocross com gráficos 
3D.

Poolster: sinuca com gráficos 
diferentes.
Sky Jumper: simulador de saltos 
com esqui.
Virtual Pool: sinuca em 3D

Esse emocionante jogo simula 
com realismo as competições de 
salto com esqui. O principal 
atrativo de Ski Jump é sua 
compatibilidade, até mesmo com 
máquinas mais antigas.

Ski Jump explora ao máximo as 
potencialidades do processador 
central do seu computador e cria 
gráficos 3D simulados. O 
resultado é uma excelente 
velocidade, gráficos claros e muita 
diversão.

Controlar seu atleta pode ser difícil 
num primeiro momento, pois ojogo 
usa apenas o mouse como controle. 
Clicando com o botão esquerdo, 
você libera seu atleta. Basta clicar de 
novo perto do fim da rampa e clicar

mais uma vez perto do chão que o 
salto sai perfeito.

Em Ski Jump, o desafio é pular o 
mais longe possível, sem destroçar 
seu poble atleta.

/'Controles: Botão esquerdo do mouse 
Requerimentos especiais: nenhum 
Site: www.mediamond.fi

Coluna do Gidabyte
W \■ D  Nossa! O povo daqui

■  anda muito 
emocional...Agora mesmo vi o 
editor com os olhos cheios d'água, 
jogando Super Mario Bros...E não é 
só. Os redatores estavam aos 
prantos, jogando PacMan e, em 
nome de Deus, até Paciência...

Ora, onde está o respeito pelo 
Neo Geo?

Malditos porcos ingratos!
Desculpem se me empolguei, 

mas é questão de família. Eu nasci 
num Neo Geo...

Falando em empolgação, lembrei 
de uma história no mínimo 
pitoresca...

Um amigo meu, andando pelos 
shoppings da vida, descobriu uma 
máquina chamada Irritating Maze, 
com uma bolinha como controle.

Curioso, ele colocou a ficha e foi 
jogando. Nada de extraordinário, 
um labirinto básico. A alegria foi

quando ele encostou 
numa parede do 
labirinto. A 
máquina 
só
faltou 
pular...
Piscou, gritou 
e ainda por 
cima deu 
um jato de 
ar na cara 
dele.
Mais 
rápido
que um raio, branco como cera, ele 
correu para o banheiro, verificar se 
houve um estrago maior.

Eu mesmo já  tinha sofrido os 
efeitos da máquina. A tela ganhou 
um lindo revestimento de milk-shake 
e eu descobri que minhas narinas 
estavam, de algum modo, 
conectadas à minha mucosa bucal.

Experiência
sensorial

Voltando ao meu 
amigo...ele ficou irado. Mas 
idéias apareceram. 
Possibilidades sombrias 
surgiram. Vingança.

Ele convidou um moleque 
folgado parajogar. Ele colocou 

a ficha. Seus olhos brilhavam.
Mas meu amigo não sabia que 

o moleque andava meio 
desarranjado, porter comido 

muito pastel de feira. Bom, para 
encurtar: o fliperama foi fechado, e 
a praca de alimentação interditada 
pela saúde pública. O cheiro era 
indescritivelmente horrendo...

Nunca mais voltamos naquele 
shopping. E o moleque jurou meu 
amigo de morte. Ah, coisas da 
vida...

http://www.mediamond.fi


A próxima TopGames surpresa 
vai mudar tudo que você já viu em

CD-Rom de jogos.

-
K

Muito além de 
demos jogáveis...

Muito mais que apenas 
um jogo completo...

Rompendo as
barreiras entre os
jogos de console e de PC...



Descubra qual é o melhor tipo 
de equipamento para jogar
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Carl Bond - Tiro nos inimigos 
Destroyer 113 • Simulador de batalha naval 
Mexican Staring Frog - Jogo do South Park

The Rage - Porrada estilo Final Fight

emais de 100 outros games

oomoeinstein au - Clone do Wolfenstein 
Darkest Night - Clone de King's Quest 

Six World - Jogo estilo Mario
e mais de 90 outros games

soutune - 93 variações completas de Paciência 
SOlO - mais 67 tipos de Paciência;

Roulette - Roleta classica 

Video Poker ■ Pôquer eletrônico

emais de 150 outros games

Sean Kong • Clone do Donkey Kong 

◄  Bomhs And Bugs - Clone de 8ombe: 

PaC PC - Pac Man
Centipede-EM - Clone do Centipede
e mais de 70 outros games

Clone do Gálaga 
• Nova versão do clássico

nipônico de nave

PUZZLE
Elektra - Clone de Gals Panic;
Net Tetris - Clone do Tetris 
Capsule - Clone do game Dr. Mario
emais de 100 outros games
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