
Rode seus CDs de PSX 
sem esforço!

® 9

jtoiatüinia íiauAumuuiijdu/ 
£) malha/ amulaha/ 
■WfU íM •) ill»] bit*)

GAME COMPLETu\Wolverine

Ano III - Número 24 - R$

Callus. Final Fight 
rodando fãcd no PC

Metal Bear

Substance
Confira o vídeo 
^espetacular da 

nova pérola 
da Konami





Jocelyn Auricchio 
Editor
Ü@digera ti. com. br

Até a próxima!

to
ria

l

Desde que apareceu, o PlayStation despertou 

muitas paixões em quem jogou. Logo quando 

o console foi lançado, fui numa locadora de 

games conferir o que a Sony chamava de jogo.

Nunca esqueço o choque que foi ver Toshinden 

rodando. Até aquele momento, minha única 

experiência com jogos de luta 3D atendia pelo 

nome de Virtua Fighter. Magias, personagens 

carismáticos e gráficos de cair o queixo. O golpe 

final que me conquistou foi o deslumbre 

visual de Ridge Racer, o jogo de corrida mais 

caprichado até então lançado para um 

console doméstico. Eu precisava ter essa 

maravilha. Infelizmente, o PlayStation custava 

MUITO caro. Então, comecei uma 

peregrinação em busca de um emulador para 

PC que rodasse de forma decente as maravilhas 

em CD feitas para o PSX.

Vários emuladores e muitas decepções 

depois, é com imenso prazer que a TopGames 

Evolution traz o melhor emulador de PSX já 

feito. Extremamente simples de rodar, basta que 

você baixe um pequeno arquivo da Internet, em 

menos de um minuto, para rodá-lo. Além do 

emulador de PSX, esta edição também está 

recheada de novidades. Além de um vídeo hilário 

de Metal Gear Solid 2 Substance, conseguimos 

alguns jogos de tirar o fôlego. Espero que você 

goste. Ah, e aguarde, muito em breve, uma 

novidade EXTREMAMENTE legal vai 

balançar a TopGames.
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Jogo Duro
As cartas, e-mails, declarações de amor e 
ameaças que recebemos de todo mundo lSaiba como cuidar de seu videogame de 

maneira decente

Top Tudo
Tudo que acontece no mundo dos games, 
para você ficar sempre ligado Os melhores e piores produtos do planeta, 

testados por nossa equipe

Quero! Não Quero!

Das Antigas
Final Fight: a saga de um dos melhores jogos 
de todos os tempos! o

P-------------------------------- —

TOP Games
________ J

lAnálises dos lançamentos e previews de 
arrepiar. Tudo para você saber o que jogar

PLAMSTATlOn
no pc
Transforme seu computador em um 
PlayStation

Devastação
As melhores dicas estão aqui. É usar e 
detonar!

Consoles vagabundos: o horror eletrônico

Gibabyte

LAH HOUSES Toca do Miaudito
Conheça o mundo das LAN Houses e a 
febre dos jogos em rede
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Seguindo os passos

Isso mesmo Thales, aqui na 

TopGames Evolution, as cartas 

são tratadas com muito carinho e 

tentamos responder todas.

Fala aí, galera da TopGames Evolution, 

em cima? Fiquei muito impressionado em 

ver que vocês realmente respondem as 

cartas que recebem. Percebi isso depois 

que o meu irmão teve a resposta de sua 

carta publicada na revista. Adoro jogos 

do Dragon Ball e o que mais gosto de 

fazer é desenhar. Então, confiram o 

desenho que fiz para vocês.

Thales Fonseca Vinhaes - Andaraí/RJ

Obrigado, obrigado

....... ...........‘ 

tanto esse e i Paulo/SP
Miriam Maeli Santos - Sao Pa

n você é que fazem a nossa equipe
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Adoradores do Miaudito

um CD recheado de games.

MM

IDIbEfWll

Cartas para a redação: 
A/C: Revista TopGames 
Rua Haddock Lobo, 347 
CEP: 01414-001 - São 
E-mail:

Opine, meta a boca, solte o verbo, e as cartas mais 
legais serão publicadas neste espaço. Vale foto (se 
quiser mandar a foto de um "amigo" seu para o 
Miaudito destruir...), desenhos, animações, jogos e 
músicas para o CD da revista. Uma história legal 
envolvendo games também tá valendo.
As cartas publicadas ganham

Olá amigos da TopGames Evolution, queria dizer 

que a revista evoluiu muuuito mesmo e o Miaudito, 

é um gato muito legal, um verdadeiro Top gato. 

Quanto ao Giba, ele parece mais um palmito imi­

tando o Rambo. Gostaria que vocês colocassem 

mais pôsteres, jogos de RPG e de simulação. 

Tchau e até a próxima.

Wandrey dos Santos Bento - Monte Alegre/MG

Fala

ciso

com

esse

Wandrey, obrigado por sua carta, nem pre­

dizer que o Miaudito ficou todo cheio 

os elogios. Quero ver quem vai segurar 

gato?

Quero ROMs!

Aê galera da Top...

Em primeiro lugar quero dizer que o Miaudito é ótimo 

e que eu gosto muito dele (desse gato eu não faria 

churrasco). Estou me tornando um especialista, como 

ele, em detonar.

Gostaria de pedir para vocês colocarem mais ROMs no 

CD da Top, se possível do Dragon Ball.

Valeu galera da TopGames, vou ficando por aqui 

deixando abraços para os "manos" e beijos para as 

"minas" .

José Abel Pires da Silva Junior - São Paulo/SP

Obrigado por sua carta José; só para você sentir como 

a TopGames Evolution é 

a revista que mais atende 

aos pedidos dos leitores.

Confira a TopGames

Especial 

Emuladores, que 

vem com 500 ROMs / 

no CD para jogador 

nenhum botar 

defeito.
Dúvidas de instalação e/ou utilização 
dos programas, fale diretamente com 

nosso suporte técnico:
Telefone: (11) 3217-2626 

e-mail: suporte@digerati.com.br

- Digerati Editorial
- 122 andar 

Paulo/SP
jj@digerati.com.br

mailto:suporte@digerati.com.br
mailto:jj@digerati.com.br
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Dupla se espreme no pequenino da Nintendp

Ao invés de fazer propaganda, a Nintendo investe na solidariedade

► Veja como é o mundo. Na guerra entre os grandes dos games, ao contrário da Sony e da Microsoft, que 

esbaldam o mercado com promoções e vantagens, a Nintendo resolveu investir seus recursos em algo mais 

humano e tão lucrativo quanto em retorno de imagem. A empresa, junto à Fundação Starlight Children - 

parceira de 1 2 anos -, lançou sua nova versão do Fun Center. O equipamento é uma unidade móvel de 

entretenimento, que traz uma TV e um Game Cube embutido e é usada geral­

mente em hospitais.

A parceria entre a Big N e a Starlight vai dar mais de 500 Fun 

Centers para diversos hospitais norte americanos, contabilizando um 

investimento de mais de USS3 milhões e mais de I I 8 mil crianças 

hospitalizadas beneficiadas pela proposta. Só torcemos agora para 

que a estratégia, muito diferente do capitalismo desenfreado de seus 

concorrentes, possa ser aplicada pela empresa em outros países.

Banjoo - Kazooie 
no GBA

A Rare anunciou que continuará a produzir e lançará, 

no começo de 2003, uma 

versão da dupla Banjo 

Kazooie para o Game Boy 

Advance. "Banjo-Kazooie: 

Grunt/s Revenge" já estava 

em produção antes mesma 

da empresa ser comprada 

pela Microsoft.

O anúncio, além de 

deixar inúmeros donos do 

portátil da Nintendo felizes 

com a certeza de um jogo 

de qualidade, confirma que 

a Rare não vai produzir

jogos exclusivamente para o Xbox. A produção de jogos 

para o Game Boy Advance deve continuar, já que a 

Microsoft também é uma produtora licensiada de jogos 

para o pequenino da Nintendo.

R
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Grandes Amigos
Versão Beta de Doom 3 vaza pela Rede e 
desenvolvedora culpa parceria

► Doom continua a fazer história. O tão esperado e 
bem falado episódio 3 finalmente chegou às maõs de 

aluns sortudos que possuem banda larga. A versão 

demo, usada na E3 pela Id Software, vazou de um 

algum servidor para a festa dos milhões de gamers 

pelo mundo que babavam em cima das fotos do jogo.

A grande suspeita da pataquada foi a 

desenvolvedor de placas ATI, parceiro da Id 

investida. Quem jogou o demo garante que 

de um outro nível em games. Vá atrás e veja

na

se trata

se você

f.‘

fke OFFICIAL Gesde from tb«

□...

também consegue provar Doom 3, um ano antes de
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b) a nova estrela da PlayMonsters

A fonte secou?

d) Lara Croft no fim da vida tentando 

faturar uma bufunfa

Square coloca em dúvida sua habitual critividade ao 
anunciar segunda seqüencia seguida

bem sem

e remakes. A 

seria uma

soldado Cloud. O sucesso 

outro fator que mostra que a 

vender muito

Hearts também é

folego ainda para

precisar apelas para seqüencias 

continuação do episódio não

. estratégia de marketing, mas sim um

grande prazer para os 

responsáveis pelo jogo.

► Depois de anunciar uma seqüencia para Final Fantasy 

X, a Square pode ter percebido que explorar sucessos é um 

caminho fácil para o sucesso. A empresa japonesa pode já 

estar trabalhando em cima de uma continuação para o 

capítulo de maior sucesso da série: Final Fantasy VII foi 

eleito pela critica e pelos gamers. O produtor Yoshinori 

Kitase disse que um grande fator que desestimula a 

empresa a mergulhar de cabeça no projeto são as possí­

veis grandes expectativas que os fãs teriam de uma 

continuação das aventuras do 

de Kingdon 

Square tem

& w

Shinobi e Pac-Man no cinema

a) Satã, ex-namorada do nosso editor

Me diga, em nome do que é sagrado, 
que abominação é essa?

c) cobaia usada nos testes do

Sem Parar Caipirinha

e) NDA

R
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Empresas ensinam gamers como envergonhar personagens tão respeitados: 
faça um filme com eles

► A onda de adapatações para o cinema de grandes sucessos dos quadrinhos está 

dando ânimo para a indústria do entretenimento eletrônico apostar no mesmo 

marketing. A Namco que pretende colocar até 2004 Pac Man como protagonista de 

seu primeiro filme. Até aí, nenhuma novidade. O problema é que a produção será rodada com 

atores reais (!). Alguém arrisca quem pode ser o Pac Man em pessoa? Por outro 

lado, a MindFire Entertainement adquiriu da Sega os direitos de produção do 

primeira longa mentragem baseado na série Shinobi. A idéia do estúdio é 

investir mais de US$35 milhões e trazer aos cinemas, lá por 2004, um filme 

que misture "O Tigre e o Dragão" com "Blade". Se as idéias emplacarem, novas 

versões virão. Se não, teremos sérios candidatos à Sessão da Tarde.
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Console aumenta suas investidas no mercado, apostando no habitual verde

Xbox amadurecendo

E a Microsoft continua em sua cruzada para promover o Xbox pelo mundo. Depois de lançar um conversor USB, 

ampresa resolveu explorar as novas portas acessíveis com novos acessórios além do teclado. Uma nova pistola foi 

içada no mês passado, junto com o jogo House of The Dead 3. A Blaster, como vai ser chamada, não é exclusiva 

ra o jogo, mas, inicialente, só poderá ser adquira em conjunto 

m ele. A pistola traz três funções de tiro diferentes e dá esperan- 

; aos donos do console que a Microsoft invista na criação de mais 

»os de tiro. Continunado sua obsessão pela cor verde, a empresa 

nbém estuda lançar o console na cor verde translúcida (foto), 

tto com o console, um controle da mesma cor acompanhará o 

cote. Verde, além da cor do console, controle e pistola, é a cor das 

tinhas que os fãs da marca desembolsarão com as novidades.

Gradiente com os 
pés no chão

Preço não faz console vender milhões, mas
facilita a vida dos gamers

► Ótima notícia para os gamers em geral. A Gradien­

te Brasil confirmou a queda do preço do Game Cube 

nacional. O valor, atualmente em vigor, passa a ser de 

R$ 899, uma diferença de 25% em realção aos 

escandalosos R$ 1.199 cobrados anteriormente. 

Mesmo ainda sendo um preço de difícil acesso à 

maioria da população, o abatimento no preço mostra 

a preocupação de algumas empresas de

entretenimento, no caso a Gradiente, em 

adaptar seus produtos e serviços ao 

mercado brasileiro, demonstrando 

uma certa autonomia em 

relação à matriz. Novas 

negociações e variações 

de preço podem 

acontecer. Ponto para 

eles e para quem 

estava pensando em 

comprar um GC.

Futurama de volta
Bender, Fry e Leela curtem uma última aventura

► Quem se sentia carente com o fim de Futurama tem um 

motivo para sorrir: a Fox Interactive divulgou que está 

produzindo um jogo sobre a série para os três video games 

de nova geração. O game será em terceira pessoa, com um 

roteiro bem Futurama: a terrível Mamãe comprou o Planet 

Express do Dr. Fansworth e, consequentemente, mais de 

50% da Terra. Como dona do mundo, ela pode fazer o que 

quiaser. A missão do jogador é voltar no passado e impedir 

que a transação ocorra. A maioria dos personagens da série 

estará disponível para o jogador, assim como seus respecti­

vos dubladores. A A esperança é a de um bom jogo, que 

honre pelo menos o cancelamento de um dos melhores 

desenhos de humor que já surgiram.

gradiente



Ã volta dos que já foram (há muito tempo)
Paixão de jogador pelo Atari rende novo jogo original do console

► Sem nenhum grande estúdio ou desenvolvedor por trás, Koffi: Yellow Helicopter promete 

ser um dos jogos mais falados nesse fim de ano. Um indivíduo chamado Ron Loyd está prome­

tendo para dezembro o lançamento do título que ele mesmo fez. Para o Atari(l). Para aumentar 

o interesse, ele disponibilizou em seu site uma demo do jogo, onde quem possuir o emulador 

de Atari pode testar as três primeiras fases. Koffi é a história de um pequeno helicóptero amare­

lo que ainda não tem idade para ir em salvamentos. Mas, ao descobrir os planos 

maléficos de Pyro, a nuvem malvada, de queimar todas as florestas do mundo, o 

helicóptero sai para salvar o dia. E o jogo não é apenas em ROM, não. Ron e sua 

"equipe" estão produzindo os cartuchos, as caixas e os manuais. Palmas para o 

rapaz que mandou à favas a indústria de games atual e produziu um jogo do 

querido Atari sem ajuda coorporativa alguma.

.ATAR»

\ V rr® 
n»i i /

Xerox animado
Nintendo introduz, de novo, novo gênero de jogos 
copiado a exausta o

E não é que o mundo dos games prova, cada vez 

mais, que nada se cria, tudo se copia? Um jornal 

japonês publicou e reavivvou um boato que há 

tempos vem rodeando o mundo do divertimento 

eletrônico: a Konami estaria produzindo uma versão 

própria de "Smash Bros". A desenvolvedora japonesa 

já estaria há algum tempo trabalhando em cima de 

um jogo onde seus principais personagens quebram 

a banca entre em si. Alguns nomes já cogitados incluem 

Goemon (conhecido, no ocidente, como Mystical Ninja), 

BomberMan, Tranformers e Solid Snake. As possíveis plataformas 

seriam os Ps2 e o Game Cube, que rodariam o jogo só no final 

de 2003. Mas não seriam personagens desconhecidos demais 

para um jogo de luta? Esperta como a Konami é, a grande 

publicidade pode cair em cima de Solid Snake, 

Bomberman e Alejo (lembra do atacante brasileiro 

do international SuperStar Soccer?). Será que 

estamos presenciando um segundo Mario Kart? 

Depois do sucesso da Nintendo, até Crash 

I Bandicoot saiu por aí dirigindo. Novos jogos de 

luta entre personagens conhecidos virão...

e) NDA

Nenhuma delas. Calma 

pessoal! São apenas dois 

personagens do jogo The Four 

Horsemen of the Apocalypse.
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A guerra da novíssima geração
Produtoras começam a se preparar para os sucessores de seus consoles

Q. 
O
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Mesmo com a briga acirrada entre eles em 

todos os cantos do mundo, as desenvolvedoras já 

começam a se arrumar para a novíssima geração de 

consoles.

A Microsoft soltou algumas declarações que o 

segundo console da empresa já estaria em processo 

de desenvolvimento. O sistem operacional será 

baseado no Windows e o console deve chegar ao 

mercado até o final de 2005. O Xbox 2 representa­

ria a redenção da Microsoft após o relativo fracasso 

do console no oriente. As declarações vêm para 

negar o boato que a Microsoft cederia os direitos 

de produção do Xbox 2 para as desenvolvedoras de 

games.

Outra empresa que se 

pronunciou sobre 

sucessores foi a 

Nintendo. A Big N 

afirmou que as novas 

tecnologias que substituirão 

sistema base de seus consoles 

—3

ja estão em desenvolvimento. A confirmação 

dos sucessores do Game Cube e do Game 

Boy Advanced vêm aplacar também outro 

boato da imprensa, dessa vez na parta da 

empresa japonesa : a Nintendo pararia de 

produzir consoles e se centraria apenas em 

jogos, como a Sega começou a fazer após o 

fracasso retumbante do DreamCast.

A Sony ainda não fez nenhum grande pronuncia­

mento oficial sobre o novo console. Shinichi Okamoto, 

chefe técnico da Sony japonesa, afirmou recenemtente 

que as empresas desenvolvedoras de games esperam um 

aparelho centenas de vezes mais potente que o 

PlayStation2. O eventual lançamento de um PlayStation 

3 se daria, no Japão, apenas em 2006. E depois disso? 

Okamoto avisa que o PlayStation 6 ou 7 podem usar 

biotecnologia, com chips fabrica­

dos com matéria 

Mas ainda 

temos muito 

tempo até lá.

orgâ-nica.

SONY

A batalhas das 
formiguinhas 

Ericson e Nokia entram pela porta da frente

Depois de tantos anos com a hegemonia dos portáteis nas mãos, a 

Nintendo terá concorrência pesada. A Nokia anunciou no começo do 

mês que pretende lançar em fevereiro de 2003 um híbrido de celular e 

videogame. O N-Gage, como será chamado, terá jogos a partir de cartões de 

e downloads via linha telefônica. Além de jogos próprios, o console contará com 

uma parceria com a Sega. Com o anúncio, a Ericsson revelou que "ressucitou" o projeto do Red Jade, 

console portátil com projeto original de setembro de 2000. O Red Jade virá com processador 64 bits, capaz de 

criair polígonos e efeitos dignos de um Nintendo 64, tela de cristal líquido com capacidade para 65 mil cores, 

tecnologia para multiplayer sem fios e possibilidade de download de games pela rede. Todo o conjunto sairia por 

menos de US$ 100. Com configurações como essas e um preço camarada como o sugerido, ambos consoles tem 

tudo para bater de frente com o Game Boy Advance. A Nintendo que fique em estado de alerta.



Carros, tanques e 
robos no Cubo
Produtora japonesa tira os Transformers da cova

Outra ressurreição no mundo dos games. E das 

boas. A WinkySoft anunciou que está trabalhando em cima de uma versão da 

clássica série animada Tranformers para o Game Cube. Grandes destalhes não foram 

liberados, mas já se sabe que os principais personagens, como Optimus Prime, Hot 

Rod, MegaTron e Wheeljack estarão disponíveis no jogo. Uma ótima notícia para 

quem perdia suas manhãs com as tranformações do robozões em carros, tanques ou 

aviões. Ou mesmo para quem não chegou a conhecer. Que a WinkySoft respeite o legado dos Transformers e 

entregue um jogo, no mínimo, não vergonhoso. Uma versão também deve ser desenvolvida para o GameBoy 

Advance.
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Overdose de Zelda

4 e FZero GC. Além 

de Zelda, o jogador 

Ocarine of Time, 

babar nos vídeos

uma vez mostra suas armas. 

Microsoft, a empresa do Mario 

detalhes que conquistam sua legião

universitários e

Reprodução

Link, após derrotar o mal, invade o Game Cube de 
forma arrebatadora
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► A Nintendo mais 

Diferententemente da 

investe em pequenos 

de fãs. Preparando-se para lançar Zelda para o Game 

Cube, a empresa anunciou que quem reservou uma 

cópia do jogo ganharia, além do jogo em si, uma versão 

especial de Zelda. Essa edição contem as versões integrais 

de Zelda: Ocarine of Time, do Nintendo 64 e de Zelda 

Ura 64DD, da unidade de cartuchos da Nintendo 

que nunca foi para o mercado, masi vídeos 

inéditos de Bio Hazard 

da versão GameCube 

pode se esbaldar com 

descobrir Zelda Ura e 
inéditos. É muita lambuja para os jogadores 

japoneses. Torcemos para que a empre- 
sa faça o mesmo nos EUA. É o jeito 

mais fácil dessa edição especial 

aterissar no Brasil.

Lúpulo, fêmeas, 
consoles e diversão
"Zu gui gui é esse cuntroli com trinta e trêis butão...? E 
puisque ele ta fugindo de mim azim...?"

► No desespero de promover seu console, a Microsoft 

resolveu parar de explorar as crianças. Vai para cima agora 

dos homens mais velhos, com uma combinação infalível: 

video game e cerveja. A empresa americana fechou contrato 

com a cervejaria Budweiser para a instalação de algumas 

estações de jogo com o Xbox nos principais bares america­

nos. A iniciativa começara em redutos 

depois se espalharão por bares de 

todo o país, sempre apresentado 

jogos de esporte, como futebol 

americano e basquete. Além da 

possibilidade de jogar, moças bem 

apessoadas vestindo trajes sumários 

sortearão alguns consoles e brindes. 

Caso a idéia não de certo, a Microsoft 

pode chegar à conclusão que não é 

apelando para estratégias de markeitng 

que a qualidade do produto melhorará.
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É porrada pura!

>
Quem nunca torrou seus preciosos trocados (e também o troco da padaria, 

o dinheiro do lanche...) em um fliperama? É, o gamer que nunca fez isso 

que atire a primeira pedra! E entre as máquinas comedoras de nossas fi­

chas, uma reinou absoluta por um bom tempo: Final Fight. E quer saber o porquê? 

Porque o jogo era (e ainda é) simplesmente ótimo! Os elogios não são exagerados.

Com uma jogabilidade perfeita, ótimos gráficos, muitos inimigos, muita pancada (às 

vezes, era preciso detonar até mais de dez vilões de uma só vez!) e muitas fases 

animais, o jogo era emoção do começo ao fim. Salve, Final Fight!

História e personagens
■
| A história de Final Fight rola em 

uma cidade barra-pesada chamada 

Metro City. Mike Haggar, um 

gigantesco ex-lutador de rua 

tornou-se o prefeito de Metro City 

e estava disposto a limpar a cidade 

dos vagabundos e criminosos. É 

claro que os bandidões locais não 

curtem muito a idéia. Comandados 

por Belger, os criminosos tentam

fazer Haggar desistir da idéia 

sequestrando sua filha, Jéssica. 

Porém, eles se deram mal com 

essa atitude. O prefeito em 

pessoa irá partir para o resgate, 

auxiliado por Cody (namorado 

de Jéssica e boxeador), e também 

por Guy, um ótimo ninja. Com 

esses três em ação, sobra porrada 

para todas as gangues da cidade!
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Haggar
Grande, fortissimo e com golpes 

espetaculares como o "pilão", 

Haggar, apesar de lento, é o 

terror dos bandidos. Armado 

com um grande e pesado cano 

de ferro, não deixa nenhum 

pilantra inteiro.

Cody
O genro de Haggar 

também é um grande 

lutador de rua, e apesar 

da pinta de galã, é 

muito temido pelos 

becos e "quebradas" 

de Metro City, graças 

a seus mortíferos 

ganchos e diretos. Além 

da habilidade de 

boxeador, Cody também é 

muito bom com uma faca nas 

mãos, seja "espetando" seus 

inimigos ou arremessando-a.

Anteriormente envolvido com as gangues e 

arruaças de Metro City, Guy resolveu voltar para o Japão em busca de suas raízes. Lá, foi 

acolhido por Zeku, um grande mestre das artes marciais. Percebendo o potencial do jovem, 

Zeku treina para que Guy se torne seu sucessor. De volta a Metro City, torna-se 

amigo de Cody. Além de seus chutes e voadoras, Guy é letal utilizando uma 

espada Katana.
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Que o PlayStation tornou-se o videogame mais popular de toda a história, todo mundo já sabe. E motivos para isso 

não faltam: boa capacidade gráfica, bons controles, preço relativamente baixo e principalmente, ótimos jogos, em 

quantidades generosas. E que tal se fosse possível transformar o seu computador em um PlayStation? Seria demais, não

é mesmo? Então, pode parar de sonhar, que isso é uma realidade: você pode ter um PSX aí mesmo no seu micro!

Os Milagres da emulação
Não, você não precisa ligar um PSX 

no computador. O que você irá fazer é 

utilizar um Emulador para que seu PC 

simule o videogame. Um emulador nada 

mais é do que um programa que faz seu

PC imitar um outro computador diferen­

te, o que inclui aí um videogame. Assim, 

você pode rodar vários tipos de progra­

mas que antes seriam impossíveis, inclu­

sive jogos! No entanto, para cada tipo

de sistema que você deseja simular, é 

preciso usar um emulador específico. No 

caso do PlayStation, o emulador escolhi­

do é o ePSXe. Quer saber o porquê? 

Por que ele é o melhor, oras!

ePSXe - aprendendo a usar
Bem, agora vamos ao que interessa: aprender a usar o emulador. Siga atentamente o passo-a- 

passo e não desista. Vamos chegar lá!

4

0 que você 
precisa:
1

0 emulador
O primeiro passo a ser 

dado é instalar o arqui­

vo do emulador, que 

está no CD-ROM

A BIOS
A BIOS é o que faz o emulador transformar o seu computador em 

um PSX. Mas tem um probleminha aí: ela tem um dono, a Sony, 

empresa que fabrica o PSX. Você só tem o direito de utilizar essa 

BIOS caso seja proprietário de um PlayStation. Portanto, se você 

utilizá-la e não tiver o videogame, estará quebrando o "copyright", 

o que é um crime, 

uso do emulador. 

nos responsabilizar

ROM. Para consegui-la, é preciso baixar da Internet. Um endereço 

onde é possível fazer isso é o www.technet.com.br/~edition/ 

playstation.htm ou no www.emuladores.com.br

Portanto, tenha muita consciência ao optar pelo

Nós da Top Games Evolution não podemos 

por isso, e não podemos enviar a BIOS no CD-

l
Plug-ins
Para poder utilizar o emulador sem problemas, é preciso preparar seu PC para isso. Como? Utili­

zando alguns plug-ins (pequenos arquivos de configuração). No CD-ROM, você pode encontrar 

um pacote especial de plug-ins para instalar. Mais adiante ensinaremos como utilizá-los

http://www.technet.com.br/%7Eedition/
http://www.emuladores.com.br


2 - Configurando a BIOS

Após descompactar o 

emulador no diretório 

escolhido, abra essa 

pasta e lá, descompacte 

o arquivo da BIOS que 

você baixou na pasta 

Bios

Agora, clique duas vezes sobre o 

ícone ePSXe, como está na imagem

O
 Com o emulador aberto em sua 

tela, clique em Config e depois 

em Bios. Na nova janela, clique em 

Select, vá à pasta Bios e selecio­

ne o arquivo que você jogou lá (o 

scphlOOl). Clique em abrir para 

voltar para a janela anterior. Lá, 

clique em Ok. Pronto, a BIOS já 

está no seu emulador

Select Bios File -

|bios\scph1001 bin

Note
ePSXe has been tested with multiples bios, and 
it has been found to work with every one. Anyway 
if you want test if the program works with your bios 
runs the option Fie->Run BIOS, where the memory 
card menu should be working.



3 - Configurando o emulador:

Video Config Video

Vamos começar a configurar nosso emulador pela parte mais 

importante: o vídeo. Com o emulador aberto na sua tela, 

clique em Config e, depois, em Vídeo. Na nova janela, seleci­

one a opção Pete's D3D Driver 1.64 e, em seguida, clique 

em Configure

Test | Configure | About |

0K [ Cancel [

(Configure Pete’s PSX DID IPX7| Renttettat

Sotect device... | Prmary

Resolution & Colas ----------—-----------------------------------—--------- ------------ ------- .—
<* Fufccteen mode Desktop fesoUion | 640x 480 ^1 Cokx depth [l6 Bit

& Window mode Window size: Í330 x Í27Õ~~

I
. Definindo a tela

Vamos definir qual será o modo de exibição dos jogos. Para 

que o emulador rode em modo de janela, selecione a opção 

Window. Em Desktop resolution, escolha 640 x 480.

Em Color depth, selecione 1 6 Bit. Em Window size, 

você deve definir o tamanho da janela em que o jogo roda­

rá. 640 x 480 pode ser um bom tamanho. Confira na ima­

gem se está tudo ok

Uma tela repleta de opções surgirá em sua tela. Chegou o mo­

mento de configurar o plug-in. Preste atenção e repita as confi­

gurações corretamente, pois caso contrário, seu emulador pode 

não funcionar. Então por a mão na massa:

-^33

Cota depth (l6Bí

Tesdurer ___________________________
I»*n quaity )r5 G5B5A1 Nwe cotat btac*. 9*« da* '♦dj^j p cotocton

Ms Ion». 3 r *«««
j J MB*. C

Textures
Coloque as opções 

de acordo com a 

imagem

Textures
T exture quality

T exture filtering

Gfx card vram size

don't care - Use driver's default textures

|0 None

|o [Autodetect) ▼ | MBytes

Smart texture garbage collection

Faster palettized texture windows

Hi-Res textures (2xSal, much vram needed)



Framerate
Em framerate, definiremos em qual velocidade o jogo rodará. Caso essa opção não seja ajusta­

da corretamente, seu jogo poderá ficar acelerado em excesso. Confira a imagem:

Framerate

F Show FPS display on startup
P Use FPS limit 

F Use Frame skipping

F Auto detect FPS/Ftame skipping limit

I? FPS limit (10-200): jsõ FPS

| nCompatibiSty

Off-Screen drawing:

j Framebuffer access: [0: Emulated vram • OK for most games

|l Minimum - Missing sicreens vj

|0: None

jO: Emulated vram ■ effesets need FVP

Advanced blending:

Framebuffer textures:

Compatibility

P Alpha Multipass Correct opaque texture areas
À

HM

f~ Mask bit Needed by a few games

Scanlines
Unfiltered framebuffer updates

Color dithering

Screen smoothing
F Special game fixes El

TV screen alike lines Scanline brightness (0...255, -1 “Monitor dot matrix): |0 

Speed up with mdecs
Smoother shading in 16 bit color depth
The complete screen will get smoothed. Very slow on some cards, lotta vram needed 

Some games will need certain special options to work without glitches

Som
Chegou a hora de cuidarmos do som. De volta à tela 

inicial do ePSXe, vá em Config e clique em Sound. 

Na nova janela, selecione a opção ePSXe SPU core 

1.5.2.. Verifique se as opções Enable Sound e 

Enable CDDA estão selecionadas e clique em Con­

figure. Para finalizar, clique em Ok

■



Select Cdiom

Cancel

[PAD NUMBER j|

Rumble

RIGHT

Defaidt

EDIT BUTTON: NONE

f“ Enable subchannel read from cdtom (maybe slow! 11) 

f~ Enable subchannel caching to disk.

I- Enable subchannel caching for LG-8520/21 /22b.

O ePSXe, ao contrário de outros 

emuladores, não rodam os jogos através 

de ROMs, mas sim direto do CD do 

jogo. Portanto, para utilizar o ePSXe, 

você precisa ter os CDs dos jogos de 

PlayStation que deseja jogar. E antes de 

rodar esses jogos, é preciso configurar o 

emulador para aceitar seu CD

Attention!!! With subchannel options enabled, some 
cdtom reader/writer could not work at all. Enatte this 
options m your own risk.

Na nova tela, vá ao campo 

Select Cdrom e selecione a 

opção correspondente a sua 

unidade de CD-ROM. Clique 

em Ok (caso surja uma men­

sagem de erro na tela, ignore- 

a e clique em Ok mesmo 

assim. Depois, é só fechá-la)

Para isso, vá em Config e clique em 

Cdrom. Caso você utilize o 

Windows 95, 98 ou o me, selecio­

ne a opção ePSXe CDR ASPI core 

1.5.2. Caso seu computador rode 

com o Windows NT ou 2000, opte 

pelo ePSXe win2k. Depois, clique em 

Config

NONE | NONE | NONE | NONE

Controle
Config Controller

Oba, já está chegando a hora de começar a 

jogar! Não se esqueça que seu computador será 

o videogame e, naturalmente, você deverá jogar 

pelo teclado. Vamos então adequar as teclas 

dele como os botões do controle do PSX. Vá 

em Config, aponte para Game pad e clique 

em Pad 1 para configurar o "primeiro" controle. 

Uma tela com o desenho do controle, seus 

botões e as teclas que os substituem aparecerá. 

Altere as teclas de modo que fique mais confor­

tável para você jogar e clique em Ok. Teste 

como ficou e, se o resultado agradou, repita a 

operação para o Pad 2, ou então, tente nova­

mente

21



D
ev

as
ta

çã
o

SRAflD THEFT AUTO: VICE CITY
ARMAS:
Pressione Rl, R2, Ll, R2, Esquerda, 

Baixo, Direita, Cima, Esquerda, 

Baixo, Direita, Cima durante o jogo. 

Uma mensagem confirmará o código. 

A arma mais poderosa em cada 

categoria será destravada. Nota: esse 

código não destrava armas mais 

poderosas ainda, como a serra elétrica 

e o rocket launcher.

Baixo, Direita, Cima, 

Baixo, Direita e Cima 

jogo. Uma mensagem 

a entrada do código. Nota:

SAÚDE:
Pressione Rl, R2, Ll, Círculo, 

Esquerda, 

Esquerda, 

durante o 

confirmará 

se você acionar o código quando 

estiver com o carro batido, a indicação 

de dano voltará ao zero, mas a lataria 

ficará detonada do mesmo

ARMADURA:
Pressione Rl, R2, Ll, X, Esquerda, 

Baixo, Direita, Cima, Esquerda, 

Baixo, Direita e Cima durante o 

jogo. Uma mensagem confirmará a 

entrada do código.

LIMOSINE DO AMOR: 
Pressione R2, Cima, L2, Esquerda(2), 

Rí, Ll, Círculo e Direita durante o 

jogo. Uma mensagem confirmará o 

código correto.

CARRO VOADOR:
Pressione Direita, R2, Círculo, Rí,

L2, Baixo, Ll, RI durante o jogo. 

Uma mensagem confirmará a entrada 

do código. Acelere e aperte Trás no 

joystick analógico para voar.

CARRO QUE FLUTUA NA 
ÁGUA:
Pressione Direita, R2, Círculo, 

Rl, L2, Quadrado, RI e R2 

durante o jogo. Uma mensagem 

confirmará a entrada do código.

PEDESTRES ATACAM
VOCÊ:
Pressione Baixo, Cima(3), X, R2, 

Rl e L2(2) durante o jogo. Uma 

mensagem confirmará a entrada do 

código.

PEDESTRES DE THRILLER:
Pressione Quadrado, Ll, Triân­

gulo, R2, Quadrado, Ll (2) 

durante o jogo. Nenhuma mensa­

gem confirmará a entrada do 

código. Alguns pedestres estarão 

fantasiados de 

outros estarão 

videoclipe do

Michael Jackson e 

como os zumbis do

cantor.

FANTASIA DE MERCEDES:
Pressione R2, LI, Cima, Li, Direita, 

Ri, Direita, Cima, Círculo e 

Triângulo durante o jogo. Uma 

mensagem confirmará a entrada do 

código. Nota: o jogo travará caso 

você morra com essa fantasia.

MULHERES DE BIQUÍNI 
COM ARMAS:
Pressione Direita, Lí, Círculo, L2, 

Esquerda, X, Rí, Lí(2) e X durante 

o jogo. As mulheres de biquíni , 

quando mortas, deixarão armas para 

você.

MEDIDOR DO NÍVEL DE 
POPULARIDADE:
Pressione R2, Círculo, Cima, Ll, 

Direita, Rl, Direita, Cima, Qua­

drado, Triângulo durante o jogo. 

Um medidor mostrará quanto tempo 

durou sua última perseguição e o 

número de notícias que ela gerou, 

aumentando assim o preço por sua 

cabeça.



VIDAS EXTRAS:
Pause o jogo e pressione R2, L2, R2, 

L2, Cima(4) e Círculo. Um som 

confirmará o código. Nota: Este 

código deve ser usado apenas se 

você estiver no primeiro mundo. A 

melhor hora de acioná-lo é bem no 

começo do jogo.

SPYRO NEGRO:
Pause o jogo e pressione Cima, 

Esquerda, Baixo, Direita, Cima,

Quadrado, Rl, R2, LI, L2, Cima, 

Direita, Baixo, Esquerda, Cima e 

Baixo. Um som confirmará o código.

SPYRO CABEÇÃO:
Pause o jogo e pressione Cima, Rl, Cima, Rl, Cima, Rl e Círculo(4). Um 

som confirmará a dica. Para retornar ao estado normal, repita o código.

de criação de jogadores e 

o sobrenome

Uma mensagem confir-

JOGUE COMO B-RICH:
Entre na tela

crie um com

DOLLABILLS.

mará. Selecione a opção Sign/Release 

Player para escalá-lo em seu time.

JOGUE COMO BUSTA 
RHYMES:
Entre na tela de 

crie um com o 

Uma mensagem

Selecione a opção Sign/Release 

Player para escalá-lo em seu time.

criação de jogadores e 

sobrenome FLIPMODE, 

confirmará. Basta

JOGUE COMO DJ CLUE:
Entre na tela de criação de jogadores e 

crie um com o sobrenome MIXTAPES. 

Uma mensagem confirmará. Selecione a 

opção Sign/Release Player para 

escalá-lo em seu time.

JOGUE COMO GHETTO 
FABULOUS:
Entre na tela de criação de jogadores e 

crie um com o sobrenome 

GHETTOFAB. Uma mensagem confir­

mará. Selecione a opção Sign/Release 

Player para escalá-lo em seu time.

JOGUE COMO HOT KARL:
Entre na tela de criação de jogadores e 

crie um com o sobrenome

CALIFORNIA. Selecione em Sign/ 

Release Player.
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FERRARI F50:
Lidere uma corrida simples, com todo o grid e 

na dificuldade avançado, por oito voltas, para 

destravar a Ferrari F50.

PORSCHE 91 1 TURBO:
Consiga 800 mil pontos para destravar o 

Porsche 9 I 1 Turbo.

DODGE VIPER GTS:
Consiga 2 milhões de pontos para destravar o 

Dodge Viper GTS.

LAMBORGHINI DIABLO 6.0 VT:
Consiga 2,5 milhões de pontos para destravar o 

Lamborghini Diablo.

LAMBORGHINI MURCIELAGO:
Consiga 3 milhões de pontos para destravar o 

Lamborghini Murcielago.

PORSCHE CARRERA GT:
Consiga 3,5 milhões de pontos para destravar o 

Porsche Carrera GT.

MCLAREN Fl:
Consiga 4 milhões de pontos para destravar a McLaren Fl.

MERCEDES CLK GTR:
Consiga 4.5 milhões de pontos para destravar a Mercedes 

CLK GTR.

MCLAREN Fl LM:
Consiga 5 milhões de pontos ou vença o Campeonato

Mundial para destravar a McLaren Fl LM.

SOLDIER OF FORTUnE E: DOUBLE HELIH

Existem dois modos de acessar o menu cheat, dependendo da versão do jogo.

I- Pressione ~ para tela de console, digite setrndom sv_cheats I depois tecle Enter

2 - Vá para o console ~ ,digite sv_cheats 1 (em letras minúsculasje pressione a tecla Enter Depois de 

acessar o menu, entre com o código referente à trapaça desejada.

Todas as armas e munição give all

Proteção give armor

Munição cheia para a arma em uso give ammo

Energia give health

Forças give stamina

Poder ilimitado pinkspider

AcIMsioh

SOLDIER OF FORTUNE



Selecione Extras e entre em Cheats. Digite o número correspondente à trapaça no telefone celular. Uma 

mensagem Unlocked confirmará o código.

Código mestre

Todos os surfistas 

Seleção de fases 

Todas

Todas

Todos

Status

Saltos

Balanço perfeito

Visão

Jogue

Jogue

as

as

pranchas

roupas 

truquesos

máximo 

mais altos

em primeira pessoa 

Tony Hawk 

uma aberração

como

como

7145558092

9495556799

3285554497

6195554141

7025552918

6265556043

2125551776

2175550217

2135555721 

8775553825’ 

3235559787

3105556217

AcUVÍmom

£
F

Pause o jogo e escolho, em Camera Settings, a opção para mudar a câmera
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Por Diogo Silva 
diogo @digera ti. com.br

A nova onda dos jogadores está invadindo o Brasil e você não pode ficar de fora dessa. 
Descubra tudo sobre as casas de jogos em rede.
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0 que é?
Uma LAN House nada mais é que uma casa com 

vários computadores prontos para se jogar em rede. 

Você pode até achar que jogar em computadores é cha­

to, mas nada disso! O agito toma conta do lugar. Afinal, 

nada mais legal que reunir toda a galera e formar equi­

pes para se enfrentarem. É diversão na certa!

Ficou empolgado? Então corra já para uma! E caso 

não exista nenhuma LAN perto da sua casa, não se 

desespere. Com o sucesso dessas casas pelos grandes 

centros brasileiros, mais cedo ou mais tarde vai ter uma 

aí bem pertinho de você...
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Não pague mico!
Não adianta você ir a uma LAN House e escolher um jogo meia boca para praticar. Para que isso não aconteça e você 

não fique com cara de "mané", a TopGames Evolution fez uma seleção dos games que fazem a cabeça da galera:
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Counter-Strike - Este 

é um pouco difícil para os 

iniciantes, mas quem já i 

nhece os jogos em rede 

acham ele o melhor. Tudo isso 

porque ele possibilita o jogo 

com times, um de terroristas e 

outro de contra teiroristas. O 

que faz de qualquer LAN 

House uma festa.

£ * A- ■__

Quake III Arena - Um 

dos games mais jogados 

nas LAN Houses, este é 

capaz de esquentar até a 

região mais gelada do 

mundo com o seu ritmo 

acelerado.

Grand Theft Auto - Nas 

suas duas versões este jogo 

conseguiu muitos fãs. No 

entanto não é um dos mais 

bem falados. Ele é daqueles 

que passa bem longe dos 

chamados politicamente cor­

retos.

-r



24 horas

Segurança
As LAN Houses procuram manter um clima familiar para conquistar a 

confiança dos pais. Na maioria delas, é proibido o consumo de bebidas 

alcoólicas e cigarros, e o ambiente é bem iluminado, moderno e confortá­

vel. O que faz delas não só a diversão preferida dos filhos, mas também a 

mais segura no ponto de vista dos pais.
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A grande maioria das casas de 

jogos em rede funciona dia e 

noite, e são um ótimo ponto de 

encontro. Além de fazer amizades 

e se divertir bastante, é possível 

até mesmo paquerar! Pois é, as 

LAN Houses não são como os 

antigos fliperamas, lotados apenas 

de garotos. Nessas modernas ca­

sas, o público é bem diversificado, 

o que faz delas não apenas um 

lugar para jogar, e sim um point 

para toda galera.

A maioria das casas de LANs ainda estão alojadas no 

eixo Rio-São 

espalhar essa 

aconteça em 

maravilha do 

dicas para você curtir um bom jogo em rede:

Paulo, mas as grandes redes prometem 

onda por todo o Brasil. Esperamos que isso 

breve, para que todos possam ter acesso a essa 

mundo dos games. Confira algumas de nossas
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Monkey - Jogos em rede e 
Internet

A mais antiga LAN House do Brasil também possui o maior número 

de lojas. Você pode encontrar as lojas da Monkey nas seguintes cida­

des: Bauru/SP, Brasilia/DF, Belo Horizonte/MG, Curitiba/PR,

Florianopolis/SC, Goiania/GO, Mogi das Cruzes/SP, Porto Ale- 

gre/RS, Salvador/BA, Santos/SP, Santo André/SP, São José dos 

Campos/SP e Sorocaba/SP.

Se você não mora perto de nenhuma dessas regiões, a 

Monkey promete que em breve estará abrindo lojas nos se­

guintes locais: Campo Grande/MS, Fortaleza/CE, Maceió/AL, 

Uberlândia/MG, Jundiaí/SP, Ribeirão Preto/SP, São Caetano do 

Sul/SP, São José do Rio Preto/SP e Taubaté/SP. Para obter mais 

informações, bem como o endereço de cada loja, acesse o site: 

www.monkey.com.br

s
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Uma das mais bonitas e mais 

bem freqüentadas Lan Houses de 

São Paulo. Além de ser muito mo­

derna, ela possui vários instrutores 

que vão ajudá-lo a não se perder

nos jogos, sem falar da lanchonete 

que é bem bacana. O lema deles é 

"A evolução somos nós" e com isso 

eles prometem em breve se espa­

lhar por todo o país. A galera da 

TopGames Evolution conferiu 

aprovou!

Para saber mais acesse o site: 

www.cyberlan.com.br

Slnternet

http://www.monkey.com.br
http://www.cyberlan.com.br
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 Na matéria anterior, aborda­

mos o assunto sobre as 

principais causas da morte 

precoce da unidade óptica do PS2. 

Neste mês, vamos falar sobre os 

modchips e o GameShark e suas 

funções, que permitem o uso de CD 

copiado.

Antes, vamos explicar um pouco 

do funcionamento do CD original e 

por que a cópia dele não funciona.

A Sony, para a proteção do seu 

console, utiliza um método de 

ção chamado LybCrypt, que na 

dade são setores no disco que 

nhum leitor pode ler, exceto o 

a máquina que prepara a matriz.

Quando você tenta copiar o CD 

nos gravadores tradicionais, ele não 

consegue ler estes setores, entende 

que existe um erro no CD e não co­

pia este erro, mas corrige-o, tornando 

a cópia "não igual em 100%".

Quando você coloca o CD "copi­

ado", o aparelho tenta achar estes 

96 bytes no CD. Como não acha, ele 

tem certeza de que não é o original e 

responde com aquela tela vermelha 

"Please insert PS2 Disc".

A princípio, não foi o modchip 

que trouxe a alegria de usar cópias 

dos CDs de PlayStation, e sim o famoso 

CD Boot, mais conhecido como 

GameShark.

A empresa Datei, que fabrica aces­

sórios para games, projetou o 

GameShark para que você pudesse 

jogar com senhas, mas, infelizmente, 

para a Sony, este acessório permite 

apenas jogos copiados do PS2.

Como o GameShark tem os setores 

originais, com uma troca, você pode 

colocar uma cópia e jogar.

E o modchip? Calma. Neste método 

você não precisa de modchip, mas so­

mente os experts sabem como fazer.

Você abre o aparelho e o comparti­

mento da unidade e faz a troca com a 

mão (método Cog Swap - troca de CD 

sem abrir a gaveta pelo Eject), mandan­

do rodar o jogo sem códigos.

O modchip surgiu para facilitar, 

dispensando a necessidade desta faça­

nha da troca manual.

Os primeiros modchips que surgi­

ram no mercado foram os da família 

Neo. O chip mais utilizado na época 

era o microcontrolador PICI2C5O8A.

Este chip é de uso geral, pode ser 

encontrado em qualquer loja eletrônica, 

vindo virgem de fábrica, devendo ser 

gravado com o código desejado.

Com este chip você pode fazer qual­

quer coisa: desde destravar games até 

uma central de alarmes.

A maioria dos Play I e PSOne, usa 

um deste para rodar os jogos copiados.
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Por Modchips
www.modchips.com.br

/

O pessoal da Neo Tecnologies usou 

este chip com um código para trabalhar 

em conjunto com o GameShark.

O código de máquina que está gra­

vado no chip gera os códigos de identi­

ficação que há no CD original, mas que 

foram perdidos na cópia (96 bytes).

Este código pode ter três tipos: 

SCEA-USA, SCEE-EUR, SCEI-JAP.

As primeiras versões Neo geravam 

os três códigos de área ao mesmo tem­

po, permitindo que você o instalasse em 

qualquer PSX2. Além do código de re­

gião, o chip faz outras funções extras, 

como abrir e fechar a gaveta, para jogos 

em DVD-R.

Isso é usado pelo Neo 2.2, que abre 

a gaveta para que você possa trocar o 

CD, sem que o PS2 se dê conta de que 

houve uma troca.

Na verdade, a cópia acaba sendo 

"rodada" como se fosse a original que

...

*/ \

estava lá e foi tirada. Este é o modo 

DVD-R dos Neos.
I

No entanto, a Sony vem batalhando 

contra a pirataria, e os hackers vão 

atrás, descobrindo truques para enga­

nar a máquina.

Os pulsos gerados pela família Neo, 

sempre serão os menos agressivos à 

unidade, porque trabalham de acordo 

com o que a unidade lê, ao contrário 

dos X-box e derivados, que geram pul­

sos próprios e, com isso, danificam 

bastante o PS2 - não somente a unida- 

de óptica como a placa.

Mas isso, falaremos na próxima 

matéria. Quer saber mais? 

www.modchips.com.br. site sobre dúvi­

das de chips e consoles; 

www.play2.com.br e 

www.playsration2.com.br. sites de ven­

das de consoles.
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EU QUERO I
Liberdade de LER
Fuja da mesmice dos quadrinhos com HQ 
antigas

Torcida +
► Assustado com os preços que os quadrinhos 

estão hoje? São raras as editoras que colocam 

os pés no chão e revistinhas baratas 

o preço abusivo também 

um pouco condizente 

com a criatividade 

dos redatores. Difícil 

ver algum herói que 

não saia do circuito 

morte-ressureição- 

guerra cósmica- 

problemas pessoais.

Que tal uma 

variada? São inúme-

na banca. E

não é nem

.games
Uma combinação perfeita

► Nós, da TopGames

Evolution, adoramos jogar e 

sabemos que não há nada melhor do 

que, entre uma partida e outra, soborear 

um delicioso salgadinho. O que não 

poderiamos deixar de fora de nossas 

indicações são os salgadinhos Torcida que é 

uma combinação perfeita com games. Aqui na 

redação escolhemos o Torcida Pizza como o 

mais saboroso. Não que alguém aqui dispen­

sou o restante

E não são só heróis.

ros os 

sebosespalhados 

pelo País que trazem 

os melhores HQs já 

produzidos no Brasil.

Encontre desde a Turma da Mônica até 

Preacher. Não tem um sebo perto de você? 

Fuce na Internet e seja feliz sem ter uma

games e curte

a melhor combinação.

da linha. Se você gosta de 

um bom salgadinho, Torcida é

Produto: Salgadinhos Torcida

Fabricante: Comércio de Doces Lucky Ltda.

Preço: Baratinho

Site: www.lucky.com.br

máquina de dinheiro.

Ml Ife
O que: Revistinhas antigas

Onde: www.mercadolivre.com.br, outros sites de 

leilão on-line e milhares de sebos pelo País 

Quanto: De R$0,50 a R$100

MASTER que não envelhece
Torre alguns neurônios num desafio de verdade

► Cansado de jogar sempre a mesma partida, com os 

mesmos personagens e aquele desafio babaca que você já 

dominou há muito tempo? O Master é o tipo de jogo que, 

felizmente, demora alguns séculos até seu total domínio. 

São milhares de perguntas das mais cascas-grossas que 

vão fazer você penar para ganhar alguma coisa. E não 

pense que o jogo é só para crianças não. Pelo contrário: 

tem muito adulto que perde noites a fio jogando Master. 

Mas acerte umas oito seguidas e envie seu nome para 

concorrer ao próximo prêmio Nobel. Quer moleza? Procure 

na Sessão da Tarde, porque aqui...

O que: Master, da Grow 

Onde: Lojas de brinquedo 

Quanto: na faixa dos R$ 50

http://www.lucky.com.br
http://www.mercadolivre.com.br


riAO QUERO !

Produto: Sorvete Sem Parar Caipirinha

Preço: Uma dinheirada jogada fora

Onde encontrar: Padarias, sorveteria e no inferno

...De vomitar
► O verão, de alguma forma, eleva a vontade de lucro das grandes empresas. 

Veja a Nestlé: na sua linha de sorvetes, lançou agora o sabor Caipirinha. Com um 

viscoso creme de verdade, o sorvete tenta emular, sem sorte ou competência 

alguma, o sabor proporcionado pela bebida genuinamente brasileira. E, claro, o 

sorvete não é alcoólico. Para alegrar ainda mais quem pretendia consumir a 

sobremesa, a empresa decidiu imitar, além do limão, o álcool.

Mais uma vez, o bom senso foi para cucuia e um sabor 

amargo domina todas as colheradas do 

sorvete. O efeito da iguaria é apenas 

póstumo. Os arrotos proporcionados 

pela caipirinha fajuta são iguaizinhos aos 

fornecidos pela bebida real. Grande 

coisa.

ouro.

andam, 

seria dis

Produto: CD Sem Medo de Armas de Fogo 

Preço: Latidos e uivos

Fabricante: Algum fascinado por cachorros

comprar 

mesmo!

Música pra CACHORRO!
Use como quiser...

bitcão. com.br

► Você tem medo de armas de fogo? Nós temos a solu­

ção! Calma, você não vai precisar mudar do Brasil ou coi­

sa assim. É mais simples do que se pode imaginar. Basta 

um CD recheado com sons de disparos. É isso 

De tanto ouvir tiros, você perderá o medo, ou no 

se acostumará

No LI
No limite da ruindade!

► Eu juro que tentei jogar esta coisa, porém não tive 

muita paciência. Este é um daqueles games que pode­

mos chamar de tosco e bizarro. Entre os muitos defei­

tos, não poderia deixar de comentar sobre os diálogos 

dos participantes, que são péssimos. Além disso, os 

gráficos são podres, etc, etc. Ou seja: neste game não 

resta nada a fazer, a não ser quebrá-lo. Por essas e ou-

Produto: No Limite Game

Preço: muito caro

Fabricante: Não quero nem imaginar

iOVSSSMdlAII 30 0HU3 3 OVN 01SI - H31 VUVd VNIDVd V 3UIA
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►
 Jogos que exploram temáticas centradas em décadas passadas 

começam a desenhar um novo panorama de desenvolvimento nos 

games. E não é só pelo uso de tempos longínquos, mas também 

pela extrema qualidade que esses jogos começam a chegar às prateleiras. O 

primeiro exemplo é Grand Theft Auto Vice City, ambientado nos anos 80.

O segundo, No One Lives Forever 2, é a aposta da Sierra em mesclar 

elementos dos anos 60 e uma estética completamente ligada à série Austin 

Powers. O jogo, um FPS tradicional, não se fecha ao tiroteio ensandecido que 

a maioria dos jogos do gênero oferece hoje. Antes de jogo, No One Lives 

Forever 2 investe em uma franquia. A personagem principal, 

Cate Archer, uma agente americana bonita e extremamente 

elegante, tem tudo para, daqui a algumas seqüências, bater de 

frente com símbolos como Lara Croft.
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A história se concentra ainda na luta da organização U.N.I.T.Y., da 

qual Cate faz parte, contra a HAR.M. Dessa vez, os inimigos pretendem 

invadir uma ilhota e fazer o primeiro resort e cassino comunista do 

mundo. Até os nativos não gostarem muito da idéia e pretenderem 

usar algumas armas nucleares. A batalha está armada. Com a missão 

de deter o holocausto nuclear mundial, Cate se arma com as melhores 

armas e utensílios que a U.N.I.T.Y. lhe oferece para cumprir sua missão. 

No One Lives Forever é extenso. Ao longo de suas 15 fases (num total 

de 44 missões), o jogador notará que os programadores resolveram 

investir em algo mais que a temática anos 60: a bobagem.

■

Nunca um jogo trouxe tantos extras e detalhes que fazem com 

que você perca a atenção das missões de tanto rir. Os personagens 

são extremamente caricatos, com o chefão que quer conquistar o 

mundo, mas continua levando esporros da mãe. Tudo muito bem 

delineado e construído. Ao espionar, é possível escutar conversas 

sobre a importância do marketing no crime ou ainda usar itens 

como o batom e máquina fotográfica. A diversão continua com 

ações, como a revista dos corpos dos soldados, que costumam 

mostrar cartas de amor ou fotos amareladas.

para construir a ação do jogo, alter­

nas horas de investigação e um som 

fuga. O jogo parece não se encon­

O som contribui 

nando música calma 

frenético na hora da

trar no Multi Player. Mas, até aí, tudo bem: NOLF2 foi 

feito especialmente para Single Player. O Multi pareceu 

ser encaixado apenas para constar. Não perca seu tempo 

e corra para jogar esse que promete, além de ganhar uma 

seqüência, colocar mais uma heroína virtual na praça.

Jogo: No One Lives Forever 2 

Gênero: Ação/FPS 

Desenvolvedor: Sierra 

Avaliação

Jogabilidade: 9 

Gráficos: 9

Diversão: 10

Total: 9,3
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►
 Roller Coaster Tycoon apareceu como um jogo 

simples, sem grandes inovações e cumprindo 

seu papel de estender a mania de "tycoons" 

da vida que as desenvolvedoras lançaram no meio dos 

anos 90. Mas o jogo virou uma febre e logo se tornou 

uma das franquias mais bem-sucedidas do ramo dos 

magnatas. E tal fama não veio de graça. Criar diversão 

era um fator simples

Configure o cenário, a cor da montanha-russa, seu 

trajeto, o valor do passeio no carrossel, qual mascote 

deve animar o público na fila, etc. Sem gráficos de 

babar. E, utilizando-se o jargão, em time que está 

ganhando não se mexe.

e divertido com Roller Coaster.

■

A Infogrames decidiu apostar na continuação em um 

primeiro jogo mais parrudo. E acertaram em cheio. Os 

gráficos, de vista, continuam a mesma coisa. Mas o número de 

animações usadas nas montanhas-russas, visitantes, funcioná­

rios e construções é monstruosamente maior em relação à 

primeira versão. O número de atrações também aumentou 

consideravalmente, com uma menção especial às montanhas- 

russas do Six Flags, parque com as melhores do mundo.

■

Jogo: Roller Coaster Tycoon 2

Gênero: Simulador 

Desenvolvedor Infogrames

Avaliação

Jogabilidade: 6

Gráficos: 9

Diversão: 9

Total: 8

Um novo editor também dá a liberdade 

necessária ao jogador construir a atração 

que desejar no cenário que preferir. A 

Infogrames apostou na jogabilidade e 

deixou milhões de fãs da série felizes pelo 

mundo. Para quem é fã da série, um item 

obrigatório. Quem não conhece, vale dar 

uma boa olhada, jogar no lixo ou se juntar 

aos fãs fervorosos.
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Jogo: Indiana Jones and The Emperor's Tomb

Gênero: Ação

Desenvolvedor: Lucas Arts

Jogo: Metal Gear Solid 2: Substance

Gênero: Ação

Desenvolvedor: Konami

►
 O "Heart of Dragon", um artefato arqueológico 

que pode dar poder suficiente a quem possuí- 

lo para dominar o mundo, caiu em mãos

erradas. Os nazistas, como de praxe, e o submundo 

asiático estão lá para colocar seus dedinhos na peça. 

Mas quem também está atrás do artefato é Indiana 

Jones.

As principais diferenças em relação ao título 

anterior são a habilidade de Indiana para a luta e a 

interação maior de seu chicote com o cenário e a cara 

de seus inimigos. No começo do ano, Indiana estará 

de volta ao mundo dos games.

PREVIEW Q

mais de 500 novas 

novíssimas histórias. 

Konami resolveu

►
 O agente Solid Snake decidiu abandonar as terras da Sony 

e partir para algumas aventuras no 

console da Microsoft. Metal Gear

Solid 2: Substance é uma conversão muito 

bem-feita de "MGS: Sons of Liberty", do 

PS2, para o Xbox. Além da versão original, 

MGS2: Substance traz 

missões, baseadas em 

Para tanta aventura, a 

colocar personagens novos na história. 

Apenas um está confirmado, além de Ninja 

e Solid Snake, mas novos podem aparecer. Diversão à beça.

j M
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cai na armadilha

Definitivamente não.

espada,

►
Mas Shinobi

Jogabilidade: 9 

Gráficos: 
DivprçJn-

Shinobi chega ao PlayStation 2 

para comprovar a onda de 

adaptações que as empresas

estão promovendo de seus antigos 

clássicos, 

da baixa qualidade de nove entre dez 

remakes?

A aventura começa quand 

um castelo feudal aparece 

no meio de Tóquio e 

coloca a cidade na 

escuridão. O mago, dono 

do castelo, mata todos os 

componentes do clã de 

Hotsuma. Sozinho, ele 

coloca seu uniforme e 

mergulha na escuridão.

A passagem do 2D para o 

permitiu aos desenvolvedores 

melhorarem alguns aspectos. A 

rapidez do jogo impressiona.

As lutas são abundantes e os 

cenários gigantescos. Pela 

habilidade do ninja, a produtora 

podería /er apostado em mais 

passa ns secretas e caminhos 

sinuosos, assim como fases mais 

 

elaboradas e inimigos variados. Tudo 

i na mesmice após certa hora. 

Concluir as fases torna-se cansativo, 

também, pela falta de checkpoints.

Mas a Sega teve boas idéias, como sua 

Akujiki, que precisa da alma de seus inimigos para continuar 

na luta. Caso seu medidor de abastecimento chegue a zero, 
espada começará a consumir a erérgia do próprio Hotsunjéí 

De qualquer modo, Shinobi é ext^emamente 

desafiador. Se você não se 

gosta de dificuldade, corra
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i zero, y 
srjlrgia do próprio Hotsumá. 

yemamente l^nito 

encbé muito rápido com um jogo e 

para conseguir.
■■■■■■■■
f
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PlayStation 2

SILEDT HILL 3
A série Silent Hill trouxe o survival horror 

para a realidade, ao substituir as mansões e 

zumbis de Resident Evil por uma cidadezinha

de interior com seus pacatos habitantes arrasados por 

alguma força fora da compreensão.

Pela primeira vez, Silent Hill terá uma protagonista: 

Heater, uma mulher normal pega por forças estranhas. 

Assustada, a moça é jogada para uma realidade

alternativa e sai em busca de uma saída. A tensão se

constrói na atenção dada pela Konami para os 

detalhes. Mesmo em silêncio, é possível escutar 

gemidos e respirações. Nos cenários, poros e secreções 

misteriosas dão a impressão de que Heater tenha

realmente sido "engolida" por essa força. Espere...

PREVIEW..................   1J X xeox

= SPVRO: EÍ1TER THE

f

■

O que uma produtora com um personagem carismático na mão 

tem de fazer para manter seus fãs? Simples: uma seqüência 

muito bem desenvolvida, com alguns fatores novos e a mesma

diversão de sempre. E parece que a Universal aprendeu muito bem a fazer

o arroz com feijão. Spyro está de volta aos consoles após dois jogos que

conquistaram uma grande massa de fãs.

Lembra daquele bichinho que acompanhava Spyro e fazia com que o 

dragão não morresse quando atingido? Seu nome é Sparx e são os 

amigos desse ser que Spyro precisa achar, depois de um misterioso 

desaparecimento. Para dar uma força para ele, os produtores decidiram 

que, além do fogo, o dragão poderá soltar bolhas e gelo. Surpreendente 

para um dragão. Com novos efeitos, muitas fases e o enorme carisma de 

Spyro, a Universal pode ter a certeza de que seus fãs vão adorar o jogo.
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PlayStation 2

DRIVER 3
Felony

Jogo: Driver 2

Gênero: Ação

Desenvolvedor. Sennari Interactive

Avaliação

Jogabilidade: 8

Gráficos: 8

Diversão: 9

Total: 8

►
 Foram muitos os gamers que tiveram um arre­

pio na espinha quando ficaram sabendo que 

a Infogrames ia converter Driver 2 para o

Game Boy Advance. E o arrepio foi maior ainda quan­

do a empresa francesa divulgou que iria passar a res­

ponsabilidade da conversão para a pouco conhecida 

Sennari. E o resultado? Quanto a isso, os gamers po­

dem relaxar. Não há motivo algum para medos e sus­

tos. Driver 2, da Sennari, consegue aproveitar muito 

bem a capacidade do pequenino da Nintendo e traz 

uma versão tão divertida de Driver quanto a lançada 

para PSOne.

A cada vez que você bate em um carro, a polícia 

fica mais desconfiada. Até que chega a hora em que as 

sirenes tocam e a perseguição começa. Se o jogador 

for habilidoso, dá até para roubar os carros de polícia 

e cumprir suas missões com ele. Além da ótima 

jogabilidade e os ótimos gráficos, Driver 2 também traz 

alguns filminhos no interlúdio entre as fases. Diversão 

nota dez para quem tem o Game Boy Advance.

damage Felony

Jamage

i

■
IP

A história é a mesma: você é o policial Tanner, 

que se infiltra em uma gangue para descobrir algo e 

acabar com o tráfico de armas. Tudo segue bem até 

que um brasileiro é encontrado crivado de balas em 

Chicago. Agora, o policial precisa investigar a ligação 

do assassinato com o tráfico. O jogo tem duas fases: 

a cidade de Chicago e a do Rio de Janeiro. As mis­

sões consistem em dirigir carros roubados de um 

determinado local até outro, sempre respeitando o 

limite de tempo e mantendo a discrição.
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STAR FOH
Star Fox revolucionou o Super Nintendo ao 

introduzir, pela primeira vez em um console

I 6 bits, um jogo 3D de verdade. E depois de 

uma versão lançada para o Nintendo 64, eis que Link 

está de volta em mais uma aventura. Em uma viagem 

espacial, o time Star Fox recebe um pedido de socorro 

do Planet Dinosuar. Chegando lá, Fox McLoud é 

informado de que o General Scales roubou a Pedra 

das Magias e separou o planeta em cinco partes dife­

rentes. A missão da raposa é derrotar o general, reaver 

a Pedra e juntar o mundo. E Agora que já demos a 

história, vamos ao jogo: nas fases em que não está 

correndo, tentando resolver algum puzzle, o jogador 

poderá sentir o gostinho do clássico Star Fox 

pilotando naves pelo espaço.
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■a

a

Os outros ficam parados, esperando a 

luta inicial terminar. Mesmo com alguns 

detalhezinhos que poderíam ser con- .......

sertados, Star Fox remostra como um 

ótimo novo jogo para o cubo e não uma 

sequência da série.

O visual incrível faz com que o jogador esqueça das 

comparações: os efeitos gráficos de água e explosões 

utilizam muito bem todo o poderio do cubo. O jogo 

é relativamente fácil. O motivo? Você dificilmente 

morrerá jogando Star Fox. A raposa tem um sem 

número de power ups e vidas extras, que 

excluem a tela de Game Over do jogo. A 

Inteligência Artificial dos inimigos também 

peca: quando um grupo vem lhe atacar, 

apenas um monstro parte para cima do 

personagem.

Jogo: Star Fox Adventures

Gênero: Ação

Desenvolvedor: Rare 

Avaliação 

Jogabilidade: 8 

Gráficos: 9

Diversão: 7

Total: 8

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■«■«»■■■■■■■■■■■■■■■■
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Dicãs psr3 rodar o CD-ROM

ACESSANDO O CD

Coloque o CD da Top no drive e 

espere alguns segundos para que a 

interface abra automaticamente. Se 

isto não acontecer, procure o ícone 

correspondente ao drive de CD do 

seu micro (D:\, E:\, etc.) no Windows 

Explorer e clique duas vezes para que 

a interface carregue.

■

■
■

■

13rd aeixa-io úc doca aDerid seiecio-

■ namosumemuladorcapazde

Introdução

e F-

VÍDEOS

Foram selecionados sete vídeos que vão 

deixá-lo de boca aberta. Entre eles, 

confira os vídeos do Final Fantasy X2 

Zero que estão arrebentando.

■ PERSONALIZÁVEL
■
■ Você pode mudar a interface do seu CD. Para
■ , íuíEMI
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fabricante ou técnico de sua confiança

- placa de som

- 32 MB de memória RAM

Atenção:

* observe o quanto de espaço livre existente no seu HD 

para a instalação dos jogos

* nem todos os jogos podem rodar no Windows XP

JOGOS
São 70 games sensacionais especialmente selecionados. Só para se ter uma idéia, aqui você 

encontrará Sonic arrebentando e também outros games fascinantes.

Para começar, é só acessar a categoria JOGOS do CD, escolher um game da lista e dar um 

duplo clique nele. Ele será decompactado em seu computador..

DICA: verifique se você tem instalado na sua máquina os drives de DirectX. Se não, na 

categoria ESSENCIAIS, procure pelo ícone DirectX 8.1 e realize sua instalação. Existe 

também um arquivo de DLL (o 

cncs232.dll) na categoria JOGOS, 

para o caso de dar pau em alguma 

execução.

ESSENCIAIS

Nesta categoria você confere alguns 

programas que são literalmente 

essenciais em qualquer computador 

que se preze: DivX Pro (última versão 

do codec para vídeos); Flash Player 

(para visualizar programas em Flash); 

QuickTime (aplicativo para visualizar 

vídeos em formato MOV); DirectX 

além do FilZip (para compressão de 

arquivos que trabalha em 15 

formatos diferentes).

[ mSTAL AR/DESinST AL AR

MÚSICAS

Uma superseleção de músicas 

de games. Confira Castlevania 

2, Final Fantasy 6, Zelda, 

Double Dragon, Sonic,, entre 

outras.

Existem três situações possíveis de instalação e desinstalação dos jogos do CD:

1

2

O jogo possui um instalador próprio: depois de descompactado e realizado o setup, 
e so rodar. Para removê-lo, acesse Iniciar, Configurações, Painel de Contro­
le, Adicionar ou Remover Programas e selecione o jogo a ser removido

O jogo e descompactado para o diretório C:\TOPEVO24\JOGOS\"nome do 
jogo" Para removê-lo, basta deletar este diretório no Windows

O jogo e executável, ou seja, roda direto do CD. Como não há instalação e muito 
menos desinstalação, não existe perigo de esse tipo de jogo copiar algum arquivo 
para o seu Windows

PIORES GAMES

Nesta categoria você encontrará dez 

games da pior qualidade possível Tudo 

isso para você ver como existem coisas 

bizarras no mundo dos games. Confira 

os jogos mais "muxibentos" da face da 

Terra.3
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Cluster Ball

minHAS BOLinHAS 
SÃO BEm 

mELHORES...
Dispute um combate alucinante nos céus de um Egito 

antigo

►
 Uma competição animal. Assim pode ser 

resumido Cluster Ball. Em suas

espaçonaves velozes, cada jogador deve 

colher, pelo imenso e belo cenário 

3D com referências egípcias, o maior número de 

bolas possível para vencer seus adversários. 

Claro, nada será fácil. Além da natural dificul­

dade em pegar as bolas, muito bem espalha­

das entre catacumbas, sarcófagos e 

pirâmides, cada jogador contém um arsenal 

próprio para meter bala no adversário que prefe­

rir. Durante o jogo, novas armas, como mísseis 

teleguiados e choques, são disponíveis ao jogador. 

A disputa toda é acompanhada por uma platéia 

que grita ensandecida a cada batida ou 

explosão. Um jogão que ainda oferece a possibili­

dade de modo multiplayer com seus amigos. Entre 

em seu cockpit e vença seus inimigos. Na contagem 

de bolas ou na violência.

Comandos:

X - acelera

Z - breca

Setas - movimentam

Espaço - atira

Ctrl Direito - turbo



Sonic Quest

Conheça mais uma aventura de Sonic

superaventura...

BRINGS
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Alanis Games Game feito por fãs da 
cantora Alanis Morissette. São sete games em 
um
ALL STAR Tente vencer incríveis lutadores 
com golpes e combos sensacionais 
Aqua energizer Solucione e escape do 
labirinto no fundo do mar, antes que o 
oxigênio acabe e o mergulhador exploda 
Asterix-game Aplique a força e o ângulo 
certo para lançar um gaulês além da bandeira 
BalIMaster Forme seqüências de cinco peças 
da mesma cor para continuar jogando 
Battlefleet commander Comande seus 
navios, submarinos e aviões contra o exército 
inimigo
Binder Game arcade de nave com várias 
fases e um editor para você criar facilmente 
suas próprias fases
Block Impact Detone com os blocos, 
recolhendo os pontos e magias 
Block works Monte qualquer objeto com 
blocos parecidos com o lego 
Bombic Jogue com até quatro personagens 
ao mesmo tempo neste game inspirado no 
Bomberman
Bonzala Colete todos os corações que estão 
no tobogã com uma espécie de borboleta 
alucinada
B-zero Controle um feixe de luz por vários 
obstáculos e fases
Candy is Dandy O objetivo do jogo é 
juntar os bombons e as balas iguais 
Cow Jones Game estilo PacMan em que o 
herói é um touro e os fantasmas são ursos 
Darkwars 2 Escolha as suas armas e detone 
com terríveis monstros
Darkwars 3 Continuação do game de 
extermínio dos monstros mutantes
Deluxe PacMan Uma nova versão do 
clássico PacMan com sons e gráficos 
sensacionais
Demolition Dumpout Escolha seu carro e 
detone o seu oponente
Devils Island Pinball Tente escapar são e 
salvo da ilha dos demônios. Mesa viciante de 
pinball com diversas animações 
Dimension 4592 Você foi transportado 
para uma nova dimensão, prepare-se para 
enfrentar seres nada amigáveis
Don Hom Pule de pára-quedas com um 
rinoceronte e, planando no ar, apanhe os 
pontos dentro das bolhas de oxigênio. Só fique 
esperto com as nuvens carregadas de raios 
Dreamstars 2 Abasteça sua nave com 
combustível especial, armamento de última 
geração e prepare-se para a batalha 
Eietricity Neste game você é a energia que 
tem como objetivo juntar os pontos 
numéricos para formar o circuito eletrônico 
Fillers O objetivo do jogo é dominar o 
planeta formando o maior número de pedras 
da mesma cor
Final Frontier Batalha interplanetária. 
Escolha sua nave e prepare-se para destruir seu 
oponente
Free Spider São cinco jogos de Paciência 
em um
Gal Pani X Tente desviar das bombas, 
lasers, tiros e não se esqueça de contra-atacar 
Glaxium Desvie com sua nave dos asteróides 
e atire quando for necessário
Grand theft Trolley Roube produtos de 
um supermercado, atire nas pessoas e corra da 
polícia
HeliumMan-X Destrua outras naves com a 
ajuda de um alienígena muito engraçado 
Infection Comande os anticorpos contra 
infecções que estão tentando atingir um 
organismo

O PORCO-ESPIHHO mAIS 
FAmoso □□ munDO

Controles
Setas - movimentam o

Sonic

Espaço - pulo

Ctrl - aumenta a velo-

cidade do Sonic

■■■■■■■■■■■■

►
 Um dos personagens mais

conhecidos no mundo dos 

games está aqui, pronto para 

lhe trazer muita diversão. Estou falando

Robotnik domine o mundo. Não fique aí 

parado e ajude Sonic nesta

de Sonic, o porco-espinho azul que 

conquistou o mundo por sua simpatia e 

velocidade. Parece mentira, mas o nosso 

querido Sonic já está presente entre os 

jogos há mais de dez anos, e até hoje é 

adorado por muitos jogadores. Mais 

uma vez o famoso porco-espinho azul 

tem como missão salvar todos os seus

amigos que foram transformados em 

robôs (Badniks) e não deixar que

ooo
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com você para trazer a salvação, 

nesta espaçonave e destrua todos 

muito tarde...

►
 O nosso planeta está sendo atacado por seres nunca

visto antes, e a sua missão é destruir todos eles antes que 

seja muito tarde. Para isso, você vai contar com uma nave 

muito potente, recheada de bombas e armas. O futuro do nosso 

planeta está em suas mãos, e todos os seres hu­

manos contam 

Portanto, entre 

antes que seja

Controles
Setas - movimentam o personagem 

Shift - pulo

Ctrl - ataca

Halloweench

Dica

Não deixe de pegar as caveiras 

espalhadas pelo cemitério, pois 

elas valem pontos.

>
Um forte feitiço foi lançado em um garoto, que acabou trans­

formado em uma abóbora. Agora, ele precisa correr por um 

cemitério e enfrentar os mais perigosos zumbis, para tentar 

voltar ao normal. Mas isso não será muito fácil, pois o garoto-abóbora 

vai contar apenas com uma espada para acabar com os mortos-vivos. 

Ajude-o a voltar a ser o que era antes!

Controles

Setas - movimentam a nave

Z, X, C, V - tiros e bombas

score 30
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Controles

Setas - movimentam

Mouse - mira e atira

Bloody Rage

>
e outros

seres bizar-

ros? Então,

cabeça. Divirta-se e não se deixe

americana.

Dica: exploda os barris

Q

Entre na pele de um soldado habilidoso

Uma ótima versão do clássico game

PUNCH DFA } <WI-UK

4 4 4Q HARPOON ianní Ut

kIrage kick.iFt R&» PUvCH
Parta para a 

porrada!

jump punch

HEADBUTT /

▼ T KJHELI KECK

♦ 4(3 EXPLOSIVE

ooo
ItWorx! 2kl A regra para ganhar neste 
jogo é usar a inteligência e unir as peças iguais 
Jellibeanarians Duele com armamento 
pesado contra geléias malucas
Little plane Voe com um miniavião dentro 
de uma caverna, desviando das estalactites e 
estalagmites
Littlepeter mines Um clone do clássico 
game Campo Minado
Magebane 2 Trinity Comande seus 
guerreiros contra bárbaros, cavaleiros, 
monstros e magos
Magic Reversi Neste game ganha quem 
conseguir preencher o tabuleiro com o maior 
número de peças
Marines Utilize um poderoso armamento 
para detonar aliens com sede de sangue 
Maz lite Ache a saída do labirinto e tente 
não cair no abismo, ajudando assim, o alien a 
achar sua espaçonave
Memorarium Teste a sua memória 
correndo contra o tempo
Mercenary Regule sua mira e atire nos 
soldados alemães que estão atravessando a 
ponte
NaNuk Ajude o esquimó a atravessar o rio, 
pulando sobre o gelo, e recolha os objetos 
Osanta O Osama dessa vez se superou, 
fantasiou-se de Papai Noel e está tramando 
um ataque contra as criancinhas. Tente evitar 
Pleurghburg - Dark Ages Game de 
aventura em que você é um detetive e deverá 
solucionar a corrupção na polícia 
QuadroNoid Arkanoid com várias opções 
RACER Smoooth Não fique para trás. 
Prepare-se, pise fundo no acelerador e tente 
vencer esta corrida
Rapid Aerial Deployment Treine 
soldados, construa blindados e armamentos 
antiaéreos e destrua o exército inimigo com a 
ajuda de um Transfomers
Rock solid Desvende o esquema do 
labirinto, tomando muito cuidado para não 
cair em uma armadilha
SFPT2 Um game de Tetris com seres 
animados
SnakeZ
Snake 
Sniper 
em seu 
elimine todos 
StacknSac Você trabalha na fábrica de 
presentes do Papai Noel. Recolha os presentes 
sem deixá-los cair
Tetris Crazy Edition Um Tetris nunca 
visto antes. Além de marcar pontos 
eliminando as peças, você deve montar uma 
escada para o inseto escapar
The 3rd Quest Savior Knight 
Aventures Game de aventura inspirado no 
Zelda
The Pickles Encontre a saída dos labirintos, 
coletando os pontos e magias
The Treasure of Drunk Island Game de 
aventura em que você tern de resolver urn 
mistério
Thruster 3000 Pilote uma incrível nave 
por diversos desafios no espaço
Tux Puck Seja rápido e ganhe no hóquei de 
mesa do pingüim Tux
Up Yours Tente fazer o maior número de 
embaixadas com uma bola de futebol 
Xevil Versão melhorada de um clássico do 
Unix e Linux para o Windows 
Yarn Jogue seus dados e tente atingir a 
maior pontuação para continuar no jogo 
Z-Ball Detone os blocos recolhendo magias 
e pontos

Evite que tropas inimigas avancem 
território. Seja rápido no gatilho e

►
 A caçada por Osama Bin Laden
k começou. Você é um soldado

solitário que se infiltra no meio 

do Al Qaeda. Com a ajuda de armas, 

como escopetas e metralhadoras, você 

terá de aniquilar, sozinho, todo o bando 

do terrorista islâmico. No meio do

caminho, muitos oásis, pôsteres do 

saudita e arábes com turbantes na

para matar vários 

inimigos de uma vez.

influenciar pela deslavada preferência

PORRADA & RISADAS
Bloody Rage: diversão e emoção em um só jogo

Curte jogos de luta? E aqueles games em que é possível colocar os 

mais diversos personagens para trocar socos (tipo Marvel vs. Capcom, 

etc.), você gosta? Se respondeu "sim" 

a qualquer uma das duas perguntas, prepare- 

se, pois este game é pra você. Que tal colocar 

para lutar um personagem contra o outro, tão 

diversos como o Hulk, o Jason (de Sexta-feira 

I 3), um Transformer, o Freddy Krugger (Hora 

do Pesadelo)

LEET/RIGHT CROUCH

não espere 

mais nada.



>
A maioria dos gamers torce 

o nariz ao ouvir falar de jo­

gos "educativos" ou que 

"estimulam o raciocínio". Ok, na 

maior parte das vezes, esses jogos 

são um verdadeiro "saco", mas isso 

não precisa ser uma regra. Em 

SnowMotion, é totalmente o contrá­

rio. No jogo, sua missão é montar 

um boneco de neve e, para isso, é 

preciso rachar a cuca para rolar as 

bolas de neve para o lugar certo. 

Parece bobo, mas a dificuldade, as 

muitas fases e a beleza dos gráficos 

faz desse um dos melhores jogos da 

edição. Imperdível!

SnowMotion

Controles

Mouse

DIVERSÃO ABAIHO
Quem disse que brincar não rima com raciocinar?

Go, Piqqo, Go!____________________ __________________________________________
ÃS AVEnTLJRAS DE Um PORQUinHO 
PATIHADOR
Ajude-o a salvar seus amigos

Um estacionamento de um prédio foi tomado por terroristas que pretendem acabar com os inocentes que 

estavam naquele lugar. Mas você possui uma arma e pode acabar com esses monstros. Porém, todo cuidado 

é pouco quando se lida com a vida de outras pessoas. Detone com todos os terroristas, mas tome muito 

cuidado para não acertar nenhum tiro em inocentes.

Caso isso aconteça, você perde o jogo. Entre nesta 

missão e faça o possível para completá-la.

Controles 

Setas -

movimentam o
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Acabou a alegria

>
Mais uma vez estou aqui cheio de jogos podres pra 

ção que passa, o pessoal da TopGames Evolution se 

gue os games mais toscos e muxibentos do mundo, 

empenho foi tanto que selecionamos simplesmente os dois 
piores jogos de corridas existentes na face da Terra. É isso 

mesmo! E além de corridas, você também poderá encontrar 

muitas outras tosqueiras que certamente vão deixá-lo com 

fortes dores de cabeça. Para você ter idéia de como tem 

jogo podre nesta edição, confira a cara do meu editor depois 

de me ajudar a selecionar as pérolas...

supera e conse-

vocês. A cada edi-

Se você tiver 

estômago, confira no 

CD-ROM desta 

edição, mais jogos 

'toscos’ na categoria 

Piores Games.

de nunca mais 
io gar!

- o

Reprodução

O 

mM

O MINISTÉRIO DA 
TOPGAMES EVOLUTION 

ADVERTE:
Os piores games do 

mundo podem causar 
ânsia, dores de cabeça e 
vontade

Bilspil
Se existisse pista e linha de chegada este jogo até 

que seria bom, mas o anormal que fez essa tosqueira 

esqueceu de colocar esses "detalhes". Cuidado para 

não ficar tonto depois de jogar essa pérola!
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Videogames vagabundos podem estragar sua vida!

Não há nada pior do que 

passar por uma decepção 

extrema. Quando se é jogador,

essa ameaça toma novas formas, muitas 

delas sombrias e vindas das terras 

distantes do oriente. Eu sei, a maioria 

das coisas legais vem do oriente, mas 

muito ódio e horror tambám é gerado, 

e infelizmente chega até pessoas 

inocentes, muitas vezes desavisadas dos 

perigos dos produtos piratas!

Veja bem, eu não quero dar uma de 

puritano aqui, a maioria dos jogos que 

pus as mãos até hoje for de cópias 

bem-feitas por nossos amigos de Hong

Kong. O problema é quando esse 

pessoal começa a ficar criativo...

Há algum tempo, fiquei surpreso ao 

ver num camelô um console igualzinho 

ao PlayStation. Tudo, fora os controles, 

era igual. Mas a similaridade acabava 

aí. Era só erguer a tampa na qual 

deveria entrar o CD 

para a cruel realidade 

aparecer: o maldito 

console enganador não 

era nada além de um 

jurássico nintendinho 8 

bits, recheado de jogos 

podreiras!

Imagine a cara de uma criança que 

ganha uma excrescência dessa natureza 

esperando um PlayStation. E a cara do 

pai, que até aquele momento acreditava 

ter feito o melhor negócio da vida 

comprando o famigerado console, de 

nome PolyStation. Pois 

é, meus amigos, famílias 

inteiras já foram 

destruídas por essa 

irresponsabilidade dos 

nossos amigos chineses. 

O mais grave é que

■LIi'Ji * I o PolyStation acompanha as mudanças 

do mercado. Saiu o PSOne, lá estava o 

PolyStation, perigosamente parecido.

O pior, saiu agora o X-PolyStation, 

IGUAL AO XBOX! Quem ganha um 

treco desses só tem três opções: se 

matar, matar quem deu ou dar boas 

gargalhadas.

Portanto, queridos leitores, amadas 

leitoras, cuidado com consoles vagabun­

dos que imitam os de verdade. Eles 

podem acabar com sua vida! Ou melhor, 

no máximo, acabar com seu humor!
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EHTREmAmEnTE 
FÁCIL!

>
Eu tenho uma paixão secreta pelo 

tipo mais infame de piada: as pia­

das fáceis, que praticamente 

vem prontas. Eu sei, é o cúmulo da 

bobagem, mas poxa vida, eu vou ao 

banheiro numa caixa de areia e como 

numa tigela. Mereço rir de alguma coi­

sa! Meau!
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Cluster Ball

Metal Gear Solid 2 Substance
Veja o que um bom jogo faz com um pobre cidadão

Final Fantasy X-2
Dois anos depois, Yuna volta armada e perigosa

Novo F-Zero
A corrida futurista agora no GameCube

Alanis Games Game feito por fãs da cantora Alanis Morissette.
ALL STAR Tente veneer incríveis lutadores com golpes e combos sensacionais 
Asterix-game Aplique a força e o ângulo certo para lançar um gaulês 
Battlefleet Commander Comande seus navios, submarinos e aviões 
B-zero Controle um feixe de luz por vários obstáculos e fases

Candy is Dandy O objetivo do jogo é juntar os bombons e as balas iguais
Deluxe PacMan Uma nova versão do clássico PacMan com sons e gráficos sensacionais
Don Horn Pule de pára-quedas com um rinoceronte e apanhe os pontos dentro das bolhas de oxigênio 
Eletricity Junte os pontos numéricos para formar o circuito eletrônico
Final Frontier Batalha interplanetária. Escolha sua nave e prepare-se para destruir seu oponente

gin «;in iliilhtsiiiteãiibít»]*
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for Al Qaeda

encantadas e libertar seus amíguinhe

iden e seus comparsas 
le tiro no estilo

I Bloody Rage
Nmhmp*Porrada que não acaba mais!

Game de luta com Wolverine
Homem-Aranha e muitos oül

SnowMotion
0 melhor game de raciocínio 
e estratégia do ano!
Gráficos 3D de alta qualidade!

Sonic volta em um jogaço de plàt^Tôrfha, totalme 

Combata os robôs do Dr. Robotnik para recupera

tf»


