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50 E POWER QUEM E OFICIAL.

CONTEUDO EXCLUSIVO DA OFFICIAL U.5. PLAYSTATION MAGAZINE

PlayStationPower. Uma nova fase.

4 A publicacao oficial do
PlayStation finalmente no Brasil.

Compre e participe da promocao:

Os 3 primeiros colocados
ganham um PSP.
Confira na revista como participar.

Ja nas bancas.
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E incrivel como a simplicidade dos quebra-cabecas pode en-

cantar, nao importa o século ou a década em que o jogo foi

inventado. Muitos de nés ficamos um bom tempo na frente
do computador na intencao de vencer a maquina, seja em uma partida de
Mah Jongg, o dominé chinés inventado ha mais de dois mil anos, ou mesmo
no desafio do “simplério” Tetris, o jogo mais popular do universo, inventado
em 1984 pelo russo Alexey Pajtnov. Esses sao apenas dois bons exemplos.
Ha uma extensa variedade de games, cujos nomes nao caberiam nas pagi-
nas desta revista — desde os classicos quebra-cabecas de 1.000 pecas até
o descontraido Katamary Damacy, lancado para PS2, no qual vocé precisa
coletar objetos de certas areas para formar constelaces. Os puzzles sao
assim: simples, cativantes e acima de tudo desafiadores. Sao jogos desse
tipo que vocé encontra no CD-ROM brinde. Selecionamos mais de 300, s6 os
melhores do género, para que vocé se diverta o quanto desejar sem deixar
de exercitar a mente.

Ronaldo Carlini Testa
Editor
ronaldo@digerati.com.br
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DESAFIAND

O OS LIMITES DO RACIOCINIO

Half-Life é um quebra-

cabeca. Unreal Tourna-

ment 2004, também;
assim como Doom, Tekken e Final
Fantasy. Todos 0S jogos eletronicos
s30, basicamente, quebra-cabegas.
Seja selecionando que municao usar,
que momento sair do esconderijo,
que magia utilizar na batalha seja es-
colhendo para que lado correr, vocé
esta pensando em solucdes para 0s
desafios apresentados, eliminando as
piores estratégias € escolhendo a que
parece sera resposta mais inteligente.
0 que muda de game para game €
ritmo e a complexidade dos desafios
propostos. Assim, Metal Gear Solid
nio é tao diferente de Tetris quanto
pode parecer.

Nessa linha de raciocinio, nao se-
ria absurdo dizer que a propria vida
¢ uma espécie de puzzle. E necessa-
rio sempre dar o maximo possivel e
chegar a melhor solucao para o que
acontece na rotina. Mas essa é uma
conversa para outra hora, afinal 0 as-

sunto aqui € games, nao €?

Novos desafios

Quando se coloca qualquer game para rodar, no da para imaginar que ele faz parte de
um legado que acompanhaa humanidade desde 0s primérdios da civilizacao. Ha grandes
exemplos de puzzle na histéria, como o milenar Mah Jongg, os classicos damas e xadrez, as
inimeras imagens quebradas em pecinhas, 05 tantos jogos de cartas e cassino g, é claro, 0s
quebra-cabegas eletronicos. Quem nao se lembra de Genius ou de Tetris? Bust-A-Move? Ou
Dance Dance Revolution, que combina aperfeicoamento fisico e mental?

£ curioso como o homem procura sempre por desafios, como esta sempre pensando em
novas formas de estimular a mente. Foiassimquea humanidade saiu das cavernas, criou
aroda, dominou o fogoea eletricidade, desenvolveu a arquitetura, as artes, o cinema, 0s
videogames, tudo. E 0s quebra-cabecas — eletronicos ou ndo —s30 uma pequena amostrada
capacidade do homem de criar. Uma capacidade que, quando desenvolvida sem ganancia,
cobica e maldade, pode levar a humanidade a novos patamares de evolugao.

9% Dois puzzles classicos
em versao virtual




Ulala,a
personagem
principal de Space
Channel 5, em sua
versao mais recente
(para PS2)
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Genius (1978)

Ralph Baer, 0 inventor de Simon
(chamado de Genius no Brasil),
foi quem criou © prototipo

do Odyssey, o pai dos
videogames de hoje.

Tetris (1988)

Se o russo Alexey
Pazhitnov tivesse
registradoa

patente de sua
criacdo (que

se tornou um

dos games mais
jogados de todos os
tempos), seria um dos
homens mais ricos do
mundo.

Bust-A-Move (1993)

Evolucao de Tetris, Bust-A-Move trazia um

canhao que lancava bolas coloridas em um amontoado de
bolas no teto das fases. O objetivo era combinar trés ou
mais bolinhas da mesma cor para elimina-las.

Dance Dance Revolution (1998)

Vers3o caseira do fliperama pump it Up!. O jogador precisa
pisar nas flechas estampadas em um tapete de acordo com
2 ordem e o ritmo em que elas aparecem na tela. Um game
que exercitaocorpoea mente.

Space Channel 5 (1999)

Utiliza o principio de Genius. No game, vocé & Ulala, uma
reporter espacial que precisa enfrentar uma gangue de
alienigenas copiando 0s passos dos inimigos. Up, down,
down, chu, chu, chu!

Katamari Damacy (2004)

Vocé é o filho do Rei de Todos os Cosmos. “Armado” com uma
bolota pegajosa, vocé deve recolher os objetos espalhados por
seu pai no planeta Terra, desde tachinhas até transatlanticos.
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CATEGORIAS

KIT ACESSO

Aproveite a Internet ao maximo com
uma selecao de aplicativos Gteis, como
aShampoo, Discador Digerati, FilZip e
ICQ Lite, entre outros, que o ajudarao

no seu dia-a-dia.

ESSENCIAIS

Antes de comecar a jogar, lembre-se de
que alguns componentes podem estar
faltando em seu PC. Entao, entre nesta
secao e instale os programas necessarios
para curtir todos os games.

VICIANTE E DIVER

Jogos que conseguem

transcender a barrei-
ra do imaginavel ge-
ralmente agradam
a maioria dos gamemaniacos. No
entanto, games simples que estimu-
lam o raciocinio légico conquistam
qualquer tipo de jogador.

Luxor se enquadra perfeitamente
nessa categoria. O objetivo é simples:
vocé deve acertar as esferas em ou-
tras, de mesma cor, sem deixar que
elas completem o caminho. Enfim,
o jogo o prende de forma Unica
e divertida.
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TIDO AO EXTREMO

MENU |
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O MEND VI
Diversao frenética e graficos arrasadores

sao a formula magica do game
MENU

>> Coloque-o no drive de CD-ROM e
aguarde a tela da interface apare-
cer. Caso isso ndo aconteca, acesse
sua unidade de CD-ROM e clique
duas vezes no arquivo browser.exe.

D> REQUISITOS MINIMOS

Configuracao do equipamento
para rodar o CD:
Processador Pentium Il
ou equivalente;
64 MB de memoria RAM;
16 MB de video em resolucao
de 800x600 pixels;
Placa de som;
Drive de CD-ROM com duas
velocidades ou superior.

ATENCAO: Os requisitos minimos
podem variar de acordo com o
programa instalado. Alguns aplica-
tivos nao rodam no Windows XP.

D> INSTALAR/DESINSTALAR

10jogo possui um instalador pro-
prio: depois de descompactado

€ so realizar o setup e roda-lo. Para
removeé-lo, acesse Iniciar, Configura-
¢oes, Painel de Controle, Adicionar
ou Remover Programas e selecione o
jogo a ser removido.

O game € descompactado em c:\

TopGamesEsp36\Jogos\“nome
do jogo”. Para remové-lo, basta
deletar esse diretorio.

O jogo € executavel, ou seja,

roda direto do CD. Como nao
ha instalacao nem desinstalacao,
nao existe perigo de esse tipo de
game copiar algum arquivo para o
Windows.

D> SUPORTE

Para esclarecer todas as suas
duvidas sobre o funcionamento
do CD-ROM que acompanha
esta edicao, entre em contato
com o departamento de Suporte
Técnico da Digerati pelo telefone
(11) 3217-2626 das 9 as 21h,

de segunda a sexta-feira. Ou
ainda envie um fax para (11)
3217-2617 ou e-mail para
atendimento@digerati.com.br
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SOMOS
JOGADORES
NOSSO NEGOCIO
E PLAYSTATION

| APERTE O START |

Sempre as melhores

ANALISES e as ultimas
novidades em games
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"® ACCEPT
Aproveite ao maximo tudo que seu jogo favorito pode oferecer,
com DETONADOS detalhados e COMPLETOS em cada edicao.




Uma selecao imperdivel de ?afn:s
, feitos para testar seus neuronio

RE

>$0 aqui vocé lé

A evolucao
| dos puzzles

»>Do classico ao moderno,
os quebra-cabecas que
fizeram histéria e desafiam
os limites do raciocinio

PUZZLES DE TODOS OS TIPOS
PARA TODOS OS GOSTOS!

)I-l‘xor Surpreenda-se com um quebra-cabecas cheio de
influéncias egipcias e teste seus reflexos

Fire
Desafie seu raciocinio movendo a

caixa e a esfera d'agua para apagar
as chamas espalhadas nas areas

Library of the Ages
Teste sua agilidade e memoria

em um jogo em que o objetivo é
organizar os livros da biblioteca
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Badaboom

Seja rapido no mouse eliminando
todas as bolinhas coloridas que
estiverem juntas antes que explodam

Ball Puzzle

Divirta-se descobrindo em quais
esferas clicar para que todas
fiqguem comt a mesma cor
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