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PINBALLS &
DIFERENTES®

Jogue no PC simulacoes | v QUE RODAM
perfeitas das melhores : - DIRETO DO CD

maquinas do planeta

Cavaleiro Negro VEJA DESTAQUES NO VERSO
Transformers L ‘

Speed Racer

Spider-Man

‘Sure Shot
PacMan

Goonies :
Batman O/ ' \ Visual Pinball

b -~ pleto e explicado
E muitos

outros!

Inédito

SURE SHOT

INSTRUCTIONS 3 BALLS FOR PLAY

= 1 coin for player.
* Don't put coin with the
red lamp on.
« Middle button starts new INSERT COIN ONLY WHEN
players, so will do start the game COIN ENTRANCE IS LIT 1 REPLAY FOR EACH SCORE OF 64,00
» When the game is over, 1 REPLAY FOR EACH SCORE OF 78,00

your record will be showed. DIGESATI] 1 REPLAY FOR EACH SCORE OF 92,00
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CRIE SEU PINBALL 8 &8

Um guia para vocé aprender a fazer seu % 9 2

préprio pinball digital & iR

S5¢

v = 1

INTRODUGAO GUIA
Tudo o que vocé precisa saber para rodar os
jogos que estao no CD-ROM
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A HISTORIA DE UMA PAIXAO

Uma viagem pela histéria dos fliperamas.
Desde as origens até os dias de hoje




A historia de

Street Fighter, Mortal Kombat, Virtua Fighter, Golden

Axe, Final Fight, Double Dragon... Sa0 muitos 0os jogos
que fizeram histéria nos “templos” de diversao conhecidos
como fliperamas. Quais fa de videogames nunca deu uma
escapadinha para o “fliper”, torrando seu suados trocados
em fichas? (correndo o risco de levar uma bela bronca da
mae...)

Ja deu para sacar que fliperama € praticamente um
sinénimo para as méaquinas arcades, nao é mesmo? Mas
apesar disso, justica seja feita: o bom e velho fliperama é
sim uma maquina de jogo, mas nao tem nada a ver com as
que falamos hé pouco. Fliper de verdade é aquela mesa com
tampa de vidro, em que é preciso controlar a esfera metali-

ca, marcando mais pontos o possiveis. E ponto final!

Apesar de as mesas de fliperama terem se tornado
uma febre a partir dos anos 50 (tendo seu auge de

popularidade na década de 70), as origens dessas

maquinas é muito mais antiga do que parece. E
preciso voltar um bocado no tempo, la para o
finalzinho do século 19. Foi naquela época de
grandes descobertas e invencoes que surgiram
as primeiras tentativas de se criar os
fliperamas. A base para a invencao foi um

joguinho pra la de antigo chamado “Bagatelle”



uma paixao

O passatempo dos nobres franceses chegou a América com
os imigrantes europeus, popularizando-se por volta de 1825 e
fazendo a festa tanto de criangas como de adultos. Com o tempo
foi se caracterizando como um passatempo para adultos, evolu-
indo para diversas variacoes, com pinos, cacapas, marcadores
diversos, etc. Por todo o mundo surgiam versoes do jogo, mas
como nao podia deixar de ser, a produgao industrial dos
Bagatelles comegou nos Estados Unidos, no finalzinho do
século 19. Nessa época, a principal fabricante das mesinhas
era a M. Redgrave Bagatelle, que em sua melhor época, ven-
deu milhares dos seus Bagatelles.
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E surgem os Pinballs '+
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Os Bagatelles foram evoluindo, evoluindo, e logo viraram
os primeiros pinballs (€, amigao, fliperama e pinball sao a mesma
coisa). Uma das pioneiras na fabricacdo dos primitivos pinballs
foi a empresa Caille Brothers Co, especialista em maquinas
caga-niqueis que, no inicio do século XX lancou a Log
Cabin, que trazia diversos elementos dos pinballs, como
tampo de vidro, pinos metdlicos, bola também metdlica e,

principalmente, uma abertura para a colocagao de moedas.

Apesar de inovadora, a maquininha nao pegou e logo foi
retirada do mercado...
Apesar de citarmos o nome “Pinball” desde o inicio
dessa matéria, ele surgiria apenas em 1929, quando a empresa

C. D. Fairchild Co lancou a Kew Pin Ball, a primeira a levar o

nome e fazer um certo sucesso comercial. A maquininha utiliza- ‘
va um taco de bilhar para se introduzir a bola no “playfield” (o '
“campo de jogo”) e logo, muitas outras similares surgiriam... "
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Depois da mesa Kew Pin Ball definir
qual era o rumo a ser seguido, os fabricantes
das maquinas passaram a buscar formas de
oferecer as pessoas uma maior interagao

com a maquina, e o caminho mais claro

para isso era permitir que o jogador pu-

desse intervir no trajeto da bola, influ-
enciando assim no resultado do game,
até entao um jogo de azar. Apesar das
diversas tentativas, o resultado nao

foi dos melhores.



Mas em

1947, Harry Mabs,

um engenheiro a
servico da Gottlieb’s

and Co. criou a solu-
¢ao; um mecanismo que
acabaria por cunhar um
Novo nome para as mesas:
os “flipper buttons”. A in-
vencao consistia em paletas
acionadas por bobinas elétricas

que permitiam ao jogador impe-

dir que a bola saisse do jogo. Es-

tava criado o Fliperama, apresenta-
do ao mundo com a histdérica mesa

Humpty Dumpty
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As maquinas encontraram seu ponto

de equilibrio e, até hoje, continuam com o

mesmo principio. Apesar das mesas modernas

contarem com tudo o que a tecnologia pode
oferecer, nao ofuscaram o brilho das classicas
veteranas, capazes de convi-
ver no mesmo ambiente de
suas descendentes sem fazer

feio. Afinal, o que importa é

A Humpty Dumpty possuia em seu “playfield”
seis flippers distribuidos em trés pares (curiosa-
mente, eles eram invertidos, possuindo a parte mais
grossa para frente). Gracas aos flippers, os Pinballs
tornaram-se um jogo de habilidade, fazendo muito
sucesso. A Gottlieb’s and Co. chegou a produzir
6.500 unidades da revolucionaria maquina, aposen-

tando de vez os antigos Bagatelles.
Em 1948, Steve Kordek criou a maquina 7riple

Action, que ao invés de trés pares de flipers, possuia

apenas um, que foi posicionado préximo ao final do

playfield, a frente da saida da bola, onde esta até hoje.

Detalhe: o movimento das raquetes ainda era conjun-
to, ou seja, os dois flippers moviam-se ao mesmo
tempo (em 1950, a criadora da Humpty Dumpty corri-

giu isso).

-------------------"

diversao, e nisso, as maquinas de

Pinball, sejam modernas ou ar

imbativeis...




Durante 20 anos, as maquinas
nao sofreriam qualquer alteragao, mas

em 1968, uma empresa chamada

Williams operou a ultima grande revolu-

cao do pinball, alterando o tamanho dos

flippers, que passaram de 5,08 cm para

cerca de 7,62. Pode parecer pouco, mas

isso alterou completamente a dindmica

do jogo, permitindo uma precisao muito

maior.
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A arte dos Backglass

O vidro do marcador da maquina, conhecido como “Backglass”, é
o cartao de visitas de qualquer maquina. Seu desenho é o principal
chamariz para atrair os jogadores. Gragas a essa importancia
estratégica, os Backglass sao muito bem executados, tornando-se
uma interessante forma de arte, que atrai fas e colecionadores em

todo o mundo.




computador...

O Visual Pinball'

Criado por fas incondicionaistdas clé
de fliperama, o Visual Pinball é um pro
apenas permite que o computador simull
Pinball (veja mais informacoes'na payi
também, para alegria dos jogadores
usudrios criem e joguem suas préprf;a

. : ] .
isso, é preciso apenas de um pouc
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muita criatividade.... 1  mrmisae 1450 L :
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PHOTOGRAPHY
OF THIS AREA
1S PPOAIBITED

‘A interface do Visual Pinball é simples e limpa, o

“que facilita sua operacao e ndo “assusta” tanto as

pessoas menos habituadas ao uso de programas de

criacao. E por falar em criacao, o sistema do programa
é simples: ele oferece os elementos necessarios para a
producgao de uma mesa, € basta que o0 usudrio os
selecione e os “cole” na area da /mésa, Entéo, maos a

obra! |



 Para iniciar sua mesa, clique em File, &

depois, em New. O formato basico da mesa

se abrird na' “programa dispoe de uma

estrutura b ‘cpm dois flippers,
langador de bol

criar a mesa.

O primeiro menu mostra todas as opgoes

_que o jogador tem para preencher sua mesa.
“No canto superior, clique em Options, para
que um menu se abra no canto direito. Esse

'segundo menu mostrara caracteristicas dos

itens selecionados na mesa. E ai que vocé

pode configurar a cor, o tamanho e a imagem
“de_fundo.

‘oisfeirinimic i Inju]
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' "As paredes da estrutura bésica da mesa

podem ser facilmente modificadas arrastan-
de os’ circulos destacados. Isso d4 uma
interacdo muito grande ao usuario, que nao
se prende sempre a mesma interface de
mesa. E possivel ainda, pelo menu da
esqﬁérda, éonﬂguréi"ea cor das paredes, as

sombras e a imagem lateral.
BT e
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cada jogada.

Clique no menu Table e, entdo, em Im
Manager ou Sound Manager (sound
manager). L4 vocé podera importar t
imagens e sons, respectivamente,
usadas na montagem. Escolha se

e feche a janela.

Image Manager

%j C:\Meus documentos\Minhas figuras.
C\My L figaas.

&d C:\Meus documentos\Minhas figuras.

C:\Meus documentos\Minhas figuras.

Para se usar o som, 0 usuario deve co T

@v;ynggagem Virtua Basic, usada nos scripts

%

O Visual Pinball segue um pad a tecla S) comeca o

jogo. Mas nada impede de vocé.
Clique no menu Prefé L4, todas as defini¢oes estarao no padrao do

Keys. Uma janela se. ~ Visual Pinball. Para muda;égs, clique em

cima da janelinha refer nt

4 agao e aperte a

‘tecla desejada. Simples. # .

%

TitCenter | Plunger |

Space Enter

AddCredt | Stat Game |
A 5 1




Definicoes avancadas

Mesmo apresentando uma interface simples e A rede oferece alguns bons tutoriais sobre Visual
limpa, o Visual Pinball traz uma grande desvantagem Basic, uma linguagem extensa e complicada.

para os iniciantes: o uso da linguagem Visual Basic em  Esse enderecos podem ajudar a quem quer se arriscar:

comandos mais avancados.Para configurar o marcador http://www.tutorialweb.hpg.ig.com.br/vb.htm
de ontoS ou adicionar mais um flipper a mesa, 0 http://www.linhadecodigo.com.br/vb/
~ jogador precisa conhecer a linguagem a alterar alguns index.asp?sub=13

: ‘cokmayndos diretamente no script da mesa. http://www.tol.pro.br/apostilas/visuais

Func¢oes e Elementos

Magnify: ¢ o zoom. Com o botao esquerdo, Selection: apertando e segurando, pode-se

aumenta e com o direito, diminui. PSR A escolher qualquer elemento da mesa para
configuracao

Options: abre o menu lateral direito com

todos os detalhes da mesa ou do item Script: mostra o script, m Visual Basic, da
mesa que esta sendo configurada

BackGround: alterna entre a visao da mesa

ou do tampo R Play: divirta-se com sua propria mesa

Wall: construa pequenas paredes e Gate: pequenos portoes por onde a bola

patamares em sua mesa passa e nao volta mais

Ramp: passarelas e rampas pra a bolinha Flipper: as manoplas que controlam a

bolinha

Plunger: instale novos lancadores de bola

Bumper: o classico batedor

Spinner: “portais” por onde a bola deve

passar Light: ilumine sua mesa com luzes e flashs

Kicker: pode ser tanto o buraco por onde a

; Target: as “pastilhinhas” que precisam ser
bola cai como um pontuador
derrubadas

Decal: coloque suas imagens no meio da

Light Sequence: crie suas sequéncias de luz
mesa

Finalizando

O Visual Basic tras uma interface simples que fliperamas fabulosos ‘padem ser criadas.
ajuda os iniciantes a construirem mesas basicas de Um bom exemplo sa@.as inimeras mesas desen-
pinball. Com o conhecimento da linguagem Visual volvidas pelos fas no Visual Pinball,.que a I6p Games
Basic e algumas horas de dedicacao ao programa, traz no CD.
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Introducao

Acompanhe as dicas abaixo para vocé aproveitar ao maximo o
CD-ROM desta edicdo.

REQUISITOS MINIMOS

- placa de video 8 MB, sendo que alguns
jogos requerem placas com suporte para o
VESA. Para verificar se a sua placa é deste
tipo, consulte o fabricante ou técnico de sua
confianca

- placa de som

- 32 MB de memoéria RAM

ACESSANDO O CD

Coloque o CD-ROM da Games Classicos
e espere alguns segundos para que a
Interface abra automaticamente. Se isto
Nnao acontecer, procure o icone corres-
pondente ao drive de CD do seu micro
etc.) no Windows Explorer e

» duas vezes para que

a interface carregue

instale TODOS os programas antes

de rodar as mesas
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JOGUE SEM PROBLEMAS

Para ter acesso a todas as mesas de pinball disponiveis em nosso CD-

ROM é necessario instalar os seguintes programas:

* Visual Pinball
Visual Pinball
* DMC2 Control DMC2 Control

* Scripts para Visual Pinball Scripts para o Visual Pinball
Fontes para o Visual Pinball

* Fontes para Visual Pinball

Esses programas se encontram na categoria Programas e para instala-
los € muito simples. Primeiro clique no nome do programa e depois no
botao Instalar. Os programas serao descompactados em seu computador

e vocé podera jogar em todas as mesas de pinball disponioveis do CD

'.lllIIIIIIIIIIIIIIIIIIII’

ORIGINAIS

Na categoria Mesas Originais vocé

pode encontrar as melhores mesas de

CLASSICAS

Séao mais de 100 mesas classicas
para relembrar o passado e
trazer muito diversao. Para

comecar a jogar o procedimento

é muito simples. Primeiramente

vocé deve clicar na categoria

Classicas, em seguida clique no

botao Abrir. Na nova tela que
surgir, selecione o nome da
mesa que queira jogar e dé um

duplo sobre ela

CONTROLES

pinball criadas por fas para homena-

gear os seus idolos. Vocé pode

conferir pinballs inspirados no rei do

rock Elvis Presley e até mesmo em
um personagem que fez muito
sucesso no Brasil o Chupa-Cabras.
Nao perca a nossa selecao que esta
arrebentando. Para comecar a
jogatina, clique sobre a categoria

Originais e depois no botao Abrir.

Surgira uma nova janela, nela vocé

deve selecionar a mesa que queira
jogar e clicar duas vezes sobra a

mesma

A maioria das mesas que vocé for jogar sequirao um padrao de controles.

Controles:
5 - coloque a ficha na maquina
Enter - lanca a bola de aco

Shift - as duas teclas shifts do teclado sao

responsaveis pelos flipers da maquina

Boa diversao!




Classicas

10th Inning 2001 Gottlieb 1971 Air Aces

A

e | s |__'_','___._1“ o

3 45 KiH e B8v) & £
\Classicas\2001 (Gottlieb 1971).vpt

\Classicas\10th Inning (United 1948).vpt

e

Alladin s Castle Alpine Club

Ty 5 =

puidin >

\Classicas\Aladdin’s Castle (Bally \Classicas\AlpineClub_RC1df5.vpt

1976).vpt

Atarians Baffle Ball

Catalogo de Mesas

\Classicas\Atarians_RC1 (Atari 1976).vpt \Classicas\Baffle Ball Sr (Gottlieb 1932) \Classicas\Balls A Poppin’ (Bally 1956).vpt
va.vpt
Bank-a-Ball

Baseball Big Hit

Bank-A-Ball
(R 1200
[ (B #1450
(R 1575

\Classicas\Bank A Ball (Gottlieb 1965).vpt \Classicas\Baseball (Bagatelle).vpt \Classicas\Big
1946).vpt
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Big Indian i Big Daddy

—

\Classicas\big indian.vptr \Classicas\BigBen_RCZ2a.vpt \Classicas\BigDaddy_RC3.vpt

Bigleague

Black Jack Blue Ribbon

—— ’-'\Q 1965

> s Portad To VP By Lase Spateng mamye

\Classicas\bigleague.vpt \Classicas\BlackJack_RC2.vpt \Classicas\BlueRibbon_RC2.vpt

Bon Voyage Central Park

"‘rl ~
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>

\Classicas\Bow and Arrow (Bally 1974).vpt \Classicas\Central Park (Gottlieb 1966).vpt

Chicken Shift Chinatown

& .
\Classicas\Chicken Shift (1984) (Bally) \Classicas\Chinatown (Gottlieb 1952).vpt
(Anon 2002-06-13).vpt




Classicas

Classy Bowler Cleopatra

\Classicas\Circus (Bally 1973).vpt \Classicas\Classy Bowler (Gottlieb
1956).vpt
Cover Girl Cow-Poke

Spuang ) & A

\Classica‘s\CoverGir‘l‘_RCZ.vpt

\Classicas\Cr‘iss Cross (Gottlieb 1958).vpt

Cross Town Delta Queen

Catdalogo de Mesas

\Classicas\Cross Town (Gottlieb 1966).vpt \Classicas\daffy derby deluxe (williams \Classicas\Delta Queenr (Bally 1973).vpt
1954) 1.1.vpt

Diamond Jack Ding Dong Dodge City

it B b e

\Classicas\Ding Dong (Williams 1968).vpt \Classicas\Dodge City (Gottlieb 1965).vpt
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Domino Dragonette Drop a Card

@ || @k | ety | fomgmen | rste JfEiPe] EK@OF 115

\Classicas\Domino (Gottlieb 1968).vpt \Classicas\Dragonette_RC1.vpt \Classicas\DropACardv1.vpt

Easy Aces Flicker

\Classicas\Easy Aces (Gottlieb 1955).vpt \Classicas\El Toro (Bally 1972).vpt

th Flop Flipper Fair

\Classicas\Flip Flop (Bally 1974).vpt \Classicas\Flipper Fair (Gottlieb 1961).vpt \Classicas\Flipper (Gottlieb 1960).vpt

Flying Carpet Friend Ship 7 Frosty the Snowman

7 o B e e
FROSEY

THEF

SNOWMAN

avc
N 7

\Classicas\Flying Carpet (Gottlieb \Classwas\Frxendshxp T (Wllllams \Classicas\Frosty the Snowman.vpt
1972).vpt 1962).vpt




Classicas

Hang Glider Happy Clown Happy Days

\Classicas\Habpy Clown (Gottlieb \Classicas\Happy Days (Gottlieb 1952).vpt

1964).vpt

Hi Diver Hi-Deal

T
,‘-noumi liili’!!ll

V' i
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\Classicas\Hayburners I (Williams 1951).vpt \Classicas\HiDiver RC1.vpt \Classicas\Hi-Deal (Bally 1975).vpt
Hight Hand Hi-Lo Ace Home Hun

oy

P

Catalogo de Mesas

T

Wae

\Classicas\High Hand (Gottlieb 1973)-
th6.vpt

Hot Shot

T §

\Classicas\JokerPoker_RC4.vpt
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Klondike

\Classicas\Klondikewip.vpt \Classicas\King Rock (Gottlieb 1972).vpt \Classicas\Klondikewip.vpt

$ £

Lady Robin Hood Magic Circle Majorettes

MAJORETTEY # 4 - ¥ %,

@

(Ym0

\Classicas\Lady Robin Hood (Gottlieb
1948).vpt

Mariner Midlle Earth
~ 3 < . a “E - =

\Classicas\MagicCircle_RC1.vpt

\Classicas\Middle Earth 1.1 (Atari \Classicas\Mystic Marvel (Gottlieb
1978).vptt 1954).vpt

Night Rider

\Classicaas\NAGS (Williams1960) -
Enheanced.vtp




Classicas

North Star 2 North Star

\Classicas\Nitrov1.2.vpt \Classu:as\NorthStar RCZ vpt \Classmas\NorthStar RC1.vpt

Old Chicago Olympics Paragon

\Classicas\Old Chicago (Bally 1975).vpt \Classicas\Olympics (Gottlieb \Classicas\Paragon (Bally 1979).vpt

1962).vpt

Pinball Pool Pinball Pro Football

(/)]
O
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\Classicas\Pinball Pool (Gottlieb 1979).vpt \Classmas\Pmball (Stern 1977) vpt

Psycho West Queen of Hearts Rogo

\Classicas\PsychoWest.vpt \Classicas\Queen of Hearts (Gottlieb 1952 \Classicas\Rogo (Bally 1973).vpt
Leo).vpt
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Satin Doll Sea Wolf See Saw

oo ¢ sta, 3

(0 0 0 0 0]

PLAYS

ort 2

\Classicas\SatinDoll_RC1.vpt \Classicas\Sea Wolf (Williams 1959).vpt \Classicas\See Saw (Bally 1970).vpt

Shangri-La Sing Along

\Classicas\Seven Seas (Gottlieb 1959).vpt \Classicas\Shangri-La (Williams 1967)-tb5-
1.vpt df5.vpt

Skyway

Sittin Pretty

v ——1 ey < - i Moy B |_)u:‘!t-

\Classicas\Sittin’ Pretty (Gottlieb \Classicas\Skyway (Williams 1954) 1.1.vpt
1958).vpt
Soccer

Solar Ride
& ‘. 3

\Classicas\Soccer_RC1.vpt \Classicas\Solar Ride Mod.vpt \Classicas\Solar Ride (Gottlieb 1979)-
fix.vpt




Classicas

Star Jet

oY .n L tJ-'vw a

Spectrum Spider-Man

\Classicas\Spectrum (Bally 1982).vpt \Classicas\Spiderman (Gottlieb 1980).vpt \Classicas\StarJet_RC2.vpt

Star Race Strato Flite Strike Power

\Classicas\StratoFlite_RC1.vpt

Super Ball

Catdlogo de Mesas

\Classicas\SuperBall_BKv1.1.vpt

Target

\Classicas\Surfer (Gottlieb 1976) 1.1.vpt \Classicas\Target (Beverator 1935).vpt \Classicas\Six Million Dollar Man, The
(Bally 1978).vpt
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Triple Action

\Classicas\Toledo_RC1a.vpt \Classicas\Travel Time (Williams 1973).vpt

Tropicl Sle-Moonshot Vampire

'
o

(1] 00
VERDYT v S}

\Classicas\Tropiclsle-Moonshot

\Classicas\Vampire.vpt \Classicas\Viking (Bally 1980).vpt
(Gottlieb62-Bally63).vpt

Wishing Well Wizard ord Champ Novelty Ver

7] -

- i,

\Classicas\Wizard (Bally 1974).vpt \Classicas\World Champ Novelty Ver
1955).vpt (Gottlieb 1957).vpt




Originais

Alien Invasion Final

\Originais\Alien Invasion Final.vpt

Area 51

\Originais\Apollo_RCZ2.vpt \Originais\Area51.vpt
Aztec Ballyhoo

i
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\Originais\Ballyhoo.vpt

Beat Box

r;;i'ﬁ;‘ﬁ‘;ﬁ
£ 15787

\Originais\BATMANZ2V1.0.vpt \Originais\Beach Boys.vpt \Originais\Beat_Box_b08.vpt
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Beavis and Butthead

™

Black Hole Bomb Squad

\Originais\Black Hole, The (Gottlieb \Originais\BombSquadBeta01.vpt
1981).vpt
Capitain America Captain Garisson

i

CAPTAIN
AMERICA

\Originais\Captain America beta Final3.vpt \Originais\Captain Garrison.vpt

Casino ChupaCabra Samba

\Originais\Card Sharks.vpt \Originais\Casino RC1.vpt \Originais\chupacabrasamba.vpt
ChupaCabra Jazz ChupaCabra Waltz ClownPin
- g 34 CLOWNPIN re CREDIT 4

;t 2 {

WALTZ

CHUPACABRA

\Originais\chupacabra jazz.vpt \Originais\chupacabrawaltz.vpt \Originais\CLOWNPIN1.0.vpt




Originais

Cold Shower Combat Capcom vs SNK 2

v S

CAPCOM
\Originais\cold shower.vpt \Originais\combat.vpt \Originais\cvs2.vpt

Dark side of the Moon Deep Blue Sea Donkey Kong

o]

\Originais\Dark Side Of The Moon V1.0 \Originais\DeepBlueSea.vpt

(sphere 2001).vpt

Doom Dragon's Castle
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\Originais\dragon’s castle.vpt \Originais\Egypt v1.0.vpt

Emuchrist Pinball Escape From New York

\Originais\ELVIS PRESLEY V1.0.vpt \Originais\EmuChrist Pinball.vpt \Originais\Escape From New York.vpt
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Excalibur 4 Fight Night FinalFantasy

\Originais\Excalibur 4.1.VPT \Originais\FinalFantasy1.vpt

Flip Flop

Fire Rescue

v

\Originais\FIRERESV1.1FIX.vpt \Originais\FishFrenzy.vpt \Originais\FlipFlop_v1.0.vpt

Force Majuere FormulaO1 Frankenstein

\Originais\Force Majeure V1.1 (sphere \Originais\formulal-v1.01.vpt \Originais\Frankenstein.vpt
2001).vpt

Galaxian GalaxianZ2
HIGH SCORE

i1up

\Originais\galaxian.vpt \Originais\galaxian2.vpt




Originais

Galaxy At War Final GEaBC2

~

\Originais\Galaxy At WarFinal.vpt

GemHunt
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\Originais\gemhunt_beta_1_4r.vpt \Originais\ghostbusters.vpt \Originais\GoldenArrow_RC1.vpt

Goonies Gort Grizzlee

Catdlogo de Mesas

\Originais\GORT.vpt \Originais\grizzlee.vpt

A Merry Halloween Hamster

HIGHSCORE

\Originais\GumBall PinBall v1.1.vpt \Originais\Halloween53 B1.vpt \Originais\Hamster.vpt
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He’'s Dead | Hillbilly Hellcats

1‘33,- : — )
\Originais\HillbillyHellcats v1.0.vpt

\Originais\HE’'SDEADJIM.vpt \Originais\Hello Kitty.vpt

Hot Shower HotRods Ignition

o

\Originais\hot shower.vpt \Originais\HOT RODSV1.1.vpt \Originais\Ignition.vpt

JBwiz Lotto Midnight Magic

==

il d
\Originais\JBWiz.vpt

Monty Python and the Holy Grail

High Score
0

[

£

\Originais\Monty Python €& Holy Grail.vpt \Originais\Mrdo_ver1_3.vpt \Originais\Necromundia.vpt




Originais

Catdlogo de Mesas
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\Originais\bugs_bunny_2.vpt

Pinball Wizard

\Originais\Pinball Wizard.vpt

PsychoWest

\Originais\PsychoWest.vpt

PacMan

& ;,( dar

\Originais\mmPac1_0.vpt

Phaeton

6.010

TS

\Originais\Phaeton v1.1 (sphere 2001).vpt

Pothead

\Originais\PotHead.vpt

The Rhythm Apparatus of Dr. Frankenstein
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\Originais\The RhythmApparatus Of
Dr.FrankensteinV3.vpt

\Originais\PACMANS CASTLEV1.0.vpt

Pinball Pagao

\Originais\paganpinball_betaO1.vpt

The PowerPuff Girls

\Originais\Power Puff Girls B3.vpt

Scooby Doo
s s

\Originais\ScoobyDoo.vpt




Skateboard Park

Skate or Die

\Originais\Skateordie.vpt \Originais\Skateboard Park-V1.0.vpt \Originais\speed.vpt

Strike and Spares Strike Power The Hauting

\Originais\StrikesAndSpares.vpt \Originais\Strike Power 1.1.vpt \Originais\TheHaunting 1.0.vpt

Tiger Eletronic Top Speed Transformers

\Originais\Tiger Electronic Pinball - \Originais\TopSpeed.vpt \Originais\TransformersV8.vpt
va.2.vpt

Trés Patetas Trick or Treat

\Originais\3 Stooges.vpt \Originais\TREX.vpt \Originais\tricktreat-v11.vpt
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Originais

Tutorial Ultimate Daffy Vampire

\ * oy d Fevm tam 0oy T

o

\Originais\tutorial.vpt \Originais\Ultimate Daffy 1.1.vp \Originais\Vampire.vpt

Video Pinball Way Out West Wildfire

GPARKER | LTI Y .
BROTHERS :

—

- -

\Originais\Video Pinball.vpt \Originais\WAY OUT WEST.vpt \Originais\WILDFIRE TableTop 1.2.B.vpt
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O poder dos fliperamas esta de volta! -

S6 aqui vocé encontra
+ de 200 mesas de Pinball reais e )“ '%
SIMULADAS EM SEU COMPUTADOR ‘

o .logos originais D W
e INEDITOS! \
l

115 mesas originais
O desafio levado ao extremo!

Facil de Rodar e Jogar
'As mesas rodam

DIRETO DO CD!!

Néao deixam sua maquina lenta

® As mais amadas
mesas de todos
os tempos!

117 maquinas de fliperamas
classicas recriadas em seu PC

232 jogos para vocé detonar!
CATALOGO COMPLETO NA REVISTA

gﬂenw minimo: PC Pentium 233 MMX com 32 MB de RAM,
4 MB de Vil

CD-ROM de 8x. Os requisitos podem variar de jogo para
0 conteiido do CD-ROM é go io':g vﬁé&a de o
demonstragao de jogos comerciais. Por questdes de compaﬁbulidade
nemmdososiogospodunrodaruowmdm




