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EL Buzén reinicia su temporaday os pro-
pone una polémica sobre Satyurn

El Buzon TodoSega 0
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Acclaim y Williams Entertainment pre-
sentan la recreativa més impactante de
los dltimos tiempos. En noviembre llega-
ré para Mega Drive en una version que

Saltad a esta pagina y os encontraréis
con la mejor informacion sobre los pro-
ximos estrenos en Mega Drive y Saturn.
Juegos como FIFA 96, Vecforman, NBA
y EAJ 2 serdin bien recibidos en 16 bits.

Comix Zone abre nuestro érea de re-

Views. Bug, D;gltql Pinball y Virtual Hyd-

lide para Satum. Ade-
mds, tenemos
Demolition Man, Garr-
field y Marsupilami,
junto con Batman Fo-
rever, para Mega Dri-
ve. Y para los adictos
ala portétil, les vamos
a mostrar la calidad
de Jungle Strike y el
buen hacer de los Po-
wer Rangers.

Nuesfro amado y sabiondo robot sigue
contestando gentil'y puntualmente vues-
fras preguntas.

Estas son las pdginas en las que podréis

~ ver vuestro dibujos.

Sir Archibald Bradley continua con la
guia de juego para Shining Force Il.

El consultorio de nuestro rolero empe-
dernido sigue recibiendo cartas.

Trucos para todas las consolas que Sega
fiene actualmente en el mercado.

Time Warner Inferactive ha programado
un cartucho de lucha que necesita una guia
como la que os proponemos.

Con esta gufa de juego podréis acabar
con el arcade mas duro de Treasure.

La seccion de infercambio preferida por
nuestros lectores.

dard mucho que hablar por su calidad.

vesfro nimero de:

vuelve a abrir el

nueva temporada consoler
Todo el mundo, tras las vacaciones,
vuelve a la rufina habitual: traba
colegio, o casa. Pero no se pued
lo mismo de las compariias del
videojuego, pue:
cwando fodas ca

electrénico. Desde el nuevo Mor?ci
Kombat 3, hasta el estupe
Vectorman, es posible encontr
carfuchos como FIFA ‘96 o Earthws
Jim 2. Sin dejar en el tinte

curioso del caso es que
Mega Drive, asi que podr
comprobar que la 16 bits de.
tiene aun historia para m?o
fitulos de calidad y renombre
En cuanto a Saturn;

parece amenazado

cuando ledis estas lineas ¢
encontraréis con una nueva
de titulos, a los.que pocféis

el consumido

beneficiado.

Sin més, os i

la pagina y disfrutéis con fa
excelencias que os proponemos.
Gracias por sernos fieles.




e
e




Sabemos que tienes un hambre voraz de Mega CD.
Pues ahora te ponemos ante tus 0jos
una oferta que es un auténtico manjar.

Ahorrate kilos de pasta contante y sonante en su compra y
devora sin parar la calidad y precisién de tu Mega CD.

No lo dudes, es tu oportunidad para disfrutar y
empacharte de diversién ahorrdndote mucha pasta.
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:"Vicm‘ry Boxing:. Seqa Stuin

- l'ambié_n.se
apunian al futuro

JVC, A SATURN

“Dendly skies”. Segn Safum

“Deadly skies". Seqa Satum

a falta muy poquito para que
JVC se estrene en Saturn y nos
ofrezca los fres fitulos que ac-

fualmente tiene en preparacién para di-

cha consola: «Mission Deadly Skies», «Vic-
fory Boxingy y «Split Realifies». El primero
serd una especie de arcade tipo Alfter-
burner, con cazas modernos y muchas mi-

siones a cumplir. El segundo, como reza

su nombre, serd un arcade de boxeo en

plan tridimensional. El dltimo sera un pla-
taformas con unos graficos excelentes.

cean se ha hecho con los derechos para consola
de Waterworld, la (lima pelicula de Kevin Cost
ner. Ocean esté programando un cartucho que
mezclard un poco de fodo: fases de esfrategia, plataformas y
arcade. Se espera que salga a lo largo del afio que viene.

El ofro fitulo es un one vs one tradicional, pero con muchos
afiadidos sobre un género fradicionalmente muy sencillo: ofre-
cerd gran cantidad de armas y unos personajes muy duros.

“Weapon Lord”. Mega Drive

Ocean reinventard el beat'em up con Weaponlord, una adecvada
combinacion de escenarios cldsicos con luchadores prehistéricos.

Eslrafegid y lucha de la mano de Ocean
WEAPONLORD Y WATERWORLD, EN MD

Mega Drive

“Waterworld”.

“Waterworld”. Mega Drive

Kevin Costner fambién saldrdn en
Mega Drive con su epopeya acudtica.

“Weapon Lord”. Mega Drive




Cyber Speedway, en noviembre P ] d ACH
CARRERAS CIBERNETICAS EN SATURN JE S/ § & DR R
SPIROU LLEGA A LA TELE

| genial botones sigue
con su racha de éxitos.
Tras su paso por los video-
juegos, Spirou da el salio de
su vida y se incorpora g los
. medios de comunicacion de
masas ya que Anfena 3 Te-
levision tiene previsto emiir
en breve una serie de dibujos animados que recoge-
ré sus mejores aventuras. Enhorabuena Spirou.

" a estd confirmado. «Cyber Spe-
edway», el juego de carreras fu-
uristas para Saturn, saldré defini-
tivamente a la calle en noviembre. Una
excelente noficia para los amantes de la ve-
locidad que verén aumentada la oferta de
esfe fipo de juegos iniciada con el siempre
atractivo y veloz «Daytona USA».

1D Il ol ToT

CLOCKWORK KNIGHT 2

staba cantado. La calidad gré:

fica, las simpdticas melodias y
la jugabilidad de «Clockworkk
Knight» no se podian terminar fan
pronfo. El mes de noviembre ha sido
la fecha elegida por Sega para ofre-
cer la sequnda parfe de las aventu-
ras del eaballero metdlico. Platafor-
mas 3D y escenarios renderizados

Por un punado de controladores

NUEVOS PADS PARA SATURN SRR | oo i

JOHN MADDEN ‘96

ligual que «FIFA Soc

cety, «John Madden»
es un cartuchazo deportivo
que basa su calidad en una
constante renovacion, por - .
eso la version ‘96 esid a pur L2s Sl
to de aparecer. Para man-
tener el mito en su justo lugar
se han incluido todos los jugadores de la liga ameri-
cana. Llegard a finales de noviembre.

a firma briténica Spectravideo va a poner a la
venta, a partir de este mes de ocfubre, su flamante
gama de mandos de control para Saturn en
el mercado britnico. Estos periféricos presentan un
disefio completomente innovador y un sinfin de pres
taciones entre las que se incluye el disparo auto-
mdfico, el movimienfo a cémara lenta, 8 botones de
control y cables de una longitud descomunal. Ade-
més, el modelo mas alto de la gama brinda la opcién
de programar nuestros movimientos favoritos.

GANADORES | ,
CONCURSO DISNEYLAND PARIS Bt

mamente las aventuras en cartu-

Resultado del sorteo Disneyland Paris celebrado ante notario el pasado 5 de septiembre. E Lo dl e one ancano e

Cada uno de ellos ha sido ganador de un viaje DISNEYLAND PARIS para fres personas. mado “El Fantasma”. Programado por

Enhorabuena a los ganadores y gracias a todos por vuestra participacion. » Viacom New Media, situara sus an-

: | danzas en una ciudad del futuro, para

Juan A. Barrado Crespo (Madrid) Rafoel Gil Ortega (Badaijoz) Xabi Tapia Ceiza (Alicante] . ser mas exactos en el 2040. Sera un

* José Luis Gutierrez Comas (Baleares)  Jorge Ortal Grandal (Pontevedra) Jorge Gonzalez Ribes (Valencia) ‘ =] L 'PIQ"Q.{Q"”“GS o pronto os enseﬁju- .

Javier Girones Torren (Gerona) Manuel Barrios Martinez (Almeria)  liigo Aymat de Guezala (Madrid) ’ ; erlnoz e estd siendo la vaOdUCC'On

Juan Padilla Vera (Malaga) Milagros Parra Lopez (Albacete) Claudio Ripoll cutillas [Alicante) . eoluégo.
Belén Acin Rodriguez (Madrid) Miguel Barata Cuenca | Madrid) Victor de Juan Carrillo (Alicante)
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Ociubre 1993,

Sireet Fighter rompe nwesie poriada
PARECE QUE FUE AYER...

on toda la fuerza de una porta-
da protagonizada por el arcade
que ha marcado una época nos
adentramos en el pasado. Retrocedemos
en el tiempo y nos metemos de lleno en
octubre de 1.993.

Sega en vivo (Pég. 6). "Lawnmover Man:
Una realidad virtual. {...] Un ejemplo de
que lo bueno de le tecnologia CD estd
ain por llegar esté en Lawnmover Man,
cuya salida esté prevista para enero del
afio préximo y que algunos ya se han
aventurado en calificar como el titulo més
impresionante en Mega CD {...].” Es que
no se puede jugar con la realidad vir-

tual... luego te quedas “virtualmente”

pasmado al ver que no sale...

Sega envivo (Pdg. 7). "Sonic, el més po-
”. Hablando sobre el éxito de So-
nic en la televisién americana se nos

pular

“colé” algo como esto: (...) Figjos, es la
tercera vez en la historia que bla, bla,
bla.” Hombre, es un fallo sin importan-
cia pero no podéis negar que tiene gra-
cia. Aun hoy seguimos intentando des-
cubrir que es un Figjo

Locos por el Mega €D [Pé4gs. 8-9).
venido Mega CD!”
nueva lista de juegos listos para ver la

“iBien-
Al presentaros una

luz os adelantamos estos titulos:

her World 1y 27, “Bubba & Stix”, “AV-

“Ste-
llar 77, “The Incredible Machine”, “Anot-

8B Harrier As-
sault”, “last Ac-

Heroe”,
Permitidme

tion
efe. .
que sonria ante
tal cantidad de
“utopias”. Quizés
en otra vida... (o
en otro pais).

Novedades (Pdgs.
20-77). “Alad-
din” [MD) con un 95% le amarga la fies-
ta a “Street Fighter I S.C.E” (MD) que

un 94% se las promeha muy fe/lces

EL LUDOFAGO EMPEDERNIDO

ues bien, fal como “amenazébamos” el mes pasado, se aca-
baren las vacaciones, y con ellas la buena vida, los ligues
de verano y scé6mo no? las inferminables partidas de portdtil
baijo la infalible sombrilla. Pero, no importa, que ahora podremos sa-
car a cambio [eso sf, a escondidas de nuestros padres) nuesira con-

sola de mesa, que ya iba siendo hora... Des-
de luego, argumenios no nos van a falfar, y

si no que se lo pregunien a la mifica Cdpcom

que ya estd a punto de lanzer, de aquia
enero, una nueva andanada de juegos para
Saturn: «Fox Hunty, «Tower of Doomy, «ln-
credible Toons», «Night Warriors» y «Street
Fighter Legends».

Y ya que vamos de genuinamente ameri-
canos, no podemos por menos que referirmos
a una de las companias més yanquis del pa-
norama consolero: American Laser Games.
Aunque todavia no fiene fecha establecida
de lanzamiento, su «Last Bounty Hunter» pro-
mefe més accién y firoteos al hilo de un ar-
gumento de lo més pisfolero: la blsqueda de
una suculenta recompensa por la captura de

un forajido.

“STORM”. Squ

“STORM”. SquSatum

obtenidos por su primer lanzamiento para Saturn en aquel pais-«D's

Por su parte, la insaciable Acclaim sigue contando sus lanzamientos
por éxitos... o asi lo aseguran los directivos de su filial japonesa,
que han anunciado a bombo y plaillo los extraordinarios resuliados

v

Dining Table», que ha dlcanzado ei ndmer
de la lista de éxitos nipones a las dos semanas -
de su salida ol mercado. Este juego de aveniu-
ra y estrategia llegard a Europa a lo largo de
1.996, para que sigamos ejerciendo la virt
de la santa paciencia.

Pero, en fin, de;emcr*oa da Gwenu:mm is”

zada como Virtual S‘chog piensa ;:»oner Su grﬁm )
de arena a la expansién de las nuevas consolas
con un sorprendente «S.T.O:-R.M.» para Saturn,
programado por American Softworks Cor

y ambientado en un explosivo mundo futurista.

Por J.C. KID



-~ No podras escaparte. Porque solamente SEGA SATURN te ofrece en exclusnva Ias repllcas exactas de los j juegos mas
' ,‘exntosos de las mdquinas recreativas. , . ‘

. Con tres procesadores RISC de 32 Bits y cinco procesadores adncnonqles, SURROUND SOUND 16 mlllones de colores y
500.000 poligonos por segundo tendrds a tu alcance la potencia y emocién para que ‘descargues tu adrenalma con

 titulos como VIRTUA FIGHTER REMIX, DAYTONA USA, PANZER DRAGOON,“ INTERNATIONAL VICTORY GOAL
y un smfm de novedades para tu propno salcn de vndeo;uegos.
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‘ Aterrizara este oforio en Safurn
WING ARMS, BATALLAS AEREAS

os fanéticos de los simuladores de vuelo ya
pueden ir aparcando sus ordenadores. Gror
cias a «Wing Arms» sblo les va a hacer fal
ta su Saturn para gozar a los mandos de un caza.
El juego estard basado en la recreativa del mismo
nombre e incluird varios aviones diferentes para
escoger. Tanto la calidad gréfica como la veloci-
dad de juego estardn en la linea de productos que
Sega ofrece para su consola estrella.

En el juego se
podré optar
entre una vista
desde el inferior
de la cabina y
varias
exteriores.

Core Design quiere que juegues con ellos

SHELLSHOCK, GUERRA EN SATURN

restablecer la paz en un mundo lleno de vie-
lencia. El trabaijo se esté desarrollando sobre
esfaciones de trabajo Silicon Graphics y aqui
os ofrecemos una imagen de
lo que probablemente sea la
secuencia de infroduccién del
juego. Se espera que salga
a la calle a finales de afio,
aunque aln no hay distri-
buidor para nuestro pas.

a compaiiia briténica Core Design esté
actualmente inmersa en el proceso de
programacion de «Shellshock. Anun-
ciado originalmente para
MD 32Xy Saturn, finalmen-
te verd la luz sélo en esfa G-
tima. Serd un arcade con
perspectiva en primera per-
sona que os pondré a los
mandos de un fanque para

Agua en fv Saturn

DEFCON V

u salida en Estados Unidos es inminente.
Defcon V es el nombre que recibe la si-
tuacién de peligro més alfa dentro del sis-
tema de amenaza a la seguridad de los Estados
Unidos. El pais se ve amenazado por una guerra
total y alguien tendré que defender el territorio
del ataque. Saldré para Saturn pero no os pode-  Esta pantalla os muestra cémo serd el aspecto
mos confirmar que llegue a Espafia. final de un juego que prometer ser fantdsfico.

12

Tus héroes en w‘ded ,
STREET
FIGHTER ANIME

a fiebre desatada por «Street Figh- -

fer» no se limita ol mundo de los vi-

deojuegos. Si vuestro culto por todo-
lo relacionado con Ryu y compaiiia va
més allé de una simple dficién [y por un
casual vivis en Estados Unidos) estdis de
suerte. No tendréis mas que acercaros a

una tienda especializada y os podréis en-
contrar con la versién Anime (dibujos ani-
mados) de esta coleccion de luchadores.
La cosa es inferesante pero, como ocutre
casi siempre, los que vivamos al ofro lado
del charco nos quedaremos con las ga-
nas. Resignacion hermanos! '

H cartucho serd distribuido por Arcadia y
tendrd lo Friolera de 4 megas llenos de accion
y gréficos como estos que aqui veis.




PHOTO cD

Una auténtica pasada, revelando tus fotos de una manera senalla y econémica en un
CD, podrds realizar multitud de efectos fotogrdficos y acceder a un sistema
especialmente diseiiado para ordenar tu archivo y convertlrte en todo un profeslonal de
la fotografm. ~ o -

AUDIOCD: -
Te lo podemos decir mds alto pero no mds claro. SEGA SATURN mcorpora tecnologia
de sonido digital de dltima generacnon para reproducir con la mdxima calidad tus
- compact disc musicales, si quieres comprobarlo dale cafia y pega Ia oreja. Bailards para
siempre. .

'VIDEO CD:

Incorporando una tarjeta de VIDEO-CD a SEGA SATURN podras disfrutar wendo tus
peliculas favoritas con la méxima calidad y manejar a tu antojo infinidad de trucos y
poslblhdades de manipulacion que descubrlras en tu propia sala de cine.
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sté confirmado, el nvevo VF

para Saturn se llamard Virtua

Fighter Remix y saldré en nues-
tro pais a lo largo del préximo mes de
noviembre. Una excelente noficia para
los que se sentian en inferioridad de
condiciones ante «Tekken». No hay de

qué preocuparse.
El trabajo realizado por AM2 es este
Se 90 dy'a en su Remix es impresionante y digna de

unos especialistas de su talla. Ademés
de incorporar texturas en todos los lu-
chadores y los diferentes escenarios, se
ha aumentado en un 25% el tamaio

Remix era una s imp le de los dliferentes protagonistas. Al mis-

mo tiempo, se ha eliminado la molesta

momento que VF

cuestion de orgullo y
que no veria la luz.
Finalmente serd

comercializado.

Disponible en noviembre

Es muy probable que cuando VF Remix sa
compradores un (D con imdgenes de los fuchadores en diferentes poses.

sensacién de falta de poligonos que su-
cedia demasiado a menudo. El resto se
mantiene invariable, conservando los
efectos de sonido y las musicas que le
han merecedor de la puntuacién que
en su dia le otorgamos. El numero que
viene os ofreceremos una review.

lga en nuestro pais se enfregue a los

En estas pantallas se pueds apreciar el radical
cambio sufrido af incorporar fexturas.




.................................. ;...‘... Cclaim/ poseedora de /a Iicencia del ﬁlme para Consolas/

S I- ree 'l F Ig h ll er presentard préximamente Street Fighter: The Movie en
nuestro pais. La versién cinematogréfica de los luchadores

Th e M ovi e ; de Capcom esté recogida de forma dligitalizada en este compacto

Saturn que os permitird luchar con los protagonistas de la pelicula.

rnal'QQSOOOOCIQQ.'...OOIIC'I!.l..'oon.o.ll.OCDOIIO...o.c.Qto....i.ooi..OCCI‘u.l-l-ootoo.hOA..OQCOO....O..OO'...'nlO..OC.....Q--.-.-‘00..‘.0--1---
\

Chun Li no ha olvidado ni una sola de sus
habilidades, y aqui os da cumplida y
merecida muestra de ello.

Ademas del modo VS, este titulo

ofrece un modo historia, siguiendo

el argumento original del filme.

Bison, con RaulkJulia como acfor, es el malo
de lo pelicula.

T105H 50

A los que no vieron [ peliculo
este (D [es ofrece secuencias
digitalizada tomadas del filme.

teniéndonos a un or-

den crnolégico, serd la

cuarta vez que el ninja
aprezea en una consola Sega,
pero seré la primera que el per-
sonaje fome forma real y mues-
tre sus habilidades sobre un es-
cenario también recl. Le
esperan infinidadad de enemi-
gos, algunos de los cuales no

muestran vergiienza alguna y . .
se empefiarén en llenar por Este Shinobi X es la

¢ompleto la pantalla. Se espera il por I puerta
)

salga en noviembre a la calle.
grande, de un

clasico Mega Drive.

La version PAL del Shin Shinobi Den no ha 8
perdido ni un dpice de lo jugabilidad de
calidad gréfica que mostraba en NTSC
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Pebble Beach
Golf Links

Lo belly secuencia de introduccion os
mostrard vuestra nueva arma secrefa.

" MAINMENU

El es Craig Stadler, fodo un afomado y
experto jugador del circuito infernacional
que hard las veces de profesor particular.

ara noviembre se espera también la llegada del simulador de

golf més perfecto jamés creado en consola. Bajo la atenta tu-

tela de Craig Stadler aprenderéis a realizar todo tipo de bir-
dies, eagles y golpes. Eso si, paso por paso y con completas anima-
ciones y videos de los hoyos del famoso campo Pebble Beach.

Pebble Beach es el golf
en su mdximo
esplendor.

Con clases de Stadler y el

video digital de Saturn,

jugar al golf es un placer.

H campo Pebble Beach ha sido complefamente digitalizado
conservando todos los detalles que e caracterizan.

onocido en Jopén como

Deadlus, este compacto

es un arcade fipo Doom
que es pondré la piel de galli-
na. Los sonidos recrearén ade-
cuadamente la atmésfera de
una nave espacial, al tiempo
que la musica sinfénica pone el
punto de misterio. Gréficos pre-
renderizados en los enemigos y
texturas para las paredes en un
arcade que promete divertir por
su gran cantidad de niveles.

Terminales de ordenador, llaves magnéticas,
todo estd completamente informatizado.

A vuestra disposicidn tendréis una amplia
gama dg armas, a cada cual mds confundente.

| Robotica retoma la

idea de Doom,

evoluciondndola y

Enemigos como estos pueblan por doguier o
misteriosa nave a lo que habéis sido
confinados para un curioso frabajito.

ofreciendo accion.
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Theme Pq rk mo mes de noviembre totalmente traducido a nuestro idioma . & O 0 n | 0 n

y con algunas mejoras frente a la versién de Mega Drive.
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| ESTI’UTBQIU de diverSién forma espectacular los grréficos de juego.

nfernet es lo que

actualmente me permite

escribir esta columna desde
cualquier lugar del mundo en
el que me encuenire sabiendo
que mis compaferos de
redaccion -a los que no tengo

Frente a lu version de Mega Drive,
Theme Park presentard algunos ...,
aiiadidos, como la intro renderizada. ~

R

.

s3asiaE

.

A nivel de juego se el gusto de conocer-la
han variado cosas e recibirdn con puntualidad.
como los grificosy i Ademads, ello también me
ahora se puede permite estar al fanto de los
entrar en ls rumores que surgen en esta
atracciones. '

tela de arafia mundial. Como
los que apuntan hacia un
futura Saturn 2 con una mayor
capacidad de proceso de
poligonos que el modelo que
actualmente poseemos, aunque
no llegard hasta bien entrado
el 97. Otros rumores hablan
acerca de una posible alianza
entre 3DO y Sega, cosa que
ha sido negada una y ofra vez
por Tom Kalinske, presidente
de Sega of America. Pero lo

_ que si ha confirmado el bueno
de Tom ha sido la salida de un

_ Bulljrog presenta Theme

Park en Saturn. Un juego de

omo reza el sumario, el
deporte es americano,

asf que nadlie como Toh Shin Den en version
ellos para transmitir toda la in- especial para estas navidades
tensidlad y dureza del hielo. El en Saturn. Sorpresa, 3o noé
compacto ha sido programado Pues no para la cosa, lo cierto
en Estados Unidos y ofrece unos B ES que los americanos pueden
grdficos tomados de jugadores _ estar satisfechos con su Sega.

reales, con la posibilidad de re-
vivir por completo una liga de
hockey de aquellos pagos.

No sélo pueden comprar fa
méquina a 349 délares sino
_que encima, durante el mes de
septiembre, serdn obsequiados
con el Virtua Fighter Remix, ~
Clockwork Knight y Worldwide
Soccer {International Victory
Goal en Europa), teniendo en
cuenta que se incluye el Virtlua

El hockey es tipico

de los USA, alli goza

de muchos adeptos.

La intro os permitird

conocer I dureza de un ,
deporte como el Hockey. Fighter normal. 3Que si algin
dia os llegard? Pues no lo sé,
De momento, en Japén, Saturn
sigue rompiendo records y hay
NHL Hockey ya una buena cantidad de
incorpora un peculiar titulos disponibles,
sistema de cdmaras, adelantandose a su maxima
seleccionables para rival, Sony, por unos buenos

vista de juego. &

miles de unidades.
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Tras adquirir, de forma

fotalmente inesperada,

~_encontradela” supue‘ a violer
los derechos de la - cho carfucho no dudabx

versién casera del
fabuloso éxito de los
arcades llamado Mortal
Kombat 3, Acclaim no ha
escatimado medios y

presenfaré

préximamente un
carfucho de 32 megas
que conserva todo el
espiritu de la
recreativa

a ala venta
la historia.

que ha programodo la version para Mego
Drive del éxito de Williams. o
Si ya la segunda version nos porecno incref-
~~b|e en cuanfo asu pa scido con la moquma




cibernético creado por los Lin Kuei. Su pmgrama
e obhga a buscara Sub Zero y eliminarlo.










 do que se encorga ; ; i

tos temporada a te a. Para ésta jbres de los |ugoddres reales!! Tendra :
de evolucionar sus _que ahora empieza, EA tiene casi lista ~copas e |nc|uso mundlalescon sUs gru-
10 nueva entrego de ¢ u;producto mas: 10oved

Electronic Arts no para

productos. A pesar de

que se les pueda achacar . de crear nuesfrosp

de poco

originales,

lo cierto

es que

FIFA

Soccer

ya va

por

su

ter-

cera enfrega,
ofreciendo unos
niveles de calidad y
realismo muy altos. Los
amantes del fothol estéan

de suerte.




a edicion 96

del cartucho

futbolero de
EA Sports
sorprenderd a los
adictos al deporte
por la inclusién de
nombres reales de
los jugadores.

Los futbolistas
no nacen, sediacen

(i6n de imdgenes reales, featamignid
miico, renderizacion (en elegsod

eic. Todo refinamiento féenico cofte

sido puesto al servico de un juego que supe-
rard ampliamente fodo lo visto hasta ahora
en simuladores de fithol. E resultado fo po-
dréis disfrutar el praximo mes de noviembre,

.

: permifirén

utilizar

‘jugadas
ensayadas

para

_marcar.
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La lombriz que
revolucioné el mundo de
los 16 bits ha decidido
volver en una aventura
digna de ser
proiqgonizadu por ella.

Seran 32 megas de

graficos de
excepcion, musica de
quitarse el sombrero, y,

por encima de fodo, una

jugabilidad aun superior

al anterior. Ademas,
supone el estreno de
Virgin como tal en

nuestro pais.

vien dijo aquello de
i

ve “segundas par-
fes nunca son bue: -

habia jugado con el

, : «Earthworm Jims.

- 5Qué se puede esperar que haga la lombriz*
Jim en una segunda parte? Pues de todo y

siempre con ese toque de humor que le ha

1€ nuevo

nas” es que nunca

H juego ser& muy parecido en cuanto a
mecdnica pero nuevas fases aln mds simpdfi-
cas y nuevos adversarios se enfrenfardn a
nuestro alargado compafero. El argumento
serd uno de los més absurdos que haydis vis-
fo, con situaciones que oscilardn entre lo gro- -
fesco y lo ridiculo. Como ejemplo os contare-
mos que uno de los enemigos serd un
suculento filete (con plato, guamicion y todos
los aderezos necesarios) y que la fase qu

: desarrollaré en los -
intestinos tendré
en su interior

obje




‘ Estaba |
claro que la
vaca, gran
protago-
~ nista de
la primera
parte, | A -
fqn;;;z;: . - > Ay | a facilidad
faltar en [t e R de Shiny

para

sorprender al

personal con sus
creaciones se pone
de manifiesto una

yez mds con este

Earthworm Jim 2.




Saturn ,
Sunsoft/ Segﬂ
Octubre

La llegada de un soporte
como Saturn séﬁoné la
aparicién en consolas de
un géhéio hasta ahora
casi exclusivo del PC: lus
aventuras gréhws_-
«’Mysi&; serd un
compacto de |
. calidad gr’é‘fi;u
exfrema,
superior
jugabilidad
vpues 's‘e_fﬁ
traducido a
nueslio idioma
y ullumenie
suhsfucforlo a mvel

sonoro y m‘usuul.

ara los usuarios de Saturn
serd una satisfaccién poder
disfrutar con un juego que
a priori se presenta como
una maravilla. Publicado
por Sunsoft y distribuido en
nuestro pafs por Sega, «Myst» es un viejo co-
nocido del soporte PC que en su inminente lle-
gada a Saturn promete respetar absolutamen-
fe todo lo que le ha dado tanto éxito en
ordenadores.

La secuencia de infroduccién del compacto
os pondrd en dntecedenfes de la aventura

ivi Me preocupo en qué ma-
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serdn fraducidos y sobreimpresos en pantalla
como en una especie de version original sub-
fitulada. Bueno, a lo que thamos: a fravés de
la anteriormente comentada secuencia de in-
froduccién sabréis que todo esto ocurrird por
culpa de un libro. El libro en cuestion os trans-
portard a la isla anteriormente citada, de la
que fendréis que escapar, no sin antes desci-
frar una serie de misterios y oclaror olgun que
ofro entuerto.
La isla ofrece de todo al misfer
desde secrefos laberintos
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ol 16 puediyooesy cpensdy F
dE& mas Libros han sigio

unsoft nos
traerd proxi-
‘mamente una

alto nivel para

Saturn: imdgenes
 pre-renderizadas,

miisica digital y

efectos increibles.




ge
Noviembre

Aungue Safurn ya sea
una realidad y MD 32X
lleve ya un buen tiempo
en el mercado, Sega no
quiere dejar de lado su
16 bits y muy pronto

vais a poder disfruiar de

lo lindo con las
aventuras de
Vectorman. Este
cartucho seréa vna
gozada gréafica y
sonora, amén de
ofrecer un
avténtico paraiso
a los adictos

al género

arcade.

B:43 - 93820
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Las esireﬁa‘szrepoﬂuréh

- muchos puntos a

nuestro héroe.

0:58

st claro: estar a lo

Gltima significa ofre-
cer fodo o que la féeni-
cainformetica pone a dls-
posicién del disefiador en
cuanto a grdficos se re-
fiere. Vectorman mostra-
d unos escenarios incre-
ibles: fijaos en s
pantallas que os ofrece-
mos para doros cuenta de
o que os relatamos.

robot si es morphin

demds de su patente

capacidad ofensiva a
base de diferentes disparos,
Vectorman podrd fransfor-
marse en algo fan ot a ve-
ces, como puede ser una
bomba, un pez o una fala-
dro. Aunque, jquién sabe fos
sorpresas que deparard la
version final de este cartu-
cho de 16 megas!

g
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‘,‘dbe "hjullenl-t_‘.éid NBA de EA

Sports }lm\ sido alterado

de forma sustancial a lo

curtuche de 16
: megas 'I"l'eno de

_jugabilidad y

muchas dosis de

espectaculo.

' lectronic Arts estd continua-
mente renovando su gama de
producto, actualizando datos
e infentando ofrecer lo mejor
de si misma en cuanto a pro-
gramacién se refiere. Esto se

fraduce en mejores gréficos utilizando técni-

cas informéticas de Gltima generacién; uso de
mUsicos e ingenieros de sonido para ofrecer
unos efectos de sonido y unas melodics a la

Olfimai; y, por supuesto, mejoras en el control

y la jugabilidad.

En el caso de NBA Live ‘96, todo este proce-

s0 va a suponer la inclusién de muchas nove-

para la nueva version de 16 bifs. Ha-

Ja enumeracion de ellas, los

onales del baloncesto se encontra-

dos de

juego dife-

rentes (exhibi-

cién, liga y parti-

dos de playoff), el

placer de poder dis-
putar el famoso All

rén con:
tresmo-

',00...0.0..'..0.....0..O...Q..Q.....O.C.OO..‘

on la Jugablhdad como punto

Star Game y la posibilidad de planificar la
liga 199596 incluyendo drafts e intercambio
de jugadores entre equipos. Estardn incluidos
fodos los equipos de la NBA, contando con
franquicias nuevas, como Toronfo o Vancou-
ver, los dos equipos de las esfrellas para el
Estey el Oeste y 4 eqmpos personalizados.
Para los que sigu ca el desarrollo de
la competicién, el ho les depararé una
grata sorpresa: los iugddores que aparece-
rdin serdn reales, con rodcs sus estadisticas de
juego -os recordamos que
avalado con ese sello of

que se observard una mayor calidad gréfica
en las animaciones al aumentar el nimero de
cuadros de &st Asf como el disefio de los

campos y los uniformesde los equipos.
Lo mejor de fodo es qu el juego ganard en
rapidez y jugabilidad puesfo que todo esfos
cncdldos no han supuesto perohdc: alguna de

de sahsfcccxon y dlv V
do. Atentos, que ||egaro on noviermbre.
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CPU SELECTS

M DEF PRESSURE

Z FuLL CouRT
3/4 CouRT
HaLF TRaP

"f HALF PRESS

DEFENSIVE FOULS e
CHARGING -
FourOur O
QuT OFBOUNDS  OFF
BACKCOURT OFF
TRAVELING OFF
GORLTENDING  OFF
$3INTHEKEY  OFF

4 TRAVELING OFF
GONLTENDING OFF
3 IN THE KEY OFF
SHOT CLODK OFF
INBOUND CLock  OFF
HALF COURT CLoCK OFF
INJURIES OFF
Fnticue OFF

La calidad
de las
animacion
es de los
jugadores
serd digna
de un
titulo de
32 bits.

posibilidad
de acceder
hasta a fres
jugadas de
ataque o
defensa en
los pads de

0000000000000 0000000000000280000000DBOOOEGE

* HDVEMBER 10TH =

odoSega da la

bienvenida u

un nuevo
titulo deportivo de EA
Sports. Baloncesto

NBA, del bueno, para
Mega Drive.

~ cambio de jugadores seguro ;
que serdn bien recibidas.

L Have: ManTY MCFLY
 henp: 7

1B
65
2495 1BS
LEFT
: CENTER
| MINNESOTR
- SET ATTRIBUTES

Con esta opcién podréis crear
vuesfro propios jugadores,




Beat'em up

Megas: 16

| Jugadores: 1

Vidas: 1

Niv. de Dif. : 3

Cont.: en juego

\' ' Password: No

Bateria: No

Fases: B

Avanzar en el c6-
mic no serd farea
faicil, pues la sali-
da puede estar
en cualquier par-
te de ln vifieta, y
no precisamente
siguiendo un or-
den légico de lec-
fura.

T EEES——~

Comix Zone « octubre 1995

Turner demuestra su alegria de
esta forma fan curiosa cuando lo-
gra llegar ol final de la fase.

Un

i fuviésemos que escoger
un sblo adjefivo para de-
finir “Comix Zone" el ele-
gido serfa sin lugar a du-
das “original”. No solo
su planteamiento huye
de todo lo visto hasta en momento
en MD sino que el carucho se sale
por completo de los parémetros clé-
sicos. Para empezar, su argumento
ya resulta innovador: el protagonis-

"
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comic diferente

fa no es un héroe de los que habi-
tualmente nos encontramos en los vi-
deojuegos. Scketch Turner, que asi
se llama el personaje en cuestion,
es un dibujante de cémics que sin
quererlo se ve mefido de lleno den-
fro de sus propios dibujos. Encon-
frar respuestas a las multiples pre-
guntas que se hace y salir con vida
de esfa extrafia aventura serdn sus
objetivos a cumplir. De su habilidad
a la hora de repartir golpes depen-
derd su futuro aunque tampoco se
puede asegurar que a pufietazos lo
pueda arreglar todo. Multiples tram-
pas, enigmas, habitaciones secrefas
e ftems ocultos le esperan y sélo a
base de “neuronas” podrdn ser re-
sueltos. El desarrollo de este juego
fampoco es muy tradicional y se
basa en fipicas vifietas de comic
con enemigos a batir como si de un

beat'em-up normal se tratase. Tras
cada victoria avanzaremos a la si-
guiente vifiefa y asf sucesivamente.

Entre las concesiones hechas al
género de la aventura (que las tiene
y no pocas) se pueden destacar el
desarrollo no lineal de la historia
(con itinerarios alternativos para es-
coger), la existencia de muchos
enigmas tipo “puzzle” y el hilo con-
ductor de unos didlogos enmarca-
dos en los omnipresentes “bocadi-
llos” del mundo del comic.

Los enemigos muestran los disedios mds ima-
ginativos que os poddis imaginar.

A pesar de su dedicacion a lu tinta y ol papel, Sckefch Turner es un verdadero arfista de
lus artes marciales. Su repertorio de golpes es impresionante.
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i deseais algo
original, de
calidad y diferente,

‘ apuntad el nombre de
Las indicaciones de lu general Alisa Cyan nos
ayudardn a salir vivos del comic. este cartucho.

D3 Loanimadién del profago-

nista es excelente pudiendo

realizar muchos golpes.
Ay 4 Las concesiones al mundo de los cmic son contiuas. Recuadros de narracion y “bocadillos” se
| { encargan de poner [ salsa necesaria a este inferesante juego de Sega.
L) P : e

Un peculiar sentido del humor invade fodo el
cartucho. Gracias a la fraduccion podremos
disfrutarlo a tope.

Combiar de escena-
rio nunca ha sido
tan divertido. Basta
con romper los limi-
tes de lo vidieta y
nos meferemos de
fleno en ofro.




El cuchillo. Su misién principal
es servirnos de arma arrojadiza.
Su alcance es elevado pero acer-
far sobre el enemigo es dificil.

La botella. Encontrar una
de estas significard poder
avanzar un poco mds sin
problemas. La barra de
energia se llenaré.

res en mil pedazos.

« La purie. Su duracién es
limitada pero su efecto es  El granada. Permite acabar a
demoledor. Es capaz deeli-  golpe de explosiones con fodo ene-

de la pantalla. al para disparos elevados. items dle este cuadro.

La dinamita. Un par de
cartuchos de dinamita y cual-
quier objeto que nos impi-
da el paso saltard por los ai-

La rata. Nuestro mejor dlia-
do ademds de mascota. Su
inteligencia nos seré muy itil
minar o fodos los enemigos  migo que se ponga a firo. Es ide-  para encontrar el resto de

H contador del Super Héroe nos muestra ef
porcentae de juego que hemos terminado.

demas de
entreteneros, con
«Comix Zone» también

os reiréis, gracias a su

peculiar humor.

H desarrollo del juego no serd lineal. Fn de-

terminados momentos podremos escoger en-
tre varios recorridos diferentes.

—rET S cketch

Turner es un

cazador cazadg,
un dibujante

atrapado en sus

propios dibujos.

Lomix Zone  octubre 1995
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Comix Znne;}

secccssnnace c- -on-u.o-u

Era!xcns 92

No podiian faltar. En «Comix Zone» también
habrd enemigos finales y serdn muy astutos.

Enemigos como éste nos pondrdn las cosas dificiles. Su posicién elevada los hace invulnerables a
nuestro golpes habituales. La solucidn ideal: lanzar una granad.

ega se apunta un
tanto y ofrece a
los usuarios un

cartucho que merece

La inteligencia nos ayua'ara asalirdeles 14 pena adquirir
situaciones mds complicadas.

Sequir los didlogos de pantalla no solo conseguird hacernos sonreir sino
que ademds nos dard pistas muy interesantes sobre como vencer los
dificultades que encontraremos en el juego.

enditos roedores ;',‘l.a Peor:

La duracmn del j ]uegn se b S,

A pesar de haber hablado ya  clusivo. Ademés de encontrar

de ella, esta rata se merece por  items ocultos, es capaz de acti-

derecho propio un espacio ex-  var palancas y resortes para
facilitarnos el viaje y de atacar
con descargas eléctricas a los
adversarios. Todo un compa-
Aero de aventuras que debere-
mos cuidar para que no le pase
nada y perdamos su inestima-
ble colaboracién.
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Plataformas 3D

Megas: CD-ROM

Jugadores: 1

Vidas: 3

Niv. de Dif. : 1

Contin.: En juego

Password: No

Bateria: No

Fases: B

Esta peculiar fase
de bonus, conoci-
da como The Dra-
gonfly Express,
Unicamente os re-
portard beneficio
en forma de ju-
gosos délares,
pero es graciosisi-
mo estrellar o la

libélula.

Bugy o octubre 1995

a factoria Sega en Améri-
ca estd que no para, d sus
recientes producciones
para Mega Drive hay que
unir ésta que ahora nos lle-
ga para S, Con el
nombre de «Bugl», viene con la
marca de un equipo de programa-
cion llamado Sega Away Team y
por lo visto en este compacto domi-

H scaling que realiza el juego para determi-
nadas plataformas es fascinante.

t e 886606888008 000ER0EREC0s0B000s0R0EsO000Re00E80000RR0RRRS000RER0B0CRSY
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Ddndo volumen a las ,plataformas

na de forma espectacular la técnica
y el hardware de la 32 bis.

El juego en cuesfién es un platafor-
mas que no tiene absolutamente
nada de tradicional, puesto que sus
personajes estn completamente
renderizados en 3D y los escena-
rios tienen, ademés de un plano
para moverse en horizontal o verfi-
cal, profundidad. Digamos que es

osee originalidad,

muestra una
calidad impresionante
y se juega de cine.

Suficientes razones

para no perdérselo.

como una especie de «Clockwork
Knight» solo que Bug, el profagonis-
fa en cuesfion, puede moverse ho-
cia el fondo. Para ello, Saturn se en-
carga de hacer las gestiones

perfinentes y realiza el scaling de
los escenarios, enemigos y objetos.
Todo ello de una forma muy suave y
descaradamente realista. Ahora po-
dréis atacar a los enemigos desde
cualquier direccion.

Presenta seis fases diferentes con
fres niveles en cada una. Y el pro-
pbsito del juego es recoger unas ge-
mas y rescatar a los pobres rehenes
cautivos de la mala de turno, Ca-
davra. Incluye varias fases de bonus
y ofrece miles de secrefos por des-
cubrir. Asi como ftems que ayudo-
rén a llevar la aventura a buen fin.

Entre fase y fase seréis obsequiados con una
magnifica secuencia renderizada en 3D.

66560000 E0000005905080000000C0R 00806000686 U0E0000R008RS008800360060808,



En esta imagen,
tomada de una de
las secuencias en-
tre fases, podéis
observar que el

| gracioso persona-
e profagonista no
es ofra coso mds
que una especie

| de cucaracha.

on seis fases de
frenéticas
plataformas en tres

dimensiones.

Cada vez que fermingis
una fase, Cadavra
liberard uno de los

rehenes refenido.

Los ifems
“majicos””

Ademés dle recoger fo-
das las gemas azules
que encontréis d vues-
tro paso, Bug fendré a
su disposicién ofro tipo
de items. La estrella (1)
esconde una sorpresa

que puede ser cual-
quiera de los ftems que
conocéis o un objeto o
enemigo que puede
mermar vuestra ener-
gia. Los objetos (2] y (4)
os permitirén auparos
a lugares inaccesibles.
El ftem numerado como
(3) aumentard vuestro
casillero en una vida y,
por dltimo, el (5) resta-
bleceré vuestra lata de
energia.

mesesceeasscs




Bugy o octubre 1995

Insectia ofrece como jefe final
un caracol volante del Far
West. Si, en un momento de-
terminadlo desenfunda su pis-
tola y os frie a tiros.

Quaria es un escenario sub-
marino y su pulpo es algo di-
ficil, pero con una raqueta y
habilidad podréis devolverle
los peces que os tira.

Cémo no, Reptilia no podia
presentar ofra cosa més que
un monstruo de piedra con
lengua bifida que como os pi-
lle se acabé.

Lo de la fase Burrbs ya es ofra
historia, creemos que es un es-
carabajo pelotero, pero tam-
bién tiene pinta de mosca, asf
que vosotros decidlis.

Y qué me decis de Splot! y su
serpiente de agua? A escupi-
fajo limpio -aunque suene mal-
se puede acabar con cualquier
cosa submarina.

Por Gltimo, Arachnia como di-
ria Hussein es el escenario ma-
dre dle todos los males. Hay es
donde mora Cadavra, la ara-
fia secuestradora.

AA
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En los Check Points podréis grabar la posicidn
en juego, para empezar posteriormente des-
de el ilfimo punto encontradb.

aturn rmuestra

su potencial 3[)

con un juego

francamente buena.

Los diferentes
enemigos
muestran un
peculiar senti-
do del humor,
como este “ca-
ballo” fanza-
lamas que frie
iteralmente-
a Bug.
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Seha llevad

Ademds de despluzarse horizonfalments, Bug puede trepar
por las paredes hasta ponerse en situacion invertida, o,
como en este caso, quedar paralelo ol suelo.

Como wn
especialisia

Bonita forma de despedir el juego. Y lo mds gracioso del
caso es que encima se permite lu desfachatez de moverlo
de un lado a ofro, jmenudo cachondeo!

mbre del equipo

on juegos de esta

Stunt y ZZap son dos items

factura, Saturn tiene . .
muy especiales. El prime-

asegurada la supervivencia 2/0 hace mvulrlverab/e cZ: IBUg : 4 sugabilidad denten dov o mactn i
i urante un fiempo. El se- . /! Ay muy alta calidad grafica y sonora. De ver-
durante mucho tiempo. gundo le habilita para cor- . dad, i penséis en adquirir una Saturn,
tocircuitar a sus enemigos. ' — que sea con este juego, Sequro que no os

arrepentirgis.

Tres niveles por

» de subniveles y secretos que
para mucho juega.
La perspectiva 3D es buenisj

Lo Peor:
Stlodienenm

Es sorprendente I forma en que el Sega Away Team ha
programado este plataformas 3D.

L secuencia de introduccion que tendréis ocasion
de observar l iniciar el compacto os informard de
ls habilidades cinematogrdficas de Bug y el pos-
ferior secuestro o captura de su equipo de rodeje
por parte de una arafia con muy malas pulgas,
Todo ello pre-renderizado y en simpdtico 3D.
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Acclaim

Beal'em-up

Megas: 24

Jugadores: 1 6 2

Vidas: 7

Niv. de Dif. : 3

Continuaciones: -

Password: No

Bateria: No

Fases: 8

Batman Farever « octubre 1995

acido de la colabora-
cién entre Warner Bros.
y Acclaim, «Batman Fo-
rever» sUpone un paso
més hacia el juego del
futuro. Seguramente no
serd el Oltimo pero todo apunta a
que esfd en la direccion correcta. La
inclusion de imégenes digitalizadas
vuelve a ser el principal ingrediente
de este cartucho que foma como
base argumental la pelicula infer-
pretada por Val Kilmer.

Si nos atenemos esfrictamente al
apartado técnico, «Batman Fore-

Lo ayuda de Robin se antoja imprescindli-
ble en algunos momentos.

En algunas fases tendremos un tiem-
po limite para llegar hasta el es-
condico final.

ver» representa lo Gltimo en técnicas
gréficas de trafamiento de imagen,
pero si queremos ser jusfos debe-
mos valorar el cartucho en su con-
junto. No sélo como un espectéculo
visual. Desgraciadamente es aqui
donde se pueden detectar los mayo-
res problemas.

Para que todos nos enfendamos,
«Batman Forever» es un beat'em-up
clésico en el que se encuentran muy
a menudo plataformas (o un plata-
formas en el que se avanza a gok-
pes, como vosofros querdis). Con
una concepcion como ésta es por

fanto una incongruencia complicar
el sistema de control ya que de la
precisién de un salto puede depen-
der una partida. Pues eso es lo que
le falla @ este juego. Es cierfo que
fiene un amplio repertorio de armas
y de golpes pero se necesita mucha
précfica para dominar su uso y eso
hace que se resienta la jugabilidad.
No queremos decir con esfo que
sea un mal juego. Ni mucho menos.
Lo que ocurre es que se ha queda-
do a5 6 6 puntos de la nofa que se
hubiera llevado con un control més
ajustado.

& A disposicion de
§ Batman y Ro-
bin se encuen-
. frael arsenal

| mds eficaz que
poddis imagi-
nar. Para utili-
Zar estas armas
serd necesario
efectuar una
combinacion
con el pad.

AQ wescsosscoscssscsacoscsnsssccssossncsssnsosssssensssosiscosasansnys



i TO_DISCOVER THE TREASURES
BATS AND BIRDS REVEAL ING THEIR JEVELS |
CAYUSE THEM TO FLv . OREEN THEIR LOCKS MWITH
SROULDN'T | TAY! R X g

Los escenarios oculfan en sus oscuras formas
zonas enferas por descubrir.

Los malos tienen
atrapados a va-
rios policias.
Nuestra mision
serd rescatarles
liberndoles de
sus guardianes.

orrecta adaptacion

del film que no ha

cumplido con las

: ' . : Poder jugar con Batman y
expectativas creadas = f ; . - i . adosjugadores.
| . s El repertorio de armas espe

hace un par de meses.

En el modo dos jugadores se puede participar cooperando (sin hacerse dario entre los jugadores)
o compitiendo, ademds de entrenarse en el “Training Mode”,
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es e pegaonaturn

¢ Virtvalidad es calidad?

arece que para Sega de-
cir Virtual o Virtua es si-
nénimo de calidad y es-
pectacularidad. Pero
esta vez el apelativo le
viene grande al compac-

Rol/Aventura

fo, puesto que «Virtual Hydlide» no
se muestra precisamente a la altura

Megas: GB-ROM

de las circunstancias.
Si, presenta un mds que inferesante

Jugadores: 1

juego y estd sobradamente apoya-
do por un argumento original, pero

Vidas: 1

le falta llevar todo hasta sus Gltimas
consecuencias. La mUsica es fasci-

‘Niv. de Dif. : 3

nante, los efectos de sonido no des-
facan pero acompafian y los gréfi-

Contin.: Graha

cos son correctos y presenfan un
héroe que se va moviendo por un

Password: Si

escenario que ha sido digitalizado.
Y aqui es donde empiezan los pro-

Bateria: RAM Saturn

blemas, puesto que la frecuencia de
refresco no es la adecuada y el pro-

Fases: Varios mundos

Time 00237:3

fagonista parece que fuviera proble-
mas mecanicos (jes que se mueve
como un robotl).

En el aspecto positivo, requiere de
algo més que simple habilidad con
lo espada pues a veces es neceso-
rio usar la inteligencia; presenta
gran cantidad de ftems y hechizos y
ademés estd bien aderezado de
enemigos. Por Ulfimo, se pueden
grabar partidas asf que... ja rolear!

Life 206/300

Los cofres pueden

esconder desde
monedas hasta ar- &8
mas pasando por |8
valiosos itiles, he- &

chizos o joyas.

Virtual Hydlide « octubre 19395

Time 00
Life: 20

Time 00:07:53

-~ Life 200/200

Cruzar un puente nunca ha sido fan fécil
como en esta aventura, aunque algunos -de
cuerda y tablas- se las froen.

Lo aventura se inicia en un -jgulp!- cemente-
rio. Alli las ldpidas hardn de cofres.



Explicar con detalle cadla
uno de los ftems nos lle-
varfa mucho rato, pero os
podemos decir que exis-

te una especie de tienda

en el mapa que os per- Podréis potenciar vuestra defensa o ataque
recogiendo los objetos que a veces aparece-
riin ante vosofros sobre I superficie.

mitiré cambiar vuestros
puntos por objefos. Ade-
mds, podréis consultar su
finalidad en la ayuda.

Esta especie de
circulo de pie-
dras con gema
dentro es una
puerta fele-
transportadora.
Alofargo del

n : 4 ‘4 i .
mapa encontra =5 rol de la mano de
reis varias.

aturn descubre el

un clasico de los 16

bits reconvertido.

No siempre I
naturaleza es-
tard de nuestro
laclo; en este
caso un drbol
s estd dando
querra.

Desdle el meny
principal se
pueden gestio-

nar los particas :
grab adasa , Uue 58 puedan g'rahar tres p:

ol kisop: Que haya tantas posibilidad,

s [UégI(JJ diferentes como claves gene

sPoesesseasecossese s tseevesesseoseesse 0 @ 3 seceesseccscesncoasc




Al asalto de la 32X
L

- a Hg

Megas: 32
Jugadores: 1 a 8 os usuarios de MD 32X es  lo que fenia la recreativa original:
tén de enhorabuena, no golpes, cambios de vistas, los ocho
Vidas: - solo Sega ha prometidolo  luchadores, la opcién replay...
anunciado -que programa-  Todo estd recogido aqui. Pero es
Niv. de Dif. : 4 ria una versién de «Virtua que ademds se han permitido el
Fighter» para su méquina-  lujo de incluir un modo Torneo con
Continuaciones: Inf sino que ademds se ha encarama- un nimero variable de participantes
do ala lista de fitulos estrellade la -de 1 a 8 jugadores- y han retoca- o A o
Password: No consola. do ligeramente la opcién versus, £ IO VErSLESB-MNIiENe pracflc.qmenie
g igual que en la recreativa y la version de Sa-
La farea de reprogramacién ha co-  para ofrecer una replay completa
] i o : i turn, conservando los ocho luchadores.
Bateria: No rrido o cargo de AM2, que conla del Gltimo combate o la lista de vic-
ayuda del equipo original parala torias y derrotas conseguidas por
Luchadores: 8 versién Saturn ha creado un carti- cada participante.

cho de 32 megas que ofrece todo ~ Respecto a los gréficos, se nota cier-
fo bajén en el nimero de poligonos
que definen a cada luchador, pero
a pesar de todo el ambiente «Virtua
Fighter» estd ahi.

Dural ofrece
un aspecto
mds femeni-
o, pero sigue
siendo igual
de peligroso.

L ,

Los fondos, los
escenarios, fodo
se mantigne
invariable frene
a anferiores
versiones. Siendo
copaz 32X de
manejarlo y
moverlo con
derta soltura y sin
perder ni un dpice

de velocidad,

44.I\nt‘.uOIOOQ.OQ'l!.Q-o'n.--anaa!'&ca!.tllas‘a'..'la‘itt'tctt-np.il-lot



Cinco vistfas diferenfes

Dentro del mend de opciones se
puede cambiar el enfoque de la
cémara que observa el comba-
te, que es a su vez nuestra vista.
Cinco son las posibles vistas: nor- También es posible variar ef tamario del fata-
mal (tipo V/F), cuarto, enfero y dos miy el volumen de los luchadores. Y todo ello
cémaras altas en plan cenital.

desde opciones.

ega y AM2 traen
«\firtua Fighter» a

Los luchadores

32X y ademas con una

calidad y una fidelidad conservan abso-
lutamente todos

total al original. los golpes vistos
anferiormente.

Desde el modo VS
es posible realizar
una replay comple-
ta del dltimo com-
bate celebrado.

Maéas juegeo

Entre las novedar-
des se encuentra
lor inclusién de un
modo Tourna-
ment y el ligero
lavado de cara
dado a la opcién VS. Aparte de que el
Ranking Mode es seleccionable desde
el mend principal, directamente.

s

Virfua Fighter

Ot...".lull.l.'..'ltll.ootlbtc..l.

tamaria obra de pmgramamun Esosi,no
pueda por menos que criticar tnicamente -
Ia baja calidad del cartucho en cuanto a
musica y sonido. El resta, sencillamente
impresionante. Si tienes unaMD 32X con-
sideralp imprescindible, como la fuente de
alimentacion. ' ’

Pur Jusa Antnnm Gallegu’

Lo Mejor:

Es dirtua Flghter» en 32X
Las nuevos modos de jue
La rapidez general de los




egaoaturn

Arcade

Megas: CO-ROM

Jugadores: 1 6 2

Bolas: 3

Niv, de Dif. : 3

Continuaciones: Inf.

Password: No

Bateria: Si

Mesas: 4

Un esiremo redoende

lega de Japén, con el nom-
bre artistico de «Digital Pin-

ball» aunque por aquellos

pagos se llama «Lost Glo-

diators»-y ofrece cuatro

mesas de juego diferentes,
cada una con sus dianas, pasillos,
paredes y zonas secretas. Como
probablemente ya habréis adivina-
do se trata de un pinball, i, como
aquella maquinita del baloncesto
pefaquil en la que os pasdbais ho-
ras y horas marcando més y mds
partidas.

Lo ha programado Kaze y la ver-
dad es que no estd nada mal. A la
ya consabida oferta de objefos que
ofrecen elevar la puntuacién una'y
ofra vez, se afiade una muy infere-
sante opcidn de multiball, que no es
ofra cosa mas que infinidad de bo-
las circulando por la pantalla. Tam-
poco hay que olvidar las opciones
para marcar bolas extra o tumbar
fodas las dianas para marcar un
bonus y al deslizar la bola por un
pasillo echarse ol marcador unos
bien merecidos 14 millones de pun-

Digital pinball o nctubre 1935

Dragon
Showdown

Una mesa con motivos ja-
poneses, samurai para ser
exactos. Ofrece dos fan-
tésticas galerias para pun-
tuacién en su parte supe-
rior, pero es bastante
sosofa en cuanto al resto.
Eso si, el petaco de la par-
fe de arriba ayuda mucho.

35100060

DRAG

GEvsrALPLAY

Pick,
1ho number of points.
maiming on tho count.
‘dowm with the next Ramp.
you shoot.

€800 0°e0288CCc0000NN0080800060C050000000 800N E0006000060500080000000860000060000F8
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fos. Si, las puntuaciones que conse-
guiréis serén bastante altas; es bas-
tante fécil alzarse con records tipo
2.500 millones a poco que se co-
nozea la mecénica de la mesa, que
se puede consultar en una til ayu-
da en el mend correspondiente.

Poco que alterar en el meni de opciones, sal-
vo la misica, el nimero de jugadores o fo
configuracion del pad.

37.037.730

LETTERS FOR Z5MILLION
<

P P06 PE00P0E0R 000080008690 CE000000800008E00800060000000000080008082088¢



Antes de soltar lo
bola en ln mesa ‘§¥$ﬁﬁﬁﬁsﬁ
podéis selecco- - LITE BEATHATEH-S¢
nar el tipo de ju-
gacda con lo que &
empezar. Perono §
por ello juger §
serd mds facil. §

Nuestra mesa favorita
ofrece un montén de
pasillos que llevan di-
rectamente a los pefa-
cos, justo a tiempo
para volver a enviarlas
arriba, a donde més se
puntda. Atentos ol mul-
tiball y a la posibilidad
de bola extra.

ALTARGET
1 MiLL 10K
TOTAL STORE
ﬁs‘ms

JRCRPOTE l g

15.686.688

En fin, lo cierfo es que uno de
los juegos mds originales .

en
de dos jugadores.

on cuatro mesas - . -
Por Oscar del Maral

que configuran un . .
El primer pinball para Saturn dejabienpa-

_ tente la habilidad de esta maguina para
mover holas por la pantalla. Lasti

_seatan sencillote.

pinball que podria

haber mejorado con

pequernios retoques. La ayuda os permitird conocer al dedlilo las di-  Mover excesivamente lo mesa (hotones Ly R
ferentes formas de puntuar. superiores) os llevard a comefer falta.

Lo Peor:
Na haber aprovechado mas I
ofrecer mesas dentro de la

Warloclk

Es la mesa de los brujos, la  nes. Apuntad dlirectomente ol
més indicada para los aman-  multiball y procurad enviar las
fes de las grandes puntuacio-  bolas a los pasillos alfos.

BASKCKUENS 1

B VARLCK BISICRITES

Shoot a note where
WEREWOLE s Sash-

PUSHSTARTO £OT

R N S s ISpR s U IR T Vet Gl e e



Sega ° Plataformas ¢ Megas: 24  Jugaderes: 1 * Vidas: 3 ¢ Niv. de Dif. :

jVaya historia!

studiar historia no tiene por
qué ser aburrido. Lo Gnico
que hace falfa es tener un
maestro ameno... y el fo-
moso Garfield lo es mu-
cho. 3Os imagindis como
pudo haber sido la prehistoria ¢ sy
el Egipto de los faraones? 3y los
afios 302 Pues fodo esfo visto a tra-
vés de los ojos del persondie crea-
do por Jim Davis es lo que os espe-
ra en este cartucho de Sega.
Al menos en lo que a escenarios se
refiere, porque fase a fase iréis sal-
tando de una efapa histérica a ofra
a golpe de plataformas de las de
siempre. Y con la inmejorable com-
pafiia de Garfield que serd quien
viva por vosotros los peligros de fan
curioso viaje temporal. sAh, que no
pensabais que esfo iba a ser peli-
groso? Pues si, y mucho ya que el

eferno “enemigo” de Garfield, el
perro Odie, le va a seguir por su re-
corrido histérico para incordiarle.
A esto tendréis que afiadirle las mo-
las arfes de los habitantes de cada
escenario que comparten el mismo
mal genio del perro. Claro que
nuestro héroe es un tipo con mu-
chos recursos y sabrd defenderse

él solito de cualquier amenaza,
bien sea esquivandola o utilizando
los recursos propios del terreno (pie-
dras, raspas de pez,efc).

280000000

1 ¢ Continuaciones: 3 * Fases: 9

on 24 megas de

historia, diversion
y entretenimiento en

manos de un gracioso

personaje: Garfield.

Empujar piedras para ponerlas donde nos
interese serd una de nuestras ocupaciones.

Garfield se mantiene en
forma y lo demuestra fre-
pando por las rocas o co-

géindose de las cuerds.

48
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Alucmantas scenarios con multltud de
detalles y buenas ammacmnes "

Miisica . 80

La meluchas s8 adaptan muy bien a

Fx /." ecede0000 . e ..'.79
Ni su niimero ni su calidad los haaen
especialmente destacables. ‘

Movimiento ...84
rid: prnp;ay se
mueve de forma asombrosa.

Eﬁntrnlif",......‘.‘.’”3‘1

Tan perezosg cumu enel cnmu: Cuesta
llevarle dunde queremns

Diversion ......80

Pese a su protagonista y sus gréaficos
no deja de ser un juego de platafurmas
sin muchas nuvedades ’

las aportat:mnes al
bien escasas. Para amantes del minino.




Sega * Inteligencia * Megas: 16 ° Jugadores: 1 * Vidas: 3  Niv. de Dif. : 3 ¢ Cont.: Password * Fases: 8

Una especie en vias de aparicién
¢

arsupilami

Con esfa comida lograrén entrefe-

| ner al elefante mientras planean
su préximo paso a seguir. El ini-

co inconveniente es que el tiempo

mazos... No hay nada im-
posible para estos sim-
pticos seres que pue-

den almacenar y usar hasta / '
cuatro fipos diferentes de /7 estd limitado y hay que llegar al fi-
item a la vez. Ademas |/ nal de la fase antes de que se aco-
poseen una gran bolsa Y be o perderemos una de nuesfras
para alimentos que les "\ valiosas vidas. Algo que también
servira para acumular puede ocurrir si nos to-

i el sistema de juego de
los famosos Lemmings os
enganché durante horas,
con los Marsupilamis
vais a seguir gozando
como locos. La historia es
muy parecida y el objetivo del jue-
. goesllevar sano y salvo a un ele-
fante hasta el final de la fase. Para

‘\\
Y

lograrlo deberemos aprovecharla “bocadi- pamos con alguno de los

funcional cola que tienen los Marsu-  tos”. muchos enemigos que tro-

pilamis. Usando el ftem apropia- tan de impedir que-el
-3

paquidermo llegue al
final de su vidje.

do (siempre localizado cerca
del obstéculo a salvar), este
apéndice se puede transfor-
mar en casi cualquier cosa. Escale-
ras, grias, paracaidas, muelles,

™\
;‘1

/

Siempre es bueno ade-
lantarse a nuestro enor-
me amigo para “allanar-

anducir ol elefante hasta el final de lo : le” el terreno.

fase resulta muy complicado si no se estudlia
mucho la situacién.
ega se apunta otro tanto:

comic y videojuego; inteli-
gencia y diversi6n = éxito.

Por muy complicada que parezca la situacion
siempre se puede salir de ella con un poco de

b A A & & 4 4 6 4 6 b b 4 6 & 4 6 6 4 6 6 6 A 6 6 6 6 @ © A 6 B & 4

wElenhs SO M
S o = LR

107 HEEEE

7 go =
Eraf":us sees0cnee 8 5
Simpaticos y hien realizados. Destaca la
figura del protagonista.

L4 8 : .
Misica ...........79
No esta mal pé.ru -acaba haciéndose de-
masiado pesada

FX 78

Nada del otro mundo. Los mejores sin
duda los gritos del Marsupilami.

Movimiento ...86

Muy rapido y suave cuandn se trata del

Marsupilami.
ﬂnntrnl 83

Cambiar de 1tem resulta demasiado
lento y se hace pesadn

Diversion ......82

Hay que estrujarse mucho el cerebro
para pasar algunas fases.

'BPINION:

Cartucho que retoma con éxito el desa-
fio lanzado por los Lemmings de hacer
un juego de inteligencia que combine

diversion con unos graﬁcus resultunes

Marsupilami « Octubre 1935
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‘Demolition man e pctubre 1895

Vuelve el hombre

0 es necesario ser un
experto para descubrir
lo mano de Acclaim de-
frés de «Demolition
Manx. Las animaciones
del protagonista asf lo
demuestran al seguir las mismas
pautas que «Stargate», «Judge
Dredd» o »Warlock». Del mismo
modo, el sistema de juego es muy
parecido a los citados cartuchos: un
arcade de plataformas donde hay
que disparar a fodo lo que se mue-
ve. El planteamiento no es muy ori-
ginal pero incluye algunas noveda-
des interesantes para los

Los escenarios y &8

ls animaciones

del personaje |

protagonista se-
rdn como siempre
muy defalladas.

aficionados al género como algu-
nas fases de vision cérea (fipo
«True Lies») y el seguimiento més o
menos exacto de la pelicula del mis-
mo nombre. Por lo demds hay muy
poco que resaltar. Tenemos a nues-
fra disposicion el mismo muestrario
de armas de siempre y los ftems a
coger incluyen recargadores de
energia y vidas extra. En fin, lo que
se dice un juego que no pasard a

la historia por su calidad ni por ser
innovador pero que explota una fér-
mula que ya ha demostrado su vali-
dez en muchas ocasiones (quizé
demasiadas).

Lo mds novedo-
¥ 5o del carfucho
estd representa-
= do por fases
como ésta en I
que fenemos
que rescafar a
los rehenes.

BHOEOPECUBENBBEIO 000 HABEEB6000P0IDTBIEBOGOO0OGELEE

La bajada alos |
aleantarillas nos
deparard mu-
chas sorpresas-
Habrd que ir con
mucho cuidado

 AcCTIERS

Eré!icns " 0‘00001075

Fln]ean en las fases de visién aérea
pera no son munhn me;nres que eso.

Miisica ...........72

Pobre acumpananuentn a las acciones
de Stallune y numpama

X a1

Totalmente falsos y sin la calidad nece-
saria para CONVencer.

Movimiento .79

Muy répido y con una ausencia total de
brusquedades.

Gonirel . 80

No resulta curnphcadn realizar ninguna
aceidn a los mandos de Stallane.

Diversion ......72

Demasiado parecido a otros titulos
COIMO para Gonvencer.

OPINION;
Enésima version del jusgo standar de
Acclaim. Algo asi como el resultado de -

mezclar Judge Dredd» con <True Lxes»
Y camh1ar el tra] del prutagumsta |

«Demolition Man» es un cartucho que sigue
ol pie de la letra el argumento de lo pelicul.

Sobre cualquier plataforma puede estallor lo
sorpresa en forma de un Snipes cualquiera,

oco que decir de
un titulo con un

aire excesivamente

h b o b b b b b b b b 6 6 6 6 4066000066000 0a0 o 4

similar a otros de

Acclaim. iUna lastima!

alli abajo. E
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- Sortearemos,
hasta Diciembre, una
SATURN todos los
meses. En cada nimero te
plantearemos una serie de
| - preguntas, y encontraras las
respuestas a lo largo de la
revista de ese mes.
, Empapate de SATURN y
_consigue una.

e llama el arcade para
re la Il Guerra Mundial?

e e

tersseaenns

| dceptacidn fotal de st bases.
iujese o gspecificado en estas hiases, serd re-
|05 organizadores de este concurso: HOBBY

TODOSEGA
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Si te falta algun ejemplar de TODOSEGA, aun estas a tiempo de completar la coleccion de tu revista
favarita. Pero no dejes pasar el tiempo...
iPodrian agotarse para siempre!

Lldmanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (desde las nueve de la mafiana hasta las dos y media, y desde las cuatro hasta las seis y media de la

tarde) y te los enviaremos por correo para que puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos. St
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Wex ranyers 2

~NINJdAR H.F.EZ0RD

Viejos conocidos como Goldar se batirdn con-

tra el poderoso Ninja Mega Falcon Zord.

os Power Rangers

vuelven a la
portatil en forma de
beat'em up, y esta vez

de gran calidad.

ifs « Game Gear

Banpresto ° Beat'em-up » Megas: 4  Jugadores: 1 6 2 ¢ Vidas: 1 * Niv. de Dif. : 3 * Cont.: 6 ° Fases: N/D

Golpes con sabor
oriental

igue siendo dificil ver en
la GG juegos de lucha
de calidad, pero de vez
en cuando cartuchos
como «Power Rangers
2» te “quifan el mono”
para un tiempo. Y eso a pesar de
que nos es exactamente un juego
“one vs one” sino que es un
beat'em-up en el que los luchadores
hacen golpes especiales.

A pesar de esfo no se le puede qui-
tar el mérito de mover con mucha
fluidez unos sprites de tamafio res-
pefable y hacerlo sin parpadear.
Ademds el repertorio de modos de

~MEM.4A H.F.Z0O0RD

juego es amplio e incluye un “modo
historia” con un argumento pareci-
do al de la pelicula, un “modo ver-
sus” que es lo més parejo a un jue-
go fipo «Street Fighter» y un “modo
Link” que nos permite enfrentarnos
a un amigo a través del cable de la
GG. En el primer modo de juego
tendremos que optar por uno de los
6 Rangers (aunque ocasionalmente
controlaremos a los famosos Zords)
mientras que en los ofros modos po-
dremos escoger a cualquier perso-
naje que queramos. Si sois fandti-
cos de los Power Rangers ya os
podéis ir preparando...

Como podsis observar,
el tamaiio de los lu-

chadores es realmente
impresionante.

YAN-ECTD H.

. HEGRAZFGRD

como el que veis en lo imagen.

Habitualmente lucharemos con fos Power Rangers, pero en de-
terminadas ocasiones podremos confrolor a poderosos robots,

19000000800 00600006000600ARCNRAN00N0G0N00C00000009E0000860000060060668C00BDD
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IrEl l':l'!; ssssso00

Personajes muy grandes y decorados
llenos de color y detalles.

esedesevceced

Muy pubras en calidad y tar

Bwersmn ......90

Muy divertido aunque algo rutinario. A
dos jugadores es total

Estupenda ”reéﬁfre delos P
Game Gear. El cartucho es di
pido y muy agradableala v

L5
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Black Pearl

; Estrategia

Megas: 4

f
\
|
: Jugadores: 1
|

Vidas: 3

S Niv. de Dif. : -

Confinuaciones: Inf.

Password: 5i

Bateria: No

Fases: 5

na de las sagas mas im-
porfantes del género de
la accién regresa ala
GG. Siguiendo los po-
sos de su hermana mo-
yor, pero con un ligero
refraso, la GG acoge en sus circui-
fos una nueva enfrega de la serie
"Desert Strike”. Mientras en los 16
bits ya han fenido la oportunidad
de disfrutar con «Urban Strikes, en
la portétil nos tendremos que confor-
mar con la segunda aparicién del
helicéptero artillado de Electronic
Arts. Lo que bien visto no es mala
idea ya que viene rebosante de ac-

Como el frueno azul, pero
en pequeio y mds real

cién, estrategia y jugabili-

ded (se nota la mono de Block &

Pearl, los que hicieron «Sea-
Quest» para MD s0s acorddis?).
Para los que no estéis familiariza-
dos con esta serie os diremos que
en ella asumimos el papel de pilotos
del helicéptero y que cada una de
las 5 campafias que conforman el
cartucho esté compuesta a su vez

Estas consisten
en localizar agentes
enemigos, destruir objetivos,
rescatar rehenes o evitar que
los terroristas tomen puntos cla-
ves. Las dificultades las po-
nen los disparos de los
enemigos que reducen
nuestras defensas y el consumo de
combustible. Quedarse sin él es co-
erse al suelo sin remedio. Si quere-
mos evifar esfa situacién fendremos
que recoger barriles del mismo. De
esta forma, también podremos re-
poner la municién gastada por

de un nimero varioble de misiones.  nuestro aparato.

los armas es recomendable escoger un co-

\

|

|

|

\

|

|

|

l

L Para conseguir la méxima efectividad de
l piloto experimentado.
l

Jungle Strike o octubre 1995

(12000 0BDNVC000E0RBBNYC000VBUUE000000000C0RO00000ERNEVRC0000000080eC000000 S

| Estas zonas de aterrizaje son ufiliza-

das para combiar nuestro helicptero

por ofro vehiculo.
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Estamos de
acverdo con
que el helicop-
fero estd muy ¢
bien pero qué
me decis e un
hovercraft
como éste? fn ¢
«Jungle Stri- §
ke» hay vehi-
culos para fo-
dlos los gustos.

889000000008 DVVD00000008B0BVB0000000008008880000



En algunas misiones
tendremos que res-
catar a pilotos derri-
bados, mediantela
escalerilla que el he-
licaptero lleva.

I
B
I
A
B
E
=
H

Hoy nos toca escoltar o limusina del presi- ‘ H hovercraft es tan verstil que puede circu-
dente hasta lugar seguro. an pasado lar tanto por el mar como por tierra.

muchos meses

desde el anterior

Strike en GG, pero la

espera ha merecido la

pena: el resultado es

inmejorable.
Fl aspecto de nuestro helicdptero con su carga
de armas es impresionante.
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Theme Park

E.A. ¢ Estrategia 0 TS n® 26

12(13)
13(N)
14(10)

15(14)

Dehajo de cada fitulo te ofrecemos informacion sobre: la compafiia
programadora, el tipo de juego y el némero de TodoSega en que fue

comentado el juego.

Los nimeros que uparecen entre paréntesis se refieren a lo posicion

Earthworm Jim
Shiny ¢ Plataformas ¢ TS n® 21

Comix Zone
Sega ¢ Beat’em-up 0TS n® 31

Pete Sampras 96

Codemasters o Deportivo o TS n? 29

Light Crusader

Treasure o Rol /Aventuras o TS n® 30

Shining Force Il

Sega o Rol 0TS n? 18

Ristar
Sega ¢ Plataformas ¢ TS n® 23

Batman Forever
Acclaim ¢ Beat’em-up ¢ TS n® 31

Soleil
Sega o Rol/Aventuras ¢ TS n® 21

SeaQuest DSV -

THQ ¢ Estrategia ¢ TS n® 29

Story of Thor

Sega ¢ Rol /Aveniuras o TS n® 25

FIFA Soccer 95

EA. o Deporfivo o TS n® 21

Marsupilami
Sega ¢ Inteligencia ¢ TS n? 31

Alien Soldier

Treasure ¢ Accion o TS n® 27

Spirou
Infogrames o Plataformas o TS n® 29

ocupada el mes anerior. R: Repite posicion. N: Nueva entradg.

2(R) Shining Force CD
Sega ¢ Rol 0 TS n® 25

3(R) Jurassic Park CD

Sega o Aventura 0 TS n® 12

4(R) Snaicher

Konami ¢ Aventura o TS n® 23

5(R) FIFA Soccer CD
E.A. ¢ Deportivo o TS n® 16

Micromachines 2

Codemasters ¢ Deportfivo ¢ TS n® 27

2((R) Earthworm Jim
Eurocom ¢ Plataformas ¢ TS n® 29

3(R) Sonic Drift Racing
Sega ¢ Deportivo o TS n® 27

4(N) Jungle Strike
Black Pearl ¢ Estrategia o TS n? 31

5(4) Pete Sampras

Codemasters o Deportivo ¢ TS n® 20

6(R)
Z(R)
8(R)
9(R)

10(R)

6(5)
7(6)
8(N)
9(R)

10(7)

Starblade

Namco ¢ Shoot'em up 0 TS n® 23

Rebel Assault
WC o Arcade ¢ TS n%19

Lethal Enforcers Ii
Konami ¢ Arcade ¢ TS n? 20

Fatal Fury Special
VCo Lucha o TS n® 26

Mickey Mania

Sega ¢ Plataformas o TS n® 21

Game Gear

Ristar
Sega ¢ Plataformas ¢ TS n® 26

Los Pitufos
Infogrames ¢ Plataformas o TS n? 26

Power Rangers Il
Bampresto ¢ Beat'em-up ¢ TS n® 31

FIFA Soccer

E.A. ¢ Deportivo ¢ TS n® 23

Batman & Robin
Sega o Plataformas ¢ TS n® 30

Los Pitufos

Infogrames ¢ Plataformas ¢ TS n® 25

.....................................................................................

2(R) Micromachines
Codemasters o Deportivo ¢ TS n? 12

3(R) The Lion King
Virgin o Plataformas ¢ TS n? 20
4(R) Asterix

Sega ¢ Plataformas ¢ TS n? 18

5(R) Speedy Gonzales
Sega ¢ Plataformas ¢ TS n? 26

e

Master System

Mortal Kombat

Acclaim ¢ Lucha ¢ TS n2 9

The Jungle Book

Virgin ¢ Plataformas o TS n® 10

Daffy Duck in Hollywood
Sega ¢ Plataformas ¢ TS n® 18

Sonic Chaos
Sega ¢ Plataformas o TS n® 8

World Cup USA "94

US Gold ¢ Deportivo ¢ TS n® 15




i
{ mpazx

)
Virtua Fighter

Sega ¢ Arcade ¢ TS n® 31
2(1) Doom
ID Soft ¢ Arcade ¢ TS n® 21

3(2) Virtua Racing Deluxe
Sega ¢ Deportivo 0 TS n® 21

4(3) Chaotix
Sega o Plataformas ¢ TS n® 28

5(4) Star Wars Arcade
Sega o Arcade 0TS n° 21

5y

L Game Gear ha esperado duranie largo fiempo esfe
momento: jpor fin llega Jungle Sirike en portdiill

v

s una lastima que las 8 bits no pue-
dan presumir de novedades, por-
que este mes ha habido para todas
las demés. Lo mds destacable es la entro-
da directa al nimero 1 de «Virtua Figh-
ter», un cartucho que no deberia faltar en
ninguna 32X que se precie de serlo.
Mega Drive también puede presumir de
titulos de calidad, como «Comix Zone»,
que entfra al nimero 2, o «Batman Fore-
ver» que también se cuela en la lista.

En cuanto a Saturn, esperamos que en
vuestras cartas a esta seccién se empieze
a notar su presencia en nuestro pais. Va-
mos, escribidnos con vuestras listas a “Lo

+ Sega”.

Esta es la lista de los juegos més vendidos por lu cadena
Centro Mail en fodos sus centros a lo largo del mes pasado.

Mega Drive

© Theme Park
€@ Story of Thor
© FIFA Soccer ‘95

Master System

ANt h NNt ieAdE AN e e s e e AN YR e AR AR e At e AN S a ARt a N uha e e N hs

© Super Off Road
© Sonic Chaos
€© PGA Tour Golf

Game Gear

© Sonic Triple Trouble
@) Striker
© Sonic Drift Racing

© Eartworm Jim
€ Starblade
€© Eternal Champlons

© Knuckles Chqoﬂx
© Mortal Kombat 11
€© NBA Jam T.E.

Por gentileza de Centro Mail, sorfeamos cinco cartuchos de
nuestras listas. Envianos este cupén con tus datos a la
siguiente direccion: Hobby Press. TodoSega.

(/Cirvelos n® 4, 28700 San Sebustion de

los Reyes, Madrid. Indicando en el. 7

sobre LOS TRES DE MAIL y la consola

gue tienes.

Nombre

Apellidos

Direccion

Teléfono R

Ciudad ; Provincia .............

Consola
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.

Probe Software ha sido la encargada de programar la version para 32X

P. ¢Virtua Fighter y FIFA Soccer
aprovechardn a fondo lus capacidades de
lo méquina?

R. He visto una version avanzada de VF
y fe puedo decir que tiene una pinta
fantéstica. No sé si MD 32X llegard al
limite con &I, pero si que los
programadores han explotado |
méquina. En canto a FIFA Soccer, fijate
en el reportaje que publicamos el mes
pasado.

P. ¢Merece lu pena comprarse una 32X?
R. Si cuentas con 30.000 pesetas y no
quieres comprarte una Saturn si. Ademds,
pronto habrd inferesantes juegos.

de FIFA Soccer. Conservard la linea habitual de fa serie.
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P. iEs dtil un pad de seis botones para
MD 32X?

R. Si, hay muchos juegos que hacen un
buen uso del pad de seis botones, aparte
de que con el de 3 algunos otros se ven
algo mermados en cuanto a control.

P. ¢Saldrd MK 3 para MD 32X?

R. Hace un par de meses te hubiera
confestado a esta pregunta con un no
rotundo, pero ahora que los derechos
estdin en manos de Acclaim, puede pasar
cualquier coso.

Alfredo Guerra Estévez, Céiceres.

P. ;Qué es una infro?

R. Recibe ese nombre la secuencia que
da entrada al juego. A veces es una
unimacion; ofras veces es una secuencia
de video digitalizado y ofras es una
pantalla estdtica. Eso si, su denominador
comn es que suele ser espectacular.

P. ¢Qué es el Action Replay?

R. Es una especie de cartucho que se
coloca entre la consola y el cartucho de
juego y ofrece la posibilidad de conseguir
vidas extras u ofra serie de ventajas a
través de unos codigos especiales.

P. ¢Qué son los juegos tipo beat’em up?
R. Son juegos en los que el protagonista

es alguien o algo con capacidad para dar

golpes de varias formas diferentes que va
recorriendo un escenario mientras
glimina enemigos.

P. ¢V de desarrollo horizontal?

R. Que los personajes se mueven en un
dnico plano que se va desplazando hacia
lo derecha o izquierda.

P. ;Qué juego es mejor de estos res:
Ristar, Earthworm Jim o Alien Soldier?
R. Dificil me lo pones. La cosa estd entre
Alien Soldier y EAJ, pero yo me quedaria
con el Gltimo.

Supreme Warrior de Digital Pictures es uno de
los pocos juegos disponibles para MCD 32X,

P. ;Existen juegos para Mega Drive +
MD32X + MCD?

R. Si: Night Trap, Corpse Killer, Slam City
with Scottie Pippen. Ademds, Sega estd
actualmente preparando media docena

" de fitulos que verdn lu luz dentro de muy

poco tiempo. Alguno de ellos puede ser
Fahrenheit o Surgical Strike.
Manvel Jests Najera, Jaen.

P. ¢C6mo es que tardan tanto en llegar a
las tiendas los juegos que comentdis?

R. Muy a mi pesar, y del de mis
compafieros de redaccion, los retrasos en
los lanzamientos de los juegos son
continuos, llegando a suceder cosas como
las que me comentas.

P. ¢Ha trabajado la compaiiia Taito en lo
consola Mega Drive?

R. Si, en el pasado ha programado
alguna que ofra cosilla. Sin embargo,
dudo mucho que vayan a sacar més
juegos en el futuro.

P. Sin contar con View Point, ;qué mds
saldrd de Neo Geo en MD?

R. Ni siquiera te puedo confirmar que
View Point vaya a llegar aqui, asi que
imaginate cdmo estardn el resto de
conversiones.

P. ¢ Qué otros juegos de fithol saldrin
para mi consola?

R. Aparte de FIFA, no hay ningn ofro
titulo en espera, aunque no me



sorprenderia que saltord la noticia en el
proximo ECTS.

Mauro Garcia Ardcil, Alicante.

P. Quiero un Farthworm Jim y no lo
encueniro por ninguna parte, ;qué hago?
R. Prueba en los tiendas de importacion,

* puede que accedan a traerte alguno de

Inglaterra o Francia.

P. ;Serd el FAJ 2 mds dificil y divertido
que el primero?

R. Si, tendrd mds niveles y muchas més
cosas graciosas que el primero. Atento
porque llegard en Octubre.

P. ¢Cudndo va a salir Sonic CD en PC?
R. En Estados Unidos sale para Octubre-
Noviembre. No te puedo confirmar que
vaya o llegar agui; de todas formas
dnicamente funcionard en maquinas con
procesador Pentium o superior.

P. ; Cudl es el juego de plataformas mds
dificil y mejor para Mega Drive?

R. Prueba con Probotector o Alien
Soldier.

Anénimo, Malaga.

P. Si va a salir un VF para 32X, ¢saldrd
también VF2 o VF3?

R. Crudo lo tiene la 32X con el plan de
lanzamientos previsto. Si era dificl
convertir VF -que no fiene fexturas-
imaginate lo que puede ser la obra con
VF2, como las Pirdmides de Egipto. De
momento nadie se ha pronunciado al

Sinceramente, zpensdis que 32X, con sus 50.000 poligonos por segundo seria capaz de presentar
un Daytona que precisa, como minimo, un hardware capaz de mover 300.000 poligonos por
sequndo? Particularmente pienso que si, pero que ya no seria Dayfona, asi que...

respecto, asi quepienso que no.

P. ;Por qué no sacan juegos de Saturn en
32X, aunque sean mds lentos?

R. No tiene sentido, perderian todo lo
que los define como buenos juegos. Si
que se podria hacer un Daytona, pero
perderia todo lo que hace que Daytona
sea Daytona: esas fexturas tan increibles,
esa velocidad tan endiablada...

P. ;Por qué Sega u otras compaiiias no
sacan algo parecido af Aero Fighters para
MD o MD 32X?

R. No parece que nadie esté dispuesta a
invertir en soportes de dudosa presencia
futura (MD) o adn no descubiertos por el
gran piblico (MD 32X).

Victor Torres Mufioz, Ceuta.

. iMerece lo pena el adaptador de

juegos USA del MCD? ;funcionard con fos
futuros juegos de MCD 32X?

R. Desde el punto de vista de la cantidad
de titulos que hay alliy si tienes
fucilidades para conseguirlos aqui, si que
te lo recomiendo, mds que nada porque
alli hay gran contidad de fitulos y

 novedades para Mega CD. No, es muy

probable que no funcione con los juegos
de MCD 32X.

P. ;Son compatibles Menacer y Justifier?
R. No.

P. ¢Qué juegos buenos hay para MCD?
R. Earthworm Jim, Jurassic Park,
Soulstar, Lethal Enforcers II, Mickey
Mania, Starblade, Snatcher...

Julio Ramos Guillén, Madrid.

P. ;Qué juego de tenis bueno me
recomiendas?

R. A mi gusto, el mejor es Pete Sumpras,
sobre todo ahora que va a salir el 96.
Tienes algunos ofros, como ATP Tour
Tennis de Sega, que no estd nada mal; o
IMG International Tennis, de EA Sports,
que fampoco es ninguna mala compra. La
decision final es tuya.

P. ;Cuéndo van a sacar Dragon Ball Z 2
de Mega Drive?

R. La pregunta del milldn, si lo supiera
hace fiempo que la hubiera confestado.
Bueno, en serio, no lo sé, pero me parece
que Bandai estd actualmente metida en
otros fregados.
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P. ;Qué juego me recomiendas: ATP, Rise
of the Robots o NBA Jam TE?

R. Al Rise of the Robots ni te acerques.
En cuanto a los otros dos, 1 eliges: tenis
0 haloncesto. Lo cierto es que ambos
estdn muy hien y son bastante majos en
términos de calidad y jugabilidad.

Juan Enrique Montoya Velorde,
Madrid.

P. Tengo un Mega (D y he jugado ol
Road Avenger, pero cuando se me
acabaron los continues le di sin querer a
Format y ahora cada vez que me matan
aparezco en la pantalla de presentacion:
¢por qué? ;cémo puedo arreglarlo?

R. Con el Format o que has hecho ha
sido vaciar lo memoria que tiene Mega
(D para grabar partidas. Tendrds que
llegar a algin punto en el que se grabe la
partida para confinuar a partir de ahi.

P. ;Se pueden ver (D’s de PC o
Macintosh en Mega (D?
R. No, no funcionarén.

P. ¢Habrd una segunda parte de Soleil?
R. No te lo puedo confirmar pero puede
que haya sorpresa.

P. ;Qué es un Fergality en el MKII?

R. Es un movimiento especial que
permite ver la cara de un integrante del
equipo de desarrollo de Mortal Kombat |l
en Acclaim. Se lloma Fergality porque el
fio en cuestion se apellida Fergal.

P. ;C6mo es el Powermonger de Mega
(D? ;De qué va?

R. Es un juego de estrategia fipo Dune Il
o Populous. Diriges un ejército y fienes
que infentar conquistar el mundo.

Javier del Prado, Murcia.



de juegos, como este Blackfire que aqui
podéis ver en pantalla: se frata de conducir
un helicoptero y abatir enemigos.

P. ¢Cudl es mejor Saturn o Playstation?
R. Dura pregunta. Ambas estin muy
parejas en cuanto a potencia se refiere,
pero la Gltima repuesta siempre la da la
calidad de los juegos, y ya sabes que solo
con Saturn podrs jugar a los recreativas
de Sega.

P. ¢ Cudnto costardn en el mercado
espaiiol y cudndo llegardn?

R. Saturn cuesta 79.900 pesetas con
Virtua Fighter y ya estd en la calle. En
cuanto a PlayStation, es probable que
llegue a finales de septiembre, sin pack
de juego y a 59.900 pesetas.

P. Y de las 16 bits, scudl?

R. Mega Drive tiene un catdlogo muy
amplio de juegos y ademds puedes
acoplarle un CD o un hardware de 32 bits
para poder jugar con cosas como Virtua
Fighter o Star Wars Arcade.

P. ¢Hay dlgin juego fipo Silpheed para
Mega Drive?

R. Tienes Star Wars Arcade o Stellar
Assault, lo que ocurre es que son para
MD 32X.

Juan Francisco, Sevilla.

P. Qué diferencias hay entre FIFA Soccer
‘95, FIFA Soccer y FIFA International
Soccer?

R. FIFA Soccer y FIFA International Soccer
son el mismo juego, FIFA Soccer *95 es la
edicion correspondiente al afio 95 del
cartucho anterior.

P. ¢Cudl es mejor?

R. Obviomente, la edicion del 95 ha
mejorado de forma sustancial algunas
opciones y los grdficos de la anterior
version,

P. ;Podrias ponerme estos cartuchos de

P. ;Cudl es tu opinidn sobre el alquiler de los videojuegos? Lo

consideras inferesante?

R. El tema del alquiler de los videojuegos no estd exento de
polémica. Algunas compaiiias, como Columbia, lo toleraron y estaban
a favor de él; otras, como Sega o Nintendo, no se mostraban muy
por la labor. La cuestion principal es como siempre los pingiies
heneficios que reporta al fabricante y los muchos que se queda el
que alquila el producto. Sinceramente, opino que el alquiler de los

videojuegos no es malo, puesto que heneficia al consumidor y e
permite testear un producto durante un tiempo para evaluar si una
compra posterior le safisfard.

Intentar compararlo con el mundo del video es un poco disparatado,
puesto que las peliculas son producto de ver una vez y devolver,
aparte de que su costo es hastante menor. Ademds, se producen una
serie de actuaciones excusivas, caso de la salida de peliculas
exclusivamente en alquiler para ver la luz como venta seis o sieie
meses mds tarde, hecho este que estd tofalmente aprobado por todas
las compafiias videogréficas espaiiolas y que cuenta con el apoyo
total y legal de los establecimientos dedicados a la venta y alquiler
de peliculas. Todo ello es perfectamente legal y estd muy controlado.

Abraham Santana Rodriguez Cartagena (Murda).
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Fever Pitch ha salfado o campo para marcar
un huen par de goles y distanciarse de titulos
como Sensible Soccer o World Cup USA ‘94,

fithol por orden de preferencia y
puntuacion?

R. FIFA Soccer 95 y Fever Pitch Soccer al
mismo nivel, 93 para ambos. 92 para
Sensible Soccer y 91 para World Cup USA
'94. Como puedes observar, se ven muy
igualados y la verdad es que hay muy
poca diferencia entre ellos, mds que nada
porque a nivel de juego son todos muy
parecidos, s6lo que algunos tienen mds
opciones que otros.

P. ;Cudles son para fi los tres mejores
juegos de fithol de Mega Drive?

R. FIFA Soccer, Fever Pitch Soccer y
Sensible Soccer.

P. ;Qué juego de fithol me recomiendas
para mi edad (8 afios)?

R. Cualquiera de ellos es bueno, elige el
que més te guste.

Francisco Javier Durdn, Aspe
(Alicante).

P. ;Me podrias dor algunos passwords
para el Astérix and the Great Rescue, que
me frae martir?

R. Apunta estos, que seguro que fe
vendrdn muy bien:

Niv 3: VIENNA

Niv 4: AVALON

Niv 5: DULCIS

Santos Ramirez, Puertollano
(Civdad Real).



¥

DE EPISODIOS TV.
POWER B Nfc,aras,

Bases concurso POWER RANGERS

1. Podran participar en el concurso los lectores de
|a revista TODOSEGA que envien su dibujo junto dl
cupén de participacion (no valen fotocopios) a la
- siguiente direccion:

HOBBY PRESS, S.A.

TODOSEGA

Apartado de Correos 400.

28100 Alcobendas (Madrid).

Indicando en el sobre: -

CONCURSO POWER RANGERS

2.- De entre todos los dibujos recibidos se elegiran
5, que seran premiodos con una coleccion de 10

videos de la serie de TV “Power Rangers”, un cartu-
cho del juego “Power Rangers” para MegaDrive y
un reloj despertador “Power Rangers” cada uno.
Igualmente se seleccionaran ofros 15 trabajos que
sercn premiados con un cartucho “Power Rangers”
y un reloj desperlndor “Power Rangers”. El premio
no serd, en ningun caso, canjeable por dinero.

3. Silo podran participar en el sorteo los trabajos
recibidos con fecha de matasellos desde el dia 18 de
septiembre 1995 ol 31 de octubre de 1995.

4, - La eleccion de los ganadores se realizard el dia
3 de Noviembre 1995, y algunos trabajos seleccio-

nados se publicaran en un préximo nimero de
TODOSEGA. La lista de ganadores serd publicada ol
completo.

5.- Caso de que algin premio se extravie en el
correo, el propietario dispondré de fres meses desde
que se publique el listado de ganadores para notifi-
car a la revista el extravio.

6.- El hecho de tomar parte en este sorieo implica
la aceptacion total de sus bases.

7.~ Cudlquier supuesto que se produjese no especi-
ficado en estas bases, serd resuelto inapelablemen-
te por los organizadores del concurso.

Nombre

Apellidos
Direccion
Localidad
Provincia







e dejor wste manda®
sén habér letde la

Topaseca de este mes /

"Joek L. Jurado, Inca




Contintiamos con la‘»
segunda Parte cle'_ la :
guia &e"juégéi para el ,
‘ czvtrtu}é»’}l_o rolero
«S]nnlngForce IT».
Rela;ééclo pbr Sir
Archibald Braéuey,, -

todo un especialista.

| primer ministro
convocd a todos
los soldados y
los mandé a eli-
minar al Gizmo
fugado. Sir Astral seguia re-
cuperandose y cuando reco-
bré el conocimiento comentd

lo 4til que serfa tener
en nuestras filas a un
estudioso de la histo-
ria de lalsla de
Grans. El elegido fue
Hawel. Su casa esto-
ba al noroeste de
Yeel, pero como no
habia soldados en el
castillo tuvimos que
ser nosotros los que
iniciamos el viaje en

su busca fras equiparnos en
la tienda del pueblo. Alli fue
donde el bonachén de Jaja
se nos uni6. Ya éramos 4 y

Capitulo 2.1

El viaje a Yeel

TGN

yo tenia el presentimiento de
que no serfa asi por mucho
tiempo.

La tranquilidad del viaje
durd poco. Nada més aban-
donar Granseal nos las vi-
mos con algunos monsfruos
(batalla 2-1), pero no nos

Sus dltimas palal)ras

nos alertaron sobre

lo pelig’roso que era
la rotura del sello

cle la torre

refrasaron mucho y pudimos
legar a Yeel sin problemas.

Alli conoci a Kazim, el pupi-
lo de Hawel (4), que se ofre-

ci6 a llevarnos hasta la casa
de su maestro (2). Nuevos
monsfruos se cruzaron (ba-
talla 2-2) (3) y (5) en
nuestro camino y acabaron
igual que sus amigos de an-
fes: convertidos en puntos de
experiencia y en monedas
de oro.

Por fin llegamos al
hogar de Hawel sélo
para ver como el his-
foriador yacia en el
suelo agonizante (1).
Los soldados del reino
de Galam habian lle-
gado antes que noso-
fros.. Sus Gltimas palo-
bras nos alertaban
sobre lo peligroso

que era la rotura del sello de
la torre. Tras aquella puerta
mdgica se ocultaba un ferri-
ble demonio...



B a,taua 2.1

- Enemigos:

OOZE (4) / HUGE RAT (2)

Puntos de Vida:

 OO0ZE:5/HUGE RAT: 5.

Puntos de Magia:
OOZE: 0/ HUGE RAT: 0

Rl

Enelnig'os: °

OOZE (4) / HUGE RAT (2)

Puntos de Vida:

La imperiosa necesidad
de recuperar las dos joyas
que cerraban la puerta de la
forre nos gui6 de vuelta a
casa. La unién de Kazim ol
grupo nos llend de esperan-
za. Desgraciadamente los
autores de la muerte de Ho-
wel nos esperaban cerca de
alli (6) (8) y @ pesar de lu-
char bravamente (batalla
2-3) (7), nos apresaron lle-
vandonos a Galam.

H ladronzuelo
habia sido el
causante de o
catdstrofe que nos
haydbamos
viviendo, pero se
incorporo ol grupo.

Bataﬂa 23

Enemigos:

HUGE BATS (3)

Capitulo 2.2

Desperté en las oscuras
mazmorras sin saber cuénto
tiempo llevaba alli. Galam y
Granseal habian sido siem-
pre aliados y estos ataques
eran injustificados. A no ser
que el Rey de Galam tuviera
algo que ver con el sello
rofo... Algo que nuestros
compaiieros de celda confir-
maron (9). El ejército de Go-
lam se habia movilizado y
avanzaba hacia Gransedl.

SOLDADOS GALAM (3)
ARQUEROS GALAM (2)

Vida:

HUGE BATS: 11
SOLDADOS GALAM: 11
ARQUEROS GALAM: 15

El Vi&ie a Yeel 11

Un ladrén llamado Slade
que compartia encierro con
nosotros se ofrecié a ayudar-
nos a escapar (10). A cam-
bio le llevariamos con noso-
fros. Nuestra situacion era
desesperada y acepté, a pe-
sar de que descubrimos que
él habia robado en un prin-
cipio las joyas sagradas, de-
sencadenando esfa particu-
lar catéstrofe (11). Era hora

de partir (12).

Fn I celda
descubrimos que
feniamos compania:
un vulgar ladrdn
flamado Slade y
sospechosamente
familiar.

OOZE: 5/ HUGE RAT: 5 Puntos de Magia:
- , HUGE BATS: 0

|

\ .
{ _ OBSERVACIONES:
’ Puntos de Magia: SOLDADOS GALAM: 0

El Huge Bat vuela y por lo tanto no le

OOZE: 0 /| HUGE RAT: 0 ARQUEROS GALAM: 0 afecta el estado del suelo.
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SErRGIO COLOMINO.

Prat de Llobregat (Barcelona).

P. Estimado Sir Archibald, me
gustaria comprarme un JDR y te
hago estas preguntas para que me
ayudes a decidirme: 1.- He oido
decir que es posible acabarse el
juego «Story of Thor» en menos de
cien horas (aunque luego haya
habitaciones y niveles secretos).
¢Pasa lo mismo con el «Soleil»?

2.- En el «Soleil» ¢se pueden
coger varios tipos de armas y
armaduras, o sélo se puede
utilizar a los animales? ¢Y en el
«Story of Thor»?

3.- ¢Cudl de los siguientes
juegos dura mas?: «Soleil», «Story
of Thor», «Shining Force I»,
«Shining Force ll»,

4.- ¢Cudl de los cuatro
anteriores es méas complicado?

R. 1.- Todo depende de lo que tardes
en “coger el buen camino”. Si fe atascas
es posible que no sean 100 sino 1000 las
horas que te dure un juego, asi que no
hay que obcecarse. Hay que disfrutar
desde el principio, examinar todo con
cuidado y no pasar por alto ningdn
defalle. Si haces esto tus JDR te durarén
més y los saboreards mejor. De todas
maneras la duracién de los dos juegos es

o
A la vuelta del verano se
inician otra vez las
discusiones escolares o
laborales sobre el rol.
Tranquilos, Sir Archibald estd

aqui para solucionarlas.

muy parecida.

2.- La verdad es que no se puede
cambiar de arma en todo el juego.
Siempre se lleva una espada, lo que
ocurre es que se puede mejorar su
efectividad a base de combinar los
animales que tengamos. De esta forma
nuestra espada congelard, quemard,
servird de imdn, efc, etc. En el «Story of
Thor» las armas (muchas y diferentes) te

con apariencia de animal mitoldgico.

las dan los enemigos caidos y su duracién
es limitada (salvo sorpresas ocultas). En
ninguno de los dos juegos existen tiendas
para comprar armas nuevas.

3.- Los juegos de la saga «Shining
Force» se llevan la palma

4.- Depende de lo hébil que estés
resolviendo los enigmas que encuentres.
En «Soleil» y «SoT» el asunto estd también
en manos de tu habilidad para saltar,
derrotar enemigos y encontrar puertas. En
los ofros entra en juego la estrategia.

VICTOR LAGAR FERNANDEZ.

Utiel (Valencial).

P. Hola amigos del Club. Me
llameo Victor y quisiera, a ser
posible, que me mostraras alguna
pantalla del «Exo Squad» y
también hacer algunas preguntas:

1.- ¢Para cuéndo y como serdn
«Exo Squad» y «Light Crusader»?

2.- ¢Seran mas dificiles de pasar
que el “Soleil” o el “Story of
Thor”"?

3.~ ¢Sera «Light Crusader» el
mejor juego de rol?

- ¢Habra algin otro
lanzamiento de JDR sin contar
«Phantasy Star IV»?

5.- Ordena de mejor a peor los

Sin mds exigencias.

lempre tue mucho carinio g mi
S tontura. Durante muchos anos me

sirvid bien y ni en los momentos mds

duros me fallo. Creo que llego un momento
en el que la compenetracion fue tafl que no
tenia que dar una orden pam que ésta fuera
obedecida. :

Las risas que su aspecto desgarbado
[provocaba entre mis comparieros de taberna
contrastaban con los gritos desencajados de

mils enermigos al ver como se les avalanzaba

- enelcampo de batalla. Erg un buen

comparero... @esgracim{amnte los afios no
le perdonaron el descaro con el que luchg
contra el destino y una amarga noche me

abandond para ver cara a cara a [os dioses.

Fue una triste despedida.

Buscar un nuevo compariero no me ayudo
micho. Cada vez que entraba en un mercadp
e intentaban vender veloces ‘pura sangre”
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“Son mds rapidos que ty anterior caballo’,

- “Es lo montura perfects para un fombre de

su tiempo”, “Es capaz de tirar de ur cano,

 levar a los nirios a la escueln y hacer [y

compra él solo” 0 “Se aprecian mds colores

reflejados en su pelo haciéndole mds bello”

eran algunos de los argumentos que los
vendedores usaron para convencerme.

 jInfelices mercaderes!. Jamds entenderian

que mi relacion con mi cabollp era mucho

mas profunda que la velocidad o (o belleza de

lineas. Simplemente nos divertiamos Juntos.

Puede que cort el tzempb decid comprar un

animal (par mi es vital tener uno) pero por

afiora prefiero esperar y ver st es cierto todo
lo que me ofrecen.

Desgraciadamente yo he perdzdo pare

siempre a i compariero porque si 1o fuera
ast sequiria con ¢l aprovechando tontos
buenos ratos como sé que me daria.

En fin, sequiré yemib a pie un paco ms...

Por Sir ;%m‘iiéaﬁ Bradley



JDR en castellano que hay y los
que van a salir.

R. 1.~ «Exo Squad» saldrd para el mes
de noviembre mientras que «light
Crusader» ha adelantado su salida que
estaba prevista para (ltimos de afio.
Definitivamente saldré en septiembre. El
primer juego esté basado en la serie de
dibujos animados y serd un arcade (con
fases de beat'em up de avance
horizontal). El ofro juego serd “parecido”
a «Landstalker» y a «The Immortal» por el
tipo de vista aunque tendrd importantes
novedades como ya habrés podido
comprobar en estas paginas.

2,- «light Crusader» promete serlo a
pesar de llevar una bateria para grabar
partidas.

3.- "Posiblemente”. Es broma. Adn no
se puede decir con seguridad pero fiene
todas las papeletas para estar entre los
mejores.

4.- |gual Saturn nos sorprende con
alguna “cosilla” made in Japan. Yo no
pierdo la esperanza.

5.- Prefiero no hacer listas de juegos
mejores y peores.

ANTONIO JESUS HERAS. Jaén.

P. Hola amigos de Sega & Rol.
Ahi va una montafia de dudas que
tengo sobre los JDR: 1.- Tengo
problemas en el juego «The
Immortal» para librarme de
Mordamir. ;Qué hago?

2.- ¢Cudntas partes tiene la saga
«Dungeons & Dragons»? 3.- ¢Es
«Landstalker» la tercera parte de
«Shining in the Darkness»?

- ¢Qué es una avenfura
conversacional?

5.- ¢El juego «Scoby Doo» (o
algo asi) es una aventura grafica?
¢Saldréa en Espaia?

R. Vaya oleada de preguntas Antonio.
sLas has estado acumulando hasta hoy?.

Nada chico, voy a tratar de responder

.,gversmnesr para lq Master System 1R

a todas.

1.- Cuando llegues a |c guarida del
dragén (localizada en el centro de la
habitacién de abajo) verds una fosa. No
te cuelgues, déjate caer y llegarés al
centro de ella. Usa la magid cegadoray
gasta los 6 hechizos. Selecciona ahora la
magia del fuego para protegerte del
siguiente ataque. Levanta el amuleto pero
no leas las runas. Aparecerd Mordamir y
se llevard el amuleto. Selecciona el
hechizo sonico para evitar los ataques de
Mordamir. Vuelve a utilizar la estatua
otras dos veces al tiempo que fe ataca.
Ahora quitale el amuleto usando el -
hechizo magnético y ya serd tuyo.

2.- Su aparicion en Espaiia queds.
limitada a una sola entrega y creo que ni
siquiera en la cantidad debida de‘O un
fitulo de esa categoria. -

3.- No, «Shining in the Dorkness»
pertenece a la serie «Shining Force».

4.- Es aquella aventura en la que las

6rdenes las tenemos que dar tecleando.

Por eso este tipo de juegos tuvo mucha
aceptacion en los primero ordenadores:

caseros. ,,
5.- Sunsoft lleva bastante tiempo

anunciando la salida de <<Scooby Doo» .

(una especie de oventura con ob]etos .
para recoger y cosas asf) “para dentro de
poco”. El problema es que ya hace

muchos meses que dice Io mismo... y no
hay cartucho en la calle. '

RuseN CORrDOVILLO ESP’INOSA.;{,
Torrelavega (Cantabrial). -
P. 1.- ¢Saldran prox:mumenfe

R1: En principio no ex&sten

YGTSIQHGS MS de dichos juegos, pero
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.........................................

S8l ;,Cuql esel mepr:cartu_ho:de,
rol para la MS? ‘ '

aunque los hubiera, permiteme que dude
de que llegasen a salir en Espafia. La
version Game Gear del «Shining Force»
existe y se llama «Sword of Hdd]o», pero
no parece que llegue nunca.

2.- Puestos a eleglr la cosa es sencdlo
«Phantasy Star» es un'JDR “como Dies
manda” y «Spellcaster» no pasa de ser un
arcade con fintes aventureros,

3.- Yo me quedo con «Phantasy Star»
pero reconozco que gréficamente no es
ninguna maravilla.

AtBerto MAJAN. CorTO. Madrid.

P. Tengo 12 aios y una MD
desde hace 4. La mayor parte de
los juegos que han caido en mis
manos me los he pasado sin

~_problemas. Por eso me interesan
_ ahora los JDR ya que parecen mds

dificiles que los otros. Me
interesaria tener mds informacion

“sobre estos juegos y ponerme en

contacto con gente de Madrid con
quien intercambiar juegos. Mi
teléfono es el 3200419 por si
alguien necesita trucos o desea
ponerme dl dia. .

....................................................................................

Oscar GONZALEZ GRANERO
Honrubia (Cuencal. j
P. Hola, tengo el «Shmmg Force

i y me he atascado después de
matar al Kraken y llegar al :
poblado: ¢Cémo puedo hablar con

el DR. Rhode° ¢Qué tiene que

hqcer con la chica ciega? ¢Como se
con5|gue “The Achilles Sword”"

R, Parg solucmnar tu ctosco fe

~ recomiendo que mires la respuesto que
 ante la misma pregunta le di a Loli Picazo

en el nimero 23. Por cierto, la chica que

 te acompaiia se cabrearia:mucho si
supiera que la llamas osi: es un chico.



James Ponp 3 Marko’s Macic FootBalL

Seleccion de nivel y otras opciones Codigos de nivel
El agente secrefo més famoso de los mares del Sur se Hace unos meses os reveldbamos las claves de
encuentra en apuros. Mas vale que le ayudemos con estas la version de Mega Drive. Pues bien, ahora ha
interesantes claves secretas. Para acceder a lo opcion secreta,  llegado el momento de hacer lo mismo con el
debais introcudir esta dave en la pantalla de passwords: juego portdtil. Ahi van esos codigos:
Queso rojo, raton amarillo, gato verde, perro rojo, y en el Nivel 2 - THE CELLARS: WINERACK
dltimo lugar cualquiera de estos simbolos dependiendo de qué Nivel 4 - THE SEWERS: PIPELINE

opcion busquéis: Nivel 6 - THE PARK: DUCKPOND
Pez rojo: Invulnerabilidad. Nivel 8 - TOY FACTORY: JACKNBOX
Corazon rojo: Vidas infinitas.

- Libro Rojo: Mapa abierto, acceso a todos los niveles. Ristar
Por iltimo, dirigios a Exit en la pantala de passwords y Passwords de nivel

comenzaréis con el fruco en funcionamiento. Los poseedores de la version portdtil también

tienen derecho a recibir los passwords que les

. Nombre Apodo Inic. Combi. permitan concluir el juego:
| Mascora gorila  Sunsgorila  GOR 1, Start, 1 Nivel 2: JYUN
Mascora Hornet  Hugo HGO 2 Start, 1 Nivel 3: MITO
: Mascota Wolf  Crunch (RN Start, Start, 2 Nivel 4: KAKO
i Mascota Bulls  Benny BNY 1, Start, 1 Nivel 5: MIHOU

Nivel 6: RYUJYU

PMorocnoss CHAMPIONSHIP ~ TOUGHMAN
Cour:sr 32)(

d:gbs, para ventajas

 Codigos de nivel en Superbike Pro

cSe ro que no 0s hun vemdo nada mal los passwofds que os dimos en un

pasado por 1 nuestrus pagmus subemos
que estd a la venta en nuestro pais, y

1. AGDARAAAMATM

2. sWuwBEJAooM
3 8mOxCGPAUIN
4. 7wBEKYA4pN

5. KLpifPeAKYO
6. InRz6S[A4q0
7. n3BkoViAglP

8. ARUPLIAESP

9. CayOKe9AKMQ

10.jdg1LgGEBIQ
1. HDLmM{QBKNR
~ 12.f0j200WBEuR
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que probablemente algunos de
vosotros lo haydis adguirido.

Introducid estos passwords en el mend

deidem:
RUB el |ugudor2p|erde lu

‘f FQSTER eJ 1ugudor2 es fo mente‘
2UT: apaga el relojy ehes

knockear tres veces para ganar.
 HYPPER: modo ucelerudo mdo va

adoble velocidad.

MAXX: el jugador 1 no sufre dano 5

‘de ninguna close.




NOMBR

EUROPA OCCIDENTAL

ESCANDINAVIA
EUROPA CENTRAL
EUROPA DEL ESTE
URALES
SIBERIA
KAZAKHSTAN
MONGOLIA
KANCHATKA
RAN
CHINA
INDIA
LEJANO ESTE
PACIFICO
ARABIA

| IRAQ

- ALASKA

| LYBIA

| SUDAN
NIGERIA
MAURITANIA
CALIFORNIA
YUKAN
ROCKIES

| MEDIO OESTE
| (OLORADO
ESTADOS DE SUR

TERRITORIOS NOROESTE 1.1
1284000
1152000

MEXICO

COLUMBIA
VENEZUELA

| BRAZIL

| URUGUAY
ARGENTINA
INDONESIA ‘
| WESTERN AUSTRALIA

78000
141,000

30000

20000
75.000

150000
- 138000
168000

300000
- 297.000

 747.000
849000
890000

LANZALLAMAS
~ LARGO ALCANCE
- n

~ MINI-PISTOLA

1.092.000  HEAR
1.239.000
1290000

1344000

. i
1275000
193000

1042000

1151000
1347000
140000

1.158.000

1.242.000

1248000 LEG

1935000

- 1962000

TERRITORIOS NORTE

| SUR NUEVA GALES

| IARE

KENYA

MOZAMBIQUE

NUEVA INGLATERRA

TERRITORIOS NORESTE

| NEWFOUNDLAND
GREENLAND

PARAGUAY

| SUDAFRICA

| ARGELIA

2,682,000
2727.000
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THE CHAos ENGINE ,
Codigos de Action Replay

Aqui fenéis unos cuantos c6digos
e Action Replay, que por su
ndudable interes merecn ser Irutudos
_ dparte:
oFF41140006: Armas especmles
limitadas para el jugador 1.
oFFA18A0006: Armas especiles
ilimitadas para el jugador 2.
oFF410F0010: Empezar con el
- poder de fuego mdximo para el
ugador 1.
FF41850010: Empezar con el
oder de fuego maximo para el
jugador 2' -FF094500FF: Dinero
nfinito para ambos jugadores.
- FF096300XX: Reemplazar las XX
- por el nivel en el que querdis

NHL Hokey 95

Jugar partidos de 30
segundos

Desde luego, en este juego todos los
trucos van orientados a hacer frampos.

Ahora se rata de jugar una pequefia
prorroga de 30 segundos. Para ello,
empezad una partida cualquiera y
dirigios a la pantalla de “Control Setup”
Ahora, sujetad A, Cy Start y esperad a
que aparezca la pantalla de ”Scoutmg
Report”.

Volved a pulsad y mantened los
hotones A, Cy Start de nuevo para hacer
que aparezcan las “Game Options”.
Seleccionad “Abort Game” para volver
comienzo, y ahora podréis comprobar
como se pueden elegir periodos de tan
solo 30 sequndos. Entonces serd facil

ganar fodos los partidos.

JELLY Boy
Codigos secrefos

Ademds de los passwords normales,
que ya os ofrecimos en una ocasion
anterior, el juego cuenta con otros
passwords que os concederdn una serie
de ventajas:

10 Vidas: WHCTLH WMFP(D RWTNWW
TTCTLW.

20 Vidos: STSHTY NRTCLW FHSMGS
SHLWTN. .

Unas nota en cada mapa: YRRTLM
WECMGW HBVCBW HLGHWD.

Todas las puertas abiertas: MTBCNM
MTGWTT PMYWTC TSMETM.

Truco: HHMHCP SHTWHW MFMTHT
SCHMIM.

BLooobsHor
Claves secretas

Para conseguir acceder a fodas
estas ventajas, debéis pausar el juego
e infroducir las siguientes claves: -
Arriba, A, arriba, A, A, abajo: puru
pasar de nivel.

eAhajo, ubu;o, B, C, arriba, arriba:
para consequir la llave roja.

eArriba, arriba, B, €, abajo, abajo:
para conseguir la llave amarilla.

e(, (, B, A, ahajo, abajo: para
conseguir el mdximo oxigeno.

B, B, B, derecha, abajo,
izquierda: para rellenar el
armamento.

elzquierda, derecha, C A B,
derecha: para el Ricochet.

o A, izquierda, derecha,
izquierda, derecha: para los
cerraduras.

elzquierda, B, C, abajo, abaijo,
derecha: para el cafion estilo BGF.

o(, arriha, arribo, derecha,
derecha, A: para el fuego rapido.

o)\ A A, derecha, A, derecha:
para el Tribolt.

orribu, derecha, abajo, izquierda,
arriba, derecha: para el Piercer.

ojrriba, abajo, arriba, derechu, B,
C pora los gronados.

ohrriba, B, arriba, A, B, B: para e|
Spray.

PASSWORD rmm
PRESS SE&&C







Dayrona USA

Sustituir el coche por un

caballo y mds trucos.

Como podais ver, los secretos de
Daytona adn no se han acabado.
Ahora tenéis la poshilidud de disputar
las carreras nada menos que con un
caballo, aunque para ello debéis
demostrar primero que sois unos
auténticos ases del pilotae.

- Para hacer funcionar este truco,
tenéis que participar en el nivel
Normal y el en Normal Enemy Level, y
llegar PRIMEROS en todos los
dircuitos, utilizando cualquiera de los
coches disponibles. Una vez
consequido este gran logro, debéis
participar en el nivel Advanced con el
coche automatico negro, y copar las
primeras posiciones en todas las
carreras. Si todo esto lo realizdis con
éxito, una nueva opcion aparecerd en
la pantalla de Manual o Automatic con
los palobras DAYTONA UMA. Esa

2[M@PEE.
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opcion os permitird parficipar con el
caballo poligonal. Animo y suerte.

- Por otro lado, para jugar en un
modo especial sin coches y competir
contra el tiempo, tendréis que presionar
y sujetar Start en la pantalla de “Select
your Car”,

- Para cambiar la msica, debéis
entrar en la pantalla de opciones, y
cambiar las funciones del pad a la opcion
B. Empezad un nuevo juego, y cuando
aparezca la pantalla de “Start your
Engines”, presionar X, Y o Z.

- Para consegquir fiempo exira en la
maquina de la fruta en el circuito
“heginner”, paraos en frente de ella e
intentad parar los tres siefes presionando
el botn X.

- Por Gltimo, para escuchar la misica-
de Virtua Fighter, After Burner, Out Run,
Galaxy Force o Virtua Racing, introducid
las dos primeras iniciales del juego en
cuestion en lugar de introducir vuestro
nombre.

Panzer DrRAGOON

Varios trucos.

Esta maravilla en forma de video
juego fiene algunas sorpresas
escondidos.

Super Fast Mode

Para conseguir que ¢l juego vaya a
velocidad de vértigo, primero debéis
acabaros el juego en el modo hard, y

en el momento de elegir la dificultad,
dehais pulsar L, R, L. R, arriba, abajo,
arriha, zquierda, derecha. Apareceran
los palabras Wizard Mode.

Space Harrier Mode

sin que aparezca el dragon, es decir,

controlando tan solo al jinete. Para ello,

debéis cambiar el lenguaje ufilizado en
lo pantalla de inicio de Saturn, y

escoger el aleman (Deutsch). Después,

dirigios a la pantalla de seleccion de

 dificultad y redlizad esta combinacion:

arriha, X, derecha, X, abajo, X,
izquierda, X, arriba, Yy Z.

Jugar sin el jinete

Aunque, tambien existe la
posibilidad de eliminar al jinete y
participar tan solo con el dragdn. Para

conseguitlo, debéis concluir el juego en

el nivel facil, consiguiendo un 100% de
aciertos en cada uno de los cuatro

niveles -cosa noda fecil-. Una vez

conseguido, dirigios a la panialla de

 seleccion de nivel de dificultad e

introducid izquierda, izquierda,
derecha, derecha, arriba, abajo, arriba,
abajo, Ly R. :

después, en la pantalla de presentacion,

Un nuevo modo de enfocar el juego,

Barrel Rolling Mode

Con esfe truco conseguiréis que el
dragon y su jinete os sorprendan con
extraordinarias piruetas, realizando
giros como si fueran un barril. Para
ello, entrad nuevamente en la pantalla
en la que se elige el nivel de dificulfod
y pulsad arriba, derecha, abajo,
izquierda, arriba, derecha, ahajo,
izquierda, arribo, derecha, abajo,
izquierda y arriba. Si todo ha ido bien
aparecerdn los palabras Rolling Mode.
Para los giros presionad diagonal-abgjo
mientra conroldis ol dragon.
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BC RACERS
Claves secretas.
De momento no es mucho, pero
pueden haceros pasar un rato ‘
divertido, y al mismo tiempo alargar
lo duracion del juego. Se trata de dos
passwords que os llevaran

respectivamente a los circuitos “hard”

y @ los ciarcuitos “Rock hard”.
Hard: PLBTKG
Rock Hard: WZJQXF

Novastorm

Elegir nivel,

Con este curioso fruco podréis
acceder a calquiera de los niveles de
este soberano shoot’em up para Mega
(D programado por la gente de
Psygnosis. .

En la pantalla de “Start/Option”
mantened pulsado derecha y
presionad sucesivamente las feclos A,
A B CA

Accederéis entonces a una pantalla
en la que aparecen 6 cifras. Colocad
en los cuatro primeras, empezando
por la izquierda, los nomeros 7412, y
en la pendltima cifra debéis elegir el
mundo en el que desedis empezar (del
1 al 4), mientras que en la Gltima
debéis optar por un determinado nivel
(del T al 5).










afiazo: Pulsa PA, PBy  » En la Cara:
 Abajo, Adelante. ~ MB, Abajo, Adel




.Comer H‘lj.lh‘lclllv‘lo‘: ‘P'uylsd
PA, PB, MA y MB, Ade‘lan,’re,:

Abgijo, Atrds, Arriba




Buster Force




SwordForce @ @M  Rangeforce - Range Force




: gutras no solo dafiar al blchdrr
-~ bién los mlsrles que fe lonza Tom kel

e ol }echo d

'me|or caer que te
eUltimate Fi
~esfas alfuras de un jue
poco os podemos ens

Gustav Gusthead - La Arafia Tecla

u cabeza disparando :

instante muévete lig

ado. No olvides, a con

; ; :  que vendrd desde
un montén de capsulas e ntalla. Si acabas con &
ran tiles més .odelant‘e do al final de juego.

Ultimate Firebird




PUBLICIDAD NO
ESCANEABLE



PUBLICIDAD NO
ESCANEABLE



-

°

/

)
5
)
]
y
]
)
)
]
y
|
)
i
).
-
J

i,
ey

S1 eres de los que quieren saber ,

1o qu_e ocurre en el muhdo de SEGA |,

Paga 3.500 pesetas por

12 nlmeros y ahérrate
700 pesetas.

Ademdas te regalamos
las tapas de TODOSEGA
(P.V.P. 950 pesetas)

para que tengas

siempre a mano toda la
informacién sobre tus

juegos Sega.

aprovéchate de esta gran oportunidad:

Puedes suscribirte por
correo, enviando el
cupdn de la derecha,
(ho necesita sello) o,
si lo prefieres, llamando
por teléfono a los
numeros (91) 654 84 19
6 654 72 18.

Por favor, 1llama de 9 a

14,30h. y de 16 a 18,30h.
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