e

Mega Drive se 'ﬁ
prepara para
el ataque:

COMIX ZONE

" LIGHT CRUSADER
BEAVIS & BUTEHERD
BATMAN FOREVER

I i

62397010030

Aiio Ill Nomero 29 - =

B |

HOBBY PRESS

,Safurn
yf.esfén en la ca"e.




JoweSaT

N® 29. Aﬁo 3. Agosto 1995

S| CoMixzoNE
S| LIGHT CRUSADER

[ |
‘ | iSaturn ysus nuevos béroes
, ya estanten laicalle!

PANZER DRAGOON

Edito: HOBBY PRESS,S.A.

Presidente: Maria Andrino. Consejero
Delegado: José Ignacio Gamez - Centuri6n.
Subdirectores Generales: Domingo Gémez,
Amalio Gomez. Director: Amalio Gomez.
Directora de Arte: Susuna Lurguic. Jefe de
Seccion: Oscar del Moral. Redaccion: Roberto
Lorente, José C. Romero (Traducciones). Disefio
y Autoedicion: Abel Vaguero, luan Lurguie.
Secretaria de Redaccion: Ano Mario
Torremocha. Fotografia: Pablo Abollado.
Colaboradores: losé Antonio Gallego, Javier
Castellote. Directora Comercial: Momen
Perera. Coordinacion de Produccion: Lolo
Blanco. Director de Administracion: losé
Angel liménez. Departamento de
Circulacion: Paulino Blanco. Departamento
de Suscripciones: Cristina del Rio, M.del Mar
Colzodo. Redaccion, Administracion y
Publicidad: C/ De los Ciruelos n? 4. 28700.
San Sebastian de los Reyes (Madrid). Espafia
Tel: 654 81 99 / Fax: 654 86 92. Pedidos y
Suscripciones: Tel.: (91) 654 8419 / (91)
654 72 18. Distribucion: HOBBY PRESS S.A.
San Sebastian De los Reyes (Madrid). Tel.: (91)
654 81 99. Transporte: BOYACA. TIf: (91)
747 88 00. Imprime: ALTAMIRA Ctra. de
Barcelona Km.11,200 28022 Madrid. Espafia.
Depasito Legal: M-2108- 1993

TODOSEGA no se hace necesariamente solidaria de los opi
niones verfidas por sus colaboradores en los ariculos fimades.
Profibida la reproduccidn por cualquier medio o soporte de los con-
tenidos de esta publicadan, en fodo o en parte, sin permiso del
editor.

Esta revistu se impiime en Papel Ecoldgico
blangueado sin doro.

umario

Segu en Vivo e

Reportaje Batman m

| FOREVER

Acclaim, Probe Sofware y Warner Bros
vaelven a alacar con el bowbre murciélago

Es la pagina preferidas por nuesfros lec-
fores para hacer sus reivindicaciones.

Primeras imagenes de «Virtua Fighter»
32X, Earthworm Jim 2 y Vector Man.

Un vigje a Londres para visitar las ofici-
nas de Probe Software ha sido el deto-
nante para ofreceros un
inferesante reportaje so-
bre su préxima creacion:
«Batman Forever» para
varias consolas Sega. Ba-
sado en la obra cinema-
fogréfica recientemente
estrenada, este beat'em
up rompera moldes cuan-
do sea presentado ofi-
cialmente en Septiembre.

i asroa,

---------

Saturn y su universo
de jugabilidad ya estdn aqui

Hassido todo un sorpresa y, sin ninguna dud, ¢l mejor lanzamiento del verano. Para que va-
yiis cémo es una mégquina de lo nueva generacién y Io que os puede ofrecer en términos de
juego, id directamente a las pdginas correspondientes a «Virtua Fighters, «Daytona USA» o
«nternational Victory Goab.

Virfva Fighter
Daytona USA
Pete Sampras 96
B SeaQuest DSV
Sega Infemational Victory Goal ...cusscscscsecs
Spirou
Earthworm Jim (D Special Edifion .cecesseeseee
Earthworm Jim Game Gear .
NBA Jam T, E. 32X.
Championship Hockey
Trve Lies, Tempo Jr,, Death & Refurn of Superman,
Speedy Gonzales
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Planeta Saturno

Novedude§

18,
Previews @
32

Novedades «Saturn
Daylona USA, lo mefor do Sa

Saturn ya esté a la venta en nuestro pais.
En las paginas de nuestro planeta par-
ficular descubriréis todos los periféricos
y los primeros juegos, incluyendo su pre-
cio aproximado en la calle.

«Panzer Dragoon», «Comix Zone»,

«Light Crusader», «Beavis & Butthead»

y un montén més de pequefias previews.

Saturn abre fuego en nuestra seccion de
novedades con el andlisis a fondo de jue-
gos como «Daytona USA», «Virua Figh-
ter» y «Sega Inter-
national  Victory
Godl». Pero Mega

Drive también os
ofrece novedades:
«SeaQuest», «Pete
Sampras Tennis» y

«Spirou». Mega CD
y MD 32X tampo-
co quedan sin jue-

Segu Hits @
.o (@)
roffiti (J)
Sega & Rol (T)
Guia de juego ()
78

O

- Los mejores trucos

Segunda mano

Los Hits de este verano muestran fodo
el poder de su jugabilidad en nuestra co-
lorista pégina de éxitos.

El hombre metdlico no descansa ni en
pleno verano. La llegada de Saturn su-
pone un revulsivo para su conocimiento.

Corre, salta a la pagina 66, i puedes
ser uno de los ganadores.

Pendltimo capitulo de la guia de Soleil,
ya falta poco para llegar al final. Por ofra
parte, Sir Archibeld Bradley continia con
su particular club Sega & Rol.

«True Lies» ha sido el elegido de este mes.
Harry Tasker ya tiene quien le ayude a lle-
var a buen puerto su misién: vosofros.

Los primeros frucos para juegos de Sa-

turn ya estén aqui.

3Quieres vender-comprar-cambiar co-
sas Sega? Escribenos.

gos: <EAJ»y «NBA

rEaatas pave G A Rd Ty Jam T.E.».

4 dEJUII’O,' :
dia Saturn

uestra capacidadde
asombro no tiene limites
cuando hablamosde una
compaiiia como Sega.
Este mes abrimos nuestras paginds
con el sorprendente anuncio de
que jSegaSaturniesta en la calle
desde el dia 7 de Julio!
Asi es, Sega nos havuelio a
sorprender y ha demostrado/que
sabe moverse répido cuando el
mercado asf lo requiere.
Ha sido la primera en poneralla
venta oficialmente su hardware de
nueva generacion en la calle.
Es una excelente noticia paraiel?
secfor en nuestro pais, pues
dlfimamente el mercado estaba
un poco parado, a la espera de
lo que ocurriria con los nueyes
sistemas. A partir de ahord, las
dudas se despejardn y es pesible
que las ventas vuelvan a retomar
el camino ascendente. .
Junto con la consola -en el pack &
inicial se incluye el exitoso. | '
«Virtua Fighter» conlun, |
desembolso fotal de 79.900 pts-
se pondrdn a la venta cinco juegos’

mas, a un precio que rondardlas.

10.000 pts. Nosetros no somos
quién para enjuiciaros precios,
ppero si que os podemos degirigue

la méquina vale lo que cuestar
Estamos hablando de un hardware

de nueva generaciéniqueos
permitird entrafeniuna nueva
dimension deljtego'y os fraerdilas
maquinas recreafivas a casa:
«Daytona USA», «Sega Rally»,
«Virtua Cop».' Todo ello con'tina
calidad gréfica yisonora hasta:
ahora impensable para una
consola casera,

Pero no penséisgue con Saturn,
Sega se olvida del restotde

sus productos, echad un vistaZon.
alos noficias deleste mesy ¥
descubriréis un increfble «Vitua
Fighter» para 32Xy/un més que
apetecible «Vector Man» 16 bits.
Devorad la revista con fruiciény/os
esperamos el mes que viene en una™
nueva cita con la fecnologia Sega.




cenizas @ mas ¢
Chaotix, Stellar
Motherbase qu

de retarte por mt




0 ESTABASESPERANDOL!

Hace tiempo que estabas condenado, ahora

con la archiestupenda consola Mega Drive 32X

viene el archifamoso juego Motocross
Championship completamente gratis. Si no
la compras tu vida sera un infierno.

_f.es,_fqdo. El juego de las
peleas mas duras Virtua®

~ Fighter, llegard .a,Mega
- Drive 32X para dominarte

por completo.




Enviad vuestras cartas a:“Buzon TodoSeqa”. Hobby Press,
€/ de'los Cirvelos, 4. 28.700, San Sehastian de los Reyes. MADRID

¢Es Saturn el futuro?

Ahora nos hablan de las
consolas de dltima
generacion y.Sega nos tiae
la'suyaillamada Saturn.
Dura competencia le espera
cuando'en el mercado van
apareciendo ofras como
PlayStation, CDi, 3DO, efe.
Cualquiera puede ganar y;
(seamos realistas) no se
puede decir que la balanza
se incline hacia Saturn.
porque la verdad, sus
primero juegos dejan mucho
que desear como «Virtua
Fighter» que pasacon mas
pena que gloria, «Daytona
USA» en‘el que
inexplicablemente
desaparecen las curvas del
fondo!(...) Serores de Sega,
que'lo que queremos son
[uegos buenos con los que
divertirnos no. juegos que
nos muestren. el pofencial de
laiconsolay que solo sirvan
de posayasos. No queremos
que nes coman el coco
diciendo que son el
‘novamasy cosas asf
porque cuando empiezan
asi'la'cosa ya huele (véase
MCD y como siga asi-MD
32X). Ademas con un
precio que rondara las
80.000 pts cuando ofras
consolas costardn mucho
menos. No'creo que
merezea la pena gastarse
80.000 pelas por el
artilugio cuando Unicamente
nos estan diciendo que han
vendido un monton de
consolas en'Japon. Y a todo
eso hay que anadirle [a

llegada de Ultra 64 a.un
precio de 30,000 (ni'la
mitad que la Saturn). © sea
senores.de Sega, que o
mejoran o'les veo un futuro
nofan claro como ustedes
esperan.

=1 Alfonso Franganillo
Sierra. Madrid.

De como recuperar la
Master System

Me llaman “Toful” y
tengo una MS'lI, la"MD +
MCD: [l'y 5 anos eon Sega.

Mi carta va dirigida a'los
lectores de esta revistal que
posean una'Ms, ya que
existe el problema’ de que
no hacen mds juegos para
nosofres usuarios de los 8
bifs. Pero como nosotros
sabremos, un\problema
deja de ser un problema
cuando tiene solucion:
Estaremos delacuerdo en
que nuestra Master tiene
mas de 150 juegos y que
no hemos jugado nial 40 %
de ellos.

Pues yo propongo hacer
una especie de'club'de
intercambio (femporal'o
definitivo, fitulos viejos o
nueves, MS ll'o MD) a nivel
nacional.

Aquel que me escriba
recibira direcciones y titulos
de [uegos, que por légica
sera de gente que me ha
escrifo'anteriormente. Ya se
que no es una gran solucion
pero lo que no voy a hacer
es tirar mi.consola ni mis
[uegos porque los fenga
algo cansados. Espero que

la: mayoria de vosotros
piense como yo y. también
espero que lodoSega nos
ayude publicando estas
lineas.

PD: Contestaré @ todos y
todas los que me escriban;

Mi direccion es: Cristobal
Villalba Cespedes.

C/ Baron [V Torres, N/o
14:B 5-2 C.P. 43002
[arragena

=4 Cristobal Villalba
Cespedes, Tarragona.

Mejorar el contenido

Ayer leyendo la revistalse
me oeurrio\una idea para
mejorar. el contenido:

I.- “Elige lo'tuyo” seria
una seccion basadaen
Varios concursos con
distinfos premios para cada
consola.

2.- “El Tema/”: seccién
dedicada a las distintas
clases de videojuegos: Los
deseribiriais, opinariais'y
offeceriais alguno; Por
ejemplo balencesto, fitbol,
tenis, aviones, carreras de
coches, efe.

L=l Jesus Sanchez Garcia,
Sevilla.

La eterna y
descarnada poléemica

Queridos lectores de
TodoSega: Me presento; soy.
Alfa Master o la Consola
Enmascarada: En fin, mi
problemaes que nunea
pense que Sega cayera fan
bajo. No se me habria
ocurrido jamas el pensar
que Una consola de 8 bifs
tendria el aspecto de un
ataud!(stendria o fiene?). De
tedas formas si'la:MS
desaparece es porque le da
la'gana a Segal porque no
les costaria mucho hacer un
adaptader de carfuchos de
MD'para la Masfer. sQué
es dificile. Vengaya, por
favor, pues a mi'me parece
que nolle costé fanto'hacer
un CD-ROM para la MD.
No'hay que decir que'la
Mega Drive no tiene nada
que'ver con un CD-ROM ni
con los 32 bits (y se ha
hecho unaMD 32 X).
Supongo que no se le habra
acurrido a nadie, pero que
sepan TODOS que Sega no
lo'hace porque no'le da la
gana.

= Anonima

aturn si es el futuro

Aunque muchos, como Alfonso, no lo crean,
Saturn es toda una revolucion para el mundo de
las consolas. Supone la entrada de las maquinas
recreativas en el salon de las casas. Nunca se
habia visto nada como «Daytona» o «VF».
Alfonso, ¢ crees que si antes no hubiera habido
diligencias, tendriamos ahora coches con mds de
400'CV en sus motores?. Sin evolucion no hay
futuro. Y es necesario que llegue Saturn, aunque
el precio a pagar parezca en principio alfo.

En ofro orden de cosas, elogiamos la actitud de
Cristobal al' que querer recuperar de forma tan

original a la Master System.

La Redaccion
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Primeras imdagenes del éxito de las arcades

VIRTUA FIGHTER 32X, ;INCREIBLE!

ega estd frabajando a
marchas forzadas so-
bre lo que serd la futu-
ra versién de «Virtua Fighter»
para MD 32X. Hemos accedi-
do a lo que en términos de pro-
gramacidn se conoce como ver-
sién Alpha (primeros bocetos del
juego) y aqui os ofrecemos unas
espectaculares pantallas, para
que vayéis abriendo boca.

Respecto a la recreativa, el jue-
go no perderd absolutamente
nada de jugabilidad, aunque,

como es légico, se resentird li-

Render en Mega Drive

VECTOR MAN, EL
SUCESOR DE BALLZ

a bomba que Sega estd preparando para oc-
tubre se llamaré Vector Man. Es un arca-
de/plataformas protagonizado por un robot
con capacidad para transformarse en cualquier ob-
jefo y eliminar de esa guisa a los enemigos. Seran 16
megas de accién y de unos gréficos renderizados nun-
ca antes vistos en Mega Drive. Eso si, rapido y con

una jugabilidad muy, muy dlta.

geramente en el apartado gré-
fico. Os recordamos que se-
rén ocho luchadores que se
enfrentardn sobre un tatami
para dirimir sus diferencias y
corona a uno como campedn,

Aunque parezca increible, estas
imdgenes pertenecen a la version
MD 32X de Virtua Fighter.

sin olvidar que serd necesario
enfrentarse al jefe final, de
nombre Dural, que reune en

su persona golpes especiales
de cada uno de los luchado-
res. La léstima es que tendréis
que esperar al mes de Sep-
tiembre para que os amplie-
mos la informacién.

GANADORES
LOS 3 DE MAIL

Abril
1. Juan D. Barbosa Marichal.

Sta. Cruz Tenerife. SNATCHER Mega (D.

2. Rubén Ledn Rejo.
Sevilla. Mortal Kombat . M. System.
3. Pedro Romero Fernandez.
Granada. El rey Leon. Game Gear.
Mayo
1. Jonathan Rodriguez Fdez.
Oviedo. Story of Thor. Megadrive.
2. Rafael Dominguez Giler.
Madrid. Mortal Kombat . M. System.
3. Feo. José Pérez Cano.
Cadiz. Story of Thor. Megadrive.
Junio
1. Marcelino Tortola Prieto.
(érdoba. Fifa Soccer 95. Megadrive.
2. José Llavori Sendra.
Valencio. Doom. Md 32 X.

3. Juan Domingo Barbosa.
Tenerife. Snatcher. Mega (D.

Una de viajes en el
fiempo con accién

EXO SQUAD
PARA 16 BITS

e la mano de Virgin y progra-
mado por Playmates, nos lle-
gard proximamente «Exo

Squady. Basado en una popular serie de

dibujos animados norteamericana, el car-

tucho propondré un viaje en el fiempo

para buscar una mé-

quina temporal que €

ha sido robada por

una villanos para asf

dlterar el curso de la

historia y beneficiar-

se de los cambios.

Vuestra labor sera

comandar un escua-

drén de hdbiles y vo-

lientes luchadores en-

fundados en sus

robots de ataque.

Con scroll horizon-

fal y fases en prime-

ra persona de fipo

shoot’em up, este

cartucho ofrecerd 16

megas de juego.

Pero no llegard has-

fa muy avanzado el

oforio. Probablemente lo distribuya Ar-

cadia'y muy pronto estaremos en dis-

posicion de ofreceros una preview.

Exo Squad prometerd un vigje movidito a
pasado y muchos disparos. :




Nuesira lombriz favorita volvera para sorprendernos

EARTHWORM JIM 2: "SOY UN ARRASTRAO”

Sl =

hiny vuelve a dar la nota y ya esté preparando la vuelta de su héroe ¢
més preciado: Earthworm Jim. Dave Perry ha puesto su mente a frabajar :
P yap o , Star Treck para
ve. Nuevos retos obligaran a Jim a volver a arrastrarse por las pantallas de
vuestro televisores en un cartucho de 32 megas que incorporaré muchas no- DEEP s PA CE 9
primera aventura, armamento mds espectacu- :
lar y una mochila llena de recursos. Lo més no- a8 os “Trekkies” van a tener que es-
rén muchas curiosidades y escenas de morirse ' dos fodos sus deseos infergaldc-
de risa, pero sin descuidar el aspecto gréfico. ; ficos. Sélo hasta noviembre, porque
previstalasalidaialacalle de «Star Trek:
Deep.  Space
Como fodos sa-
bréis, es una se-

y préximamente disfrutaremos con sus nuevas aventuras en Mega Dri- .
- Mega Drive
vedades, a saber: enemigos mds correosos y alin més originales que los de su

vedoso serdn los escenarios, que ahora ofrece- 4 perar muy poco para ver colma-
Pero todo esto serd en noviembre. » aproximadamente para esas fechas estd

Nine» para MD:

\ Y 1 I . e
Estos son N Ol ey 1 cuela felevisiva

algunos de los = j s 7 actual de la serie
enemigos con los . AR f 2 d i i i A LI original'y. cuenta
que tendrd que pelear Jim en X I INA: / i j ey con varios per- fii
sus nuevas andanzas por T % ‘ sonajes nuevos:

Mega Drive. Por o que he-

mos podido ver,

el cartucho esfa-
La compania americana se pasa al fithol 6 muy enlallf

: ; nea de anferio-

TOTAL FOOTBALL, EL GOL DE ACCLAIM fes eniregas

- (inéditas  en

o es la primera vez que Acclaim lo infenta con el deporte, pero si que es suprimer fitulo nuestro pais)) y.

futbolero. Vista isométrica forzada, mas de 2.500 cuadros de animacién, opciones para se desarrollard

todos los gustos y posibilidad de competir con gran cantidad de equipos seran algunas a base de va- ,

de las bazas de este cartucho de 16 me- riadas misiones f

gas para Mega Drive. Ademds se po- :

drén conectar hasta 5 pads simultanea-

mente y ofrecerd una bateria para

guardar partidas. Llegard proximamen-
fe de la mano de Arcadia Software.

que tfendrdn

comoieseenarior 1 o= 2
: s AT Yozl
!Q COﬂOCIdG [@MAJDR. 17VE_EOUND_ A STUNHED

CREUHAN IN PYLD

base espacial.
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EL LUDOFAGO EMPEDERNIDO

ues si, muchachos, empedernido y acalorado, que estas va-

caciones en un lugar paradisiaco de las antipodas me es-

tan dejando un cuerpo de jota que ya, ya... Pero, bueno,

hasta aqui mismo me estén legando los ecos de la movida console-

ra del Viejo y el Nuevo Mundo, como esa suculenta noficia de que

la insigne Bullfrog, después de saborear las mieles del éxito en casi

todos los formatos imaginables, trae su flamante «Theme Park» a los
circuitos de Saturn.

iHurral Y es que uno no necesita gréficos poligonales ni especta-

culares efectos de “rotoscoping” para pasarse una buena tempora-

dita enganchado a la consola... Me conformo con una buena dosis

de jugabilidad, una “intro” de pelicula y unas secuencias de anima-

fuentes de Activision nos han asegurado que la esperada versién
de su aclamado «Pitfall» para MD 32X no llegard a Europa'y, por
tanto, correrd la misma suerte que su homénima de Mega CD, de
la que sélo pudieron disfrutar los jugones norteamericanos, que de-
ben de ser mas altos, més guapos o algo ast...

Por Glfimo, no quisiera despedirme de vosotros sin haceros parti-
cipes de una curiosa noticia que nos ha deparado la siempre sor-
prendente Sega of America. Ya sabéis que en Estados Unidos la 6l-
fima moda se llama Internet y World Wide Web, una red informafica
por la que cualquier usuario de ordenador se puede conectar y con-
templar imdgenes e informacién de distintas compaifas.

Una de ellas, naturalmente, es Sega, que en su propio servicio

cién al mas alto nivel.

Hablando de cine, Acclaim sigue a lo suyo, que es el
celuloide y en este caso se ha hecho con la licencia de
la segunda parte del filme “El cuervo”, que verd la
luz en una amplia variedad de formatos baijo el rim-
bombante fitulo de «The Crow: City of Angels».

En definitiva, confiemos en que ambos juegos lle-
guen pronto al mercado espafiol, porque mucho nos
tememos que la version Mega Drive de «Looney

Tunes Basketball» se va a quedar al ofro
lado del charco. Ya sabéis como las
gastan los chicos de Sunsoft ...

Y seguimos con los malos augurios:

ofrece informacion y pantallas de sus lanzamientos pa-

&
,%)

-

sados, presentes y futuros, consejos y frucos de juegos,
etc. Lo malo es que parece ser que algunos usuarios han
estado dedicandose a capturar fales imagenes y frasla-
darlas a sus propios ficheros de la red, o bien a ensefir-
selas a sus amiguetes... Asi las cosas, Sega ha amena-
zado con “empapelar” a cualquiera que haga lo propio
en el futuro, ignorando las advertencias que figuran a pie
de pdgina en el propio documento de Infernet. En fin, ya

fenemos un nuevo pleito en ciernes, muchachos...

Por J.C. KID

Agosto de 1.993, Verano jurésico en l'odoSega

PARECE QUE FUE AYER...

on un rugido auténticamente prehisté-

rico, comenzdbamos nuestro repaso a

la actualidad en videojuegos Sega allé
por el mes de agosto de 1.993. Entre esta por-
tada “mostruosa” y la contraportada, muchas
pdginas llenas de jugosa informacién.
Sega en vivo (Pég. 6). “Barcode Battler: La
revolucién del cédigo de barras. ...) El jue-
go consiste en una consola con una pantalla
de LCD en la que aparecen unas cifras que re-
presentan los poderes que cada jugador va
ganando o perdiendo.|...)". Estd visto que lo
de los nimeros no es lo nuestro. A pesar del
éxito del aparato en Japén y Francia en nues-
tro pais no ha llegado a cugjar. Los Gnicos ni-
meros que controlamos son los de la primitiva

[y no mucho...).

Sega en vivo (P4g.8). Bandera de salida
para Domark. Con respecto a la salida al
mercado del cartucho F-1, Mark Strachan di-
rector de Domark aseguraba que “este F-1 es
tan répido que incluso Fitipaldi tendria pro-
blemas para hacerse con él”.

No sabemos qué hubiera pasado de montar-
le hoy en el Daytona o en el Sega Rally..
Sega en vivo (Pags. 10-12).Entrevista a Tom
Kalinske (Presidente de Sega América) Pre-
guntado sobre el proyecto de consola de 32
bits (nombre clave Saturn| contestaba lo si-
guiente: “...todo el mundo sabe que podria-
mos sacar mafiana mismo una méquina de
esas caracteristicas...” . Jo, y yo que siempre /

10

S cpeiite:

GOLDEN AXE

, JUNGLE STRIXE
pensé que el fan-

tasma de Can-

terbury era in-

ANDRE
AGASSI

glés...

Novedades: -
jfabten 2 mesas!

(Pégs, 28.57) 3.suum i oia 1 sohic o |

| DE MORTAL KOMBAT!

| Parque Jursles, on tartueha y €O

«Jungle Strike»
revoluciona To-

doSega con un
93 % en un mes caracterizado por el buen ni-
vel general de los juegos. Unicamente «Andre
Agassi» desentonaba con un 69%.

Lo + Sega (Pdgs.58-59). Las novedades se to-
man vacaciones y nadie desbanca a Sonic 2

,) en MS y GG. En MD «Flashback» resiste las
Y acomendas del erizo y de «Jung/e Sfr:ke»




leva varios meses ofreciendo Este «Puyo Puyo 2» repite la férmula
grandes dosis de jugabilidad que tan magistralmente mostré su
a fodos los nipones, pero no predecesor («Dr. Robotnik’s Mean
habiamos conseguido ponerle el Bean Machine» en Espafia) pero con
guante, jes que esfas “alubias” son unos alicientes que lo hacen ain més
fan escurridizas!. jugable y adictivo: nuevos persona-
; jes y un par de modos de juego adi-
cionales que harian las delicias de
los adictos al género si se llegard a

vender aqui, menos mal que Saturn
si que podra disfrutar con una ver-
sidn especifica para ella. De mo-

mento, los nipones se conforman con

ésfe de MD. {Y nosotros con nadal
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LA CURIOSIDAD
 DEL MES

adie como los ameri- bido la visita de la
canos para sacarle mascota de Sega.
rentabilidad a cual- Por ofro lado,
quier cosa. Ni el propio Senic Sega Sports tam-
estd libre del agresivo capitalis bién se ha apuntado a
mo yanky. Lo Glfimo ha sido co- esta moda'y ofrece dentro del
mercializar un catdlogo comple- mismo catdlogo un montén de i
to de prendas de sport y ropa deportiva conellogode 4
accesorios coniel erizo azul como esta seccion de la multing- & %
protagonista. Camisas vaqueras, cional japenesa. Seguro O\ﬁ =
cazadoras, camisetas, sudade- que estan haciendo N
ras, relojes y gorras ya han reci- un buen negocio.
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Cuando luchar en CD es un arte

Samurai Shodown

omo probablemente sepdis ya, este Sa-

murai es una conversién del mismo ti-

tulo que SNK programé para Neo Geo
que, anteriormente, habia visto la luz como re-
creativa. La encargada de realizar la programacion
de esta version CD ha sido Funcom, por media-
cion de JVC, poseedora de la licencia para los so-
portes en CD de Sega. Coincide, ade-
mas, que hace muy poquito
tiempo que hemos podido
disfrutar con la versién
Mega Drive que curio-
samente fue realizada
por Takara. Como
veis, aquel dicho que
reza “los caminos del
sefior son inescruta-
bles” también funciona en
esto del videojuego. Bueno,
dejémonos de filosofia y pase-
mos al juego, que es lo que verda-
deramente os interesa.

Funcom ha actualizado los gréficos de los
luchadores y es posible observar mejoras a
nivel de tamaiio frente a la versién de 16 bits.

* actualizado el sector graficos, ofreciendo unos per-

n juego tan espectacular como Samurai Shodown no ha podido re-

sistirse a los encantos del CD y proximamente saldra -puede que
para cuando ledis estas lineas- una version Mega CD de este juego

de lucha entre samurais ninjas y demds artistas internacionales de la lucha.

Doce son los luchadores que Funcom
ha incluido en esta versién com-
pacta; cada uno conserva las apti-
tudes que le han hecho tan fa-
moso y su especial gama de
golpes caracteristicos. Todo ello

ha sido adornado con unas se-
cuencias animadas entre comba-
tes y la correspondiente actualiza-
cion al tema de la musica y los efectos
de sonido con el consabido aprovecha-
miento de la capacidad digital del soporte. Ade-
mas de estos pequefios afiadidos, también se ha

sonajes de un tamafio algo mayor y ligeras modi-
ficaciones para los escenarios.

P
£S AM0 TALONS. TOAD!
T FIT.




Hace miles de afios que estabas
esperando sentir la realidad en tus
videojuegos. Pues ahora no sélo
jugaras, sino que podras ver
todas las peliculas, escuchar todos
los discos, y ser todo un profesio-
nal de la fotografia tocando la
mas absoluta realidad bajo la
avanzada tecnologia CD. En Sega
Saturn la realidad vive dentro.

REPRODUCTOR VIDEO CD:

Que no te cuenten mas peliculas.
Ahora con Sega Saturn y su tarje-
ta de video* puedes ver y sentir
como nunca, esas peliculas que te
han apasionado siempre. Con la
tecnologia en audio y video CD de
Sega Saturn, descubre que el
mundo del cine es otro mundo.

REPRODUCTOR AUDIO CD:

Lo tienes claro, no hay nada mejor
para escuchar tu musica preferida
que el sistema CD de tu Sega
Saturn. Rock, pop, clasica, roman-
tica o bacalao, no importa. A par-
tir de ahora te moveras al ritmo
de tu Sega Saturn.

REPRODUCTOR PHOTO CD:

Ahora con Sega Saturn la fotogra-
fia de mas alta calidad, no esta
reservada a los profesionales.
Con Sega Saturn y revelando de
una manera sencilla'y econémica
tus fotos en un CD, podras visuali-
zarlas en tu television y realizar
toda clase de efectos: ampliar,
manipular, rotar, archivar y tener
una calidad insuperable en tus
fotos. Seras todo un profesional
de la fotografia.

*Disponible a partir de Octubre 95




Lo estabas esperando y ya esta
aqui. Sega Saturn te saca de la
tumba en la que dormias para
despertarte al mundo de los
videojuegos més sorprendente-
mente reales.
. Con tres procesadores Risc
¢ -\ de 32 bits trabajando en
> \ paralelo, 5 procesadores
-\, adicionales, mas de 16
/. millones de colores en
. pantalla, 500.000 poli-
| gonos por segundo y
\_ un software exclusi-
vo, la experiencia

N, Sega Saturn. es

= PELIGROSAMENTE
= | REAL,

DAYTONA USA

Preparate a recibir el impac-
to mas fuerte de tu vida. Una
vez mas AM2 lo ha consegui-
do. El famoso equipo de pro-
gramacién japonés ha logra-

o realizar una perfecta con-
version a Sega Saturn de
este simulador de carreras
lider absoluto en las salas
recreativas.

Mientras otras consolas de
“Gltima generaciéon” sufren
para reproducir en pantalla
unos pocos coches, Sega
Saturn es capaz de mostrar
simultaneamente los 40 del
arcade original.

Impresionantes gréficos, maxi-
ma jugabilidad, sonido en-
volvente y nuevas opciones
que hacen todavia mas difi-
cil y apasionante esta
carrera donde la reali-
dad corre a mas
de 200 kilo-
mefros por
hora.




VIRTUA FIGHTER

Ya puedes dejar el gimnasio,
la recreativa de mayor éxito
en Japon, el gran clasico de
los juegos de lucha estd a
punto de invadir tu hogar.

Programado por el mismo
equipo y fiel a la recreativa
en todos los as-
pectos, la con-
- versién.a Sega
Saturn presenta
los ' ocho per-
sonajes inclui-
do el jefe Dural,
manteniendo
todos los “movi-

mientos de la version arcade,
8 niveles de escalofriante
duracion y un sonido que
impactara tu cerebro antes
que los mortiferos golpes lan-
zados desde la realidad
de tu sistema Sega
Saturn.

El mitico equipo de
programacion AM2
ha hecho de Virtua
Fighter el Gnico jue-
go de lucha en el que *
merece la pena que
gastes tu tiempo.

.
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licencia para consalasyypor ello,
fuimos invitados agglitar Probe
Software y cor de cerca el

proceso denkuPramacio

Vol Kilmer e Batman y
Chris 0'Donnell Robin; los
papeles de malos son
encarnados por Tommy
Lee Jones como “Dos ™
Caras” y Jim Carrey como
“Enigma”. Un reparto de
lvjo para una pelicula con
unos efectos especiales
impresionantes.

7l
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Acclaim, Probe Software y Warner Bros

vuelven a atacar con el hombre murciélago

ituadas al sur de Londres, en Surrey,
las oficinas de Probe Software
ocupan la primera planta de un mo-
derno edificio. Entrar en sus depen-
dencias es acceder al mundo del
éxito en el sector del entretenimien-
to. De sus laboratorios de programacién han
salido fitulos como Primal Rage, la serie
. Mortal Kombat, Hulk, efcétera. Amén de
que traban para la élite mundial: Sega,
Electronic Arts, Acclaim... A requerimien-
fo de esta Gltima estan actualmente progra-
mando de las versiones para 16y 32 bits de
«Batman Forever».

Codo a codo con la Warner

El filme pertenece a la compafiic Warner
Bros, por lo que la major ha supervisado
fodo el proceso de creacién del cartucho.
También ha cedido los estudios de rodaje de
la pelicula para lo que los chicos de Acclaim
y Probe tuvieran la mejor informacién para -

Los sprites serdn actores
de carne y hueso que
han sido digitalizados
mediante técnicas espe-
ciales e incorporados
sobre el escenario gra-
cios a lo técnica de o

rre en los emisoras de
TV y los meteordlogos.

revivir las aventuras del héroe alado. Por ello,
escenas como la del Batmévil o armas
como los batarangs son cien por cien igua-
les a las de la pelicula.

Un cartucho mixto

En las oficinas de Probe tuvimos ocasion
de probar una version sin ferminar del cartu-
cho, que serd una mezcla de beat’'em up y
juego arcade-plataformas. En ella, hasta

dos jugadores podran fomar parte simuliane-

amente como Batman y Robin- ofreciéndose
la oportunidad de actuar cooperativamente o
competitivamente (ambos jugadores se ayu-
darén para terminar la aventura, amistosa-
mente o pegdndose entre ellos). Ademés, ha-
bra un modo especial en plan juego de
lucha en el que serd posible enfrentarse a
todos los enemigos del juego, incluyendo
los jefes Dos Caras y Efigma. Todo acom-
pafiado de unos gréficos de pelicula y una
banda sonora tomada del filme original.

pantalla azu], como ocu-

Fergus McGovern, Director

General de Probe Software

habla para TodoSega.

“Entré en esto de los ordenadores gra-

cias a un vecino que fraia programas

para Apple desde Estados Unidos.”

“Después de un tiempo vendiendo soft-

ware, lo dejé y fundé Probe Software.”

“A lo largo de mi vida en la compaiiia

hemos realizado més de 450 juegos

(Out Run, Golden Axe, Super Monaco

GP, Primal Rage, Terminator I, Alien 3,

Mortal Kombat l...) y actualmente so-

mos unas 110 personas.”

“El proceso de creacién de Batman Fo- ‘
rever ha sido muy lento, puesto que |
fodo lo que se realizaba era necesario !
enviarlo.a Warner Bros, para que ésta
diera su aprobacién.” i
“Han sido 14 meses de duro trabajo %
para los 16 bits y algo més para las de
32, que verén la luz el préximo afio.” !
“Hay demasiados CD-ROM llenos de

buenos gréficos y una estupenda misi-

ca, pero con una nula jugabilidad, en

Probe trabajamos duro para que esto 3
no ocurra.”

“El futuro estd en las redes de comuni-

caciones y la posibilidad de éstas para

permitir juegos para gran cantidad de

jugadores.”

“Nuestro proyecto més inmediato es

FIFA Soccer para 32X, que seré mucho

mejor que la versién de 3DO." 1
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Llego la hora .
de la vegdad

Para cuando este niimero de TodoSega vea la e

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

luz, Saturn llevard ya un par de semanas a
la venta, pafa ser exactos desde el 7
de Julio. Conozcamos los

secretos del lanzamiento

sorpresa del aiio.

Adaptador 6 jugadores

P.V.P.: No disponible
Con &1, los partidos de «Victory Goal» ya no
serdn lo mismo. Husta seis jugadores podrdn

coneciarse a una Saturn gracias a él.

.

P.V.P.: 6.900 pts.

Es un joystick con 8 hotones y rapid fire. Los
combates de «Virtua Fighter» son elevados a
una nueva dimensién.

| mes pasado ddbamos cuenta del
anuncio y posterior puesta a la venta
de Saturn en los Estados Unidos por
parte de Sega of America. Todo esfo
ocurria coincidiendo con el E3 de Los
Angeles, la feria més importante del
sector de los Gltimos afios. Tal anuncio pillaba
por sorpresa a fodo el mundo, pues la conso-
la estaba anunciada para el mes de septiem-
bre; posteriormente Sega desmentia todos los
rumores acerca de un adelanto sorpresa del
lanzamiento para Europa. Pero llegé el 17
de Junio y Sega volvié a repetir la
historia Mega Drive en Europa: anunciaba

BACKHUPEHEMORY,

que el dia 7 de Julio, con un lanzamiento
simulténeo en todo el viejo continente, su
nueva consola de 32 bits, de nombre
Saturn, estaria a la venta.

Tres meses antes que nadie

Todo esto echaba por tierra las predicciones
que continuamente se realizaban desde la
prensa especializada del sector, incluidos no-
sotros, que daban como segura la fecha del
2 de Septiembre como vélida para la venta
de la consola. Adelantarse a los demés
ha sido siempre una de las constan-
tes en la vida de Sega. Hace varios afios

P.V.P.: 8.000 pts.

Sus 512 K de RAM os permitirdn grabar
vuestras parfidas sin preocuparos de si hay o
no espacio en o memoria de Saturn.

P.V.P. No disponible

Para explotar los futuros «Sim City 2000» o
«Myst» nada como este gracioso raton que
ofrece ademds fres hotones.

P.V.P.: 9.900 ps. -
Hl periférico ideal para jugar @ «Daytona
USA» o el futuro «Sega Rallye». Incorpora
todos los hotones del pad normal.
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Aventuras de un caballero mecanico
en busca de su dama del reloj;
plataformas fridimensionales.
P.V.P.: 9.900 pts

Una excelente oportunidad para
jugar el golf en campos digitalizados
sin salir de casa

P.V.P.: 8.900 pts.

P.V.P.: 9.900 pts

fue Mega Drive contra Super Nintendo, ahora ha
ganado la batalla inicial contra PlayStation, 3DO 6
Ulira 64, por lo menos en nuestro pais. Sin embar-
go, ahora es cuando llega la hora de la verdad y
serd cuando veremos si realmente el pablico esté
preparado para la llegada de las nuevas consolas.

El lanzamiento

El dia 7 de Julio se pondra
a la venta Saturn, con un
precio recomendado de
79.900 pts. En si, infegra
una maquina de vide-
ojuegos de ultima ge-

El archiconocido éxito de los
recreativas estard disponible desde
el primer momento.
P.V.P.: 11.900 pts

e === i 5 Y G

A la venta desde el lanzamiento
inicial, serd el primer fotbol para la
nueva generacion de consolos.

Saturn supone una nueva

S 57 ; THEn observaréis imagenes de la
dimension para el universo de [TV

los juegos; ademds, es una

—

Este increible shoot'em up llegard en
agosto, para llenar el verano de
calidad en todos los sentidos.
P.V.P.: 9.900 pts

Poco queda por decir de un fitulo
que ha deslumbrado en recreativa y
llega ahora en version casera.
P.V.P.: Incluido en el pack inicial

reproductor de Foto CD (necesario adquirir soft
ware adicional por separado), un visionador de

pelicula digitales en formato VideoCD (con la com-

pra del cartucho MPEG) y también es posible utili-
zarla para CD+G, €D Karaoke o E-Book.

En estas mismas paginas podréis encontrar informa-
cién y precios -recomendados, nunca definitivos- de
los periféricos y los pri-
meros juegos disponi-

para Saturn. En resumen,
Sega nos acerca el futuro

neracion, un reproduc- T T para hacerlo una realidad
tor de Audio CD, un reyocucion tecnotogica. desde ya mismo. ‘

19

bles. En la pagina siguiente

El ojo nipon

de un futuro «Theme Park» para

Saturn, que efectivamente me ha
sido confirmado por parfe de mis co-
legas ingleses, espero que esfe anun-
cio llene de satisfaccion a los miles y
miles de seguidores, a nivel mundial,
que posee este juego de Bullfrog.
Sin embargo, la noticia del mes en Ja-
pén era ofra: Sega decidia bajar un
20% el precio de su Saturn. La razén:
pasar del millén de unidades vendi-
das le permite reducir costes en fabri-
cacién y asi ofrecer un producto mds
competitivo, aunque me temo que las
razones son ofras, mas bien llamadas
Sony y que responden al anuncio por
parte de ésta de una reduccion en el
precio de su PlayStation de un 25%.
Aunque hay que reconocer que lo
que ha hecho Sony ha sido fabricar
una nueva maquina refirando aque-
llos puntos que consideraba poco
afractivos para el usuario, como por
ejemplo la salida de S-Video.
Lo que esfd claro es que el mercado
de las consolas de nueva generacion
se inclina por el lado Sega.
En un orden menor, también ha sor-
prendido la sorpresiva aparicién de
una edicién especial de Virtua Fighter
llemada «Virtua Fighter Remix».
Como siempre, vosotros seréis los pri-
meros en tener la informacién y en la
préxima pagina podéis observar
unas imdgenes en exclusiva.

E I mes pasado os hablaba acerca




Juegos de la nueva

generacion

Astal. Plataformas. Sega Daedalus. Arcade. Sega
Saturn es, en esencia, una miquina [T R [EEE

de videojuegos. Y como tal el software

de entretenimiento no faltard.

Veamos algunos proyectos futuros.

P/aiafarmas frldlmensmnales con efecto zoom  Fl primer arcade tipo «Doom» ofrecerd accion
y unos colores increibles. a raudales y buena banda sonora.

Shellshock. Accion. Core Design S. Fighter: The Movie. Lucha. Copcom  Tama. Puzzle. Time Warner Interactive Virtual Hydhde. Rol /Aventura. Sega

Core se estrenard en Safurn con un juego de ~ Fl primer SF para 32 bits serd digitalizado y (unosa mezcla de accion y puzzle para tlmglr Aventuras en un universo lleno de peligros
accion ipo «Thunderhawk». estard basado en la pelicula homdnima. una pelota por un tablero lleno de trampas.  con video digitalizado y mucho rol

Virtua Racing. Deportivo. TWI Cyber Speedway. Deportivo. Seqa. Bug. Plataformas. Seqa Sega Rally. Deportivo. Sega

TAL TINE TINER
AT 171 -

HIDREIiT FULLET, FOUIR L

n1210 sz L1 Do

eyl
Ab, p

S

La recreativa que inicid lo revolucion Digno sucesor del Daytona, gustard a los Mas plafaformas ind/mensmnales La recreativa mds esperada ofrecerd ung

poligonal también llegard o Saturn. amantes de o velocidad. protagonizadas por un insecto verduzco. opeion para dos jugadores y pantalla partida.
NHL Hockey. Deportivo. Sega Virtua Fighter 2. Lucha. Sega Virtua Cop. Accion disparo. Seqa Wing Arms. Simulacion. Sega

I.l-....Qu........nl...‘...n.ll-.tl-.n.....-ll.{...n'.lnll..llll.u.htnl.lc.ln.-l..ln.-.lnl...-..luln..'nl..ll.tlu..ul.lIQ..l....l.ltnln..tl..l..ln.cn.llnl.n-....-.

H deporte del hockey encontrard su maximo Noevo sistema operativo y fexturas para una - F policia del siglo XX lucird su palmito, Otra recreativa que llegard a los 32 bits de
exponente en este compatto. nueva recreativa de éxito. . recién llegado de recreativa, en Saturn. Sega: shoot'em up fipo I Guerra Mundial

20
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ega no deja de trabajar continua-  Saturn: mapeado de texturas y poligonos

(] [} °
V Ir I' ua F | g h t er Re MIX mente para mejorar sus productos.  que no desaparecen. El trabajo realizado

-------------------------------------------------- Como muestra, baste este Virtua es fenomenal y es posible distinguir hasta
Nuevos ulres paru VF Fighter Remix que hoy os mostramos. los dedos y facciones de la cara de los lu-
AM2 ha refocado el original y nos ofrece chadores. Préximamente ampliaremos la

lo que deberia haber sido la versién de noticia con més informacién.

Como podéis abservar en estas imdgenes, los &8
luchadores han perdido su apariencia
cuadrada y son mds reales.

AM?2 nos sorprende con

una maravillosa nueva edicion

de Virtua Fighter. Ahora si que

ya es igual a la recreativa.

s Fooy

Ademds de fos texturas, los luchadores han
aumentado un 25% su ya de por si gran
tamario, llenando casi lo pantalla.

| pistoletazo de salida para SegaSa-
turn en Espafia se dio el 21 de Junio
con una rueda de prensa en un cén-

; trico hotel de Madrid. Actuaron como maes-
l tros de ceremonia los Directores Generales
de Sega Europa y Sega Espafia, que habla-
ron acerca de la méquina y expresaron sus
intenciones de vender, en nuestro pais, alre-
dedor de 45.000 unidades en los préximos -
seis meses. Alli mismo pudimos disfrutar con
algunos de los nuevos fitulos de Saturn.

Al dia siguiente, fuimos invitados a una par-
ticular fiesta para presentar oficialmente Sa-
turn a los profesionales del sector. Fue una Generales de Sega Furopa y Sega Espaiia respectivamente, hablan
velada muy agradable y llena de futuro. durante o rveda de prensa del lanzamiento de Saturn.

T
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os invade la accion total

oncebido inicialmente recurses mas que suficientes para solventar
' como un shoot’emiup, este esfos “pequenios confratiempos”.
H Saturn [Uego mareara un hito den- Para ayudaros en la misién dispondréis de
O Andremeda ¢ o i % iMigRao. Un pequerio radar que os avisard del nimero
doreniunalgesions W posicienidle los enemigos pero depribarlos '

E Agosl'o JUe abare ' sera cosa vaestra. Siguiendo |c1miq‘g; -
lo51860 gradosiqie formanip {ellespacio B16 un total detres vistas de los acontecimien-
tridimensionalique fodesiconocemos B iosyipodréis girar el punfo.de mira'de nues-

L hisforia nos colecard comﬁ?hetéfg de # b0 arma aliededor sin limite fisico, con un
juegos como «Panzer uni poderoso dragén aztlique §§’ enfrentard control fotalideila situaieflDel porcentaje. de e
! en solifario confra Un ejército'enterc; ‘milenios, & aciertolen el firo depepdeia que posterier: 4
después deque larazalhtmanasugumbiera mente podrais confifiliéir con vuestra épica
promto. Para los neéfitos, a una hecatombe total eniformalde guerra hazdfio para liberafa la raza humana de

Tal desequilibrio de fuerzas podria acobar-# unaisegunda cafastrofesSeran siete fases lle-
sera un shoot’em up pero dar a cudlquiera, perointestro dragéniacora- nas de enemigos paraln compacto,que dard

zado'y su montural(vosofros mismos) fendrdn mucho que hablar de Saturny su calidad. il
. " -

Safurn es ya una Eeulidad y

Dragoen» llegaran muy

con caracteristicas muy
peculiares: totalmente
tridimensional y eon una
mosice ulucinunl’e,viodc elle
dderezudo con grandes dosis
de jugabilidee.




oncebido
inicialmente
COMO Un
i TR shoot’em up, este juego
Belleza gmafica y jugabilidad i ;
iran'unidas en un solo juego. marcard un hito dentro

L del género envolviendo
»T@@% ON MODE

MORMAL | REVERSE

al jugador en una

accion trepidante que Por primera vez en una consola, sera posible disparar
o rono . en todas las dimensiones del espacio, ampliando el
4l N abarcard 360 grados. horizonte de jugabilidad hasta elinfinito.

Team Andromeda ha creado'un compacto fantastico en
todos los sentidos; como ocurre con Saturn,los graficos
y la presentacién son de otra galaxia.




Cruzando el umbral del papel

Mega Drive
Sega
Septiembre

Es uno de los juegos mas
originales de los Gltimos
tiempos. Ha sido

programado siguiendo

instrucciones muy
precisas de Sega América
Y seguro que os va a o
gustar. Combinando dos; 7
medios como los :
comics y los

videojuegos, «Comix
Zone» ofreceré un

beat’em up y una especie
de aventura dentro de un
cartucho de 16

poderosos megas.

Lastima que no llegara
hasta después del verano

Yy, de momento, sélo para

Mega Drive.

0s personaijes de comic siem-
pre han dado un buen resulto-
do cuando se trata de frasla-
darlos al mundo de las
consolas. Superman, Batman,
Astérix o el mismo Spirou son

un buen ejemplo de ello. Pero, 3y si frasladé-

semos a los dibujantes en vez de a los dibu-
jos?. 30s imagindis a estos trabajadores de

la tinta pasando por las penurias de sus crea-

ciones...2. El planteamiento es original y por
eso Sega nos va a mostrar el desenlace de
este argumento en un nuevo cartucho de 16

megas. «Comix Zone» serd su nombre y si
bien tendrd la apariencia de un beat'em up
clésico, no se parecerd a nada visto hasta
ahora. Lo mas llamativo de este juego serd
sin duda la apariencia de los escenarios que
representardn una hoja de-comic dividida en
vifietas. Cada una de éstas supondrd un nue-
vo reto para su protagonista, un dibujante
que ha cambiado de trabajo gracias a la
mala uva de un persondie dibujado por él.
Unas veces podrd salir del lio resolviendo
problemas de fipo puzzle pero ofras necesita-
réd de sus patadas y pufietazos para librarse

de sus propias
\ ‘R“; creaciones. El de-
\ sarrollo no serd |i-
neal y en determina-
das ocasiones se le dard la oportunidad de
escoger el camino a seguir. Todos los cami-
nos conduciran al final de la fase, pero cada
atajo tendrd sus propias complicaciones.
Estamos deseando ver en qué acaba todo
esto porque el juego promete muchas horas
de diversién. 3A que sfe.




TEHEYT HAVE A
HIDEQUT RIGHT
HERE i THE CITY )

Por avatares
del destine,
el dibujante

se ha visto

convertido en
héroe y el

héroeen
villano.
éQuién
acabard con
tal dualidad?
Sélo ti.

Aunque observéis que los texios de pantalla se encuentran en
inglés, el juego seré totalmente traducido a nuestro idioma.

-

Y &
0 mds Ve’ P ‘ * &g
llamativo '

de este

cartucho serd, sin

duda, la apariencia
En las
_ AR/ o : | || imdgenes
Representardn una Mg PN B e & que os
i S 3 ‘;' e mosframes
hoja de comic . s = e . )il se observa la
" ol /e alta calidad
) e e , sl W grdfica y el
con el caracteristico PRSP e | AMIVATAY “look” de
2 T W A : AR | comic
trazo de este tipo de LAY F A IERE S electronico
: ; = de este
futuro juego.

de los escenarios.

dividida en vifietas,

publicaciones.

FPISODE 1
B e =S

"NIGHT OF THE
FIOFANES "™

FHICE KIWOWIEING YOU, SKETCH TURNER?
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B Mega Drive
M Viacom
H Septiembre

Estos televisivos
personajes son la bombha,
saltaron a la fama desde

el MTV y son la piedra

de lanza para Viacom

New Media en nuestro

Beay

pais. Seran,

ademas, el
estreno de

CIC Video como
distribuidora de
cartuchos. El
cartucho nos
llegara el préximo
mes de septiembre
en version MD; mas
adelante, también
habréa una

version GG.

mdespues como protagonistas absolutos de

| v

N "mal gusfo estd mas de
moda que nunca. Tras las

. “ruidosas” apariciones conso-

leras de «Ren & Stimpy» y las

| exhibiciones de «Booger-

man», pocas cosas han apa-
recado en el mercado capaces de conmocio-

_nar las conciencias. Parece que esta situacion

~ va a cambiar en cuanto nos lleguen las aven- -

turas de dos fipos que hacen de 'l groseria -
un modo de vida. Sus nombres son‘Beavis y-
ButtHead y saltaron a la fama desde las pan--

 tallos de television de medio mundo, primero

como curiosos presentadores de la MTV y

de dibuyj sdq@mqgloé.

e blen esta singular pareja va a Ilegcr a
la MD en breve dispuesta a sacar lo peor de
cada uno. Para mayor seguridad vendran
compnmldos en un carfucho de 16 megas y
sus correrias iran encaminadas a recuperar

. los fragmentos de dos enfradas para el dlfimo:

. concierto de msica “underground”.

En su largo camino hacia el local, estos dos

- elementos fendréin que recoger objefos que
les servirn para resolver puzzles. La resolu-

cion de estos problemas de légica les abrird

nuevos caminos y asf podrdn acceder a. un_to-
fal de 7 escenarios todos ellos plcgod de
gumos simpaticos.
+ Tampoco habrd que perderse S arsendl
fensivo de este dio ya que mcorporora el

menfos

"ruido-
sos” de muy -
" poca educe-
cién y arficulos
 sorprendentes

ametralladoras

nes de uno de esfos pecu-
liares “bandarras”.



HEY YOU T
i GO_AND GET_ SOME' TICKET
s C“UN0 TICEETS. . .NO GW

L AR

I

. BLREK
CRRET

us nombres

son Beavis A s
" 5 S . .
y Buit-Head . .ljij Al Il =

saltaron a la fama Las entradas que tiene en la cabeza el director del
o ’ q .
colegio seran las culpables de que estos “tiernos
jovencitos” se metan en tantos lios.

Esta serd la forma de
acceder a las distintas fases.

desde las pantallas
de television de

medio mundo,
como presentadores
de la MTYV.

Los modales
de Beavis &
Buit-Head
dejan mucho
que desear
como estas
imdgenes
ponen de
manifiesfo.




uscando la fuz a golpe

H Mega Drive
H Treasure
B Sepliembre

Tras pasar con éxito el
test de las plataformas y
los arcades, Treasure
vuelve a la carga en un
género totalmente nuevo
para ella: el rol.

«Light Crusader»

seré um

cartucho de

16 megas

para Mega

Drive

totalmente

traducido al

castellano. Ya

sabéis, en

septiembre, rol

del bueno en

16 bits.

espués de que «Shining
Force lI», «Soleil» y
«Story of Thor» viesen la
luz en los Glimos meses,
sdlo faltaba que llegase
«light Crusader» para
formar el mejor péker de ases de la historia
de los JDR para Mega Drive. Esta excelente
jugada por parte de Sega estd a punto de ser
una realidad ya que ésfe dlfimo (anteriormen-
te conocido como Relayer) saldré, sin duda
alguna, el proximo mes de Septiembre.
Treasure (autora también de «Gunstar He-
roes» y «Dynamite Headdy») apadrinard esta

joya de las aventuras y
gracias al estupendo
aprovechamiento de
sus 16 megas, tendra
reservado con seguri-
dad un lugar entre
los grandes juegos
del afio.
Para empezar
con buen pie, este
cartucho contard des-
de el principio con

4

liant

A/

f

de espada

dos ventajas respecto a cualquier ofro compe-
fidor: su perspectiva isométrica al estilo del
«Landstalker» y su segura traduccion al caste-
llano. Cualquiera de estas cualidades por si
sola ya serfa suficiente, pero es que atn ha-
bré més sorpresas. De aperitivo, un argumen-
fo inferesante, con buenos buenisimos y ma-
los malisimos. Magia'y espada, enemigos
monstruosos y con un previsible final feliz
para recompensar a los mas infrépidos. Va-
mos, lo que nos gusta a todos a la hora de
ponernos a jugar.

De primer plato, unos graficos rebosantes
de colory con un detalle increible. De segun-

ol

do una misica alucinante en estéreo 'y ador-
nada con muchos efectos especiales.Y final-
mente como postre, sus 15 niveles y sus
cientos de habitaciones replefas de puzzles y
rompecabezas.

No sé vosotros, pero lo que es yo, es que
estoy deseando echarle la mano encima,
porque «light Crusader» serd el fipico juego
que incite a jugar una y ofra vez divirtiendo
fanto a los fandticos del rol como a los entu-
siastas de los arcades. Por lo menos la espera
no serd muy larga...
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ste cartucho

contard desde

el principio
con dos ventajas ) e
respecto a cualquier Las armas no faltaran en
otro competidor: su este cartlicho
perspectiva isométrica

al estilo «Landstalkery

y su segura traduccion

Los enemigos, aderzms de sermuy numerosos, al castellano.
tendran ese punto justo de “dureza” que siempre
agrada a los aficionados.

En muchas
ocasiones sera
necesario dejar
a un lado la
espada y
preparar las
neuronds para
poder salir
airoso de las
habitaciones.

La pantalla
del
inventario
0s mostrard
todos los
objetos que
lleveis
encima,
tales como
llaves,
pociones o
comida.




Mi reino por una zanahoria

«BUGS BUNNY DouBLE

H Mega Drive
B Sega
B Septiembre

PRESS START

GR-STARY MAP:®

| conejo de la suerte hara
una parada en su carrera
cinematogrdfica para pro-
fagonizar en sepfiembre un cartu-
cho, plataformero para mas sefias,
que promefe ser la sensacion de la
femporada. Elmer Grudén, Silves-

R — T

st C

= GameGeur e
B Acclaim
~ _’l"Agosto; Bk ¢

i ;ig;a del futuro

I REDD»

El juego recordaré mucho
a la serie animada.

tre, el Pato Lucas y Taz ya han
confirmado su asistencia, pero no
se descarta la aparicién de ofros

compaiieros de Bugs Bunny. Cono-

ciendo a los chicos de la Warner
habrd que ir preparéndose para
algo “fuerte” con gréficos stiper
graciosos y jugabilidad fotal.
Esperaremos con impaciencia,
Bugs, te queremos.

a pacificacién de Mego-
City One volverd a ser
cosa nuestra gracias a la
conversion portdtil que realizard
Acclaim de las aventuras de este
héroe del cémic .

Con una linea argumental muy si-
milar a lo que pudimos ver en
Mega Drive, esfe cartucho nos me-
terd de lleno en una ciudad cadti-
ca de un futuro desolado tras la

Arrestar malhechores seré
una de nuestras misiones.

guerra nuclear. J

A base de firos deberemos “Jim-
piar” las calles de fipos indesea-
bles, a la vez que buscaremos
pruebas de nuestra inocencia en la
realizacién de un extrafio crimen
perpetrado por nuestros enemigos.
Accién y plataformas se combing-
rén para mantenernos pegados a
las pequefia pantalla de la Game
Gear durante muchas horas. A
esto contribuiran tanto el apartado
gréfico como un desarrollo basa-
do en la resolucion de misiones
con un objetivo principal y ofro se-
cundario

3

Toda la gracia de Bugs
estara en el cartucho.

Hacer cumplir la ley no
serd nada fécil.




Beat ‘em up de serie B

«POWER RANGERS II»

B Mega Drive
B Banpresto
B Septiembre

PRESS START ELTTON

réRNGRLD- H A REIGH OF

Hﬂin ?%; ; .

ti: OF NHOHG HARR10RS Kuokn
R s

b g g
on la seguridad que da el
estar apoyado por una
pelicula a punto de estre-
narse, los Power Rangers vuelven
al ataque. Su préxima aventura
aterrizard por nuestras fierras en
septiembre y consisfira en un beat
‘em up clésico de avance horizon-
tal. Banpresto repetird en la pro-
duccidn y el juego estard protago-
nizado por los 6 Power Rangers. A

La cooperacion entre los
dos jugadores seré vital.

Al 1NHER C1TVRG
ACCIDEUTALLY UNCOVERS THE HYPERLOCK
CHAHBER

la hora de jugar podremos esco-
ger a cualquiera de ellos aunque
fambién existiran fases en las que
fomaremos el control del poderoso
Megazord. El cartucho tendrd 16
megas e incluird una interesante
opciédn de dos jugadores. Ya pue-
de ir preparéndose Rita Repulsa...

. H Mega Drive
- ET.W.I.
' B Agosto

El mejor refresco de verano

' «INaynE GRETzkY Anp THE NHLPA At Stars»

| remedio perfecto para los
calores veraniegos esfa a
punto de llegar hasta noso-
fros. Nada més refrescante que un
parfidito sobre hielo para olvidarse
de los agobios esfivales y eso es
precisamente lo que Time Warner
Interactive nos ofrecerd con este
juego que llevara por padrino al
mito del hockey Wayne Gretzky.
De uno a cuatro jugadores (gra-
cias al 4 Way Play) podran disfru-

99 307 RIS
02 R W02
0 RS A 008 )
I g

tar de toda la emocién de este de-
porte mientras recrean su vista con
escenas reales digitalizadas.

Una bateria se encargaré de man-
tener guardada toda la informa-
cion referente al desarrollo de las
milfiples competiciones que podre-
mos disputar con cualquiera de los

32 equipos disponibles.

B, 5 ,
: 32 equipos estaréan a

nuestra disposicién.

El juego mostraré escenas
reales digitalizadas en
ciertos momentos.

31




Novedades  SegaSaturn

Lucha

Megas: CD-Rom

Jugadores: 1 6 2

Vidas: - ras el anuncio por parte
de Sega del soporte de
Niv. de Dif. : 3 nueva generacién llama-

do Saturn, nada como

ofrecer a sus futuros usua-

rios la posibilidad de dis-
poner de la biblioteca de juegos
mas amplia y exitosa que una com-
pafiia puede ofrecer: las recreafi-
vas, cuna de todo la revolucién del
sector del entrefenimiento y del ocio
casero. Sega posee una gran fie-
rencia en ese sector y su primer fitu-
lo Saturn -incluido en el pack inicial-
asf lo demuestra: «Virtua Fighter».
En su momento fue un revulsivo
para el sector: abandonaba los tra-

Continuaciones: Inf.

Passward: No

TS
Bateria: Si

Luchadores: 9

ATINMES

S START 8UT TR

En estas imdge-
nes podéis obser-
var que el pareci-

do con la
recreativa es to-
tal, siguiendo la
linea Virtua.

WOLF WOLF

ETINMEY

Cuatro son los escenarios bésicos; aunque finalmente
enconiraréis siefe diferentes. Fllo es debido al cambio de
luminosidad en tres de eflos, g

Virtua Fighier o agosto 1995

dicionales sprites para ofrecer unos
luchadores tridimensionales realiza-
dos a base de poligonos. Por si no
fuera suficientemente complejo a ni-
vel técnico, los colocod ademdas sobre
un fatami también tridimensional.
Pero los combates se realizaban en
dos planos, permitiendo desplazo-
mientos laterales y en altura.

LTIMES | CRESS STRAT BUTTO

pesar del entorno

tridimensional,

se lucha en dos planos
con desplazamientos
|

laterales y en altura.

.......

0080080006020 8000800e200000000000050009000000605000000006a0GC0000000000000800C00C -

La cvadratura del circulo

Aprendida la leccién y superada su
técnica con «Virtua Fighters 2», lle-
ga ahora a Saturn, con la infencién
de dejar sorprendidos a todos sus
felices poseedores.

El juego es calcado al de la recreati-
va asf que poco os podemos contar
que no sepdis ya: lucha uno confra
uno hasta llegar al enemigo final de
nombre Dural; o lucha junto con
ofro jugador en un particular modo
VS que dl final os permitira conocer
los resultados totales en un muy de-
fallado cuadro resumen.

Toda la produccion est perfecta-
mente realizada, sorprendiendo por
la calidad general y la habilidad
que muestra el nuevo soporte de
Sega para manejar poligonos con
una soltura y facilidad increfbles. A
nosofros nos ha convencido, jy de
qué maneral

H juego aéreo también estd permitido, pero
es mds un peligro que algo dfil




s una revolucidn

dentro del género

de la lucha, adids a los
tradicionales sprites

G TG N g EEe s REAEIEENGREL para dar pasu al futuru:
¥ 20, \[2)

s i ?‘:’""":'i SeRIunt \ nonsnt | {fmecmncn] | ncaoe” | seeeiny 1 1
TIMELHIMIT 30/5e0 { ; 0 /GUARD) [/n GUAAD.|{ ' GUARD' || N GUARD 0s PU lgﬂl'lﬂs-
EHEMY LEVEL HORMAL | . | 8 'puncH| - B pUNEH

COMTIHUE ol | { oy ? al [ i e e C KICK
SOUMD TEST SUHP SHALL | X} % 1 & | | | —— X GURRD
VOICE TES] BTV ey 5 ) DA ol | ] CH ¥ GUARD
MUSICTEST Loco, - | 8 E | 7 Z GUARD
RECORD | = = el R GUARD
A0 CONTROL _ e | | |t = it cuno
EXIT 4 (et

ATIMES] |PRESSISTET BUT, 1O

v J
t ‘465’3 t i it {JACKY.

El juego se puede configurar  Ocho luchadores muestran  Con una muy dtil opcién de
hasta en lo més bésico: barra  todo su poderen el VS Mode,  pad, es posible programar los
de energia, tiempo, pad...  a dos jugadores. botones X, Yy Z para realizar
_ combinaciones especia-
| les; los golpes serén mu-
)

cho més féciles.

el e

thsU UL,

WAME (68 pts
| [koaz-pEReq l '

| RipERb L |

El Ranking Modle aparece una |24 e
vez que se ha llegado al fi-  ElVS Mode muestra las estadisticas
nal del Arcade Mode. de combate para cada luchadbor.

ONUSISTAG e

e o p—

Con mucha habilidad y gran control del pad seréis capaces de realizar
golpes especiales como éste que aqui os mostramos.




Novedades e SegaSaturn

La mejor
perspectiva

ATIMEE

S A o] m—

e

LRUL

Dada la perspectiva tridimensional
del juego y lo amplio del tatami,
el juego se encarga de seleccio-
nar la vista adecuada para el ju-
gador, acercéndose o aléjandose
en funcién de la distancia que me-
die entre los luchadores; todo con
una rapidez inusitada y sin mare-
ar a los jugadores.

cetowoit e LTIMES

AKIRA

[ JEFFRY}

|3 ’hfiﬂ ({4

Nada como una patada aérea para dejor fu
ra de combate a un rival mds poderoso.

os botones A, B y C del pad

Saturn (G, P y K respectivamente ‘ \
En lo secvencia animada final podréis obser-
var los nombres de fodo el equipo de progra-
macion que ha hecho posible Virtua Fighter.

en la recreativa), dan paso a un

universo de infinita jugabilidad.

}

LTIMEE

T ] G o0}

WERET]
& JACKY,

iarinal

Arribea -l- B

Es el golpe més espectacu-
lar y sirve para rematar
a un rival que haya
sido echado a fie-

rra. Sélo una pega:
no estd entre las ha-

bilidades de

ATIMER

e ) E—

RKIAR

Virtua Fighter « agosto 1995

STHRT EUT TKR?
PG ST

Dural es el jefe final del juego. Reune muchos de los golpes especia-
les de todos los luchadores, haciéndolo un rival muy duro y dificil

’ :
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Virtua Fighter

4 9
Graficos ............91
Buenos escenariosiy hien'definidos lucha

dores poligonales; aungue muestran una
apariencia mas bien cuadrada’

Musica .............93

‘Todas las miisicas de la recreativa‘estan
aquil Ademas) no son nada repetitivas y
acompanan bienla aceion.

Repeticiones desde cualqluer angulo

Cada vez que fer-
mine un round,
veréis una repeti-
cién del final de
él. La vista depen-
derd del tipo de
golpe ejecutado.

AT

EEE SO ELICEAL
%
JEFTRY

-Jg}lm u T ua-u €}

Lo més espectacular del combate llega con el final de

Lo mds espectacu-

lor del combate lle-

ga con el final de
él, lo maravillosa £
cdmara mévil de o

opeidn Replay.

(valquier dngulo

es bueno para lo
foma. |

U na vez Imas,
Saturn muestra
su poderio con los
poligonaos: Virtua

Fighter es genial en

todos los sentidos.

39l

él, lo maravillosa cémara mévil de la opcin Replay.

KIINMES

AACKY

Cada uno de los luchadores posee una media
de 25 golpes diferentes, incluyendo golpes
especiales, como este que se ve en pantalla.

Ganar es
lo onico

Ademés de mediante K.O.,
los combattes pueden terminar
de ofras tres formas diferen-
fes: por salida del ring o “Ring
Out”, por que el tiempo se
acabe o “Time Over”. El ter-
cer modo es més delicado y
recibe el nombre de “Draw”
o empate; dependiendo de la
situacién del combate, puede
que sea necesario desempa-
tar en la “Sudden Death”.

Nueve son los pasos que se deben dar
para llegar hasta la secuencia de ani-

macién final. Cada uno de ellos implica

derrotar ol luchador del round, para
posteriormente llegar a Dural ¢l jefe
final del juego.

FX .88

Biiena gama de'efectos y digitalizaciones
de voz, pero el'sonido/de 105 golpes es
siempre elmismao;

Movimiento .....93

+ El juage as todo suavidad. Ni un Bula mo-
virniento/bniseo,

> Control ............93

. Alqunos'golpes especiales son'de realiza-

* cion cnmplingda, pero tres botones sivven
para‘todo; Ademsas; esiposible programar

, el padipara realizar combinaciones raras,
Diversion .........96

Enelmoda VS la ]ugahlhdad es total,
elloicantribuyenlosmas de'25 golpes por
cadalluchador: I'a'gran cantidad de op-
iones. que posee a}arga g1 jugabilidad,

QPINIIIN

\ Virtua Fighter nojesta Exentum;{mll—
dad yiasiimismola exceleneia tecnica) do-

'\ minaipor completoelijuego; Lalopeion Re-

play, el continuo cambio de vistas... todo
es ejemplar en un juego de lucha con un
nuevo enfoque para el género, Las anima-
ciones de los golpes son espectacolares y
muy detalladas, 1a musica y los efectos de
spnido estan perfectamente coordinadns
con'la accion. Todo para uﬁ’eﬁéi"umjum~
pacto que, sino fuarapor esos poligonos
que desapatesen de vez en cuandp, Seria
perfectos:

KPclr {Iscaridel Moral

Virtua es'perfects; todo/jugabilidad:
Por José Antemigi@allego

\ Lo Mejor:

” La increfhle fluidez de animacionique [pre-

sentan los luchadores,

» Esina nueva forma de luchar,

Lo Peor:

y Esos poligonos que!desaparecen.




Nmredades. e Saturn

Deportivo

Megas: CD-Rom

Jugadores: 1

Vidas: -

Niv. de Dif. : 5

Password: No

Bateria: Si

Circuitos: 3

Daytona USA, lo mejor de Saturn

s, sin duda alguna, el com-
pacto més esperado de to-
dos los que saldrén para Sa-
turn, por algo Sega lo ha
incluido dentro de la prime-
ra remesa. Hay que ponerse
detrds de un pad para darse cuenta
del magnefismo que el juego posee;
jugar una sola vez y no despegarse
de él es todo uno. Las razones son
varias, pero sélo una prevalece so-
bre las demds: su jugabilidad. La
version Satur ofrece todo lo-que ha
hecho de la méquina un friunfo en
los arcades y algo mucho més im-
portante: la posibilidad de llevartelo
a casa y jugarlo en el televisor.
Respecto a la recreativa, decir que

los circuitos conservan toda su gran-
deza y es posible observar detalles
como Jeffry o un galeén pirata en la
pista Expert, un puente de piedra o
yates en el Advanced o el Sonic y
la ruleta del Beginner. Asimismo, el
sonido pone de manifiesto la capa-
cidad de Saturn deleitando al juga-
dor con una misica y unos efectos
de quitar el hipo. En cuanto al jue-
go en si, Am2 ha afiadido un
modo, de nombre Saturn, que am-
plia el horizonte de juego hasta el
infinito. Esta nueva opcién ofrece
fres formas de competicién: Nor-
mal, Grand Prix y Endurance, am-
pligndose el nimero de vueltas a re-
correr en cada circuito. Ademds,

ahora hay cinco niveles de dificul
tad para el jugador y ofros cinco ni-
veles de pericia para los rivales. Las
opciones se complementan con fun-
ciones para escuchar los sonidos o
cambiar la configuracién del pad.
Una vez en juego, friunfar es facil:
basta con llegar el primero a la
meta siguiendo unas instrucciones
muy precisas: aprender a derrapar,
nunca frenar y saber cémo fomar
las curvas, amén de mefer muchas
horas jugando.

Por Gltimo, una pequefia curiosidad,
por las praderas del nivel Expert co-
rren unos caballos que dicen las
malas lenguas pueden ser seleccio-
nados para competr...

(PHoderSerecs)

ARCABE MODBE
SATURN MODE

RANKING
OPTIONS

100000000000009000000000000006000800000000




La pista Daytona
por anfonomasia:
un ovalo en el que
es posible alcanzar
velocidadles de has-
ta 330 Km/h. A des-
tacar la curva Sonic (4)
por su facilidad para hacer -
que los coches derrapen. Por
cierto, fijaos en la méquina de fru-
tas (3) situada antes de la curva Sonic.

El circuito més espectacu-
lar recibe también el pre-
mio al més dificil: grandes
y cerradas curvas (1) se
mezclan con chicanes en
plan Ménaco (2) y un es-
pectacular puente de pie-
dra (3). Ojo con los preti-
les y gas a fondo en la
recta de boxes, sin frenar
hasta llegar ol tonel (4).

Lleno de defalles y con un recorrido que pasa
a través de ciudades (3)), zonas deportivas
y algin que otro puerto mercante (5), es un
circuito en el que prima la habilidad sobre
la velocidad. Dominar las técnicas de de-
rrapaje y quedar primero serd todo uno.

Cuatro vistas para un ganador




Novedades e Saturn

Cuaitro frivnfadores
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El modo Saturn ofrece dos vehicu-  racién y velocidad son los que me-
los més, que sabiendo elegirlos  jores beneficios os reportaran. Por

pueden llevaros al triunfo. Aque-  dltimo, si os sentis con dnimo, se-
llos que llevan la letra A en acele-  leccionad cambio manual.

Daytona no estd exen-
o de los accidentes
% que fan famosa han
@8 hecho a los carreras
Nascar. Cvidado por-
& que luego el coche
= pierde prestaciones.

ugar a Daytona
es entrar en otra Lo i g
D “"}"I ll‘ll'i{]

dimension de juego.

Se acabaron los

La zona del tinel es una de los mds peligrosas o
del circuito intermedlio, pero también lo mds 2
sean los poligonos espectacular. Dentro, cambia hasta el sonidbo. ‘

sprites y bienvenidos

Ndmero de vuelta actual y fotales
para completar el circuito. Tiem-
pos de cada una de las vueltas, en
rojo, el mejor tiempo.

Vuestra posicién actual en carre-

" ra frente al nomero total de parti-
cipantes que se indica (40, 20 y
30 para los tres circuitos).

—El radar es importante, siempre y

g cuando estéis en los puestos de ca-

S i beza. En él podréis observar dén-
¥ ,(7 ; ‘ de se encuentran vuestro rivales.

En este érea de la pantalla encon- =
traréis informacién referente a la
velocidad, marcha actual inserta-
da, tipo de transmisién, un otil
cuentarevoluciones del motor y el
tiempo que os queda de juego
(sélo en modo Arcade). Jugando
con cambio manual, es importan-
fe fijarse en el cuentarevoluciones.

— La minireproduccién del circuito os
servird para conocer la situacién
de 1- la cabeza de carrera o, 2 -
el competidor més cercano a vues-
fra posicion.

Daytona USA « agosto 1995

Sts s e wbialalbindaia s b giale snin s oo slatats daieeis 8 his A e e e B R B e e SR A 2



Una visita obligada

POBITINN

e ATTRTTL N

No es recomendable visitar boxes
muy a menudo pues perderéis un
tiempo precioso; aunque si el co-  cémo frabajan los mecénicos.

E ) e RS

che lo necesita... Eso si, entrad
para escuchar los sonidos y ver

a evolucion

de las
consolas es
imparable, e
impensable era

que Daytona fuera

tan espectacular.

Todo gracias a

SegaSaturn.
Dos marchas méas para Daylona ’
——(Concizis Seless (Pesston Selece) Pl

Por si con los fres circuitos no tuvierais suficiente,
Sega ha escondido dos opciones entre los ments
de seleccién: un modo Mirror y la posibilidad de
jugar contra el tiempo. El Mirror Mode os ofrece-

ré la posibilidad de competir en los circuitos pero
recorriéndolos al revés. El otro modo recibe el
nombre de Time Attack. Pulsad Start en las panta-
llas que veis arriba para acceder a estos extras.

En ef modo arcade os encontraréis con dos
vigjos conocidos: los coches de la recreativa.

No es una buena idea circular pegado a los ri-
vales, podéis perder mucho tiempo.

ayan
(o)

Co

POSITIHIY

No hay nada como coger el pad
de Saturn, seleccionar uno cual-
quiera de los modos y aprefar el
botén del acelerador para darse
cuenta de que el coche responde
como los de verdad: derrapes,
trompos, coches que se vuelven

Tan real como la vida misma

BOEITIOT

inestables al focar ligeramente las
paredes, imposibilidad para en-
trar en las curvas a tope, choques...
Es como en la vida real, sélo que
en la realidad no habré una se-
gunda oportunidad, no olvidéis
que Daytona es una simulacién.

e RN 58233800808 0008800000060008000085000 000080080000 C000 8008000000008 00080000000
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Daytona USA

Graficos ............92

Iqualitos a'los dellarecreativa: con textu-
rasy llenoside detalle.

Musica .............89

La recreativa vuelve a ser'copiada, y.con
mucha'exito, aunque al fimallasmelodias
sean muy repetitivas,

X ... .93

El bramido'de losimatores'es impresio-

" nante, asi comoel'sonido de los choques

y derrapes:

Movimiento .....94

Aunque parezca increible'es muy rapido

. yla gensacién de velocidad esta muy con-

sequida)pera ga ralentiza demasiado
guandothay muchos cochesenpantalla,

Control .............93

* Hay'muchas formas de confiqurarelpad

y sequroiquealguna os satisfara Por atra

. parts)estamosideseandopanerlela marno

encima con el Arcade Racer (8l volants).
\‘\ _—’/

nivarSin'n .cccoocc's 5

Dos modosidejueqo;, fres circuitas, tres H-

) posdecompeticion, cineonivelss de difi-

cultad -inclusn hasta para los vehiculos

rivalesidos truquilloSipara aumenta el
juégesy encimatieneel punto justo'de
difieultad dAlginalduda’!

DPINION:

WL S G e U R A
Poco puedo decir de un juego que rozala
perfeccion. Am2 ha sabido llevar todala
espectacularidad'y jugabilidad de lare-
creativa a Saturn, algo impensable hace
tan solo unos pocos meses. Absolutamen-
te tndo esta incluido en el Latinica pega
g5 la, a'veces, brusca gensracioide poli
gonos, pero ces realmentetanimportante
cuando lo i HENES en tu televiSor es un

Daytona en version Saturns
e

Bor'llsgartel Moral

Por Soniazlerranz

Lo Mejor:
AM2 ha realizado/un trahaj@iincreible en
todoSlGSiTEntes: EsflaTecreativa.

Lo Peor: /
La stibifa’aparicion'de’poligonos:

3




Novedades  Mega Drive

Codemasters

Deportivo

Megas: 16

Jugadores: 1 a 4

Vidas: -

Continuaciones: Inf.

Password: Si

Bateria: No

Competiciones: 3

__Pete

| tenis en MD fiene nombre
propio desde que hace un
afio Codemasters (con la
inestimable ayuda del ng-
mero uno mundial) sacase
a la calle «Pete Sampras
Tennis». Desde ese momento mu-
chos han sido los aspirantes pero
pocos han conseguido acercarse a
su jugabilidad. Ha hecho falta un

dilipr'd

La bala ha vuelto

tucho en lo més alto. El apartado
gréfico ha salido beneficiado con
unas texturas mucho mejores y con
unos jugadores més proporciona-
dos. La animacién de los fenistas es
mas fluida gracias a que se han in-
cluido algunos planos extras y esto
repercute también en nuevos golpes
y movimientos. El sonido ha sido
cuidado del mismo modo y las vo-

En los partidos a dobles se impone la compe-
nefracidn enire los dos jugadores que forman
el equipo si se quiere vencer.

Tenistas: 8 afio de duro frabajo para que lle- ces digitalizadas son aun més clo-
gue «Pete Sampras ‘P6» y lo mejo-  ras (tanfo las del juez de silla como
re. Refomando muchos de los ele- los gritos del piblico y de los juga-
mentos originales, esta nueva dores). En cuanto a los modos de
enfrega incorpora gran canfidad de  juego, se repiten fanto el modo
innovaciones para mantener el car-  “Challenge” (amistoso) como el

: “Tournament” (hasta 8 jugado-
Hutiisino res en forneo) y el “World
LCARTviala o Tour" (con opcién de pass-
b word y a base de eliminato-
enorme jugabili- rias). Los campos son mds
dad en el modo agradables a la vista y
cuatro jugadores. han sido ampliados en ni-
La opcin multi- mero con la inclusién de
ple siempre es de uno cubierto. Ademds es
agradecer.

posible “girar el campo” |
paravolveraestaren |
primera linea y ser verda-

deramente imbatible. \

Pete Sampras, mds conocido como “La hala” /
entre sus rivales, vuelve a particpar en un pro- |
yecto de Codemasters, y con gran éxito. |

Pete 5ampras 96 - agosto 1996
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Comn
sabor
o @
gnejo
«Pete Sampras Tennis» no
Mds de 5.000 nuevos planos de animacién configuran los movimientos de los jugadores de res:slma/ cicompancion
; . . ’ . 4
«Pete Sampras ‘6. Gracias a esto los desplazamientos se han vuelto mds suaves y precisos ex- deli] &1 sucesor” + [PEro el
cepto en los avances perpendiculares a la red que resultan muy poco logrados. tiempo transcurrido entre

uno y ofro ha fraido con-
sigo un gran nimero de
avances fécnicos que han
beneficiado al “aspirante”.

D) : ;
g ,};! B 1% ¥ g

Si el saque ha sido muy espectacu-
lar podremos ver, sobreimpresio-
nada, lo velocidad de la bola.

N uevas animaciones, mas campos,
movimientos diferentes... todo

vale para mejorar lo inmejorable.

Para no tener que jugar desde el fondo de fa
pista ahora podremos “girar el campo”. Asi
o podremos echar fa culpa a lo perspedtiva.

T OTA O

ST
USAMBRASE
N ont /

M } SN
.'.’ri('

NP G ,41";(.}-,
RS 2 A N
Las estadisticas nos presentan a base de nimeros todos los
acontecimientos ocurridos durante el partido.
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Pete Sampras 36

Graficos ............90

La textura de'los campos es perfecta y los
jugadores dan el'peno! Lodel pablico ya
es ofra historia.

Misica .............87

No existe/durante el juegoperaienlos
menus resulta agradahle. En pocas pala-
brastpoca‘peroibuena’

FXese. 93

Excelentes vocesidigitalizadas del juez de
silla, alucinantes gritos y aplansos del pu-
blico y:unos‘raquetazoshistaricos. Sim-
plemente genial

Movimiento .....89

Senotan 1osiplanos de animacionextra
peroilosiavances haciala red dejanimu-
cho'que desear.

Control .............88

Una'vez cogidoel truco no resulta dificil
restaly pero'sacar con ‘intencion requie-
re muchashoras de jueqo.

Diversion .........90
El:Cart relanza a cuatro handas ina di-
version queen solitanio yaresulta miy

atractive.

OPINION:

No'esta nada'mal esta actualizasion del

* «Pate Sampras'ennis, Sigue siendoitan

divertido'a

agradable ;

amos destacar un relativo ralentizamiento
en ciertas fases del'juego y una penosa
animacion de'los personajes en las subi-
das alared. Poca cosa para uno de los
juegos de tenis mas jugables de la histo-

ria de laMD..

Por Roberto Lorente

Los tiempos cambiany los éartuchos de-
portivosevaluzionan: 5T e5ielmejor car-
tuchoida tenis de lahistoria.

. ForElVigjero

B

Lo Mejor:
Los cuatro jugadores con el S-GART.
Su enormeijugabilidad.

Lo Peor:

Laanimacian delos jugadores en lassu-
hidgg alared




Novedades  Mega Drive

Black Pearl

Estrategia

Megas: 16

Jugadores: 1

Vidas: 1

Niv. de Dif. : Progres.

Cont.: Infinitas

Passwaord: Si

Bateria: No

Fases: N/D

EEED T 015 W « agosto 1995

Estrategia sumergida

o ha pasado mucho
fiempo desde que pudi-
mos disfrutar desde la
pequefia pantalla con
las peripecias ocurridas
: a un supersubmarino
llomado SeaQuest. Los seguidores
de aquella serie fueron muchos y es-
famos seguros de que la posibilidad
de continuar esas aventuras desde
la comodidad de su propio sillén no
les va a desagradar en absoluto.
Tanto para ellos como para los que
nunca hallan visto ningiin episodio,
Black Pearl ha recreado en un cartu-

Sin ser fases de bonus ol estilo dldsico, o cierto es
que de vez en cuando fendremos que hacer
misiones sin la presion de un fiempo limite.

bl o

cho de 16 megas foda la magia de
aquellos imitadores del capitdn
Nemo. Por explicarlo de algin
modo, «SeaQuest» seria algo pare-
cido a un juego de estrategia glo-
bal (controlando las evoluciones del
propio SeaQuest] en el que puntual-
mente se deben de realizar misio-
nes concretas manejando ofras na-
ves menores.

El juego comienza para nosotros en
cuanto nos embarcamos. Desde el
puente de mando tendremos acceso
a todas las transmisiones que lle-
guen via radio o a fravés de los ins-

ARR B E AN

Tk
gl s

SRS UBNRERNETEP0IRA00R00EE009009005R0P008U000030003090002003000B0NERA0E0RRRGE.

frumentos de vigilancia. En estas co-
municaciones se nos informard del
descubrimiento de yacimientos mi-
nerales, ciudades sumergidas, llo-
madas de socorro, efc. La eleccion
de las misiones queda a nuestro cri-
ferio atendiendo a la gravedad de
la llamada. Una vez nos acerque-
mos a la zona en cuestion tendre-
mos que decidir qué tipo de nave
se adapta mejor a las circunstan-
cias y si es necesario combinar va-
rias para solucionar el problema.
Todo para llevar la tan necesaria
paz al fondo del mar.

= .
enaticstT Pt mrssron

EEFIY DZEC T

Desdle e/ mapa de navegacidn se domina
todo el fondo marino reflejandose también o
localizacidn de las misiones.

Han amn

La calidod grdfica es muy elevada, como
podéis ver en estas imdgenes.




Sealuest DSV

El kit de infervencién rapida |

| Stinger | Grafices ............85

Sinos olvidamos de la penumbra que en-
vuelve todo, descubriremas unos graficos
muy detallados.

Musica .............90

Simplemente perfecta: La'melodia‘princi=
pal destila un sabor que recuerda inevita-
blemente a Star Trek:

FX<aa. a8y

Los disparos ylasiexplosiones son capas
cea de meter en el'papel a cualquisra, El
resto de sonidos tambien mantiene este
nivel

Movimiento .....84

Depende dela nave que escojamos, pero
alampre mantiens una suavidad perfecta.

Conirol .............82

Elmanejo de las naves 85 sencilloymo
—— ‘ vorse perlos ments delSealluestraguin-
H H ;_l] | snrEEN B : 1t muy poca practica.
i rﬁl”’n.ﬂl 110 ) ¥
( P 2308 B SNMEQT L z Desde esta n . ° 7 8 7
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SIMSER quirir nuevos
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' Flreto de trasludar las avonturas del Sea-
e I QuestalaMD noiera faml

'E d SEETEDS: " ) 3 il o Converticla'enin simple shoatem up ho-

Ji9g0.98 : o AFrn 2 : Vs j’ l;" ngs hicra sido como perder parte del encanto,

i ‘ | peraiacs. . sin embargo, la importancia dada a la es-

EStI‘Elthla gIUbal en el : trategia y la variedad de misiones y naves

ue untualmenta se ' a manejar hace que sea practicamente
9 P s . e /" imposible aburrirse con el. Recomendado

deben realizar ., gy o SRR para los amantes de la estrategia que
| L e AN ademas disfruten disparando a diestroy .

misiones concretas. D S g - siniestro.

Par Roberto .L9x'*ente
///

, Perfectaments recraado el amb‘iente dela

senie de television, vonanos graficos acor-

des ala sifuaeion y una musicaintrigante.

H SeaQuest dispone de un arsenal com- e 9‘“‘“‘ Del Maral

. ek , e , =
puesto por 11 fipos diferentes de y - L a M gjor: —

armas. Una para coda =
i La musica
Jurion: La variedad de las misiones
Lo Peor:
Tener gue repetic todo un sactm‘ﬁvez

\
|
|

que fallamas una mision.

87"




,' ' El fotbol del futuro seré asi

HOEGA ENTEAPRIGHS,
TEESS START BUTTON

Deportivo

Megas: CD ROM

esulta complica-
do explicar en po-
cas palabras lo

Jugadores: 1-4

Vidas: - que se esconde
enlas 5 pulga-
Niv. de Dif. : 4 das de este dis-
' co. Un planteamiento inno- .
Continuaciones: -

vador gréficamente y por lo
tanto fan original como el
que tiene «Sega Infernatio-
nal Victory Goal» tampoco

Password: No

Bateria: 5i ayuda mucho a nuestra labor.
De todas formas, lo mejor serd
Eruipos: 12 comenzar por lo més obvio: las

opciones. Un total de 12 seleccio-
nes nacionales permiten realizar
tanto copas como ligas mundiales
(22 6 44 partidos), Super ligas o
competficiones a pendlies. Ya en el
juego, podremos optar entre dispo-
ner de un radar situado en la esqui-
na superior derecha o jugar sin él.

(on lu opcion Replay serd posible disfrutar de los momentos mds infere-
sartes del partido, con la posibilidad de elegir lo cémara de Replay.

|]|‘nn-_+—| e
18 3610
0130 n
D1 18 10
¥ Dl 19 1a

50 01

Victory Goal o agosto 1995

1.LINGER L GILIAMS
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e

fros deseos?. Parece una
pregunta absurda, pero
cuando se tienen 3 tipos
diferentes (desde una
précticamente aérea a
ofra superaumentada pa-
sando por una tradicio-
nal) y donde ademds se
puede “rotar” alrededor
del balén la cosa ya em-
pieza a tener mds sentido.
Claro que si recurrimos
a la “Instant Replay” las posi-
bilidades se disparan atn
@s... En fin, volvamos al juego
que es donde se esconden las mejo-
res sorpresas, fales como animacio-
nes de los jugadores hiperrealistas y

Bueno, ya hemos puesto el balén
en movimiento y ante nosofros se
plantea una nueva duda: 3qué vista
del campo se adapta mejor a nues-

fexturas del campo alucinantes.
El fotbol esté de enhorabuena.

Con juegos como éste la aficién

continuard por muchos afios.

ega se ha

superado a si
misma con la
programacion de
una joya como
fictory Goal»: es
fitbol de verdad.

1
elUHEE

H lonzamiento desde el punto de penalti supo-
ne un momento clave en el partido. Gracias a ¥
este juego ademds serd muy divertido. e

©000B0000000000000000°0000800000000000000C0P00000000800CC0000060000000000000080 088"
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«Sega Infernational Victory Goal»
permite seguir el desarrollo de los
 partidos mientras alternamos los
tres zooms disponibles. En el pri-
mero de ellos controlaremos gran

parte del campo aunque a costa
de perder calidad gréfica. En el se-
gundo tendremos un control total
del juego pero veremos una parte
pequefia del terreno de juego. Por

1 GEUIER
dltimo, el tercer zoom nos permi-
tird “meternos” dentro del campo
y seguir las evoluciones del balén
allé donde vaya, aunque casi no
veremos al resto de jugadores.

i
vs 2P

ROMANIA
as tres vistas y la
opcion para rotar

el campo dardn como

resultado la mejor

vision para jugar.

Las competiciones
mundiales requeri-
rdn de la bateria
de o Saturn |

para poder ser |52
acabadas,

La vista aérea permite lanzar los faltas y los
corners con garantias e éxito.

= N
M i}

(volquier ac- |
aion minima- | &
mente impor-
tante serd |
repelida auo-
maticamente
desde varios
dngulos y

a varias velo-
cidodes.

Las alineaciones de los equipos estdn forma-
das por jugadores ficticios.

La repeticién de las jugadas mas
inferesantes se pueden convertir
por obra de «S.I.V.G.» en autén-
ticos ejercicios artisticos. Buscar el

mejor encuadre al gol o encontrar -
el momento justo en el que el ba-

16n cruza la linea ya son cosas po-
sibles con un poco de mafia.




Novedades e Saturn

Un mundo de opciones

La potente RAM de la Saturn se

encargaré de mantener a salvo

todos los resultados si decidimos

abandonar una competicién an-

: fes de acabarla. Algo légico si fe-
oM  nemos en cuenta la duracion de
e algunos torneos que llegan a te-

Mode ner més de 40 particlos.

osotros

apostamos por
ictory Goal»: sus
graficos, las vistas,
su jugabilidad... todo

en él es increible.

(on esta alucinante vista nos meteremos
de lleno dentro del partido.

Las competiciones de copa se disputan a par-
tidos eliminatorios. Pasando a la siguiente
fase el que venza.

Victory Goal « agosto 1994
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Victory Goal

Graficos ............93

Tan autenticos que te parecera estar vien-
do una retransmision deportiva porla te-
levisian!

Miisica .............90

Lia calidad de las melodias'es altisima
como corresponde a un soporte digital
Otra cosaes que te gusten..

FXeo. =88

Los gritos del publico carecen de la con-
tundencia esperable/mientras que el resto
de efgctos inicamente cumplen.

Movimiento ....88

El' balon se desplaza yiuy bien'pera los
jugadores son excesivamentelentos 1o
fue provocauna ligera perdidaideirealis
moien eljuego.

Control ............91

En'todomomenta podemos tenerla'situa-
citin bajolcontral) realizandn pasesio tiros
a porterial

. e f
Diversion .........91
1'2'selecciones se nos antojan pocas, pero
a pesar de estoelijueqo siqueisiendoimuy
divertide: g

OPINION:

El fiithollde ultima'generaciomsesestrana
cort’ ‘Sega International Victory.Goal®,

No ha'sidoun mal eomienzo, pern pugs-
tos a sacar

pliar el numero de equipos disponibles y
haber hecho alos jugadores algn mas ve-
loces: Por o' demss, nada que objetar, Es
casi tan divertido de ver como de jugar, y
eso esta muy bien.

Por Raberta Lorente
El primen@Didefuthol'para Sahmvélr.; toda

una muestra.de buenas intenciones y mu-
cha'calidad: Muy recomendable;

s Por (Uscar del Moral

g
Lo Mej ﬁ'\ﬂ
La calidad grafica es excepcional

Tiene un huen numero de opgiones:
Las repeticiones.

Lo Peor: .

Que solothaya 12 equipos y ademas con
los nembre de losjugadoresifalsos.
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Si te falta algun ejemplar de TODOSEGA, aiin estés a tiempo de completar la coleccion de tu revista favorita. Pero

no dejes pasar el tiempo... iPodrian agotarse para siempre!

Lldmanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (desde las nueve de la mafiana hasta las dos y media, y desde las cuatro hasta las seis y media

de la tarde) y te los enviaremos por correo para que puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos.
HOBBY PRESS




Spirou  agosto 1995

ovedades « Mega Drive

Para muesira bien vale un bofones

Spiro

Infogrames
| género de las platafor- en este primer vistazo puede hacer  Por ofro lado, al fipico desarrollo
Plataformas mas estd en confinuare-  que se pierda la verdadera dimen-  plataformero, Infogrames le ha afio-
novacion. Estancarse en  sién de este juego. Para empezar dido algunos enrevesados proble-
Megas: 8 lo de siempre es como fi-  cuenta con un personaje emblemdti-  mas de légica (algunos resortes
mar la sentencia de muer-  co, con simpatia y que se presta ocultos, el uso de objetos escondi-
Jugadores: 1 te para unfituloyestolo  perfectamente para protagonizar dos, efc) y para finalizar, ha salpi-
sabe bien cualquier compaiiia cualquier cosa. cado el conjunto con alguna fase fi-
Vidas: 3 de programacién. Es por esfa picamente “mafamarcianos”.
razén por la que cada nuevo | El resultado ha sido un carfu-
Niv. de Dif. : 3 juego de plataformas intenta ¥ cho que se deja jugar sin
incluir afractivos adicionales a problemas y que visualmen-
Continuaciones: - una férmula que es fan anfi- fe destaca por el colorido
gua como los propios video- de los escenarios. Si a
Password: 5i juegos. Spirou es un claro fodo lo anterior le unimos
ejemplo de lo anterior. La un hilo argumental muy
Bateria: No primera impresién que se acorde con el personaje
recibe no pasa por ser donde los textos de pantalla
Fases: 12 muy favorable; cualquier se hallan traducidos y una op-

observador puede com-
probar que la mecénica de
juego no se sale de los cé-
nones habituales. Un pobre
curriculum para un fitulo sobre
el que se han depositado mu-
chas esperanzas. Pero defenerse

cién de password, tendremos

como producto final una auténti-
ca maravilla consolera que com-
pensa muy bien su “defecto” de
ser simplemente un juego donde
s6lo hay que saltar de una platafor-
ma a ofra.

\

PASSWORYD

En ocasiones se hard necesario mover objefos
para confinuar nuestro avance.

Gracias ol Password podremos refomar el
juego en el mismo punto donde lo dejamos.

Spirou no sdlo plataformea muy LAS CATACUMBAS ' 4
bien. Si lu sitvacin lo requiere
también puede pilotar una nave

armada hasta los dientes.

L I R R S




pirou es un perso-

naje emblematico,

con simpatia y que se

presta perfectamente

para protagonizar este
divertido cartucho de

plataformas.

H colorido de los gréficos tiene mucho en comin conlo |,
que se podia esperar de un personaje sacado de los c6-
mics. Una verdadera alegria para los ojos.

PERDIDO EMN UXa HONYANA AL SUR

DE PALOMBIE. PRESIENATD QUE va

A& RECESITAR AYUDA ¥ _HE TENIDO
UNa J0fa. ENVIENODSLE EL
CERDI FAKTE. CON EL SLPs ROV

Una vez que rescatemos ol Conde de Champi-
fiac podremos confar con sus inventos para
sortear los peligros.

Trepar por los cables de alta tensidn tiene sus
peligros. Hay que estar muy afento.

Este extrario animal de color rosado que véis en o ima-
gen es el famoso “cerdifante” del profesor Champiiac.
A través de él conseguiremos importantes ayudas.
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Spirou

Eréiinns ll.....l....sB

Respetan el diseno original del comic tan-
to en'personajesicomo en decorados, cre-
ando un ambiente inmejorable.

Miisica .............82

Se adapta a cada nueva situacitn para re-
forzar la sensacidn de estar completa-
mente “metidoien el papel”.

FXese gl

El excesivo sonido “metalico” de los efec-
tos le resta credibilidad a un repertorio
amplio y-hien escogido.

Movimiento .....84

Tanto el desplazamiento de los fondos
complasianimaciones de losipersonajes
(sobre tadaidel propio Spirou) son suaves
y lenaside vida.

Contrel .............85

Spiron se/dejallevar sin/oponer ningin
reparo aungue le'abliguemos a realizar
complejas evoluciones.

L L 4
Diversion .........84
El'nivel de dificultad medio-bajo'y 1o va-
riadn de los escenarios haceique jugar
sea un verdadero placer.

OPINION:

Tan conocido coma Astérix, Tintinio Los
Pitufos, este hotones universal aparece en
la' Mega Irive con'la premisa de hacerse
un hueco entre los grandes. Tras las pri-
meras partidas ya queda claroique Info-
grames ha puesto toda la carne en el asa-
dor para que asi sea. El cartucho tiene
bastantes fases, losiescenarios son pre-
ciosos, la dificultad no es excesiva y la ju-
gahilidad es total. ¢0ué mas e le puede
pedir a un jueqo deplataformas?

Por Roberto Lorente
Infogrames vuelve axdar en la diana y nos
ofreceiun divertido plataformas.

Por (scar del Moral

Lo Mejor:

El aspecto gréfico.
La variedad de las fases.

Lo Peor:

Oue no haya mas fases

85%




Navedadas e Mega CD ‘

Shiny  Plataformas * Megas: CD-ROM ° Jug.: 1 ¢ Vidas: 3 * Niv. de Dif. : 3 » Contin.: Password ° Fases: 10

L oipyING

Este que se acaba de zompar a Jim es Big
Bruty. Hl es el amo y seiior del nuevo nivel in-
corporado por Shiny al juego.

El gusano
vuvelve en compacto

in perder ni una sola de
las caracteristicas que
fanto éxito le han dado
en Mega Drive, Earth-
worm Jim sale ahora
para Mega CD. Para ho-

rios en forma de nuevos objetos.
Jim también ve aumentado su arse-
nal con la incorporacién de una
nueva arma: un poderoso lanzador
de misiles. Pero quizé la opcién me-
jor recibida de todas sea la gestion
de niveles de juego a través de
passwords. Un afiadido que sin
duda todo el mundo agradecerd.
Tampoco quisiéramos cerrar este
comentario sin citar el nuevo nivel,
de nombre “Big Bruty”, en el que
una especie de salamandra de co-
lor rojo devora a Jim a nada que se
acerque a ella.

En resumen, Shiny ha mejorado la
inmejorable y ofrece una verdadera
joya a los seguidores de su lom-
briz aventurera.

cerlo ain més afractivo, Shiny ha
incluido algunos ligeros retoques en
la animacién del protagonista y ha
afiadido leves mejoras a los escena-

¥ hiny ha retocado

: magistralmente

su producto estrella:

un nuevo nivel, nuevas
animaciones y musica
de CD convierten a Jim

en un exito seqguro.

i

gf%ﬁ% 7

Para su estreno en Mega (D, Jim ha incorporado nuevas
armas a su arsenal particular, como por ejemplo este efec-
tivo y certero misil teledirigido.

Earthworm Jim Special Edition « agosto 1995
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Graficos ........93
Semejante a la versién de cartucho,
pero con algunos afadidos mas.

Misica ...........95

Digital, lo mejor que hemos oido en
Mega CD.

Digitalizaciones de voz, efectos de soni-
do tamnbién digitalizados, todo un show.

Movimiento ...91

Inmejorable, un ejemplo para otras
compaiias.

Contrel ..........92

Se ha mejorado el latigo y Jim se aga-
rra mejor a los ganchos.

Diversion ......97
Divierte como nunca y satisfara por
igual a todo el mundo.

OPINION:

El mejor plataformas/arcade de la his-
toria del CD. Unos graficos alucinantes
combinados con una musica de flipar lo
elevan a lo més alto. Una compra obli-
gada para los usuarios de Mega CD.




Earthworm Jim « Agosto 1995

esulta increible que un
personaije tan inexpresi-
vo y tan poco afractivo
como una lombriz haya
llegado a ser una estre-
lla en toda regla. Pero
los hechos estén ahi y toda la culpa
hay que echdrsela a un tipo llama-
do Dave Perry. y-a una compafiia
llamada. Shiny. que fue quien-asu-
mié “el riesgo”. Los beneficiados de
aquello hemos sido todos, incluidos
los usuarios de Game Gear que
ahora ven como esta lombriz se les
mefe dentro de su consola. Y por si
fuera poco, tanto la diversion como
la animacién de su protagonista no
han perdido ni una gota de frescu-
ra en el fransito. Es cierto que el jue-
go continfa siendo un “platafor-
mas” en el sentido mas clésico,
pero la canfidad de sorpresas ocul-
fas fras cada recodo del camino
hace que sea imposible aburrirse lo

La lombriz animada

més minimo. Para quienes no r
cuerden de qué iba esto de la lom-
briz, les contaremos que gracias a
un supertraje , esfe bicho es capaz
de utilizar su cabeza como létigo y
disparar con una pistola de rayos.
sPoco original el planteamiento €.
Es posible, pero la gracia de este
gusano es saber plataformear y
ademds hacerlo bien.

a lombriz ataca de

nuevo, pero esta
vez en portatil. Y Game
Gear deja que se
expanda a su gusto,

ofreciendo calidad.

Excelente animacidn del protagonista y una
misica de lo mds apropiada.
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Graficos .........91

Exceptuando los fondos, todos los grafi-
cos son excelentes.

7 °
Muslca ......ll'..as

Suena de maravilla y acompafia perfec-
tamente a la accitn.

¥ v

No poseen mucha rotundidad pero dan
el pego muy bien.

Movimiento ...90

Jim no sélo se mueve, también baila,
gasta bromas, etc...

Contrel ..........85

Complejo a la hora de disparar pern
mejor cuando se trata de saltar.

Diversion ......92

Plataformas de las buenas y personajes
que se mueven de miedo. ¢Es que hace
falta algo més para divertirse?.

OPINION:

A Jim no le hace falta una consola de
16 hit para ser una estrella. A pesar de
las ralentizaciones y los saltos en pan-
talla, este qusano sabe estar a la altura
de las circunstancias. :

La fase de los asteroides rompe I “monoto-
nia” plataformera del cartucho invitdndonos
a ganar una curiosa carrera,

VOV VPV VP P V VP VP P PV PV VPV VP PV VDV OV vV v e sy

Salvando los
logicas dife-
rencias, este
Earthworm
Jim tiene muy
poco que envi-
diar a su “her-
mano mayor”
de 16 bis.
Algo que sa-
brén apreciar
los amantes
de los plata-
formas.

Pe00000008000000000000000009000600000020000000000000000000000008000000000000000¢



NBA Jam TE. « agosto 1995

cclaim sigue exprimien-
do su particular “gallina
de los huevos de oro”.
Hasta el momento no
ha habido formato que
se haya privado de te-
ner un «NBA Jam» en sus circuitos
(exceptuando la olvidada Master,
claro) y parece que tal fiebre se ex-
fiende a las consolas de nueva ge-
neracién. 3Quién sabe cudnfo far-
dard en existir una versién
Saturn...2. En fin, volviendo a lo que
nos ocupa, «NBA T.E.» para 32X
no puede ser calificado como un
juego nuevo, ya que mantiene pun-
fo por punto todas las opciones que
ya vimos anteriormente y Gnicamen-
fe en el aparfado gréfico se puede
notar cierta “mejoria”. Limitada eso
si a las caras de los jugadores que

ahora aparecen perfectamente digi- .

talizadas de los originales. Por lo

DREXLER PRES?

= TONIGHT'S MATCH-UP =~~~

OLRJUIIDN

TURBBO

Los “Hot Spot”
contindan sien- §
do el recurso §
perfecto para
remontar parfi-
dos. Una dife-
rencia de 10
punios yanoes
insalvable.

Baloncesio de
#32 eXirellas”

SEIKALY

demds muy poco a
destacar.
Permanecen
los iconos re-
forzadores de
habilidadesy ¢,
los “Hot
Spots” que
permiten con- ~
seguir canastas de
hasta 9 puntos.
Nada realmente nove-
doso como podéis ver. Esto
para los fans de la recreativa serd
una bendicién (no en vano esta ver-
sién ha sido realizada en colabora-
cién con Midway) pero para el res-
fo de mortales no pasard de ser
ofra versién mas de un juego que si
bien no es malo ya comienza a
cansar. En definitiva, es divertido,
jpero tanto como el de Mega Drive
o el de Mega CD!.

sta nueva

versiﬁn sera
una bendicion para
los fans de la
recreativa, se
puede decir que
ambas maquinas

son iguales.

DREHLER

00000000000 00000000300000000000000000000060000008080000000000000000008800080000
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SETRRLY.

ERU

Las estadisticas aparecen tanto en el descanso
de los cuartos como al finalizar el partido
para mantenernos informados.

OLRIptIon
TURBD

DRERLER

T CONIROL 7 SPREWELL
HaroAwaY

La espectacularidad del baloncesto cuenta en
los mates con su mejor exponente.

 VMDURNING ~--T0.CONTROL
= TOMTYEON
TR0

MOURAIRG
TURBG

T8 CORTREL ERRCTICE
JoRnson - MOBE
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Graficos .........90

Las caras de los jugadores son perfec-
tamente reconacibles.

Musica ...........87

La mismas melodias que ya escucha-
mos anteriormente, pero con calidad.

LRt

Las voces digitalizadas son algo mas
claras que antes.

Movimiento ...89

La animaciones son excelentes y el mo-
vimiento es suave.

Contrel ..........89

Continua siendo muy sencillo controlar
las evoluciones de los jugadores.

L] o 7
Diversidn .....90
Especialmente divertido cuando se jue-
ga a 4 jugadores.

OPINION:

Nulas novedades en un juego que ya ha
demostrado su jugabilidad en el amplio
espectro de consolas domésticas y en
las recreativas.

& PRACIICE:

RIDER
TORBO

Afiadir las caras
de los jugadores
originales que-
do muy bien,
pero al menos
,podian haber

i\ modificado “el
cerpo” de ellos
para que que-
doran propor-
cionacos.

T4 Coninol
LAETTRER

CoLEmRR EDWARDS

800000000000 00003000800C00000020000000000000000C00002000808000000C0000R00000




Championship Hackey » agosto 1995

scoeceeccscos

Hockey bajo cero

ara gustos se hicieron los
-colores, pero en esfo de
las consolas se hace muy
dificil mantener la calma
cuando se tiene que co-
mentar un juego como
«Championship Hockey». Estamos
seguros de que puede contar con
algin atractivo, pero nosostros no
lo hemos hallado por ninguna par-
fe, y menos después de ver a su “ri-
val” (el «NHL Hockey») en accién.
Los graficos son pobres y sin deta-
lle, el movimiento es brusco y lleno
de molestos parpadeos, mientras
que el sonido estd infrautilizado li-

miténdose a “chirridos” desagrada-
bles. Es en definifiva un juego que
de haber visto la luz hace unos
afios podriamos haber ensalzado,
pero que en una comparacion ac-
tual queda en franca desventaia.
Obviando sus cualidades técnicas,
el apartado de jugabilidad tampo-
co queda bien parado. La inexisten-
cia de un segundo jugador o de
unos siempre bienvenidos pass-
word invita a cansarse répidamente
de jugar y eso es un lujo que un jue-
go deportivo o cualquier ofro tipo
de juego que se precie) no se pue-
de permitir.

PEHALTY

Lasimpleza del e
cartucho queda %
confirmada por
o escasez del |
ment de opcio-
nes y por la
“tacarieria”

IIE FEEBLTY

GRHE] S ETUE oo
24
1

o

a apuesta de

US Gold por
el hockey queda
totalmente
desdibujada por

-

[t I I P I

una ahsgluta
falta de calidad.

0
u
kil
A
b
N
o
ju
jul
]
o
=)

Adiferencia del (NHL Hockey», en este cartucho los equi-
pos existentes son selecciones nacionales.

I- 000000000 0NEOROB00000000000000N00DO0000RRE0000S0 57

LICESSED ET

Graficos ........58

La imagenes hablan por si mismas. Po-
bres y anticuados.

Miusica ...........62

Practicamente inexistente, pero no sue-
na mal.

% e £

Recien sacados del museo del videojue-
go. iBienvenido Pacman!.

Movimiento ...75

De lo-mejor del juego: Y eso que no es
ninguna maravilla.

Contrel .........70

Tan simple como efectivo. Cumplidor
pera sin derraches.

Diversion .....54

Francamente, lo que se dice divertir..
queda para los amantes del género.

OPINION:

Muy pobre se nos antoja la apuesta de
US Gold para desbancar al lider de los
juegos deportivos, EA. Esperamos que
la'proxima vez se esmeren mas.
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START HEWM GAME

GAME GEAR

Acclaim ° Accidn
Megas: 4 ° Jugadores: 1
Vidas: 3 ¢ Niv. de Dif. : -

Continua.: Password ° Fases: 6

‘True Lies

Una vista aérea se encarga de mostrarnos los
movimientos de Horry Tasker.

HOW
OF

OF
JIHAD.

odos sabemos que la GG es
una consola limitada, pero es
que gracias a «True Lies»
esos defectos afloran por fo-
das partes. Parpadeos ocasiondles,
ralentizaciones perpefuas y demas
disgustos ludicos, deslucen un cartu-
cho que prometia mucho més. Arnie
no debe de estar muy contento con
su actuacion... Esperemos que mejo-
re la proxima vez.

Total: 57%

MEGA DRIVE

Sunsoft « Arcade
Megas: 16 ¢ Jugadores: 1
Vidas: 5 ¢ Niv. de Dif. : -
Continua.: Inf. * Fases: 10

Death & Return

TROPUE

MEGA DRIVE

Sega ° Plataformas
Megas: 16 * Jugadores: 1
Vidas: 5 ¢ Niv. de Dif. : 3
Continua.: Password ¢ Fases: 10

Cheese

of Superman Cat-astrophe

a conocemos el motivo
de la repentina muerte
de Superman. No ha
sido Doomsday. Ha
sido Sunsoft quien con un dis-
gusto ha conseguido lo que mu-
chos villanos intentaron sin éxi-
fo. Y es que la aparicion del
hombre de acero por la MD no
ha sido nada edificante. El mo-
vimiento es pobre y la jugabili-
dad deja mucho que desear.

(uatro nuevos “Supermanes” se disputan
el honor de suceder al hombre de hierro.

‘s~ u ; Ih_u_

L)
i P

J
ALK AL JONN
HENRY 1RONS
FuRH ECInl
WEHPONS DESIGNER FOR WEST
TECHNOLDGIES.  THE MAN OF
STEEL Hd PLEDGED HIS L IFE
10 CARRYING ON SUPERMAN-S
LEGACY, OF JUSTICE

Toial: 68%

esigual cartucho éste con el
que nos “sorprende” Sega.
Unas primeras fases total-

mente sosas confrastan con

{ {ofras originales y bien realizadas

pero que se sitian demasiado cerca
del final. Por si esto fuera poco, la
mecdnica de juego resulta repefitiva
y mondtona en muchas ocasiones
por lo que se hace complicado lle-
gar a “engancharse” con el cartu-
cho. Recomendado para fans de la
Warner y plataformeros asiduos.

Desigual juego de Sega que combina fases
mediocres con ofras de mérito.

Total; 63%

ERESS
STRET
SUTTEH

Qb i'Egsg' REDIT995
GAME GEAR

Sega ¢ Plataformas
Megas: 4 * Jugadores: 1
Vidas: 7 ¢ Niv. de Dif. : 1

Continua.: Password ¢ Fases: 5

Tanto el protagonista como los enemigos
presentan un aspecto muy simpatico.

a belleza gréfica, la bue-
na animacion y la simpa-
fia del protagonista no
han bastado para com-
pensar la excesiva facilidad con
la que se asiste al “The End” en
este cartucho. La inexistencia de
niveles de dificultad y de alguna
fase mas hace que «Tempo JR»
quede relegado al puesto de
“juego facilon”. Posiblemente
los pequerios de casa lo agra-
dezcan, pero el resto...

Total: 69%

$000000000000000000000600000000000000000000000000000000000000000800000000082008
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Sortearemos,
hasta Diciembre, una
SATURN todos los
meses. En cada nimero te
plantearemos una serie de
preguntas, y encontraras las
respuestas a lo largo de la
revista de ese mes.
Empéapate de SATURN y
consigue una.

I - .-_Elue nnmbre recil:le F_'l accesorio gue
te permitira ver peliculas digitales en
formato VideoCD?

d.- Lartucha MPEG

b.- Cartucho Backup Memaryy

C.- Cartucho Mation JPEG

Z2.- sCuantas vistas diferentes te ofrece
Sega International Victory Goal a la
hora de jugar?

a.- Tres

b.- Seis

c.- Doce

3. stamiEn Ilama el periféricu con El
fue podras conducir los caoches de
Haytona coamo en la recreativa?®

a.- Arcace stick

B.- Arcade Racer

.- Virtua Stick

4.- Ahora una de Virtua. gjCuantos
luchadores te ofrece Virtua Fighter?

d.- Tres Bb.-Seis c.- Ocho

S5.= Por ultimo, scual de los siguientes
circuitos no es de Daytona USA?

a.- Expert

b.- Beginner

C.- Meditm

*ﬂ s e e e

Bl on Mald ) o 5 el mes Siguiente l que se publigue ol

% {1108 {ulio'Se elegira el'5 de agosto asT sucesivamente.

4 - £ premio consiste en TSATURN - empezando en el niimero e julio y terminando en el de liciembre,
ambos inclusive, Se entreaardn a patir de Sepfigmbre.de 1995, ;
5.- Lo restifados de este concurso se publicatan en 1as piginas de TODOSECA y ademis se nolificard mediante
Carfa @05 ganadores,
6.~ Caso deno recibirel premio en la fechiaindicara enla carta, el ganador dispondra de lres meses -
e que s publique Su nombire en la revista ara nofificar A 1a revista el exlravio
1.~ El hech de fomar parte en este sorfeo implica la aceptacian fotal de sus ases
8.- Cualquier supuesto que e produjese no especificado en estis bases, serd re
stielto inapelablemente por los organizadores de este concurso; H000Y
PRESS 1y SEGA CONSUMER PROBUCTS




Shining Force CD

{ SegaoRoloTSn® 25 6(5) Rebel Assault
SRR A T e T R WVC o Arcade 0TS n219
2(R) Jurassic Park Z(R) Fatal Fury Special
Mega Drive Sega o Aventura 0 TS n® 12 WCo Lucha 0TS n® 26
! ; 3(N) Earthworm Jim S.E. 8(6) Starblade
Shiny o Plataformas o TS n® 29 Namco ¢ Matamarcianos o TS n® 23
o (R) 4(3) Snatcher 9(8) Mickey Mania
: Konami o Aventura 0 TS n® 23 Sega ¢ Plataformas ¢ TS n 21
5(4) FIFA Soccer CD 10(9) Lethal Enforcers I
Theme Purk E.A. o Deportivo 0 TS n° 16 Konami o Arcade o TS n? 20

E.A. ¢ Estrategia 0 TS n® 26

2 3 Eurthworm Jim ..............................................................................
() Shiny ¢ Plataformas o TS n® 21 0 (R) GO me GeCI r

3(9) Ristar ; : ® h' ; 2
Sega o Plataformas o TS n® 23 Mlcromuc "les
4(2) Story of Thor i Codemasters o Deportivo 0 TS n® 27 6(7) Ristar
Sega o Aventuras 0 TS n? 25 bt o RS B NG e el e Sega ¢ Plataformas o TS n® 26
5(R) Soleil 2(R) Sonic Drift Racing 7(4) Legend of lllusion
Sega o Aventuras 0 TS n? 21 Sega o Deportivo 0 TS n2 27 Sega o Plafaformas o TS n® 23
6(N) Pete Sampras 96 3(N) Earthworm Jim 8(R) FIFA Soccer
Codemasters o Deportivo o TS n® 29 Eurocom ¢ Plataformas o TS n® 29 E.A. o Deportivo o TS n® 23
7(6) Shining Force Il s 4(3) Los Pitufos 9(10) NHL Hockey
Sega o RoloTSn? 18 Infogrames o Plataformas o TS n? 26 E.A. o Deporfivo 0 TS n? 28
8(4) Alien Soldier 5(R) Pete Sampras 10(9) Super Columns
Treasure o Accion o TS n? 27 Codemasters o Deportivo 0 TS n® 20 Sega ¢ Puzzle 0 TS n® 26

9(7) Lion King
Sega ¢ Plataformas o TS n® 20

10(N) SeaQuest DSV

g Black Pearl ¢ Estrategia o TS n® 29 )
*  11(R) Batman & Robin ;
Sega ¢ Plataformas o TS n® 28 :
12(13) Dinamite Headdy : ~
Tresure ¢ Plataformas o TS n? 20 ' .
13(N) Spirou , i T

Infogrames ¢ Plataformas o TS n® 29

14(8) FIFA Soccer 95

E.A. o Deportivo 0 TS n® 21 :
15(10) Street Racer ey oo AR e L ‘

UBI Soft o Deportivo 0 TS né 27 (R) Master Sysi'em

Los Pitufos

i Infogrames ¢ Plataformas ¢ TS n? 25 6(R) Mortal Kombat
R 00 e e e e A e e S e Acclaim ¢ Lucha 0 TS n? 9
2(R) Micromachines 7(R) The Jungle Book
Codemasters o Deportiva 0 TS n® 12 Virgin ¢ Plataformas o TS n® 10 :
3(R) The Lion King 8(R) Daffy Duck in Hollywood :
Virgin ¢ Plataformas o TS n? 20 Sega o Plataformas o TS n® 18 :
. : Al % 4(R) Asterix O(R) Sonic Chaos
Debajo de cada tm{lo fe ofrecemus mf’ormuuon sobre: lo companiia Sega o Plataformas 0 TS n? 18 Sega o Plataformas o TS ne 8
programadora, el fipo/de juego y el nimero de TodoSega en que fue 3
comentado el juego. 5(R) speedy Gonzales 10(R) World CIIP USA ‘94
Sega o Plataformas o TS n? 26 US Gold o Deportivo 0 TS n? 15

'  Los nomeros que aparecen entre paréntesis se refieren a la posicion
ocupada el mes anterior. R: Repite posicion. N: Nueva entrada.

60



Vo c=xteo)) 1| /

Esta es lu lista de los juegos mas vendidos por la cadena
Centro Mail en todos sus centros a lo largo del mes pasado.

Mega Drive

© FIFA Soccer ‘95
®© Theme Park
€© Samurai Shodown

2(R) Virtua Racing Deluxe
Sega o Deportivo 0 TS n? 21

unque la estacién no es propicia

3(R) Chaotix para la salida al mercado de no-
Sega ¢ Plataformas o TS n? 28 :

aR) Star Wars Arcade vedades, estamos seguros de

Segn o Arcads o TS 2 21 que no os podréis quejar: «NBA Jam Master Sys’rem :
s(R) S'lle“ur Assuult T,E_)) 32X’ ((Eqrfhworm J|m CD», «Pete ........................................................................................................... {
Sega o Arcode 0TS nf 27 Sampras», «SeaQuest» y «Spirou» para O Super Off Road :

Mega Drive; y por si todo esto no fuera €& Cool Spot

poco, varios titulos para que podais dis- © Asterix: The Secret Mission
frutar con vuestra portétil en vacaciones.
P

Pero, sin duda alguna, lo més esperado Game Gear

de la temporada ha sido la presentacién
© FIFA Intern. Soccer

€@ Sonic Drift Racing
© NBA Jam T.E.

de Saturn en Espafia, su catdlogo de jue-

.S
Los amantes de las plataformas encontrardn en «Spirou» la bién a formar parte de nuestras listas.

suficiente dosis de dificultad como para engancharse a él y
no dejar nunca de jugar.

gos no es aln muy amplio, pero seguro

que a la vuelta del verano pasard tam-

© Shining Force CD
® Jurassic Park

o ' ©® Earthworm Jim S.E.
B 7 Y i
I :! 2 | E ...........................................................................................................

© Virtua Racing Deluxe
© Mortal Kombat Il
©®© NBA Jam T.E.

Por gentileza de Centro Mail, sorteamos varios cartuchos de

nuestras listas. Envianos este cupn con fus datos a

la siguiente direccion: Hohby Press. A

TodoSega. (/Ciruelos n° 4, 28700 San S, y
=]

Sebastian de los Reyes, Madrid. = —\,#
Indicando en el sobre LOS TRES DE \ /

MAIL y la consola que tienes. \)v\\‘\/
-

Nombre

Apellidos

Direccion

Teléfono CP.

Ciudad Provincia ...

Consola




P. ¢ Cudntos megas tiene Story of Thor?
R. El cartucho es de 24 megas.

P. ;Qué significa que tiene baferia?
R. Que se pueden grabar partidas.

P. ;Qué quiere decir que el nimero de
fases es ND? ;Y accion continua?

R. ND es No Disponible y accion confinua
indica que es una especie de cruce entre
juego de accion y aventuras.

; b v.‘_ ,:A-gg-,_,_,‘s-- &
«Story of Thor» es uno de los grandes fitulos roleros de Mega Drive,
buena calidad y gran jugabilidad en un cartucho traducido of castellano.

P. Qué significa continuaciones en
juego?

R. Que se adquieren segin vas
avanzando en el juego.

Victor Manuel Lopez, Cadiz
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P. Tengo el juego Stargate de Mega
Drive, pero en la pantalla de los ruinas
(después de haber pasado por segunda
vez lu civdad de Nagada) hay veces que
tienes que apurar bastante el salto, pues
bien, no sé cémo pasar el segundo salfo
de este fipo.

R. Puedes correr y saltar para llegar mas
lejos, para ello, pulsa el hoton de tirar las
bombas y ve hacia el lado que quieras
desplazarte, después pulsa salto. De
todas formas, en uno de los saltos hay
que agarrarse a una argolla que cuelga
del techo, asi que quizd sea ése tu -
problema.

Juan Antonio Sanchez Santolaria,
Barcelona.

P. ¢ Cuindo saldrdn cosas del estilo Killer
Instinct o Donkey Kong Country en Mega
Drive?

R. Existe un juego que se llamara Vecior
Man que serd un arcade protagonizado
por un robot que te ofrecerd persbnuies
renderizados y una serie de innovaciones
gréficas sensacionales. Més adelante
habrd otros, como Angel Curly Tail, una
especie de aventura-juego de rol con
unos grdficos también espectaculares.

P. ;Saldrin Mortal Kombat 11l y Doom
para Mega Drive?

R. MK 3 saldrd después de verano, y
Doom ya ha visto la luz en 32X.

P. ¢Alguna posible conversién de Neo
Geo para Mega Drive?

Vector Man serd lo primera bomba de Sega
en MD para después del verano.

R. Si, View Point de American Sammy,
pero lo que t probablemente estés
esperando sean cosas como Sumurai
Shodown Il o Fatal Fury IIl. Quitate la
idea de lu cabeza, si es que salen,
tardardn mucho en llegar.

P. ¢Va a programar Sega algin cartucho
con SVP para Mega Drive?

R. El desarrollo de cartuchos de juego.
basados en el chip SVP no ha sido
abandonado, pero tampoco hay ningin
anuncio que confirme que efectivamente
se estd frabajando sobre ello.

David Garcia, Alcorcon (Madrid).

P. ;Crees que Theme Park seria de
provecho? )

R. Por supuesto que si, seguro que fe
gustard ser tu propio jefe y convertirte en
un magnate de los parques de
afracciones.

P. ; Conoces algn truco para éste
iltimo? - -

R. Introduce Zarkon como password y
verds que rico te hards (jy sin fenerlo
preparado me ha salido un pareado!).

P. ¢ Cudl me recomiendas en cuestion de
precio y calidad: MCD 0 MD32X?

R. Ante la perspectiva de juegos como
Virtua Fighter o FIFA Soccer para 32X, me
quedo con la maquina de 32 bis.



P. iPara cuando Mortal Kombat I11?
R. Se espera que salga a la calle el
proximo mes de Octubre.

P. ¢ Cudl me recomiendas de entre todos
los juegos de Mega Drive?

R. Depende de lo que te guste, pero
tienes mucho donde elegir: Earthworm
Jim, Virtua Racing, Theme Park, Soleil...

P. asificame estos juegos de mejor a
peor: Soleil, Story of Thor, Mickey Mania,
El Rey Ledn, Earthworm Jim, Theme Park
y Super Sireet Fighter II.

R. Dificil me lo pones: Earthworm Jim,
Soleil, Theme Park, Super Street Fighter,
Story of Thor, Mickey Mania y El Rey
Leon.

Alberto Ignacio Jurado, Mélaga.

P. ;Podrias darme unos passwords para
Another World {a partir del nivel 11)?
R. Solo te quedan dos niveles ms, osi
que apunta: 12.- CKJL; 13.- LFCK.

Monso Chavez, Canarias.

P. Me he comprado MD 32X estas
Navidades y me siento un poco
decepcionado, ;crees que debo
comprarme una Saturn?

R. La decision la tienes que tomar 10, yo
- te puedo decir que Saturn es superior o
MD 32X y que habra muchos juegos para
ella, pero ;por qué no te esperas a
septiembre y ves FIFA Soccer y Virtua
Fighter para MD 32X? Sequro que te
gustardn.

H trabajo realizado por Sega en la conversién de Virtua Fighter para MD 32X es francamente
bueno: el juego es rapido, preciso y se juega muy bien, aparte de que estdn todos los golpes.

Bug! recuperard las plataformas para Saturn,
aunque en espectacular 3D.

P. ;Qué juego es mejor en recreativa:
Sega Rally o Daytona USA?
R. El hardware de Sega Rally es mds
avanzado técnicamente hablando, y en
cuanto a juego a mi me encanta Sega

- Rally, lo vi en el FER y quede
francamente alucinado.

P. ¢Aparecerdn Primal Rage, Sega Rally
y Virtua Fighter 2 en Saturn?

R. Si, aparecerdn los tres. En cuanto a
Segu Rally, me han comentado que
incluird una opcién para pantalla partida
a dos jugadores.

P. ;Qué va a pasar con los tipicos arcades
de plataformas en Saturn? ;Van a
desaparecer?

R. Sega sigue apostando por las
plataformas con Saturn: Clockwork Knight
es un plataformas, y Bug! también serd
otro plataformas (aunque un poco
curioso). Y lo mejor es que habrd un
Clockwork Knight 2 y muchos més juegos
de plataformas de otras compafiias.

Adrian Garca, Madrid.

P. ¢ Cudl es el juego que mds puntuacién
tiene de todas las consolas?

R. Sonic 3 se llevé un 97; le sigue Super
Street Fighter I con un 96.

P. ;Cudles son tus juegos favoritos de
Mega Drive?

R. Virtua Racing, Soleil, Theme Park,

Sonic 3, Zero Tolerance, Dr. Robotnik,
Earthworm Jim...

P. ;Qué Sonic es mejor? ;Y su
puntuacion?

R. Personalmente el que mas me gusta
es el 3, pues supo innovar y afiadir
nuevas caracteristicas a la serie y ofrecer
un juego mas jugable y mejor realizado a
nivel técnico.

Miguel Angel Lechuga, Sevilla.

P. ;Habrd realidad virtual para 32X?
R. De momento no entra en los planes de
Sega. En su momento hubo un proyecto

~ para Mega Drive que quedo aparcado.
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P. ;Para cindo rol en 32X?

R. Esa misma pregunta nos la hacemos
Sir Archibald Bradley y yo todos los dias,
y seguimos sin enconirarle respuesta.

P. ;Habrd algin chip tipo SVP para 32X?
R. No tengo noficias de ello.

P. ;Cudl de estos juegos saldrd para 32X:
Jurassic Park, FIFA Soccer, Wing War,
Road Rash y The Need for Speed?

R. El Gnico de los titulos que ha sido
confirmado es FIFA Soccer.

P. ;Qué juegos renderizados hay para
32X?

R. Sega América estd programando
actualmente uno que que se llamard
Kolibri y que posiblemente incorpore
personajes renderizados. Rayman es otro
de los posibles candidatos dl fitulo de rey
del renderizado.

P. ;Qué grandes compaias trabajan
para 32X?

R. Acclaim, Probe Enferfainment,
Activision, Electronic Arts, Digital Pictures,
Time Warner Inferactive...

Ismael Pintefio Visuara, Algeciras
(Cadiz)

P. ;Cudnto tiempo mds podremos
disfrutar de Game Gear?

R. Depende de Sega y las compaiiias que
programan para ella, pero te puedo
asegurar que tiene adn un aiiito o dos
mds por delante: Mortal Kombat I11. The
Adventures of Batman & Rohin, Michael
Jordan in the Windy City, Jungle Strike,
VR Troopers, Cutthroat Island, Boxing,
Batman Forever, Batman Forever,
Foreman for Real ...

P. ,{ledles serdn los mejores juegos de
plataformas para 6.6.?




US Gold ha licenciado los derechos de
Megaman para programar una versidn
portdtil de préxima aparicidn.

R. Cheese Cat-Astrophe starring Speedy
Gonzales serd muy parecido a la version
Mega Drive del mismo titulo.

P. ;Saldri The Punisher para portdtil?
R. No te lo puedo asegurar, pero no creo
que esté dentro de los planes de Capcom
hacer una versién portitil. De Capcom se
espera una version Game Gear de
Megaman, que ha sido licenciada a US
Gold.

The Punisher, Miraflores de la
Sierra (Madrid).

P. ;Qué tal es el Rock n Roll Racing de
Mega Drive? es verdad que fiene cuatro
circuitos? ;merece la pena comprarlo?

R. Es una especie de Super Off Road que
alcanza altos cotas de jugabilidad a dos
jugadores. No, tiene mds de cuatro
circuitos; para ser exactos, tiene 6
planetas con cuatro circuitos por cada uno
de los planetas. Si fe gustan ese tipo de

juegos si que es una buena compra; se
comento en el nimero 23 y se llevo una
merecida nota de 89.

P. ;Cudl te gusta mds: ESPN Speed World
0 Rock'n Roll Racing?

R. Prefiero el Rock'n Roll Racing, aparte
de que ESPN no va a salir en Espafia.

P. ¢ Cudndo saldré la segunda parte de
Eternal Champions?

R. l nico Eternal que hay de momento
previsto es el de Mega (D.

P. i Cudndo llegardn Relayer y Phantasy
Star IV?

R. Relayer ha cambiado de nombre y se
lamard Light Crusader, saldrd en
septiembre-octubre y estard traducido.
Phantasy Star IV llegard mucho mds
tarde y probablemente también estard
traducido.

P. ;Qué juegos me recomiendas de 32X?
R. Doom, Virtua Racing, Star Wars,
Chaotix, Mortal Kombat Il y afento a
Virtua Fighter, va a suponer el
espaldarazo definitivo a lo MD 32X, que
por cierto lo necesita.

Josué Escanilla Beato, Salumanca.

P, He encargado un Virtua Fighter a una

tienda de importacion. ;Valdrd para mi
Mega (D 32X o anulo el pedido?

R. Por mucho que Sega lo haya dicho asi,
Mega Drive + Mega (D + MD 32X no es
igual a Saturn, asi que ese compacto de
Saturn no funcionard en tu equipo. Anula
el pedido antes de que llegue y te lo
quieran cobrar.

P. Me he quedado sin memoria para
grabar partidas en Jurassic Park, cudndo
llegardn los cartuchos de memoria para
Mega (D?

R. Se supone que ya tenian que estar
aqui, pero me parece que Sega ha
decidido no traerlos. Tendrds que recurrir
a vaciar la memoria y borrar tus
preciosas partidas salvadas.

P. éPor qué mi adaptador CD+ Plus no
funciona con e/ MD 32X?
R. Probablemente se deba a una

P. ¢ Cudntas posibilidades Multimedia tiene Saturn?
R. Foto CD es para ver fotografias grabadas en (D en
el televisor; Video (D es un sistema para ver peliculas
de video (en un formato propio compacto) en Saturn;
Audio (D es para escuchar compactos de mosica;
(D-+G es para ver compactos que mezclan (D Audio y
grdficos; Karaoke son (Ds que anulan las voces a los
canciones y pueden ser interpretadas siguiendo las
letras en pantalla; E-Book es un sistema operativo
para leer libros elecirénicos en Saturn.

P. ¢La placa MPEG va dentro de Saturn o es necesario
comprarlo aparte?

R. Tendrds que comprarla aparte desembolsando la
modica cantidad de 32.000 pesetas, aunque no estard
en lu calle hasta el proximo mes de Octubre.

P. i Cudndo llegard Saturn? ; Cudl sérd su precio?
R. Para cuando leas estas lineas ya estard en las
fiendas a un precio de 79.900 pesetas con el juego
Virtua Fighter. Ademas, podrds comprar ofros tres o
cuafro mds: Daytona USA, Clockwork Knight y
Worldwide Soccer. El precio de los juegos rondard lus
10.000 pesetas.

P. iSaturn 0 32X?

R. Si tienes una Mega Drive y no quieres gastarte
80.000 pesetas, una 32X es la opcion mas economica
y que te satisfard a nivel de juego. Si no tienes una
Mega Drive, la opcion es muy dara y a la vez cara:
Saturn.

P. ; Cudles son las proximas novedades que veremos
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para Mega(D? i

R. Fahrenheit, Eternal (D, Mad Dog II, Iron Helix,
Return to Zork, Trivial Pursuit... pero es muy probable
que Gnicamente salgan en los USA (por lo menos los
catro Gltimos).

P. ;Qué significan RAM y Scaling?

R. RAM es Random Acces Memory o memoria de
acceso aleatorio, que es usada por los diferentes
cartuchos de juegos, o por el sistema hdsico de
componentes de las consolas para el video o el
sonido. Scaling es una técnica para aumentar el
tamafio de los sprites en pantalla.

Francesc Zacarias Ribot. Barcelona,



incompatibilidad en el hardware. Al
Action Replay Pro 2 le ocurre lo mismo y
no funciona. Curiosamente, hay un
adaptador para (D que recibe el nombre
de (DX'y si que funciona con MD 32X.

P. ¢Van a sacar algin ofro “cacharro”
tipo Mega (D o MD 32X?

R. El tnico adaptador accesorio que
saldrd serd el aparato para conectarse al
Sega Channel, pero solo en los USA.

P. éEs verdad que la GG de 16 bits serd
compatible con fa actual? ,
R. Sega ya tenia una version terminada
de la nueva portdtil, y efectivamente
parece que se podia jugar con los mismos
cartuchos de Mega Drive. Pero por
razones de coste, el proyecto ha quedado
temporalmente abandonado.

José Manvel Fabregas, Zaragoza.

P. ;Va a salir Samurai Shodown para
Game Gear?

R. Si, y se esperaba que saliera a la calle
en el mes de mayo, pero parece que ha
sido retrasado.

P. i£s verdad el rumor de que Mortal
Kombat 11l va a salir para la portatil?

R. Si, después de verano llegardn las
versiones Mega Drive y Game Gear de la
arcade de Williams.

Julian Elizalde, Irurzun (Navarra).

Takara estd actualmente inmersa en el
proceso de conversion de Samurai Shodown
para lo pequeiia portdtil de Sega.

P. $é que en Japén Saturn vale 45.000
pls y que aqui costard 80.000 pesetas.
¢Quién se queda con las 30.000 pesetas
de diferencia? ;Eso quiere decir que MD
al costar aqui 18.000 pesetas cuesta alli
4.000 0 6.000 pesetas?

R. Saturn cuesta en Japén 44.800 yenes
(unas 67.000 pesetas al cambio) y
efectivamente, aqui costard 79.900
pesetas. Pero no hay que limitarse o
realizar un cambio sin mas de la moneda
para huscar su equivalente en pesetas,
sino que hay otros factores: cambio de
sistema de television, transporte,
empaquetado, marketing, efc. Costes que
finalmente acaban encareciendo el
producto. En cuanto a Mega Drive, en
Jupon cuesta unas 10.000 pesetas.

P. éEs Saturn comparable (técnicamente)
con un (D Multimedia de PC Pentium?

R. Si, ambos pueden usar Photo(D, Video
(D y Audio (D, sdlo que en el caso de
Saturn es mucho mds barato (a pesar de
tener que comprar la tarjeta MPEG por
separado) y se puede ver en un televisor,
que seguramente ya tienes en tu casa.

P. Con el cartucho MPEG se pueden ver
peliculos de Video (D, de las que Philips
tiene muchas para (Dj, jpero estdn en
inglés!

R. No te preocupes porque de aqui o fin
de afio saldrdn mas de 40 peliculas en
Video (D traducidas a nuestro idioma.

P. Siendo como es un sistema
multimedia, ;tendrd enciclopedias, juegos
educativos, etc? ;Se podran utilizar los
(Ds de PC?

R. Si, es mds, uno de sus estandares es el
E-Book que es una especie de formato
que se podria denominar como libro
electronico. No se podrdn utilizar los (Ds
de PC porque la programacion de ambos
equipos es diferente (pero eso no quita
para que el mismo Video (D se vea en
Saturn y en PC). Sé que es una cuestion
complicada, pero voy a intentar
resumirla: todo lo que sean juegos de PC

Una de las posibilidades Multimedia mds destacadas de Saturn es el Video (D, aunque para ello
sea necesario adgquirir el carfucho MPEG, que se venderd por separado.

no funcionard en Saturn, aunque l
revés, jquién sabe si Sega nos
sorprenderd con una tarjeta Saturn para
PC de nombre “PSaturnX"!.

P. Por iltimo, ;quién es lider en nimero
de ventas de consolas de todo el mundo:

Sega o Nintendo?

R. En Estados Unidos y Europa la ventaja
es para Sega, en Japon la ventaja es para
Nintendo.

Albert Ferrer Humet, Sarria de Dalt
(Girona).

P. ;Funcionan los juegos de Mega Drive
irlandeses en una consola espaiiola y o
revés? '
R. Por lu experiencia que tengo, los
cartuchos alemanes, ingleses (y supongo
que los irlandeses también) funcionan
correctamente en Espafia, y ol revés. En
cuanto a los franceses, algunos parece
que funcionan y ofros no, pues el sistema
de felevision francés es el Secam, y el del
resto de Evropa y Espaiia es el Pal.

Maxgaret Alas Cowley, Sevilla.
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P. ¢Saldré el Samurai Shodown Il para
Mega Drive?

R. No te lo puedo confirmar, es mds, me
parece que Tokara estd mefida
actualmente en la programacion del
Samurai | de Game Gear.

P. ;Y Street Fighter IlI?

R. Antes de que-llegue un supuesto SF 11l
Capcom fiene previstos ofros fitulos de la
serie: Street Fighter Legends, Street
Fighter: The Movie y Street Fighter Alpha.
Sin emhargo es muy probable que
ninguno vea la luz en Mega Drive y si en
Saturn.

P. ;Se puede conectar el pad de Saturn a
Mega Drive y jugar con él?
R. No, sus conectores son diferentes.

P. ¢En qué orden pondrias estos juegos:
Street Racer, Los Pitufos, Mickey Mania,
Ristar, o me espero a Scooby Doo?

R. No hay fecha para Scooby Doo; de los
ofros, creo que Mickey Mania te gustara.




[ i
tq
ol R Y
a X :
- i
A
s
b ",
1 i 2
i ¢
i
"
3 TR R
1
1

L Sevilla (i
11 Villarrobledo ,

k AL
) "]
A )
L

¥ Jesils Lor t
& Valengia

A 44 i o

ortunidad

0l juna op
gos de

en los Jve

\uchal
{ POR FAVOR !

=7

Soid0% NS 1onUE 00,

e

g|[inog

- R



v o o =
TR T b : i O S
f | FL A 3
j '
7 oy
o X '
" ] »
4 W » i
il 3 el )
T2 i e rele f B | i
[ i i ] y ¥ b ¥
¥ * ]
'
»
- !
| R

L SNic T SONIS

"' Guillermo es un tio origi- - 7
_nal, y por ello, su pulse- | | =

L “rase’haganado un |, i
| puesto especialy se lle-
'va nuestra bolsa depor-

tiva'Sonic. A los demas, =

3 os‘damos las"»gr'gi;'ds A
| por participar x,tg}mb:pn. :

i . tenéis regalo: un “Puzz-

LE e Ball”, Enviad vuestros - -

| dibujos a: Graffiti, Todo-
- Sega, C/Cirvelos 4, San
‘Sebastian de los Reyes,
| 28.700, Madrid.' ' ' ¢
| M7 Aglncion Ruiz,g
(Cartdgena: i /N

i Che ¥

| (Murgia) /77

 Fernando Belmont,

e, Elda (Alicante

o

Rt J
) ! ‘Y?'i ’lv'.‘ ¢ s.‘:’ i
. ¥ - ¥

A ¥ P e o
. ey 3
b ¢
5 i !
YRR } by
2 2, L
A rip
# ¢ ""
3 74
f }

Andrés 1
“Monterrey
"S0p4,; Sevilla




gia. Otro, subido a una platafor-

ma a la izquierda del primero, me
regald una manzana dorada ol pisar y asi con-
fentar yo a todas las flores del jardin (1).
Rebosante de energia entré en un laberintico
Cielo del que hice el mapa que os muestro. El
fruco era orientarse bien e ir activando

os de los dngeles que ocupaban
la antesala de San Cielo me ayu-
daron con su poder. Uno, justo al

norte, me rellend la barra de ener-
El diario de un guerrero (5)

Yo falfa muy poco para que nuestro amigo termine su aventura.

En esta pendltima entrega conoceréis San Cielo y sabréis dénde los kb rstrss o6 ol Shdets comcreto.
: ] e Tuve que ir y volver algunas veces hasta con-

van IOS anlma/es cuando delan de existir, seguir que se extendiera el puente hacia el cen-

' : tro del cielo. Allf atravesé tres zonas con enor-

Por Sonia Herranz mes vacios. Saltando era imposible llegar al
ofro extremo, pero me fijé en que los enemigos
hacian sombra en determinados puntos (2).
Saltando sobre esos puntos iban aparecien-
do baldosas que me permifian avanzar. Cada
zona de baldosas era una letra y juntas for-
maban la palabra “Ged” (Dios). Ayudado
por Tintin abri la puerta que me llevaria al re-
gazo de Dios, o eso pensaba yo. Al ofro lado

acia ta derecha afravese

e pasaje de baldosas dorada

pto g que

0. Camino, pero co

dado: fas baldosas estaba
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Si hubiera golpeado la baldosa
roja, de las hierbas habrian
salido molestos insectos.
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de la puerta me esperaba un tenebroso paraje
y, esta vez si, la puerta que llevaba a Dios.
Sin embargo, para abrir esa puerta tenia que
ir pisando los inferrup-
fores que habia en cada
brazo del camino. Al pi-
sarlos, el suelo desa-

El toﬂoﬁa?emdo no

Simplemente me apoyd para que yo eliminara
la intransigencia de la Tierra. 3Cémo hacerlo?
Desperté al pie de la Torre de Babel, ence-
rrado por unos bloques
que no me dejaban lle-
gar al camino principal.
Uno de los prisio-

parecia bajo mis quido Jaber nada de loy neros me hizo fijar-

pies y monstruos alados

me en la crisdlida

me salian al paso (3).
Al desactivar todos los
brazos, un enorme
dragén me reté a un combate. Yo no po-
dia hacer nada més que correr en circulos y es
perar el momento adecuado para lanzarle
mi espada (4). Cuando le derrofé, la puerta
hacia Dios se abrié, pero el todopoderoso no
quiso saber nada de los problemas humanos.

A0

ISR
W

W

problemas humanos.

La primera vez que afravesé esta zona

tuve que saltar a la red de la derecha, p

ero lu segunda vez activé el inferruptor
para no ser arrastrado y poder subir.

Para coger el dinero encajé
en su lugar todas los piezas
azules. Luego golpeé la pieza
roja y se despejo el camino.

de mi amiga la oru-
ga. Esperé, y del ca-
pullo surgié una mari-
posa que se uni6é a mi grupo. Gracias a ella
pude lanzar la espada y dirigirla hasta una
palanca (5) para lograr mi libertad.

H dragdn se cubria con el escudo repeliendo todos mis
ataques. Tuve que girar en torno suyo esperando e/
momento adecvado para lanzar la espada. H Huevo-
Bomba también pudo ayudarme a debilitar of monstruo.
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espués de los dicho por Dios me
encontraba tan aturdido que de-
cidi completar el entrena-
miento que habia abandonado
tanto tiempo atrds. Con el gue-
pardo me fue muy sencillo com-
pletar la segunda pista, aunque tuve que pres-

tar mucha atencién a los troncos flotantes

(1). La tercera pista resultd ser més dificil. So-
bre todo a la hora de controlar el salto por
los elasticos (2), y aprenderme el camino.
Con las tres medallas me dirigf al castillo y, aun-
que me encontré con Luis, no quise hablar con
él. Sabia que me quitaria una de las me-
dallas a la menor oportunidad (3). El rey me
dio la Espada Sacra que sélo portan los héro-
es'y fui corriendo a casa para ensefidrsela a mi
madre. jHacia tanto fiempo que no la veial
Antes de ir al hogar me pasé por una casa en

venta, a la izquierda de la fuente. Para mi sor-
presa mi madre estaba en su interior y me dijo
que la habia comprado. Seguido, fui hasta
mi vieja casa y mi madre seguia estando alli.
L otrar mujer debia ser una impostora, asf que,
con Tinfin a mi lado volvi a la casa en venta.
Efectivamente, la mujer era en redlidad un ma-
pache. Al perdonar su engafio, se unié al gru-
po ofreciéndome sus servicios para despistar a
enemigo (4). Antes de irme hablé con una ga-
llina que me dijo algo curioso: una de las flores
de la iglesia giraba en direccién contraria a las
dems. Fui a comprobarlo, pisé la flor (5) y un
camino se abri6 ha-
cia el sur permi-
tiéndome coger la
manzana dorada
que flotaba en el

I perro maguche <& une

] grupo.
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Vi 1
El Ciclon

Y un vuaje en
el tiempo

ras salir de Soleil me dirigi a Iris
para comprobar una extrafia for-
menta. Efectivamente, los bosques
de Iris estaban llenos de una nie-
ve que no cesaba nunca. Des-
concertado, decidi visitar la aldea
y hablar con la gente. Alli descubri que Do-
rotea habia viajado al pasado arrastrada
por un huracan y que habia conseguido
volver usando unos zapatos rojos. Estos,
para mi desgracia, habian sido robados
del cofre del estanque. Decidi visitar a la
flor al norte de la aldea. Me cobré cincuenta
malines por su informacién, pero valié la
pena ya que al colocarme justo encima del
agujero aparecié el huracan que me lle-
varia al pasado (1). Ahora Dorotea no era
una anciana, y el cofre del estanque esta-
ba cerrado, sin embargo no podia llegar
hasta él. Intenté salir de Iris y llegué donde
en el futuro se instalaria el pueblo de los
animales. Usando una tabla salté ol centro
del rio y el armadillo que alli descansaba
se unié a mi grupo (2). Usando a éste como
si de ofro tablén se tratara consegui acer-
carme al cofre y ha-

cerme con las za-
patillas  (3). Al
ponermelas volvi al
presente. En Iris se-
guia nevando, Do-

rotea’'me hablé de

exiranos sucesos en
Camelia y su nieta
me curd de mi can-
sancio. Decidi vio-

jar a Camelia.

o Dz 20
El pasado de la magnifica Camelia

uando llegaba a camelia vi como el

torbellino se cernia sobre ella. Nada
mas llegar fui testigo de un brutal jui-
cio que condenaba a una nifia al des-
fierro, lpor abrir una puertal El mie-
do de los habitantes de Camelia a
una extrafia medicing, llamada Polvo Desper-
tador, los tenia sumidos en una curiosa esclo-
vitud. Supe que la clave
a este misterio esfaba en
la sexta planta del po-
lacio. Para llegar al se-

El suelo lfqut?o

gundo piso tuve que lan-
zar al armadillo sobre

una pared y acfivar un
interruptor para acceder
alas escaleras (1). As-
cendi dos plantas mas
hasta que encontré a un hombre moribundo.
Sélo me dijo dos cosas: mi hija y busca con
atencién donde no hay sombra. Volvi sobre mis
pasos y, en la pared nada més baijar la esca-
lera, faliaba un pedazo de sombra (2). Entré y
avancé hasta ropezar con unas escaleras. Unas
piedras me impedian avanzar; justo debajo ho-
bia un inferruptor rojo. Lancé la espada'y, con

la mariposa, activé el inferruptor (3) pudien--
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bhacia un abismo.

do acceder a una zona donde el suelo se des-
plazaba como agua. Me lancé con el dino-
saurio y afravesé un tramo de pared abajo a la
derecha, llegando a ofra escalera.

En esta planta me esperaban un par de bol-
sas de oro. Empleé de nuevo a la mariposa y
al dinosaurio para hacerme con el oro. Volvi
hacia atrds, y, en lugar de meterme por las pri-
meras escaleras, avan-
cé un poco mas hasta
dar con ofras. Alli el sue-
lo liquido me arrastraba
hacia un abismo y ofra
vez mi dinosaurio fue la
solucién (4). Acordan-
dome de las paredes
huecas y su sombra,
pronto di con ofras es-
caleras y una zona con un agujero enorme. Lan-
cé al armadillo que, Jejos de caerse, se mantu-
vo en el aire y me ayudé a llegar al ofro lado.
Ya estaba con la nifia perdida y juntos inicia-
mos el descenso por una cuerda. Asi, llegué
hasta la habitacién donde se escondia el Polvo
Despertador. Después pasé a la sala de los mis-
terios y desperté al Camaledn, luché contra &l
y sus monsfruos ganando la amistad de Mog,
un péjaro mitolégico capaz de potenciar las
habilidades de todos mis amigos animales. Al
salir de la habitacién me detuvieron y me man-
daron a la cércel. Utilicé mi espada (5) para
escapar y regresé a mi época.

S “j‘)':‘f""—)' —
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(vando el camaleén sacaba lo lengua era el mbmento de
golpearle. Sin embargo tenia que estar muy rdpido para
que o me pillard y me engullera en su pegajosa boca.




El Maestro marionela y ous criaturas

| huracdn se habia situado sobre Amer
pola y, por supuesto, corri detrds de
él. Sabia que alli se ocultaba el
Maestro Marioneta responsable
de la existencia de los monstruos de
Iris. Acabando con este Maestro,
adioés a los monstruos del futuro.

Entré en Amapola por el mismo punto por don-
de antes habia salido y en la gran isleta del cen-
fro encontiré un pajaro atrapado en el sue-
lo (1). Si no le liberaba se convertiria en el
amasijo de cenizas que habia visto en el futuro.
Al salvarle, Dodo se unié a mi grupo permi-

fiendo que cualeuier cosa se quedara pe-
gada a mi espada.

De alli me dirigi a la puerta que habia al norte
y que ya os sefialé en el mapa de Amapola. Tras
una pared se veia una marioneta, y junto ella a
su maestro. Utilicé a la ardilla y a Dodo para
lanzar la espada y arrastrar a la marione-
ta (2). De este modo el Maestro vino también a
mi encuentro. Para derrotarle primero tenia que
désmontar su mufieco (3) y, cuando se bajoba a
recoger los frozos, pegarle con el leén y el
pinglino. Tras eliminarle continué mi camino:
ya no habria més monstruos en Iris.

sta vez el huracdn se defuvo sobre pla-
ya Anémona. En el pueblo, todos los
animales estaban asustados por un
monstruo llamado Barén. Un valien-
fe mono me pidié que convenciera a
sus vecinos para enfrentarse al mons-
fruo. Hablé con todos, pero ninguno tenia valor
para semejante aventura. Al decirselo, el mono
partié a enfrentarse el solo contra la criatura.
Salitrés él'y pedi ayuda a una flor (1) que sélo

L me dijo algo de un
' lugar sin huella.
Encontré al mono
fendido en la playa.

Me puse a pisotear
el suelo hasta que vi

una zona donde mis huellas no se marca-
ban (2). Salté dlli y cai en la guarida del mons-
fruo. Bardn era una especie de bola que giraba
sobre un suelo en forma de balancin. El princi-
pal problema era no caerme (3). Golpeando a
Bardn, ésfe se fue dividiendo en masas vis-
cosas que tuve que deshacer una a una. Con
Barén muerto volvi a la aldea y fui tesfigo de una
entrafiable escena. Regresé al presente y des-
cubri la manera de hacerme con la manzana
dorada a las afueras del pueblo. Primero lan-
cé la espada con la mariposa para acfivar el in-
ferruptor y hacer que aparecieran unas escale-
ras. Luego, con la mariposa y Dodo, volvi a
lanzar la espada por las escaleras, para con-
seguir que se pegara a ella la manzana (4).
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Los juegos de Rol
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Madre

Monstruo

(%

argarita fue la siguiente en reci-

bir la vista del huracén del tiem-

po, y yodetrds. Ascendi por los

riscos y pronfo me fijé en una pie-

dra que podria saltar con la

ayuda del guepardo y Moa
(1). Rompi la cruz y una casacada de agua
me arrastré hacia el fondo del acantilado. Alli
encontré la enfrada

[ (=55
-

a un tenebroso mun-
do subferraneo. Este

paraje estaba es- ‘__«3
tructurado como O
un laberinto de
puertas y escaleras,

sin embargo, era im-
posible perderse.
Eso si, utilicé al di-
nosaurio muy
amenudo para no
ser arrastrado

por la lava (2).
Pronfo encontré una sala donde me aguardo-
ba el corazén de Madre Mosntruo (3). Yo
s6lo tuve que golpearle con Pinggi y el ledn de
fuego mientras nadie le defendia. La caverna
se deshizo y, a la salida, recogi el cuerno de

Madre Monstruo (4).

8= 8 ges
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Al recoger el cuerno de Madre Monstruo me aseguré la
desaparicion de sus maléficas criaturas en mi presente.




VALENTIN VACAS PRIETO.
GUON (ASTURIAS).

Hola, me llamo Valentin y tengo

unas dudas sobre los juegos
«Soleil» y «Story of Thor»”: 1.-En
el pueblo Soleil la vaca me dice
que hay una flor diferente en el
jardin de la iglesia. ¢A qué se
refiere? ‘

2.-Cuando el ciclén estd en la
playa Anémona ¢Cémo se
consigue luchar contra el
enemigo?

3.- ¢Como se puede
desenmascarar al impostor que
esta en la casa en venta del
pueblo Soleil?

4.- En el «Story of Thor»,
después de derrotar a la serpiente
gigante y conseguir la llave del
tiempo ¢Por dénde se sale para ir
al siguiente punto de control?

¢Hay alguna manera de que te
vuelva a recoger el barco? ¢En el
castillo hay alguna salida?.

R. 1.- Si fe acercas hasta ese jardin
verds como fodas las flores se mueven
girando en el mismo sentido excepto una.
Pisala y podrés llegar hasta una preciosa
manzana dorada.

Enrélate con TodoSega

en la aventura mds
excitante de tv vida

y comparte con
Sir Archibald toda la
magia del Rol

2.- Echale una ojeada a la
contestacion que le di a un compafiero de
Fraga (Huesca) en el nimero pasado.

3.- Después de entrar a verle en la
casa que se alquila deberds de entrar
ofra vez pero acompaiado de tu fiel
Tintin. El desenmascararéa al impostor.
Seguro que te llevards una sorpresa al

saber quién es realmente...

4.- En la parte derecha de la zona
montafiosa (algo escondida, eso si)
podrds ver una pequefia estrella que
lanza destellos. Si haces memoria te
dards cuenta de que es igual a la que
viste dentro del castillo y su
funcionamiento es idéntico.

Lanza un rayo de magia sobre ella y
podrds continuar.

CoNcHI Gurigrrez CALZADO.

Sevilla.

P. En primer lugar quisiera -
felicitaros por la secciéon y por los
comentarios de Sir Archibald que
son muy buenos. En segundo
quisiera hacer una pregunta: Estoy
atascada en el juego «Soleil» en
Amapola. Estoy siguiendo la guia
de la revista, pero no sé cémo
llegdis a la escalera nimero 5 que
es la de la salida. Quisiera que me
dijeras paso a paso el camino
para llegar hasta ella.

R. La cosa es mas sencilla de lo que te
parece Conchi. Una vez que llegas hasta
la escalera nimero 4 debes de cruzar el
puente. Activas las escaleras a base de

Virtual Bradley

emontdndonos en el

tiempo podriamos decir

que todo comenzo con el
gusto por el “Made in USA".
Cualquier cosa, por initil queﬁcese,
alcanzaba [a categoria de ‘joya”
por el mero hecho de llegar desde el
pais de las hamburguesas. Las
calles se llenaron de “barras y
estrellas” y aquellos que no
siguieron esta ‘corriente de ideas’”

fueron mirados con extrafieza.
Aquella moda, como otras tantas
acabo por mitigarse (que no
desaparecer) y fue sustituida por [a
guerra al michelin.

Alimentos dietéticos, bebidas light,
reconstituyentes, bocadillos
vitaminados y cientos de tonterias
mds poblaron (as ciudades. Hoy,
algin tiempo después y en plena
epoca tecnologica, la moda de las
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modas vuelve a estar de moda.
Logicamente, en. [as pashinien’as
del siglo XX g cosa no podin ser
distinta y como protagonista
tenemos esta vez a la bendita
electronica. Parece ser que,
centrandonos en (as consolas, agquel
producto que no tenga algo que ver
(sino mucho) con lo virtual no estd
a la dltima. Virtual Fitbol,
Virtual Basket, Rol virtual,
Plataformas virtuales y demds
virtualidades asolan el mercado.
Es posible que nadie se haya

preguntado qué significa
‘realmente” eso de Virtual, pero yo
[0 ke fiecho y fie descubierto con
sorpresa en el diccionario que
“Virtual “es todo aquello opuesto a
lo actual; efectivo o real. Es por
tanto, aquello que tiene apariencia
de real sin serlo. g... 2

N0 serd que toda esta avalancha
de Realidad Virtual no tiene nada
de ‘realidad” y si mucho de
“virtual”... ?

Por Sir Archibald Bradley



“Story.of Thor” Mega Drive

“Story of Thor” Mega Drive

espadazos y bajas todo lo que puedas.
Enfrente, verds un mar de lava y una
pequefia plataforma. Salta sobre ella y ve
saltando siempre hacia la derecha.

Sigue en esa direccion y llegards hasta
la escalera nimero 5 que es la que
necesitas para continuar.

AIBERTO GUTIERREZ.

Madrid.

P. ¢Que diferencias hay entre los
juegos de rol y los de aventura?

¢Me podrias poner pantallas del
«Story of Thor»?
R. Un buen truco

i

para distinguir estos
dos géneros tan
préximos uno de
ofro consiste en
comprobar si

L
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nuestro profagonista

o protagonistas
tienen puntos de
vida, puntos de
magia, puntos de
habilidad, efc. Este
serd un indicador
de que estamos ante un juego de rol. Por
ofra parte hay muchas ofras cosas que
aparecen en ambos fipos de juego como
pueden ser las tiendas o el uso de
objetos. Que no te engafien las
apariencias.

JUAN PEDRO PEDRENO.

Calatayud (Zaragoza.

Hola, os escribo para dar unos
pequeiios consejos sobre el juego
«Super Hydlide», ademas del que
pedia un amigo rolero desde
Bilbao. Ahi van:

Lo primero que hay que hacer para
encontrar la nave fantasma perdida en la
grieta es volver al Palacio Sumergido. A

continuacién ir a los teletransportadores y
subir hasta la Glfima planta. Al llegar alli
hay que ir directamente hacia arriba. Te
encontrards un cofre. Abrelo usando
“Open With Magic” y conseguirds el
“Space Compas” (sélo aparecerd si
anferiormente has llevado a cabo todo lo
que te pedia el juego). Usalo en el
interior de la grieta y sigue la direccién
indicada. Con un poco de paciencia
encontrards la tan preciada nave.

También es necesario que encuentres
el “Time Door Talisman”, ya que sin &l no
podrés pasar a otra dimensién. Biscalo
en la cueva escondida de la ciudad
subterrdnea, alrededor de las “Ancient
Ruins”.

También te serd muy Gtil comprar un
“Horn” y un “Holy Water”. Por dltimo
esta pequefia advertencia: hay un objeto
que sélo es dtil por la noche.

También me gustaria hacer esta
pregunta: ¢Hay alguna tienda
especializada en JDR en la que no
haya sélo juegos nuevos sino
también juegos antiguos como
«Warrior of Eternal Sun»,
«Phantasy Star I, Il y lI» o «Shining
in the Darkness»? ;Dénde?

El rol con'mas color

Nuestros amigos del Club

Sega & Rol siguen colabo-

rando con Sir Archibald
para-llenar estas paginas
3] de colorAnimaos a parti-
~dipar y podréis ver comio
vuestros dibujos aparecen
publicados.

Todas, dhsolutamente.

todas vuestras.car- -
tas serdn leidas y,

en lo medida delo -
posible, tendrén
contestacion.. Mas
facil imposible
sverdad?

Francisco Javier Hoyos Pérez ;
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R. Muchas gracias por tus ayudas
Juan Pedro. Respecto a tus preguntas,
lamento informarte de que no tengo
conocimiento de ninguna tienda en la que
puedas encontrar los juegos que me
cuentas en tu carfa.

De todas formas hago un llamamiento
a cualquier miembro del club que sepa
responderte. :

jMalditas armas! |

FRANCISCO PASCUAL Rojo.

Ontinyent (Valencia).

P. Estoy atascado en el «Shining
Force lI» y mis dudas son las
siguientes: 1.- Una vez que puedo
utilizar los pasadizos que se usan
para moverse del continente a la
isla, sélo puedo ir por un camino
de ida y otro de vuelta. ;Como
puedo usar el resto de caminos?

2.- ¢Para queé sirven las armas
malditas? Cuando las uso, uno de
los soldados se queda “Cursed” y
me cuesta una pasta curarlo.

3.- ¢Donde estan los objetos
para ascender a los personajes?

4.- ;Cudl seria, a tu parecer, el
grupo perfecto que deberia llevar?

R. 1.- la respuesta es que no hay mas
caminos que el que se te abre. El resto
son frampas para engaharte.

2.- Si fueses un ser de la oscuridad te
serian de mucha utilidad, pero como has
elegido luchar con las fuerzas del bien no
vas a poder usarlas mas que para sacar
dinero por ellas cuando las vendas.

3.- La mayoria los encuentras en
medio de los combates al caérseles a los
enemigos, pero hay algunos ocultos en
los pueblos. Posiblemente ya tengas
alguno y no lo sepas...

4 - Un grupo que se precie debe de
tener como minimo un par de clérigos
para curar a los que caigan heridos. Un
par de guerreros para atacar a distancia
fe vendran muy bien, lo mismo que
algunos magos. El grueso del grupo seran
los guerreros con mas puntos de ataque.



surprendia como cartucho. Por ello; 0s hemos preparado
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TRUE LIES - ||

Al quies donde empieza tu aventuro.
Harry entra en‘el palacio de uno de
los aliados de Abu Aziz, tu mds pe-

ligroso enemigo. Tu primera mision: conec-
tar un modem en el ordenador central
para poder extraer foda Ja informacidn po-
sible, que analizardn los expertos del Sec-
tor Omega. Pero recverda que ef palacio
estd lleno de invitadosly camareros que no
deben sufrir dario. Ty compariero Gibson
te advertird cada vez que mates uno; si
mueren fres inocentes fu mision, triste-
mente, habrd fracasado.
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Aunque podrds cantar con foda la informo-
cion que Gib te dard para ayudarte, el co-
mifto no:serdifacil-Al partir solo centas
can tu pistola de 9 milimetros. Pues bien,
el fusil de repeticion estd en I cocina, haz-
te con'8 antes de entrar en el comedor. Lo
escopeta estd un poco mds escondida: ve
hasta el final de! salon y en la parte iz-
quierda, estd pegada a lo pared.

Antes de pasar al sequndo piso rio te olvi-
des de recoger I farjeta de sequridad, fe
permitird entrar en lo zona def ordenador.
Una vez arriba, encontrarlo no.es dificil. Fl
problema llega cuando el médem estd ya
conectado, salir del palacio no fe va a re-
sultar fdcil. Una panda de matones te per-
sequirdn. Corre hasta llegar ol exterior del
palacio y no te entretengas para nada.

Selotengo que darte un pequerio consejo:
o dispares en la parte baja del edificio ol
comienzo de lo misidn, de esta manera pa-
sards desapercibido y nadie prefenderd
acabar contigo. Adems i al ir en busca
del ordenador central, en lo segunda plan-
ta, estds bajo de energia, podrds volver
atrds y recoger los dos hotiquines de o
planta baja.




2 FASE 2:

or fin has conseguido salir del

palacio, pero ahora fe queda un

lorgo camino hasta el lugar don-
de se encuentra esperdndote Gib. Las
montarias nevadas estdn llenas de ene-

S Laderas

migos que te persiguen fanto a pie como (IR

en mofo o en helicdptero. Slo fe puedo
dar unos pequerios consejos: no fe de-

tengas por nada, corre lo mds cerca posible de los drboles para evitar a los esquiado-

res y rueda sobre fu hombro fanfas veces como puedas para evitar los disparos y des-

lizarte por la nieve mds aprisa.

a llegado el aviso de que hay

unos terroristas en el centro co-

mercial de los afueras de Was-
hington. La misién es encontrarlos y des-
truirlos. Se han escondido en los servicios
de caballeros que 1i debes encontrar lo
anes posible. Recuerda que no debes
maiar a los pobres contribuyentes que se
encveniran alli o fu mision habrd fraca-
sado.
H recorrido del centro comercial recuer-
da a un laberinto, pero con un poco de
astucia y recordando todos os lugares
por los que pasas llegards sin ningin
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problema a los servicios. No se fe olvide
recoger por el camino ln escopefa y ln
Uzi; la primera I encontrards escondida
deirds de un matén al subir la primera
escalera automdtica; I Uzi estd en el es-
pacio que deja un pequerio lago en for-
ma de [ ol que llegas después de subir
los sequndas escaleras automdticas que
encuentras en fu camino.

Al entrar en los servicios encontrards dos
“matones” demasiado ocupatos como
para verte. Disparales rdpido y entra.
Encontrards que de cada puerta de los
servicios sale un terrorista y no dejaran
de salir hasta que no des-
troces lus fres puertas (dos
o Ires disparos de frente
con I escopeta son sufi-
dientes para destruirlas).
Por fin los has matado
pero hay un pequeiio pro-
blema: Gib te informa que
Abu Aziz ha conseguido es-
capar.

) FASE 4:
| Pargue

4 or qué los malos siempre es-
peran deirds de los drboles?
H parque estd repleto de fe-
rroristas dispuestos a defender asu ca-
becilla hasta la muerte. Tii has de encon-
trarlo. Para ello tienes que ir recogiendo
los llaves que encuentres a fu paso. La
primera se encuentra escondida en un
recodo que sale hacia lo derecha antes
de llegar a la fuente. Esta llave abre In
puerta de lo derecha. Aqui encontrards
ofra llave para poder entrar en el lado
izquierdo del parque.
La cosa cada vez se complica mds, eso
quiere decir que ya estds cerca del obje-
fivo. Por fin encuentras una llave que e
abrird la puerta de o parte mds profun-
da del parque. H problema estd en que

as ultimas informaciones llegadas
a oidos de I organizacion Omega
hacen pensar que el grupo terro-
rista tiene su centro de actividades bajo
la ciudad, en el metro. Tu mision estd
clara: destriyelo o antes posible.
Para acceder a lo zona debes desviar el
rumbo de todos los trenes. La caja para
el cambio de vias, que encuentras ol bo-
jar los primeras escaleras, estd rofa.
Ahora tienes dos opciones: o fe recorres
todo el camino desdle alli hasta las zonas
mds profundas y oscuras del suburbano

hasta encontrar una palanca, o sigues mi

consgjo. Sitiate justo en lo esquina del
punto donde empezaste esta misidn y
dispara hacia I pared de la derecha. Se

" condid la palanca que fe hace falfa. Co-

no fe encuentras con Abu Aziz, sino con
uno de sus ayudantes y, por cierfo, muy
bien armado. Se rdpido y esquiva sus
balas rodando sobre tu hombro. Fs hora
de emplear tus reservas de armamento
y probar fus nervios de acero.

abrird un hueco donde encontrards es-

néctala y vuelve al punto del que antes
tu amigo Gib te aconsejé separarte. Cru-
20, sube los escaleras y sigue el camino
hasta llegar a su centro de actividades.
Destruye los cuatro ordenadores centra-
les que se encuentran alli uiilizando tu
armamento mds pesado, aunque hay un
método mejor: escondete defrds de las
mdquinas y espera a que fus enemigos
se encarguen de destruirlas por fi. Luego
solo deberds matar a los que fe presta-
ron su ayuda, para salir de alli. No olvi-
des que ls paredes esconden secrefos.
Cada vez que encuentres una caja con
una calavera disparal desde lejos. Si
estaba pegada a la pared probablemen-
te haya hecho un desperfecto en lo pa-
red que fe permita entrar y ojear.




TRUE LIES -

a mision no parece complicad: des-
truye fodos los cajos de armamento
que ha recibido la organizacion
Crimson Jihad en el puerto. Rodeado de
gaviotas has de descubrir el paradero de
12 cajas en el muelle y 3 en un barco.

arry estd ahora en la vieja Gudad

Imperial intentando desactivar

una bomba nuclear que ha colo-
cado ahi el comando Crimson Jihad.
Pero o primero de todo es ir bien arma-
do. La escopeta fe espera en la casefa que
estd junto ol primer lanzallomas. Si conti-
ndas el camino te encontrards con dos
puertas que no puedes abrir. Necesitas los
llaves. Justo a In izquierda de los dos lan-

zacohefes hay un pequefio lnberinfo ce-
rrado con puertas que se destruyen con
unos simples disparos. Recorre absoluta-
mente fodos los rincones, all tienes que
encontrar una de las fres llaves que nece-
sitas para desactivar lo bomba, ademds
de una segunda que fe permitird entrar
en la zona de luberintos subferrdneos.

Es importante destruir a todo el que se te
ponga por delante, ya que luego serd la
mejor forma de saber con certeza qué zo-
nas has mirado y cudles no, en el caso de
que fe faltara alguna de los destructivas
cajitas. No uses tu armamento mds duro
para destruirlas, [ pistola es
mds lenta, igual de efectiva y fe
permitird ahorrar municion.
¢Teinteresa saber donde se en-
centra el lanzallamas? Al prin-
cipio de la misién has de subir
en cwanto puedas hacia arriba.
Un poco ladeado hacia fn iz-
quierda enconfrards uno de
esos queridos amigos que car-

Una vez aqui debes recorrer milimetro a
milimetro los pasillos. La mejor manera
de saber por dénde has pasado y por don-
de no es comprobar si hay algin ferrorista
vivo. Dos son los cosas imporfantes que
debes hallar aqui: por un lado fa Uz que
estd justo en lo parte superior de estos la-
berintos y por otro lado la llave que fe
permiird entrar al palacio donde se en-

cuentra la bomba y que estd un poco mds
hacia lo derecha de donde encontraste el
arma. Dentro de estos laberintos hay mul-
titud de pasadizos secrefos por lo que in-
tenta siempre ir pegado a lo pared com-

probando si puedes meterte en ella. Si

eres listo conseguirds recoger incluso el

1

gan con lo metralleta ; no podrds dispa-
rarle porque hay unas cajas en medio.
Una de los que fiene dibujo estd rodeada
por barriles explosivos. Dispéralos e inten-
ta meterte en ésta recorriendo para ello el
interior de las cajas hasta que ol cambiar
de arma en el sitio de la pistolo aparezca,
ademds de ésta, el lanzallamas. Con él fe
resultard mds sencillo acabar con todos los
moscardones que mds fe molesten y po-
drds terminar I misidn con éxito.
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lanza llamas.

Una vez te encuenires con una sala de es-
tatuas donde hay fres ferroristas lanzami-
siles date I vuelta y sl por donde has en-
trado. ;Por qué? simplemente
porque es mds fcil sobrevivir
sin fener que enfrentarte  fan-
to matdn. Sube hasta las dos
puertas que dejaste sin abrir af,
principio y entra por las mds es-
condida de fos dos. Justo al ba-
jar los escalones se encuentra o
sequnda de los llaves necesarias
para desactivar la bomba. Pero
ten cuidado porque estd custo-
diada por dos lanzamisiles.

Sal deprisa y entra en el palacio. Una vez
dentro solo debes encontrar la fercera llo-
ve desactivacora y I propia bomba. In-
tenta llegar lo mds cargado de municiones
posible: se han encargado por fodos los
medios de que lo bomba este a salvo.

a banda Crimson Jihad se encuen-
tra ahora en la refineria. Tu mi-
sion consiste en destruir a fodos
los ferroristas que encuentres en tu ca-
mino. Parece ficil pero... en cada rincon
encontrards al menos fres matones dis-
puestos a defenerte. Afina tu punteria y
o desperdicies los municiones.
Deberds ir bien armado ya que anes de

llegar a la refineria tendrds que recorrer
un camino repleto de peligros. La esco-
peta se encuentra justo en a salida, es-
condida por le verja metdlica. En cuanto
a lo Uzi encontrards una de camino a ln
refineria por el lodo izquierdo. Recoge
todas las municiones que puedas antes
de entrar en espacio cerra,

Una vez dentro fendrds que buscar los
llaves o... sequir este pequeiio consejo.
Cuando entres en lo refineria verds un
pasillo dondle se encuentran dos barriles.
Dispdralos desde lejos y, aproximada-
mente a su alfura, dispara hasta que se
rompa la pared de la izquierda. Fncon-
trards fodos las llaves que te hacen falfa.
No malgastes municion: fu misién sélo
acabard cuando hayas asesinado a fody
una escuadrilla de “maleantes” que
aparecerdn ante ti deslizéndose por dos
cintas mecdnicas. Ojo porque habrd de
todo: lanzallamas, lanzacohefes, lanza-
granados ... Lo mds imporfante es que
ruedes sobre fu hombro evitando fos dis-
paros. Sino lo muerte es segura.




odavia continua [

amenaza nuclear. Las

cabezas nucleares van
de camino a Miami y i de-
bes impedirlo. Hay cuatro
camiones cargados de esfas
cabezas. Con ayuda del ar-
mamento del reactor Harrier
que pilotas debes destruirlos.
Mi consejo es que no desper-
dicies los misiles. Ve haciendo eses confinuamente y disparando el caiion al mismo
tiempo. De esta manera casi ninguna bala legard a hacerte dario y 1 si lo causards.
Emplea los misiles dnicamente cuando veas uno de los camiones que transportan los
cabezas nucleares y asegurate de contar con un buen pulso para aumentar fu punte-
ria y no fallar, recuerda que fodos dependen de 1

TRUCOS
VERDADEROS

Si ni siquiera con todos estos consejos
has conseguido terminar este apasionante
juego, introduce estos cédigos en la pantalla
de passwords y solucionarés
todos tus problemas:

Vidas Infinitas:

BGLVS
Cargado de Municiones:

BGWPNS
Energia Infinita

BGGRLY

Después de introducir cada password
sefiala la palabra END
y pulsa cualquier boton.

iSuerte en todas tus misiones!

LOS PASSWORDS:

Seguro quue estos passwords que aqui ponemos a tu
disposicion te seran de mucha utilidad:

Fase 3: STKHGTB

Fase 4: BRMKNRD
Fase 5: CXGJMQC

Fase 6: FVJBKXF

L espués de haber salvado a fu
'
mujer fe encuentras con lo peor.

Aziz fiene refenida a fu-hija en
un edificio de oficinas. Parece mentira
que después de haber acabado con lo
que fe parece todo un ejercito de ferro-
ristas fodavia queden tantos para evitar
tu llegada al piso superior, donde se en-
cuentra tu hija y el ferrible Aziz.

La cosa es dificil. Por un lado yo fe acon-
sejaria que recorrieras todos los rincones
de las oficinas para cargar municiones,
pero puede resulfar excesivamente peli-
groso. Si decides fomar el camino mds

corto, mata al lanzallamas de abajo, que
te encuentras nada mds salir y no subas
por las primeras escaleras que veas, sino
por las ilfimas. La cosa se ird complican-
doy tu arsenal ha de estar siempre a
punto. A veces los cristales no son tales y
puedes disparar a través de ellos, pero
también los malos: jten cvidado!

Las dlfimas escaleras de acceso a lo par-
te superior estdn bien guardadas. Si e
detienes justo entre los dos dlfimos lan-
zacohetes se “mimaran” entre ellos.

Fase 7: HCHDXVH
Fase 8: FBJNDBN
Fase 9: HIBGBJC
Fase 10: JEFFZHB

o — 5
1 (C oo ewwwerew e e )
¢
- X

-
B EhE T ER R

Sube ahora las escaleras pero solo si

piensas que fus municiones son suficien-

tes: varias mings, a fope de granadas, y

municiones para senfar a un elefante.

Estas preparado:pues arriba.

Aziz vuelve a escaparse pero esta vez
dejo @ un mensajero casi in-
destructible acompariado de
1us ya conocidos y viejos ami-
gos lonzacohetes.Escondete
deirds del bajito y los cohetes
le dardn la mayor parte de
las veces a 6. Perosi este
méiodo no fe gusta esparce
los minas por el suelo y pre-
pdrate con las bombas. Cada

vez que para para disparar fienes la

oportunidad de enviarle un regalo en
forma de explosivo (es aconsejable so-
bre todo si estdis situados en horizontal).

Existe lo apcidn contraria: esperar a que

deje de disparar mientras anda y enton-

ces acribillarle 1. Combina ambas y pro-
cura esquivar los disparos.

La accidn se ha terminado, sélo queda el

desenlace final: ver c6mo cae Abu Aziz al

vacio, alegria besos y abrazos. Esto se
acabd pequeria. El resto ya te lo sabes.




MortaL Komear

Combinaciones
Hay que ser un gran experto para dominar estas técnicas
pero si lo conseguis, sersis pracficamente invencibles. Las
combinaciones consisten en realizar sucesivamente y por
riguroso orden los golpes que os mostramos a confinuacion.
Liv Kang: Bicycle Kick, uppercut, flying Kick, y
finalmente, barrido varias veces, para consequir una Flawless

1

PGA Tour GoLr

Passwords en nivel Pro.
Si no sois precisamente Severiano Ballesteros,
05 aconsejamos que os apuntéis estos passwords,
que corresponden nada menos que al nivel mds
dificil, el Profesional:

TPC SAWGRASS, Hoyo 18 con 30:

Victory.

100 HINS
- RERTIE

NN5XOSL34  OW66NM21AAAT
TPC AVENEL, Hoyo 9 con 30:
WPSXVMIWS  G666NM21AAA2
PGA WEST, Hoyo 9 con 29:
WOSZCYEZZ  G666NM21AAA2
TPC STERLING,Hoyo 9 con 28:
WM5UF6DVX  G666NM21AAA2

Reptile: Forcehall uppercut, salivazo acido,
slide, flying Kick y finalmente un barrido. El enemigo
caerd totalmente K.0.

CosMic CARNAGE

Movimientos especiales

~ Yuos hemos ofrecido algunos trucos
 de este juego, y ahora tenemos los
movimientos especiales de cada luchador.
e

Grenade Attack
- Armamento pesado. Afrds 2 sequndos
y adelante + Co Z.
. IENA-LAN

Flying Lariat

Cualquier armamento. Atrds, diagonal
| ahajo-uirds, abajo, diagonal abajo-

NARUTO

Naruto Slice
- Armamento ligero. Adelante, diagonal
 abajo-adelante, abajo, adelante y

Armamento ligero. Adelonte,
diagonal abajo-udelante, abajo y
pufietazo (para un ataque frontal) o
patada (para un ataque aéreo).

TALMAC

Gale Arrow

Airds durante 2 segundos y adelnate
+ puiietazo.

NAL

Winder Rush

Abajo, diagonal abajo-adelante,
adelante y pufiefazo,

DEAMON

Whirling Thrasher.

Adelante, adelante y purietazo +
patada.

YUG

Spinning Double Striker

Adelante, diagonal abajo-adelante,
abajo, diagonal abajo, atrds, atrds +
patada. i
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Davrona USA

Varios trucos

Como veis, nosotros no perdemos el tiempo. En
este nimero os presentamos el juego y fambién sus
primeros trucos. Aqui los tenéis:

- Mirror Mode: En la pantalla de seleccion de
drcuito, mantén pulsado Start y elige el circuito con
el botdn C. De esta forma conseguirds competir en
los circuitos, pero recorriéndolos a la inversa.

- Karaoke Mode: Una buena forma de evitar
que la misma misica os agobie constantemente.
Para ellos debéis participar en el Modo Arcade, y
colocar el nimero de vueltas con su
correspondiente nivel (8, 4 y 2 para Beginner,
Advanced o Expert) en la pantalla de opciones.
Después, en la pantalla de seleccion de circuito,
mantened pulsado Arriba y elegid circuito con el
boton C.

- Salida fulgurante: En los circuitos Advanced
o Expert, cuando os encontréis en la parrilla de
salido, mantened pulsado el boton del freno, y
pisar el acelerador hasta que las revoluciones
alcancen una cifra de 6500 0 7000. Cuando se dé

el pistoletazo de salida soltad el boton del freno, y

automaticamente os colocaréis en la cabeza de la
carrera.

- Haz que Jeffrey se mueva: En el circuito
Expert, dirigid el coche hacia donde se encuentra
Jeffrey, y detened el coche completamente. Si
pulsas en ese momento el hoton X veréis como este
personaje realiza diversos movimientos.

VirTuA FIGHTER

Jugar como Dural y acceder a

opciones secrefas

Llegamos a un momento histérico. Al igual
que ha sucedido con los'anteriores formatos,
esta vez nos ha tocado estrenarnos con Saturn,
coincidiendo con su reciente lanzamiento. Estos
son los primeros trucos, y qué trucos, para uno
de los juegos de lucha poligonales mds famoso:
Virtua Fighter.

- Jugar como Dural: El jefe final es, sin
duda, el luchador mds poderoso de cuantos hay
en el juego, Para poder jugar con él, debéis
entrar en la pantalla de seleccion de jugadores y
realizar los siguientes movimientos: ahajo,
arriba, derecha, y A+izquierda. Asi de sencillo.

- Menu secreto: para consequir acceder a
un mend secreto que os proporcionard opciones
tan interesantes como la eleccion de fase, debéis
presionar 12 veces ARRIBA en la pantalla de
presentacion. Después, dirigios al mend de
opciones y llevad el cursor hasta debajo de la
palabra EXIT. Después. pulsad el boton Ay
podréis acceder al famoso mend, que también os
permitird reducir el tamafio del escenario. Por
cierto, no os asustéis si después de introducir el
truco os encontrdis que aparece al encender la
consola, borrar la partida de memoria y ya estd.

(BERITHE N

STNGE ISELECT OURAL
STAGE(SIZE dim
EXIT

LTIMET START BUTTCH
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NBA Jam T. E.

Turbo infinito

Vaya hombre, parece que se nos
escapo un fruco el ndmero en el que
os ofrecimos un especial sobre este
juego. Y se frata nada menos que de
poseer Turbo ilimitado, vamos, que
vuestro jugador estard a tope en fodo
momento. Pues bien, para lograrlo,
dehéis esperar como siempre a que
aparezca la pantalla de Tonight's
Match Up'y pulsar A 13 veces, para
después sujetar A, By C. Ahora a ver
quién es el listo que os gana.

S oVRN

JOHN MaDpDEN 95

Partido de 1 minuto

Serdn los partidos més cortos de la

historia, My dificiles de perder, pero
también de ganar. Para consequir

disputarlos, debéis llegar a la pantalla

de Team Maich Up e introducir la
clave B, A, C, A, Cconel pad 1, y

después haced lo mismo con el pad 2.

Ahora, pedid la ayuda de un amigo y
realizad la misma combinacion, es .
decir, B, A, C, A, C, en los dos pads al
mismo fiempo, y después pulsad B
también simultaneamente. Y tenéis
partidos de un solo minuto.

FLINK

Cheat Menu y recetas

En un juego en el que lo magia esta
tan presente no podia faltar el
correspondiente repertorio de trucos.
Para entrar en el Cheat Menu debéis
pulsar y sujetar Abajo y después
presionar Start, en cualquier momento
de una partida. Entonces, cuando
aparezca el correspondiente mend,
soltad Abajo e introducid la siguiente
clave: derecha, derecha, derecha,
izquierda, izquierda, izquierda, derecha,
derecho, izquierda, izquierda, derecha e
izquierda.

Aparecerd una nueva pantalla de
opciones con un monton de hechizos e
ingredientes. ;(6mo utilizarlos? Muy
sencillo, guiaros por esta tabla.

«PLATAFORMA»:

Pluma - ojo - plima

«ESCUDO»:

Anillo de diamante - lagrima - anillo
de oro

«DEMONIO»:

Anillo de oro - espejo - collar

«BOMBA DE ESPiRITU»:

Pluma - anillo de oro - hoja

«ALUMBRAR»:

Anillo de diamante - pluma - anillo
de diamante

«CRECIMIENTO RAPIDO:

Hoja - pluma - anillo de plata

«POLVO DIABOLICO»:

Hoja - anillo de plata - pluma

«DISMINUIR HECHIZO»:

Espejo - collar - amuleto

«FANTASMA»;

(raneo - diente - raiz

PsycHo PINBALL

Jugar los subjuegos y
recuperar las bolas
Dos fantdsficos frucos para este
sensacional juego de pinball, que os
facilitardn las cosas por un lado, y.o hardn
mas divertido por ofro.
- Para acceder a los sub-juegos, es

Kick off 3

Bola invisible y super rapida

Para darle un poco mds de emocion
al juego en la participativa modalidad de
dos jugadores, realizad la siguiente
operacion: :

Ambos jugadores deben presionar
todos los hotones al mismo tiempo, y en
ese momento la pelota se volvera
invisible. Una vez que se haya acabado
|aiinvisibilidad, la pelota tendra una
velocidad exagerada.

NHL Hockey 95
Repetir un partido de playoff

La corrupcion también llega ol
deporte en los video juegos. No hombre,
es broma, pero con este truco podréis
hacer unas pequeiias trampillas. Cuando
perddis en un parfido de playoff,
presionad RESET en los sequndos
siguientes al final del juego. Cuando
volviis al mend de opciones, tendréis la
posibilidad de repetir el mismo
partido.

decir, a ofras mesas dentro de un mismo
nivel, debéis pausar el juego e introducir la
clave B, A, B, B, A, C A, C.

- Para consequir recuperar el
nimero de bolas en cualquier momento,
debeis hacer uso de la pausa, al igual que
antes, y realizar la siguiente combinacion:
abaio, B, C, B, derecha, derecha.

MgR. Nurz

Password de nivel
Mas facil, imposible. Con estos

passwords que os ofrecemos a
continuacion, ya no podéis poner
excusas para no acabaros el juego.

NIVEL 2: MAGICS
NIVEL 3: GOLDEN
NIVEL 4: WINDOW
NIVEL 5: CASPER
NIVEL 6: PIZZAS

Power DRIVE

Passwords de nivel
Mejor que el motor mas potente.

Apuntad estos passwords y no habrd
quien os pare hosta el podio.

1. SIN PASSWORD.
MINI COOPER/FIAT CINQUECENTO
2. ZVMK39N2TSGHXMGL.
MINI COOPER

3. LHWBD3TSFKKG_6F2
MINI CQOPER

4, 03MK9ZXQNHF2ZZ6G
RENAULT, CLIO WILLIAMS

5. 4CATF3280HKSHZMS
RENAULT CLIO WILLIAMS

6. 6QC084ZCZKKB32KC
TOYOTA CELICA/ FORD ESCORT
7. 4ARAMD37WFOISFR6R
TOYOTA CELICA

8. 6YAZHNVS_T9BWKSC
TOYOTA CELICA

9. BRC55D_P6CATHS1
TOYOTA CELICA

Meca Swiv
Cheat mode
Ya podéis ir a por todas en este

juego. Cuando aparezca el logo de Mega
Swiv, introducid lu siguiente dlave:
Abgjo, derecha, arriba, ahaio, izquierda, |
arriba, derecha y abajo. Accederéis a
una pantalla de opciones en lu que
podréis elegir, entre otras cosas, fase,
vidas infinitas o test de sonido.
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PROBOTECTOR

Graficos moviles

Aqui tenéis otro fruco para esta
aventura futurista de dificuliod mas
que alta. Cuando acaben con vosotros,
antes de que os ofrezcan la opcion de
continuar, veréis como unas estrellas
estan rotando al fondo del escenario.

Entonces, colocad vuestro pad en -
el puerto 2 (jugador 2) y realizad lo
siguiente:

arriba: arrojar las estrellos.

abajo: detener los estrellas.

izquierda: rofacion circular.

derecha: rotacion a la derech.

A: escala hacia ol fondo.

B: escala hacia a la pantalla.

C: colocarlas en posicion normal.

Por cierto, sentimos deciros que los
trucos del mes pasado solo funcionan
en la version americana, ya que
Konami decidio refirarlos de los
versiones PAL. Perdonad las molestias.

RED ZONE
Para jugar a los asteroides
No se han acabado los trucos en este

juego. A demds de todas las claves de
los niveles, y lo invencibilidad en lu fase
8, hay otro truco ain més divertido,
nada menos que poder jugar al
dlasico Asteroids. Para ello, debéis
iluminar la palabra Password en la
pantalla de presentacion y presionar
Start. Ahora pulsad estos hotones en el
siguiente orden: C, A, C A A C A C

NiceL ManseLL INDY

Car RacING

Passwords de circvitos
Un recorrido por los mejores
dircuitos del mundo, con passwords:
«PHOENIX»:
(QCLBLDBHB2(CBBLB2FBVB6JBB
«LONG BEACH»:
D2C6B2HBTCLFBBACVHBO(2)(S2
«MILWAUKEE»:
F2FQCBKB.C2GLBZDLKWNFGIDKL
«DETROIT»:
HDGGCVMVIDVIBCBFLPWRGIIFXG
«PORTLAND»:
JSHQDBPCGFLKBCGGLSW3HIIGYV.
«CLEVELAND»:
K2KGDLRCMGBLBCQHBXDFJJJHKL
«TORONTO»:
MGMGD2TWTG6MLC2IBODTILIJZL
«BROOKLYN»:
NVNGFBWWZHLN2DBJ25D9KGIK5V
«LEXINGTON»:
P4PGEVYW4H6QLDVKB7YTLBIL.6
«LONDON»:
RIRGGB.W9JQRVDZK3BY5L6IM32
«VANCOUVER»:
SVR6GYIXKKLS2FBLCFGLMOINYV
«ELKHART LAKE»:
T6TZHB3DQK6V2FGMCUGZNQIPN
«NAZARETH»:
VVWLHL5XWLQXVFQM3MHGPZJQXQ
«LAGUNA SECA»:
WAW6H26X1MBZVF2N3RHXQQIR9Z
«PANTALLA FINAL»:
XDZQJ29DIMD.2GGAMYIBRQISDQ

A, C. entonces presionad
de nuevo Start y
automaticamente
eniraréis en una
pantalla verde con el
juego Asteroids en su
interior.

El boton C os servird
para disparar, el boton B
para acelerar y el boton
A para saltar al
Hiperespacio.

TAZ IN ESCAPE FROM

Mags
Seleccion de nivel y rellenar
energia

odos las vidos cuanto anjes

LEVEL SELECTOR

2123977D
mmmm!
XX!

iEE

Tan pronto como el logo de Sega
aparezca, presionad Ay B enel pad 1y
By Cen el pad 2 (necesitaréis ayuda
para hacerlo todo a la vez). Soltad
todos los botones y oiréis un curioso
sonido. Ahora comenzad una partida y
pausad el juego en cualquier momento,
para después pulsad A. Veréis con
SOrpresa como aparece un mend en lo
esquina superior derecha con opciones
para elegir nivel y rellenar energia.

o G
Rk, Abel Pres Bayari e
SANT B0l  LLOBRECOT e
BARCELONA
| Jose ioed e

| (£ ricey TR
| U0 5t AT e

{E50 seups !
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Keio FLyine
SQUADRON

Juego secreto y eleccion de
' fase

Aqui fenemos una excelente
manera de sacarle partido a este
juego. Para ello, debéis llegar primero
a la pantalla en la que aparecen las
palabras Start Game y Options, y
entonces introducid este codigo:
izquierda, izquierda, derecha,
derecha, abajo, arriba, abajo, arriba y
pulsar Start. Cuando comencéis a
jugar os llevaréis una gran sorpresa.

Por otro ludo, si lo que buscdis es
elegir nivel, realizad la siguiente
combinacion: derecha, izquierda,
derecha, izquierda, ahajo, arriba,
abajo, arriba, derecha, derecha,
derecha, derecha.
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PitraLL: THE Mavan

ADVENTURE
Para comenzar en
el tercer nivel
Si en anteriores turnos fue el
cartucho de Mega Drive, ahora le ha
tocado el furno a la version de Mega
(D. Para empezar en el nivel 3,
Waterfall, dirigios a la pantalla
Start/Options y realizad esta
combinacion:
B, A, derecha, C, B, A, C. Ahora
presionar Start.
De forma sorprendente e
instantdnea, apareceréis en el nivel 3.

EARTHWORM JIM
Passwords de nivel

Nuestra querida lombriz ha vuelto
en Mega (D y con una itil opcion He
password que ahora aprovecharemos
para ofreceros los correspondiente a los
primeros niveles:

Asteroids One

Naranja, dtomo, pistola, vaca, vaca

What the Heck?

Atomo, grito, pistoln, vaca, naranja

Asteroids Two

Grifo, TV, dtomo, vaca, surtidor

Down the Tubes

Surtidor, Giomo, pistola, surtidor, Jim
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TouGHMAN CONTEST

Passwords secretos
- Atentos amigos, pues con estas
" claves que os mostramos a
 continuacion podréis multiplicar la
 diversion de este juego de hoxeo. Los
 passwords, obviamente, deberis
* introducirlos en su correspondiente
* pantalla. Recordad que ya os
ofrecimos unos cuantos, pero ahora
- estdn todos.
" RUBE: Os enfrentaréis a un
* confrincante decapifado.
~ FQSTER: Vuestro conrincante
* serd una tenebrosa sombra.
- 2LT: Ahora el tiempo serd
* ilimitado, y la victoria llegard ol
[ consequir fres K.0.'s. i
- HYPER: El combate se disputard a
* una velocidad muy superior a la
~ normal.
- MAXX: Serd imposible que os
 tumben, pues vuestra harra de
;_»_' energia estard siempre replefa.
. MRBUCKEYE: Podréis ufilizar
" todos los golpes especiales desde un
| principio.
- WEASEL: Tendréis como rival a
| un enano, al que solo podréis
- derribor a base de golpes hajos.
SUPERG: Un combate al més alto
- nivel. La dificultad se multiplicara.
- NUCLEAR: En esta ocasion
- vuestro rival serd una especie de

WOLVERINE

Passwords de nivel
A pesar de todos esos superpoderes,
los super héroes también necesitan una
ayuda de vez en cuando. Asi que, estos
cédigos de nivel no le van a venir nada
mal ol bueno de Wolverine.

NIVEL 2: MARIKO

NIVEL 3: SILVER FOX
NIVEL 4: DEPARTAMENT H
NIVEL 5: MADRIPOOR
NIVEL 6: ASANO

NIVEL 7: THE HUDSONS

SECOND SAMURAI

Passwords de nivel
Como sabemos que éste es un

~ cartucho bastante dificilillo, agui tensis
 los claves de fodos los niveles, a ver s
| de esta forma'conseguir terminarlo d

una vez por fodas:

NIVEL 2: KWCETGK
NIVEL 3: DFFDNMIC
NIVEL 4: 2SFABLAC
NIVEL 5: GACKM4WB
NIVEL 6: HEXDRTJK
NIVEL 7: FAZFABLA
NIVEL 8: SLYDRTJK
NIVEL 9: WFTN@63J
NIVEL 10: OMSYP5X4
NIVEL 11: HS5HOU6D
NIVEL 12: PIEKM4WB
NIVEL 13: KLRA3F1H
NIVEL 14: LLD6A3F1
NIVEL 15: MRWVZYRZ




Ganadores concurso
f \\ YalaW Le p

a estd hecho. He aqui la lista de los
10 ganadores del sorteo que
teniamos pendiente. A vuestra
1zquierda podéis observar algunos de los
trabajos gamadores.
Muchas gracias a todes por vuestra
participacion'y enhoerabuena a los
agraciadosen el sorteo: una MD 32X con

cartucho “Knucles Chaotix” es vuestra.

® Pablo Agusti Chinchilla. Barcelona
® David Moncholi Vilar. Barcelona

® Angel Martinez Olivares. Sevilla

® Radil Vela Garcia. Madrid

® Antonio Martin Alonso. Madrid

® Belén Lopez Peinado. Zaragoza

® |eticia Cebrian Candelera. Sevilla
® Javier Calvo Anoro. Zaragoza

® Daniel Quesada de la Camara. Granada

Daniel Quesada de la Camara

® Nicolas Ariza Medialdea. Granada
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ALICANTE BADALONA
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CENTRE COM. BARCELONA GLORIES PZA. DE ARRIQUIBAR, 4
'DIAGONAL 280. TEL: 436 00 64 TEL 4103473

TEL: 5143998
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CENTRO)) /4

CALLE MONTERA, 32, 20 C. MAYOR, 89,

Sta Cruz de TENERIFE

(0ye, miral
- // / Version espanola
~O=&" iYa disponible!

o

lim

N2 Ay CORYENTES|
o

PARANA, 504. TEL: 374 95 38
C.P. (1017) ARGENTINA

Alcala MADRID Alcobendas MADRID

C. CONSTITUCION, 15

TEL:5224979 TEL 8802632 CENTRD COM. PICASSO.TEL: 65203 87

Sta Cruz de TENERIFE
@

CENTRD COMERCIAL STA. CRUZ
PLANTA 2", LOCAL 2. TEL: 6203 39

GRANADA

AV. REYES CATOLICOS, 18. TRASERA.
TEL: 240547

Mostoles MADRID

PAROUE VOSA, 24
MOSTOLES. TEL: 617 1115

‘CENT. COMERCIAL LOS ARCOS
LOCAL B-4. TEL: 4675223
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i
i
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MARTINEZ CAMPOS, 11
ESQUINA RECOGIDAS, TEL: 26 6954

Torrején MADRID

AV, DE LA CONSTITUCION, 90
LOGAL 64. TEL: 6779024

€. PEDRO DEZCALLAR Y WET, 11
LOCALS. TEL: 7200 T1

]
LA CORUNA LAS PALMAS

CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA
PLNTALTEL 218271

0 i 1 e 1 e

& o Paand

B
N
3
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P STA. MARIA DE LA CABEZA,
TEL: 5277 8225

PAMPLONA

C. PINTOR ASARTA, 7
TEL: 271806

ZARAGOZA

ANTONIO SANGENIS, 6
(SECTOR DELICIAS). TEL: 53 6156

consoLa PAL €69.900

1990
M. SYSTEM - 1990

DOUBLE CLUTCH

%+ VIRTUA FIGHTERS

VICTORY GOAL VIRTUA FIGHTER

CONSOLA PAL .
79.222:

G. FOREMAN BOXING

GAME GEAR - 1990

JACK NICKLAUS  KING OF MONSTERS E

3990
M. SYSTEM - 1990

3
% i MARBLE MADNESS MEGABOMBERMAN
= L5

P.VP. - 11.990

MEGADRIVE 2 GAME GEAR 4 EN 1
e (v, CONSOLA N 2490
T =RZS= +2 CONTROL == T C?MASSHQEL:!\«IS M.SYSTEM-2450 M. SYSTEM - 1990
= PAD RALLY CHAUENGE  GAME GEAR- 1490 GAME GEAR - 1490

PENALTY KICK-OUT REN & STIMPY
COLUMNS Il R

_MEGA CD g ro oo

O ] = 3

MEGADRIVE 2 @ - ROAD AVENGER ‘, .

+2 CONTROL PAD w1 echoue - 399
MEGADRIVE 32 X_. '

A

M. SYSTEM - 2490

GAME GEAR - 1990

SUMMER CHALLENGER

M. SYSTEM - 1990

LEADERBOARDWORLD CUP USA ‘94
- M

GAME GEAR - 1990

B.C. RACER 11490 | LOS PITUFOS
CORPSE KILLER 9990 | MICKEY MANIA 89%0
DOUBLESWITCH 11990 | NBA JAM 9990
DRAGON'SLAR 9990 | POWERRANGER  95%
INE 9990 | PRIZE FIGHTER 10990 ]
DUNGEON MASTER 1| 7490 | SHINING FORCECD 7990 =T %
EARTHWORMIM 9990 | stamcry 9990 2%
£YE OF THE BEHOIDER 9990 | souistar 9990 M. SYSTEM - 2490
FUNK 8990 | STAR BLADE 99%0 e ME GEAR - 2595
JURASSIC PARK 9990 | SUPREME WARRIOR 9990 T-2 ARCADE TOE JAM & EARLII WARPSPEED
KEIOFYING SQUAD 7990 | YUMENI MANSION 11900 Ny = i ) T X it
folf BES 30 ';39“ OFERTAS » EXCEPTO OFERTAS % a
MNn ﬂéiomonx i 4:?] BATLE CORP 3990 | NHLHOCKEY94 . 3990
s el BAMANREIURN 3990 | POWERMONGER ~ 2990
el CHUCKROCK 2990 | FRINCEOFPERSIA 2990
CHUCKROCKNl 3990 | ROBO ALESTE 3990
NIGHT TRAP 4 ECCOTHEDOIPHIN 3990 |  SHDERMAN VS KINGRIN2990
Stamciry 11450 PP 11990 FORMULA ONE 4990 | THEINCREDIBLE HUIK 4990
SIAR WARS 11990 y HOOK 3990 | TIMEGAL 2990
STELLAR ASSAULT 12490 | SUPER MOTOCROSS mo'}{ IGUARNZ0 3990 | WOLRCHID 2990
SUPER AFTERBURNER 949078}, SUPREME WARRIOR 11490 \ETHALENFORCERS 4990 | WONDER DOG 199

FIFAV95

FIFA
SOCCER
‘95

. "[E‘E“

TR SIS RN

M. SYSTEM - 6990

GAME GEAR - 6990

JUDGE DREDD

= i L s P\ £ AL
- 9990 9990

M. SYSTEM - 5990

GAME GEAR - 5990  GAME GEAR - 9990

ION 95 NBA JAM TOURNAMENT NHL HOCKEY 95
5] e o b | TASPORTS

GAME GEAR - 6990  GAME GEAR - 6990
WDOWN 1%

]

-9990

10990

[ESEdRY
MEGADRIVE - 10490

GAME GEAR - 5990

GASTOS DE ENVIO

A —

A
o - 4 _/ TPESS .@Q POR CORRED 300 Ptas
VENTA POR CORRE0O W' PORAGENCIA 500 Ptas*
'VPEHII]IIS SUPERIORES A 3.[|I]_l] PTBS_. N FENINSULH

GAME GEAR - 5990

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H
SABADOS DE 10,30 A 14 h

iHaz fu pedido por felgfono!

igol2]1/17/118[[1]9]

TEL: (91) 380 28 92 = FAX: (91) 380 34 49
= B e B e e B e N e B
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Venta

VENDO juegos de Mas-
ter System Il impecables.
Alguno con 6 meses de
uso, son: «Asterix ll»,
«Golden Axe», «Batman
[I», «Terminator», «Super
Ménaco GP» y «Altered
Beast». Vendo por 1.500
pesetas cada. Preguntar
por Julio. TF: 5746119.

jATENCION! vendo Me-
ga CD + Mega Drive +
Speed Pad + «Rebelt As-
sault» + «Sonic» + «Ro-
ad Avenger» de regalo
por 45.000 pesetas. Ne-
gociables. Preguntar por
Damian. TF: 93-4383211.

VENDO 52 juegos de
Mega Drive por 12.000
pesetas. Llamar de 8:30
a10:30 horasode 1:30 a
2:30 horas. Preguntar por
JesUs. TF: 91-6741805.

VENDO «Dune II» de
Mega Drive por 6.900 pe-
setas. Ademas también
vendo un PC1 de 512 K
por sélo 20.000 pesetas.
Preguntar por Marco. TF:
986-275380.

Intercambio

CAMBIO Game Boy con
22 juegos y estuche por

1 COMPRA

OEERER

J,E X, T,O,:,

- e S

¢Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos, vender o comprar algu-
na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros?
Pues si es asi, animate y escribenos cuanto antes, porque en

Game Gear con 2 0 mas
juegos. Todo esta nuevo.
Llamar al TF: 91-
6452850 y preguntar por
Alejandro. Llamar por las
noches. Sélo Madrid.

jURGENTE! cambio
Master System Il con 2
mandos y 7 juegos, por el
«Dynamite Headdy» de
Mega Drive. Llamar de 6
a 7'30 horas de la tarde.
Preguntar por Fernando.
TF: 91-8111709.

CAMBIO «Sonic 2» de
Master System 2 por
«Asterix», «Alien 3»,
«Jungle Book», «Rene-
gade» o «Back to the Fu-
ture 3». Preguntar por
Eduardo en el TF: 942-
261546.

CAMBIO los siguientes 3
juegos por otros 2: «Shi-
nobi», «Streets of Rage»
y «Golden Axe». Lo cam-
bio por el «Street Fighter
[1» o el «Land of lllusion».
Son de la consola Sega-
Mega Drive. Preguntar
por Fernando en el telé-
fono de  Madrid (91)
8111709.

NS SEEE EERe

4 INTERCAMBIO

S AN

Varios

VENDO Atari por 8.000
pesetas o cambio por
«Fifa Soccer», «Aladdin»,
«Urban Strike» y «Mona-
co GP». Preguntar por
Dani en el teléfono 952-
392079. Sélo para Anda-
lucia.

VENDO juegos de Mega
Drive. Precio a convenir.
«Jurassic Park», «Flash-
back», «Turtles Return of
the Shredder», «Death
Duel», «Sonic», «World
of lllusion» y «Road Rash
[I». O los cambio por jue-
gos de Rol o de Mega
CD. Puedo daros dos a
cambio de uno. Pregun-
tar por David. TF: 928-
652941. Llamar de 1800
a23'00 horas.

CAMBIO Mega Drive con
7 juegos. Entre ellos:
«Super Street Fighter lI»
y 3 pads (uno con turbo)
+ adaptador para juegos
americanos, cambio por
Mega CD con 1 juego o lo
vendo por 31.000 pese-
tas. Preguntar por Didac.
TF: 93-6400776.

LBy Bm §N B |

(1 VENTA

VENDO Neo Geo en
buen estado con el juego
«Art of Fighting» y un
mando. Todo por soélo
29.900 o cambio por Me-
ga CD y Mega Drive. Pre-
cio a convenir. Negocia-
ble. Preguntar por
Fernando en el TF: 96-
6693215.

Clubs

HOLA somos dos nifios
que queremos formar un

club de rol de los juegos

de Magic: The Gathering.
Todos los interesados en
reuniones para jugar a
Magic, tendréis un car-
net. Preguntar por Jofre.
TF: 93-2197769.

SOMOS dos nifios de 9
anos que estamos locos
por las consolas y quien
quiera entrar, solo tiene
que llamar a nuestro club.
Se llama los “VIDEOMA-
NIACOS”. Preguntar por
Rubén. TF: 91-6826650 o
91-6833381.

¢ 0S GUSTARIA formar
parte de un nuevo club

0 CLUBS

de videojuego? Mandad
vuestras cartas y os infor-
maremos de todos los
sorteos y demas. Id pen-
sando su nombre. Ese es
el primer sorteo. Escribid
a: José Manuel Garcia
Rodriguez, c/Federico
Garcia Lorca, 1-9° D.
11207 - Algeciras- (Ca-
diz).

Compra

COMPRO «Zero Toleran-

ce» por 4.000 pesetas,
«Urban Strike» por 7.000
pesetas, «Street Fighter
[I» por 6.000 pesetas,
«Jurassic Park» por
5.000 pesetas, «The Lion
King» por 6.000 pesetas,
«Probotector» por 8.000
pesetas. Todos Mega
Drive. Mandadlo contra
reembolso a: Juan Carlos
Traba Nemifa, c/Deside-
rio Paz, 13. 15155 -Finis-
terre- (La Corufia). Pero
por favor, con caja e ins-
trucciones.

COMPRO los juegos
«Thunder Force 4», «Vir-
tua Racing», «Side Poc-
ket» y «<NBA.Jam». Pre-
cio a convenir. Escribe a:
Jesus Regidor Garcia,
¢/Santa Justa, 21. 21830
-Bonares- (Huelva).
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* Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A. TodoSega. C/ De los Ciruelos N°4. 28700
San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: «Segunda Mano». e Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una fotocopia.de
este cupén.® Esta es una seccién gratuita para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitirén anuncios de carécter comerecial.
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- No dejes pasar el tiempo

Ha (legado la hora de suscribirse a

Para suscribirte sélo has
de mandar el cupén que
aparece en'la solapa de la
revista con todos tus datos
o llamarnos a los teléfonos
(91) 654 8419 6 (91) 654
72 18 (desde las 9.00 de la
manana hasta las 2.30 de
la tarde y desde las 4.00 de
la tarde hasta las 6.30).
Pero ;ojo!, esta oferta es
solo vélida hasta fin de
existencias o promocién

sustitutiva.
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