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S Ju vuestra necesidad de més lanzamientos.
Sega en Vivo 0

Feria E3 de los Angeles m

El mundo de Sega tiembla cuando anun-
cia que Sonic CD saldré en PC.

 La meca del cine dej6 de lado el celu-
loide para abrir paso dl silicio y mostrar
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Planeta Saturno

Especial Virtua Fighter

Previews

Novedades

Navedades « MogiOrive

ER Fever Pitch

Fotbol do 24 kilates

Las posibilidades Multimedia de Saturn
aumentan dia a dia. Este mes os expli-
camons qué es y cémo funcionan el car-
tucho para video digital MPEG y el sis-
tema operativo para Photo CD.

Ya falta poco tiempo para que los idolos
poligonales se conviertan en los idolos
de lo nueva generacion Saturn. Os ofre-
cemos un completo repaso a las habili-
dad es de estos luchadores..

«Primal Rage», «SeaQuest DSV», «Pefe
Sampras ‘96», nuestras pginas de pre-
views se llenan de accién.

«The Adventures of Batman & Robin»
abre fuego en Mega Drive junto con «Fe-
ver Pitch» y «Star-
gate». La novedad
del mes en 32X es
«Knuckles Chaotix»,

Fewe Fich Sacees
1l

un cartucho de pla-

taformas con 32
megas esfructurados
en cinco niveles. La
portétil de Sega

productos: «Opera-
tion StarfiSh» y

Sega Hlts

Gruffm

= Mr. @
Sega & Rol

Guias de juego

Los mejores trucos

Segunda mano

PO @@@@@

«NHL Hockey».

He aqui la clasificacion de los juegos
mds impactantes para tu Sega.

Nada mejor para pasar el rato que tu

|//

consola y nuestro “Puzzle Ball”".

El robot sabiondo vuelve a la carga con
Saturn, MD 32X, «Virtua Fighter»...

Seguimos con la guia de «Soleil»; Sir
Bradley responde vuestras preguntas.

«Lion King» MS y GG, «Theme Park»

Mega Drive, los dos fitulos que desfripa- -

mos este mes.

Trucos para «After Burner 32X», «True
Lies» Mega Drive...

La seccién de intercambio preferida al
este de las consolas Sega.

fambién tiene sus

Angeles, EstadosUnidos, asi

ha demostrado. Sega, Sony;
Atari, The 3DO. Company,
Nintendo, Electronic Arts, JVA
Virgin... todas las compafi

de hardware y software %
anunciaban sus productos @,
bomboy platillo. Pero la esfre"a :
indiscutible del salén fue Seg

La multinacional japonesa
sorprendié por completo atodo el
mundo cuando el mismo didide ™
inauguracién de la feria pu

alla venfa su nueva consola’
Saturn en los Estados Unidoss
Con un precio que rompia

todos los esquemas y que
ademds incluia en el pack 1n|c1c1| '
el juego «Virtua Fighter», Sega
estd llamada a'ser lalg ;
ganadora de la revolucién:

las méquinas de nueva generacxen»
suponen para elmundo del
videojuego. Sinlembergo, Saturn
necesita software, que las
compafiias programadoras:

de medio mundo se encargaron
de mosfrar en LosAngelesen
grandes cantidades: Vistolo vnste
agarréos porque se avecinal:

una nueva fegnologia que fos
obligara a replantearnos losh
esquemasde legoque |\
actualmente fenemos. Por ofra’t
parte, no es malo que la consola™
sea comercializada. anfes en el

decir que cuando llegueiaqui,
muy. pronto, tendremos gran
cantidad de juegos a nuestral’
disposicion. | |
Habré que estar muy al fanfo!
pues los proxtmbs seismeses.
prometen ser muy, pero que"
mUy interesantes.




‘cenizas a mas de
Chaotix, Stellar
Motherbase que

de retarte por m




iiLO ESTABASESPERAN

Hace tiempo que estabas condencdo, ahora
con la archiestupenda consola Mega Drive 32X
viene el archifamoso juego Motocross
Championship completamente gratis. Si no

la compras tu vida sera un infierno.

¢ LENTAY

T

Y itmagipe

Préximamente podras

|u har en la batalla
infernal que jamas hayds

esfado El juego de las
"pe|e’as mas duras Virtua

' Fighter, llegara a,Mega
Drlve 32X para dominarte
: por completo.




Enviad vuestras cartas a:“Buzon TodoSega”. Hohby Préss,
C/ de los Cirvelos, 4. 28.700, San Sebastidn de.los Reyes. MADRID

Conservemos lo que
tenemos pues ain vale

Escribo esta carta porque
estoy cansado de las nuevas
tecnologias: sPor qué Sega
estaba fan bien con las tres
consolas que tenfa.en [a
calle que se ha tenido que
complicar la\vida con las
nuevas consolas?. Que si
Mega CD, MD 32X,
Neptuno, Saturn, jahl, sin
contar la. tonferia que hizo
con sacar Mega Drive [l. Yo
tengo una Mega Drive y.
estoy contento con lo que
me da esta: magnifica
consola; no necesito
gastarme miles de pesetas
para lo que al final es un
aparato para pasar un buen
rato. Considero que con
Mega Drive hay suficiente
para pasar. ese rato:
5Creéis que Sega piensa en
los milagros? a mi me
parece que si, porque
cuando saquen estas nuevas
tecnologias, 3qué piensa
Sega, venderlas todas?

No estoy. en contra de
Sega, al contrario, siempre
he apoyado a mi compaiia
preferida en videojuegos,
que es Sega, lo que ocurre
€s que no.quiero que nunca
fracase y siga siendo la 12
potencia mundial'en esto de
los videojuegos. Por ello no
me! gusta que se meta'en
es0s lios, en los que ya se
ha metido. De todas formas
espero que le salgan bien
todos estos proyectos.

B Sergio Gomez,
Calcerrada Villar (Valencia).

La revista tiene
pocas paginas

Vuestra labor en
TodoSega: me parece
excelente, sin embargo
estoy. de acuerdo con
algunos lecfores en que
tiene pocas pdginas.

Me gustaria saber
porqué TedoSega: no incluye
anuncios de clubs de
intercambio de videojuegos.
También quisiera saber
porque, a pesar de que
desde vuestras paginas
premociondis la venta por
correo (a fravés de los
centros Mail VxC), incluis
siempre menor variedad de
videojuegos y menor
cantidad de ofertas que la
revista Hobby Consolas; las
dos nacen en'la misma
editorial.

sPor qué TedoSega
tampaco incluye ninguna
oferta, del mes permitiendo
a los consoleros ahorrarse
unas pelillase.

No creo que sea justo
que los asiduos a Hobby
Consolas tengan mayores
ventajas economicas que los
lectores de TodoSega.

Bed"Sagrario Marin
Gonzalez, Palencia.

El future, a costa de
la Master

A pesar del'‘abandono
que tanfo'las companias
programadoras.como la
propia Sega tiene para [a
Master, debo felicitar a
estas por el acercamiento al
futuro que estan

propoercionando a fa
pequena GG [y es que
cuando algo. se quiere
hacer, se puede, y:lo mismo
podria estar ocurriendole a
la'Master, per en fin...) Cual
seria:mi sorpresa.al
encontrarme en el nimero
27 de vuestra revista con 8
novedades para la. porfétil
igualando la cantidad de
[uegos MD. Con un
Micromachines 2 de GG
rompiendo con fodo con [a
nota mas alfa: de la revistaly
vuestra recomendacion: En
resumen, que es muy. de
agradecer que haya tantas
novedades y de tan alta
calidad para la pequena de
las Sega (Earthworm Jim va
a ser un bombazo). la labor
de Codemasters es, creo yo,
la'mas brillante con esa
opcion 2 jugadores en una
GGy el acercamiento de
las Ultimas tecnologias (caso
de Ernie Els Golf). En fin,
largavida.a'la GGy a
vuestra.revista, que es la
mejor y con diferencia.
Hastal pronto:

Adrian Castellanos
Martin, Leganés (Madrid).

(Lleida).

No sois oficiales,
pero si oficiosos

Como ya queds claro en
revistas anteriores, vosotros
no perfeneceis a Sega, pero
seguramente que. tenéis
influencias y algtn que ofro
enchufe sno2. Bien, pues si
esto fuese verdad supongo
que a muchos amigos
consoleros les gustarfa ver
en su MD titulos como Pac-
mania, Chip‘s Challenge,
Sly Spy Secret Agent o el
Tetris [l Os sugiero que si
podéis hacer algo para que
esos titulos vean la luz nos
lo.comuniquéis, ya que en
el Spectrum son muy
adictives y sequro que
harian furor.en MD:

Creo que Juan Pedro
Arellano de Guiptizcoa
tiene razén en lo del humor,
pero. me parece que quienes
tenemos que poner el humor
somos. “los que escribimos®.

Para finalizar, si hiciéseis
las lefras de la revista més
pequerias ya no tendriais
que aumentar.elnimero de
paginasjj o no Il.

B=d Yo, La Seu D’Urgell

AR L

Llegan las vacaciones

Asi es, llegan las vacaciones y. esta redaccion
tambien se prepara para ellas, pero no os
preocupeis que en julio y. agosto también nos
tendréis a vuestro lado. Os recordamos que se
acercan unos meses llenos de novedades: Saturn
se pondra a la venta el 2 de septiembre, llegaran
Virtua Fighter y FIFA ‘96 para MD 32X, podréis
comprar cartuchos como Comix Zone, The Ooze o
Light Crusader, ... Sin embargo, como bien cuenta

- ‘Adrian de Leganés, todo sera a costa de consolas
como Master System, que de verdad, nos parece
que lo tiene ya muy crudo para seguir recibiendo

novedades.

La Redaccion
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Préximamente en
Mega Drive

DEMOLITION MAN

nunciado para hace ya unos

cuantos meses, por fin os po-

demos ofrecer unas imagenes
del videojuego basado en la famosa pe-
licula «Demolition Man». Recordad que
esfaba profagonizada por Sylvester Sta-
llone, el poli bueno, y Wesley Snipes, el
ladrén malo. El videojuego serd una es-
pecie de mezcla entre arcade de desplo-
zamiento horizontal y juego de vista aé-
rea en plan «True Lies». El argumento serd
muy similar al de la pelicula, desmarcan-
dose para ofrecer algunas fases nuevas.
Es muy probable que llegue después de
verano, de la mano de Arcadia.

El terror continva en Mega Drive

NUEVA ENTREGA DE POWER RANGERS

e espera para septiembre la llegada de «Power Rangers: [=
The Movie». Una especie de continuacién para la versién
MD de las aventuras de estos conocidos personaies de la
fele. Ser& un beat'em up en plan «Streefs of Rage» con los cinco in-
tegrantes del grupo y golpes especiales para cada uno de ellos, sin
faltar tampoco el Mega Zord y todos los villanos de la serie.

La recreativa, para Game Gear
PRIMAL RAGE PORTATIL

Software y distribuida por Erbe
Software (distribuidores de Time
Warner Interactive en nuestro
pais), la versién portétil incluye
Unicamente 6 luchadores, pero
las animaciones y los fondos no
tienen nada que envidiar a la

enemos por fin las primeras imagenes
del esperadisimo «Primal Rage» para
Game Gear. Programada por Probe

recreativa original. Seran 4 megas de autenti-
co lujo para una consola necesitada de un exi-
tazo como el de «Primal Rage».

LT T

El erizo de Sega a toda marcha

SONIC MIX, MUSICA DISCO

der el protagonismo a Sonic en un curioso com-

pacto de nombre
“Sonic Mix". Misica
fotalmente cafiera y
bailona; es una reco-
pilacién de lo mejor de
la misica disco actual.
Entre las canciones es
posible encontrar ver-
siones especiales del

INCLuYE EL r,];u‘ru DE &%‘L‘,}

s la Gltima aparicién de Sonic, pero no
en version inferactiva. Arcade ha ad-
quirido los derechos y ha decidido ce-

famoso “Skatman” y la sintonia del popular
anuncio televisivo para Cherry Coke, de Coca-
Cola. Ademds, ofrece la oportunidad de par-
ficipar en el sorteo de consolas MD 32X de
Sega. También os ser-
vird tanfo para
vuestra cadena
musical como
para el Mega
CD. Por (ltimo,
lo podréis ad-
quirir en cualquier
fienda de discos.




LOS COLORES
AN POR DENTRO




EL LUDOFAGO EMPEDERNIDO

espués de mi (lfimo atracon de noticias biodegradables,
heme aqui de nuevo para presentaros lo mas candente,
espeluznante y abracadabrante de la actualidad del plo-
neta Sega. Ante la inminente llegada de los calores veraniegos, he-
mos podido asistir a un nuevo, y van

scudntos?, aplazamiento por parte de la
célebre Core Design. Resulta que el ar-
chiconocido «BC Racers», que en su dia
corrié a golpes de froncomévil por los cir-
cuitos de Mega CD, no va a hacer lo
propio en MD 32X hasta bien enfrado el
ofofio, concretamente hasta noviembre.
Y no solo eso: la compaia briténica al
parecer ha refrasado todos sus planes de
lanzamiento (léase «Soulstar-X», «The
Scottish Open» o «Thunderhawk 2») en
el maltrecho formato de Sega hasta fi-
nales de este afio.

Claro que peor aiin es la situacién de Mega CD, que en la dliima
feria de Los Angeles recibié un auténtico varapalo por parte de
casi fodas las compaififas de videojuegos. Précticamente ninguno de

gun”. PC-CD ROM

=)
—

los expositores anuncié el préximo lanzamiento de ningn fitulo para
este formato, e incluso los que en su dia parecieron apoyarlo incon-

os primeros calores del verano se
empefian en complicar el “rito
de acercarse a los quioscos a

"

comprar TodoSega. Para los heréicos lec-
tores que superaron esta prueba aqui va
nuesiro homenaje al nimero 4.

Sega en vivo (P4g. 6): “Lo dltimo de
Electronic Arts” |...) EA lanza «General
Chaos» un cartucho muy especial dise-
fiado para MD en el que pueden partici-
par 4 jugadores a la vez gracias al adap-
tador que Sega estd a punto de
lanzar.{...) Y el otro exitazo que nos es-
pera serd ni mds ni menos qtje la versién
MS de «Desert Strike». Excitante juego
para jjcuatroll. Que tiempos aquellos en
que eso nos sorprendia... Por el contra-
rio la salida al mercado de un juego de
Master no. jQué curiosol.

Segaenvivo (P'4g. 8): “;Bienvenido
Hobbytex! |...) Hobby Press acaba de

poner en marcha un revolucionario ser-

La MD, de véraneo
en la jungla con
«Jungle Strike»

PARECE QUE
FUE AYER...

vicio sin el que los fandticos de los jue-
gos y las consolas no podréis pasar. ;Y
tanto que revolucionariol. No vedis como
se ponen los padres de revolucionados
al descubrir la factura telefénica tras 85
horas seguidas de conexién...

Mega Preview (Pags. 22-26) Entrevis-
ta con Al King Product Manager de
EA (...] P. sHay en estudio una versién CD
para Jungle Strike? sy del Desert Strike®.
R. “Creo que serd en 1994 cuando el CD
de Sega adquiera mayor importancia en
nuestra produccién. Ciertamente consi-

tiempo de sacar
" un Urban Strike

dicionalmente se llamaron a andana cuando les preguntamos por
sus proyectos en Mega CD. Asi las cosas, mucho nos tememos que
el futuro de ésfe se presenta més que incierto, aunque, desde lue-
go, no pensabamos que el declive de este formato fuera a ser fan re-

pentino ni vertiginoso.

Por el contrario, Saturn ya estd lla-
mando a nuestras puertas, y lo hace con
una fuerza irresistible. Los 32 bits de Sega
fueron, sin duda, uno de los formatos
estelares de la feria, y a ellos se han apun-
fado incondicionalmente compafiias has-
ta ahora poco prédigas en el mercado
de las consolas, como la prestigiosa Mi-
croProse, con una espectacular versién
de «Top Gun» para Saturn por bandera.
También pudimos sorprendernos con la
aparicién en escena de ilustres descono-
cidos (al menos en el mercado espaiiol)

como Scavenger, que se va a descolgar con nada menos que dos
lanzamientos para Saturn («Vertigo» y «Amok») y 3 para MD 32X
(«Heavy Machinery», «4X Frenzy» e «Info the Shadows»).

Por J.C. KID

deramos la posi-
bilidad de lan-
zar tanto Desert
como Jungle Stri-
ke en este for-
mato.” Vaya que
si lo pensaron,
porque al final

hasta les dié

y reunirlos todos en «Super Strike Trilogy»
(si es que al final sale...).

Novedades (Pégs. 30-69): «Dinosaurs for
Hire» (MD] con un 91% desbanca a «Ul-
timate Soccer» (MD) 90%, en la lucha por
ser el mejor. «G. Foreman K.O Boxing»
se queda como farolillo rojo con un 55%.
Lo mas Sega (Pags. 70-71) jNoticial.
«Flashback» adelanta a «Sonic 2» en MD.
Sonic se venga con sendas pole position
en las 8 bits, Master System y Game Gear.

L35 Y 7 1
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Del 24 al 26 de mayo pasado se las ultimas novedades, tanto de
celebré el FER 95 en el recinto fe-

rial Juan Carlos I de Madrid. To-

Sega como de los demds fabri-
cantes. Era un paraiso total para
doSega no quedd ajena a este he- la diversion y el entretenimiento

cho y alli nos fufmos, a ver

en pantalla grande.

WIHEL 6

«World Striker» de Sega, era una de los
atracciones en una version ya definitiva y
que pronto estard en los arcades.

on el corte de la cinta inaugural a mo-
nos del VIP de turno, el Sr. Miguel An-

gel Montaiiés se iniciaba una de las ex-
posiciones més esperadas de la temporada.
Eran los diez de la mafiana del dia 24 de Mayo
y las novedades més esperadas se hallaban
pulcramente ordenadas bajo el techo del po-
bellén nimero 6 del Recinto Ferial Juan Car-
los |. La edicién de esfe afio, décimo quinta para
mds sefias, despertaba la curiosidad de fodo el
mercado. Los tan cacareados tiempos de crisis
que parecen afectar al sector hacian esperar
con ansiedad la reaccién de los profesionales.
Durante los tres dias que durd la muestra, cer-
ca de 12.000 visitantes comprobaron “in situ”
que no todo es lo que parece. Mds de 1.000
maquinas recreativas pertenecientes a 300
marcas firaron por fierra las expectafivas de cri-
sis. Sega gracias a su «Sega Rally» sobresalia
sobre cualquier ofro expositor. Maquinas de 1,
2, 4 y hasta ocho jugadores simulténeos invi-
taban a la
concurren-
cia a pro-

HSEN I

bar suerte a los mandos de un Celica y un Del-
fa. Junto a este derroche de medios, el «Ace Dri-
ver» moforizado de Namco no podia sino sus-
pirar de envidia, aunque tampoco le faltd
frabajo. «World Rally 2» de Gaelco tampoco
quiso falfar a su cita, lo mismo que «Dessert
Tank» y «Virtua Cop» que a base de disparos
consiguieron hacerse un hueco. Otra novedad
esperada, «Mortal Kombat 3» mostraba a su
vez el afractivo de sus gréficos digitalizados en
dura lucha con «Virtua Fighter 2» y «Killer Ins-

finct», ofras de las apuestas fuertes del afio en
el campo de la lucha. Entre las deportivas des-
tacaba «World Striker» y una curiosisima mé-
quina llamada «World P.K. Soccer» en la que
a base de patadas (reales y sobre un saco al-
mohadillado) habia que batir al portero rival.

La vltima batalla en
recreativas de
conduccidn es “Sega

Cada una tiene su
aliciente, pero AD
ofrece una cabing

La vuelta de los luchadores
poligonales de AM2 no podia ser
mejor: nuevos escenarios con unas
texxturas increibles, todos los
luchadores ofrecen texturas y han
sido incorporados dos nuevos, con lo
que el fotal es de diez luchadores. Y
todo con una jugabilidad endiablada.

Rally” vs “Ace Driver”.

movil espectaculor.

OAIA UID &
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De cémo destrozar al rival y salir vive

SCREAMING WHEELS PARA SATURN

E s el fitulo provisional, pero JVC ha anunciado, que demne de los golpes. Pero fendrd sus armas particulares

ser& una carrera de.coches en la que la supervi- como misiles o cafiones laser. Ha sido puesto en conoci-
vencia del vehiculo pilotado por el jugador depen- miento de la prensa durante el reciente E3 de Los Ange-
derd Gnicamente de su habilidad para conducir y salir in- les y saldra dnicamente para Saturn en fecha préxima.

a compaiiia JVC se ha embarcado en una aven-
fura de alta tecnologia con «Split Redlities, ofro
de sus juegos para Saturn. Serd una mezcla de

L

juego de rol y arcade de accién con una historia que gi-
rard alrededor de un personaie, de nombre Solo Axel-
rod, que posee una curiosa habilidad para saltar de un
mundo a ofro. Dicha habilidad le permitira conocer los
planes del lado Oscuro para con su planeta y, como

12

Jugando a Dr. Jekyll y Mr.Hide con Saturn
SPLIT REALITIES, DE UN MUNDO A OTRO

ya habréis adivinado, su tarea serd liberar a los dos mun-
dos de la opresion y la mala idea de semejantes villanos.
Con unos gréficos muy defallados y una animacién per-
fecta os infroducird de forma virtual en la historia, mien-
fras movimientos especiales para lucha y hechizos mé-
gicos os permitirdn convertiros en magos y grandes
luchadores, todo a la vez. El fin sera descubrir los mis-
terios de ambos mundos y salvarlos de la destruccién.
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Deadly Skies, misién confrolar el cielo
UNA DE AVIONES PARA LA NUEVA 32 BITS

erd la simulacién aérea mas completa de cuan- futuristas ciudades o un magnifico portaaviones. Ade-
fas se programardn para Saturn. Se podrd selec- mds, para no hacerse pesado, incluird detalles fipicos de

cionar entre un amplio espectro de lugares para juegos tipo shoot'em up como items de energia o armas
“dogfight” o batallas aéreas entre aviones: densas junglas, especiales. Es de JVC y fué presentado en el pasado E3.

En estas sta confirmado por Sega, el Gltimo juego de la factoria .
imdgenes g Treasure llegard en septiembre. Serd un juego de rol : g
podéis | de nombre «Light Crusader». Ademés de ser una ver- <
observar ln - dadera belleza gréfica, contard en su haber con una bienve- <
excelt‘enie - I niday necesaria traduccién a nuestro idioma. No hace falia de- °
grd;iizl{iael; cir que seré un cartucho de gran calidad, jqué se puede esperar :
juego.

82 de los autores de éxitos como «Gunstar Heroes» o «Alien Sol- &‘}
@ dier»!. Apuntad la fecha, en septiembre y para Mega Drive. "'
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.: del principe Ali en una interminable batalla con seres jugadores, penaltis, repeticién de la jugada, Jo!
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En este juego
10 eres la estrella,
puedes ser jugador, manager y entrenador
del equipo que montes con todos los jugadores de la NBA 95
y disputar los partidos més cardiacos, en este espectacular
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iiPOR TUTATIX
QUE DIVERTIDO!!

Puedes ser Asterix u Obelix
L~ pero tendrés que recuperar
el legendario escudo de Abraracurcix

viajando y persiguiendo a las fuerzas
del César por Lutecia, Egipto, Alexandria'y Mesopotamia hasta llegar
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UN SUPERDETECTIVE
EN HOLLYWOOD

Ser policia es duro,

ser policia de Los
Angeles es lo méas
duro. Tt sélo tendras

' que derrotar a los

ladrones entre

Y autopistas y estudios

4 de cine rodeados de

" famosos, si llegas

| vivo tendrds tu

recompensa, en el

fabuloso mundo de

~ Disney.

S °[6 o
CaASTROPHE
T G
Warner y Sega te retan a desafiar al pegadizo gato Silvestre sorteando un sin fin de

ingeniosas pruebas que sélo la infeligencia del ratén més répido de todo México
puede superar sin que se le caiga el sombrero. jjAndale manito!!

P O O D S O N N

a Roma donde una gran recompensa te estard esperando.

jARRIBA, ARRIBA!
jANDALE, ANDALE!

ATREVETE
ON LOS 12 SAMURAIS
MAS TEMIDOS DEL IMPERIO

i g Doce aguerridos
V' " ' Samurais infentardn

W“ \ﬂ derrocarte con

poderosos armas,

movimientos especiales y
magias demoledoras en

el marco del Japén

medieval donde tu honor
y tu imperio estan en

AT G Ya

aYald »
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e el liron que un

no el americano

ara el sector del
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ega, Sony, Ninfendo, 3DO, Atari,
Apple, Bandai, NEC... todas las
compaiiias que tenian algo que de-
cir en el futuro del entrefenimiento
electrénico estaban alli. Nosotros
Unicamente os contaremos cémo
fue la feria para las consolas Sega, pero eso

cional japonesa del erizo azul lo va a tener
muy dificil y se va a encontrar con grandes y
muy potentes rivales.

Sega abre fuego

por parte de Sega de que su consola Saturn
ya estaba oficialmente disponible en los Esta-

* res {unas 50.000 pesetas al cambio) con el
CD «Virtua Fighters y $349 sin él. Pero no

nados jugones americanos podian seleccio-
nar de entre juegos como «Daytona USA»,
«Panzer Dragoon» o «Clockwork Knights.
Todo un noticién para la prensa internacio-
nal. También es cierto que Sony confraatacé
y anuncié un precio de alrededor de $299
(unas 37.000 al cambio) para su
PlayStation. Tenemos que
comentaros que ésfo son
buenas noficias para
todos. Ello nos permi-
te sofiar con unos
precios quizd mds
bajos de los que se
han estado barajando
durante los Oltimos meses
para las consolas en su llega-

no quita para que os digamos que la multing-

La gran sorpresa de la feria fue el anuncio -
dos Unidos al increfble precio de $399 déla-

era esa la Onica sorpresa; ademés, los afortu-

Nada como cruzar el charco para traer nuevos
aires al sector del videojuego

da a nuestro pais.

Pero tampoco faltaban en la feria ofras
compafifas, que son las més importantes pues
ellas son las que ayudan a que las maquinas
sean vendidas, nos referimos a las compafi-
as programadoras o de software. Electronic
Arts, Acclaim, Disney, Virgin, Ocean... y mu-
cha compafifa procedente del mundo del
cine. Conozcamos cudles son sus bazas para
estos fiempos que vienen,

AcclaT SR

L a gran baza de Acclaim para este afio es
«Batman Forever»; ello quedaba patente
en el gran stand que la compaiiia de los Mor-
tal Kombat mostraba en la feria.La licencia de
la Warner nos permitira ver al hombre mur-
ciélago acompafiado de su fiél e inseparable
Robin en una especie de mezcla entre be-
at'em up y juego de plataformas. Los perso-
najes seran digitalizados utilizando la técnica
de la pantalla azul y lo veremos en Saturn,
32X, Mega Drive y Game Gear. Ademds,
Acclaim también ensefiaba
«Cutthroat Island, basada
en una pelicula de pira-
fas dirigida por Renny
Harlin que vendré en
versiones Mega Dri-
ve'y Game Gear.
«Revolution X» y «Se-
paration Anxiefy», una
nueva aventura de Spi-
derman cerraban el show.
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| 13 de octubre de 1995.serd el viernes

mas mortal de los Gltimos tiempos: «Mor-
fal Kombat lll» serd puesto a la venta ese dia -
en versiones de consola. Asi que finalmente
podremos disfrutar con los luchadores digitali-
zados para los 16 bits y 8 bits.
Williams, programadora de todas las versio-
nes anteriores de recreativa, ha decidido dar
el salto a los hogares y serd ella misma quien
desarrolle los
cartuchos para
Mega Drive y
Game Gear.
Ocho nuevos
luchadores y
once fondos
renderizados
en 3-D serdn al-
gunas de las
novedades de

Este es el logotipo del nuevo Mortal Kombat
. A pesar de las dudas, fiitimente saldrd
para Mega Drive y Game Gear.

estas versiones.

Capcliyinl
oincidiendo con la celebracion de su dé

C cimo aniversario como compaiiia de vi-
deojuegos, Capcom presentaba su Gltima
hornada de juegos de lucha, el género que
mas éxitos le ha dado. La serie Street Fighter
no podia quedar sin continuacién y proxima-
mente veremos «Street Fighter: The Movie»,
basado en la pelicula del mismo fitulo, y
«Street Fighter: The Animated Movie Game,

«X-Men: Children of the Atom”, Satum

«Street Fighter: The Movie”, Saturn

cida serie japonesa de di nim
Ambas llegarén dnicamente para lafcong
las de nueva generacién ntoldle I E
mismo pasaré con «Street Fighter Legends»,
que presentard unos luchadores SF mucho
mas j6venes, en un periodo intermedio entre
los dos Street Fighter “grandes”: el original y
el Il. «Night Warriors:
Darksfalkers’ Revenge»
fomaré muchas de las
ideas de la recreativa
original para ofrecer-
las en un compacio
explosivo para Saturn
con 14 luchadores.
«Fox Hunt» serd una
aventura que combi-

versiones de recreativa para S¢
héroes de la Marvel mostrarén
en la 32 bits con un colorido i
Por (lfimo, sdlo nos queda hab
ble Too
$O jueg
de un fi
le de P

serd pd

«D&D Tower of Doom”, Saturn




arsiones de fifulos ya vistos en

!s. «Creature Shock», ya visto

drd un viaje hasta el fondo del
nave que ha sido atacada
por un cuer-
po extrafio.
Fondos y per-
sonajes com-
pletamente
renderizados
con una cali-
dad de ani-

|

un inferesan-
fe juego de
rol trafdo de

hecho sofiar de todo el mun-
éis, The Walt Disney Company,

relba un pequefio avance de lo que serd
imo éxio cinematogréfico: “Pocahon-
' fas”. Serd el filme de ani-

«Gargoyles”, Mega Drive

que los ingle-
ses, encabeza-
dos por el ca-
pitdn John
Smith, tomen
sus ierras. EL
videojuego
pondrd espe-
cial énfasis en
aspectos como la paz, la armonia y el amor
a la naturaleza, por lo que el objetivo princi-
pal serd prevenir la guerra y no fomentarla.
De momento Gnicamente saldré para Mega
Drive, pero no se descarta una futura versién
Game Gear. «Gargoyles» serd un cartucho
MD de 24 megas y seis niveles de accién,
con animacién en 3D y mucho misterio.

D eporte, deporte y mas deporte, es lo
Unico que promete la divisién deporti-
va, EA Sports, de Electronic Arts. Una nue-
va edicion de «PGA Tour Golf ‘96 para
Saturn con imagenes digitalizadas y el es-
perado «FIFA Soccer ‘96» que saldré para
Saturn, 32Xy Mega Drive. Se espera que
explote al cienfo por ciento las capacidades
de cada una de las consolas a las que va
desfinada. Los otros dos titulos que
mostraba estan destinados
principalmente al mercado
americano pues son ver-
siones de-deportes muy
populares alli: «College
Football USA» y «Triple
Play Baseball», ambos
para Mega Drive.

18

Crystal Dynami
a sido la compafifa revelacién de la fe-

H ria. Hasta ahora se dedicaban Gnica-
mente a la produccién de juegos para 3DO,
pero de repente han mostrado un impresio-
nanfe catdlo-
gos de fitulos
para Saturn.
Empezamos
con «Gex», un
curioso plata-
formas. Segui-
mos con «Solar
Eclipse» y «Off
World Intercep-
for» dos mata-
mata espacia-

«Off World Interceptor», Satum

les pero con
vehiculos dife-
rentes: una

nave y un fodo-
terreno, respec-
tivamente. En :
«The Horde» tendréis que defender a vuestras
fierras del invasor. Y por Gltimo, «Blood
Omen: Legacy of Kain» es una aventura con
mds de 25 minutos de animaciones en 3Dy
muchisima accién.

«Blazing Dragons», Satum

ANTIY

DAY THSON

HIND

«Worms», MD 32X

I nesperadamente, Ocean nos sorprendi6
con un amplio catdlogo de juegos para los
nuevos sistemas a la par que mostraba varios
juegos multiplataforma. El primero de ellos
era «Worms. Protagonizado por oru-
gas, es una especie de cruce entre
los lemmings y «Cannon Fodders,
es decir, esfrategia pura y dura
para cumplir con las misiones.
Saldré en Saturn, 32X y Mega
~ Drive. Basado en uno de los mejo-
res comics de DC llegard «Lobo»



- Sortearemos,
hasta Diciembre, una
SATURN todos los
meses. En cada numero te
plantearemos una serie de
preguntas, y encontraras las
respuestas a lo largo de la
revista de ese mes.
Empapate de SATURN y
consigue una
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No te pierdas la upurtunldal:l de conseguir tu SATURN

W

1.- Las capacidades multimedia de la
consola Saturn can el cartucho VIPEG
te permitiran, ademas de jugar. ..
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3.-Y (e los siguientes juegos
“rahallerosos”™ iCuanl podras ver?.
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4.-Ahara una de nimerons. Cuantos
botones tieng un pad de Saturmnm?.
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mostrando persona-

jes creados en esta- L a gran noticia de Sega era la salida al mer-  de los aficionados al béisbol. También citare-
ciones SGI. «Water- cado americano, coincidiendo con la feria,  mos a «Van Battle, un beat'em up o «Virtua
world», basado en de su nueva consola Saturn. Pero fodo ello estd - Cop», basado en la recreativa.
! el film del mismo fi- convenientemente relatado al principio de este  En el frente de los 32 bits todo el mundo que-
= tulo, ofrecerd la po- reportaje, asi que pasaremos a contaros los daba boquiabierto con el frabajo que Sega
éj sibilidad de revivir juegos que nos llega- ' estd realizando en la
£ la aventura.de Ke- rén de aqui a finales conversion de «Vir-
vin Costner en Sa- de esfe afio. tua Fighter» para
furn y Mega Drive. «Rollcage» es un arcade Siendo como era la MD 32X, recordad
de conduccién para Saturn con texturasy estrella Saturn, Una que saldrd el préxi-
veinte circuitos. «Allegiance» serd un clénico parte muy imporian- mo septiembre. «Ko-
de Doom para Saturn y tanfo «Bladesof . fe del gigantesco libri», «VR Troopers»
Rage» como «Offensive» permitiran jugar a stand lo fomaban los y «Virtua Hamster»,
los soldaditos con Saturn. ' juegos de esta con- fitulos que sorpren-

sola. Casi todos eran den por su originali-

' ~ viejos conocidos y) > oy == dad. El primero es i »
Vl Tg 111 nuestros, pero cabe destacar una edicién espe-  una especie de Ecco pero personificado en un LT

) cial de «Virtua Fighter» con texturas. Entre los~ colibri. El segundo es un mata-mata basado en

A unque no mostraba uno de los stands nuevos vimos cosas como «NHL All Star Hoc- ~ una serie de television y el lfimo os permitira
mas grandes de la feriq, su cafdlogo . key», un juego de Hockey con escenarios y ver el mundo tal y como lo ve un hamster.

hace que siempre destaque, vaya donde personaies digitalizados. Otro de los deporti- ~ «Vector Man» era ofra de las grandes sorpre-
vaya. Hablamos de Virgin y de su gran sole- vos era sas. Un arcade de plataformas protagonizado
ra como compafiia de programacién. Ellos — . - «Grand por Vectorman, un robot armado con una parti-
son los creadores de personajes como Cool Slam Base-  cular pistola y con una excelente capacidad
Spot, que por cierto llegara ahora en una se- ball», un para convertirse en lo que desee. Complemen-

compacto  taban el stand «Comix Zone» y algunos juegos
quehard  de Game Gear: «Batman & Robin», «<X-Men:
las delicias ~ Mojo World» y «Power Rangers».

gunda parte llamada «Spot Goes to Hollywo-
od, Para las consolas Saturn, 32X y Mega
Drive, veremos unos fondos fastuosamente
renderizados y lle-
nos de colorido

:h E E
£ acompaiiados de 2 2
E unos personajes 5 e
= animados con 3 &
S 8

gran detalle. E £

ya 7 (=} =

Los demds fitulos z =

# - = *-=~ren al flore-
B T 0% o0 .

-~

«Spot Goes fo Hollywood”

fie la feria fue la tan traida y llevada Infernet, en la que casi todas
' i e depiro de lo gue es el World _

«Spot Goes to Hollywood” -

s a navegar por la red y perderse en ella) informacién sobre sus
o pantallas de sus juegos. Ofro punto de especial importancio de
icias o de discusion; en ellos se habla de un tema en particular,

«Hyper 3-D Pinball”

20




@5 A e e e

s b lsNE?LANDa@
Sor+&g%gs PARIS

SCEOSTCIECER | Has visto la iltima atraccion de Disneyland® Paris?

incluyendo

VRN Pucs ahora tienes la posibilidad de conocerlo en
SRSy  persona participando en este gran concurso.

ilimitada al parque

 jNo tepierdas.[a-oportunidad de conocer Disneyland® Paris con tus padres o dos de tus amigos!

TPara participar sélo tendras que
solucionar estos sencillos pv‘oblew\as

@

* Paris en este mapa A.- Spate Traveller

. e i, : ., o0-fussian Mountain
2.- JComo se llama la atraccidn mas espectacular que Disney® haya creado jamés? Y. Space Mountain

3.- JEn que libro de Julio Verne esté basada esta atraccion? % gg'g"%e“&g';“;‘ dfm‘]’;“i“ Submaring

C.- Viaje al Centro de la Tiera

1.- Situa Disneyland

-

BASES CONCURSO DISNEYLAND® PARIS para 3 personas, por lo que habra 15 ganadores.
6.- El Notario extraerd 3 cartas del total de car- _ g W B gy o -y
1. - Podrén participar en el concurso, todos los lectores de las tas recibidas y correctas, cuyos remitentes P Las L IS & 3 L 3
revistas PCMANIA, MICROMANIA HOBBY CONSOLAS, ganaran cada uno 3 viajes a DISNEY- ® V3 Envia ®
NINTENDO ACCION, TODOSEGA, que envienelcupénde  LAND® PARIS tal y como se especi- respuestas £} & este cupdn a: ®
participacion que aparece en cualquiera de las revistas (no fica en el apartado 4 y 5 de estas ba- correctas /' HOBBY PRESS; ) \
son vélidas las fotocopias) con las respuestas corfectas ala ses. ¥ 3 | CONCURSO 1
siguiente direccion: HOBBY PRESS; CONCURSO DIS-  7.- Los resuiltados de este concurso ll S0R: | B DISNEYLAND® PARIS; g
NEYLAND® PARIS; Apartado de Correos 400; 28100 Alco- se publicaran en las paginasdelas iy | ........ 9 NN il 5 j Apartado de Correos 400;
bendas (Madrid). revistas y ademas se notificard me- Y L 28100 Alcobendas (Madrid).  J§
2.- Se admitira como valido que una persona participe las ve- diante carta a los ganadores. o=y &
ces que sea, siempre y cuando los cupones sean originales 8.- La fecha de comienzo de esta pro- ‘ ‘ w ‘ '
y no fotocopias. macion es 15 de junio de 1995 y finali- ‘
3.- El sorteo se celebrard ante Notario de Madrid eldia5de  zara el 31 de agosto de 1995, 7 SO
septiembre de 1.995. 9.- El hecho de tomar parte en este sorteoim- &y - ’ Apellidos
4.- El premio consiste en 45 viajes a DISNEYLAND® PARIS. plica la aceptacion total de sus bases. S e
El viaje incluye gastos de desplazamiento, entrada al recin- 10.- Cualquier supuesto que se produjese no especifica- ! 4 Direccién: 'Y
to, Hotel y abono para disfrutar de las atracciones. do en estas bases, sera resuelto inapelablemente por g Poblacion:..
5.- A fin de posibilitar al ganador el viaje con 2 familiares o HOBBY PRESS S.A. y el Notario que da fe de este sor- jy Provincia:.... L)
amigos, los 45 viajes totales se estructurarén en 15 viajes teo. a Telelono:  vmmersismm s s |}
Si quieres recibir informacion de alguna de estas dos I
‘ : cosas (o de las dos) tacha las casillas correspondien- .
5 tes:
”. 'm ..n —m-m ‘ Q Si deseo recibir informacion de DISNEYLAND® Paris .
0 Si, deseo recibir informacién de los productos
de Hobby Post. '

N

&
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El cartuchb MPEG abre
las puertas de Saturn al Video CD

' cns de Cine

A través del MPEG -esta cajita metdlica de

aspecto inafensivo pero increibles

posibilidades grdficas-, Sega nos acerca al

futuro y nos introduce de lleno en al

apasionante mundo del multimedia.

os aficionados al sépfimo arte y al mismo
fiempo jugones empedernides estan de en-
horabuena: la nueva consola de Sega les
permitird poder disfrutar de sus increi-
bles juegos y ademds, ver através de ella
las peliculas que sean editadas en
formato compacto o Video CD. Para ésto il
mo; bastard con insertar el cartucho MPEG en la
ranura de expansién que Saturn presenta a fal efec-
to en su parte posterior, oculta fras una tapa.

¢Que es MPEG?

El cartucho MPEG (Motion Picture Experts Group),
nacié en 1988 y en él se asientan las bases del futu-
ro del video digital. Este sistema, que permite gro-
bar 72 minutos de video en color con cali-
dad superior al VHS y con sonido estéreo
en un compacto de igual tamafio y apariencia que
los ya conocidos CD de audio o CDROM de jue-
gos, esté llamado, sin dudg, a ser el estandar de
video del future. No en vano cuenta con el apo-
yo de compafifas como Philips -que ha sido la pri-
mera en incorporar esta fecnologia a su CDi-, Sony,
The 3DO Company 'y, ahora, de la propia Sega.
Las ventajas que ofrece este nuevo formato con res-
pecto al sistema de video tradicional, el VHS, son

eguin dicen los expertos, de aqui

a muy pocos afios fodos sustitui-

remos nuestros videos en formato
VHS por lectores de video digital que
utiicen el esténdar MPEG. Y puede que
estén en lo cierfo, puesto que ademés
de que el sistema digital ofrece una ca-
liclerd! dle imagen y sonico muy superior
ol sisterna tradlicional, comparias como
Philips, Sega, Sony o The 3DO Com-
paily (por citar algunas relacionadas
con el mundo de las consolass), estén in-

Proximamente en fu Saturn

cluyendbo este sisterna en sus méquinas.
Philips esté siendlo pionera en este cam-
po y actualmente posee un catdlogo de
150 peliculas que poclén verse, ol igual
que en su CDi, en nuestras Saturn. De
momento estas peliculas estén en ver-
sién original, pero segin se vaya po-
pularizando el tema, irén apareciendo
mds y més peliculas en castellano. Por
el momento, el precio de estas peliculas
grabadas en’ CD viene a rondar las
4.500 pesetas.
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brinda a la hora de visionar video di-
gital son inmensas. Gracias a sus va-
riados menUs serd posible realizar acciones
reservadas hasta ahora a los estudlios de te-
levisién: dividir la pantalla en diferentes se-
cuencias de fofogramas o “Multip”, realizar

L as posibilidades que el cartucho MPEG

un zoom digital o “Zoom”, ofrecer lo que se
llema “flash motion” o una especie de movi-
miento realizado a base de parar un cuadro
y saltar varios, mostrar un efecto llamado
“Strobe”, o una especie de estela que dejan
las imégenes en movimiento y, por Gltimo, -
mostrar imagen a cémara lenta o “Slow”.

Para manejar ef video
MPEG, ¢l software ofrece
un amplio meny de
opciones que supera con
creces a los de los videos
VHS actuales.

determinados puntos del Video €D,
(exactamente gual que ocurre actualmente con
los CD de audio), parada de imagen con
una nitidez total, efecto de zoom que
nos ampliard cualquier zona de la pantalla,
posibilidad de ser utilizado por los juegos
para incluir escenas de FMV...
Como veis sus posibilidades son
enormes y con ellas Sega nos co-
necta directamente con el futuro. La-
mentablemente, para disfrutar de
fodo esto atn habrd que esperar
hasta el préximo Octubre, cuando
saldré en Espafia a un precio que
rondard las 30.000 pts.

importantes: el nulo desgaste que sufre el
soporte, (no importa las veces que se vea una
pelicula, siempre estard igudl), calidad de

sonido digital (con posibilidad de incluir so-
nido Dolby Surround y sentfir las mismas ex-
periencias que en un cine), acceso directo a

Saturn sera el suerio multimedia

hecho realidad: Video CD,
Photo CD, Audio CD y juegos,

/Yy todo en la misma mdquina!

0l

Tack(

1 Inflex 01, Time03:04 InfoSlpw.1/30,
-5

Aqui tenéis la barra bdsica de control. Contiene opciones pora visionar a
pelicula, desplozar lo secvencia hacia adelante o hacia atrds, acceder af
mend especial de efectos digitales o establecer lus pautas para los diferentes

modos de visualizacion. A la derecha, algunas escenas de peliculas ya : AR e
disponibles en formato (D. T
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Dos ejemplos de las
posibilidactes que ofrace
MPEG: dividir lo pantalla
en ofras mds pequeiias
en los que se va
sucediendo la accidn, y

| acceso directo g
determinados escenas.

Acercandose |
a golpe de zoom

s una de las po-
sibilidades mds
espectaculares

del cartucho MPEG
para Saturn. Con ella
se podré seleccionar
una parte de la imagen
para aumentar su fa-
maiio fodo lo que se
desee, como ocurre con
las habituales cémaras
de video que alejan o
acercan la escena a
golpe de botén. Y todo
mediante un sistema de
control muy sencillo y
manejable a través del
pad.

|
!

e )

LIz 00 DU
{21 Z00F 1K)

Con os hotones L o R se
alejo/acerca la imagen, mientras
que con el pad direccional se ajusta
lo zona a visualizar.
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Photo CD

Saturn también entenderd

Con la lkfgada de I.’h.o.to CD, o fO t. 0 g ra ﬁ a

Saturn amplia sus posibilidades,

introduciéndose también en el ve Kodak, Iic'ier mund'icd del CP de Segaq, podréis observarlas.
sector fotogréfico, a quien se le comodamente en vuestro televi-
y ocurrié la idea de crear un sis- sor a través de una Saturn. Ade-
campo de laf Otograﬁa % tema digital para el almace- mds, esfe sistema os permitird realizar al-
j namiento de imagenes. De gunas modificaciones en vuestras
sus laboratorios surgi6 el Photo fotografias, asi como programar presen-
CD, un estandar que permite almacenar taciones que utilicen vistosos efectos
fofografias en un disco compacto, como fundidos o cortinillas.

igual al utilizado en audio o en los pro-
pios videojuegos.

El funcionamiento del sistema es tan sen- . Pr Ogru mu

cillo como llevar vuestros negativos o ca-

rrefes a un laboratorio que ofrezca servi- ‘I'US propius

cio de Kodak Photo CD. Alli revelarén

las fotos y-os las entre':gqrén grabadqs preseniqdones e

en un CD que, mediante este nuevo y
revolucionario sistema operativo Photo

Photo CD es la que permite pro-
gramar. la aparicién de las fo-
tografias en el orden que establez-
cas y con el tiempo de separacion
que ti decidas. jEn plan profesionall

[ a aplicacién mdés inferesante de

Una opcidn que nos ofrecerd Photo (D serd I de e
efscto zoom, con el cual podremos seleccionar fo parte
de la fotografia que deseemos y ampliarla ol tamaiio de
foda lo pantalla def televisor. ¥ todo ello sin que se
pierda ni un dpice de calidad en o resolucin.

.. y fambién efectos

tras posibilidades que ofrecerd

O este programa serdn: distintos fi-
pos de cambio de una fotografia

a ofra (fundido, cortinilla, giros...), visualiza-
cién en blanco y negro de la imagen, infro-
duccién de la fotografia en una esfera, in-

1 e AMANANY, versiones... Vamos, que ver fotografias va a
............................ ' e pOCeF resultar de lo més divertidlo.




Carreras espaciales

eso vamos a hablaros del lan-  llevemos por delante y no nos
zamiento en Japén de este permitan rebasarles. Para dis-
«Gran Chaser», segin dicen, el frutar atn més de tanta emo-
sustituto del mismisimo «Dayto-  cién contaremos con varias vis-

na USA». Y como los tiempos  tas, incluyendo una desde
; avanzan que son una barbari-  dentro de la nave.
= dad, los coches de NASCAR se  En cuanto a los circuitos, el re-
fransformarén en veloces naves pertorio presentard un montén
pesar de que hemos  futuristas que competirén a de escenarios “pseudo-espa- or aqui, en el pais del sol na-
dedicado la mayor muerte por llegar primeras. ciales” con recorridlos por su- ciente, se comenta que «Virtua
parte de esta seccién  No credis que exageramos, perficies heladas, lagos, zonas Fighter» ha sido adquirido por
a las posibilidades multimedia  porque estos curiosos vehiculos  volcanicas e impresionantes fa- 600.000 personas, o lo que es lo
de Saturn, no queremos olvi- irén equipados con armas su-  ses aéreas. Eso si, siempre con mismo, 98 de cada 100 poseedores
darnos de algo fan fundamen-  perdestructivas que se encarga-  la oportunidad de jugar con un de Saturn han comprado el increible
tal como son sus juegos. Por rén de “parar” a los rivales que  amigo a pantalla partida. y poligonal juego de lucha. Una cifra

que se sale de lo corriente, jpero es

que dicen que «Daytona USA» va a
Un nuevo juego de conduccion PR ioiisccns bty pour : legar hasta el 100! Como podéis
L = AN e 1y, observar, la popularidad de las recre-

se abre camino en Saturn.

Objetivo: acabar con la hegemonia

del espectacular Daytona USA.

ativas Sega en Japén es tal que nin-
guno de los poseedores de Saturn ha
podido sucumbir a la tentacion.

Otros que también gozan de mucho
éxito por aquellos lares son los juegos
de rol, y Saturn los tendré. Uno de
ellos serd «Blue Seed», un RPG en la
linea de la serie «Shining Force» pero

con unos graficos de alucinar y una

jugabilidad a toda prueba, y todo
Aunque las similitudes no

sean evidentes a nivel
grifico, este compacto
mantendrd una finea de

con la calidad habitual de Saturn. Ac
tualmente hay en proyecto olros dos:
«Rigroad Saga y ofro cuyo nombre
aun esta por definir, pero por las pan-

semejanza con Daytona: : ;
S tallas que he podido ver, serd toda
i}
rivales y una jugabilidad una bomba.
endigblada, : En cuanto a la nslrulegia, que de eso

los japoneses también saben mucho,

X es muy posible que «A-Train» y «Sim
ACEINLET POUJER

- ;": OO § seero | 15 L0 City 2000» sean los primeros en ver

la luz. Ademas, desde Inglaterra me
roTaL

han llegado rumores de que Bullfrog

esta actualmente frabajando
que pudiera ser la version Saturn de

R «Theme Park», ssera verdaderamente

cierto (valga la redundancia)?... El
mes que viene, aunque Japon no esta

precisamente cerca de las Islas Britd

SMIFID “HIFI N

nicas, o5 amj liaré la informacion.
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Especial VIRTUA FIGHTER

Cada vez falta meneos
tiempo para el mes de
septiembre, fecha
elegida por Sega para
presentar su Ultima
criatura. Saturn seré su
nombre y uno de los
primeros juegos que
desmarcara 'pér completo
a esta nﬁeva consola de
ias demés sera «Virtua
Fighter»; un viejo
conocido de los arcades y

vna garantia de calidad.

a sido la esfrella de los
salones recreativos hasta
la llegada de su herma-
na, Virtua Fighter 2. Pero
préximamente trasladard
su reinado hasta el mer-
cado de las consolas domésticas. Nacida
como maquina arcade en diciembre de
1993, la que organizé fue més bien geomé-
frica: a partir de él, la invasién de los poligo-
nos ha sido fotal. Asf, ocho luchadores se pe-
leaban, utilizando diversas técnicas
marciales, por el fitulo del torneo.
Para su versién domésti-
ca, Sega no ha escati-
mado medios y ha
sido el propio AM
R&D Department 2
el encargado de lle-
var la arcade hasta -
Saturn. Las diferen-
cias entre ambas
versiones serdn
minimas y Gni-
camente se po-
dré hablar de
una cierta pér-
dida de calidad
gréfica en cuan-
fo a apariencia
de los luchado-

ATIMEL  PRESSISTART GUT.TOH
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res. Pero el juego conservard todo lo que le
ha dadbo el éxito en los arcades: su jugabili
dad. Ocho luchadores con una amplia gama
de movimientos especiales, un misterioso iefe
final en plan cyborg metdlico, varios niveles
de dificultad y ajustes de tiempo, asi como la
posibilidad de conectar un segundo pad do-
rn a los aficionados a la recreativa la opor-
funidad de disfrutar en su casa con la jugabi-
lidad y la adiccién de todo un Virtua Fighter.
Tal serd el grado de la conversién que se
mantendré absolutamente todo, desde los es-
cenarios hasta los cambios de perspectiva,
pasando por la repeticion del Glfimo golpe
del combate recién llevado a cabo.

AM2 tampoco se olvidard de recoger las me-
lodias y los efectos sonoros de la arcade, asf
que serd posible escucharlos. Estd claro que
Sega quiere mantener su promesa de poder
disfrutar con las recreafivas en casa.




FIGHTER

AKIRA YUKI

1,75 mis. 75,7 Kgs. © Hobby: Kung Fu

s el luchador més potente de cuantos
ofrece esta version de Saturn. Su ca-
pacidad para encadenar dos patadas
aéreas en el golpe llamado Renkantaile dis-
fingue como un fiero rival. Y nada como con-
sultar s pequefia pero infensa historia para

Renkantai
Tahshiﬁ Sohtai

. KAGE MARU'

Jupan @ 25 afios © Ocupacion: Profesor de Kung Fu

reconocer que lo suyo es la lucha.

Instruido en las técnicas marciales desde muy
pequefio, alo edad de 23 vi6 como su padre
le inicio en el Kenpo, una técnica marcial de
alto poder de destruccion. Todo para de-
mostrar que es el mejor.

Cmeocet 1t crimeEs CHEALETGER

it

Mookokoh Hazan

Jupan e 22 aiios © Ocupacion: Ninja
1,72 mis. ® 64 Kgs. © Hobby: Mah-jong

uchador de origen desconocido y apa-

riencia misteriosa, se sabe que proce-

de del clan Hagakure, uno de los fo-
milias de ninjas mas fuerfe y secrefa de Jopon
y que siempre se ha manejado en el lado mas
oscuro de la politica.

Koenraku

Hl pertenece a lo décima generacién de nin-
jos y estd aqui para aclorar un oscuro asesi-
nato en la persona de toda su familia. Con la
idea fija de que el Sindicato estd defrds del
torneo, toma parte en él reclamando ven-
ganza para sus muerios.

l(ngegasuhi

Virtua Fighter

e\

Mientras el primer fitulo de ln serie
ain no ha llegado a nuestro pais, Sega
Japdn se permite el lujo de estar
trabajando ya sobre su continuacidn,
que acaba de llegar a los salones
arcade de nuestro pais.

Las imdgenes que os ofrecemos han
sido creadas sobre una estacion de
trabajo, pero Sega asequra que VF2 de
Saturn serd asi. Para consequirlo, ya
estd en marcha un nuevo sistema
operativo, que permifird disfrutar con
unos luchadores de apariencia o fan
cuadrada.




Especial VIRTUA FIGHTER

- JEFFRY MCWILD

_ Ausiralia © 36 afios ® Ocupacion: Pescador

ste “pescador” procede de unaisla cercana
a la costa ausiraliana, y su presencia en el
torneo es por el vil metal. Necesita dinero
para adquirir un nuevo bote y destruir al fiburon
que mantiene atemorizado a su pueblo. Su anferior

Toe Kick

PA1 CHAN

1,82 mis. © 110,6 Kgs. © Hobby: Misica Reggae

hote fue destruido por el fiero escudlo y requiere
uno nuevo. Menos mal que su padre, conocido el
inferés del muchacho por la historia, le ensefi6 de
joven la técnica romana de la lucha pancrafium y
con ella se abrird paso entre los parficipantes.

AEIRA

Iron Clow

1,65 mis. © 48,9 Kgs. © Hobby: Baile

na de lus dos féminas del torneo y ade-
mis, hija del maestro de los artes marcia-
les de nombre Lau Chan. Otra de las que
pertenece al género “Nikka Costa”, es decir, que fué
instruida desde muy pequefia para posferiormen-

Senpuu Enshin

JACKY BRYANT

Hong Kong © 18 afios ® Ocupacion: Estrella de cine

te dominar todas las técnicas de la lucha en el esti-
lo Ensei-ken.

Su parficipacion es una venganza personal contra
su padre, que abandoné a su mujer e hija, para
luchar y mejorar sus técnicas de combate.

Fnsen Hairyuu

US.A. @ 23 aiios ® Ocupacion: Piloto de coches
1,75 mis. @ 71,6 Kgs. © Hobby: Enfrenarse

tro que adoraba los artes maricales cuan-
do era pequefio, pero como huen mortal,
decidi6 pasarse ol motor y se convirtid en
uno de los mejores pilotos de coches. Sin emhargo,

Jumping Knee Stomp
Slant Back Knuckle

28

un aciago dia se vio misteriosamente envuelto en
un grave accidente. Después, supo que el accidente
habia sido el misterioso y participa en el forneo
para conocer la verdad del hecho.

Spinning Back Knuckle

Renkan Haitenkyaku

Ryushasenten

Shakashoh

LAy CAN

China © 53 afios ® Ocupacion: Cocinero
1,67 mis. @ 75,7 Kgs. © Hobby: Poesia

[ mayor y mas poderoso experto en ar-

tes marciales del mundo es, adems,

un sensible poeta y la cocina china se
le da como si la hubiera creado é].
Muerta su muier y abandonado por su fami-
lia, decidid recluirse en los remotas monfarias
de China para mejorar an més su estilo y
aprender las excelencias de la técnica Koen-
ken, supuestamente perdida, pero que un mis-
terioso eremita s encargd de mantener. Aho-
ra, Lo vuelve de su reclusion para participar
en el orneo y dejar clara su posicion.

AKIRA
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SARAH BRYANT

US.A. @ 20 aios ® Ocupacion: Estudiante e AR
1,67 mis. © 53,5 Kgs. © Hobby: Caida libre : SRy

= CHELLERGER
3 D f 2 ] s
] ey
QO n R . o
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Front Suplex
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na maquina de luchar, de frio y
duro corazon. Azotada por la duda
y la preocupacion por el accidente
de su hermano, Jacky Bryant, Sarah descu-
bri6 que fras &l se encontraba el misterioso
Sindicato. Tragicamente, fué capturada por

Double Joint Butt

el Sindicato y, tras ser sometida a un pecu-
lior lavado de cerebro, convertida en una mé-
quina de lucha. ;

Asi, el Sindicato ha previsto su participacion
en el torneo para “accidentalmente” asesi-
nar asu hermano.

Illusiap Kick

Canada © 27 aiios ® Ocupacion: Luchador de wrestling

1,77 mis. © 99,7 Kgs. © Hobby: Karaoke

e origen americano, para ser mds
exactos de los nativos pobladores
de los vastos llanuras, Wolf vivia en
(anada trabojando como trampero y coza-
dor. Fichado por un avispado promofor, en-
tr6 a formar parte del cerrado coto de la lu-

German Suplex

cha americana tipo wrestling con fanta fuer-

"z que barrid a todos sus rivales.

Viendo que ya no fiene rival, decide partici-
par en el forneo y hacer uso extensivo de su
fornido y musculoso cuerpo. Es fuerte, pero
un poco lento y torpon.

Somersault I(ick. ;

Giant Swing

CHERT L

WOLT

Virtua Fighter 3

29

Para no perder comba y sequir siendo los nimeros uno de los
arcades, AM2 -¢l fantdstico equipo de desarrollo de arcades de
Seqa- ya se encuentra inmerso en el proceso de produccidn de
Virtua Fighter 3, lo nueva sensacion de lucha. Las imdgenes que
0s mostramas proceden de una demo creada en estaciones de
trabajo, y Sega piensa sorprendernos ufilizando las fécnicas mds
revolucionarias. Todo para satisfacer a los adictos al género.
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Mega Drive
HTWI
H Septiembre

La recreativa mas

‘temporada ya esta lista

para mostrar su poder en
Mega Drive. Guardada
con tesén por TWI hasta
hace bien poquite, he
aqui una pequeia

muestra de lo

probablemente sera
el cartucho mas
espectacular de la
temporada. jAnimo,

ya falta poco!

ras el'sonado fracaso de
«Rise of the Robots», Time
Warner Interactive ha decidi-
do ir con pies de plomo y se
haitomado un tiempo bastan-
fe prudencml para anunciar y
mostrar la conversion de “Primal Rage”. Para
los profanos en la materia, esta fabulosa re-
creativa de TWI estabal-y estd, que ain sigue
dando caiia en los arcades- protagonizada
por siefe saurios: Armadon, Blizzard, Chaos,
Diablo, Sauron, Talon y Vertigo. Estos siefe
“animalitos” son unas verdaderas bestias de

la lucha, que no dudan en'zamparse un bra-
zo del rival si de esa formaivan a hacerse
con el trono de rey de laitierra: Todos los
combates se desarrollan en el escenario natu-
ral de la catdstrofe -5qué catdstrofe?- jahl, es
que la historia de la recreativa dice que una
vez los dinosaurios poblaban la tierra, pero
sus batallas eran tan cruentas que alguien de-
cidi6 congelarlos. Con elipaseidel tiempo, los
humanos fueron evolucionando y avanzando
fecnolégicamente, pero un buen dia la Tierra
sufri6 el choque de un asteroide, que desper-
t6.alos dinosauriosy arraso por completo la

=
humomdod En r‘e?e punto es en'el que. ch,ré-" -
creafiva foma lugaral '
Pues bien, todo esto serd converfido a Mega
Drive y Game Getir@en una fidelidad casi fo-

genes que QCOmPQDCl )

, podels observar|d ca




En esta conversion a Mega Drive no
faltaran los fondos que tan famosa
han hecho a la recreativa.

Una recreafiva
esmimaerl

Primal Rage ha sido lo apuesta de Time Warner Inferactive
a la figbre de I lucha en los recreativas. Si Sega fenia
Virtua Fighter, Namco mostraba Toh Shin Den y Capcom
seguia adelanfe con sus Street Fighters, Atari no quiso
renunciar a su parte del pastel y se alid con TWI para
ofrecer una nueva aproximacion al género de la lucha.
Abandonando poligonos y sprifes tradicionales, Primal

- Rage mostraba unos dinosaurios lujosamente animados.
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stos siete
animalitos

son unas
verdaderas
bestias de
la lucha, que no dudan en
zamparse un brazo del rival
si de esa forma van a
hacerse con el trono de rey
de la tierra.




Mega Drive
Codemasters
Julio

Parece que con Pete

Sampras, a imagen y

semejanza de los

MicroMachines,

Codemasters ha
encontrado otro filén.
Tras ofrecernos un
excelente cartucho de
tenis hace ya unos
cuantos meses, se ha
decidido a repetir,
perdén, actuvalizar la
formula. Y Pete vuelve
para protagonizar la
edicién 96 del
deportivo de mas
éxito de Codemasters.

Conozcamos las

novedades que

presentara.

Peta

'~ ver, esta nueva

odemasters estd empefiada
en convertir este reme%stre
nado verano en uno de los:
mas deportivos de los Glti-
mos afios. Si no os lo creéis
seguid leyendo y descubri-
réis el motivo que no es ofro que la reapari-

“cion estelar del nimero uno indiscutible del te-

nis, Pefe Sampras. Muy safisfecho debi6 de
quedar el sefiorito Sampras de su Gltima visita
a la Mega Drive, ya que repite “apadrina-

~ miento” con un cartucho de 16

megas y equipado de nuevo (R
con el “utilisimo” JCort

enirega de las

que esfa | |oya mantendrd todas las virtudes de
su predecesor pero mejorando en la medida
de lo poleh tonto los graficos como el apar-
tado sonoro (de la jugabilidad no hablamos
porque mejerar el original e%icoso harfo diff-
cil). Entre las novedades que nos osc:ltcarcm en
breve, podemos destacar la inclusion:
de 5.000 pantallas de animacion:
ndis cémo se van a mover los jugadore
nuevos golpes inéditos hasta ahorden juegos

| de este fipo, nuevos jugadores (con algtn re-

presentante patrio, que siempre g sta) nue-
vas pistas y lo que es mas imp
vistas del terreno de juego. De

cambiar la vista d
para vo|ver mila

®000c00ed000000e
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desplazamiento lateral.

SIS A S R

as de 5000 nue-
vos cuadros de
animacion,

golpes nunca

antes vistos, mds jugadores,

nuevas pistas... Codemasters

pone la pelota en juego.

[HURQ SANALO
L GUVENNOT 1]

S0

SRS G ee I AT AN




RN EE Y,

pl dh g‘u.bmu‘rf no.

stamos en el afio 2018 yla
despensa del mundo se en-
cuentra en los fondos mari-
nos. Poderosas corporaciones
comerciales controlan la ex-
fraccion de los recursos que el
mar atesora. Cualquier método es legitimo
para estas companias con tal'de mantener
sus posesiones. Es lalley de la selvaly elicaos
se aduena de los fondos eednicos. Para so-
lucionar este problema; las naciones se han
unido para formar la UEO (Organizacion de
los Océanos Unidos de la Tierra) dejando las
labores de “policia® en manos del' SeaQuest,
elimayor submarino del mundo:
Con una tripulacion formada por cientificos
militares, esfa nave deberdivelar por laisegu:
ridad de los océanos y por el equilibrio ecols-
gico usando paraiello cualquier méfodo que
seainecesario.
Interesante historia salque sfe. Pues id prepa-
randooes porque dentro de muy: poco fiempo

esas ayenturas televisivas “made in Spiel
berg" van a tener continuacion en vuestras
casas gracias a la estupenda conversién rea-
lizada por Black Pearl. «SeaQuest DSV serd
un eartucho en el que la estrategia tendrd un
protagonismo absoluto, aungue fampoco se
desechardn incursiones en ofros géneros
como el areade cldsico. En esfe juego contro-
laremos las evoluciones del'Sea@uest DSV,
4600 y tendremos que resolver como poda-
mos las complicadas misiones que se nos
asignen desde laicentral de la UEO. Entre es-
fas misiones se encontraran cosas como por
ejemplo rescatar fripulaciones en peligro, re-
parar el caseo de barcos hundidos o recupe-
rar tesoros antiguos; en definifiva cuidar de
que fodo ande bien bajo miles de metros co-
bicos de agua.

A nuestra disposicion fendremos seis minina-
ves mas. Cada una construida con unos pro-
posifos bien definidos, ya sea el transporte, el
rescafe a alta profundidad, el ataque o [ in-

vesfigacion: los contratiempos los pondrén
los submarines piratas y las dificultades pro-
pias del escenario. Es en definitiva hora de
sumergirse y esperar el momento de cumplir
una misién para valientes.
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Un total de seis naves estaran a nuestra disposicion
para ufilizarlas como mejor nos parezca. ;

on una
tripulacion
formada
o ) . ’

attens A por cienti-
« Jewsy
HEO INCOMING TRANS S . 5

militares, esta nave tendrd

Al se.r afacado, el SeaQuestira q e ve lar por la s egu ridad
perdiendo poco a poco su escudo

protector. de los oceanos y por

el equilibrio

ecologico.
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El Crab estara preparado para
remover los sedimentos del
fondo marino.




PREVISWS

~ Roedores en los 16 bits

«GHEESE GAT-ASTROPHE>

H Mega Drive
H Sega
H Julio

ra inevitable que las aven-
turas de Speedy Gonza-
les traspasasen los 8 bits
para aterrizar en la MD tras el éxi-
fo conseguido. Tan veloz como
siempre y con las mismas ganas

de arrebatar a su novia de las go-
rras de Silvestre, este ratén ultrard-
pido afrontard su reto con la tran-
quilidad que le da la
experiencia vivida
en ofras versiones

y sabiendo que
tiene condiciones ~f
suficientes para ven- -
cer. Las diferencias

-

nes anteriores serdn “mini-
nas”, con grandes dosis de plata-
formeo, correosos enemigos y con

Encontrar a sus amigos
serd ofra de sus misiones.

7~
con respecto a estas aparicio- .~

La velocidad de Speedy
serd su mejor baza para
derrotar a Silvestre.

el afiadido de fases puramente
Mega Drive; entre ellas resaltard
por méritos propios un curiosos
descenso por el sabroso rio de
queso.

EURTETEIOR T R T P PP OO T PP T TR Rey LT TR RTeR e}

10 con la GG
LIES

mold Schwarzeneger
no tiene bastante con
reventar recaudaciones
en los cines, también pretende ha-
cerlo con las consolas y en su
apuesta para la portéfil de Sega
ha realizado una aventura llena
de accién que nos llegard dentro
de muy poco de la mano de Arca-
dia. Aligual que ocurrié con su
versién MD, seguird fiélmente el

K

M

B | B | s | S

START HEW GaME

FPASSHWORD

W Wy

El uso de objetos se hard
imprescindible para ‘
avanzar por las fases. &0 £ on
v ale
argumento de la pelicula. Esto se
fraducird en seis niveles de frenéti-
co desarrollo que gracias a una —
vista aérea tratarén de meternos
de lleno en el papel del efectivo y
espectacular agente secreto de
Omega. Montones de armas dife-
rentes y unos enemigos con muy
malas pulgas completaran los in-
gredientes de esfe cartucho de-
cuatro megas que promete ser fre-
mendamente jugable. Este punto y
otros muchos los confirmaremos en
el préximo nimero de TodoSega.

True Lies contard con los
siempre Utiles passwords.

"Bl £S5

HAREY
ENTERS
.




= Mega Drive
H Activision
H Julio

asada la fiebre desato-

da por el sefior Spiel

berg, esfo de los dino-
saurios estaba decayendo por
momentos. Menos mal que .
Activision ha rescatado del
olvido a una de sus estre-
llas del jurdsico y preten-
deiconvertirla en el centro
de atencién de la tempo-
rada. Tal
maravilla
confard con
unos gréficos
No excesiva- -
mente sobresalienfes
pero en los que la simpa-
fia del protagonista haré
olvidar cualquier ofra

Un auténtico juego “de miedo”

«ADDAMS FAMILY VALUES>

H Mega Drive

H Ocean a familia Addams va a

dar mucho juegoen MD -
en los proximos meses y
fodo gracias a Ocean que tiene
preparado un cartuchazo de 8 me-
gas que sorprenderd a fodos por
fratarse de una aventura/juego de
rol repleta de ligubres escenarios.

principal y el objetivo del juego

Tendré a Fétido como protagonista -

Ciertas plantas servirén
como trampolines para
llegar a zonas elevadas.

consideracién. Estructurado en tor-
no a nueve fases, «Radical Rex»
serd una aventura bésicamente de
plataformas en la que
los enemigos se-
ran “animalillos” -
M prehistoricos de
~ muy mal carécter.
Nuestro héroe
confard con un
monopatin
para evitar
sus ataques y con
un aliento abrasador
y un rugido casi de te-
nor para cuando se deci-
da a contraatacar. ;
Seguro que nos quedaremos de
piedra al verlo.

La simpatia del dinosaurio
es evidente.

SRS

@
Fétido asumiré el papel de
protagonista en este nuevo
juego. 0

serd encontrar a los pequefios de
ko familia que han desaparecido
misteriosamente. Hechizos, zom-
bies, esqueletos y monstruos va-
riados tampoco faltarén a su

cita en este fétrico cartucho. Os
recomendamos una risira de
ajos y agua bendita para ir es-
perando mds franquilos.




Novedades

e Mega Drive

the adhentures of

DI ROBIE

Megas: 16

Jugadores: 1 6 2

Vidas: 3 a seguridad en las carceles
ya no es lo que era. Si no.
Niv. de Dif. : - hace mucho era Spiderman

el que veia como se fuga-
ban un montén de supervi-
llanos encerrados por él,
ahora es el pobre Batman el que fie-
ne que sufrir una situacién similar. Y
del mismo modo que el hombre ara-
fia confaba con la ayuda de los 4
* Fantésficos, el hombre murciélago
fiene a su lado al fiel Robin para re-
solver este grave problema. Nada
menos que

Cont.: Infinitas

Passwﬁrd: No

;
Bateria: No

Niveles: 4

(]

of Batman & Robin « julio 1995

The Adven

por no ha-

fro peligrosos y megalémanos villa-
nos estdn retando a nuestro héroe

preferido a que los consiga atrapar
de nuevo. Cada uno de ellos se ha

~ aduefiado de una de las fases que

componen esfe cartucho y ha sem-.

brado todo el recorrido de los obs-

tculos fipicos de un buen juego de
plataformas,

blar de las

huestes
propias de
cada
“malo”,
porque
ahi donde

los veis estos

. Z ﬁ
g ‘::v"

The Adventures of

TMA

~ fipos tienen un montén de seguido-

res que harén cualquier cosa por
evitar que os acerquéis demasiado
asu jefe.
Estos contratiempos no parecen
asustar a Batman, ya que confia en
sus posibilidades y en sus “inventos
de alta tecnologia” para vencerles.
Lanzadores de Batarans, el cono-
cido Batmévil o el igualmente famo-
so Batplano estén dispuestos para
ser usados fan pronto como sea ne-
cesario. Gracias a estas ayudas, a
la colaboracién de su compariero
Robin y a su buen hacer plataforme-

10, confiamos en que todo se resuel-

va sin més complicaciones. El mal
tiene motivos para preocuparse.




Cuando juguemos junfo a un amigo fendremos la oportu-
nidad de ver actuar juntos a Batman y a Robin. Si por el
contrario nos decidimos a jugar solos podremos escoger
entre participar controlando a uno u a ofro.

E 1 famoso héroe de la Warner vuelve a las paﬁ—
tallas de Mega Drive en un cartucho que por

fin le hace justicia, su técnica es impresionante.

Clockwork Tortoise
ha combinado ade-
cvadamente fases

de desplozamiento
horizontal, como
esta del tren, con
ofras de estupendo

scroll verfcal, ! Hjvego esties-

VL8 fructurado en

25 torno a4 fases,

i\ peroel nimero

de subniveles es

muy amplio pu-
diendo obser-

narios muy
variacos.

mente 16 me-
1 gas, este
carfucho hace
1 usodeun
2| buen montén
{ de sorpren-
dentes fécni-
cas grdficas.
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varse unos esce-




Novedades « Mega Drive Balman & Hﬂbin

Gréficns '.l."......87

Impresionantes efectos graficos unidos a
unos personajes demasiado pequenios.

Miisica .............84

Marchasa y variada aunque excesiva-
mente repetitiva.

FXooucanin B2

Apenas resaltan sobre el fondo musical
pero na estan mal del'todo.

Movimiento .....86

La animacion delos protagonistas es co-
rrecta yinicamente podemos senalar
algoide ralentizacian en'zonas ‘superpo-
bladas”,

Control ............83

Lagifases del Batplana son algo masicom-
plicadas de controlar pero las de platafor-
mas son excelentes.

Diversion .........88

La combinacion de géneraos y:1a belleza
grafica ayudan a elevar la nota.

o .1"
o\

X

(97,
fTﬂ}[Mfl

No hay que dejarse engariar por el aspecto
grofesco de estos villanos.

Algunas fases os van a dejar con o hoca
abierta por o bien cvidodo que estd el apar-
tado grdfico. ’

OPINION:

| A - 71 ste cartucho hace ol s
11 0. I un ]
] E nems g @ M lIo uso de técnicas su impresionante calidad grafica general
L / b 7 : : y su excitante jugabilidad lngrada a base
Joker, El Sombrerero Loco,  su compariero se van a ver graficas aparentemente de mezclar géneros. Par ofrojungs:perso-
. IwoFacesy Mr. Freeze son  las caras con estos fipos en najesidemasiado pequenos y unas fases
algo més que nombres cu-  combates nada orfodoxos y imposibles para los que; aunquelextensas, Son £5cASas y no

riosos para Batman y Robin.  con el objetivo claro de de- i 1a 16 bi contribuyen a hacer muy duradera la in-
A través de los cientos de  volverles a la oscura celda chips de la 16 bits de version. Al menos la dificultad hace que

: T tras as el to final
plataformas de las cuatro fa-  de la que se escaparon. No Sega: Mega Drive. . Zi I‘ZP eI?F;: EPEEU Sl

ses, el hombre murciélagoy  va a ser tarea fécil.
: Por Roberto Lorente

Combina fases de gran derroche escénico
con otras que muestran grandes altibajos.
Par Esther Barral

Lo Mejor:

Los decorados:
Las fases de matamarcianos,

Lo Peor;

Lo raquitico de los protagonistas.
Que solo sean cuatro fases.

Impresionante combate final con Mr.
freeze en un escenario de pelicula.
T / ‘.}gm =™

o\ 1) A -
o S B v 5 el
REANESERRR W
v

Nunca una mesa de 1 fué tan peligrosa
como en esta ocasion.

The Adventures of Batman & Robin « julio 1995
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e Mega Drive

Deportivo

Megas: 16

a posicion de privilegio que
hasta la fecha han venido

Jugadores: 1- 4

Vidas: - disfrutando «FIFA Soccer» y
«Sensible Soccer» estd en
Niv. de Dif. : 3 peligro. Un nuevo conten-

diente se viene a sumar a la
larga lista de aspirantes dispuestos
a destronar a los mejores juegos de
fitbol (segin la opinién de los pro-
pios usuarios). Las armas que ha
puesto sobre la mesa «Fever Pitch
Soccer» son fan poderosas como
las de cualquiera de sus adversarios
y le auguran un futuro fan promete-
dor como el de ellos. Gréficamente
se encuentra un poco por debajo
de “FIFA Soccer” pero la calidad
de los jugadores y la textura de los
campos es la suficiente como para
resultar afractivo a la vista. En el ca-
pitulo de opciones, «Fever Pitch» no
superaria la comparacién con otro
juego de su tipo, ya que carece de
posibilidades “estdndar” en la ma-
yoria de sus rivales (editar equipos,
elegir técficas, realizar cambios,
preparar alineaciones,etc). Sin em-

Password: 5i

: .
Bateria: No

Equipoes: 51

EHL

T E T

KA I <

Fever Pitch Soccer « julio 1995

©90000000000000000000000000008C0000000000000000000000D00000000000000006006008S8

" las reglas se limitan mu-

<\ ganard enteros en cuanto consigamos
alinear a los jugadores estrefla.

42

Fever Pitch

Fotbol de 24 kilates

ey

coge el balén, fiene la posibilidad
de realizar alguna “virgueria”
como un superdisparo, un pase mili-
metrado o un regate.

bargo, en este cartucho se ha po-
fenciado la parte arcade del depor-
te rey a costa de perder mucho de-
la simulacién. Por poner un ejem-
plo, el arbitraje resulta bastante
“permisivo” en la mayoria de las
ocasiones y ademds existe una op-
cién de “Juego Violento” en el que

chisimo.

Pero puestos a re-
saltar algdn aspec-
fo por encima de
los demés, no-
sofros nos
quedamos
con las ha-
bilidades es-
peciales de los ju-
gadores. Esta
cualidad se presen-
fa en aquellos fut
bolistas “marca-
dos” con una
esfrella sobre su ca-
beza. Cuando uno
de estos deportistas

Nk e [E A8 -0
£ @@D | R : @;@9?
 Adivar la funcién de “Replay” no nos costard mucho y nos permitird recrearnos con detalle de
los mejores jugadas del partido. Os aseguramos que las habrd @ monfones.

@200000000000800000000000000000000000000000000C000600N000000000000a00000600060480 >




Fever Pitch Soccer

\/
b X L4 o
Jugadores Graficos ............84
: El aspectade los camposies muy realista
con ylos jugadores noise pueden quejar dela
@ s're , 'a pinta‘que les han puesto.

Misica .............79

Nuo es/que este apartado ea muy impor-
tante en estos juegos pero se podian ha-
ber esmeradoiun poco mas.

PR 12

El griterio del publico'es una pésima su-
cesion deruides. Eltoque del baldn esta
mejor.solucionado,

Movimiento .....82

=
i
i
i
i
e
It
b

THRRAR

Jugando en el modo «Torneo» Puestos a ver cosas alucinantes, no debéis perderos los caionazos que mefen los T P A E (G
y a medida que vaydis ganan- defanteros estrella. Posiblemente necesitéis la cémara lenta... cer, estBlgartucho no ha hefedado de su
do encuentros, fendréis lo opor- : modeloilos “derrapajes” dellosijugadores.

tunidad de escoger entre va- |
rios jugadores especiales. Cada
uno de ellos tiene una habilidad
muy desarrollada (hacer pa-
ses, tiros con efecto, marcajes,

as armas En“trul 00-0-0-00101083

Los controles se han simplificadoial maxi-
que ha mo'para resultarm:s jugable; Avn asi el
puesto «FEVE.I' repertorioide posibilidadesies/amplio.

4 ¥ ° (N4
Efc))’su Ublca_ Pitﬂh» thre la BIVErslun ..-.-.-..86
cién en el cam- Sinser un'simulador total'de futhol) re-
po puede de- mesa, son tan ' presentaimuy bien'su papel de entretener.
terminar el d Sorprendera‘a quien seiacerque a probar.
resultado dle un poderosas

d 1 ; : ;

" parfido. Elegid como las de OrPINION:

WL . con mucho cui- ) ;
! L dado y siem- cualqulera de Trasisu anteriorincursion futholistica con
; 4 ; : «World Gup USA ‘845, US| Gold ha'decidi-

pre ganaréis. sus posibles orld Cup US| Ga eci

do/repetiv experiencia pero/cambiando de
“modelaf. Siicon «W.BUSA» las influencias
“Sensible” eran evidentes, con «Fever
Pitch Soccer» ocurre algo parecido res-
pecto a «FIFA Soccer. Afortunadamente
las similitudes no son masivas y el aspec-

adversarios

\ e B TN
@MW :m'.‘.’fgj' : T*i;,.&

M
s
(A

o to arcade de «FP.S» se impone sobre otras

RIS

i ¢§§ 3 cualidades para regocijo de los fanaticos

B e 4 futboleros. La verdad es que;con unimo-

A % y 5 delo asi no podia serde otra forma.
e

Por Roberto Lorente

SN

L US|Gold'se sale deisudinea habitual y nos
sorprendelcon una cartucho deifithol de
buena factura:

Por Oscar del Moral

Lo Mejor:

La sencillez de manejo.

Lo-Peor:

La escasez de opciones:

4%

.

G137 eEang 0
RIS e LA S T AT R

La posibilidad de disfrutar de este cartucho a cuatro jugadores es
una opcion que no se debe dejar pasar de largo.




Novedades o Mega Drive

STARGATE

Acclaim/Probe Sn!l:

Plataformas . ;

Megaé: 16

Jugadores: 1

Vidas: 5

Niv. de Dif. : 3

. Continuaciones: Infin.

Passwaord: Si

Bateria: No

Fases: 3

Stargatee julio 1995 -

ace ya mucho
tiempo que la
civilizacién
egipcia dié
paso a lo que
se conoce
como la era de la informacién, pero
aquélla magna cultura no murié,
sencillamente se trasladé a ofro pla-
nefa; o por lo menos asi nos lo ha
hecho ver la gente de Tri Star Pictu-
res en su reciente estreno cinemato-
gréfico, aunque a estas alturas ya
estd disponible en video. Bueno,
pues una vez conocido el rodaje
para la pantalla grande, Acclaim
no pudo resistir la tentacién y adqui-
ri6 los derechos para un cartucho
que ya estd en la calle y que mues-
fra grandes similitudes con su homé-
nimo de 70 mm.

Para empezar, el juego tiene fres
fases que muestran a su vez varios
subniveles llenos de plataformas,
enemigos, ffems salvadores, puertas
que hay que abrir y ofras que estén
abiertas, suelos que se abren a
: nuesfros pies
y bofones que
hay que apre-

Alo largo de
los diferentes
niveles tendréis

mar, pero silo
uno serd el
correcto.

Acclaim y sv puerta a la diversién

far, sin olvidar las ayudas que los
diferentes amigos de O"Neil y Jack-
son ofrecerdn.

Protagonizado exclusivamente
por O’Neil y armado éste con una
ametralladora <aunque también dis-
pondré de unas siempre bienveni-
das bombas de mano para los bi-
chos mds correosos-, vuestra labor
serd fomar nota de las diferentes mi-
siones que es necesario cumplir has-

que decidi mu- S8
chas veces f P8
camino a fo- §

En su bisqueda

por el desierto

| del ploneta de los
dos soles, el coro-

iz frard ifems que
- lpserdnde mu-
S chaayuda, como
esta caja para re-
cuperar I ener-
T ,
= gia perdid.

7 - nel 0'Neil encon-

ta llegar al enfrentamiento final con
Ray liberar al planeta de su opre-
sién. A lo largo de las tres fases re-
correréis el desierto, las catacum-
bas, las cuevas, la ciudad de
Nagada y la enorme y laberintica
piramide de Ra. Y como lo dice el
mismo fitulo, estar atentos a la gran
cantidad de puertas que se abrirén
ante vosotros, pues al ofro lado de
ellas no siempre espera la paz.
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Si querdis llevar lo aventura o buen puerto,
haced uso extensivo de la radio.

£ b b e

E ste cartucho
recrea de forma

mas que correcta la

aventura epica que
muestra el film del

mismao titulo.

B N0

8 sentan ataviados,

E—-uj:« i f_'x Jawi

-

TPLLETYT

rerer
|l o

En I rampa de lanzamiento de las naves serd necesario destrozar los interruptores que permi-
ten el despegue de los mismas, y asi parar los ataques.

En un buen arcade que
se precie no podian fal-
far los items: de energia,
bombas, pistas, balas, vi-
. das extra, armas espe-

ciales, efc. : 5 :
H encontronazo final del juego serd verse las

caras con Ra en un combate mortal.

También recibi-
réis consejo de
lo mano de al-
gunos de los
personajes co-
profagonistas
de I pelicula,
como la chica
que aqui podéis
observar.

Los enemigos finales
de caclo fase se pre-

como corresponde a
periodo, en plan
egipcio y con varas

g de mando.

®ecsccascncoseccescsocrosnossccescassoaactcoccesscseccsanseccssasscccsasscesas /5 eccecsccesesncscescecscnccessns

Stargate

Graficos ............85

Todo en el esiuna alegoria a Ia pelicula:
caras de los protagonistas, escenarios de
la aventura, enemigos, etc.

Musica .............79

Melodias misteriosas y de profundaisabor
electronico, perp se repiten demasiado.

FX: ... . Bb

Es increible'laiincapacidad que muestran
determinadas companias de programa-
cion ala hora dejintentar que Mega Drive
haga sonarmasideidos efectosia la vez,

Movimiento .....82
El protagonista patina demasiado pera las
animaciones,son buenas. Correcto seroll,
tanto vertical'como horizontal.

Control ...........79 |

Tres hotonesisirven para todo, pero‘ado-
lece decierta falta de precision ala hora
de agarrarse oisaltar,

e L 4
Diversion .........80
A los aficionadosia las plataformasicom-
binadasicon accion les qustara, pero es
demasiado dificil y pronto abandonaran.

OPINION:

Con Stargate, Acclaim ha tirado del éxito
de la version cinematografica paraique
Probe Software programara un carhicho
mezela'de plataformas iy accion. Sigue el
guion de la pelicula y gustara puesto que
es clavado a ella. Sin embargo, por dos
razones, llega a cansar: es demasiado di-
ficil y se repite demasiado. El tema de la
dificultad va en funcion de la capacidad
de cada jugador, pero lo de repetirse... eso
ya es cosa de la programaciont Aunque
tengo que reconocerque hastallegar a
los imposibles jefeside final de fase, la
cosa'iba estupenda..

Por [Iscar del Moral
Fases llenas de‘plataformasimisteriosas y

puertas hacia otros lugares, con un'lock
totalmente egipcio.

Por Marty McFly

Lo Mejor:

Lasfanimaciones.

Lo Peor:

La dificultad y que se repite demasiado.

84Y




ovedades o MI) 32X

¥ scon ENTERPRISES, LID . 10u%

Plataformas

Megas: 32

Jugadores: 1 6 2

Vidas: 1

Niv. de Dif. : O

Passwufd: No

Bateria: Si

Fases: 5

En algunos [AES
momenfos £

serd necesario

algo mds que | &

- habilided para

continuar la

aventura, po-

niendo en fun-

conamiento

Ios neuronas.

SCORE. -~ SOROD
QT'HE 0°46"96
INES 22
IS IS N
NG N

N

- Knuckles Chaotix e julio 1995

Vector, el cocodrilo, es uno de los personajes mds
marchosos y mds efectivos del cartucho.

0 s un juego original,
pues la idea proviene

de una serie tan exitosa

como Sonic, pero po-

see algunos rasgos que

le hacen desmarcarse:
incorpora nuevas fases de bonus y
obliga a participar encadenado o
un segundo protagonista. Ellos son
cinco: el equidna Knuckles, el ca-
maledn Espio, la abeja Charmy, el

‘armadillo Mighty y Vector el coco-

drilo. Cada uno de ellos posee una
habilidad especial que permite ser
més efectivo en deferminadas sub-
fases del juego.

Los programadores de Sega han
creado un juego diferente, con un
desarrollo no linedl. Es el cartucho
el que decide, al azar, en qué or-
den se van a jugar las diferentes fo-
ses y subfases. Realmente, se debe

e
me&ﬁgi&aji Liili

. .': .
X

sy
pd

46

)
ey [

32X también juega con anillos

hablar de
cinco escenarios diferentes con cin-
co niveles de juego en cada uno. Y
los hay para todos los gustos y colo-
res, desde fases submarinas hasta
zonas en plan jungla. Pero lo que
desfaca en este cartucho es la adi-
cién de un segundo protagonista
que irG encadenado y dirigido por
el primero.

Serd necesario juntar las acciones
de ambos personajes para llevar la
aventura a buen puerto. Eso si, no
hay que olvidarse de recoger los
efernos anillos, que serdn la medida
de energia.

SCORE” 73700
TIME 5747786
RINGS Bé&

En estas dos imégenes po-
déis observar cémo traba-
jan las méquinas de Sega:
Mega Drive (izda) pone los
fondos y MD 32X (dcha) se
encarga de mover los per-
sonajes y ejecutar misicas.

SCORE . 93500
TIME 4759”43

RINGS " 37 .r-f»x.
S

o
74

N
i

Robotnik o va a faltar a la cita y llega como ‘
imbatible -ya serd menos- jefe de final de
fase. Cvidado con sus mazas, jdvelen!

y Bt AN ‘
i)
= Lo =y [

Tl e
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Leas secciéon aviomdatica

Ademds de subir y bajar plataformas, asi.como correr por las fases, los profago-
nistas de este carfucho fambién tendrén que desplazarse por los escenarios a gol-
pe de ascensor o platafor-
ma volante. Ofras veces,
una serie de puertas dardn
acceso @ zonas secrefas en

las que podrdn recoger in-

finidad de anillos.

Serd neceso- G55
rio complefar
las cinco fases
con sus co-
rrespondien-
tes sisbfases
para llegar ol
jefe final.

SGORES 300300!

~
SCORE ~248500
RING G~ i

TIME 5233747 : [ - TIME 4748730

= = ' Q i : MES.
EIp10c6l=_ = AVE f i
bl el , % Al terminar cada

) (=
DR AR | subfsesrds
= BOTANIC BASE 1.1 oo o [N IRON

S T DT LB o fobitual repo-
E

RING BONUS BI00 7 ¢ pites
2T S TSR 50 of marcadory

S = o correspondien-
y R R fe rifa de puntos.

Cada una de las cinco fases de
juego tiene su correspondiente
jefe final, que habitualmente
suele ser Robotnik en algin
trasto fantdsico.

E on este cartucho,
'Sega asegura la

continuidad del género

(R R

I

[N N S A T N S

Los caradteristicos monitores de los anferiores fitulos Sonic también estin aqu adems del de los
anillos, hay uno para convertir a los protagonistas en gigantes y hacerlos mds répidos y saltarines.

47 ---a----.----..---o--.------o..--a-------uc------.-a-.--...n-o--------o.--r'_‘.t"




Novedades o MD 32X Chaotix

Nvevos bonus g = ="AN CGraficos ...........87
Como en Sonic 3, cuando se recojan 50 anillos se ] Ei‘;?ﬁiiﬁ:;gﬁig:ﬁﬁg:_
accede a una fase de bonus especial en que serd po- B , ! HAARIAS A T AR RN A e aies.
sible conseguir un anillo del caos. La fase es com- ; . A
pletamente poligonal'y habré que recoger unas afrac- Mu SICA .aeeeiiiiene 8 5
tivas esferas azules.
Aleatoriamente, encon-
traréis ofras fases de bo- S o
— FXO. 83
En ellas se podran reco- Existe I posibilidad de cambiar de personaje acompaiants en una md- Buinos sieciost i iieads
ger anillos e items espe- quina dispuesta a fal fin, pero es necesario completar I fase en curso. e
Movimiento .....83

ciales, asi como punfos. R o e A S5 S el -
d5CURE ?.lm &S| - E Se mueve muy hien cuando no se ralenti-
R'I;?GEC f 3355 < E 23, 00SA qUE DourTe mas a menudo de lo
5 que parece, ahara, solo atane al scrall

Control .............86

Sengillo 8 incluye ademas una espeaie de
tutarial para no perderse en su mangjo..

Diversion .........89
Si que &s un cartuchn divertido, aparte de
que se pusde cenectar un sequndo pad
para otro jugador. 1AR! y graba partidas.

Variada gama de melodias de gran eali-
dad musical pero podian haber explotado
mas los canales PEM de sonido.

3
t
P

OPINION:

Sega vuelve a apostar fuerte par &l gene-
ro que mas exites I8 ha dado: las platafor-
mas. lampoco ha desaprovechado la oca-
sion de ublizar para ella la maguina mas
potente de su cataloge: MD 352X La idea
es huena: ofrece S fases difsrentes con 5
sublases y un enermigo final; sin embargo,
no explota al 100% los recursos sonoros
del sisterna. Menos mal que su jugabili-
dad sube gracias a la incorporacion de un
segundo personaje protagonista, Este es
el gran acierto, perao el juego es demasia-
do facil

Dscar del Maoral

Podria'decirse que &S un Sonit mas, pera
poses atractivo suliciente para gustar.

 Parano perder- |58 El Viajera
s6, los chicos de
oo\ Sega han inclui- -
et Lo Mejor:
i Combina adecuadamente la lshor d8 re-
L excelente utili- solver puzzles con la accidn.

dod de ayuda. Lo Pean:
Segm sigue s g\:plutar la maguina.

=3 Llegar of final de cada fase supone observar e o el RO F o NG 1 P4 0
& unapequeria imagen y luchar confraeljefe. g R N fir _Amnt RN

Knuckles Chaotix « julio 1995

L T S R R N N N N N R N A S T T R L R T ) 48 D N Y




L PV.P. 2.800
I PVP 4.600 Reloj de pared
Reloj de pulsera
(pila incluida)

PVP 2100 @

e [T S FONETIONT P
i,__ ] -

quaRTz waTCH

: i Reloj de | e —
Reloj de pared pulsera [ % & PVP 5.900
RV,R 2.&00 B“by Simba ‘ | Reloj despertador.

(pilu inclui- S Buby Simba se
- A8 ilumina segin se apaga la fuz.
Funciona con pilas O
o enchufe a la red.

RTZ%9

- Recorta, copia o fotocopia este cupén y envialo a HOBBY POST, 5.L. ¢/ De los Ciruelos 4. 286700 5.5. de los Reyes, Madrid.

(Por favor, rellena este cupdn con maydsculas, ).
Marca con una cruz (X) el modelo o modelos que deseas recibir por correo:

U Relgj Despertador Parlatte Moto Ratin...umw..PY.P. IO PTAS
UReloj Despertador Fower RANGErS ...V P. BA00 PTAS U Reloj Despertador Baby Simba con luz. PYP.5.900 PTAS
[AReloj de Pared Power Rangers. FPVFP. 2800 PTAS [ Reloj de Pulsera Digital Baby Simba VP. 2100 PTAS
Reloj de Pared Moto Ratén .PVF.2800 FTAS [Reloj Despertador Lion Ki Y.P.3400 PTAS
[ Reloj de Pulsera Analégico Moto Ratd VP 4500 FTAS  [Reloj de Pared LionKing.. wnnlZV P 2800 PTAS

TOTAL PESETAS DE TU PEDIDO: _ + 250 pesetas de gastos de envio y manipulado

NOMBRE

OMICILIO....
RVR 5'900 EOE/:IGICID‘[FOGTAL (IMPRESCINDIBLE

. Forma de Pago:
Reloj despertador parlante O Talén adjunto a nombre de HOBBY FPOST, S.L.

Al conectarse el despertador se oye: Q Contra reembolso

; ; O Tarjeta de crédito VISA n°
" | H n —
Helmets on! It's time to Rock & Ride! ool e e

Titular de |a tarjeta (sl es distinto)....

Silo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72

Fecha y firma:
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Sunsoft i/ Acclaim

Lucha

_ Megas: 32

Jugadores: 1 ¢ 2

Vidas: 1 acer juegos de lucha

“One vs One” sigue es-

Niv.de Dif. : 5

dia mas y més compa-

filas se han lanzado a

crear sus propias ver-
siones de esfe fipo de juegos con la
esperanza de desbancar a los
«Street Fighter», «Mortal Kombats,
efc. En esta particular lucha, la Glti-

Continuaciones: 0

Password: No

: :
Bateria: No

Luchadores: 9
soft, una compaiiia especializada
hasta ahora en
hacer buenos jue-

Justice League Task Force o julio 1995

©B0000000000000000000C00GR00000CCCE0000000RC000000000800000000008G0G00

tando de moda. Cada -

ma en subirse al ring ha sido Sun- .

DN

50

s

lask Force

gos de plataformas.
Su apuesta tiene como base la
popularidad de sus protagonis-
fas y a partir de esta premisa
han desarrollado un cartucho
que utiliza un total de 32 me-
gas para recoger en su inferior
a los 6 superhéroes mas famo-
sos de “DC Comics” (con gol-
pes especidles incluidos) y ha-
cerles luchar entre si. A esta lista de
participantes fambién deberemos
de unir a 3 “malos” de los de siem-.
pre como es el caso de “Darkseid”,
.. "Cheefah” y "Despero” que
Y, actuan como “jefes” y (ni-
camente pueden ser esco-
gidos en el modo ver-
sus. Hablando de
modos de juego, “Jusfice Lea-
gue” incluye un “Hero '
Mode" que viene a ser el
equivalente al Modo Histo-
ria de ofros fitulos. Por ofra
parte el modo versus del
que os hablabamos
-anteriormente
permite en-
frentarse a un
rival humano
0 a uno confro-
+ lado por la propia
consola. Ademés
de estas opcio-
nes, la veloci-
dad de juego
puede ser varia-
da entre 3 posi-

bilidades, todo

al consumidor
jugén.

sescesecscoe

J :

para satisfacer

\

I a

W%l

A nited P
4 Notlons pos
ra.:.'"{:_' onaf ; :“.Niirn

A los seis héroes conocidos por todos se les
han unido en este juego tres personajes car-
gados de golpes especiales.

W ?°%°°°°000000000000000000000680000000000000060C0000000G08060000000 |




Los profagonisfas Justice League

®essssesssncsscessnssescsncsnssnssnes

Grafices ............83

Mantienen un buen nivel'a pesar de no
ser excesivamente parecidos a lo visto en
losicomics.

Musica .............64

Escasa 'y sin la calidad necesaria para
acompaiiara un juego de este tipo.

No le vendria mal un paseo por la peluqueria

alhombredeacero’d.verdad?' Fx II'.I'..I.I..'...I...77

Los golpes suenan demasiado falsos y
‘_lﬂi“[ : metalicos como/para dar ambiente.

Movimiento .....81

Tres niveleside velocidad que van desde
cast la camara lenta al desenfreno y des-
melene total de los superhéraes.

Control .............79

El repertario de golpes especiales para
cada'luchador no es muy amplio pero se
realiza sin problemas. 4 5

® e 7
e — Diversion .........78
Losaficonados ol - (Rl B2y, of* Ry ; o » llado un cartucho Si eres un fanatico de los comics sabrés
mic puede que en- Gt e : perdonar los defectos de este juego y. dis-

cuentren algo extrario ¢ 5 NG : St que utiliza un total de frutarascomo munca con las posibilidades
que dos defensores . 5 =IN G e quete ofrece.
de la humanidad se ' s 1 32 megas para recoger

ﬂ,ﬁ:ﬂﬂfﬂ;’cﬁgf A { . : : #@ en su interiora los 6 n PINION:

cias de infroduccidn 3 A
: superhéroes mas fa- La'modainiciada por «Street Fighter» ha
tenido'continuacion en muchos juegos
que apravechaban su exito para abrirse
mercado. Justice League» es otroide ellos
y desgraciadamenteino el mejor, Sus gra-
ficos son buenos pero no llegan a tener
ese punto de realismo en el movimiento
que ha convertido a sus competidores en

verdaderos mitos.

mosos de “DC Comics”,

Por Roberto Lorente

Malo es copiar, pero aun'pecr es copiar y
IO Mejorar...

Por Joseé Antonio Gallego

Ni el hombre murciélago ha querido faltar o

il : | - 1 s =
su cita con la lucha “one vs one”, ; — s Lo Mﬂlnr:

Los protagonistas.

Lo Peor:

Pocas opciones de juego.
Le falta velocidad y cuadros/de animacion
para los luchadores.

Unos de los mejores puntos a su favor que fiene «Justice
League» es que cad personaje tiene los mismos golpes

@B080000000080300000000000ER0E0000000000008000000000C000000000000CGNEABO000006O0 cececse0000000nNE00000000C0BR000




MR. Nutz « julio 1995

ove

os buenos resultados
conseguidos con las
aventuras plataformeras
de esta ardilla han con-
vencido a Ocean de que
seria un error frenar su
exitosa carrera tras la primera
aparicién. Por desgracia las nove-
dades infroducidas en esfa conti-
nuacién en la mecénica de juego
no han sido todo lo inferesantes
que cabia esperar. La aparicién
de un mapa general sobre el que
desplazamos a la ardilla de fase
en fase no ha estado mal. El pro-
blema'ha venido en cuanto se le
ha querido dar un foque de aven-
tura a base de conversaciones e
ftems ocultos. En esta parte se han
ido demasiados esfuerzos, inne-
cesarios a nuestro juicio y de efec-
fos més bien escasos, que han
perjudicado el resultado final. Por
ofra parte, una vez dentro de las
fases “normales” (indicadas con

-una banderita sobre el mapa ge--

neral) la decepcién también nos

-~ ha asaltado. Ni la extensién ni la

Mr. Nutz ha
aprendido
nuevos fru- =
cosalo
hora de des-
plozarse por
os fases.
Cualguier
medio es
bueno para
llegar hasta
I ansiada
salidla. §

Ocean © Plataformas - Megas: B * Jugadores: 1 ° Vidas: 3 * Niv. de Dif. : - » Cont.: Password * Fases: 7

El ocaso de un mifo

<

dificultad general han
estado al nivel exi-
gible y en
cuanto a la
capacidad
grdfica tan
meritoria
en la pri-
mera entre-
ga, la sorpre-
sa ha llegado
de la mano de unos
escenarios tan “cargados”
de color que ocultan los pro-
pios movimientos de la ardilla.

En definifiva, innovar siempre es
bueno si no nos empefiamos en
desechar lo anfiguo. Lo queramos
o no, Mr. Nutz es y serd siempre
una plataformera nata.

0 queramaos o no,

=4 Mr Nutz es y sera

* toda su vida una

platafurmefa nata, de

las de siempre.

por curiosas factorias.

neral con sus banderines de fose.

Los mundos del juego vienen representados

Este es el aspecto que presenta el mapa ge-

Graficos .........70

Fondos muy coloreados que esconden
tanto a enemigos como amigos.

Musica ...........7T9

Esto si que parece ser heredado de la
primera entrega. Bonita pero empala-
gosa, ; :

EXgn......... ¢0l6

Limitado catalogo de ruiditos tipicos.

Movimiento ...74

Un poco forzado en los fondos pero
mas suave con los personajes.

Contrel ..........76

Unicamente se complica a la hora de

levantar el vuelo.

Diversién ......70

Resulta dificil cogerle el encanto pero
quiza los fans de la ardilla...

OPINION:

Extrafia mezcla de géneros que confun-
de al jugador sin convencer. Nuestra
ardilla preferida nos ha dejado frios.

/000000050009 00000000000000000000G00080900000000GUD00000000000Rb0E00000000800G 52 BB00BGE00000000600000000000UCBE00OU00D0NI0000000000000000000OG00B0UUO0BBAVDGO0




Novedades  Mega Drive

i bien no es un deporte
muy famoso en nuestro
‘pais, lo cierfo es que el
Wrestling arrasa en los
Estados Unidos movien-
do fras de sf grandes
cantidades de dinero y de especta-
dores. Capcom, como biena com-

pafifa americana, no ha dejado pa- -

sar por alto la oportunidad de llevar

Capcom ° Lucha * Megas: 32 » Jugadores: 1 o .2 * Vidas: 1 « Niv. de Dif. : 5 « Cont.: Infinitas * Luchadores: 10

in USA»

Espectaculo «Made

tud” que lo hiciera crefble. Nos ex-
plicamos; tanto la puesta en escena
como la lucha propiamente dicha
parecen sacadas de una retransmi-
sién televisiva y los golpes de los
protagonistas repasan con detalle
todo el repertorio “oficial” del
Wirestling. Proyecciones, salidas del
ring, salios desde las cuerdas, lan-
zamientos, etc. En fin, todo lo que

La espectacularidad de las laves nos recverda

Gré‘icus |00.!.0..82

Se nota la mano de Capcom y se ohser-
van similitudes con otros juegos.

Miisica ...........76

Seguro que no pasaala pnsteridéd por
sus melodias...

Fx .l.i‘.....l..i....75
Voces digitalizadas de mala calidad y
golpes poco realistas.

) que estamos ante un deporte “made in USA”,
este deporte-espectculoteatral

las consolas. De hecho no son los

-+ primeros en hacerlo, pero sf que po-
demos asegurar que son los que
mas empefio han puesto en conse-
guir un cierfo grado de “verosimili-

un jugador aficionado puede dese-
ar para hacer en su propia casa.
No faltan ni los personaijes curiosos
ni el invitado estrella (Haggar del Fi-
nal Fight) cada uno de ellos con un
par de golpes especiales capaces
de levantar al pablico més exigente
de sus asientos.

Movimiento ...79

Aungue la velocidad no es muy alta al
menos no se producen “tirones’.

Contrel ..........78 |

Demasiado lento de respuesta al pad.

Diversion ......80

Un juego de lucha siempre tiene su
atractivo y mas si es de Capcom.

OPINION:

Resulta interesante comprobar como
concibe Capcom la lucha sin reglas del
Wrestling. Por lo demas, mity poco que
resaltar a su favar, a pesar de los 32
Megas que se supone tiene el cartucho.

En «Slom Masters» o van a faltar ni siquiera
los apotedsicas entradus de los fuchadores.

anto la puesta en

escena como la

Un vigjo cono-
cido de fodos
por sus apari-
ciones en «Fi- E4G
nal Fight» @
vuelve con fo- g8
" dos los méri- %
fos en «Slom  cams
Mastersy. Lo
que no le po- =
demos negar |
aHaggares = eay
que do el ipo. e—C T R et

‘ vvvvvvvwvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

lucha en si, parecen
sacadas de una

(RANAE (SN RR NS

f
i

Saturday Nig

Slam Masters o julin1995




. seeeeceecesvosccccccns

ifs ¢ (Game Gear

US Gold ° Plataformas * Megas: 4 » Jugadores: 1 ¢ Vidas: 3 * Niv. de Dif. : - « Cont.: Password * Fases: ; A

'
:

Operation)

V4 []
Grailcos .I..'I.l.78
La simpleza de los fondos resta calidad
al conjunto. ;

Musica ...........80

Francamente entretenida, aunque pue-
de llegar a ser algo repetitiva.

R e 4L

Buen repertorio de golpes y ruiditos va-
riados para alegrar la historia.

Movimiento ...78

Resulta algo lento y ligeramente brus-
co... todos conocemos a la Game Gear.

Contrel .........77

Demasiado complicado en las primeras
partidas, pero luego es otro cantar.

Diversion ......85

Con tantas fases no hay quien se abu-
rra. :

Pezcando malhechores

dsde 60 faseseslo  be. Este malhechor ha construido su
que separa al agen- . base en la luna'y ha sembrado
fe secrefo mds famo-  todo el espacio de trampas. Plata-
so del mundo conso-  forma a plataforma, nuestro héroe
lero de su ascenso.  ha de alcanzar como sea pistas
A fravés de varios que le lleven hasta la base secreta
planetas y sorfeando con elegancia  del doctor y de paso rescatar a un
las complicaciones propias del em-  compafiero suyo, Finnius Frog, que
pleo, James Pond quiere poner a ha caido prisionero. El equipo de
buen recaudo al insistente Dr. May-  Pond incluye todo fipo de “gad-
gets” que le van a per-
mitir lanzar objefos so-
bre los enemigos,
realizar saltos increibles
y aterrizar sano y salvo
si se cae desde mucha
alura. A partir de aho-
ra plataformear es sélo
* cosa de tiempo... y de
un agente secreto llama-
do James Pond que fra-
- baja para Fi5H.

H equipamiento de este curioso agente
secreto incluye botas antigravedad para
pegarse al fecho.

OPINION:

James Pond vuelve al ataque con un
cartucho en el que las plataformas son
las grandes protagonistas. Muchas fa-
SEs ¥ un personaje simpatico.

| 79%

E 1 equipo de Pond le permitirél
lanzar objetos a los enemigos o

realizar sal_tos increibles.

La fase concluird cuando lleguemos hasta las balizas
que podis ver en ln imagen. Algunas
veces habrd que llegar con items.

FiRYBE a2
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Jugando en equipo

ecir “juego deportivo”
se estdi convirtiendo lti-
mamente en decir Elec-
*fronic Arts. La relacién
de la compaiiia inglesa
con el deporte console-
ro viene haciendo disfrutar a medio
mundo desde hace mucho tiempo.
Siempre con la misma calidad, en
cualquier soporte y con el apoyo
en este caso concrefo de la liga de
hockey profesional de los Estados
Unidos. Y es que EA ha apostado
~ muy fuerte por la portdtil de Sega,
realizando una conversion de gran
mérito en la que no faltan ni las fi-
chas de los jugadores reales de la
NHLPA. Ya, ya sabemos que este
deporte no es muy conogido en
nuestro pais, pero gracias al com-
pleto manual que acompafia al car-
tucho, cualquiera puede sacarle
todo el “jugo” a «NHL Hockey». En
cuanto a la jugabilidad, no os va-
mos a desvelar ningdn secreto si os
contamos que conserva todo el
atractivo de sus versiones mds po-
fentes de 16 bits y que sus gréficos
mantienen el fipo a pesar de las 16-
gicas diferencias técnicas.

HarcHUPS

1.’ 'il

o

Una modalidad de juego curiosa: & shotout.
0 lo que s lo mismo, un uno contra uno.

E

Game Gear, realizando

A ha apostado

fuerte por la

una conversion de

gran merito.

PLAYER
EaRbDsS

Los rdpidos desplazamientos

del disco por lo pantalla pue-  §
den despistar  cualquiera, o
" poco que se distraiga.

NHL Hockey « julic 1995
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Y []
Graficos .........82
Sobresalen las virtudes sobre los mo-
lestos parpadeos.

Musica ...........7T9

Aprovechando como buenamente pue-
de el hardware de sonido de GG.

e 7 O

Escasitos y con una calidad media.

Movimienio ...81

. Se notan en exceso las ralentizaciones

en cuanto hay muchos jugadores en
pantalla.

cunlrnl : co_occouuau

Una vez cogido el truca a los “derrapes”
de los jugadores no plantea mas pro-
blemas. ; '

° o 7
nlverSIn“ -'-nto-84
Si se utiliza el cable Gear to Gear la di-
versidn es ain mayar.

OPINION:

No se podia esperar menos de un car-
tucho que lleva el sello de EA. <NHL
Hockey» divertira sin problemas y por
igual a todo el mundo.

©00000000000000000000000000000000000000000000060000000000C0N00000000000000000 !




Shining Force CD

i SeguoRolo TS n® 75 6(R) Starblade
SRR S R e RO SR R st Namco ¢ Matamarcianos o TS n? 23
2(1) .lurussu Park Z(R) Fatal Fury Special
Mega Drlve _ Sega o Aventuras 0 TS n? 12 : NCo Lucha 0TS n® 26
; 3(R) Snatcher 8(R) Mickey Mania
- Konami o Aventuras 0TS n® 23 * Sego ¢ Plataformas 0 TS n® 21
O (2) : 4(5) FIFA Soccer CD 9(N) Lethal Enforcers Il
Electronic Arfs o Deportivo 0 TS n 16 Konami o Arcade 0TS 220
5(4) Rebel Assault 10(R) Battlecorps
Theme Purk VCo Arcade 0TS n® 19 Core o Simuludorpo TSn®19
¢ E.A ¢ Estrategia 0 TS n® 26 ' sk -~
2(] ) S'or Of Thor e 1 (e i
: Sega 0 /Xem‘uru 0TS n® 25 : (3) GCI me GeCl r
3(4) Earthworm Jim e H H
Shiny o Plataformas o TS n® 21 MlcromuChlnes 2 :
4a(5) Alien Soldier ¢ Codemasters o Deportivo 0 TS n® 27 6(4) The Lion King
. Treasure o Accién o TS ne 27 A T e O IR Virgin o Plafaformas o TS n? 20
5(3) Soleil 2(R) Sonic Drift Racing 7(8) Ristar
Sega o Aventuras 0 TS n? 21 : Sega o Deportivo 0TS n2 27 - Sega o Plataformas o TS n® 26
6(8) Shinning Force II 3(9) Los Pitufos 8(5) FIFA Soccer
Sega o Rol 0TS n? 18 Infogrames o Plataformas o TS n? 26 EA. o Deportivo 0 TS n® 23
7(6) The Lion King 4(6) Legend of lllusion 9(10) Super Columns
Virgin o Plataformas o TS n° 20 Sega o Plataformas o TS n® 23 Sega o Puzzle 0 TS n® 26
8(7) Fifa Soccer ‘95 5(1) Pete Sampras 10(N) NHL Hockey
E.A. o Deportivo 0 TS n? 21 : - Codemasters o Deportivo o TS n? 20 - E.A. 0 Deportivo 0 TS n® 28

©(11) Ristar
Sega ¢ Plataformas o TS n? 23

10(R) Street Racer
Ubi Soft o Deportivo o TS n® 27

11(N) Batman & Robin
Sega o Plataformas o TS n? 28

12(9) Syndicate
E.A. o Estrategia o TS n? 27

13(15) Dinamite Headdy

Treasure ¢ Plataformas o TS n® 20

- 14(R) Mickey Mania

Sega o Plataformas ¢ TS n® 22

15(]2) Skeleton Krew - ..................... Lol 2t ;
Core 0 Accion o TS n? 26 il (R) ; MQS'I'er SYS'I'em
 Los Pitufos -

Infogrames ¢ Plataformas 0 TS n? 25 6(5) Mortal Kombat

‘ ................................................................ Accloim o Lucha 0TS n? 9

2(3) Micromachines Z(R) The Jungle Book
i Codemasters o Deportivo 0 TS n? 12 Virgin 0 P|070f0fm05 0TSn?10
3(2) The Lion King 8(¢) Daffy Duck in Hollywood
Virgin o Plataformas 0 TSn220 : Sega o Plataformas o TS n® 18 P £
; ds) T i 4a(R) Asterix 9(N) Sonic Chaos o
Dehajo de cada fitulo fe ofrecemos informacicn sobre: la compufiia Seqa o Plataformas o TS n? 18 Sega o Plataformas o TS n? 8
programadora, el tipo de juego y el nimero de TodoSega en que fue ) k\
comentado el juego. 5(8) SPGEdy Gonzales 10(9) World Cllp USA "94 \'\
Sega o Plataformas o TS n? 26 US Gold o Deportivo 0 TS n® 15

Los nimeros que aparecen enire paréntesis se refieren a la posicion
ocupada el mes anterior. R: Repife posicion.- N: Nueva entrada.




Virtua Racing Deluxe -
Sega ¢ Deportivo 0 TS n? 21

: ocas novedades para un mes en
Knuckles Chaotix

3(N)
YR i o el que probablemenfe muchos de
4(3) Star Wars Arcade vosotros tendréis gran cantidad
Sega o Arcade 0 TS n® 21 de tiempo para disfrutar de vuestras con-
5(4) Stellar Assault solas: “The Adventures of Batman & Ro-
Segao Arcade o TS n? 27

bin» para Mega Drive entra en un discre-
to puesto 11, «Knuckles Chaotix» se
desmarca y llega al 3er puesto, Master
System abre sus listas a «Sonic Chaos» y
Game Gear se conforma con «NHL Hoc-

key» que, por ofra parte, no esté nada

vl

mal. Por Gltimo, a pesar de la sequia de

fitulos para Mega CD «Lethal Enforcers

N

lI» ha decidido incorporarse a la lista.

R

cknuckles Chaofixs es la nveva apuesia de Sega para MD
32X, una mdguina que parece no despegar definitivamente.
H nuevo titulo os ofrecerd muchn accidn en plan Sonic.

(FEEREEREES)

Esta es la lista de los juegos mas vendidos por lu cadena
Centro Mail en todas sus tiendas a lo largo del mes pasado.

Mega Drive

© FIFA Soccer 95
& Theme Park
€© Samurai Showdown

Master System

© Super Off Road
€& Cool Spot
€© Axterix: The Secret Mission

Game Gear

© FIFA Soccer
© Sonic Drift Racing
© Fatal Fury

© Shining Force CD
& Jurassic Park
©®© Mickey Mania

© Metal Head
© Virtua Racing Deluxe

Por gentileza de Centro Mail, sorteamos varios cartuchos de
nuestras listas. Envianos este cupén con tus datos @

la siguiente direccion: Hobby Press.

TodoSega. (/Ciruelos n° 4, 28700 San :
Sebastidn de los Reyes, Madrid. o —
Indicando en el sobre LOS TRES DE

MAIL y la consola que fienes.

Nombre

Apellidos

Direccion

CP.

Provincia

Teléfono

Civdad

Consola




Jawnie, Be la Bugq
547;::.

' i(Barcelona)
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P. ;Para qué sirve el procesador de una
consola?

R. Es el corazn de lo maquina. Sin él, no
funcionaria. Recibe las instrucciones que
estdn grabadas en los cartuchos, los
procesa y se las pasa en forma de
drdenes al resto de los chips de lu plac,
que son finalmente los que representan
las imdgenes y el sonido en el televisor.

P. ¢Sacardn algin Sonic mds para Mega
Drive?

) e
Ri2g [l -

5%

;: VEY TR
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~ ES1864340

ey _ﬁ?,p Ml

Estas dos piezas de silicio que aqui podéis ver,
pertenecen a lo circuiteria de Saturn, lo
proxima consola de 32 bits de Sega.

1

R. Habia un supuesto Sonic 38, que al
final ha sido Sonic & Knuckles. Pero
dltimamente han surgido rumores acerca
de un posible Sonic 4, pero insisto, de
momento son s6lo rumores. Prometo
informaros proximamente.
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P. He visto algunos juegos para MD 32X

y no me parece que aprovechen toda la
potencia de la consola, ;saldrd algon
cartucho que si lo haga?

R. Puede que Virtua Fighter llegue a
llenar este pequefio interés tuyo por
aprovechar la potencia de MD 32X.

- P. ¢ Cudles son los mejores lanzamientos

para Mega Drive de los proximos meses?
R. Light Crusader, Vector Man, Comix
Zone, FIFA 96, Cool Spot 2.

P. ¢ Cudl tiene mejor sonido: Mega (D o
MD 32X?

R. En cuanto a generacion de sonido por
chips, MD 32X; en el aspecto de sonido
calidad CD, estd claro que Mega (D se
lleva la palma.

Sergio Gomez Calcerrada, Villar
(Valencia).

P. ¢Por qué no llegan a Argentina titulos
como NBA Showdown ‘94, Pete Sampras
Tennis, Sensible Soccer o el Carmen San
Diego? ‘

R. Esu pregunta deberia ser formulada a
los responsables de Electronic Arts,
Codemastero Sensible. Me supongo que
serd por mofivos estrictamente
comerciales.

P. iMe recomiendas el Davis Cup Tennis?
R. No, mejor comprate el Pete Sampras
Tennis o ATP Tour Tennis.

P. ;Tiene preparado Disney algin otro
titulo como Aladdin o Lion King?

R. Si, primero Pinochio y después
Pocahontas, su siguiente pelicula de
animacion.

P. ;Cudnto tiempo debo esperar para .
que haje el precio del Mega (D?
R. No sé como estdn las cosas en

Argentina para los precios, pero me
supongo que, como todas las cosas,
acabard bdjando de precio.

P. ¢Llegard a Argentina el MD 32X? ;Y

" su precio?

R. Sega no tiene distribucion oficial en
Argentina como tal, existe un importador
que habla con Sega of America y trae su
producto porque el sistema de television
argentino es NTSC. Por ello, SOA tiene
Genesis 32X, asi que se supone que farde
o temprano aparecerd en tu tierra, lo que
ya no te puedo decir es su precio.

P. Si Saturn y MD32X son sistemas de 32
bits, ;por qué necesitan versiones
especificas del software?

R. Porque a pesar del similar fratamiento
del nimero de bits, su circuiteria es muy
diferente y ambas necesitan de soffware
distinto.

Daniel Giambattistelli, Repiblica
Argentina

P. Dime algunos juegos tipo Dune y
Dune 2. :

R. Cuidado, amhos cartuchos (Dune era
un (D) son diferentes, Dune 2 era un
cartucho de estrategia y en esa linea fe
puedo recomendar Theme Park,
Syndicate o SeaQuest. En la linea Dune
podrias quedarte con Jurassic Park (D,
Dracula Unleashed, Yumemi Mistery
Mansion o Snatcher. Ahora, lo mejor es
ser americano, nada como Monkey
Island, Rise of the Dragon o Willy
Beamish para diverfirse de lo lindo. ;Y los
tres son de (D!

P. ;En qué orden pondrias estos fres
juegos: Desert Strike, Jungle Strike y
Urban Strike? ;Y su precio?

R. En el orden que ti propones, aunque
tendria serias dudas para colocar a Urban
por delante de Jungle. Urban cuesta
entre 8.000y 10.000 pesetas; los ofros




En Estados Unidos, Mega (D posee una
amplia y variada gama de juegos.

dos podrds encontrarlos a un precio
bastante mds bajo.

P. Qué consideras mejor y por qué: MD
32X 0 Mega (D?

R. Son sistemas diferentes y que se
complementan el uno al ofro gracias a la
Mega Drive. Si tuviera que decidirme
entre ambos me quedo con MD 32X.

P. ;Merece ln pena comprarse el Action
Replay? ; Cudnto cuesta?

R. Si, podrds conseguir todo fipo de
ventajas para los juegos y te servird para
poder ver algunos cartuchos americanos o
japoneses en tu consola. Creo que su
precio ronda las 11.000 pts.

Sergio Gomez Martin, Cadiz.

P. ;Por qué Sony sélo hace juegos por
licencias y no porellos mismos?

R. De momento estdn tirando de
licencias, pero Psygnosis -conocida
compaiiia de programacion adquirida por
Sony- estd ya preparando titulos para la
consola, y se puede considerar que tales
juegos serdn de la propia Sony.

P. ¢ Cudles serdn los precios de los juegos
de ambas consolas?

R. Se comenta que los juegos de Saturn
estardn entre 8.000 y 10.000 pesetas.
Los de Sony se especula con que sean
algo més caros. La duda se despejard en
septiembre.

P. ;Cudl de ambas méquinas crees que
es mejor?

R. Pienso que Saturn es superior en
algunos aspectos, como el sonido,
tratamiento de gréficos CG; pero

" PlayStation también tiene sus ventajas.

Sin embargo, el éxito viene dado por la
calidad de los juegos, y Saturn de eso
sabe mucho: Daytona USA, Virtua Fighter,
Panzer Dragoon, Clockwork Knight, Astal,
Victory Goal y los que llegarén en el
futuro: Sega Rallye, Virtua Cop, VF2...

P. ¢ Van a sacar otro Dragon Ball Z en
Mega Drive?

R. Estd en estudio.

Pablo Fernéndez Rodriguez,
Cartagena (Murcia).

P. ;Serdn compatibles los cartuchos de
Neptuno y los de 32X?
R. Si, de hecho serén los mismos

cartuchos, para ser usados
indistintumente en una o en ofra.

P. ;Cudles serdn los primeros juegos de
Neptuno?

Neptuno, ‘
un hardware que integra Mega Drive y MD
32X, que puede no ver la luz.

R. Neptuno integra en una consola a
Mega Drive y MD 32X. Asi que sus juegos
ya estdn en la calle. Sin embargo, parece
que Neptuno tardard ain mucho tiempo
en salir, si es que finalmente sale.

P. ;Cudndo sacardn mds cartuchos con
tecnologia de ensamblaje?
R. Se supone que muy pronto.

P. ¢Sabes algin truco para el Combat
(ars?

R. Apunta este para seleccionar pista: ve
a lo pantalla de opciones y colocate en
“Exit". Ahora pulsa A, B, Cy Start. Ve a
través de los mends como si fueras a

jugar normal. Después, una vez que
llegues a la pista de la playa 1, pulsa
izquierda o derecha hasta llegar a la pista
que t0 quieras. Cuando lo hayas
seleccionado, pulsa Start.

Fran, Avilés (Asturias).

P. Se puede saber qué pasa con Dragon
Ball Z de Game Gear?

R. Eso me gustaria saber a mi. Me temo
que fue un pequefio malentendido que
surgi6 desde un catdlogo de juegos. Sin
embargo, ello no quiere decir que todo
esté perdido...

P. ¢ Qué juego de carreras me
recomiendas: MicroMachines 2, Sonic

 Drift Racing o Power Drive?

R. Si quieres diversion, MM2 o SDR, si
deseas accion y conduccion al limite,
comprate Power Drive, pues disfrutards
mucho mds.

P. Viendo el Daytona USA en Saturn, ;crees que podria salir en 32X, con un chip parecido al SVP pero mds potente?
R. Estupendo, 0 solito acabas de adelantarte a todo el mundo (incluidos los ingenieros de Sega), y has

reinventado la Saturn. ;Qué sentido tiene ponerle un SVP a 32X, si para eso ya estd. Saturn?. De todas formas te
entiendo, a mi también me gustario que Sega sacara un Daytona para MD 32X, jpero.es que debe ser tan dificill

P. ¢Dejard Sega MD 32X a un lado para sacar juegos en (D 32X, que son mds baratos? i Cudntos megas fiene cada juego?
R. No, hay muchos titulos para MD 32X que serdn comercializados en cartucho. El limife es demasiado alto como
para preocuparse por él. Recuerda que un juego no se mide por el nimero de megas, sino por su calidad.

P. éDebo comprarme Metal Head o saldrd alguno mejor con vista subjetiva?
R. MH estd muy bien, aunque no dudes que habrd més titulos con vista subjetiva. Puede que uno de ellos se
llame Return Fire, serd de EA'y estard basado en un juego.de 3DO0, es una especie de Urban Strike pero para (D.

P. ¢Qué otro juego de plataformas va a salir, ademds de Knuckles Ringstar? -
R. Blackthorne de Interplay y Pitfall de Activision serdn una especie de cruce entre plataformas y accion.

Juan Blanco, Madrid.
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jCuantos problemas os estd dando la fabulosa
aventura de los dinosaurios para Mega (D!,
Menos mal que aqui estay yo para resolver

: vuestras dudas.

P. ;Cudl es mejor en portatil
SuperColumns o Stargate?
R. SuperColumns.

P. ;Para cudndo Bubsy Il y Striker
portdtil? ;Habrd un Earthworm Jim para
Game Gear?

R. Bubsy Il parece que ha sido
definitivamente cancelado. Striker ya
debe estar en la calle y Earthworm Jim de
Game Gear saldrd dentro de muy poco
tiempo.

Adrign Castellanos Martin, Leganés
(Madrid).

P. ;Podrias decirme c6mo puedo abrir lo
maleta que estd cerca de los Triceratops
en Jurassic Park (D? ; Dénde se
encventra lo herramienta?

R. Es muy facil, necesitas una barra que
se encuentra en el Jeep situado en la
misma zona de los Triceratops. Esta es la
forma de hacerlo: consigue que el
Triceratops embista al Jeep, para ello
tienes que tocar la bocina. Repite la
operacion fres veces para que finalmente
caigan la barra, un inyector médico (que
tendras que aplicar rapidamente l
Triceratops) y el CD del Triceratops. La
mecdnica es: bocina, apartarse y
Triceratops embiste. Asi, fres veces.

P. ¢Para cudndo Alone in the Dark Il de
32X? iks bueno? ;Tendrd didlogos en

P. iHay alguna especie de copién en disquetes para Mega Drive?
R. Copiar cualquier tipo de informacion, sea el soporte que sea es
fotalmente ilegal y estd penado por la ley.

David E. Carrera, Sevilla
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' inglés o castellano?

R. En su momento lo iba a programar
Interplay, pero mucho me temo que el
proyecto ha quedado apartado o estd

suspendido por fiempo indefinido, més

que nada porque en los ltima ferias no

he oido nada de él.

P. ;Saldrd algin juego de rol para MD
32X 0 Mega (D?

R. Mega CD tiene previstos un par de
juegos de rol rivevos, hay uno que es
bastante majo que se llama Lunar:
Eternal Blue, que ha saltado de Jupén a
Estados Unidos, por lo que serd
traducido... al inglés, naturalmente. Si
dominas el idioma podrés encargarlo de
importacion. En cuanto a 32X, el tema es
mucho més dificil, pues ninguna
compaiiia ha mostrado interés por
programar algo de rol para ella.

P. ;Cudndo sale Semurai Shodown para
Mega (D?

R. Segin el calendario de fechas que
tengo delante, debe salir en Junio del 95.

Susana M. M., Aguaviva (Teruel).

P. ;Cudndo saldrén Saturn y Neptuno?
R. Se rumorea con que Saturn se pondrd
a la venta en septiembre, el dia 3, para
ser mds exacto. No hay decidido un pack
de venta para ella, pero puede que salga
con Virtua Fighter. En cuanto a Neptuno,
olvidate de él, puede que finalmente no
salga a la calle.

P. ¢Va a salir lo segunda parte de Ristar?
R. Te voy a ser sincero: no. Ha sido un
producto inesperado para Sega, puesto
que su éxito la ha sobrepasado, pero me
extraiia mucho que entre dentro de sus
planes ampliar la serie con un nuevo
fitulo que puede no dé el resultado
apetecido.

P. ¢ Cudndo sacardn el Earthworm Jim 2?
R. Ya estd casi terminado, pero no verd
la luz hasta pasado el verano.

P. Tengo el Bola de Dragén Z de Mega
Drive, ime podrias decir un truco chachi?
R. Toma, apunta este ya famoso truco de
la velocidad: enciende la consola
pulsando el boton A del pad 1. i lo has
hecho bien, la pantalla de press start serd
ahora de color naranja™

Roberto Presa Chamon, Madrid.

P. ¢ Cudndo saldrd en Espaia el
Splatterhouse 37 ; Cudnto costard?

AARDIIVNY
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Nameo tiid de rojo este violento cartucho que
configurd como un beat'sm up muy agresivo.

R. Es un juego excesivamente violento y
sanguinolento, y después de u que se ha
liado con los MK Iy I, te puedo asequrar
que no va a salir aqui.

P. ¢Dénde podria conseguirlo?
R. En alguna tienda de cartuchos de

importacion,

P. ;Cudl es el mejor cartucho de fithol
de Mega Drive?

it



R. Eso ni se pregunta, por supuesto que
es FIFA Soccer.

Oscar Gonzdlez Martinez,
Fuenlabrada (Madrid).

P.; Cudles son los proximos lanzamientos
para Mega Drive?

R. Light Crusader, The Mask, SeaQuest
DSV, X-Perts, Vector Man, FIFA 96, puede
que hasta incluso un Mortal Kombat 111,

P. ¢Saldrd Sonic Drift en Mega Drive?
R. Mega Drive tiene ya muchos Sonic y
me extrafia mucho que Sega se decida o
ello. Be hecho, en Japon existe desde
hacé mds de un afio como tal para Game
Gear, y adn no ha salido en 16 bis.

P. ¢Cudnto valdrd Clay Fighter?
R. Supongo que entre 8.000 y 10.000
pesetas.

P. ¢ Cudl es el mejor juego de Mega
Drive? .

R. Depende de tu género favorito: Virtua
Racing, Aladdin, Earthworm Jim, Sonic 3,
FIFA Soccer...

Pablo Delgado-Pola, Avilés
(Asturias).

P. ;Como es posible acceder a esos
niveles extras del Doom de 32X que dice
en el manual?

R. Tienes que acabarte el juego en el
nivel de dificultad Nightmare, pero sin
trucos ni historia de clase alguna. jAh!'y
de carrerillo, no vale empezar en el nivel

 jvego que ha puesto de moda los 3D en
primera persona ofrece mds de 15 niveles en
I 32 bits actual de Sega.

15y posteriormente acabarlo, el carfucho
lo detectar.

P. ¢Cudndo sale Cosmic Carnage de 32X?
R. Hace ya un par de meses que estd en
la calle, pero no es precisamente un
juego de los de quitarse el sombrero.

Tino Gomez, Majadahonda
(Madrid).

P. ¢Sacardn en el futuro videojuegos de
realidad virtual basados en peliculas y
con calidad de imagen real?

Theme Park, la mejor eleccidn si desedis
pasar un rato entrefenido.

R. Todo eso que i pides estd muy hien y
es el futuro de los videojuegos, pero hace
falta un hardware muy, muy potente

para ello. Y o curioso del caso es que
existe: las estaciones de trabajo Silicon
Graphics son capaces de hacer lo que 1
pides, pero o un precio desorhitado y que
escapa a lo copacidad de compra de
cualquier economia doméstica.

P. ¢Van a sacar consolas y videojuegos
con realidod virtual?

R. Si, si te has fijado, el videojuego
tiende a asemejarse cada vez més a la
realidad, y ol estor basado en un televisor
y crearla temporalmente, es virtual.

P. No sé si comprarme Theme Park o
Alien Soldier, ;cudl me recomiendas?

R. Si te gusta lo estrategio, comprate
Theme Park, te diverfiris un montdn. Es
un cartucho que ofrece una jugabilidad
increible, adems, ha sido traducido ol
castellano y eso es muy importante, pues
te permifird disfrutar ain mas; si lo tuyo
es matar marcianos sin descontrol,
inclinate por Alien Soldier. Yo, me

quedaria con Theme Park, me parece un

juego francamente fantdstico.

P. ¢ Cudntos miles de millones vale la
empresa Sega?

R. Muchos mds de los que podrias pagar
1o solito.

P. ;Sacardn consolas con mandos
inaldmbricos?

R. Ya existen mandos inalambricos,
Mega Drive tiene unos pads de seis
botones que no fienen cable y van por
infrarojos. Me parece que fe refieres a
que los pads que vengan con la consola
sean sin cable, si, seguro que los habrd.

Simén Casal de Miguel, La Corviia.

P. ¢ Cudl es el truco para coger a Akuma
en.Super Street Fighter I1?
R. Lo siento, pero no hay forma de
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seleccionar a Akuma en la version de
Mega Drive.

P. ¢Es verdad que se va a hacer Street
Fighter I a raiz de la version
cinematogrdfica?

R. i, se llamard Street Fighter: The
Movie y todos los personajes serdn
digitalizaciones de los actores de la peli,
echa una ojeada ol nimero anterior de
TodoSega para ver algunas pantallas de
la version Saturn.

Este es el logo que hizo que todo el mundo se
preguntard cudndo llegaria el Canal Pirata.

P. ¢ Como se puede sintonizar el Canal

Pirata Sega? ; Qué es?
R. Ese famoso Canal Pirata fue una
excelente idea de marketing que luego
vio la luz en forma de campafia de
publicidad organizada para anunciar sus
productos. De todas formas, creo que ti
te refieres al Sega Channel. Esta especie
de carial de television por cable, que de
momento sélo opera en Estados Unidos,
permite a sus usuarios acceder a grandes
cantidades de informacin sobre
videojuegos, al mismo tiempo que
pueden fraerse a su consola diferentes
juegos, participar en concursos o poseer
un buzén de correo electronico. Para ello
slo hace falta un aparato que se conecta
a la Mega Drive (en este caso Genesis)
por un lado, y a la linea telefonica por el
oro. Ademds, también permite jugar a
varios jugadores, por muy lejos que estén
los unos de los otros. Y no creas que es
muy caro, la cuota fijo mensual es de
alrededor de 1.800 pesetas y luego
depende del tiempo que se esté
enganchado al teléfono.

José Manuel Guerrero,
Cadiz
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El diarwo de un guerrero (4) '

Poco a poca, lo aventura de nuestro héroe va legando a su fin. Antes, sin embargo, tendrd
que llegar a lo Torre de Babel y descubrir el misterio de ella para poder hablar con fodos los

personajes que allf se encuentran.

Por Sonia Herranz

-~

ntrar en la Torre de Babel no supuso
ningdn problema. No podia entender
a las personas que alli habia, pero
tampoco me hacia falta para coger
el ascensor y llegar hasta su
cima. Para mi sorpresa, una cuer-
da surgida de la misma azotea se elevaba has-
'ta lo que parecia el cielo. Como era légico,
intenté trepar por ella. Sin embargo la cuerda
era en realidad el cuerpo de monstruo. La cria-
tura no se tomd
muy bien mi inten-
cién de escalar
por ella y me reté .
a un combate sin-
gular. Sus movi-
mientos se basa-
ban en lanzarme
sus manos (1),
que yo destruia con la espada, y alargando sus
brazos, me iba a una esquina. Cuando el mons-
truo gastaba su energia se desmadejaba en
el suelo dejando el corazén al descubier-
to, momento que yo aprovechaba para
atacarla. No tardé en destruirla, pero se ven-
g6 bien de mi: sin ella no podia llegar al Cie-
lo. Pingiii me hablé enfonces de la existencia
en su pais, La Isla de Fresa, de una semilla
madgica que hacia crecer una larguisima plan-
ta. Pero para llegar a la isla tenia que cruzar el
mar (3). 3Cémo hacerlo? Recordé al dino-

saurio y volvi al pueblo de animales de Ca-

melia. El enorme animal no queria venir con-
migo, aunque Ping(i le recordé lo monétono
de su vida. Y, cuando ya me habia dado por
vencido y me iba, el dinosaurio decidi6 se-
guirnos (4). Al entrar en la isla vimos a un ledn
de fuego atrapado en bloques de hielo. Des-
hice algunos con mi espada y la ardilla (5). Al
verse libre el len se unié al grupo y juntos ini-
ciamos la exploracién de la Isla de Fresa.

Para mi sorpresa, una

cuerda qurgida e la.

misma azolea de

elevaba basta el ciel.
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Henos aqui, a mi grupo y a mi, en la ferraza de la Torre de
Babel intentando abrirnos paso entre el gigante.

tambien ot
sl de deprimido

PN NEEENN AN

Una vez mds, mi amiga lo ardillo soluciond el problema de

"~ activar interruptores cubiertos por obstdculos. Gracias a ella

consegui ln colaboracion del poderoso ledn de fuego.




Los juegos de Rol

o La [dlcl de la Fresa: un edcu/"matzo mundo de hielo
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— a patria de Pingiii sélo podia ser un
B mundo helado y resbaladizo, con ene-
2[ migos de nieve. Resbalar contra los
B | monsfruos fue un problema, pero més gra-
o ve ain fue descubrir que la isla era un lo-
lnml;;'iue;:alfiz;ri:"]idau:”:::'c'l;z Zu’Z 0 : ‘ berinto de dos plsos plagado de fele-
g nos |
consejos para confinuar mi viaje. o= trcnspoﬁodores
: T La clave para no perderse en Fresa con-
sisfia en mantener un orden correcto a
la hora de usar los transportado-
res. El primero que habia que visitar era
el que he marcado en el mapa como “1”.
De aqui salté a “2” para coger “3" y ter-
minar en “4". Aqui recurri a la ardilla para
desarmar el blogue de hielo e hice el re-

Aprovechando lo altura de lo i ==} i
pasarela golpeé los interruptores de " g . :
los blogues para despejar el camino

cando avanzara por el suelo. __ La wl‘l era un l‘lbe""nto
de dos pisos plagado de
teletransportadores.

: Para eliminar a los monstruos de
: Fresa tuve que emplear el poder de

i fuego de mi nvevo amigo el leon. |- corrido inverso. Pronto me encontré con
: ofro fransportador, el “5” que me llevé a
“6". En ese punto salté sobre el agua'y
cogi el “7" que me llevé a “8” donde via
Luis atrapado en el hielo. Me encontraba
sobre un pasadizo desde el que podia de-
-sactivar varios bloques de hielo que ter-
minarian por cerrarme el paso. Para des-
hacer la segunda tanda tuve que disparar
sobre un bichito rosa. Refrocedi hasta una
amplia sala en la que tuve que usar a la
ardilla y al guepardo. Y ya estaba todo.

g b O e B Feha ke 1]

E mosniruo de Fresa tenia la facultad de mutar su cuerpo
entre ¢l fuego y el hielo. Para destruirlo lanzaba mi espada
con el ledn cvado era azul y con Pingiii cuando estaba rojo.
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Para salir de esta saly terrada tuve que disparar mi espada
contra el primer drbol de hielo que encontré arriba a la
izquirda. Fl ledn resultd, una vez mds, imprescindible.

ras acabar con el monstruo de Fresa
cai por una trampa que me llevé has-
fa lo que parecia una habitacién sin
salida. Sin embargo, al lanzar mi

espada contra uno de los ar-

boles helados de la estancia se
abrié una puerta que me llevé a las profundi-
dades del mar, hasta el dominio de Le-
viathan: el Templo Raiz. _
La gran mayoria del templo se encontraba
bajo las aguas por o que fuve que despla-
zarme aguantando el méximo la res-
piracion. Ademas, el suelo era sumamente res-
baladizo y me empujaba hacia los agujeros
con sélo pasar cerca de ellos. Tuve que cami-
nar con mucho cuidado y prescindir de la ayu-
da de mis compafieros animales.

e hasta lo manzana

peilgroso gued

a anto para a

oMo pora vo

N i[5 g
El Templo Ratz:
20.000 leguas de viaje submarino

.....................................................

Mis principales problemas fueron unos enor-
mes peces que lanzaban burbujas de
aire que me empujaban hacia simas sin fon-
do. Para evitar estas corrientes avanzaba en
muchas ocasiones empujando los bloques
verdes que encontraba en el fondo sin olvidar-
me, eso si, de respirar de vez en cuando.

El suelo era

.....................................................................................

dumamente resbaladizo

............................ T T P P PP PR Y PP YYTYIY T I II TN I I

y me empujaba hacia

.....................................................................................

los agujeros.
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Lo dnico bueno de este peligroso viaje fué que
el Templo no estaba construido de una mane-
ra demasiado laberfnfica, por lo que era dificil
perderse. Eso i, investigando por la zona
descubri varias cosas importantes, como una
manzana dorada que increment mi resis-
fencia fisica, y una til bolsa de oro.

El Gltimo tramo resultd ser el mas complicado.
Después de saltar sobre una serie de platafor-
mas, llegué a un tramo recto en el que uno de
los peces lanza-burbujas me impedia avanzar.
Tuve que emplear toda mi astucia para mane-
jar fres bloques distintos e ir abriéndome ca-
mino hasta una puerta que me llevé a
la guarida de Leviathan.

Yo habia oido ya hablar de este monstruo y
me habian dicho que era una criatura amable
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e inteligente a la que fodo el mundo respetaba.
Sin embargo, al verme me ret6 a un singular
combate en el que utilizé a mi madre como
escudo. ;Cémo le podian considerar un ser
justo? Me enfrenté a él procurando defender
a mi madre. Me costd mucho evitar que sus pro-
yecfiles la alcanzarén, pero pasado un tiempo
el monstruo me hablé con voz amable. La mu-
jer no era mi madre, sino un simple reflejo de
mi mente. Leviathan me habia puesto a
pruebay mi valor le convencié de que habia
llegado el momento de cambiar las cosas. Se
unié a mi grupo e hizo ascender el Tem-
plo hasta la superficie. Libre ya del agua
busqué la salida dispuesto a volver a la Torre
de Babel y plantar la semilla de la plan-
ta gigante.

Para derrotar al monstruo tuve que desviar sus disparos
para que le dieran a él, Eso si, teniendo cuidado de que no
tocara @ mi madre pues de ese modo recuperaba energia.

B Vi /6
Avcenso a la Torre de Babel

T

o

i

on la semilla de la flor gigante en mi

poder, inicié el viaje de vuelta

hacia la Torre de Babel. Nada

mds enfrar, mi amiga la oruga nos

abandoné para quedarse en la To-

rre converfida en una crisdlida (1).
Al entrar en el interior descubri que la puerta
del ascensor estaba bloqueada (2), lo que no
me oblig a ascender piso por piso.
En la primera planta lancé la

el guepardo y llegar lo més lejos posible (7).

El punto més conflictivo fue la sala marcada con
8. No habia puerta de salida. Pronto descu-
bri que el suelo era simétrico, aunque faltaba
una baldosa. Saltando donde deberia .
estar la baldosa se abri6 la puerta.

En el noveno piso (9), coloqué juntos todos
los bloques azules posibles y luego los hice
desaparecer colocando un rojo al lado y gol-

espada (3), dirigida por la ar-
dilla, para que rebotando ac-
tivara los bloques rojos. En
la segunda tuve que golpear
unos bichitos rojos y mar-

car la ruta hacia la puerta (4).
Luego me me vi obligado a usar
la cabeza y la habilidad del
guepardo. Lanzando la espa-

Con la semilla de la flor gigante

da fenia que hacer desapare-
cer a los bichos que tapaban le

en mi poder; inicié el viaje de

cinta transportadora y sal-
far antes de que volvieran a
aparecer (5).En la siguiente
planta recurri a Leviathan
(6) y con su velocidad destru los bloques del
suelo y avanzar anfes de que reaparecieran.

Donde tuve algunos problemas més fue en la
planta siguiente. Tuve que saltar sobre unas
gomas elasticas que me harian rebotar has-
fa la puerta de salida. El fruco consistié en usar

vuelta a la Torre de Babel.

pedndolo. El 10 era muy parecidoal 7, y
el 11 sélo requiri6 un poco de atencién
para no caer por los huecos. Ya en la cima
de la Torre planté la semilla. Una gigantes-
ca planta crecié hasta el Cielo. ;Seria la
respuesta a todas mis preguntas?
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Sueiios mdgicos

PEDRO MOYA REIG.

Madrid.

P. Magicos saludos Sir
Archibald; soy un fandatico del rol
que tiene unas cuantas dudas: 1-
¢Necesitaré adaptador si decido
comprar el «Landstalker»
americano?

2-;Te comprarias el «Shining
Force 1» si me voy a comprar el
«Shining Force 2» o son muy
parecidos?

3-Si el «Phantasy Star IV» tiene
mas de 200 hechizos, es una
interesante opcién a tener en
cuenta a la hora de comprar nuevo
juego, pero ¢cudl sera su precio?.
¢Saldré traducido?

4-¢Puedo sofar con JDR de alta
calidad para mi MD 32X?

R. 1- Mucho me temo que si. El
sistema de TV americano es diferente al
espafiol y nuestras consolas vienen
preparadas para aceptar Gnicamente
cartuchos compatibles PAL.

2- El sistema de juego es exactamente
igual pero la historia no. Si estds dudando
te recomiendo que primero juegues con
uno cualquiera y si su mecdnica te gusta
hazte con el ofro.

3- Yo apostaria por unas 10.000
pesetas, en cuanto a su traduccion... los
rumores siguen sugiriendo una
“castellanizacién segura”.

4- Sofiar no cuesta nada. Otra cosa es
la dura realidad.

.....................................................................................

.....................................................................................

Mowmo. -

Alcocebre (Castellén).

P.1- En el «Shining Force II»
¢Como puedo coger la Holy
Sword?, Sé donde esta pero no
puedo cogerla.

2- Me compré el «Story of Thor»
y lo he acabado en 8 horas, 29

Sir Archibald Bradley tiene

su pequeiia alcoba repleta de

cartas de sus lectores, llenos
de interés por este mundo
tan inferesante del rol y las

aventuras,

minutos y 7 segundos. ;No te
parece un poco corto cuando en la
caja pone que dura 100 horas?

3- Me gustaria adquirir un
nuevo JDR. Aparte de «Shining
Force | y lI» y «Story of Thor» ;Qué
me recomiendas?

4-;Qué te parece el «Light
Crusader»?. ¢Cuando llegara?

R. 1- Buena pregunta guerrero Momé.
Como 1 debe de haber muchos roleros
atascados en el mismo punto. Pero
franquilizate. La respuesta es tan simple
como ponerse frente a ella y utilizar el
icono buscar (“Search”).

2- Un poco corto si que parece, pero
fe puedo asegurar que hay muchos
secretos escondidos que no has tenido
que descubrir en tan poco tiempo. Yo
mismo fuve esa sensacién hasta que repeti
la aventura.

3- El Soleil te deparard muchas horas
de diversién a un precio razonable.

4- Viniendo de Treasure estoy
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convencido de que nos dejard con la
boca abierta tan pronto como lo tengamos

. aqui. La versién de preproduccién que

fengo ya apunta muchas cosas buenas. Su
salida estd prevista (salvo los l6gicos
retrasos que siempre se producen) para el
mes de septiembre.

.....................................................................................

....................................................................................

JEsUS SALGADO.

La Seu D'Urgell (Lleida). - ,

Nuestro amigo catalén nos manda un
montén de suculentos codigos de Action
Replay para el «Shining Force II» y para el
«Soleil». Seguro que muchos seguidores
del club le darén las gracias...

SHINING FORCE II
(Energia infinita) : (Magia infinita)
Héroe: FFEBOF0060 . Héroe: FFE8110017
Slade: FFE9270056 Kazim: FFE8F1003F
Taya: FFECA70041 Tyrin: FFEBC9003A
Phoenix: FFE997005F ..................................
Kazim: FFEBEF003 1 SOLEIL
Tyrin: FFEBC70028 (Energia infinita)
Tortuga: FFE95F0019 Héroe: FFFE630008

Juegos larguiiiisimos
- RAFAEL BARRANCO GARCIA.

Jaén.

P. De entre estos juegos ¢cual
me recomiendas?: «Phantasy Star
IV», «Soleil», «Story of Thor»,
«Light Crusader», «Shining Force II»
y «Landstalker».

¢Cudl es més largo?, ¢Cual tiene
mejores gréficos, sonido, etc?

R. {Vaya listal 3Se te ha olvidado
alguno?. En fin, puestos a recomendar yo
me decantaria por el «Soleil» porque por
tu edad es el que mejores ratos te va a
ofrecer y ademds en castellano. «Shining
Force Il» es muy largo, lo mismo que
«Landstalker» y «Soleil». «Story of Thors
es un poco mds corto (a no ser que te
dediques a buscas fases ocultas que hay




un montdn) De los nuevos poco te puedo
decir. Su duracién sigue siendo un
misterio excepto el «Phantasy Star [V» que
ya ha salido en los USA y he podido
comprobar que es de los que no se
pueden acabar en una tarde.
Gréficamente la cosa es complicada. «S.
Force ll» y «P. Star IV» son bonitos pero
con muchas pantallas estdticas. «Soleil» es
mds simple pero mas gracioso. «S. of
Thor», «Light Crusader» y «Landstalker»
son unas delicias para la vista. El sonido
estd muy cuidado en todos los titulos.

Paseando por la playa

DANIEL DEL BARRIO CASANOVAS.

Fraga (Huesca).

P. Tengo una pregunta sobre el
«Soleil»: Tengo el remolino en la
playa y el elefante me dice que
tengo que buscar en el desierto.
Una flor habla sobre un lugar
donde no se dejan huellas. ;Qué

tengo que hacer?

R. En la playa existe un pequefio lugar
alrededor del mono herido en el que, si te
dedicas a llenar toda la zona de pisadas,
descubrirds que no se quedan marcadas.
En cuanto saltes ahi descubrirdas tu
proximo reto.

P. Tengo la respuesta sobre el
«Super Hydlide» que pedian
Juanjo y Estrella desde Bilbao
(TodoSega 27).

R. Una vez en la griefa fienes que usar
el Compaés Espacial que es una brijula
que indica el lugar donde estd una nave
perdida. El Compés estd en un cofre en el
palacio que aparece en el lago después
de usar el Scroll de Jean (donde has
encontrado el traje espacial). Una vez en
la nave encontrards otro arma y el casco
de las hadas. La computadora te dard
unas coordenadas para hallar un
medallén en las cuevas de la civdad
escondida, bajo una lapida. Por cierto, en
la nave encontraréis un objeto que
aparentemente no sirve para nada pero

que es la llave para localizar la cuarta

ciudad._

Arrojando lvz sobre las duda

.............................. rerrrrrerrrery

Mario P. F.

Ciudad Pegaso (Madrid)

P. Me gustaria que me ayudases
con el «Yumemi Mistery Mansion»
ya que me quedo atascado en la
sala de las velas. He leido el libro,
pero me dice muy poco. Por favor,
dime cudl es el orden correcto en el
que hay que encender y apagar
las velas. :

R. El orden viene marcado por la
posicion que tengan los dardos de la
diana que se encuentra en la planta
superior. Echale un vistazo a cémo estén
clavados y baja répidamente para poner
la misma combinacion con las velas.
Acuérdate de encender primero las que
necesites y por Gltimo apagar las que fe
sobren. El orden es vital.

1Que viene el lobo!

0s cartuchos tienen
L miucho que ver con
estos cdnidos de feroz

alspecto. Mucho mas de [o
que os pozf;"{s imaginar. ..
Incluso mas de [o que el
difunto Félix Rodriguez de
la Fuente pudo jamds sofiar.
No, no os escandalicéis.
Hace muchos afios que
prometi a cierta doncella que
Jjamds volveria a probar mds
cerveza Troll y a pesar de [as
tentaciones (tanto de [a moza
como del jugoso néctar) fie
cumplido mi palabra como
buen caballero. Tan curiosa
afirmacion tiene su base :

[dgica y pienso demostrarlo. A
ver, jcudntas veces os he
avisado de [a inminente
aparicion de JDR traducidos
para luego ver como aquellas
agradables noticias se
quedaban en agua de
borrajas?. Si la respuesta
estd entre 10-100 es que

" tenéis un problema visual (tal

avalancha de DR ... ni en
suefios). Si habéis respondido
un nimero entre 5-10 es que
sois unos asidwos lectores.
Pero si por el contrario
vuestra respuesta es de 0-5
es que no estdis al dia y
debéis de pedir un montdn de

nimeros atrasados. jA qué
vietie este interrogatorio?.
Pues es simplemente que con
la edad, uno se va haciendo
mds serio (mds responsable si
queréis)y lo que antes
ilusionaba ya no pasa de [a
sonrisa burlona. Hemos
pasado del abandono
absoluto a un baile de fechas
que acaba por marear cual
vals vienés al mds pintado.
Cuando mis tutores me
ensefiaban marketing yo
solia escaparme para pescar
en el rio y por tanto esa
parte de los negocios me es
ajena. Aun asi sigo pensando
que ‘reirse” de [os
compradores no es una
politica muy efectiva. Seremos
como borregos a la espera del

camion que nos [leva al
matadero ([éase tienda de
videojuegos), pero de ahi a
pensar que mno tenemos
importancia... Estoy
convencido de que a fuerza
de pregonar jQué viene el
lobo!, cada vez tiene menos
efecto sobre [os pastores.
Una cosa es avisar y otra
muy distinta mostrar algo
tangible. Confio en que
algin dia alguien grite “1Qué
viene el [obo!” con todas sus
fuerzas y que el eco le
devuelva un “Y a mi qué.
Desde ayer vivo con
Caperucita en un piso de
proteccion oficial”.

Por Sir Archibold Bradley
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iPor fin te has decidido!. Has juntado todos fus :
Consejos

Basicos
del entretenimiento ajeno. Desde siempre has < >

ahorros y estds dispuesto a convertirfe en un magnate

n parque de afracciones es un
lugar donde se paga una en-
trada para disfrutar por tanto
es necesario mantener conten-
fos a los visitantes o rapida-
mente comenzaran a lloverte las que-
jas y a desaparecer tus ingresos.
Antes de nada, debes de saber que los
problemas y los negocios siempre van
unidos muy. estrechamente: a mayor
negocio mas problemas. Ten esfe con-
sejo muy: presente y no intentes cons-
fruir un Parque de Afracciones mons-
truoso desde el principio.
Ofro punto importante es saber quién
manda desde el principio. Debes ha-
cer siempre caso de lo que digan los
visitantes (aunque sea para desplumar-
les después) y atender sus mas mini-
mos deseos. Por (ltimo, controla tus
gastos y elimina los créditos o antes
posible. No sigas esta recomendacién
en lo referente a las investigaciones.
De su buen funcionamiento depende
que tus atracciones estén a la Gltima.

pensado que un parque de atracciones es la
inversion mas sequra para “forrarte” en poco
tiempo, pero las cosas no

son tan fdciles...
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< o>

Como construir un Parque

os visitantes son bastante “cémodos” y les sienta fatal andar
de un lado a ofro sin ton ni son, por lo que una construccién

r--u-u.“.u..-u.-

racional del Parque sirve para tenerles contentos desde el 8, ) | ' e
: v 2

principio. Existen 3 formas de hacerlo:

~Construccion caética (1). Es decir, una tienda alli, otra aqui,
dos més allg, etc. Si lo haces de esta forma veras como hay zo-
nas donde no verds ni un paseante y ofras donde la gente se abu-
rre en las colas. No te la recomendamos.
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CONSEJOS GENERICOS

No escatimes dinero en com-  do del parque. Pon una tienda

prar una sefializacién apropia-  de recuerdos y un par de atrac-

da y colécala en cada cruce ciones “punteras”. Te harés de

para que los usuarios sepan oro antes de lo que crees.

dénde estan las cosas. Los visitantes son personas (pe-
- Contruccion en zig-zag (2). Coloca las atracciones en hile- Un parque bien adornado es  quefias pero personas) y como
ras paralelas y haz que las salida de una coincida con la entrada mas agradable a la vista. Co-  tales tienen necesidades. No
de las ofras el otro lado de la calle. loca érboles, farolas, lagosy  olvides poner algunas letrinas
Verds como la gente “pica” y acaba monténdose en todas. Sélo vallas sin reparar en gastos. y abundantes tiendas de comi-
tiene un fallo: es necesario tener mucha vista para colocar las La enfrada es el sifio mds visita-  da'y bebida.

tiendas de refrescos, comida y recuerdos o los visitantes se te des-
pistardn y no comprardn.

- Construccion de direcciéon obligada (3). Gracias a las se-
fiales de dire¢zién obligatoria puedes hacer que la gente siga el
recorrido que més te interesa desde que entran y asi pasar por
todas las atracciones. Como inconveniente podemos decir que a
la hora de ampliar el parque resulta mucho mas complicado com-
paginar todas las atracciones.
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Atracciones y tiendas

u principal fuente de in-
gresos son las atraccio-
nes por lo que fener un
buen repertorio haré
que la gente se pegue por
entrar en tu negocio. Invierte
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desde el principio una buena
cantidad en investigacion y
asi tendrén cuanto antes
atracciones mas modernas,
mas seguras y con mayor ca-
pacidad. No te dé pena qui-
tar atracciones anticuadas.
Siempre es mejor ésto que
esperar a que se rompan ca-
da poco tiempo ocupando
"innecesariamente a los mecé-
nicos. Cuando descubras

s
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una barraca con éxito apro-
vecha para colocar cerca
una tienda de recuerdos. Por
dltimo no olvides hacer “co-
las” para que la gente espe-
re. Si ves que las colas se ha-
cen muy grandes
prueba a reducir
la duracién de
la atraccién.

Las tiendas son
ofro mundo. Re-
gula la cantidad
de sal y de az(-
car para que los
compradores
tengan mucha
sed. Aprovecha para poner
cerca unas tiendas de refres-
“cos cargadas de hielo.
Aquellos locales en los que
se da un premio son més de-
licados que el resto.

Siempre es mejor dar un pre-
mio “barato” que toca mu-
chas veces por poco desem-
bolso que dar un chalet en la
sierra cobrando un dineral y
que toque 1 vez al afio.
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CAPITULO TERCERO
< &>

Empleados

aber rodearse de emplea-
dos eficientes es un buen
sinfoma de adecuado “ol-

fato comercial”.

Tan pronfo como empieces a po-
ner tiendas o atracciones deberi-
as de contratar empleados. Los
encargados de la limpieza ha-

ran que tu parque no se convier-

ta en la selva llendndose de hier- .

bas y basura. También se
encargardn de mantener en con-
diciones higiénicas las letrinas y
limpiaran “los problemas de es-

GUNRDA
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na y evitards que explote dejan-
dote un ferreno lleno de escom-
bros donde no podras edificar
absolutamente nada.

Los animadores son estupendos
para entretener a la gente cuan-
do llveve o cuando cierras una
atraccién. Coloca uno en la en-
trada y mueve algin ofro hasta
las barracas que tengan fuertes
colas o estén cerradas por ave-
ria. Sus juegos de manos reduci-
ran el estress de los visitantes.
Los guardias no son un adorno.
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témago” provocados por las
afracciones mas movidas.

Los mecdnicos deben ser menos
numerosos que los limpiadores
ya que sélo trabajan cuando al-
go va mal. Eso si, procura encar-
gate ti mismo de enviarles a las
atracciones estropeadas. No es-
peres a que vayan ellos y aho-
rrards tiempo (y dinero). Si hay
mas atracciones rofas que meca-
nicos libres debes de parar algu-
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Su misién es mantener a raya a
los vandalos que aparecen en
cuanto tu reputacion no sea todo
lo buena que deseas. Siempre es
bueno ponerlos cerca de la en-
trada y de vez en cuando darles
un paseo. Pero la solucién defi-
nitiva contra los gamberros es
evitar que aparezcan. Para ello
mantén limpio el parque y no
consientas que tus empleados se
duerman.
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Las duras negociaciones

onerse de acuerdo répidamente con los sindicatos y con los

proveedores te evitard perder un montén de dinero en huel-

gas y boicots de los suministradores.

En las negociaciones comienza siendo muy generoso para
engafiar a los oponentes.
Una muestra de buena voluntad siempre es bien vista. Hecho esto
y cuando veas que tus rivales se acercan a tus ofertas, baja re-
pentinamente a un nivel inferior y espérales. Repite esta opera-
cion hasta que veas que queda poco tiempo. Este seré el momen-
to de firmar el acuerdo. Si no lo haces a la primera los siguientes
intentos seran mas duros por parte de tus adversarios. Recuerda
que un empleado contento trabaja con més ganas.
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1. El cliente siempre tiene razon.

2. Un cliente satisfecho siempre vuelve al parque (con

la paga recién cobrada).

3. Cuanto mejor es un parque mas dinero esta dispuesto

a pagar un cliente por entrar.

4. Comer y gastar todo es empezar.

5. Perderse en un parque de atracciones es un trauma

para cualquiera.

Y S| QUIERES JUGAR
CON VENTAJA DESDE EL PRINCIPIO,
NADA COMO PONER ZARKON COMO
NOMBRE DE NUEYO PROPIETARIO.
EMPEZARAS CON
10 MILLONES.

CAPITULO QUINTO
: o>

Investigaciéon y Desarrollo

eamos sinceros, con los destinar mucho dinero a inves-

medios que se tienen na-  tigacién desde el principio y te-

da mds empezar es impo-  ner afracciones de tecnologia

sible hacerse rico. Atrac-  punta con capacidades enor-
ciones en las que cabe poca mes lo antes posible. Lo mismo
gente, que fallan més que una  es aplicable a las tiendas los
escopeta de feria (nunca mejor  servicios y a los empleados
dicho), con una imagen po- (con un sueldo puedes solucio-
bre... Nada, lo dicho. nar un problema que antes su-
Lo mejor que puedes hacer es  ponia varios).

BRPIDDE

PAREND, Aoy blr
VRO E
BREDLIY O 531 1A
ANVENpION, kD
PREELD TR b

Destinar un buen “pica” ol investigacion fe proporcionard los mejores afracciones en el menor iempo posible. Ademds
sureflgo en fus gostos serd practicamente inapreciable.

6. Un parque limpio es un lugar agradable.

7. Un empleado bien pagado siempre trabaja mejor.

8. Lasal da sed y la sed da dinero a quien tenga bebidas
que ofrecer.

9. Un crédito es como una soga al cuello que se cierra
cada dia mas.

10. La pela es la pela y quien lo niegue no tiene espiritu

comercial.

e N N R e R R B 1 S S PR




DN - MASTER SYSTEM & GAME GEAR

Ha tardado un poco, pero por fin tenéis en vuestras manos

la guia de juego para «El Rey Ledn» en versiones Master System y Game Gear

Dadp el bajo nivel de dificultad, dnicamente hemos incluido aquellos puntos

que se nos antojan mds conflictivos.
Por José Antonio Gallego.

Agarrado a estos salientes (1)
podrds dar algunos brincos
espectaculares. Prueba en el

, extremo derecho del

mapeado...

..y repite la operacioén en el
siguiente de ellos (2), siempre
hacia la izquierda... '
...para por arte de magia
aferrizar junto a un punto de
continuacién (3).

Técalo, y cada vez que te

maten (Dios no lo quiera),
volverds a aparecer en este
punto y no tendrés que
recorrerte toda la fase de nuevo.
En la zona izquierda (4) del

juego tan complicado.
Hiena: Dado que este enemigo
(6) se repite a lo largo y ancho

mapeado, casi en lo més alto,
puedes repetir la operacién en
este saliente.
El impulso te llevard hasta una
vida extra (5), cosa ,
bastante 0til en un /.~ deljuego, la explicacién para
. vencerlo que aqui damos
= podéis
2 extrapolarla a
cualquier ofra
fase. En primer
lugar, limitdos a
esquivar sus
furibundos saltos,
preferiblemente
rodando. Tras
unos cuantos brincos,
la hiena se detendré y
comenzard a jadear,
momento que deberéis
aprovechar para saltar sobre
ella y golpearla.

-~

Marchando
una de trucos

Game Gear:

Esperad a que el logo
de Sega aparezca y
 rotad el pad en el
sentido de las agujas
del reloj, presionando

los botones 1, 2 y

START dos veces.
Cuando entréis en la
pantalla de opciones,

podréis seleccionar

nivel.

Master System:
En la pantalla en que
aparecen los logos de

Disney y Virgin
Interactive
Entertainment, rotad el
pad direccional.

Cuando el logo de

Virgin aparezca
deberiais oir un sonido.
Si todo ha ido bien,
cuando empezéis el
juego comprobaréis
que ahora se puede
elegir nivel.



El buitre es el enemigo mas
peligroso (1) que ronda esta
fase. La.manera mas eficaz de
destruirlos es saltar sobre ellos
cuando fodavia estan posados.
Si empiezan a volar, mal

asunto.

FASE 72

FASE 6:

elegir, es el que va por arriba y
a la izquierda (2). Sabréis que
vais bien si encontrdis diversos

puntos de continuacion.

Las arafias: he aqui un enemigo
ciertamente peligroso (1). No
sélo su contacto es mortal de
necesidad, sino que debéis
evitar a su vez rozar su fela.
Para destruir ambas, no se os
ocurra saltar (eso era para las
hienas, no lo olvidéis). Rodad
contra ellas y sin problemas.
sAndamos perdidos?. No es

5Qué decis?, sque os hemos
engafiado, que por ese camino
tampoco hay salida?. Tranqui,
colegds, y agarréos a esos
salientes débilmente dibujados
en panfalla (3). Y acordéos de
limpiar la pantalla del televisor

para menos, pues esta fase es
poco menos que laberintica. Os
recomendamos que, tras pasar
la segunda catarata, descendais
hasta el nivel del agua, y
continuéis saltando por los
troncos (2) hasta el final de la
fase, en que deberéis ascender _
de nuevo para pasar a la B
siguiente fase. i

FASE 8:

de vez en cuando.

Esta linda mariposita (1)

El Destino de Simba

Vuelven las arafias (1). Pero, ya
hemos crecido, asi que nada de
ir rodando. Tanto las arafias
como su tela, destrozadlas a

zarpazos.

Un nuevo enemigo (2) que
llevarse a la boca. Pero no es
demasiado complicado.
Acercéos por su espalda,

recargard vuesfro marcador de

guardando una distancia
prudencial. Tarde o temprano
soltard su manaza para
golpearos, momento que debéis
aprovechar para saltar sobre él,
darle un par de zarpazos y
volver corriendo a una esquina
de la pantalla. Repetid la
operacion hasta acabar con él.

- Fase 10:

Por fin, el enfrentamiento final
contra el malvado Scar. 3Habéis
visto cémo termina la peliculag.
Pues vosotros deberéis hacer
algo similar. :
Empujadle hacia el barranco, y

Pride Rock

cuando salte hacia
. vosotros, saltad al
choque con las garras
por delante, para que
salga rechazado y caiga por el
barranco. Misién cumplida.

vida. Sélo tenéis que comérosla.
Murciélagos (2): peligrosos
como los buitres, y podéis

/ Prepdarate! '

destruirlos de una manera
similar: aprovechad mientras
todavia estan agarrados a las
grietas.

Al llegar a este punto de
continuacioén (3), retroceded
hacia la izquierda, descended
para luego continuar hacia la
derecha saltando de plataforma
hasta ascender al ofro lado del
punto de continuacién. El final
de fase estard entonces cerca.




FiFa soCCER PeTe Sampras TENNIS

Codigos secretos Squinky Tennis
Aligual que su hemano mayor, esta versién de FIFA Para poder acceder a esta modalidad,
Soccer para Game Gear también fiene sus correspondientes presionad y sujetad Start en el momento en el que
frucos para hacer adn mds divertido el juego. aparezca el logo de Codemasters sobre la pantalla
Introducid estas daves en la pantalla de “Reprise”. Para  rosa. No soltéis el hoton hasta que esta pantalla
desactivarlos, introducid la clave una segunda vez. desaparezca. Veréis como aparece ofra pantalla
® Muros invisibles: 1NV1S : con diversas inscripciones, elegid la opcion de dos
® Bola Loca: (R*ZY jugadores, y si disponéis de dos Game Gears, ya
* Jugadores epeciales: MYOPIC podréis disfrutar de esta opcion.
® Jugadores especiales 2: B*RY.F( HBagui los passwords para algunas de losgh
Tomad también estos passwords para jugar las finales: JUEGOS CODEMASTERS inude estrategio aére: g
* EA Sports vs Alemania: La sonriente hola amarilla
*S96XFVDQHOWZY649DIRG3*C.4—— Una curiosisdad en todos los juegos de

CodeMasters. Presionad
y suetad los botones 1,

. ® Francia vs Italia:
7COPNCSNXXYRGWYHWVPRBVFSWD. ——
® Qatar vs-Colombia: SODEAT A CTID ¢ AR LRI
9XXPJZRDCOWTZTQHIDMRGX4FBNA—— CODEMASTERS enchuféis la consola, y
Campeonato del mundo: W T T i1 74 Vereis como aparece
® Fracia vs Alemania: : una sonriente bola
SDBKTNY#W3NO7HJZSOPAWVNZBI D—— ~ = G R OLTHANE I

SONIC 3
Elfruco que os ofrezco es para el Sonic 3 de
Mega Drive, y. permite que Sonic s convierta en
cwalquier objeto del juego. Para conseguirlo basta
con seguir.al pie de la letra lasiinstrucciones que
continuacion paso a relatdos. Sitno os sale, volved a
intentarlo, pues a mi'si me ha salido.
1. Hoced el truco de elegir nivel:
Arriba, arriba, abajo, abajo, arriba, arriba;
* s arriba, arribo:
2. Cuando haya salido, no seletciongis pantalla,
sino que fendréis que jugar en plan normal.
3. Hlegid primer jugador con ABCy, START.
4. Dejadlo apretado unos sequndosy... ya est.
Ahora podréis convertiros en cualquier cosa delas
PUAYER -A que estan recogidas en este fascinante juego del
A - erizo azul de Sega.

Igor Nadal Lazaro, Soria.

76




DouBLE DrRAGON

Seleccion de nivel y
10 vidas
. Ante tal reunion de estrellas no
tenemos por mds que celebrarlo
| ofreciendoos un par de trucos. En lo
| pantalla de seleccion de personaje,
preesionaD abajo, arriba, arriba,
| abajo C, Ay B. Elige fu gemelo o ln
tortuga que prefieras y enfonces
presiona Start. Si lo has hecho todo
| correctamente, aparecerd una opcion
- para elegir nivel. Una vez que hayas
. elegido la fase correspondiente,
 podrds comprobar como de regalo te
. han colocado 10 vidas en el casillero |
 correspondiente.

uda de
ads a |

TRUE Ligs

Codigos secretos
Acaba de salir el juego y ya disponemos
| de un monton de codigos para ayudar a
| Schwarzenegger. Tomad buena nota, y
| recordad que debéis infroducirlos en la
| pantall de passwords:
Vidas infinitas: 8, G, L, V, S. End.
Todas los armas: B, G, W, P, N, S, End.
Continuaciones infin: B, G, G, R, L, Y, End.

todos los passwords para que podais
- acabaros el juego: '

UNIVERSAL SOLDIER
Codigos de nivel e
invencibilidad
podréis r Ya ha posado tiempo desde que
aparecio este juego, pero por si acaso
alguno no habéis conseguido

' terminarlo, tomad nota de estos
inferesantes frucos.

Passwords:
5.JLGPH
6. JDRSD
7. PKSND
8. CWBPN
9. SFTINP.
invencibles. Una lucecita verde os 10. CMVDG
: S indicard que el fruco ha funcionado. 11. BYTCM
LHX Arrack CHOPPER Power ups:
Introducid el codigo SHBXZ y la Invencibilidad:
Passwords de nivel pantalla se volvera gris. Cuando Si introducis el cédigo RWRZS en
Ya no tenéis excusas, aqui estan comencéis el juego fodos los recipientes | pantalla de passwords seréis

que contienen los
| power-ups quedardn
a lu vista.

1. SDAAAIHA
2. DAAAQEA
3. DAAAYFA
4. DAAAAWC
5. DACAIWC
6. DACAQVC
7. DACAYUC
8. DACABHE
9. DACAJGE
10. DACARFE
NIVEL FINAL: CAIAR4G

Ir al nivel 2: B, R, H, F,J R P, End.

Ir al nivel 3:T S, N, J, M, L, C, End.

Ir al nivel 4: C, Q, L, G, F N, Z End.

Ir al nivel 5: D, 8,7, J, J, M, Y, End.

Ir al nivel 6:),8,Z, N, K G, N, End.

Ir al nivel 7: F K, P, K, L H, K. End.

Ir al nivel 8: N, M, T. J.S. K. C. End.

Ir al nivel 9: K, Y N, C R Y, M, End. -
Tened en cuenta que podreis infroducir varias

claves al mismo fiempo.




MortaL Komsar Ii
Fergality
Para realizar este exraiio
~ movimiento final, primero debéis utilizar
el famoso cédigo Test Mode (que ya os
ofrecimos en una ocasion, pero si no os
acorddis iluminad la palabra “done” en
los opciones y pulsad izquierda, abajo, S SR
izquierda, derecha, abajo, derecha, || 4 ;
izquierda, izquierda, derecha, derecha).
Dentro de lus opciones de este codigo,
iluminad “Ooooh Nasty! y activarlo
colocandolo en “ON".
Ahora, elegid a Rayden como

y | luchador y combatid hasta que F
= aparezcan los famosos palabras “finish - = Ty | e i
him" y realizad el siguiente movimiento: > ce =i R rasgrono: !
atrds, atrds, airds, bloqueoy... )
iFergality! Ponedle mucho empeiio
porque puede que os cueste bastante.

Simulador de vuelo
Todo un descubrimiento para
-~ vosotros. Con los siguientes
codigos de Action Replay, podréis
conseguir que desaparezca
. vuestro coche de la pantalla,
cwal simulador de vuelo imitando
al mismisimo Ridge Racer. Tomad
buena nota, y recordad
que es necesario que

, ProBoTECTOR derecha, izquierda, C, B, A, derecha,
70 vidas y seleccion de nivel izquierdn, €, B, A, derecha e izquierda.

16316 e

Desde luego, el que conozca bien No olvidgis hacerlo en el pad 2. incluydis las dos claves
este juego y su desesperante dificulfad, Por otro lado, si preferis cortar por o ¢l codigo no servir
se llevard una gran alegria al descubrir o sano, fambién en la pantalla de absolutamente para
este ofil truco. presentacion, pulsad A, B, C, derecha, nada:

Para conseguir 70 vidas, requisito  izquierda, A, B, C, derecha, izquierda, FFDO5 90046
fundamental para acabarse el juego, A, B, C, derecha e izquierda, y FFDO5 B0O00O

debéis realizar esta combinacion enladispondreéis de ln opcion nada
pantalla de presentacion: C, B, A, despreciable de elegir nivel.
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Combate secreto, modo
sangriento, escoger luchador

Todo son sopresas en esta avenfura
de Shaquille 0'Neal. Cuando estéis
jugando en el modo Historia, dirigid o
Shagq hacia la esquina derecha del
mapilla utilizado como referencia del
recorrido. Alli hayaréis unos cuantos
escalones que os conducirdn hacia el
precipicio. Conducid a Shag a fravés de
esos peldafios hacia una puerfa negra y
presionad Start. Tendréis la posibilidad
de combatir contra una version azul
de La Bestia.

Por otro lado, si introducs el
siguiente codigo: A, B, C, B, A, enln
pantalla de opciones, podréis disfrutar
de un modo sangriento.

Por dltimo. para poder jugar con
cualquier personaje en el modo
Historia, debéis entrar en la pantalla de
opciones y elegid la musica segin el
personaje con el que querdis participar
en el modo Historia. Después, pulsad
arriba, abajo, B, izquierda, derecha y B.
En el mapilla a escala versis a Shag, pero
cuando comiencen los combates lucharéis
con el personaje que anteriormente

GIW |
SHINING FORCE 2
Batalla secreta

Un fruco para los experfos que se
| hayan acabado el juego. Tras
completar la partida, esperad a que
| aparezcan los créditos, y después de
un tiempo veréis una pantalla con una
| joya. Aparecerdn unas palabras que
| dicen “And more..." (Y mds...).

| Entonces presionad C y pasaréis a
disputar una batalla contra doce jefes.

Rep Zone
 Mision 8 siendo invencible
Hace tiempo os ofrecimos todos los
passwords corrspondientes a los
diferentes niveles de este sensacional

juego de estrategia y vuelo. Pero por lo

que se ve los frucos no acaban aqui.
Tomad buena nota de este estupendo
codigo, que deberéis infroducir en la
pantalla de passwords, y podréis jugar
en la mision 8 siendo :
absolutamente invencibles:

A BB CAAGCAGBC
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LOTUS TURBO\CHALLENGE
Passwords de/nivel:

Nivel Tz SLEEPER

Nivel 2: HERBERT
Nivel'3:BUSINESS

Nivel 4 APPLEPIE

Nivel5: STANDISH

Niveli6: MALLOW

Nivel 7: TEAGUP

JAMES POND 2: ROBOGOD

Elegir nivel:

Enilapantalla de los fitulos pulsaid,
C, abojo, izquierda y luego Start:

CASTLEOF ILLUSION

Para'matarol enemigo'final dela
tose que hay en'el arbol; espérale en lo
esquina/de laizquierda de la pantalla y,
lanzale manzanas cuando-entrey salgas™ §
delidtbol. De esta forma lo eliminargs™ &
enseguido.

TURRICAN

Vidas infinitas:

En'loipantolla de preséntacion pulsa
ahojo 'y luenolla siguiente combinacion
de'bofones.i 4, B, B, A, B, A & B/ A A,
By AL

JOEMONTANA 2

Paraiacceder a la final con'San
Franciscaiintroduce ef siguienfeicadigo:
ZOOTXXXXAX. |

CRUEBALL
Introduce este\password y verds:
P5BBB5PSIHEX:

HARD DRIVIN®

Siiquieres disfrutarunirato coneste
cartucho, afropellnialavata condo'se
cruceen toicamino, verds o qué se
organizaten ponfollo:

‘Manuel Castillo Moreno,
Malaga.




BATTLECORPS

Seleccion de fase

Atentos, porque este fruco es un
poco complicado. Empezad a jugar en
el modo de préctica y pulsar B, A, B,
A, derecha, A, Cy arriba. Veréis como
en la pantalla aparece una
especie de destello blanco, lo
cual indica que el fruco ha
funcionado. Ahora pulsad A,
B, Cy Start para volver al
mend principal.

Entonces, seleccionad
“iniciar juego” y esperad
hosta que llegue la pantalla
de seleccion de robot. En esa pantalla

veréis unos puntos rojos que
corresponden a las diferentes fases.
Pulsad arriba y abajo para desplazar el
punto blanco infermitente que os permita
seleccionar fase. Por dltimo, seleccionad
el robot con el boton C, y jlisto!.

CapiLLacs & DINOSAURS

Repertorio de trucos

Este cldsico de las recreafivas tiene en
Mega CD todo un repertorio de trucos y
claves que pueden hacer mds divertido y
ms sencillo su desarrollo. Todas las
combinaciones que os ofrecemos a
continuacion deberan ser infroducidas en
medio de una partida con el juego en
Modo PAUSA. No perddis detalle:

® Para este fruco necesitaréis el pad
de 6 botones. Presionad C, Ay abajo, y
podréis realizar alaridos de cazador
presionando el particular boton Mode de
estte pad.

® Para conseguir un tiempo
extra, pulsad A, C, Ay abajo. Oiréis un
efecto de sonido que os indicard que el
truco ha funcionado.

® Para conseguir que el juego sea
soper facil, con un nivel de dificulad

muy bajo, y ademés con dos vidas
extra, presionad C, A, derechay B.

® Para colocar una vida mas en
vuestro casillero, presionad C, A,
abajo, A, izquierda, izquierda, Ay C.
Por curiosidad, uniendo las iniciales de
esta combinacion se puede leer la
palabra inglesa “CADALLAC".

® El mds importante, para ver
absolutamente todos los niveles
del juego, pulsad C, arriba, B,
derecha, arriba, B, B, A, abajo, arriba,
B, B, A, abajo, arriba y B. Deberéis oir
un efecto de sonido que os indicard que
la clave ha funcionado correctamente.
Una vez introducida esta combinacion,
presionad A, B, Cy Start ol mismo
tiempo para regresar al mend principal.
Ahora ya podréis elegir entre
cwalquiera de los nueve niveles de este
fascinante juego utilizando el pad
direccional.

STAR WARS

Sound fest
El mes pasado os ofreciamos por
sequnda vez los ya clésicos trucos para
resetear o bloguear el tiempo. Bien,
ahora tenemos ofro que si bien o

| influye en el desarrollo del juego, si

resulta un fanto
curioso. Se frata de

GUNNER

. encontrar lu opcion

de “test de

~ sonido” para

~ disfrutarunoauno RN
. de fodos los efectos
. de sonido. Para ello,
* aligual que en los
| otros frucos, debéis

pausar el juego en cualquier momento

de la partida, y presionad arriba,
dcha, izda, A, abajoy C.

PP R ey B s
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AFTER BURNER

Continuar en el
mismo punto

Para confinuar donde fe estrelles |
(como en la arcade), pulsa A, Cy Start
en el pad 2 mientras el logo de Sega
gira por la pantalla nada més
encender la consola. Sin embargo, lus
continuaciones seguirdn siendo tres
asi que al tanto. :

Cosmic CARNAGE

Mas luchadores
Para este fruco es necesario
disponer de un pad de seis botones.
Nada mds encender la consola, pulsa
X, By Z. Despues, en la introduccion,
pulsa Start para conseguir mayor
cantidad de luchadores.

TN R RIS Rk
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Ven a los Centros Mail, fus iendas especializadas,
donde enconrards Ia mayjor variedad de productos
para fu consola a los mejores precios

HAZ TU COMPRA

ANTES DE QUE SE AGOTEN
EXISTENCIAS LIMITADAS

MEGADRIVE 2
+2 CONTROL PAD

MEGADRIVE 2

+2 CONTROL PAD @

CENTRE COM. BARCELONA GLORIES
DIAGOHAL 280. TEL: 486 00 64

PZA. DE ARRIOUIBAR, 4
4 7

Alcala MADRID

BILBAO BUENOS AIRES GRANADA LA CORUNA
bS] |, ),

e b T B [
o H e [T
o] [E = AR IS

PAR,
C.P. (1017) ARGENTINA

Alcobendas MADRID

AL

ANA, 504. TEL: 374 9538

AV. REYES CATOLICOS, 18. TRASERA.
TEL: 240547

Coslada MADRID

MARTINEZ CAMPOS, 11

DONANTES DE SANGRE, 1
ESQUINA RECOGIDAS. TEL: 26 63 54 TEL: 143111

P*STA. MARIA DE LA CABEZA, 1
TEL: 527 8225

CALLE MONTERA, 32, 2¢ C. MAYOR, 83. C. CONSTITUCION, 15
TEL:5224979 TEL 8802692 CENTRD COM. PICASSO.TEL: 652 03 87
PAMPLONA SALAMANCA Sta Cruz de TENERIFE
: N 2
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o 2
]:ﬁ?‘ B
A
CALLE TORO, 84. SABIND BEATHELOT, 4
TEL: 26 16 81 TEL: 291254

(0o GiHE GERR4EN |, 8D

C. COM. LA RAMBLA DE COSLADA. LOCAL 3. PARQUE V(
C. HONDURAS, 29, TEL: 67402 70

Mbstoles MADRID Torrejon MADRID MURCIA Palma de Mallorea
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B HAH
M 3@ % %
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034, 24 . DELA CONSTITUCION, 50 GONZALEZADALID, 14BAJ0 . PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11
MOSTOLES. TEL: 617 1115 LOCAL 64. TEL: 67790 24 5 211966 LOCALS. TEL: 7200 71
VALENCIA VIGO ZARAGOZA ZARAGOZA
o, o ]
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CENT. COMERCIAL LOS ARCOS
LOCAL B-4. TEL: 467 5223

ANTONIO SANGENIS, &
(SECTOR DELICIAS). TEL: 53 6156

OFERTAS SEGA =
BATMAN RETURN  CHAOS ENGINE ]

PINTOR BENEDITD, 4 PLAZA DE LA PRINCESA, 3 CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA
TEL: 3804237 TEL: 220039 PLANTA1, TEL:21 B271

MEGADRIVE - 4990

JUNGLE BOOK

RISE OF THE

ROBOTS

PVP. - 11990
11490 <

11490
11990

SUPER MOTOCROSS
11490 | SUPREME WARRIOR

9490

oo jEEj 0 D

‘n'uirix afive

A Y
e

DESCUENTO!

M. SYSTEM - 1990

GAME GEAR - 3990

B. C. RACERGS 114%
CORSENUR TS 9990 9990
DRACULA 9900 11900
DUNE 9990 i
ECO2 dl OFERTAS : o
ETERNAL CHAMPIONS 5990 MEGADRIVE - 1990 MEGADRIVE - 2490
EYE OF THE BEHOLDER 9990 | BATMAN RETURNS 3990
PARK 9990 | BATTLE CORP 3990 GAME GEAR - 1990 ——
MEGA RACE 9990 | BEASTI 3990 | TALMITS ADVENTURE TOE JAM & EARL1I
MICKEY MANIA 8990 | CHUCK ROCK 2990 e ] e
MORTAL KOMBAT 9990 | ECCO THE DOLPHIN 3990
NHLHOCKEY 94 8990 | HOOK 3990
POWER RANGERS 9990 | JAGUAR XJ220 3990
PRICE FIGHTER 10990 | NHLHOCKEY 94 3990
REBEL ASSAULT 10490 | POWER MONGER 2990
SEWER SHARK 9990 | PRINCE OF PERSIA 2990
SHINNING FORCE 7990 | ROBO ALESTE 3990
SLAM CITY 9990 | SEWER SHARK 3990
SOULSTAR 9990 | TIMEGAL 2990

‘camn
MEGADRIVE - 9990

s

MEGADRIVE - 8990

- 9990
M. SYSTEM - 5990

MEGADRIVE ~ 10990

GAME GEAR - 6990

GAME GEAR - 6990

MEsE DRIVE

STRIKER
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GAME GEAR - 5990

IRBAN

UPER ST. FIGHTER
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M. SYSTEM - 5990

VENTA POR CORREDO

.\\v
=

* PEDIDOS SUPERIOAES A 3.000 PTAS. EN PENINSULA

GAME GEAR - 5990

"GASTOS DE ENVIO
PORCORRED 300 Ptas

POR AGENCIA 500 Ptas*

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H
SABADOS DE 10,30 A 14 h

islol2] (711819

iHaz tu pedido por feléfono!
N

TEL: (91) 380 28 92 » FAX: (91) 380 34 49




NJAMARNO

EGUNIAMANG

Venta

VENDO los juegos de
Mega Drive: «Sonic 1y
2», «Super Moénaco GP
II» y «Galaxy Force II».
Los 4 por 5.000 pesetas.
Vendo aparte «Urban
Strike», también para
Mega Drive por 5.000 pe-
setas. Preguntar por Jo-
se. TF: 926-224592,

VENDO tres juegos de
Master System: «Double
Dragon», «Super Off Ro-
ad» y «Golden Axe» por
6.000 pesetas los tres.
Tienen instrucciones y
estdn perfectamente.
Preguntar por Jose A. TF:
958-815135.

VENDO ‘Mega Drive y
Mega CD con 6 juegos.
Todo por 40.000 pesetas
con caja de embalaje. To-
do en perfecto estado. No
cambio sélo vendo. Pre-
guntar por Tino. TF: 952-
399039.

VENDO 12 juegos de
Master System, entre
ellos: «Sonic 2», «Sonic

Chaos», «Batman Re-

turns» y «Street Power
2», por el alucinante pre-
cio de 10.000 pesetas. In-
teresados preguntar por
Oscar. TF: 953-221169.

1 COMPRA
JdLE X, T,0, :v

¢Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos, vender o comprar algu-
na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros?
Pues si es asi, animate y escribenos cuanto antes.

Intercambio

CAMBIO el juego de Me-
ga Drive «Golden Axe II»
por el «Castlevania» por
el «Street of Rage 2 0 3»
o por el «Art of Fighting».
Preguntar por Juanma.
TF: 95-4878187.

CAMBIO, sodlo de Mega

Drive: «Batman Returns»

por «Sonic Chaos» o
«Astérix» 0 «Toe Jam &
Earl II». Llamar de lunes
a viernes de 5:00 a 8:00

‘horas de la tarde. Sélo

para Madrid. Preguntar
por Carlos. TF: 91-
4619200.

CAMBIO Mega Drive con
dos pads y los juegos:
«Sonic 1y 2» por Super
Nintendo con 2 pads y un
juego. Llamar por las tar-
des. Solo Malaga. Pre-
guntar por Javier. TF: 96-
2285228.

CAMBIO «FIFA Interna-
tional Soccer» por los
juegos: «Alien 3» vy
«Ghouls ‘N’ Ghost». Inte-
resados llamar por la tar-

| [

de. Preguntar por Jose
Maria. TF: 956-762208.

Varios

VENDO O CAMBIO Mas-
ter System con los jue-
gos: «Castle of lllusion»,
«Olimpic Gold» y «Dick
Tracy» por 8.000 pese-
tas. Sélo Alicante. Soy
JesUs. TF: 96-5174714.

VENDO «Mortal Kombat
[I», «Jungle Strike» y
«Soleil» o cambio por
«NHL 95», «FIFA 95» 0
«NBA Live 95». Llamar
de 13:00 a 15:00 horas o
de 21:00 a 23:00 horas.
Preguntar por Fernando.
TF: 91-6069866.

CAMBIO O VENDO es-
tos juegos de Mega Dri-
ve: «Fifa Soccer» por
3.500 pesetas, «Kid Cha-
maleon» por 2.500 pese-
tas, «Olympic Gold» por
3.500 pesetas y «Fatal
Fury» por 5.000 pesetas.
Preguntar por Guillermo.
TF: 93-2128126.

VENDO O CAMBIO los
siguientes juegos de

Y R S

(1 VENTA

O INTERCAMBIO

Master System: «Captain
Silver», «Pro Wrestling»
y «Super Tennis». Pre-
guntar por Alberto.
TF: 91-6806993

Clubs

CLUB de “SEGA-FRIS-
TOS”. Enviame tu foto y
50 pesetas y recibiras un
carnet muy guapo y una
lista de trucos Sega. Ha-
remos sorteos de juegos
y los cambiaremos. Pre-
guntar por Ramén.
TF: 959-372555.

TENGO 12 ANOS y me
encanta el «Street Figh-
ter». Si a ti también te
gusta y quieres saber tru-
cos 0 simplemente ha-
blarme de él, escribe a:
Aroa Casal Acebal, c/Je-
sus Gonzalez Alonso, 5-
5% Izda. 33210 -Gijon-
(Asturias).

CLUB de intercambio
“Turbo Game”. Manda-
nos tus juegos de Mega
Drive o Super Nintendo
con menos de un afio de
aparicion y.una lista con

_ |

N

1 CLUBS

' SEEUNIAM

- COMPRO

los juegos que quieras.
Escribe a: Javier Méndez
Tovar, c/Pdsito, 1. 47240
-Valdestillas- (Valladolid).

CLUB GAMES si quieres,
aplntate. Sélo tienes que
mandar una carta con tus
datos personales y 500
pesetas. Hay carnet, con-
cursos, sorteos, efc... Es-
cribe a: Alberto Manzano
Pusalte, c/Melchor de
Macanaz, 22-52 G. 02400
-Hellin- (Albacete).

Compra

COMPRO «FIFA '95» o
«Kick Off 3» o «NBA
Jam» para Mega Drive,
por 5.000 pesetas. Ppre-
guntar por Ignacio en el
TF: 981-631596. Llamar
de 5:30 a 9:00 horas.

COMPRO «Thunder For-
ce 4» de Mega Drive por
3.500 pesetas. Mandarlo
contra reembolso a: Je-
sis Regidor Garcia,
c/Justa, 21. 21830 -Bona-
res- (Huelva).

«Aladdin»,
«The Lion King» y «Jun-
gle Book» por 3.000 pe-
setas cada uno. Pregun-
tar por Radl. TF:
988-510075.

<l.................I.....I......l............................................l.

1 VARIOS

NOMBRE Y APELLIDOS

DOMICILIO .

(ol S RS LOCALIDAD ............

PROVINCIA.....cccccccueeecsessonccancssssooscans

® Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A. TodoSega. C/ De los Ciruelos N24. 28700

San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: «Segunda Mano». e Si no quieres recorfar la revista, puedes enviar una fotocopia.de
este cupon. @ Esta es una seccién gratuita para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitiran anuncios de carécter comercial.
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dejes pasar el tiempo

Ha (legado la hora de suscribirse a

Para suscribirte sélo has
de mandar el cupdn que
aparece en la solapa de la
revista con todos tus datos
o llamarnos a los teléfonos
(91) 654 8419 6 (91) 654
72 18 (desde las 9.00 de la
mafiana hasta las 2.30 de
la tarde y desde las 4.00 de
la tarde hasta las 6.30).
Pero ;jojo!, esta oferta es
s6lo vélida hasta fin de
existencias o promocién

sustitutiva.

SUSCRIBET
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Special Edition

Soto EN Me6A CD. UN BUEN POSTRE .

MuEvo MIvEL Bic BRUTY « PASSWORDS » Una NUEVA ARmA ' TODO LO QUE
TE COMERIAS, MENOS POLVO » EWET Y TODOS LOS PERSONATES ]

<94 SHINY ENTERTANMENT. INC. TOPOS LOS DERECHOS RESERVADOS. : AI' Cad]A
PERSONATE ORIGINAL CREADO POR DOUGLAS TENNAPEL.
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