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Locos por el Mega CD

Previews

10,

«Cadillac & Dinosaurs», «Loadstar», «Cy-
berwar», grandes compacos.

El mes de Marzo promete diversién a to-
dos los niveles: «Shining Force» para
Mega CD; «The Ad-
ventures of Batman &

Robin», «Story of
Thor», «NBA Jam TE»,
«Rood Runner» y «Los
Pitufos» para Mega
Drive. Sin olvidar a
Game Gear con «So-
nic Drift» y, como no,
MD 32X con un fitulo
dirigido a los més de-
portistas: «Golf 36 Ho-
les with Fred Couples».

Lo + Sega

The Arcade Zone
Sega & Rol

| Graffiti
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Los mejores trucos

Segunda mano
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Juegos deportivos, arcades, aventuras
interactivas, plataformas, pinballs, car-
tuchos de estra-
tegia... Todo
tiene cabida en
esfa seccién de
nuestra revista,
en la que ana-
lizamos las dlti-
moas novedades
del mercado.

Enviadnos vuesfras listos, esperamos vues-
tra contribucién.

Vuelve esfe mes, con una recreativa de
auténtico lujo: «Sega Rally».

El consultorio Sega & Rol se ha inde-
pendizado.

A peficidn vuestra, ahora tenemos nue-
vos regalos para los artistas.

Nuestro héroe de las respuestas sigue sien-
do asediado por vuestras preguntas, pero
no conseguiréis cansarle.

Guias de juego y los primeros trucos para
cartuchos de MD 32X.

L seccién de intercambio preferida por
nuesfros lectores, jcomo nol

Tiempo
transicion

asada la fiebre de ac
de la femporada navi
entramos ahora en unes fiem-
pos que podriamos denomin
como de transicién. Un perio
las compafiias distribuidoras p

gias comerciales;Una vez

CES de Las Vegas (del que
realizado un completo reporta
que os ofrecemos a partir deda.pd-
gina 16 de nuestra revista)

frado lo que nos depara el ¢

para los meses venideros.
Volviendo a nuestro pais, |

siguen mostrando que los 16
fienen adn mucho que decir, con

MD 32X actuando como introd

cia el verano de este afio 95
Hablando de nosotros, hemo:

ras fotografias oficiales de
sera la Saturn que llégard

Knight», dos juegos que acentua
interés por disfru-

foria de la multinacional ja
Siguiendo con las prevnews 0s
réis cuenta de qu

tendremos ademos la sueﬁe
Frutc:rlo en ccsteﬂano

que este nimerg/ce'fal

gusfey dishrutéis

ke S
teresante de los videojuegos.
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Sobre la mascota

Hay genteique os
propene:fener una mascota.
Yo me opengo atal cuestion
puesto que siendo
TodoSegal una revista de
Sega, la mascota seria, por
supuesto, el azul
Puercoespin.

En cuantoal'tema de'la
publicidad o eso que
dijistéis de influir y no sé
qué'mas, a mi-no me influye
nada, puesto que fengo una
Master. Me despido con
unos cordiales saludos.

=J Luis Gonzalez-
Camino, Santander.

Felicitacion por el
cambio

Quisiera felicitaros por el
nuevo aspectoide la
revista, es alucinante, de
verdad. Por ofro lado
opino igual que Vicente
Vazquez y Maria Vela,
son muy pocas.las
paginas que podemos ver.
sobreila Master. Lo que
podriais hacer es, en vez
de usar tanisolo. una
pagina (caso del Sonic
Spinball) utilizar dos o
mas, estaria mucho mejor.
Ya sé que la escasez de
comentarios de la Master
no.es culpa vuestra sino
de Sega porque no'saca
juegos. Sin embargo,
podriais publicar juegos
antiguos, por ejemplo, en
el Catélogo de Juegos de
la revista nim 22, en el
apartado de juegos de rol
y.aventura hay. un par de

Alex Kidd que no conozco.
Haciendo esfo con! todos los
[uegos antigues no habria
problema de la falta de
[uegos deMaster System:
t=J Diego-Andres
Riquelme Navarro,
Garrucha (Almeria).

A vueltas con las
traducciones

Estas palabras son para
la'gente de Sega Esparia:
Estamos hasta las narices de
que Sega no fraduzea los
cartuchos al espanal, y
encima sabiendo que en
francia si lo hacen, pongo
como ejemplos a «Night
lrap», «Dragon Ball Z» o el
esperadisimo «Landstalker».
En cambio aqui'sélo

fx‘.

tracducen las caratulas de
algunos cartuchos, pero
quiero que sepan que eso
no nos basta. La
importancia de los fextos en
castellano es total,
sobretodo en los de rol, ya
que se distribuyen muy:
dificilmente en Espana en
inglés, francés o incluso
[aponés. jPero basta yal,
|Uegan con nosotros
prometiéndonos la
fraduccion para que luego
los [uegos ni siquiera salgan
aqui. Espero que con este
comentario Sega Espana se
decida a hacernos un poco
de caso.

=4 Oscar Diaz Granado,
Esplugues de Llobregat
(Barcelonal).

Cammy (y i)

Perdén si esta carfa es
algo fuerfe, pero la: misiva
enviada por Mercedes
Osuna Sanchez el mes
pasado me ha parecido una
burrada.

En ella, comentaba que
en el «SSFll» habia una

Nota ds la Bedaccicn

Parece que lo de la falta de pdginas de Master System ha

- calado hondo. La postura de las companias distribuidoras con

respecto a este tema nos lleva a una ausencia obligada de la 8
bifs en'las paginas de Novedades, asi que con la carta que
publicamos sobre este tema lo damos por zanjado:

El'tema de [as fraducciones de los cartuchos es més bien
delicado. Oscar, cuanfos mds carfuchos se venden mayor es la
posibilidad de fraducirlos, pero'como no se compran, pues es
imposible; asi que es un circulo vicioso. La fraduccién de
«Dragon Ball Z» debia haber sido hecha por Bandai Espatia.

Por ofra parte, damos las gracias a Antonio March, Miguel
Angel Rodriguez y a Javier, por sus sugerencias y criticas. Y a
todos los demds por la atencién que nos prestdis todos los
meses. A los que nos han enviado cartas para “La Polémica” y
no han sido publicadas, les agradecemos su participacion y les
invitamos a seguir enviando cartas. jCracias a todos!

=J Redaccion, TodoSega.

nueva luchadora, Cammy.
En su carta dice que
deberiais hacer un debate
sobre si'es mejor ella o
Chun Li, y esta es mi
cuestion: spara queé un
debate?. Tengo el «SSFll» y
he jugado varias veces con
Cammy -antes siempre
[ugaba con Chun Li- y debo
reconocer que esta es mas
répida y.agil, peroial
probar a Cammy, me quede
asembrada de su rapidez y
agilidad.

Me parece que Mercedes
deberia callarse y esperar a
ver el juego porque Cammy
es muy buena, ademas
29ue competencia’'se
armog, he visto ofros juegos
de lucha en los que hay:
varias chicas y no'hay
competencia.

Con esto queria decir
que habria que darles una
nueva oportunidad a
Cammy:y a los ofros fres
nuevos luchadores antes de
[uzgarlos.

Por cierto, si por
casualidad se hiciera un

debate, votaria. a Cammy,

porque aparte de que me
gusta, prefiero fener unos

«0jos de gata» preciosas

que ser una «indomable,

ademds, a Chun Li la he
ganado siempre.

=1 Aroa Casal Acebal,
Gijon (Asturias).

Publicidad agresiva

Reconozco que Sega
es bastante agresiva en
su. publicidad, pero nunca
pone la marea contra la
que se dirige. Cosa que
Nintendo ha hecho en el
anuncio de los dos monos
que “SEGAnan la vida
haciendo el finstro”. Me
temo que se han pasado,
y.mucho.

4 David Exposito,
Romo (Vizcaya).




La
Polemica:

Mas que potencia,
jugabilidad

El'estar relacionados o no
la pofencia de una
videoconsola con su
diversion depende tanto
como fodo en esta vida.

Supongamos . que por un
lado tenemos una consola
que fenga'mucha. pofencia
en colores, como por
ejemplo MD' 32X, v por ofro
lado un juego paraila
misma, peroicon pocos
colores, ya no se esta
aprovechando dicha
potencia. Creo que todo esto
depende del juego en si
mismo. Si ademds no
engancha, frenfe a ofros
juegos con menos colores,
graficos, efc... pero quizd
mas divertidos y jugables, no
tendra nada que hacer.

Luego potencia no es
igual a diversién, a menos
que las companias de
videojuegos comercializen
pocos videojuegos pero
enganchones y divertidos en
lugar de fantos colores, y-es
que ya se sabe, mucho ruido
Y. pocas nUeces.

=" Sulky. Madrid.

¢Que paso con el
Spectrum?

Al leer vuestro tema para
La Polémica me acordé
inmediatamente de mis
momentos de diversion con
el Spectrum, aquella
pequena computadora de 8
bits que hizo las delicias de
los que por el 84 haciamos
nuestros primeros pinifos en
el mundo de los videojuegos.
Me acuerdo de juegos tan
sencillos'como «Jet Pack» o
los grandes ratos de ocio
pasados con «Knight Lore».

A pesar de g falfa de
colores (que realmente no
era asi, tenian'los justos para
lo que necesitabarel juego;
no se puede [uzgar si.a un
juego le hacen falta:mds o
menos colores cuestion de
pura potencia de la
mdquina, considero que'si
un cartucho no utiliza todos
los que el hardware le puede
ofrecer elloino quiere decir
que la programacién o el
juego sean malos)iy sus
carencias en sonido, yo me
lo' pasaba’ como'un enano
con esa pequeria caja de
color negro y feclado casi de
espuma. De Mega Drive no
puedo decir lo mismo:
muchos carfuches de [uegos,
pero. realmente hay muy.
pOcos muy. pocos que
supongan un verdadero salto
cualitativo frente al
Specirum) en ferminos de
estricta jugabilidad: Lo que
me lleva'a pensar que lo'que
un'juego necesita,
prinicpalmente, es ser
jugable, y no esa avalancha
de dafos téenicos que
vosotros fanto gustais de dar.

=1 Miguel'Angel Baena,
Huelva.

Nada que ver

Creo que lo de la'calidad
de los juegos'y las consolas,
no tiene relacion con la
diversion. Aparte de que
también depende mucho de
los gustos. Pengamos por
ejemplo a Senic: la Master
System esiun poco malilla
(yo tengo una'y.lo
reconozco), pero.a alguien
le puede gustar mas un Senic
deella que la version de
Mega Drive:

Anfes tenia la copia de

una Atari 2000 que hasta yo

reconocia que era una de las
consolas mds malas, pero
con ella'me diverfia un
monton.

Lo mismo ocurre con la
Game Boy, que me parece
bastante divertida, aunque
no tante como'un: Sonic 3.

E=d" Leonardo Romero
Martinez, Cadiz.

Potencia para la
realidad

Admifo que puede
parecer un poco
descabellado decir que la
potencia si que realmente va
asociada a la diversion,
pEro si-nos centramos por
ejemplo en el'tema de la
simulacion de la realidad,
enfenderéis porqué me
pronuncio de esfa forma.
Pensemos por un moemento
en el archi conocido
«Daytona USA», shabria
sido posible programarlo'si
no fueral por la potencia de
proceso ofrecidal por la
recreativa Model 2 de
Sega?. No, por lo que
entonces no hubieramos
tenido diversion con ella; en
este caso la relacion entre
pofencia.y. diversion esta
muy, pero que muy clara. Y
lo'mismo se puede decir de
«Virtua Fighterss, «Desert
Tank» o recreativas de ese
ftipo. Y si-entramos en'el
tema. de consolas, la verdad

“es que la potencia . de’MD

32X permite disfrutar de
[uegos como «Virtua Racing
Deluxe» o «Star Wars
Arcade» con gran diversion,
y.creo que nadie fiene dudas
acercal de estal cuestion. £
Lourdes Campos, Castellon.

Jugabilidad

Tantos procesadores de
32 bits os han lavado'el
cerebro, las companias
fabricantes de hardware os
han'convencido de que lo
que necesifais €s una
consola de 128 bifs con
soporte para un billén de
colores y.moyer mas de

cuatro billones de poligonos
por segundo con phong
shading y fexture maping,
tedoello:adornade por un
fantastico chip de sonido
capaz de offecer misica con
128 canales y la posibilidad
de hacer karacke. Y noios
dais cuenta de que lo que
realmente hace falta es
[ugabilidad, 3de qué me
sirve @ mi fodo eso si luego
resulta' que conecto el juego
v lo'tengo que dejar porgue
es imposible jugarlo?

B\ Santiago Aroca,
Madrid.

En contra:de la

potencia
Esfoy.en contra de que

los fabricantes mundiales de
consolas nos ofrezean
potencia: es una cuestion
economica: No'quiero tener
que gastarme un montén de
dinero en comprarme
maquinas nuevas sélo
porque haya cantidad'de
[uegos que demanden mas
mas potencia. Lo que
deberian ofrecer es mas.y
mas jugabilidad, que'es lo
que realmente importa
cuando de lo'que se habla
es de pasar un rafo
entrefenido delante de'un
televisor. Ah, tampaco
estaria de mds que aparfe
de que vosolros fengais en
cuenta fodas las
observaciones gue s
hacemos, alguien de'las
compaiias de distribucion
de esfe pals tome nota de lo
que os decimos.

Antonio de Villena, Bilbao.

La'Polémica del mes que
viene probablemente
alargara aun mas el debate
que os proponiamos €eneste
numero sobre la pofencia'y.
la diversion: “¢Creeis.
verdaderamente en las
posibilidades de'MD:32X27.




El 3 de Marzo en
Mega Drive

TRUE LIES

* uando la pelicula esté a punto de

_ aparcer en formato video, por fin

nos llega la tan anunciada ver-

sion 16 bits de “Mentiras Arriesgadas” (o

“True Lies” en su version original). Confi-

gurado como un shoot'em up con vista aé

rea, fendréis que guiar a “Armie” a fravés

de los niveles de este juego para rescatar

a su hija de las manos de los terroristas

arabes. Fiel al argumento de la pelicula,

mostrara escenas fomadas del filme, que

contribuirdn a sumergiros en la accién ne-
cesaria para un carfucho de este calibre.

Llegara para 32X
VIRTUA FIGHTER

ega ha despejado, a base de
\ comunicado oficial, todas las
dudas que teniamos acerca de
la posible salida de una futura version
de la magnifica recreativa poligo-
nal para MD 32X. El comunica-
do en cuestion decia que si,
que realmente va a exi-

& sifir una version
%. SN . _ =~ para 32X, pro-

> gramada por
AM2, autores de la
arcade original. Es-
peramos probarlo
aqui muy pronto.

1|HlIIHHHHHHHHHH -

Codemasters presenta ofro éxite seguro
MICRO MACHINES 2 PARA GAME GEAR

ra de esperar, el juego que en su ver-
sion Mega Drive rompid todas las listas
de éxito, volverd para la portétil de Sega

en todo su esplendor. La nueva edicién pre-
senfard 12 Micro Machines diferentes: vehi-
culos para tierra, aire y mar; 38 fortuosas pis-

NBA ACTION ‘95

ega ha decidido actualizar su serie

deportiva ofreciéndoos una nueva ver-

sidn de su clésico de baloncesto, NBA
Acfion. Las mejoras se centran en el apartado
grafico: un nuevo punto de vista y animaciones
de mayor calidad. El aspecto de la jugabilidad
no ha sido olvidado y podréis realizar todo fipo
de asistencias, mates y firos desde la linea de
fres puntos. Todo ello en varias modalidades
diferentes de competicion que daran lugar a
un cartucho de lujo que llegard en Abril.

fas y nuevas opciones para las carreras, amén
de nuevos modos de fomeo y una posibilidad
siempre bienvenida en una portdtil: 2 personas
en una misma Game Gear. Todo ello sin olvi-
dar la habitual conexién de dos consolas a fra-
vés del cable Gear to Gear.

|..hi i u
~ l._.‘ l"ﬁ, ‘&@

Los 27 equipos de lo NBA estardn incluidos en un
cartucho de 16 megas, que contard con David
Robinson como protagonista estelar.

Acclaim daré que hablar en MD 32X

AVARSI RN SN0 SARIAVERS KR S

MORTAL KOMBAT II

e aqui la primera imagen del super
juego de lucha para MD 32X que fan-
fo esperdbamos. «Mortal Kombat l»
de 32 bits presentara unos graficos més nitidos
y un sonido que por fin podré calificarse de
real. Seguro que con esta versién ya no habré
diferencias entre la versién casera y la recrea-
fiva. Se espera que esté en la calle después de
que TodoSega salga a los kioscos.




Mas novedades para MD 32X

CORE DESIGN APUESTA POR SEGA
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“SOULSTAR X"
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nos acerca de su compaiiia y
de su interés en todas las -
maquinas nuevas. Des-
tacar que se van a cen-
trar en los 32 bits, con
MD 32X como destino
de sus muchos nuevos
proyectos, entre los que re-
saltamos tres: «Scottish Openy, «ShellS-

hock» y «Soulstar X». Del (ltimo, deciros

“SCOTTISH OPEN"-

.\ Imdgenes
renderizadas y
fondos
digitalizados

N para un golf
de lujo.

“SCOTTISH OPEN"

ichard Barclay, Director de Mar-
keting de Core Design visitd
. nuestra redaccién para hablar-

ACTION REPLAY PRO 2

«Soulstar X» serd
uno de los fitulos
mds importantes de
Core para 32X, Este
shoot’em up
mostrard su calidad
en carfucho.

que serd un shoot’'em up con claras re-
miniscencias de la versién Mega CD,
pero de gran calidad gréfica. De «Scot
tish Open» os diremos que an-
teriormente se lldmaba
«Tee Off», que es un jue-
go de golf y que sor-
prenderd a muchos, al
tiempo que inaugurard
la linea deportiva de esta
compaiiia, “Core Sports”.
«ShellShock» serd una muestra perfec-
ta del arte de MD 32X con la accién.

=

2

wv

=

=

o { combinacidn
= de lujo para
w

= 32X, de In
s

& mano de Core.

rcadia Software ha puesto ya a la venta co-
\ nocido cartucho “pokeador” para Mega Drive,
SV en una segunda versién. Las novedades se cen-
fran en la inclusién de cédigos en memoria y la facilidad

para visionar cartuchos de ofros mercados en Mega Dri- § L
ve espaiiolas. Su precio, dlrededor de las 10.000 ptas. L

,‘ i 'nm
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“NBA JAM T.E.”

A cabo la invasién de
«NBA Jame y ahora
llega la «NBJA Jam Tourna-
ment Edition». Nuevos gré-
ficos, mas animaciones y ex-
quisitez para los mates,
detalles de |uio para un car-
tucho que verd la luz proxi-
mamente para MD 32Xy Game Gear. De Mega Dri-

ve os ofrecemos una exclusiva preview.

“"WARLOCK"”

B asado en la serie del
mismo fitulo, Acclaim
ha programado un cartucho
de espada y brujeria, con
infriga'y accién, buenos gré-
ficos y un sonido tenebrosos.
Sélo para 16 bits y puede
que Electronic Arts Espafia lo comercialize muy, muy
pronto. Ojo, porque el cartucho promete.

“BARKLEY 2"

A ccolade ha demos-

frado que el cierre de

su oficina de distribucion eu-

ropea no afectard a su lista

de lanzamientos, de hecho

este nuevo «Barkle Shut Up

and Jam 2» inyectard nue-

vos aires en la compahia,

dispuesta a despegar definitivamente en el sector de-
portivo. Pero seré sélo para Mega Drive.

ACUERDO DE DISTRIBUCION

readia Software se ha

hecho con los dere-
chos exclusivos de distribu-
cién de THQ para nuestro
pais. Hablamos de la com-
paiia que estd programan-
do actualmente juegos como
«The Mask» y «Akira», por
el que todos los redactores de esfa revista nos en-
contramos acfualmente suspirando.

THQ
ARCADIA

SOFTHARE

OAIRA UID &
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EL LUDOFAGO EMPEDERNIDO

® ué tal, muchachotes?
c 2Como van esas indi-
gestiones de juegos na-

videfios? Yo ya me he hecho con un laxante
a prueba de atracones, ludofagias y de-
mas dolencias estacionales para poder di-
gerir fanta partida de Snatcher... jDios
mio, qué juegazo! Pero vamos a lo que
nos inferesa, que son las candentes noticias
que nos aguardan a la vuelta de la esqui-
na, para que luego digan que si esfe sec-
for estd acabado, que si la mamé llora y
que el pescado es caro. Y la primera va de
aclaraciones: como si de una sefial de alar-
ma se trafara, nuestra angustiada pregun-
ta del nimero anterior (3qué va a pasar
con una serie de juegos de Domark?) ya
ha enconfrado una répida y fulminante res-
puesta. Los chicos de Acclaim, insacia-
bles ellos, van a hacerse cargo de la dis-
tribucion de juegos como «Bloodshot»
(Mega Drive y Mega CD), «Kawasaki Su-
perbikes» (Game Gear), «F1 - World Cham-
pionship Edition» (Mega Drive y Game
Gear), «Socce-

rama»

(Mega Dri-

ve), «Mar-

“HARDCORPS”, Sega Saturn

- >
/.J-

Magic Football» (Mega CDy Game Gear),
«Flying Nightmares» (Mega CD), «Theme
Park» (Mega CD) y «Syndicate» (Mega
CD). Mucha suerte con esfos fitulos y mu-
chas gracias a Domark por sus servicios
prestados en el mundo de las consolas.

Hablando de despedidas, uno tiene su
corazoncito y no ha podido evitar una cier-
ta sensacion de fristeza ol enterarse del cie-
rre de las oficinas londinenses de Accola-
de, que no han podido resistir la durisima
competencia y la falta de novedades au-
ténticamente refrescantes. De momento,
Time Warner se encargard de la distribu-
cion de los fitulos que Accolade tenia pre-
visto lanzar al mercado europeo, aunque
esta firma seguird funcionando como lo ve-
nia haciendo hasta ahora en Estados Uni-
dos.

Los que no estén que no paran son los
programadores de Core, siempre fan en-
tusiastas y optimistas respecto a los nuevos
formatos. No sélo apoyan decididamente
a la marginada MD32X, sino que han
anunciado una verdadera avalancha de
lanzamientos para Saturn. The «Scottish
Open» saldrd poco antes del verano, casi
al mismo fiempo que el espectacular «Shells
hock», mienfras que “extravagancias” del
esfilo de «<Swagman», «Thunderhawk 2»
(titulo provisional) y «Tomb Raider» verdn
la luz en la segunda mitad del afio. Por con-
fra, el mismo Richard Barclay, director de
marketing de Core, nos ha asegurado que

«Skeleton Krews serd el tes-
tamento de su compafia
en los 16 bits de Sega.
iUna de cal y ofra de arenal
Otra que se ha subido decidide-
mente al carro de las nuevas tecnolo-
gias es Sales Curve Interactive (SCi),
que afinales de 1.995 lanzard «Kingdom
O’ Magic» y «Hard Corps» para Saturn,
mientras que la segunda parte de «The
Lawnmower Man» verd la luz a principios
del afio que viene. Bueno, jhasta el mes
que viene!

Por J.C. Kid

i

Vistiendo al jugén

ROCKET
SCIENCE NO
SOLO VENDE

VIDEOJUEGOS

ocket Science Games lleva

camino de convertirse en una

compaiiia de culto en el mun-

do del videojuego. Tras desmarcarse
con una publicidad del ipo “Disefia que algo
queda”, esfos chicos han incluido un pequefio
cuadernillo en color dentro de sus productos
para Sega CD (version americana de nuestro
Mega CD). Este pequefio “addendum” al ma-

“nual muestra una serie de accesorios de vesfir
que pueden ser adquiridos de forma exclusiva
a través de su red. Entre estos objetos es posi-
ble encontrar gafas de sol edicién Rocket Sciens
Games, camisetas con dibujos de sus video-
juegos, viseras,

camisas, libros, sillas y
hasta un curioso “sis-
tema de lanzamiento
de agua activado
por voz”. jVamos!,
fodo un lujo para los
fans de esta recien
creada compafia
americana de vi-
deojuegos.
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Vuestra ayuda serd necesaria para reducir
lo cantidad de delincuentes.

Esta serd la imagen mds habitual de
«Crime Patroly, un tipo empufiando una
pistol, que tendrd que ser defenido.

LA LEY DEL REV

merican Laser
Games es una
compaiiia poco
conocida en nuestro pais,
pero que en Estados Unidos
goza de una merecida fama
por la calidad de sus pelicu-
las interactivas para Mega
CD, que casi siempre po-
nen a prueba la rapidez de
gatillo y la punteria de los
pistoleros més intrépidos del
Oeste (recordemos el célebre
«Mad Dog McCree»). En esa mis-

ma linea, pero con un ligero cambio . Drive.
de temdtica, «Crime Patrol» pondra Vuestro  papel
las pantallas de vuestros Mega CDs serd el de agentes de la ley en me-
como un verdadero colador. jLuego dio de diversos escenarios infestados
no digdis que no os habiamos avi- de criminales... y algin que ofro tran-
sado! Una de las caracteristicas mas selnte al que més valdra que no dis-
interesantes de esfe programa es que paréis si no queréis perder una pre-
ipor fin! os permitird desempolvar la ciosa vida.

fristemente olvidada Menacer, o bien
uilizar (si hay algin privilegiado en
Espafia que la tenga) la pistola de
American Laser lamada GameGun,
aunque, por supuesto, también po-
déis usar el pad normal fipo Mega

SN

La cantidad y la calidad del video digitalizada
es muy alfa, algo habitual en Amerian Laser.
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Las aventuras de un
contrabandista

a conocida serie animada “Cadillacs & Dinosaurs” tendra su reflejo en

una version para Mega CD, que llegard a nuestro pais a mediados de

Marzo, y serd distribuido por Erbe Software, gracias a sus acuerdos con

BMG Interactive y Rocket Science Games; estos Gltimos, son los programadores.

47N, frecida en nuestro pais por Canal +, la
g 1} serie ests basada en los comics de Mike

e Schulz, conocido dibujante americano.
Hemos hablado anteriormente de este compacto
en las paginas de nuestra revista (nimero 21, con
ocasion de un reportaje sobre Rocket Science
Games, la compaiia programadora) asi que pro-
bablemente sepdis ya que estamos hablando de un
shoot’em up con una perspectiva mas bien fron-
tal. En ella, conduciréis un fardén Cadillac a través
de una frondosa jungla -pero esto solo serd du-
rante los primeros niveles-, posteriormente la
aventura cambiard de lugar, para desarrollarse en
unas galerfas, jy no precisamente comerciales!.
En vuestro caminar por la jungla encontraréis toda

ROCKET SBCIENCE GAMES"

LOADSTAR

=™ ully Bodine ser4 el protagonista de otro de los THE LEGEND OF TULLY BODINI

;? juegos anunciados por Rocket Science Games
para Mega CD. Con un desarrollo a base de video
digitalizado, esta aventura interactiva os pondr4 a los
mandos de un convoy mercante espacial. Esta nave cir-
culard por un laberinto viario que escondera algunas
desagradables sorpresas, como por ejemplo convoys

circulando en di-
reccion contra-
ria, que tendréis
que esquivar.
Este compacto
también llegard
en Marzo.
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clase de mastodonticos y desaparecidos dinosau-
rios, pero tendréis que respetar la naturaleza, de-
jando que ésta siga su curso. Esperamos la llega-
da de este CD para mediados de Marzo, por lo
que el mes que viene os ofreceremos una review.




Cuando el césped vuelve a crecey-...

Cvbervwar

®  Quién dijo que Jobe habia
é muerto? jNada de eso! El
antihéroe de la primera
parte de “El cortador de cés-
ped” y sus correspondientes
versiones consoleras ha vuel-
to, y con mds energfa ciberné-
tica que nunca. En lo que serd
la conversién a Mega CD de la
segunda parte de la serie cine-
matografica, tendremos que
contrarrestar las fechorias que
este tipejo lleva a cabo desde
el cibercomplejo del ordena-
dor VS, Vuestra misidn no serd
sino infiltraros en la red de in-
formacion del ejército para lo-
calizar y destruir el chip omega que controla el fun-
cionamiento de la Ciudad Virtual de Cyberjobe. A
lo largo del camino, recorreréis fases de inteligen-

u paso por Mega Drive (y las 8 bits de Sega)
fue muy fructifero para Electronic Arts, sen-
tando las bases de lo que un cartucho de
estrategfa debe tener. Estamos hablando de Ia fa-
mosa y conocida serie Strike: «Dessert Strikey,
«Jungle Strike» y «Urban Strikey. Pues bien, EA
nos ha sorprendido con la noticia de que proxi-

Un ambiente ultracibernético ro-
deara las escenas mds espectacula-
res del regreso del Dr. Angelo.

cia y de disparos y os enfren-
taréis a algunos de los enemi-
gos mas imponentes de la his-
toria del Mega CD.

Entretanto, os podréis de-
leitar con diversas secuencias
digitalizadas de la pelicula y
unas cualidades técnicas que
os dejarn con un palmo de
circuitos. Los autores de este
maravilloso engendro son los
programadores de SCi (Sales
Curve Interactive), que tienen
previsto lanzar este juego en
el Reino Unido durante el pri-
mer trimestre de este afio, De
su salida al mercado espafiol,
de momento no podemos adelantaros nada, por
desgracia. Pero eso es algo a lo que ya estais acos-
tumbrados, ;o no?.

mamente va a comercializar un CD con las res
aventuras de la serie. El beneficio serd poder ac-
ceder a las tres a un tiempo, mientras la calidad so-
nora del formato sera puesta de manifiesto con las
misicas, que ahora seran leidas desde el CD. Gra-
cias a Drosoft, podremos disfrutar con estos tres
fabulosos titulos al precio de uno, jy en CD!
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La aventura
continua en CD

Z&pesar de ser
W\ mas bien “an-
tiguo” (Mega Drive
acaba de recibir la
tercera versién), EA
apuesta fuerte por
uno de los juegos
mas conocidos de RalelElaRals

su catdlogo. «Road

Rash» nos llegara ahora en compacto, con
las ventajas que ello supone: video digita-
lizado, musicas de calidad CD, gran lon-
gitud para el juego, etc. El juego os pro-
pondré una carrera a lo largo y ancho de
los Estados Unidos, con muchos enemigos
y gran cantidad de obstdculos.

._[‘ _

EA ha incluido gran cantidad de se-
cuencias de video digitalizado, de gran ca-
lidad y mayor espectacularidad.

La serie Strike sera compactada por Electronic Arts

Strike Trilogy
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 Una Saturn para Europa

a Saturn original, dorada, nos pare-
cié todo un ejercicio de disefio: sus
fotografias sugerian una consola lle-
na de fecnologia y con un cierto halo
de misterio o alta tecnologia. A la
hora de iniciar la produccién en se-
rie, el dorado se mostré como un brillo dificil -
de reproducir por lo que las unidades japo-
nesas definitivas mostraban un color grisaceo
SEGA SATURN" con tonos azules para los botones. Seguia
siendo la msima Saturn, pero habia cambia-
do, su apariencia no era ya fan robusta y pa-
recia mds bien un juguete. Sabiendo de an-
femano que el posible comprador europeo
demandaria calidad y robustez en el
equipo, el departamento de disefio decidié
asignar un nuevo color y alterar de paso
los diferentes logofipos serigrafiados en la
tapa del compartimento del CD. El cam-
bio se ha mostrado como acertado, pues-
fo que casi fodas las fuentes consultadas
coinciden en que la maquina ha ganado
mucho en el tema estéfico, aunque puede
haber quien piense que el negro no le sienta
precisamente bien.

Cambios en el interior
¢ Para la circuiteria, parece que no se va a
Poco a poco, Sega va descubriendo los planes  efectar ningin fipo de cambio, sibien ro

cesa el rumor de que va a ser potenciada,

ofreciendo una mayor velocidad de proceso
respecto a su nueva consola de 32 bits. A falta de  cvandolegue finclmente a nuesio confinen:

fe. Nosotros no queremos pronunciarnos al

respecto, puesto que creemos que la consola

una fecha exacta de lanzamiento, os traemos hoy @ /2% o ficientemente potente como pora

pensar en una nueva Saturn.

Nuevos juegos

Actualmente, més de 185 compafiias han

asegurado que producirdn juegos para Sa-

7 s furn, entre las que se encuentran algunas tan

en nuestro pais. Junto a ella, nuevos periféricos y  conocidas como Nameo («Ridge Racen),
Konami («Parodius») o Capcom|«Street
Fighter: The Movie Digitized arcade game»).

ciertas novedades a nivel técnico. Saturn, de esta forma, se confirma como una
de las seguras ganadoras de la pugna por la
mejor superconsola del afio.

estas pdginas la Saturn que definitivamente veremos

%
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Los Periféricos

Los cambios para este dispositivo de puntero para el mercado eurapero se fimitan a una [
simple adaptacion de su color ol de lo unidad principal. Sequird siendo igual de agradable of
tacto y de compacto disefio como I version japonesa. Mantendrd los cuatro botones
inicialmente configurados: 4, B, C y START.

st Aduptudor b iugudores

H aduptador para 6 jugadores también recibird ese fono grisdceo
negruzco que el resto de los periféricos. Con ], podrdn conectarse
hasta siete pads a la Saturn, lo que obviamente redundard en o
diversion de fodos los participantes del juego. Se espera que pronto
pueda haber juegos que aprovechen este periférico.

Definida la consola europea, y

mostrados los periféricos, solo queda

anunciar la fecha de lanzamiento.

Toda una obligacion para los verdaderos jugones. Esta particular
unidad de control ofrecerd fodo aquello que un adicto puede
desear fodos los botones del pad estardn recogidos en su
superficie, ademds de las dfiles interruptores para el siempre
bienvenido modo de autodisparo.

...........................................................................

La gran sorpresa de Sega, este Arcads Racer mostra’ra fodo su poderio cuando
«Daytona USA» vea la luz. Pero no-silo serd éste el inico juego que podrd
aprovechar sus cualidades como volante; en lo parte superior del mando se

encontrardn los botones que permitirdn uilizar el Arcade Racer para ofro fipo de
juegos que no sean los de conduccidn, como arcades aéreos o shoot‘em ups.

El ojo nipon

BHYS-2

1994118, D&UIKES!

y una vez conocidas las cifras

iniciales de venta de su mds di-
recta rival, la Sony PlayStation, se
puede decir que Sega Japdn ha con-
seguido vender 5 Saturn por cada
consola de Sony. Si nos atenemos a
las cifras, la proporcién es muy impor-
tante, sobre todo si tenemos en cuen-
fa que se dice que Sega puede haber
vendido alrededor de 500.000 de
Saturn. Ademés, teniendo en cuenta
el largo catdlogo de software disponi-
ble desde el primer momento, se pue-
de decir que los saturnmaniacos japo-
neses deben estar confentos y felices
con sus flamantes 32 bits.
Para clarificar su estrategia frenfe a
los juegos, ha dividido los fitulos en
cuatro grandes grupos: “Fantasic
World”, “Virtua World”, “Dramatic
World" y “New Standard World".
Bajo el primero se engloban fitulos
como «Clockwork Knight», «Panzer
Dragon» o «Bug!». Para “Virtua
World”, nada mejor que VF, «Dayito-

P asada la fiebre inicial de Saturn

- na USA» o «V Goaly. El tercero reu-

nirg juegos del tipo aventuras: «Wan
Chai Connection», «Yumemi Man-
sion» o «Rampo». Por dltimo, esfard
aquel que ofrecerd el resto de com-
pactos donde se verdn «Gale Racer»,
«Tamay, «Gothas, «Shin Shinobi
Den» o «Sim City 2000». Todo bien
definido, jhay que protegerse del ata-
que de PlayStation!




millones de personas en todo
el mundo, y «V. Goal» ha

nacido con el propésito de

ser el mejor juego deportivo.

Los jugadores
muestran una
increible sensacidn de
tridimensionalidad, af
_mismo fiempo que
sus animaciones
sorprenden por o
variado y detallado:
fintas, palomitas,
codazos,

cabezazos, eft.

Sega no podia negar a su
mdgquina la existencia del

fitbol, practicado por

 Fithol en tres dimensiones

iguiendo las pautas marcadas por

ofros juegos de este deporte, «Vic-

tory Goall» ofrece fodb tipo de op-
ciones; desde los diferentes modos de
torneo hasta la posibilidad de cambiar la
perspectiva de juego, pasando por todo
tipo de alineaciones o técticas para jue-
go, sin olvidar los siempre decisivos pel-
naltys. Los partidos se juegan sobre un
cesped realizado a base de mapeado de
fexturas, contando con jugadores crea-
dos a partir de modelos sélidos en tres
dimensiones y que muestran unas sor-
prendentes animaciones de gran vistosi-
dad y espectacularidad. Tampoco podia
faltar la opcién para dos jugadores,
ofreciendo la posibilided de competir en
un modo especial en el que ambos juga-
rian con el mismo equipo. Por supuesto,
los efectos de sonido son alucinantes, asi
como la mésica, de gran variedad.
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H interface desarrollado por Sega para este compacto

permite que pueda cambiarse lo perspectiva de juego,
para adecuarse a los necesidades del jugador.




Con «Clockwork Knight» se

han acabado las secuencias

animadas render. tzadas, el mera vez es desear que a partir

de ese momento todlos los plia-
propio juego ées asi; enemigos formas sean como él. VO/VGI’/O a /ugar es
sentirese encganchado a él y olvidarse
de que el tiempo corre sin cesar. Y eso es
en 3D, f ondos con scroll lo que precisamente le falta a nuestro hé-
roe, tiempo. Pepperochau fendré que sa-
lir en busca de la Princesa Chelsea, lo

que le llevaré a recorrer los cuatro nive- —
. Ies de esfe/ quizc'y corfo, pero intenso I'ue- EI meO Caballem dﬂmdo fendrd que mostrar su VUIOr

go de plataformas. En juego, no falardn através de los diferentes habitaciones de I casa,
los ipicos flems: re- actualmente llena de frampes.

lojes, vida, poder

bl I'ste compacto ofrece una sorprendente
dos ellos ayudaran

Pepperoch ; T :
Sppenele’ > calidad técnica, dejando muy clara la
capacidad de proceso de Saturn.
I

cia su encuentro
(vando llega e ~ S £9 o R 750100

v er «Clockwork Knight» por pri-

paralax, zooms, efc.

con la secuestrada
Princesa Chelsea.
momento de
enfrentarse a los

jefes finales,

~ Saturn muestra
una sorprendente
capacidad para
alejar y deercar o
escena (af mds

" puro estilo VF) o
una velocidad de
vértigo.

Sobre fondos digitalizados, «Clockwork Knight» es
capoz de mostrar este fipo de jefes finales, con una
sensacion de fridimensionalidad absoluta.




eIl 2 Minucha expectacion en una feria light

Otra edicion mds de una

ra la feria de la confirmaciény el la mejor muestra de potencia de juego
asentamiento de futuras bases de  mundial, pero l final todo quedé en una
prosperidad para el negocio del  edicién més del CES de La Vegas. No, no
software y hardware lidico, una ~ hubo grandes anuncios, ni presentaciénes
feria en la que se suponia que por todo lo alto, sencillamente cada com-
nuevos sistemas como SegaSaturn  paiiia se dedico a promocionar como bue-
o Sony PlayStation iban a ser presentadas  namente podia su producto, al mismo
en sociedad; es-  tiempo que todas, sin excepciones, mosro-
mundial que pasa SIn taba destina-  ban su decisién de apoyar con juegos los

¢ /4 _ nuevos lanzamientos. Estd bastante claro
que todo el mundo quiere programar para

pena ni gloria por nues- > Xy 3 Saturn o PlayStation, pero sin olvidarse

de las ferias mds impor-

tantes del panorama

de los 16 bits. A decir verdad, el sentir
S , 00 general de la feria era que este tipo de
tras p(iginas. Excesivas \! [ AL P Q! maquinas aln tiene mucha vida por
A/ B i o F Zalh | R delante, y que las nuevas superconso-
' A , ) X  las estén muy bien, pero estardn
coincidencias de titulos ¥ mejor cuando por fin se conozcan
cosas tan importante como fechas defi-
nitivas de lanzamiento o precios con-
firmados de salida. De momento, pa-
rece que Saturn no saldré en
Europa y USA hasta pasado el
verano, con la posible sorpre-
sa de un «Virtua Fighters Il»
como juego regalo; pero el mutis-
mo sobre la méquina en Sega es
total. Asf que la eleccién es clarg,

y algo mds que prome-

sas para el aiio de la

“ZERO TOLERANCE 11", Mega Drive

recuperacion.

cerse con una 32X, que parece si tendré
una amplia lista de fitulos.

llegados a este punto, lo mejor es ha- -
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Acclaim

El comic digitalizado

a conocida compafiia america-
na, autora de la famosa serie
«Mortal Kombat», ampliaba su

|

lista de fitulos con el anuncio de una

serie de licencias recien llegadas del
mundo del comic: «Judge Dredds,
«Spidermany. También pudimos ver
fitulos con solera cinematogréfica to-
les como «Warlock» o futuros éxitos
de la talla de «Batman Forevers, en
la tercera parte del héroe del mur-
ciélago. Pero quizd su estrella fue,
sin lugar a dudas, «Mortal Kombat
ll» para 32X, del que pronto os ofre-
ceremos mds informacion en nues-
tras paginas.

pesar del anuncio del cie-
rre de sus oficina europea,
esta compafiia americana
pondrd a la venta fres nuevos fitu-
los, dentro de su linea Accolade

«Hardball 95» y «Barkley Shut Up
and Jam 2». «Fire Team Rogue»
seré un beat'em up espectécular y
lleno de colorido. Por Gltimo, aten-
tos a un futuro «Zero Tolerance ll»

Sports: «Jack Nicklaus Golf»,

que seguro romperd moldes.

Apoyando los nuevos soportes

Los reyes del videg digitalizado-~
ideo, video y més video. Es la ini-
V ca oferta de Digital Pictures para este afio
95. Versiones para Mega CD y Mega CD 32X

de sus nuevos fitulos: «Slam City», «Supreme Warrior»,
«Corpse Killer» y «Night Trap». Todos los fitulos serén aven-
furas interacfivas con video digitalizado y actores reales. Todo -
ello acompafiado de un sonido que '
os frasladard a la sala de un g
cine. Y es que estos sefioresya; 4
han mostrado de lo que son ca-
paces si cuentan con los medi-
os suficientes. Estd claro que lo
suyo es sorprender al personal,
4 pero de una for-

s ma realmente inter-
acfiva.

ras un arranque ligero dentro del sector con-
T solero con «Pifally, Adtivision programard para

los nuevos sistemas, sin olvidar los antiguos,
claro. De esta forma, su épica aventura, «Refurn o
Zork, saldré para Satur, asf como una nueva ver-
sion de «Pitfall», fambién para 32X junto a «Hoc-
keydrome». Pero habr& muchos més fitulos para Sa-
furn, que el iempo se encargard de desvelar.

/

Tecnologia 3D al servicio del entretenimiento

ega ha llegado a un acuerdo con Mi-

crosoft Corp. para designar a su siste-

ma de animacién en 3D, de nombre
Soffimage, como la herramienta oficial de de-
sarrollo para SegaSatumn. De esta forma, am-
bas compafiias compartirén lo mejor que am-
bas tienen: su tecnologia.
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El alegre monstruo azul

del gigante del cine ya ha  en lalinea de-

mostrado sus infenciones con  SOR3
un cartucho de la talla de «The Po-
gemaster», basado en la peli-
cula del mismo titulo, co-
nocida en nuestro pais
como “El Guar-
dian de las Pala-
bras”. En la fe-

l a divisién de entrefenimiento  Serd un beat'em up de tipo cldsico

Psynogsis

rid, nos mostrd
el que serd su
proximo video-
juego para Mega
Drive, «The Tick», basado
fambién en una conocida
serie de dibujos animados,
pero Unicamente vista a
aquel lado del Atléntico.

Una aventura de verdad

P sygnosis ha recogido las quejas de

mamante nos ofrecerd una fascinante
y simpatiquisima aventura gréfica, de nom-
bre «Discworld. Voces digitalizadas y
més de 80 escenarios diferentes para un

,

éxito seguro de la compaiifa briténica.

La revolucion en Mega Drive

o es descabellado decir

que Playmates ha sido, en

parte, responsable de cier-
to relanzamiento del sector,
«Earthworm Jim» ha mostrado
que las 16 bits tienen adn un fu-
furo muy amplio y que es posible
programar titulos de alta calidad
gréfica y sonora sin sacrificar as-
pectos tan importantes como la
jugabilidad. Por ello, préxima-
mente el gusano llegard en una
nueva version en
Mega CD, con
mds niveles y mu-
chos defalles nue-
vos. Ofro de los nuevos
juegos serd «Exo
Squady, una especie de /
juego de rol con mu- | -
cha, mucha accién.

i tuvieramos que definir a una

compaifiia como Tecmo, nos

veriamos obligados a hablar
acerca de su habilidad para pre-
sentar una y ofra vez los mismos jue-
gos, lo que nos es malo, puesto que
éstos poseen una alta calidad: «Tec:
mo Super NBA» y «Tecmo Super
Bowl», dos estrellas en su zona.

las usuarios de Mega CD y préxi-

[ER'9S5

readora de la recreativa
«Ridge Racer», de la que
se especula acerca de una

futura versién Saturn, Namco
mostraba varios cartuchos con
Pac Man como protagonista es-
2 telar: «Pac Man2», «Pac Attack»
y «Pac In Time».

Un personaie original

demés de anunciamos la inmedicta dispo-
nibilidad de la versién Mega Drive de «Stre-
et Racers, Ubisoft nos hablé de «Raymany,
su primer proyecto para MD 32X. Serd un cldsico
- plataformas, pero con un exquisito fratamien-
fo gréfico para un cartucho de 24 megas.

WINTER'9
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¢ Eran todos
los que ‘
eStubun? E | soporie de: 32 Bifsde Senciaibe

una merecida atencién por parte de la com-
pania y muy pronto os sorprenderd
con una avalancha de fitulos: «Stellar As-

Una feriﬂ sin ausencias d  saulty,«<Mother Base», «36 Great Holes,
desmcublesl pero con certa etc. Y en CD 32X: <<Wireheod>>, «SUfgi-
cal Strike», «Fahrenheit» y alguno mas
falta de novedades.

ser el mejor escaparate que una com-
pafia de videojuegos puede encontrar
para mostrar su producto y venderse a si mis- B
ma. Por ello, extrafia que afio tras afio, cier- (E : ) D icen que el género de la lucha ya lo ha dicho todo en

s i de algo puede presumir el CES, es de

tas compaiifas rehusen a formar parte del las consolas, pero parece que los titulos buenos atn
fodo de esta feria, no es que sean siempre ; . venden y «Eternal Champions CD» viene dispuesto
las mismas, pero raro es el afio en el que ak- oA [ a ello: 4 nuevos luchadores, 11°personajes
guna major Hedse Electronic Arts, Virgin-o in- D L b;’:gzﬂ@b escondidos, animaciones en 3D, y muchas
cluso Sege- falta a su cita, pero, contraria- 4 iy mn  novedades mas. Ofras de las novedades se-
mente a la norma, este afio no ha fallado i s (e ran «Wild Woody, «Masked Rider» y «Boun-
nadie. Claro, el precio a pagar ha sido exce- | G Gl g > cersy. Yiodos ellos llegaran muy pronto aqui.
sivamente alto: muy pocas novedades. Nos e N
permitimos el lujo de emitir este juicio bésica-
menfe por una cuestién de principios: no se .

puede llamar novedad a un producto -o vide- M Dri

ojuego- que ya ha sido visto anteriormente en Egn Brive

otras dos ferias, jpero que ain estd en fase ucho y bueno, esa era la promesa de Sega

de programacién!. No vamos a citar nom- M para su 16 bits: «Comix», «XPerts», «XMen

bres, porque esté muy feo, pero hay algunas 2», «Road Runner», «NBA Action 95»y K
compafifas que deberfan fomar nota de esta «Phantasy Star IV», ademas de algin fitulo depor-
pequefa pero importante observacién. Sin fivo que es muy probable no llegue a nuestro pais.
embargo, a pesar de esto iltimo, parece que

se empieza a vislumbrar cierta luz ol final del

tunel de esta particular crisis que el sector del

videojuego estaba atravesando. Esperemos

que con las nuevas méquinas no nos cegue-

mos y volvamos a fristemente conocidas épo-

cas pasadas de vacas flacas.

Game Gear
S ega no podia olvidar a su portdtil; su lis

fa de fitulos para esfe afio asi lo confir-

ma: «Adventures of Batman & Robiny,

«XMen», «<NHL Hockey», «Fred Couples Golf»,

«GP Rider» y «Super Columns». Con esfa pe-

quenia relacion, queda claro que la Game Gear

no va a ser precisamenten una maquina del po-
sado, es més, su futuro adn es largo.
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H Sega
W Abril

El rol era el Unico género

»
gque aun no tenia

representantes en Mega

CD, por lo menos en

nuestro pais. El
mes de Abril vera
como «Shining
Force CD» llega
para tapar ese

vacio, y seguro que

«Shining Force [l», que aun-
que sdlo lleva en el mercado

la necesidad de vivir mds

sico en nuestras consolas. Sega, intentando
siempre mantener contenta a su audiencia,
nos ofrecerd la version compacta en el mes

vaya a ser idéntico a su version en cartucho;
los poseedores de Mega CD van a tener la
suerte de poder disfrutar con un juego com-

lo conseguira, puesto

que contiene
suficientes
ingredientes
para gusic;r a
todo el mundo

K7/
e

w/
b

n su momento disfrutamos con

fres meses nos ha dejado con ‘mos con el tradicional sistema de juego a

aventuras roleras de corte clé-

de Abril. Pero no podemos decir que este SF

ee00c000000
299 .9 2%

pletamente nuevo, a pesar de que mantendré
fodo aquello que ha hecho que su predecesor
haya vendido tanto. Es decir, nos encontrare-

base de turnos, en el que cada jugador del
grupo se desplazard por un drea de jueg
que ha sido previamente cuadriculada. En
cada turno el personaie en cuestion, depen-
diendo de factores como su velocidad o agili-
dad, sélo podré mover una serie de cuados,
asi como realizar cieertas acciones: atacar,
buscar objetos, uilizar sus items o sencilla-
mente defenerse.

Debido a lo extenso del mapeado, serd facil
llegar a conformar un grupo con més de diez
personaies, con lo que ello puede repre-
sentar en términos de potencia de ata-
que. Pero la debilidad de algunos de
ellos puede ser decisiva cuando lle-
gue la hora de combatir.
Las melodias no podrén ser evitar
comparadas con la versién de cartu-
cho, puesto que muestran un gran
parecido, pero seran leidas desde las
pistas digitales del CD, con las ven-
tajas que ello supone en cuanto a
calidad y posibilidad de reproduc-
cién continua de las melodias. Sin
embargo, los efectos de sonidos se-
ran creados por Mega Drive.
En resumen, estamos de enhorabue-
na, puesto que un juego de esta
calidad no puede, ni debe,
pasar desapercibido.




PLDN APIS

‘ El Vprimer
e Shining Force

MANUAL

Al llegar a las iglesias se
podra mirar el estado de
los integrantes del grupo.

A lo largo de la aventura serd posible interactuar
con los diferentes personajes del camino.

Hace ya mucho tiempo que el primer fitulo de
la saga «Shining Force» vid la luz en Japén.
Respecto a él, se mantendrd el sistema para los
combates, pero los grdficos serdn mejorados y
lo misica se leerd directamente desde el (.
Ademés, la aventura serd muy exfensa.

En pantalla tendréis toda
la informacién del
persondje seleccionado.

racias a la
capacidad
de memo-

ria del CD,
Los combates se desarrollaran I
sobre pantallas estaticas, de aaventu-

gran belleza plastica. ra rolera se podrd alargar

hasta el infinito. Pero ot s

con la opcién de grabar - . (CDtambién

- - R seguiré el
partidas, llegar al final e =B {radicional

= sistema de turnos
para moverse o
luchar.

serd cuestion de tiempo.
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on ocasion de nuestra visita al
pasado CES de Las Vegas tuvi-
mos oportunidad para, en el
stand de Sega, observar un
cartucho que nos sorprendié
de forma muy grata. Impresio-
nados por la calidad de las imégenes y la for-
ma con la que el dueto protagonista que no
eran ofros mds que Batman y Robin- se movia

B Mega Drive
N Sega
H Marzo

Ha surgido de la nada,
como acostumbra

a hacer en su

civdad natal,

Gotham City. Asi,
Batman volvera

en un nuevo

cartucho de 16

EaRrELs
s
megas lleno de i
i

increibles efectos
técnicos que

pondran de N

por la pantalla, asf como el
desarrollo de las fases, lle-
gamos a la conclusién de
que tendrfamos que esperar
basfante tiempo hasta
que llegard a nuestro
pais. Pero no serd
asf, Sega Espafia
nos ha anunciado
la llegada de
«The

manifiesto la
secreta
potencia de
Mega

Drive.

22

a defensa de Gotham City

adventures of Batman & Robin» para esfe mis-
mo mes de Marzo. Gracias al cartucho que
ha puesto a nuestra disposicién -una versién
atn no terminada- podemos ofreceros las
imagenes que acompafian esfa Mega Pre-
view, que la verdad sea dicha, hablan por si
solas del esfuerzo realizado pfior Sega para
ofrecernos un juego fuera de lo comin, que
demuestre que Mega Drive aln fiene mucho

que decir en este mercado del videojuego.
Plataformas, shoot'em up, beat'em up, arca-
de, de todo tipo de géneros estard surtido
este cartucho. En él, Batman y Robin se en-
frentardn a muchos de los villanos presentes
en los cémic de la serie. Sus animaciones se-
rén detalladas y han sid oestudiadas toman-
do como referencia la serie de dibujos anima-
dos que tanto éxito ha tenido a lo largo y
ancho del globo. En cuanto a sus habituales
gagdet se refiere, todos estardn en el juego,
es mas, en una de las fases serd necesario pi-
lotar el Batplano sobrevolando Gotham
City, lo que da pie a uno de los efec-
tos mas increfbles de scroll ja-
més visto anteriormente en
Mega Drive. jAhl, tam-
poco nos podemos
olvidar del sa-
caling y las funciones de
rotacién, toda una muestra

del poder de la 16 bifs de Sega.
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El scroll de los fondos y los
QLU TIRTAL (BN Primeros planos serd
constante.

car a este

nuevo Bat-

man como el mejor
cartucho del ano. Su

muestrario de dife-

rentes S
I Les efectos digitalizados y la
Batplano,un nivel con una excelencia e (39 o (o paect £ Cace S mdsica imprimiran mucha
técnica increible.

velecidad a la accién.
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El Batmévil fampoco faltaré
en esfa nueva aveniura de
Bafman & Robin.
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iBoomshakalaka, NBA Jam!

: imuladores de balonces- resto de mortales tanfos “parones” en el jue-
j . to hay muchos. Rara es la go acaban por cansar. En esto debian de es-
B Mega Drive compaifiia con seccién dedi- far pensando los chicos de Acclaim cuando
H Acclaim cada a los juegos deporti- se decidieron a hacer un juego con el depor-
S Vos que no cuenta entre sus fe de la canasta como protagonista pero don-
: -l Marzo - fitulos con un producto de de la diversién y la espectacularidad prima-
esfe fipo. Sin embargo, con los simuladores ran sobre cualquier ofro aspecto Asi naci6
: de baloncesto ocurre algo muy curioso: los «NBA Jams. Ahora, con la perspectiva del
El cartucho mas oficionados al basket més purista disfrutan tiempo pasado, todos coincidimos en que era

un producto excelente pero mejorable. Como
respuesta a esta cuestion Acclaim va a lanzar
préximamente una actualizacion que manten-
dré todas las virtudes del original y afiadiré

e . » v nuevos elementos para realzar el conjun-
edicion correspondiente ; T L g fo. Entre las novedades mas desta-

Q

espectacular de todos los como enanos,
pero para el )

vistos en Mega Drive,

«NBA Jam», ya tiene svu

cables, nos encontraremos con la!

: ' posibilidad de realizar cambios
el titulo de «NBA Jam _ ' = : * - enlas parejas participantes

al 95. Enmascaradé hajo

durante los descansos,
v : : disfrutar de unos grafi-
Edition», esta . &5 » : . | &' cos que superardn am-
: 4 . pliamente lo visto
E 3 ! : W RER hasta ahora'y por
incorporara ST |\ , , ; "B supuesto, gozar

) \ \E s con la actualiza-
i , | cién de los jugado-
interesantes E e : \ ) > 4 ; 1 res. Pero esto no

Tournament

actvalizacién

dad es todo. En el
novedades, | S > ., / B franscurso del par-
ademas de e e TR \ 5 j fido podremos reco-

ger valiosisimos

conservar B items que mejora-

esa jugabilidad . : N Nhi U : rén nuestro ex-
. B v VB o celente porcen-

que siempre le ha o .' taje de firo,
destacado de entre % S uesa dureza
: . ‘ defensiva o la espectacular
todos los cartuchos S f habilidad «remachadora» de

dedicados al baloncesto. esfos jugadores.

Vendra de la mano de
Drosoft y estara en las
tiendas a partir de ya

mismo, del 26 de Febrero

para ser exactos.
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Los items (obsérvese la
gigantesca “F”) bene-
ficiarén al que los recoja.

demds de pa-

ra Mega dri-

ve, Acclaim
ha asegurado que
también llegard en
versiones MD 32X y
para portdtil.

|~ toniGHT’S mATCH:UP -

r

ganar un partido serd fodo un
orgullo.

P;ar supuestfo, Acclafm no s;h.a olvf&ado del ’He’s

on fire” cuando un jugador consigue encestar tres

veces consecutivas en el aro contrario.
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as rol en castellano

Mega Drive
Sega
Marzo

Estamos de enhorabuvena,
en el plazo de un mes
vamos a asistir a la
llegada de varios juegos
de rol, entre los que se

encontrara el que ahora

|
t\

T

ras el exitoso lanzamiento
de «Soleily, los chicos de
Sega siguen decididos a
poblar un poco més el de-
samparado mundo de los
juegos de rol'en Mega
Drive. Su préximo lanzamiento serd una
excelente aventura épica que cuenta
con todas las papeletas para convertir-
se en la sensacién de la temporada.
Para empezar, tendremos una intere-
sante historia con buenos y malos, ma-
gia y espada, tesoros y armas y mucha,
mucha accién. Algo que seguro no de-
sagradard a nadie. Pero lo mds atra-
yente de este nuevo juego serdn sus in-

creibles gréficos con enemigos desco-
munales (algunos de los mas grandes
que hemos podido ver en mucho tiem-
po) y realmente peligrosos. No en vano
«Story of Thor» llevaré en su interior
nada menos que 24 sabrosos megas y
os podemos asegurar que han sido
aprovechados al méximo para incluir
en ellos un extenso mapeado y una
banda sonora de ensuefio.
Graficamente os sorprenderd, pero en
cuanto juguéis os daréis cuenta de que
lo més interesante del cartucho estd en
su enorme jugabilidad. La bateria que
acompafia a las dos docenas de megas
de «Story of Thor» os permitira almace-

Y

os presentamos en estas
paginas. Su nombre,
«Story of Thor»; sus
puntos

fuertes: el

texto en

nuestro

idioma y

24 megas

del mejor

10

nar en ella hasta cuatro partidas dife-
rentes y de esta forma no perder nin-
guno de vuestros “hallazgos”. Para
redondear aun mas el resultado,
los usuarios espa-
| fioles tendremos
' la suerte de dis-
frutar de unos
. didlogos total-
mente fraducidos
al castellano.
Una verdadera
maravilla que no
os debéis perder
por nada del mun-
do, jy saldré en el
. mes de Marzo!



ega se
afianza, dia

a dia, en
nuestro
merc ado_ «Stcry Of Thor» os
g ; trasladaré a un inmenso
Su interés por poner a oasis de juego.

la venta cartuchos tra-
ducidos a nuestro idio-
ma demuestra su con-
fianza en vosotros, los
posibles compradores.

Los escenarios estaran
llenos de dtiles objetos.

a - G o S <
B T o T e T e T e T SN s T e S S T e W i
e ——

Vwestro personaje seré una especie de moro con una
capacidad de movimiento sorprendente, mosfrando
unas fluidas animaciones. ;

Aqui podéis observar el brazalete que otorgaré los Los enemigos serdn de un tamaiio monsiruoso, pero siempre
poderes al valiente protagenista de esta historia. habré hechizos para contrarrestar su poder.

27
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¢Pillara el coyote por fin al correcaminos?

«IDESERT DEMIII.ITIIJN-»

H Mega Drive
H Sega A | i
‘B Marzo -

ug}

Todds las pantallas del
cartucho os recordarén a
la conocida serie.

vida del Coyote es dura,
siempre persiguiendo al
Correcaminos, y lo peor
es que nunca lo caza. Pero los pro-
gramadores de Sega han decidi-
do que ya estd bien, que todo el

%m

KR

Como siempre, en esfe
carfucho todo también
seré de marca ACME,

mundo tiene derecho a una satisfa-
cién, por pequefia que ésfa sea.
Asi que en esta nueva aventura de
los conocidos y simpédticos perso-
najes animados de la Warner, el
Coyote por fin podré
enganchar a esa es-
curridiza ave 30 de-
beriamos decir misil2.
Lo cierfo es que el cartucho W&
para la 16 bits ya estd listo y
promete ser toda una joya de
la animacién, superior
incluso a Aladdin.
Pero habrd que es-
perar a Mar-
20, que ya
estd cerca.

vuestro alcance
HoOLES»

| golf es un deporte que
estd de moda en MD 32X,
en un breve espacio de
fiempo, dos compaiiias han anun-
cidado su intencién de desarrollar
cartuchos sobre este deporte para
la 32 bits de Sega. Pero el tema es
que el ofrecido por la propia Sega
ya estd terminado y listo para la
luz este préximo mes de Marzo.
Apadrinado por Fred Couples,
serd un cartucho de 24 megas,
y he aqui sus bazas: la inclusién
de gran cantidad de ho-
yos famosos
procedentes
de campos
mundialmen-
te reconoci-
dos, unos gréficos

4L _MEDGE
SEruLL 70.Y0

Sl
L21FH

SRTHAY A

R LYA DR IVER2
AEFULL 270, 70

de calidad fotogréfica gracias a la
amplia gama de colores y resolu-
cién de MD 32X, y tampoco falta-
é los sonidos y las voces digitali-
zadas, asi como un completo
modo de préctica que ayudard a
que los menos hébiles puedan ha-
cerse con el control de este
juego en un decir (Birdy!

PIN I& 7IN
ABOUE HARK

TOLEIN

; )

SEUHENLRLAY Lﬂ, DAPUTTER
+ B PAEPUTT 10 FT

Este juego estard
destinado a dar a conocer
el golf entre vosotros.

HEN, PLAYER 13 1000
4B L YD 280 Y0

15 IRON
<ru||_ 165 Y0




Los escenarios
corresponderéan a los que
rodean la aldea gala.

1538380 Fa8° B, 2 ER 8y yoge iyee
$2ER gu-r La GAEEH as? ve

sfe nuevo cartucho de los
indomables galos estd bo-
sado en el cémic que lleva
por fitulo “El escudo Arverno”. En
él, el jefe Abraracurcix pierde un
escudo jugando a las cartas, que
posteriormente desea recuperar
para que Julio César no lo pueda
utilizar en contra de su pueblo. As-
térix y Obélix tendrén entonces
que partir en su bisqueda, con el
animo de recuperarlo y salvar a
sus compafieros de la aldea.

«QONIC

DRIFT>

Sonic aprende a conducir

a mascota de Sega

ya se ha cansado de

correr en busca de
anillos, y. ahora, en este
nuevo carfucho para Game
Gear, ise ha motorizadol.
«Sonic Drift» es un juego
de conduccién que pondrd
a prueba vuestra habilidad
frente a rivales de la talla
de Robotnik, Tails, y hasta

B Game Gear
H Sega
B Marzo

Knuckles. Pero no os
preocupéis, fambién
podréis elegirles a ellos
como pilotes. Ojo al
proximo mes, fendremos
una completa review.

Se acercan unos enanitos azules

«1:0% Pl'rurus»

B Mega Drive
H Infogrames
H Abril

O ve

eyo, el dibujante de los
pitufos, estaria confento
de ver cémo su pequefia
y simpdfica creacién ha saltado
del papel a la pantalla de televi-
sién en forma de videojuego.Ggra-
cias a la labor de los programado-
res de Infogrames, estos curiosos
seres han cobrado vida. Les espe-
ran muchos niveles de accién en-
frenténdose a Gargamel y su mal-

29

‘mes que viene.
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vado gato, de
nombre Azra-
el. El juego po-
see una fase con
un scroll
que os
dejard con
la boca
abierta. Aten-
tos a nuestras péginas el



Novedades « Mega Drive

Lucha

Megas: 24

Jugadores: 1 6 2

Vidas: -

Niv. de Dif. : 8

Cont.: Infinitas

Password: No

s |IGERVHIIEITE

Llega la furia japonesa

os juegos de recreativa te-
nian hasta ahora a la Neo
Geo como principal recep-
tora. Las similitudes entre
las placas de una y ofra fo-
cilitaban este tfrasvase.
Afortunadamente, compaiiias como

estra, es un buen infento. La calidad
gréfica mantiene un buen nivel con
grandes luchadores (aun con la au-
sencia de personaies clésicos como
Earthquake) y con escenarios varia-
dos y llenos de color. Légicamente,
y a pesar de los 24 megas de este

muladas, resultando fan divertida
esta version como su antecesora. La
posibilidad de recoger ftems duran-
fe el combate ayuda a reforzar esta
idea, dotando a «Samurai Sho-
down» del atractivo necesario.

Takara estén asumiendo la tarea de  cartucho, algunos efectos visuales
fraer a los usuarios de Mega Drive  como los zoom han sido elimine-
esas joyas de alquiler que por unas  dos, pero en general, «Samurai
monedas nos hacen disfrutar tanto. ~ Shodown sigue siendo muy atro-
Tras examinar su Gltima conversion, yente a la vista,

lo impresion sacada es que el resul  En el apartado de jugabilidad, las
tado, sin llegar a ser una obrama-  diferencias han quedado mas disi-

Luchadores: 12

La espectacula-
ridad de los
golpes especia-
les permanece
inalterable a
pesar del cam-
bio de soporte.
Para colmo su
realizacidn es
muy sencilla,

®r=
A AN

akara ha programado una version casi exacta

a la recreativa. Nada ha sido olvidado en el ca-

mino: items, los doce luchadores, los golpes especia-

" Ademisdelos  1eS, escenarios, modos de juego... Todo esta compri-
conceptos ha-
bituales, en

. «Samurai Sho-
down» tam-
bién se tiene
en cuenta lo
relacién go-

- pes lanzacos -
 aciertos.

. i1
1
1

£ &R mido en un apasionante cartucho de 24 megas.
—=isiee
sssraﬁ

Samurai Shodovwn » Marzo 1995
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La barra de ln
parte inferior de
lo pantalla va
creciendo a me-
s dida que nues-
tro luchador re-
= cibe golpes. Al
llenarse os per-
T mite realizar
unos golpes in-
creibles,

Desde el ment de opciones podremos variar
aquellos factores que deseemos, fales como
I duracion o lo contidad de iiems.

El mejor amigo del hombre no ha querido de-
jar solo a su duefio y se ha apuntado a este
combate desigual.

Dependiendo del modo de juego
escogido, fendremos mds o menos
luchadores para elegir. Unica-
mentfe en el modo VS Batile y en e
Shodown podremos controlar al
misterioso Amakusa.

IeUe000000ROR0R0A000000RCC0000A0C0000000000R02T00CREACUOARDS

Amakusa: The Boss

Amakusa es uno de los per-
sonajes mas misteriosos.
Oculfo tras los cortinajes del
ultimo combate, verle es toda
una suerte. Al menos nos que-
da el consuelo de poder ele-
girle en el VS Battle.

Lo tensidn se puede cortar en esta imagen. Las fuerzas estdn igualadas y sélo aquel jugador
que pulse mds rdpido el botdn del pad conservard su arma.




Novedades  Mega Drive

Bonus Stage

No podian faltar en un juego
de lucha. Son las*famosas-
fases de Bonus y en esta oca-
sion el objetivo no es ofro que
cortar de un tajo los fiteres
que por sorpresa vayan apa-
reciendo en pantalla.

Uno de los “defectos” de este juego viene
dado por la imposibilidad de cubrirse ante los
ataque de nuestro rival,

ey R
1 S NARLY T La U
T S e vl i

H luchador mds “cercano” a nosotros es
Charlotte. No es espaiiol, pero por lo menos
aparecemos en el mapa...

Los escenarios que
aparecen en este
juego gozan de
una vistosidad in-
creible a fo que
contribuye enor-
memente el hecho
de fener movi-
miento. Una ma-
ravilla para ojos
exigentes.

a variedad de golpes especiales y la gran canti-

dad de ellos incluidos para cada uno de los

doce luchadores hacen de «Samurai Shadown» un
Serd necesario estar atento ol hombrecillo que de vez en cuando cruza por el estenario, os firard

unos valiosos items que, algunos de ellos, os ayudardn a recuperar energia. juego de lucha bien dotado en este aspecto.

Un golpe a des-
tiempo y todas las
esperanzas de
vencer se desva-
necen entre lfoma-
radas, Cuando se
estd fuchando o
ey | : este nivel no hay

il = M Zrmey or e que descuidarse ni
o enemigo que aparece en el juego es también uno de los mé unsoloma{nento
0SO O OS IO creels, echad azo a ia agene onaa 0 se pagara caro.

AVagle d iendaran e O Proiesor de arie

Samurai Shodown « Marzo 1995
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Samurai Shodown

SsusessssussssunssssNsst st

Graficos ............04

Los luchadores son grandes y 1os escena-
rios ‘surtidos’, Lastima que en ocasiones
resulten un poco Liosos.

Musica ............. 79

Sin la espectacularidad de‘anteriores ver-
siones y con cierta falta de “garra’.

rx ... .80

Ligeramente mejoresique el acompara-

Torneo " -S_hodown

) 8 @)

PERR BEATOD) BEAVO) EEAT®) BEAT®

o

: Los frios escenarios nevados o los idlilicas pla-
RO MO MEATO) REATE) BEATE

yas de lus islas japonesas serdn algunos de
los lugares seleccionados para luchar.

El modo de juego Shodown apar-
te de dar nombre al carfucho, nos
permite disputar reidas compe-
ticiones entre dos jugadores es-
cogiendo cada uno cinco lucha-
dores. La regularidad serd una

baza a tener muy en cuenta si
queremos alzarnos con la victo-
ria final. Tampoco hay que des-
cuidar el grupo de luchadores
que formaran parte de nuestro
equipo. Hay que escoger bien.

miento musical pero'sin llegar a tomar la
importancia que semerecian.

. .
Movimiento ....84
La velocidad justa de los protagonistas y
un amplio memnu para variarla.

Control .............79

Esrealments complicado realizardiags-
nalesiaunque los golpes especiales'salen
con una pasmosa facilidad.

Diversian .........89

El atractiva de tados Ios buenos juegos de
lucha y el aliciente de los items que salen

En lo lucha ¢
CUBIpO 0 CUerpo
es donde se ve
o costa de un (35S
luchador. Al =5
mds minimo
descuido se
puede perder

o espad. ;-:-‘4"" :

Vs Baitle

Para jugadores bien avenidos o
con muchos amigos, el modo VS
Battle permite disfrutar de foda la
emocion del juego enfrentando-
nos a un amigo. Este es uno de
los mayores alicientes, pero ele-
gir escenario también ayuda.

P EOEEsI00aNEIOINANNNAIOARRRPEEANDNNO00IRRRANOCRRNNDOCANAABSONBNRRNOURRRNOEERBRNOSE

on este «Samurai

Shodown», Takara
se ratifica en su dedica-
cion a las conversiones
de recreativas para con-
sola. Y 1o hace ofrecien-

do una gran calidad

en los combates.

OPINION:

Hasta el momento, las conversiones de
juegos aparecidosanteriormente en Neo
Gen siempre tenian un ciertotonoide
frustracion'al llegar a la Mega Drive: Esta
vez Takara ha querido superar este in-
conveniente realizando un cartucho que
contuviese lo mas interesante de esta re-
creativa. Desgraciadamente no todo sale
como se espera y: “‘Samurai Shodown” se
ha quedado un poco lejos de o previsto.
Los luchadores son grandes y su mimero
es correcto pero a la hora dejugarsalen
a flote algunas de susTdeficiencias.

Roberto del Moral

Nos falta el zoom, peroTakara ha realiza-
do una buena conversion:

JL A Gallego

Lo Mejor:

El tamano de los luchadores!
La facilidad para los golpes especiales.

Lo-Peor:

Control pobre y:lento deirespuesta &l pad.
Echamas de menosialquna opeion mas.

88Y




Novedades « MD 32X

Por la fuerza del mefal

METAL HE

PRESS SyanT BUTION

{©SEGA ENTERPRISES,LTD. 1805

Sega
Arcade
Megas: 24 | argumento es excesiva-  cia ha empezado a ufilizar robots
mente simple como para  para defenderse de los delicuentes. S riare,
Jugadores: 1 pensar en un juego intri- Desafortunadamante parece que S et vemr S
' gante y afractivo, peroes  cierfa banda de terroristas se dedj- Yo ST o
Vidas: 1 una buena muestra de lo - ca a molestar al personal, asf que voun oo
que se puede hacercon  has sido destinado a una unidad de
Niv. de Dif. : 3 un buen planteamiento, por poco combate robotizada para combatir
original que sea: esta modalidad de crimen”. Ello da
Continuaciones: 3 - “Estamos en el fu- pie a un juego mezcla de arco-

de y shoot'em up en el que fen-
dréis que disparar y disparar a
lo largo de seis complejas cam-
Bateria: No pafias de guerra, divididas en
S aEn GRS tres misiones. Contaréis con una
Fases: B @ serie de armas e ftems especiales, '
que podréis adquirir infercambian- Y todo ello sumidos en un ambiente
do los puntos que heroicamente ha- e dlta tecnologia, con robots que
bréis conseguido. Todo ello estard s disparan sin cesar y con los que
aderezado con la fipica, peromuy  tendréis que acabar si no queréis

turo, la poli-
Password:N{] y

buena, compafiia de gréficos con  dar con vuestros fornillos sumerg-
mapeado de fexturas y poligonos  dos en el frio asfalto de esta triste y
en 3D, con un sonido en estéreo de  helada guerra de apretar botones
lo més alucinante. sin humanidad alguna.

Las seis misiones

{x muestran todo
: : e . tipo de terrenos:
¥ o imonzasionin P i
s s \ asfalto, piedra,
2 3 = tierra, vias de

tren, hasta por
pasadizos,

Metal Head « marzo 1935
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Sega no ha olvidado su serie Vir-
tua, y en «Metal Head tendréis

la oportunidad de disfrutar de

varias vistas diferentes: jhasta
seis!. Laterales, desdle arriba, des-

R e

$
|~

xdestmy the stat-onary
‘micns Unter mamtenance

BLRTHSalettbd Y. MOSSRES

FABND +FEEE k.

=
=

de dentro, con los brazos a la vis-
fa, efc. Todo vale si de lo que se
trata es de ofrecer una herra-
mienta de frabajo (el robot), préc-
tica y ot

Antes de cada
misidn, recibi-
réis un com-
B pleto y deto-
lladlo informe

I

M
; (TJIME REMAIN B,
RTESERVED AMMO

seréis informa-
Liia g i I § dosdel estado
de vuesira
armadura

' 4 mapeado de
fexturas de
32X ha sido

generosidad
. por Segaen

este cartucho,

'POINTSLEARNED

P odiamos decir que
«Metal Head» mues-

tra lo que todos los jue-
gos de 32X deberian
ofrecer: accion, variedad,
buenos graficos y un ex-
celente sonido; pero por

encima de todo, novedad
y cierta originalidad.

Lo ayuda siempre llega del cielo, en el mo-
mento mds oportuno y encima a lo grand,
jiadlios enemiges mios!

s WEAPON.SELECT. I

27000

-
A really ugseful weapon
with'higtéer firina
velotity.

¢ By don't leave this base
without it!
HMIZL

Metal Head

Graficos ............93

Una buena muestra de la capacidad de
MD 32X para el mapeado de texturas.

Musica .............82

Miisicas mas hien sencillitas, pero cum-
plen de sobra con su cometido, aunque
cierta variedad y fuerza no le hubieran
venido nada ma.

FX 92

Gran cantidad de voces digitalizadas y
perrfecta muestra de efectos de sonido.

Movimiento .....84

¢5e puede decir que es lento o/esique el
juego es asi? Parece lento al principio,
pero luegoise muestra correcto.

Control .............81

Demasiados controles para eltemalde las
vistas; ademas, con un pad de tres boto-
nes, despidete de muchas funciones reali-
zahles a golpeide un solo boton.

° L 4
Diversion .........87
Es el cartucho “casi® perfecto; Lastima
que no tenga una opeion de password
para poder continuar mas adelante,

OPINION:

Tengo que reconocer que Sega me ha
sorprendido, pensaba que este Metal
Head seria otro juego tipo «<Doomy, que
iria'a engrosar la larga lista de imitadores
que se ha quedado por el camino. Pero no
ha sido asi: con un mas que correcto uso
del mapeado de texturas y las funciones
de sonido MH presenta un reto mas que
suficiente para muchos de vosotros. Su
variedad y la longitud de las misiones
hara que os enganchéis a gldesdela pri-
mera partida.

Oscar del Moral .
Bonito, suena bien y: se juego mejor, chay
algo mas correcto que «Metal Head»?
J. A Gallego
Lo Mejor:
El mapeado de texturas.
La variedad de las misiones,

Lo Peor:

La dificultad de alqunas fases y el casi
nulo factor de repeticion una vez que el
juego ha sido terminado.

89%




| Piedrocampeonato
mundial de rocovehiculos esté a
punto de comenzar; el pre-
mio, una Super Boul-

Core Design derdash, el vehiculo
definifivo. Los partici-
Arcade pantes, ocho parejasde
: motoristas entre los que fen-
Megas: CO-ROM dréis que seleccionar vues-
tro vehiculo: Cliff Ace y
Jugadores: 1 6 2 Roxy, Bob Hardley y Jimi
: Handirix, Brick Jagger y
Vehiculos: 6 Gary Gritia, Chuck Rock
y Chuck Jnr (vuelven ofra
Niv. de Dif. : 4 vez mas), Granite Jacksfo-
; ne y Tina Burna, y por Glfi-
Continuaciones: 2 mo Sado-ooth y Sid Viscous.
! Atentos porque cada pareja
Passward: Si tiene unas caracteristicas
diferentes: velocidad,
Bateria: No energia, aceleracién y
poder de afaque. Una
Circuitos: 32 vez realizado esto, se-

réis conminados a la
dltima posicién de la
parrilla de salida. Es hora
de mostrar vuestro poderio a lo largo de ocho carreras

gunos de ellos ofrecen atajos, pero con
pequefios defalles sin importancia, como

para cada nivel de dificultad, localizadas en varios es- charcos, rios de lava o tornados. Cada carrera
cenarios diferentes: en la ciudad, rallye nocturno, carre- ganada son seis puntos, y por cada enemigo que elimi-
raen el desierto, persecucién en la jungla, nos vemos néis golpeando, recibiréis un punto més. jAhl, nos olvi-
en el pantano, sobre suelo helado, en la cuevaydonde  débamos de los utifisimos nitros; recibiréis uno cada

los volcanes rugen. Cada circuito fiene su secretoy ol vez que paséis por meta. i3, 2, 1,... salidal

Una vez terming-
da la carrera, lo
cdmara de segui-
miento os ofrece-
16 una vista aérea
de vuestro vehicu-
lo en el mds puro
estilo fipo refrans-
Pulsando el boton START pausaréis el juegoy - misicn felevisiva.
podréis alterar el punto de vista, alejdndolo o
acercdndolo a vuestro vehiculo.

En los niveles de dificultad mds altos, los saftos se-
rdn una constante, asf como los ciurcuitos sinuosos
y complicados, que exigirdn algo mds que velodi-
dad para acabar en primer lugar: serd cvestion de
mostrar mucha habilidad.

B.C. Bacers « Marzo 1995

i




Cada uno de los participantes posee una ba-
rra de energia, que decrecerd segun les gol-
peéis, hasta eliminarlos de lo pista.

Si, por despiste o descontrol, caéis en el agua, fuego o al vacio, este amable prero-

dactilo os devolverd a lu pista previa pulsacién del botén B.

Los laterales de los circuitos estdn lenos de

objetos que ambientan correctamente cada
uno de los diferentes escenarios.

asidolargala

espera, pero
consideramos que ha
merecido la pena: Core

nos ofrece la oportuni-

dad de conocer una
nueva faceta de Chuck

Podréis seleccionar uno entre seis vehiculos, con pilofos incluidos,
para disputar los carreras, cada uno con sus caraceristicas.

(Pvcs0ec00ce000e00ceec0c00000000C0 R0C008C8 00080

Fiios en o parte superior derecha de la pantallo: el recorrido del cir-
cuito actual al completo, con atgjo incluido.

B. C. Racers

@sssssessssssscesssssscessesnnsans s

¥ 2
Graficos ............87
Ambientacion correcta y ESCenarios va-
riadas y llenos de colorido. Perfectas ani-
maciones y gran cantidad de personajes.

Misica .............82

Ritrnos con mucha percusion que varian
muy poco de escenario a escenario.

FX i 80

Cumplen sin'mas con su cometido.

Movimiento .....88

Todo tipo:de rotaciones sin el mas mini-
mo atisho de salto o paron.

Control .............83

Nada mas facil que acelerar y cogerle el
trugoa los derrapes para alzarse con el
titulo en cada circuito.

Diversion .........89

Muchos circuitos;y-variados atajos para
gue eljuego se haga versatil Perp una
vez que Intermineis, se agabara vuestro
interés en él. De todas formas, aun os
guedara la opeion para dos jugadores,
que la verdad sea dicha no es precisa-
mente una joya de jugabilidad: uno con-
duce y.el otro pega.

OPINIDN:

Core ha tardado casi un ana en offesernos
una version de finitiva de su compacto de
carreras. Tras verlo, nos quedara la duda
de si realmente hacia falta un CD para un
juego asi. Si, es gracioso y entretenido,

 aparte de que sus seis personajes os ofre-

ceran donde elegir, pero al final se os hara
repetitivo una vez que hayais superado
con exito todos los niveles. Pero hay que
TECONOCET que no existia ningun iuegn de
este tipo para CD, porlo que le damss la
bienvenidasyynuestra aprobazion

Bscar del Moral

Buena muestra de lo que se puede hacer
con un poco detrabajo e iImaginacion.

Javier Gastellote

Lo Mejor:
Las rutinas de scaling y rotdeiones mos-
tradas en todos los circuitos:

Lo Peor:
La facil que puede llegar a ser.

> El modo a dos jugadares.




Interplay

Lucha

Mngﬁs: 16

Jugadores: 1 6 2

Vidas: - . | género rey de los salones re-
creativos de medio mundo tie-
nen a partir de ahora un nuevo
asociado. Interplay ha aposta-
do por el género de la lucha
con la firme conviccién de que

podia aporfar algo fresco y original.

Ha apostado fuerte y ha ganado. A

decir verdad hemos ganado todos,

empezando por los usuarios dficiona-
dos y ferminando por los que nunca
cayeron en la tentacién de “pegarse
unos golpecitos”. Para los segundos,

“Clayfighters” puede suponer ese ali-

cienfe exira que les acabe de conven-

cer de las virtudes de este tipo de jue-
gos, mientras que para los primeros,
este cartucho puede aporfarles un nue-
vo punto de vista de lo que debe de
ser un juego de lucha.

La culpa de fodo la fienen unos prota-

gonistas, un tanto especlales eso s,

que a més de uno le sacarén cuando

menos una sonrisa. Todo su “peca-
do” es ser simples figuras de plastili-
na, con una expresividad
que ya quisieran para sf
muchas estrellas ac-
tuales del mundo
del videojuego.
"Clayfighter” tie-
ne fodas las op-
ciones clésicas de
un juego de este
& fipo pero siempre con
= &  csc especial sentido del
humor. Tanto si jugdis solos
como si lo hacéis con un

- compafiero/a, descubriréis

7 un buen motivo para seguir

| adorando los juegos de lu-

= cha origindles.

" Niv. de Dif. : 10

" Password: No

Bateria: No

Luchadores: 8

H aspecto orondo de Helga engaia sobre o
verdadera agilidad que posee. Golpes acrobd-
ticos y aterradores gritos son sus armas.

Como buen pa-
yaso, Bonker tie-
B e muchos recur-
sos ocultos en ln
manga. Lanzar

| fartas es uno de
o sus preferidos,
aunque sus riva-
les no opinen de




BrLoE=

(Creado por si mismo a par-

vt firde plosteling radiactiva,

/ “"  Blobhadesarrollado con el
\\ = liempouna técica de com-
\  batecasiperfect. Suinfor-

J i F’: me masa le permite
. adoptar mulfples apa-

riendias.

Iy

Labestia parda del cir-
co. Su objetivoenla
vida es destruir fa plas-
felina con que esidn

% ’* muy.contento.con.su fISICO y -

=3 . ESapz df" desfrogar a
quien o apine.Jomismo.

Bruor SUEDE

Excéntrica estrello del rock | ™55 2
que comparte su afareada @;:,\_T__
vida cinematografica con | 35
esta incursion en el circo. | %
(vando no hace ninguna de. =
estas dos cosas, pasa s tiem- "
po.cuidando de su espectacu-

far y frondoso fupé. 5 g J

Bap Mr. FrosTy

Enjun principio) este personaje/fue.un %; j, aell bl 2 B

FJ(} A;i’;”?"f? & .:yz

muiieco de nieve comun, pero su excesi-
o>  voamor poreltiempo.gélido |
—, y/la nieve lehan/conver-
: tido.en un ser huraioy
malhumorado. Lucha

para consequinun in-

vierno permanente.

£

S

FcxyeoD C€LAY

La Negada del me-
teorito radiactivo
produjo muchos su-
cesos extraiios. Uno

de ellos fue loaparicion RS
de'seres del plano espiritual.
olckybod Clay va a luchar re-

presentdndoles.

NAFFY

Su estrecho.y moldeab/e =
cverpo le,permite reall-
zor alaques de/largo al- k

cance para desesperacion
de sus adversarios. Elafa-

==
4gk.a

; ,vi Bonker ya trabojaba en el cir-
o co.antes de que el _
meleorifo aparecie-  — “SS————

56, [Ierosu presencia E’;} -
aviv su intencion de. |

r‘”l

que fornado. que véis aqui. —$
es.uno.de los mas femidos 18

enel circo:

o~
_Wb\.o

r =
«-j"’:- =

humillar al resto de morta- ge="x

@.

| les con sus espanto-
& *» sos chistesy bromas.

W

MHerca

=N Josdioses vikingos Odiny. E
% Thor han dofado a ‘g
esta mujer de fre- &

mendos poderes que. |

harian palidecer a/cual-

;ﬂ

quier Clayfighter. Desgra-
ciadamente su pasion por

'*‘ lo comida'no e favorece.

on un retraso

C

respecto a otras ver-

superior al afio

siones, llega por fin el

esperado «Clayfighter>

de Mega Drive. Sus
bazas: ocha luchado-

res y mucho humor.

TPIF BI DB
e

T}

Duelo de luchadores polimorfos donde los haya. Tanto Blob
como Taffy ponen de manifiesto su simpatia  ln hora de reali-
zar graciosos golpes especiales.

©000500000000600000000000000000000000000800800000,




Clayfighter

ssessssssene Secssnsnsvssssenssse

a solera de una 16 bits

M i Graficos ............89
como Mega Urive nos ha- Luchadores grandes'y con mucha defini-

cion. Los escenarios tienen el colorido ne-
CEesarin,

juegos de lucha, pero ninguno [V PR TUREY T

con la plastelina como protago- Escasa y sin atractfv, Lo queisg/dice un
mal compariero de lucha.

e sl F¥. .. &5

’ = Simpaticos y variados, Las voces digitali-
— Blob no domina dnicamente los combates cuerpo a cuerpo. Como podéis e i zadas son nitidas,
ver en lo imagen, este luchador s capaz s i
de lanzar partes de si mismo. o g 37 =2 M ovimiento ..... 8 G
v / ; s . Diez niveles diferentes para eleqir. Desde
el lento/para principiantes hasta el mas
rapido para los expertos.

prerill  Control .............89

Los escenarios no se limitan a lu superficie del Lo - ke
circo. Cualquier lugar es bueno para disputar e (g
forma sencilla y manejar al luchador no
= un combate. ;
/ requiere grandes esfuerzos.

o o 7
s Diversion .........92
21 .,80C . Tan divertido.como cualquier juego de lu-
f cha pero mucho més simpatico gracias a

: g ’Lu 1&_ gk ile b ol dad §,, f‘ SR
OPINION:

Clayfighter es el mejor gjemplo que se
puede tener de que en'los juegos de lucha
no estd todo inventado, Siempre se puede
anadir algo para mejorar unaiformula
que se ha demostrado como perfecta para
desterrar al aburrimiento. A pesar del re-
traso con el que aparece respecto a otras
versiones, siempre es un placer jugar con
una sonrisa en los labios.

bia permitido ver todo tipo de

-

Roberto Lorente

No es oro todo lo que reluce y no puedn es-
tar contento con ciertos.aspectoside este

R : cartucho, comg ladentitud de losipersona-
La simpatia de s personajes es una de lns jos e aly A
grandes bazas de este original juego de lucha. tina s o ]

Interplay puede estar orgullosa de eflos. 1. A Gallego

Lo Mejor:
Lo original de la idea.
La simpatia de los protagonistas:

Lo Peor:

Que sdla haya 8 luchadores.

(ue sea tan rutinario acahar con los ad-
VErSarins.

La'“dureza” del enemign final.

89%

Clayfighter e Marzo 1995
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Muchos enemigos
para una dificil mision

ARCTIOE
Pas 4

La Tierra, afin' 1998. Una nave espacial
ha perdido el control.

El submarino nuclear U-32 nos conduce P X 4 < Ca Penetra en su interior para anular el
cerca del lugar del impacto. s % o - R B \) 4 sistema de comunicaciones.

rrmamenta siguiente ¢ 5 |
i patsia HARK 7
lbfe S mm

Cob Lr\Lr\yﬂ)Al\D}‘
M‘ mr~ 17\

Una vez en la nave ocultate de los
androides de vigilancia.

N TTTT
QACD000000%

Cuando pises la superficie helada del Infiltrate en la red de ordenadores para
Artico no habra retorno. Cuando parecia todo conseguido, conseguir informacion.
descubres que NO ESTAS SOLD.

[ Adjunto cheque nominativo a HOBBY POST S.L.
Nombre .. ' Tarjeta de crédito nomer
Apellidos. Nombre del fitular

Direccion. :
Localidad digo postal Fecha de caducidad
Provinc Teléfonof..

¢Ha solicitado ulguno de nuestros productos anferiormente? SIC1  NO L

o DINAMIC NULTIMED

Ciruelos # 4 - San Sebastidn de los Reyes . 28700 MADRID
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 20 15 5
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ovedades e M9ga Drive

Virgin

Estrategia

Megas: 16

Jugadores: 1

Vidasﬁ e :

Niv. de Dif. : 1

Continuaciones:

Password: 5i

#
ateria: No
:

'

Fases: 24

o hay porque ponerse
frégico; la guerra es
algo triste y cruel que
no deberfa producirse
nunca, pero Sensible
Software quiere que
con «Cannon Fodder» veamos este
desgraciado acontecimiento desde
ofro punto de vista: gpor qué no di-
vertirse con un juego de guerrag.
Utilizando unos persondiillos muy
parecidos a los del “Sensible Soc-
", con algo de imaginacién y

JANNON

FODDER

!
i

mucho sentido del humor (britanico
por supuesto), los chicos de esta
compaiiia inglesa muestran una di-
vertida concepcién de lo que debe
de ser una “guerra consolera”.

Asi, podriamos definir este cartu-
cho como un juego de estrategia en
el que hay que ser muy répido de
reflejos. O como un juego de ac-
cién en el que conviene pensarse
mucho cada movimiento.

El juego se compone de 24 mi-
siones divididas a su vez en subfa-

Los chicos de la Compaiiia €

ses y nuestro papel en esta aventura
consiste en dirigir los pasos de los
soldados que se hayan asignado a
cada misién. Cada uno lleva consi-
go su ametralladora, pero siempre
se pueden coger granadas o cohe-
fes por el camino. Con estas armas
y algin que ofro vehiculo robado
enemigo tendremos que eliminar to-
dos los edificios rivales y no dejar
festigos. Ahora la estrategia la te-
néis que decidir vosofros. “Cannon
Fodder” esté a vuestras drdenes.

Acabar con los bunkers enemigos es una tarea muy dura, Las
granadas y cohefes no les afectan y se hace imprescindible usar
la artilleria pesada: fanques y helicdpteros armacdos.




i

Como generales de este ejército, podemos dividir el grueso de nuestras fropas en pequerios co-
mandos. Asi, asignaremos los hombres que queramos y repartirdn los granadas y cohetes.

MISSION 7

Los enemigos
se han intrody-
cido en un pa-
cifico pueblo de
nestro pais.
¢Vamos a per-
mitirlo?, Cloro
que no. Desen-
polva tus ar-

arece mentira

que se pueda
conseguir un juego
tan divertido utilizan-
do unos personajes

La gran cantidad de misiones disponibles eneste ~ tan pequenas.
juego, hace que aburrirse sea difici. Cualquier lu-
gar es bueno para eliminar tipos malos.

No todo van a ser luchas en campo abierto. E in-
terior de un edificio también tiene su importancia,
sobre todo cuando dentro hay rehenes.

!1D9 000000000000 00000000D0000000000000000000000G000000000000000000080006008060088

Entre los drboles del gélico escenario de esta
misidn se puede encontrar de fodo, jhasta al-
quien que quiera acabar con tu grupo!

Cannon Fodder

Graficos ............84

Los personajesison pequenos pera muy.
clarps: Lios escenarios son variados y bien
realizados.

Musica .............80

Limnitada a las pantallas que no'son del
juego propiamente dicho pero marchosi-
1la y entretenida.

FX50 0 a2

Centrados basicamente en disparps, ex-
plosiones y gritos. A pesar de eso, sequro
UE 0S parecen muy apropiados:

Movimiento .....86

Desplazamiento muy suave de los perso-
najes; inica caracteristica resenable.

GControl .............85

Complicado en las primeras partidas'y
algo mas sencillo en cuanto tienesmas
practica.

e e I
Diversion .........92
La sencillez de juego contrasta con la difi-
cultad de algunasifases para dar como
resultado una autentica maravilla que no
te puedes perder.

OPINION:

“Cannon Fodder” es un juego que apuesta
descaradamente por la diversion aun a
costa de perder puntos en otrosiaparta-
dos como el grafico o el sonoro. Estargis
COnmigo en que si un juego nos hace pa-
sar unos ratos maravillosos no debemos
de ser demasiado “quisquillosos” con el
tamano de los personajes ni con la so-
briedad musical. Preparaos para disfrutar
con este cartucho y no os arrepentiréis.

Roberto Lorentel

Todown ejemplo de diversion, por peque-
nos que sean los personajes.

J. Castellote

Lo Mejor:

La tremenda jugabilidad.

Lo Peor:

Lo esquematico de los graficos.

Se echa de menos alguna melodia mien-
trasise juega:

La dificultad es altisima.

9%



Deportivo

Megas: 16

iempre nos hemos senti-
do atraidos por la veloci-
dad; no es que quera-
mos hacer apologia de
ella, pero no hay nada
como sentirse en

el interior de un vehicu-
lo poseido poreste
nuevo demonio que
~ nos ha fraido el salto
: fecnolégico del si-

Jugadores: 16 2

Categorias: 3

Niv. de Dif. : 3

Passwaord: 5i

Bateria: No

glo XX. Por ello,
cualquier jue-

Circuitos: 12 go que nos
ofrezca

repetir
esas

sensa-
ciones
ser

Como estrellas que sois, seréis arropacos por los gritos de vues-
tra aficidn, que espera una victoria clara ¥ contundente.

Motoocross Championship « Marzo 1995

©P000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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i Uno
muestra de/
(aos que pue-
de llegar a
reinar en un
melro cuadra-
-~ dado de pista:
un piloto cai-
do, oiros que
§ se pegan, eft.

44

obijefo de nuestra devocion. Esto
viene a cuento porque es una de las
sensaciones que se pueden encon-
trar en este nuevo cartucho de Sega
para MD 32X.

que complefar para terminar con
éxito la primera categoria y pasara
la siguiente. Todos ellos son de fie-
rra y en los laterales podréis obser-
var objetos como neumdticos, pos-

A los mandos de una moto de 125
c.c. [para comenzar no estd nada
mal, posteriormente accederéis al
cuarto de litro, para llegar al fi-
_ nal hasta los 500 c.c.)
fendréis que mostrar
que los Stanton,
Lejeune y compa-
fiia no son rivales
para vosotros.
Doce son los cir-
cuitos que tendréis

tes de sefiales, etc. En caso de .
golpearlos caeréis de vuestra mon-
ura, lo que os retrasard, ademds
de haceros perder unos preciosos
puestos en la clasificacion.

Pilotar la méquina es sencillo, sélo
exige levantar la rueda delantera (fi-
rando del pad direccional hacia
atrés) para realizar los saltos correc-
famentes. Ademds, podréis golpear
a vuestros rivales; jtodo sea por
conseguir el fitulo!

Desde el meni
principal po-
dréis conocer
los nombres
de los progra-
madores.

Ademds de los
golpes con los
objetos, fen-

dréis que evi-
tar los charcos
de I pista, os
| hardn morder

| ¢l polvo.
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CREDITS

Os aconsejamos que iniciéis vuestra carrera
en el nivel amateur, y después saltéis ol pro-
fesional. Asi, ya fendréis practica.

Sin duda alguna, lo opcidn que mds diversion os ofrecerd serd
aquella que os permitira competir junto con ofro amigo. Sega
ha conseguido que su mdquina de 32 hits pueda procesar con
igual rapidez I cantidod de datos necesaria para presentar un

Para que exista cierta rivalidad, el piloto que ocupe el primer puesto en carrera, verd limitada s
velocidad de tal forma que ir el primero se convierte en una cuestién de habilidad, puesto que
ademds de darle ol acelerador, habrd que buscar las mejores frazadas.

Dos cabalgan junfos

| Y PSRN

ega ha retormado la idea de su recreativa «Sta-

dium Cross» y nos la ofrece ahora comprimida

en un cartucho de 16 megas para MD 32X.

«Motocross Cham-
pionship» ofrece ma-
peado de fexturas
para los pistas y fon-
dos digitalizados
para los escenarios.
Todo contribuye a
relanzar el espectd-
culo de este rdpido
cartucho.

2z

|

modo especial a “pantalla partida”, para que dos jugadores

compitan una contra ofro en una carrera por el primer puesto.
Al tanto porque sert necesario que uno.de los dos confendien-
tes llegué a meta entre los fres primeros para poder confinuar.

lo competicion mas adelonte en el tiempo, sin
problemas de cansancio o “stress”.

Motocross

Gréiicns ..l..l.lll..ss

Simples mapeados de texturas para ofre-
cer un escenario adecuadoa un deporte
asi. Pero esta lleno de objetos:

Musica .............83

Melodias machaconas que acaban ha-
ciendose repetitivas.

FX ......... 88

Amplia gama de efectos de sonidos digi-
talizados, con ruido de motores y publico.

Movimiento .....86
Rapido como él'solo. Este cartuchaino
sabe lo que es un parpadeo, ni siquiera en
el modo dos jugadores.

GControl .............82

Pad direccional y dos botones, unaipara
acelerar y otro para frenar. Sin embargo,
la necesidad de levantar la rueda de'la
moto hara que pronto acabéis con los de-
dos hechosipolvo.

Diversion .........86

Este es el punto'mas importante de'este
juego, una vez en marcha, sera imposible
que os bajeis de la mato. Y si jugdis con
otro amigo, la diversion sera ain mayor.

OPINION:

Derrapes, saltos, caidas, empujones.. toda
la realidad del motocross esta presente
en este nuevo cartucho de Sega. La capa-
cidad de Scaling de MD 32X queda de re-
lieve en las pantallas de este juego. Sega
ha programado un juego divertido y que
ofrece todo lo que tiene el motocross de
verdad. Aunque tiene algunos pequenos
fallos que acaban desluciendo el conjunto,
tales como una cierta falta deriqueza
grafica y no estaria.de'mas que contara
con mayorprofundidad en el juego como
opcignes para mejorar la maquina, etc.

[scar del Moral

Un cartucho sencillamente entretenido.

Javier Gastellote

Lo Mejor:

El realismo de la conduccion.

Lo-Peor:

Lasipistas se repiten demasiada.

Tras una larga sesion de pilotaje acaba-
réis con los dedos destrozados.




Jelly Boy « Marzo 1995

ovedades o Mega Drive

@CLECTRONIC ARTS

Plataformas

Megas: 8

Jugadores: 1 6 2

Vidas: 3 ;

Niv. de Dif. : -

Password: Si

Bateria: No

Fases: 6

Adivina, adivinanza...

elly Boy es el tipo de perso-
naje que resulta muy dificil
de catalogar. Su extrema-
da habilidad para adoptar
moltiples formas nos obliga
a no definirle como el clési-
co profagonista de videojuego. Lo
mds curioso de fodo es que su enor-
me simpatia es uno de los mejores
alicientes de este extenso juego de

H desarrollo de fos
fases es préctica-
mente lineal, pero
siempre s puede
optar en el orden de
realizacion de los
subniveles.

équé me sale de la panza?

plataformas. Por supuesto que hay
ofros atractivos, pero ver a Jelly Boy
convertido en botella de refresco o
en globo aerostético es mas de lo
que se puede soportar sin al menos
sonreir. Por ofra parte, el juego estd
estructurado en 6 fases, compuestas
cada una de ellas de 8 subniveles
(en cada uno de esfos se halla es-
condida una pieza de un puzzle

TINGE
I3 D="001 Z23 0
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que una vez concluido nos permite
acceder al siguiente nivel), lo que
hace que haya muchas ocasiones
de ver fransformarse a tan peculiar
personaje. Tampoco faltan los es-
pectaculares enemigos de final de
fase (tan simpdticos como JB) y es
en estos momentos cuando mas ne-
cesaria es la habilidad de Jelly Boy
para “mefamorfosearse”.

Hl aspecto gelatinso de Jelly Boy le hace es-
pecialmente apefecible para los muchos ene-
migos que aparecen en el juego.

>
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Jelly Boy

‘Las muttiformas de Jolly Boy | [ Ml 8

-~ i N - - N Graficos ..........82

Dosplanos deiscroll'y un personaje que
cambia de forma cada dosipor tres.
Interesantes y sin'complicaciones.

Misica .............81

No esta mal, pero se hace un poco repeti-
tiva tras unos cuantos paseos por la mis-
ma fase.

FXE. o wetal

Jelly Boy le va el

tema de la versati-
lidad; tan pronto sirve
para un roto como para
un descosido: martill,
patin, caja, pato, ... Es

como un “transformer”,

No hay que tener miedo a caerse desde una
gran altura. Cuando uno se convierte en cual-
quier cosa no suele preocuparse demasiado.

™| ' dito con interrogacién y mucha elasticidad. Para que os ha-

: = & Algunos sonidos estan bien conseguidos
9 ) VS, ’ it y el resto cumple perfectamente.
1 Un ser gelatinoso como Jelly Boy tiene muchos recursos a il

. la hora de enfrentarse a los obstéculos. Durante su viaje, Mﬂ\ﬂlﬂlentﬂ ........8 4
nuesfro «blqndéhgdé amigo» podré cambiar de ap_al:ien: s Suavecito, comoinos gusta alosiplatafor-
cia para solventar los problemas. Sélo necesita un cuadra- meros, Las transformaciones de Jelly Bay
son de una/simpatia aplastante,

Control ................84

No'hay salto que nuestro amigo no/reali-
ce con suavidad, precision y,presteza.

Diversion .........85

La curva delaprendizajedel juego es cor-
ta, y este es lo bastante largo como para
no aburrirse: Otra cosa es la dificultad..

OPINION:

§i Ocean selesta convirtiendo en una asidua
o enes de/los juegos de plataformas para Mega
contremos un obs- Drive. 51 ya disfrutamos con <Mr Nutz», os

' gdis una idea, hemos confado més de 20 formas...

jEruEn
893 D=eta34s
it

ticulo cinsalva- podéisthacer unaidea de comoloipode-

ble» hallaremos mos pasar con “Jelly Boy”. Son platator-

en lus cercanias ln masidelas de siempre si, pern dquienva
% solucion en forma a negarles el encanto viendo a su multi-

| de mutacidn gelo- forme protagonista?.
tinosa. Hay que
estar muy atento.

Roberto Lorente

Un juego largo y entretenido, pero a veces

extremadamente dificil.
l =000k b : Javier Gastellote
Los enfrentamien- o Lo Me jor.
fos contra los ene- . , Las grandes/fases repletas de escenarios
migos de final de + : o diferentes.
fase son realmen- | 4 z , 7 B Ver las multiplesiformas que adopta JB.
e complicados. % 4 : >
Por fortuna siem- S , ; LU . Peor:
pre hay un par de e p v La dificultad, se hace desesperante.en
cayuditas» ol al- S

cance de lo mano. |




Lucha

Megas: 4

Jug.:162

Vidas: 1

Niv. de Dif. : 3

Continuaciones: 9

Password: No

;
Bateria: No

ta en estos “embrollos”, como Takara,

Luchadores: 9

Fatal Fury Special e Marzo 1995

a idea
de acon-
dicionar
un juego tan A AR i
impresionante : i ) - =
8 como «Fatal Fury - 3
Special» para su paso
a la GG era, no hace mu-
cho tiempo, una verdade-
ra utopia. Las enormes
cualidades de un juego
de lucha concebido inicial-
mente para recreativa hacian
précticamente imposible su Ile-
gada a la portdtil. Afortunada-
mente en este mundo no hay nada
irrealizable y una compaiiia exper-

nos lo acaba de demostrar. Se han teni- /
do que sacrificar algunos aspectos, Al
pero el espiritu del original sigue pre- /
sente. Los l[uchadores compensan su es-
caso tamafio con una agilidad sorpren- l{
dente, mientras que los escenarios
conservan toda la variedad y el colorido
de versiones mas potentes. El acompafia-
miento musical estd a la altura de las
circunstancias y jugabilidad estd asegu-
rada con un buen repertorio de golpes
especiales. Enfin, los seguidores de este
titulo pueden estar contentos.

\ Los nueve luchadores poseen un am-
~\ plio repertorio de golpes entre los
N que destacan los especiales.

N

. nEaee
Los escenarios mues- {4 [r’ f’.

fran una variedad
increible y represen-
tan uno de los mejo- : A
i R
res alicentes de este Accidn a raudales y el encanto del ongmal onup B

===

cartucho.

S cartucho de fan solo 4 megas.
sy ‘
ﬁﬁﬁﬁﬁﬁc J ST :
=] ] —n
dezde

los combates y In
facilidad con fa
que se realizan 8
los golpes espe- !
ciales ayudan o
elevar la jugabili-
dod del juego.
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Los persondjes de la historica

17 ‘
%;g | Los hermanos Bo-
: | gardnolovana
fener muy fécil en
este forneo. Sus
rivales han de-
mostrado ser
muy duros de pe-
lar y reparten
golpes con gran
maestria. Si no
que se lo pregun-
ten a Ryo Saka-
zaki, que viene
avalado por una
gran actuacién
en el ya conocido
«Art of Fighting»:
La lucha no ha
hecho més que
empezar.

Andy Bogard

Sakazak

Ryo

T
© |
2
= =
Nl
5
g}

i

iranui

-

Mai Sh
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blemente, ello nos lleva a
preguntarnos: cpara

cuando un «Super Street
Fighter II» portatil?

ciones de juego
permiten realizar
el tipo de comba-

fe que mds nos
guste, incluido un
modo versus con
ofro jugador me- %
diante cable. =

ﬁﬁﬁﬁﬁﬂt 3 CECEEC o
= 5

H tamario de los personajes es reducido, pero aun as:} disputar
un combate es una experiéncia digna de ser probada. No te lo
puedes perder o fe arrepentirds.

P88000000000000000000008088000

Fatal Fury Special

Graficos ............81

Los personajes son demasiado pequerios
pero los escenarios son una maravilla
que no te puedes perder..

Musica .............80

Una vez acosturnbrados al sonido metali-
co de la GG, cualquiera de las melodias de
este juego roza el notable.

P

Irreales y muy poco creibles. Para cum-
plir inicamente.

Movimiento .....84

Hiperveloz y suave. Es una lastima que
haya parpadeos..

Contrel ............83

Tanto los saltos comao los golpes especia-
les son sencillos de hacer y la respuesta
al' pad es casi inmediata.

Diversion .........89

«Fatal Fury Special> es un excelente aliado
contra el aburrimiento.

OPINION;:

El género de la lucha y la Game Gear no
hacen muy buenas migas. Pocos son los
titulos que podemos recordar en estos
momentos que merezcan tan siquiera el
esfuerzo (La saga Mortal Kombat y poco
mas), sin embargo Takara ha querido de-
mostrar que se podia hacer un juego de
lucha para GG y que se podia hacer hien.
Después de jugar con «Fatal Fury Special»
seguro que opinais lo misma.

Por Roberto Lorente
Siempre hahiamos pensado que era im-

posible hacer algo asi en Game Gear, asi
que ibravo! por Takara.

J. A. Gallego

Lo Mejor:

La velocidad de juego.
La facilidad para hacer golpes especiales.

Lo Peor:

El tamafio de los luchadores.

4




Legend of Musion « Marzo 1995

T T G 10

nos ofrece a cambio un cartucho

e Game Gear
Sega  Plataformas ° Megas: 4 * Jugadores: 1 ¢ Vidas: 3 » Niv. de Dif. : 1 - Cont.: Infinittas * Fases: §

- Mi reino por un ratén

Legend of Illusion

omo ya os confamos cuan-
do salié a la calle «Mickey
Mania, éste es un afio de
homenaie para el ratén

estelares de Donald, Goofy, Pete o

Pluto). El apartado gré-
fico estd a la altura

que se podia

ques de aventura, «Legend of lllu-
sion» es el cartucho perfecto para
los pequefios de la casa, aunque
los admiradores de la Disney fam-

mds famoso del mundo. La bién disfrutaran de los lindo (no hay esperar y la

pequefia de Seganoha  que perderse las apariciones animacién del
querido ser menos que sus herma- ratoncillo es
nas mayores y, a falta de una ver- simplemente

sién propia de «Mickey Mania», genial, lo mismo que
los originales enemigos. Sin

embargo, el sonido no perdurard
en la historia mucho mas que lo
que se farde en bajar el volumen
(es una recomendacién). A pesar
de esto, serfa un pecado no dejarse
- atrapar por la personalidad de Mic-
key y privarse de compartir con &l
una de las aventuras plataformeras
mas interesantes que nos puede
ofrecer la pequefia portdtil de
Sega en esfos momentos.

L os personajes de
la factoria Disney

nuevo que estd lleno de diver-
sién.Concebido como un juego
de plataformas con ciertos fo-

Los enemigos no son muy abundantes pero
siempre vienen a complicar un poco as cosas.
jQué se le va a hacer!. Son cosas de I fama.

la portatil tiene ain mu-
cha vida por delante, y
con juegos de calidad.

Los objetos
que encon-
framos en |°5%
nuestro ca- S

mino son
muy Utiles
para acce-
der a plata- |
formas.

vuelven a demostrar que

e
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t Graficos .........87

Realmente honitos para un juego de
Game Gear. Mickey esta muy logrado.

Misica ...........78

Demasiado machacona.

Flli il

El unico punto negro de todo el cartu-
cho:Paobres'y de mala calidad.

Movimiento ...88

Da gusta ver coma se desenvuelve Mic-
key. iParace de.pelicula!,

cnntrul 000100000085

Fécil y sin complicaciones; aunque el
salto flojea un poca.

niverSién obo||087

Uno de los mejores juegos de este re-
cien estrenado afio. Muy entretenido.

OPINION:

Como todo lo que protagoniza Mickey,
«Legend of llusion» es una maravilla
plataformera de primera calidad.. Dehi-
do a lo sencillo que es acabarlp, es per-
cecto para los menos habiles de la casa.

Roherto Lorente

8 7%

CASTLE
GOOFSTEIN

Las 6 fases que componen el cartucho estn
representades en un mapa general, En él se
nos muestra el reino de la llusidn.




Ristar « Marzo 1995

e Game Gear

Sngﬂ ¢ Plataformas * Megas: 4 ¢ Jugadores: 1 ° Vidas: 3 « Niv. de Dif. : - * Cont.: Password ¢ Fases: 6

Una «estrella» en miniatura

a nueva “estrella” de Sega

no parece estar contenta

con profagonizar un exce-

lente cartucho plataforme-

ro en 16 bifs. Sabedora

de sus posibilidades, «Ris-
far» quiere demostrar que sus bue-
nas maneras en la Mega Drive no
eran flor de un dia. Para su apari-
cién en la Game Gear, esta estrella
ha preparado un céctel de jugabili-
dad y belleza gréfica que satisfara
al més exigente plataformero. El

Un personaje tan simpdtico como «Ristar», s
merecia un juego desenfadado y colorista
como este.

F mundo estd en problemas y nadlie se atre-
ve a solucionarlos. ;Nadlie?. Si, Ristar se afre-
ve a eso y @ mucho mds..
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juego en s es muy parecido al que
ya pudimos ver en su hermana ma-
yor y refoma las mejores cualidades
de juegos de éxito como «Sonic» o
«Dynamite Headdy» { o seaq, plata-
formas de calidad y personajes con
carisma)

El protagonista tiene personalidad
suficiente como para asumir la res-
ponsabilidad de salvar a la fierra,
confando para ello Gnicamente con
unos brazos elésticos y mucho va-
lor. Tan curiosos apéndices superio-

a portatil vuelve
L a demostrar que
los suyo es batallar de
i a ti con la 16 bits.:
«Ristar» Game Gear
sorprende por su se-
mejanza, en términos
generales, con la ver-

sion de Mega Drive.

res le van a servir para balancearse
sobre cualquier apoyo que se pon-
ga a firo y asi conseguir el impulso
necesario para acceder a las plata-
formas més altas. Por otra parte, los
enemigos también van a sufrir en
sus carnes el efecto de los brazos
de «Ristar», si es que se afreven a
Cruzarse en su camino, cosa que
nos les recomendamos después de
ver como quedan fras este encuen-
fro. En fin, ellos se lo han buscado
por desafiar a toda una estrella.

Los largos bra-
205 de «Ristary
son extremade-
mente Giiles
para encara-
marse a fos -
gares mds insos-
pechados. Todo
sirve con fol de

| dorse impulso.

TagT BUuT TOn

raeas

Y 4 [}
Graficos .........88

Simpaticos y llenos de colores como
les gustan a los plataformeros.

Musica ...........81

Buena hasta que descubres que se re-
pite como las sardinas,

|, SermE—

Poquitos pero muy bien avenidos.

Suave y casi sin producir parpadeos.

Coniral ..........84

Muy sencillo, como corresponde a un
buen juego de plataformas.

° (W 4
Diversion .....89
Divierte por igual a pequefios y a ma- >,
yores, como debe de ser. 2

o

OPINION:
«Ristar» nace con la consigna de luchar
duramente con «Sonic» y «Jynamite
addy» por el estrellato Sega. Después de .

verle en accion os puedo-asegurar que
tiene muchas posibilidades de ganar.

Rohberto Lorente
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1 pila incluida 1 pila incluida
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reloj pulsera
digital"jason"
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F.V.F. 5.900

Reloj despertador.
Baby Simba se
ilumina segun se
apaga la lvz.
Funciona con pilas
o enchufe a la red.

FV.F. 2100

Reloj de pulsera

FV.F 2.600

Baby Simba N [ g 12 N T Reloj de pared
(pila inclvida) TN 2 0T - G

Recorta, copia o fotocopia este cupdn y envialo a HOBBY POST, S.L. ¢/ De los Ciruelos 4. 28700 5.5. de los Reyes, Madrld
(Por favor, rellena este cupdn con mayldsculas, ).

Marca con una cruz (X) el modelo o modelos que deseas recibir por correo: :
' : U Reloj Despertador Parlante Moto Ratén....RV.F. 5.900 PTAS
U Reloj Despertador Fower Rangers.............. FVF 5400 PTAS U Reloj Despertador Baby Simba con luz. manbo .l D900 FTAS
[ Reloj de Pared Fower Rangers ... FVF 2.600 PTAS QA Reloj de Pulsera Digital Baby Simba.......... EYF 2,100 FTAS
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0 Talén adjunto a nombre:de HOBBY POST, S.L. U Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. n°

[ Contra reembolso
[ Tarjeta de crédito VISA n°

Si lo deseas puedes efectuar tu pedldo por teléfono llamando al (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 2 18,30 o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72
Fecha y firma:



olvemos a las

andadas, siem-

pre se ha dicho

gue Febrero era

un mes mas
bien malo para las noveda-
des, pero este mes se distin-
guira por estar entre los peo-
res. Mega Drive ofrece dos
nuevos uegos de lucha, de
buena calidad y bastante me-
jor jugabilidad; hablamos de
«Samurai Shodown» y «Clay
Fighter». Y para los amantes
de la estrategia Virgin pone a
su disposicion «Cannon Fod-
der». Mega Cd también sigue
con su sequia particular, con
solo una novedad: «BC Ra-
cers». Y bueno, de las 8 bits
poco pedemos decir gue no
sea que parece que, definiti-
vamente, Master System es-
ta feneciendo. Menos mal
que aun nos queda la Game
y Gear y nos podremos llevar
los juegos a otra parte.

o
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SOUL STAR
BATTLECORPS
SILPHEED

BC RACERS
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' DR. ROBOTNIK

JUNGLE BOOK

MASTER OF COMBAT

Les nimeros que aparecen la
barra amarilla se refieren a la
posicion ocupada por ese juego
durante el mes anterior.
r Repite posicion.

Nueva entrada

OO NOONMON

WORLD CUP USA 94

ALADINO

n
]
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Mega Drive ' > Los tres-
=. de NMiail

S

Esta es la lista de los juegos mas vendidos por la cadena
Mail Soft en todos sus centros a lo largo del mes pasado.

Mega Drive

1) FIFA Soccer 95
2) Lion King
3) Soleil

Master System

St s

FIFA SOCCER 95

1) Sonic Chaos
2) Asterix Il Scret Mision

SUPER S. FIGHTER II S e

MICKEY MANIA Game Gear

CANNON FODDER 1) El Rey Ledén

2) Fifa Internacional Soccer
CLAY FIGHTER 3) Dynamite Headdy

OO NO O AGN

T
0

2) Soul Star
3) Juurassic Park

MD 32X

1) Doom
2) Virtua Racing Deluxe
3) Star Wars

Por gentileza de Centro Mail, sorteamos el cartucho més vendido
S % ] de cada una de estas listas que aqui ves. Envianos el
FATAL FURY SPECIAL cupén con tus datos a la siguiente diteccion:
Hobby Press. TodoSega. C/Ciruelos n? 4,
: : 28700 San Sebastian de los Reyes, Madrid.
LEGEND OF ILLUSION Indicando en el sobre LOS TRES DE MAIL.

ALADINO

Nombre

DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD Apellidos
Direccion

JUNGLE BOOK

Teléfono
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;Arranca la emocion!
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si es, utilizando una placa tipo
A Model 2 AM3 -un departa-

mento de programacion inter-
no a AM2, responsable de «Jurassic
Park» y «Star Wars»- ha recreado con
exquisito detalle un particular cam-
peonato de rallyes con vuestra parti-

cipacion a los mandos de dos
bellezas de la pista: el “To-

Como ya va
siendo habitual,

buscando nuestra

comodidad, Sega nos
traerda el modelo Deluxe de esta

arcade. ;Todo un lujo!

& HEC n 5D BO peme

Para la vuelta de The Arcade Zone, nada

mejor que la recreativa que desbancard a

«Daytona USA» de su pedestal de maquina
perfecta; estamos hablando de «Sega Rally».

yota Celica GT Four” o un “Lancia
Delta Integrale”. Ambos han sido re-
producidos fielmente tomando como
base los mismos que en su dia ganaron
el campeonato mundial de rallyes.
Las especificaciones ténicas de la pla-
ca han sido adecuadas a las necesida-
des de un proyecto de esta enverga-
dura: 900.000 vectores por segundo y
300.000 poligonos por segundo con ma-
peado de texturas, dos planos de scroll
y 32.768 colores simultdneos en pan-
talla. Todo ello movido con suma
facilidad por una CPU RISC
® de 32 bits a 25 MHz. Para los
amantes de los datos, la pla-
ca posee 206 megas de me-
s~ moria, entre ROM y RAM.
— Cifiendonos al juego, po-
w dréis seleccionar dos mo-
dos: “Practice” para co-
rrer contra el reloj, y
“Championship” para com-
petir contra otros participantes. Por
ultimo, Sega no se ha olvidado de los
acompafiantes, y sera posible conec-
tar cuatro maquinas en linea. Seguro
que sera todo un éxito.
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Imdgenes del panel de
mandos, observad los pedales
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Detalle de la palanca de
cambios y el especial asiento,
creados para la ocasion.

distinguir entre los coches verdaderos y la recreativa. Ademds,
la carrera, SegaRally ofrecera dos perspectivas, que variaran una

ToTiLTINE Tromscine —r=
[ RN R ¥ 3

13783

“Toyota Celica GT Four”, la antigua
mdaquina de nuestro equipo bicampeén
de rallyes: Carlos Sains y Luis Moya.

“Lancia Delta Integrale”, como dirian
los italianos, ““la macchina™. Esto si

que es un verdadero bélido.
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Nuestro columnista, Sir
Archibald Bradley, se
muestra este mes mds fiero

SANTIAGO REDONDO VACA.

(Torrején de Ardoz. Madrid).

P. En el «Shining Force lI» estoy
en el pueblo donde se encuentra el
Dr. Rhode. ;Qué hago para que
me haga caso?. ¢Dénde estéd la
caravana?. ¢Dénde esta la espada
de Aquiles?. ¢Para qué sirve el
Wooden Panel? ;Y el Mithril?.
¢Como puedo convertir a Chester y
a Sarah en Caballero de Pegaso y
Monja maestra?.

R. Querido amigo Santiago, espero
que la mayor parte de tus preguntas
quedasen contestadas en el antrerior
nimero de la revista (carta de Loli
Picazo), pero por si fodavia te quedan
algunas dudas, estate atento a lo que
viene a contfinuacioén.

El Mithril es un metal mitolégico
que tiene la particularidad de
poder ser fransformado en armas
mucho més poderosas que las
tradicionales. Te recomiendo
que si posees algin 1 ¢ G
fragmento te acerques hasta

Rectificar es de sabios

que nunca, sv brillante pluma
responde con firmeza a fodas
las preguntas que sobre su
venfuroso enforno rolero le
plantéeis.

quien pueda ayudarte a “crear” esas
armas...

Cuando los integrantes de tu grupo
alcanzan el nivel de experiencia 20
suelen sufrir-una transformacién. 3Se te
ocurre alguna idea?.

P.D. Espero que esto saque de
dudas también a: Manuel Checq,
Zaragoza. Manuel Martinez, Granada.
Rafael Pérez, Madrid. Alberto Gémez,
Albacete. Carlos Gracia, Badalona. Jorge
Comas, Barcelona. Etc, efc, etc. Gracias
a todos por hacerme participe de
vuestros problemas. Ya podéis
ver que no los he olvidado.

Novedades Roleras

JAVIER SANCHEZ MORA.
(Hospitalet. Barcelona).

P. Sélo tengo una
pregunta del juego
«Shining Force lI»: ¢Dénde
estan los Dwarven
Blacksmith?

Me dicen que estén en el
bosque de Grans pero yo

Los humildes ojos de este vuestro
servidor fan podido contemplar
cosas que os levantarian de

a desconfianza es mala
L consejera. Eso al menos
era lo que mi maestro

repetia sin cesar mientras me
instruia dentro de los muros del
castillo. Nunca le hice mucho caso,
porque solia decir esto a [a vez que
miraba con el rabillo del ojo a los
guardias del ala norte, pero el paso
de los afios me ha ido demostrando
que aquel extrario Rombre podia
tener su parte de razon. No voy a
negar que entrar en combate sin
cierta dosis de recelo es asegurarse
un pasaje para el mds alld, pero las

cosas en tiempo de paz son
distintas. Si habitualmente

 repasdis estas lineas, recordaréis

que mi primera intervencion (alld
por el mes de noviembre del afio
pasado) tenia por abjeto reclamar
una traduccion de los juegos de rol
que apareciesen en nuestro pais.
Hoy, cinco meses después, las cosas
parecen ir encarrildndose. No me
da reparo reconocer que [a primera
vez que tuve entre mis manos el
cartucho de «Soleily traducido, dos
solitarias [dgrimas salpicaron mi
barba. Era como haber muerto y
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estar en el cielo. Tanto tiempo
luchando contra espantosos seres,
tanto tiempo recurriendo a mis
conocimientos de idiomas extrafios
para dilucidar el significado de
aquellos sonidos guturales. En fin,
tanto tiempo enmenddndome a los
dioses cada vez que accionaba el
interruptor de una consola para
ahora poder deleitarme ‘a primera
vista”... Sé que no es propio de un
caballero mostrar debilidad, pero
Jqué Raridis vosotros ante un
fechio tan sobrenatural como éste?.
Y la cosa no parece acabar aqui,

vuestras sillas: «Story of Thory es
castellano, «Phantasy Star IV
traducido, «Shining Force CD» (sin
traducir pero ‘en. CD”). Ya no sé si
esto es cierto, quizd tenga razon y
me Raya muerto o puede que
anoche me pasara con [a siempre
pesada cerveza Troll.

No creo, pero si todo es efecto de
los vapores etificos, espero que [a
resaca me pille cerca de mi espada y
mi cota de mallgs...

Por Sir Archibald Bradley




“SOLEIL". Mega Drive

“SOLEIL”. Mega Drive

no los encuentro por ninguna parte
y he mirado en todos los sitios.

R. No me exfraiia que tengas esos
problemas. Para empezar deberias saber
que lo que buscas no son “ellos” sino “él”.
Dwarven Blacksmith es el herrero del
bosque y su habilidad construyendo
armas ha traspasado las fronferas del
reino. Ve provisto de “materia prima”.

Novedades Roleras

MaRCOS TORRECILLAS GALLARDO.

(Barcelonal.

P. Hola, me llamo Marcos y me
gustaria que me contestaséis a una
dudas que tengo sobre el
fantastico y maravilloso «Soleil».

1. ¢Cuantos animales hay que se
puedan coger?

2. ¢Cudles son?

3. ¢Donde estan? :

4. ;Qué hay que hacer para
cogerlos?

5 ¢Donde esta la murlposu
magica?

6. ¢Como se consigue Iu técnica
del salto rapido?

7. ¢Qué juegos de rol saldran en
breve en Mega Drive?

rc1elago- Te prolegere
e e ] durante cierto

R. ;chc inferrogatorio Marcos!,

“pareces de la policia (es broma). Bueno,

voy a infentar responder a fus preguntas lo
mas brevemente posible:

1. En el Soleil aparecen 15 animales.

2. Un gato, un murciélago, un huevo
con pollito, un perro, un guepardo, un
leon, un dinosaurio, una oruga/mariposa,
un pingtino, un ave fénix, un armadillo,
una ardilla, un monstruo llamado
leviathan, un mapache y una especie de
avestruz llamada Moa.

3. Contértelo seria demasiado largo
teniendo en cuenta el espacio con el que
cuento, pero no desesperes porque-en
TodoSega estan preparando una
valiosisima guia de este juego que os
resolverd fodas vuestras dudas. jjMuy
pronto en estas mismas paginas!!.

4, Para conseguir que los animales te
sigan tendrds que vencer a un enemigo
(caso del pingiiino por ejemplo), alquilarlo
en una tienda (como al gato o el huevo) o
simplemente convencerle o caerle
simpdtico.

5. Para lograr la mariposa mégica,

previamente deberés ir a Iris, convertirte

en monstruo y resolver el acertijo que fe
plantée una bruja. Una “inutil” oruga se
uniré a tu grupo. Cuando pases por la
torre de Babel tu nueva compafiera fe
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abandonaré para aparecer mds tarde
convertida en mariposa.

6. La técnica del salto rapido se
consigue por el mero hecho de contar con
el guepardo entre tus filas. Para atraerle a
tu lado tendrds que vencerle en una
simpdtica carrera con un kart.

7. Prepérate para la inminente salida
al mercado de «Story of Thor», una
estupenda aventura que cuenta con el
aliciente de venir traducida al castellano,
pero no te olvides tampoco de «Phantasy
Star IV» (También en castellano).

Atasco en las estrellas

Maria CLERIGO GOMEZ.

Algorta (Vizcaya).

P. Hola, me llamo Maria y estoy
atascada en el juego «Soleil». No
consigo encontrar la isla de Fresa
ni a la adivinadora que debe de
estar en Iris.

R. Para acceder a lq Isla de Fresa
tendrds que ir primero al desierto de
Camelia y hacer que el dinosaurio que se
encuentra en la aldea de los animales te

siga. En un
principio se

’ {==d
negara:a =
abandonar su E”
reﬁro, para e5 quiera puede cominicarse

3 5 E L nimal o humano. Todos|
lograrlo tendras S | el misno lena
S

gue pasarte por

la Torre de Babel. Cuando regreses a la
aldea se unird a tu grupo. Gracias a este
animal podrds atravesar las partes de
agua que veas en el mapa general. Para
que te hagas una idea, la lsla de Fresa se
haya en la parte inferior derecha del
mapa y es accedible desde el extremo sur
del desierto. Es decir, tendrés que

atravesar el desierto para localizar la isla.

La adivinadora no se encuentra en Iris
porque se la ha llevado el huracan. De
hecho, no volverds a encontrarla. Serd en
el cielo donde recuperes la facultad de
entender a las personas.
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Un nuevo nimero de

TodoSega, mas preguntas
para nuestro insigne y
magnifico Mr. Q. El
conoce todo lo que hace
falta saber sobre el mundo
de las consolas Sega:
nuevos sistemas, juegos
antiguos, trucos, pistas,
avances de lanzamientos,
y mucho, mucho més.
Poned a prueba su
sabidurfa. Seguro que os

sorprendera.

Nvuevos lanzamientos para 8 bits

Mol vg ,TWWA\JM 4sh e Vs y Moga. Dnure.

P. s Qué pasa con el Sonic nuevo que iba a salir para Master System?
R. Es el Sonic Spinball, que para cuando leas estas lineas ya debe estar

en la calle.

P. 3Cudles son los mejores juegos de MS?
R. El Rey Ledn, Aladino, Micro Machines, Sonic 2. Por cierfo, ojo a los nuevos
fitulos de Sega: Championship Hockey, Speedy Gonzales y Los Pitufos.

P. ;Cudles son los mejores juegos por sus grdficos y jugabilidad para M. Drive?
R. Virtua Racing, Sonic 3, Dynamite Headdy, El Rey Leén, Sonic &
Knuckles, Red Zone, Urban Strike, Ristar, etc.

P. He oédo ﬁue va a saltr Doraemon ]p

R. El cartucho que me comentas sa
puedes conseguir de importacién.

Alberto J. Fernéndez, Sevilla.

P. Si Sega estaba bien antes con tres
consolas (Mega Drive, Master System
v Game Gear), spor gué se ha
complicado la vida con el Mega CD,
MD 32X y Saturn?

R. Es una cuestién de no perder el
tren del futuro. Ademads, ello
redunda en vuestra beneficio; con
nuevas maquinas, siempre podréis
disfrutar de juegos mucho mejores
en grdficos y sonido, lo que acerca
las recreativas a las casas.

P. s Qué piensa hacer Sega con la
Master y la GG cuando saquen la
portatil de 16 bits?

R. En el mercado americano la MS
no existe como consola, y poco a
poco va desapareciendo de las
listas de lanzamientos de las
compaiiias europeas. En cuanto a
GG, aln tiene muchos dias por
delante, los lanzamientos son
continuos y te puedo decir que
Sega ha anunciado mas de 30
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ara Mega Drive, ses eso cierto?
i6 hace mucho tiempo en Japén, lo

‘ éSe complica la vida Sega?

T newnon as )

fitulos para el primer semestre de
este ano.

P. s8¢ decidira Sega a sacar el Sonic
Chaos 11?2

R. TG0 mismo me preguntas porqué
quiere Sega complicarse la vida, y
creo que alargar aln més la serie
Sonic serfa complicdrsela mucho.
Creo que Master System ya ha visto
muchos Sonics [y las demds
consolas también).

P. s8¢ podria decir que Sonic Triple
Trouble de GG es la segunda parte de
Sonic Chaos? ;Lo sacard Sega para
MS?

R. También se podria decir que STT
es un Sonic 3 para GG, pero lo
cierto es que Unicamente tienen en
comin ser juegos de la serie Sonic.
En cuanto a MS, te remito a mi
anterior contestacion.

Diego Andrés Riquelume, Almeria




| PtV Carta
el Vies

Estimado Juan Francisco:

Me pones entre la espada vy la
pared con fu pregunta sobre '
SegaSaturn y PlayStation. Es una
cuestion dificil de clarificar. Hay
aspectos en los que la una es
superior-a la ofra, y viceversa, asi
que no hay una eleccién clara. Sin
embargo, la potencia del sistema
estd al servicio de los juegos; y
éstos son los que dictaran el éxito
de cada maquina. Asi, gracias a
Virtua Fighters y Daytona USA, me
tengo que decantar por Saturn. En

- cuanto a precios y disponibilidad,

se aclarard a'lo largo de este afio.
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Recomendaciones para Master System

Heto. tir@:

Tengo wno. Hoster Syshnn g e4pero Compranme. €nun pe de meres [ZNL S
Temde vner (0a5e\ob | YGueme (Capondos Unes prequafes !

P. ;Cudl es el mejor juego de fitthol
para Master? ;Y de baloncesto?

R. Tienes mds bien poco donde
elegir, pero yo me quedo con

World Cup USA ‘94

P. Tengo pocos juegos de Master, slos
vendo y me compro un adaptador?

R. Es una solucién muy préctica; si
encuentras un comprador, véndela.

P. s Qué juegos de superbéroes van a
salir ademas de Spiderman: Maxinnn
Carnage? ;Saldra el de Superman de
Super Nintendo?

R. Llegardn X-Men 2, Judge Dredd,
Las aventuras de Batman & Robin y
es muy probable que también salga
el de Superman que me comentas.

P. ;Se necesita algnna clase de
adaptador para juegos extranjeros?.
En caso de ser ast, sendanto vale y
conto se Hama?

R. Si, se llama Action Replay Pro 2
y lo distribuye Arcadia. Su precio
ronda las 10.000 ptas y te servird
también para introducir cédigos.

Carmelo A. Arroyo, Bilbao (Vizcaya).

i i i e e o ST g Sl 1 0 G LT B o0 o I e A 1 Fa
il oL ol b Moo Dhid i ki B rs s | gt

B
A S !

P. ;Qué es y como es la Mega Drive
g

R. Es un modelo nuevo de Mega
Drive, que conserva casi todas sus
caracteristicas técnicas -pierde la
salida de auriculares- y que varia
en su disefio exterior, con unas
formas més redondeadas.

P, ;Es cierto que Dynamite Headdy
Se convertird en la mascota de Sega?
R. 3Sabes lo que es una campafia
de publicidad?. Pues Sega nos ha
hecho creer a todos que él podria
ser su nueva mascota.

P. sSaldri un juego mas de Sonic
para Mega Drive?

R. Probablemente un Sonic 4, que
se especula podria estar en la calle
hacia el segundo o tercer trimestre
de este afio 95.

P. y3De gué va el Sonic Drift?

R. Es una especie de Mario Kart o
BC Racers. Sonic competird con un
un vehiculo a lo largo de varias
pistas diferentes en un carrera.

Victor Losa Regafién, Alpedrete
(Mdc{rid).

cQué es la Mega Drive lI?

Cuidado co los virus

b o TPt o e e, 00

P. sEs verdad que una Mega Drive o

cnalguier otra consola puede coger un
virus o me han metido una bola?

R. Me temo que te han engafiado.
Es précticamente imposible que tu
consola sea invadida por los virus.

P. sMe puedes decir el truco de elegir
Jase de Aladdin y si hay algin otro

para elegir nivel en Sonic 3 que sea

wads facil que el publicade por vosotros?
R. Apunta el de Aladdin: pausa el
juegoy pulsa A, B, B, A, A, B, By

A. Lo siento, pero no hay ofro truco
para elegir nivel en Sonic 3.

P. sPor gue en el Rey Ledn cuando .
eliges nivel, si no es que se ha elegido
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la diltima pantalla, pasas de esa a la
segnnda? :

R. Son cosas de Virgin. Parece que
no han encadenado correctamente
las fases y ocurre eso que me
cuentas.

Maria Angeles Rojo Mira, Elche
(Alicante).
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P. ySacari Sega un juego como Knuckles Ringstar de MD 32X para Mega
Drie?

R. Cuando salen en 32 los queréis en 16, y cuando salen en 16 los
desedis en 32 bits, 3qué queréis? svolver loca a Sega?. Fuera bromas,
2qué te pareceria si te dijerd que Sega tiene en proyecto un posible Sonic
4, que no tendria nada que envidiar a este Knuckles de MD 32X2

P. s Cudl es el juego de coches mids flipante para Mega Drive?
R. Virtua Racing. Y me temo que no tiene rival.

P. sCuil de estos s juegos de Mega Drive es mds entretonido: Virtna Racing, El
Rey Lein o Sonic y Knuckles?.

R. Son géneros diferentes de juegos. Personalmente, me divierto mucho
con Virtua Racing y Sonic & Knuckles.

Carlos Redondo Escamilla, Madrid

Mega Drive

a eg =M
rive y me gu t ve me respondleses estas pregun
gus arha q m dai T t
‘engo una Mega D

Hoda MR.Q

Capeno que no esten esiropeados tus circuitos de tantad preguntas y me (

ed)
puedad redponder a unas preguntad muy seriad que Zengo 4obre lq mo32x,

P. sQué diferencia hay entre un existencia de tal versi
Multimedia (Saturn) y una consola  parece que al final s

de videojuegos (MD 32X)? con una garantia del cien por. : Tengo en mem‘e com_,f)mme “n
R. Saturn estard preparada para  cien. Sega Espafia asi'lo na ’ Mega CD, pero gdoﬂde estan los %
ver peliculas en formato VideoCD,  confirmado. : ~ jnegos de 5.000 megas? »
para aplicaciones como R Thunderhawk, Soulstar, Tomcat
enciclopedias o guias interactivas.  P. 57 es cierto lo de la MD'+ — Alley, Flink, el f‘uturo Eternal
MD 32X es sélo para juegos. MCD + MD 32X = SATURN, ~CA_,c?:mp|ons CD efc : e
. spor qué no se pueden hacer juegos T
P. yHasta cuintos megas podrin como Daytona para 32X? P. gMerece lo pema cwrgbmr:e e/
vener los juegos de ambas? R. Tras el anuncio de VF, se puede MD 32X o los juegos de Saz‘um .
R. Con los nuevos sistemas ya no  esperar cualquier cosa. Habra . serdn mejores : ‘ ,
se puede hablar de cartuchos por  que estar al tanto de los rumores R. En cuanto a somdo no tendrcln il
sus megas, sino por su calidad. en Sega. nada que envidiar, en el tema i
Ademds, ambas soportan CDs, : gréficos puede que sean peores e
con lo que ello significa en cuanto P, Ux juego de 24 megas para MD los de 32X, pero creo que lo mds }
al tema del tamafio. 32X (Virta Racing Deluxe), jse importante ‘de un juego es que sea ol
podria hacer para Mega Drive? jugable y entretenido. Y eso se !

P. sVa a salir Virtua Fighter para  R. Si, de hecho MD ya tiene su puede conseguir sin unos graficos

- MD 32Xz? Virtua Racing. deslumbrantes o un sonido de tfipo
R. A pesar de que desde estas surround.
mismas péginas se ha dudado Juan Pedro Arellano, Irun
una y ofra vez acerca de la (Guipuzcoa). . Mohamed Wasani, Ceuta.
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Dudas sobre el futuro de Mega 32X

TR ESCRIBO PARA QUE ME ACLARES UNAS DUDAS SOBRE
hla— Mr Q EL NUEVO SISTEMA DE 32-BIT DE SEGA: SATURN.
AQUI TE DEJO MIS PREGUATAS:

M,_, llowne W&Y rme. au;"nnm. %mm,\}m o doto.

P. No me atrevo a comprarme el MD
32X porque temo que caiga en el
abandono, como sucedid con mi Mega

\ CD, st4, qué me aconsejas?
R. Tengo en mis manos la lista de
lanzamientos de Sega para MD
32X y te puedo confirmar que de
aqui al mes de Abril, tendré 11
juegos en la calle, mas otros 3 para
Mega CD 32X (que se sumarén a
los 8 que tendrd Mega CD en su
versién normal), asi que la decisién
no es tan dificil.

: Ledife, Sevilla.

S0eRE.  EL

el mercado americano, asi que
puede que los consigas a través de
alguna tienda de importacién. En
cuanto a aventuras gréficas,
conférmate con cosas como
Snatcher (en inglés), Cobra 2 o
Lords of Thunder, que llegaran muy
pronto. Por cierto, ojo con
Discworld, puede ser la revelacion
de la temporada si Psygnosis
quisiera traducirlo.

P. sSe podran utilizar los compactos
de Saturn en Mega CD 32X?

R. No, es el mismo formato de
datos (de tipo CD-ROM, pero son
programados en Iengucqes
diferentes.

pomas)C PARK €D
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JQUE TAL MR. Q7,

P. S7 el nuevo sistema Sega tiene
dos procesadores de 32 bits, spor qué
n0 es #na consola de 64 bits? '
R. Me supongo que estards
hablando de SegaSaturn. Se dice
que una méquina es de 32 bits
cuando la arquitectura de su
placa base posee 32 canales de
comunicacién con su procesador
principal. Saturn Gnicamente tiene
32 de estos canales, pero que son
abastecidos de datos por ambos
procesadores a la vez, que es lo
que se puede denominar como
“procesamiento en paralelo”.

P. sEs cierto que cada nna de las
compaitias que han colaborade para
crearla fabricardn por si solas un
nuevo modelo de Saturn?

R. Depende de los infereses de
cada una de ellas. JVC si ha
confirmado el lanzamiento de una
maquina compatible Saturn.

P. s8¢ podrin utilizar los videgjuegos
de las versiones japonesas y -
americanas en Europa sin necesidad
de adaptador?

R. No estd confirmado, pero creo
que Sega infentard proteger sus
mercados, asi que probablemente
los juegos no podrén ser
compatidos entre continentes.

P. sSeri Saturn compatible con MD,
Mega CD o MD 32X?

R. No estd muy claro. Se dice que
Sega of America queria que las
Saturn americanas fueran

compatibles con MD 32X,

P. Por siltimo spodrias decirme qué
JHegos estarin disponibies cuando se
ponga a la venta?

R. Virtua Fighter, Daytona USA,
Victory Goal, Clockwork Knight.
El precio sigue siendo un misterio.

Oscar Diaz Granado, Barcelona.
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Seguimos adelante con la guia
de este cimematogrdfico

titulo de Segaz.
Sabemos que os lo

habéis comprado

todos, por lo que

esperamos que estas

pdginas os sean utiles.

Por José Antonio Gallego

Fase 4: The Stampede

sCansado de ver al pobre Simba pisoteado una y ofra ponte frente a ella. Permanece asi hasta el dltimo segun-
vez por un rebario de gacelas sin control2. Enfonces no do, y cuando te vaya a poner la pezuia encima, gira a
tienes mds que seguir nuestras instrucciones, y esta fase foda velocidad.

serd historia en pocos minutos. Cuando lo que se écerquen sean rocas, cuenta hasta tres
Corre preferiblemente por la zona cenfro de la pantalla,  desde el momento en que fe avisen en pantalla, y luego
esquivando las diversas gacelas. Cuando sea imposible  salta. Si cumples con esto que te cuento, terminards con

‘porque vienen varias, busca aquella que sea més lentay  la estampida en un voleo.




Cuandbo llegues a este agujero quizd
pienses “oh, vaya, ahora fendré que
subir, qué fastidio”. Pero gracias a To-
doSega todo adquiere una nueva
perspectiva...

... rueda a través del muro y lo cruza-
rds por arte de magia. De esta mane-
ra podrdas coger un item de energia.

Vaya, un nuevo agujero. Serén ca-
paces los chicos de TodoSega de de-
mostrarme que hasta de la adyersi-
dad se puede sacar algiin beneficio?.

o> > =
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Claro que podemos. Rueda contra el
muro de la izquierda. Descubrirds un
pasaje secreto que fe evitara pasar
por donde la roca rodante, y para col-
mo, conseguiras dos items, incluido el
de la fase de bonus.

Cruza esta zona a
toda velocidad para
evitar los desprendi-
mientos de rocas, pero
recuerda que un se-
gundo de impreci-
sion y pereceras en

el abismo; no es por
ponerte nervioso.

Un complicado sendero plagado de
puercoespines. Salta, esquiva o rueda
sobre ellos, pero que no te pinchen, o
sino jpalmatorial.

En esta formacién rocosa, rueda con-
tra el muro hacia la izquierda y lvego
salta para conseguir un escarabajo

oculto. Vuelve al lugar inicial y prepé-
rate para afrontar lo més complicado.

SuperTruco:
Flegir Nivel

Hemos recibido numerosas cartas y llamadas donde
nos hablais de la excesiva dificultad que presenta
esfe cartucho. Pues aqui viene nuestro particular re-
galo para este mes tan cuesta arriba.

Entrad en el modo OPTIONS y pulsad:

Derecha, A, A, B. :
Salid de dicha opcion y pulsad START. Ahora po-
dreéis elegir la fase en la que queréis empezar, y la
posibilidad de ser invencibles.
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Déjate caer por la primera catarata
hacia la derecha y continda presio-
nando en esa direccion, Cuando lle-
gues al fondo, comienza a escalar
saltando de plataforma en platafor-
ma. Sé habil.

.1' stiite ca gt ”1";;‘ (%
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llegaras a esta enorme catarata con
lefios que caen. Salta sobre la prime-
ra fila, pues van muy lentos.

€¥6.-

Una vez llegues arriba puedes optar
por ir hacia la izquierda y recoger
este escabarajo que fe permitird ac-
ceder a un nivel de bonus, aunque
eso suponga escalar de nuevo la pe-
sada catarata.

Tarde o femprano encontrards unas
plataformas como estas. Salta de una
a ofra con sumo cuidado. Si eres lo
bastante agil podrds conseguir una
vida exfra.

Déjate caer por la segunda catarata
pasada el punto de continacion.
No dejes de pulsar a la derecha.

: 41
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A toda velocidad salta sobre los ma-

deros hasta llegar a la cuarta fila,

donde los maderos van cayendo de
dos en dos.

13 P Fe—
=

El truco esta en frafar de acceder al
lefio superior, y en caso de que no
haya, saliar a la fercera o quinta fila
hasta que aparezca alguno, y cuan-
do ésto suceda volver rdpido a la
cuarta fila. Con un poco de practica
lo dominaras a la perfeccion.

o ‘”@'
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Continua hacia la derecha sin dema-
siadas complicaciones, y frafa de
conseguir fodos los items que puedas
anfes de enfrentarte al pesado enemi-
go final: el Gorila.

"
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La téctica es sencilla de comprender
y dificil de ejecufar: esquivar los pld-
fanos que fe lance, y salfar sobre su
cabezota. Eso le hara huir unos me-
tros. Repite la operacién tantas veces
como sea necesario hasta que...

Pegue un punietazo de rabia sobre
esta fragil plataforma y se deun cos-
corrén de campeonato. Bienvenido a
la siguiente fase, donde ya serds
todo un leén adulo. oo
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iDios mio, la fase acaba de comen-
zar y un arbusto me impide conti-
nuarl. sSabran en TodoSega cémo
resolver esfe dilema2.

Tranquilo, tronco, y al loro. Recuerda
que ya eres adulto, asi que pega un

par de zarpazos, y camino despeja-
do. zEra fan dificil2.

Aparte de algunos ridiculos monos,
no enconiraras peligros de considera-
cion... hasta llegar a esfelangosto pa-
saje.

" 18]

Nada menos que cinco aviesas hie-

. nas, unaliras olia, apareceran por
esa puerta. Limitate a lanzarlas conti
nuos zarpazos al rostroisegin vayan
apareciendo y no tendrdas mayor pro-
blema, jsalvo la rotura de uAas!

Una vez las hayas derrofado (y estés
de vuelta de la manicura), Raffiki
aparecera para despejarte el cami-
no. Recuerda que hay fres pasajes
como este a lo largo de toda la fase.

lo.que también abundan son los pe-
drolos de esfa guisa. Deberds liberar-
los a zarpazos para que te despejen
el camino, o usarlos como platafor-
ma para alcanzar lugares de ofro
modo inaccesibles.

S

.
v
£

3

®o :

Eo

Mucho ojo pues esta piedra en parti-
cular te ayudard a conseguir una sa-
brosa continuacion extra. Stbete en
ella'y pega un buen brinco paraal-
canzarla.

En determinado momento ofro de los
pedrolos comenzard a rodar tras de
ti. Corre todo lo que puedas hasta
que estos drboles defengan su rodar
mortal'y quedes libre de tal hecho.

Tras el tltimo pasaje de hienas llega-
ras al final del nivel, donde una apari-
cion fanfasmal del padre de Simballe
informaré de que ha llegado el mo-
mento de reclamar su legitimo trono.




Volvemos con la segunda parte del

cartucho sorpresa de estas
navidades: «Earthworm Jim».
Sus 24 megas dan para mucho

juego, y esta guia es un ejemplo de ello.

Por José Antonio Gallego

DETALLE FASE 6: P. MONKEY FOR A HEAD

SUBFASE (6): EL PASADIZO SECRETO

ese a que en apariencia pa-  defectiblemente encontrarés el res-  media vuelta y salta sobre el bicho.  esta fase mondo y lirondo. Eso sf,
P rezca muy complicado atra-  plandor de un gancho sobre el Ahora sélo tienes que correr como  habrés dejado al tipo con un pal-
vesar una fase de platafor-  que podrés balancearte. loco hacia la derecha, y saldrés de  mo de narices.
mas g oscuras, no lo es en El enemigo final tiene una aparien-
absoluto. Basta fijarse en que alli  cia realmente temible, con esos
donde hay un foco quiere decir  enormes ojazos, pero esquivarlo
que también hay una platafor-  es bastante sencillo: cuando apa-
ma sobre la que salfar. En caso rezca, corre hacia la izquierda co-
de que no encuentres ninguna pla-  mo un desesperado. Cuando lle-
taforma cerca, fijate bien, pues in-  gues al inicio de la fase, date

EARTHWORM JIM - MEGA DRIVE
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ara poder pasar sobre la

mdéquina (1) de la derecha

deberds saltar sobre los elec-
trodos, sincronizando fus pasos pa-

ra no recibir una descarga. Al final
encontrards un garfio, asi que ya
sabes, a columpiarte.

Alllegar a esta enorme maquina-
ria (2) deberés activar la pa-

lanca con forma de diana, y
desandar fodo lo andando hasta
regresar a esta curiosa escalera

SUBFASE (6

ecverda, ol llegar al final de

cada cinta transportadora,,

de pegar un buen brinco y
realizar el salto del helicdptero. (1)
; De esta
manera po-
drés reco-
lectar mon-
fones de
ftems.
(2) En la si
guiente cin-
fa transpor-
tadora, de
manera in-
defectible
mandardn
ol gusano por un lado (el que
tu manejas), y el traje por ofro.

De esta manera podrés acceder a

una buena cantidad de ftems.
Tras pasar este Punto de Conti-
nuacion, continia hacia la dere-
cha por las escaleras (3). Debe-
rds ser muy habil con el
balanceo pues hay un par de

que al principio no podias subir
pero ahora hasta es automdtica.
No era tan dificil, sverdad? (3).

Tras un balanceo hacia la izquier-

da un tanto complejo, retomas el
camino correcto (4) , y un utilisimo

ganchos sumamente comprometi-
dos. Encontrards varios items de
energia y un superdisparo.

De vuelta al punto de continuacién,
Jim y su traje repifen la despedida,
ocasion para llenarte de nuevos y
tiles items.

Al llegar a este punto (4), cualquie-
ra pensaria en balancearse sobre
el gancho y cruzar al ofro lado, pe-
ro en vez de eso gpor qué no fe

FASE 6: PROFESOR MONKEY FOR A HEAD

fro superdiisparos més (7). jA ver
quién se mefe ahora contigol.

Por fin un enemigo a quien macha-
car. El profesor Monkey no te daré
demasiados problemas, pero si lo
haré la méquina lanzadora de

punto de continuacién.

Mucho ojo (5), pues tras la colum-
na se ocultan dos superdiparos
y un item de energia. Tras ello,
métete sin rubor en la jaula me-
télica... y prepdrate.

la jaula se defendrd en la desem-
bocadura de ocho tuberias (6), y

ya te puedes imaginar que nada
bueno va a suceder. Sucesivamen-
te empezardn a surgir enemigos
por cada una de las tuberias, de
manera aleatoria. Ten el gatillo
a punto y reza. La operacién se
repetir dos veces, pero cuando la
jaula vuelva @ moverse podrds re-
coger tres disparos de plasma y un
Super item de energia.

Y si saltas a la derecha de estos
electrodos gigantes recogerds cua-

dejas caer?. ;

Si continuas hacia la derecha en-
contrards un corredor secrefo reple-
o de superdisparos.

Y si continuas hacia la izqueirda,
afravesards un muro falso con nu-
merosos items de energia y un nue-
vo superdisparo.

De nuevo el curioso profesormono
al ataque (5). Truco: Stbete a la
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misma cadena que él ufiliza para
moverse y lénzale alguno de los
superdisparos. Saldré por patas.
Mucho ojito a esta vélvula roja
(6), pues cada vez que la dispares
dsjard caer un item o una vida ex-
ra que deberds recoger a foda ve-
locidad. Eso si, después del quin-
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ojos que hay a su lado. (8) El truco
estd en no perder tiempo con los
ojos y lanzarle al profesor
una descarga a las primeras de
cambio. Eso le hard huir como un
villano. Repite la operacién unas
cuantas veces y fin de la fase.

VUELTA AL LABORATORIO

fo disparo s6l6 caerd gente mala.
Otro experimento del profesor,
aunque bas-
tante dificil de
matar. Por lo
pronto esta
gallina es
invulnera-
ble a fus dis-
paros. La estrategia consiste en
disparar a la diana cada vez
que la gallina pase por debaijo.
Las amebas que caerdn sobre ella
son la Gnica cosa que puede da-
fiarla. (7) Repite la operacién unas
cuantas veces, y fras una sesién de
caida libre, pasards de fase.
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| FAsE 7-: FR PETES SAKE

| pobre Jim le toca ahora
A cuidar de la mascota de Pe-

te, un cachorro bastante es-
tipido que no se fija ni por dénde
pisa. Pero tendrés que ser bastante
cuidadoso, pues cada vez que al-
go le sucede al cachorrillo la bestia
de Pete acudiré volando a darte
una buena funda, y no es nada re-
comendable. Aparte de que os

ha debido darse un atracén

de pescado y ahora le estd
repitiendo. Echale una mano car-
géndote todo rastro de comida
que encuentres en fu camino.
(2) Las piedras rodantes no pue-
des destruirlas, pero si saltarlas
por encima.

E | duefio de este estémago (1)

I (8) Mucho ojo al llegar a este pun-

fo. Si no quieres perderte, salta so-
bre la plataforma de la iz-
quierda, que ademds estd
repleta de items.

Al atravesar esta cadena podrés

fransportard unos cuantos mefros
hacia atrés (1).

Aqui va una lista de los diferentes
peligros de los que deberds prote-
ger al chucho:

-Los barrancos (2): un latigazo
en el culo hard que el perro pegue

_un brinco y salte sobre el barran-

co. Podlrés golpearle una segunda
vez en el aire para que el salfo sea

aln mayor.

-Plantas carnivoras (3): Una
buena dosis de ldser antes de que
el perro pase a su lado bastardn
para calmarlas.

-Platillos Volantes (4): Por mu-
cho que le pese a Jiménez del
Oso, pégales un firo cada vez que
aparezcan o su ataque te atontard
un tiempo fatal para la infegridad

Ide/ cachorro.

-Meteoritos (5): Sitiate junto al
chucho Y destroza con tu léser.
cualquier tipo de roca espacial
que se dirija hacia fi. A los pocos
minutos cesard el temporal.

FASE 8: INTESTINAL DISTRESS

hacerte con un superdisparo, que
quizé quieras desperdiciar con
cualquiera de los peces (4) que
por allf rondan..

Esta vida extra era aparentemente

—qxlﬂbq

inaccesible (5) , pero si tras pasar
por encima de ella desandas lo an-
dado descubrirds que el suelo de-
saparece bajo tus pies y caerds mi-

lagrosamente a su lado.
Si encuentras estos fres frozos de
duodeno (6) es que vas por buena
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direccién. Deberds pasar por los

fres para poder acceder a la dlfima

parte de esta fase.
sNo sabes qué camino fomar?.

Nosotros te lo decimos: ve hacia la

7

izquierda (7). :
Estos superdisparos pueden pare-
cer inaccesibles, pero no para no-

=114z

sotros (8). Salte del camino hacia
la izquierda de un salto. Caerds a
una plataforma inferior desde la
que podrés agarrarte al gancho,
balancearte y conseguir los cuatro
superdisparos.

Un tipo duro esfe Doctor Duode-
no (9). Si dispones de un arma
normal, necesitarés al menos 21

disparos para destruirlo. Y si has si-

do ahorrador, con cinco superdis-

paros le convertirés en un auténtico
“finstro duodenal”.




Balancedndose (2) en el gancho
inferior es la nica manera de re-
coger ofro par de superdispa-
ros.

Toma este corredor al final de la fo-
rre de ganchos hacia la izquierda.

im puede caminar agarrado

a estas exirarias estalactitas

(1) (mejor no pensar de qué
estdn hechas) y de esta manera es-
quivar peligros y recoger nume-=
rosos items.

FASE 9.1: BUTTVILLE

tiliza la cabeza- helicdptero

continuamente por estos es-

trechos pasajes, pues no
queda demasiado margen para el
error (1).

Si tomas la ruta de la derecha, po-
drés hacerte con una vida extra
(2) en la primera parte del descen-
50, aunque luego serd un fanfo
complicada. De fodas maneras, re-
colectards seis superdisparos y dos
vidas extras més. Si por contra eli-
ges la ruta de la izquierda (3), po-
sards junto a un inferruptor invisi-
ble que hard que ciertos objetos
aparezcan més delante. Posterior-
mente la ruta de la izquierda se
hace mucho més segura, y como
premio de consolacién, ofra vida
exfra, que no estd nada mal.

| FASE 9.2: LAIR OF THE QUEEN

Acuérdate de destruir esta colmena
(3) de avispas marcianas.

Si has seguido mis instrucciones, al
fondo a la izquierda encontrarés
cuatro items de energia y un

superdisparo. Luego date me-
dia vuelta.

Tras pasar la primera fila de ranas
verdes con largas lenguas rojas,
busca esta pequefia plataforma
que estd a la derecha (4), verés

cuatro superdisparos.

Vaya, por fin un Punto de Conti-
nuacion (5). No fe pares a des-
cansar ni un momento o las avis-

pas darén buena cuenta de fi.

Estos gusanos fe pueden cortar por

la mitad en un suspiro y hacerte
perder una vida (6). el truco estd
en sincronizar los movimientos de

manera que no debes saltar a una
plataforma hasta que el gusano se
oculte. Desde alli esperas a que se
oculte el de la siguiente platafor-
ma, y anfes de que el fuyo vuelva
a salir pegas un brinco hasta esa
plataforma, y asf sucesivamentfe.
Contado parece muy fécil...

Si has llegado sin superdisparos a
este punto.... lo vas a pasar un po-
co mal (7). Pero aqui van unos
consejillos: este bicho lanza sus
huevos contra el lugar dénde has
lanzado tu dltimo disparo, asf que
muévete continuamente. Ofra solu-
cién, més arriesgada pero més ré-
pida, es saltar hacia el bicho y dar-
le latigazos.

Tras pasar este punto de continua-
cién, recoge todos los items y dis-
paros que puedas.

Vayamos al grano: Las dos plata-
formas verdes te serdn de enorme
ufilidad. Una te permitiré alcanzar
superdisparos de ofra manera inac-
cesibles. La ofra daré vueltas confi- -
nuamente alrededor de la Reina
(8), lo que te permitiré hacerla tra-
gar una buena dosis de léser. Si fie-
nes superdisparos, no los ahorres,
pues es el tltimo enemigo.

sY el final2. No te vamos a desve-

lar nada, pero... ste acverdas esa
vaca que pusiste en érbita en la
primera fase?. Bueno, pues quizd
no fue tan buena idea como fi
pensabas.

NuEevos Trucos
Para obtener una vida extra: ARRIBA +B, B, A, C A, A A A

Para restaurar poder de disparo: A, B, B, B, C, A, C, C
Para consequir nueve superdisparos: ABAJO + C, A, B, C, A, B, A, C




BATMAN RETURNS

Para pasar fase e
invulnerabilidad

En la pantalla del fitulo, presionad
arriba 8 veces, abajo 12 veces,
izquierda 15 veces, derecha 19 veces y
1 27 veces. Después, comenzad el juego
de modo normal y en cualquier momento
realizad lo siguiente: pausa, 1, y pausa
para pasar de nivel, y pausa, 2 y pausa
para ser invencible.

TOM Y JERRY
Test Mode

Cuando aparezca la pantalla de
presentacion, presionad los botones 1, 2,
1,2,1,2,1,2. Siel truco ha funcionado
una pantalla de Test Mode estard a
vuestra disposicién para elegir nivel.

CHUCK ROCK

Passwords de nivel

Por mucho valor que tenga e

OMASTERSYSTEM

nuestro amigo Chuck, sabemos que
tiene alguna que otra dificultad para -

conseguir su objetivo. sQué tal sile

ayudamos con estos passwords?

NIVEL 2 : 7609M.
NIVEL 3: NN6E3.
NIVEL 4: 84AKC.

RAMPAGE

Pasar nivel

Ve a la pantalla de seleccién de
jugador y presiona la pausa dos
veces. Después, en la pantalla de
News Paper, mantén pulsado el
botén 1, y pulsa arriba o abajo
para acceder a cualquiera de los
61 niveles que tiene el juego.

ZERO TOLERANCE

Mas passwords

El mes pasado os
ofreciamos los 12
primeros passwords de
este cartucho. Aqui tenéis
ofros 15 para que sigdis
avanzando en el juego.
Pero no credis que esto
ha acabado, el mes que
viene habré maés:

INICIO: OP3*-vOpV.
PISO 164: Pnr5-vHnK
PISO 163: cnFXwDvE
PISO 162: jdhX-vDvK
PISO 161: YvhyCbhxKC
PISO 160: Thxzy+BsC
PISO 159: WrBz+BkV
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PISO 158: CLXZ+BxZ
PISO 157: Trx5-/bHk

PISO 156: PDBzu%xgk
PISO 155: H8x5v8xFE
PISO 154: MLDz88BrK
PISO 153: Prxz-8xgV
PISO 152: bDg5-vxg7
HIGH RISE: ELgX6PDF9




JAMMIT
Passwords de nivel

Aunque ya os hemos ofrecido algunos
passwords de este juego, aqui tenéis el
repertorio completo para los fres
jugadores. jSuerte!.

Chill Roxy Slade.

- Game 1. TZMYNYN. DKRBNSN.
MRKYMCY.

- Game 2. THMSINS. STPKRNR. HNS_FJLD.

- Game 3. DNWYGLL SSNHYDN
DWGTSIN.

- Game 4. DLIMRYNN. JNFRBCN;
DMDWYDZ.

| - Game 5. MRNLYNG. LRNCHLS.’
| TRYBRNM. :

- Game 6. MKGLSCK. PLWRHDS.
BRNMCMN.

| - Game 7. THMSCSY. STWSPKN.
1 JSPHKSC.

| Game 8. JRBRGHT. BBSKNNR. PHLSRGR.

FIFA 95
Opclones secretas

Fiora activar cualquiera de
las opciones secretfas de FIFA
95, tendréis que comenzar un
partldo y pausar el juego.
Despues, entrad en el mend de

_opciones y colocad el cursor en
el pardmetro | LANGUAGE,
“para mtroducnr las mgunenfes
claves:

Muros InV|s|bIes.C @ C B
ATATATE

Bola curva: B, A, C, B, C, C,
Bola Loca: C, A, B, C, C, B,
A,

. Equipo de ensuefio: A, A

BEBAE @IATAT

‘Super power: B, B, B, B, B,

B, B, B, B, B.
Super goleador. A A A A

A, B, B, B, B, B.
Super Ataque. A A A A,

A, B, C.
Super Defensa' B,B,B,B, B,
@ B :

,Penull'y A, B A C, A B.
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MUTAN LEAGUE
HOCKEY
Passwords de nivel
Apunfad estos fres passworsd para

llegar lo més alto posible en esta hgc de |
estraterrestres.

Playoffs
Liars vs Slayers

PBXTTYPKSQP7B

Mnnster Cup Championship Trolz vs Bots
GVSLBN3J884XG

Monster Cup Championship Things vs Slammer

BCV6CMW7DNX8F
!
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Jugar las fases de bonus con 1D

diferentes cartuchos

Se puede colocar cualquier cartucho y

' jugar las fases de bonus en diferentes

 niveles. Para ello, sélo en necesario colocar e
el cartucho de S&N, y encima, ofro N
cualquiera de Mega Drive (sm necesidad de | p

- que sea Sonic). Cuando aparezca una "
pan’rollo en la que Sonic y sus amigos dicen

: ”No Way” pulsad A, By Ce

* inmediatamente pasaréis a una fase de

ﬂ ~ bonus. Intentadlo con diferentes juegos, y a

ver qué os sale

L\ur»zrav SRR
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Movimientos especiales de los personajes

Aunque la diversién
estd asegurada con el
juego de Accolade,
aprendeos esfos

~ movimientos de cada

~ personaje que no vienen
~ en las instrucciones y le
| sacaréis ain mas

~ partido al cartucho.

Yoko.
- Gamera Spin Aﬂuck

-Pole Swnmg derecho
- derecha,
arribo/izquierdo,

izquierda, arriba.
- Swimg: C, arriba.

Taunt: Derecha,
~ derechg, derecho

Turbo.
- Charging Flip Kick:

~ derecha, derecha,
- derecha.

= Hover: C, B+C.
Spinning Pile Driver: C,
A+B.

- Taunt: izquierda,

~ derecha, arriba+A.

RIS I ol e TR

Tsunami. ‘
- Karate Chop: arriba,
derecha, A.
- Sumo Splash: C, A+B.
Meditate: arriba, arriba
Ve
- Taunt: izquierda,
derecha, arriba+A.
Kronk.
- Flying Down Spear: C,
abajo, abajo.
- Loober Logie: izquierda,
arriba, A.
- Flying Phlegn: 1zqu;erda
derecha, A.

- Taunt: lquIerda, abaijo,

A.
Divine.
- Spin: izquierda, arriba,

- Head Scissors: derecha,

derecha, derecha.

- Opera: abajo, abajo,

arriba.

- Taunt: izquierda,

derecha, arriba+A.
Crusher.

- Ground Slam: arriba,

abajo, A.

izquierda, B.
- Horn Throw: izquierda,

Wmd Up Kick: izquierda, |

RISE OF THE ROBOTS
Paraselegir el androide Supervisor en elimodo/dos

" {ugadores, presionad en el pgd estaisecuencindentrode

nontafla'de opciones: Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Zquierda,

ue
S [zquiesdn, Derecha, Derecha, 4, B, 4,8, C £
: Héctor Manuel Martin; Madrid, }

arriba, A+L, derecha, A. :“ ‘

- Taunt: izquierda,

derecha, arriba+A.
Bruiser.

- Cannoball: C, abaijo,

abajo.

- Cyclone: derecha,

abajo, izquierda,

arriba, A.

- Jumping Jucks: arriba,

abajo, arriba, abajo.

- Taunt: A+B+C.
Boomer.

- Handstand Kick:

izquierda, izquierda,

derecha/abajo,

derecha, derecha, B.

- Self Destruct: derechu
abajo, izquierda,
arriba, A.

- Head Bowling: izquierda, |

derecha, B.
Taunt: izquierda,
derecha, arriba+A.
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Invencibilidady
armamento

El mes pasado os ofrecimos el
primer truco para Doom de MD 32X.
Vamos a publicarlo de nuevo, para los
mas rezagados. Para realizarlo, es
preciso confar con un pad de 6
botones. El fruco es el siguiente:
comenzad el juego y pausadlo en
cualquier momento. Entonces, i
presionad los botones X, Z, boton
Mode y arriba simulténeamente para

* Kk Kk Kk

STAR WARS
 ARCADE

Conseguir mas tiempo

venturas de Luke Skywalker
mpoco podian quedar sin su truco
espondiente. Ambos trucos
fan que se pulse pausa en
para activarlos:
ra resefear el fiempo (que
a su valor inicial para la-
ision): pulsad |zquierda, Abaijo, A,
Abajo, Arrib :
ra parar el iempo: Abajo, B,

obtener invencibilidad. Tambien con la Arriba, Derecha, Izquierda.
pausa puesta, presionad A, C, botén abréis si han funcionado cuando
Mode y arriba simulténeamente y- : '

tendréis armamento infinito hasta el

siguienfe nivels siid i LA S R

MICKEY MANIA

Elegir nivel

Dirigios al a pantalla de opciones y entrad en el Sound test. Allf,
colocais el apartado Music con la palabra Continue; FX en
Appear; y Speech en Take That.

Después colocad el cursor en Exit, y sujetad Izquierda en el pad
durante 5 segundos. Si fodo ha ido bien oiréis un sonido que
confirmara que el truco ha funcionado. Salid, elegid el nivel dénde
queréis empezar y presionad start. Ahora si que podréis luchar de
to a to con el malvado Pefe.

FIFA INTERNACIONAL SOCCER

La bola loca

Curioso este juego geh?. Bueno, pues si quieres que sea ain mds
curioso, prueba a realizar lo siguiente mientras la secuencia de
infroduccién muestra todo su poder: C, A, B, C, C, B, A y C.
Observards que la pelota realzards ciertos efectos no precisamente
reglamentarios. Si por casualidad' no funciona, inténtalo nuevamente
cuando estés jugando.
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Venta

VENDO Master System Il
con 3 mandos, todos los
cables y los siguientes
juegos: «The Cyber Shi-
nobi», «Enduro Racer»,
«Super Kick Off», «Olym-
pic Gold», «Operation
Wolf» + pistola, «Aliens
3», «Donald Duck» y
«Sagaia». Todo por
20.000 pesetas. Pregun-

tar por Sonia. TF: 96-

3900240.

VENDO juegos Mega
Drive: «Cool Spot»,
«Rocket Knight Adventu-
res» y «European Club
Soccer». Todos por
12.000 pesetas. Nego-
ciables. Preguntar por

Conrad. TF: 972-342014.

VENDO Mega Drive y
Mega CD con 4 mandos,
60 juegos de Mega Drive
y 9 de CD por 150.000
pesetas. Preguntar por
Angel. TF: 91-4509437

VENDO Mega CD +
Joystick + 2 pad + 4 jue-
gos: «Lethal Enforcers»
con pistola, etc... + 11
juegos en cartucho de
Mega Drive. Todo nuevo.
Llamar por las tardes.

¢ Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos,'vender o comprar algu-

na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros?

Pues si es asi, animate y escribenos cuanto antes, porque en «Segunda

Mano» te ofrecemos la posibilidad de contactar con miles de amigos de
Sega que, como tu, tienen mucho que contar. Te esperamos.

tas. Preguntar por Pedro
Luis. TF: 974-226264.

Intercambio

TENGO el cartucho «Co-
ol Spot» de Mega Drive y
lo cambio por «Golden
Axe lll» de la misma con-
sola. Interesados llamar
al TF: 942-360993. Lla-
mar a ser posible de
12:30 a 2:30 horas. Pre-
guntar por Antonio.

JATENCION! cambio 4
juegos para Mega Drive,
por «The Lion King» o
por «Road Runner». Lla-
ma al TF:91-3114166 de
2:00 a 3:00 de la tarde o
de 9:00 a2 11:00 de la no-
che. Preguntar por Fer-
nando. Sélo Madrid

SOY ROMAN y me gus-
taria cambiar el juego
«Streets of Rage» de
Master System por mas
0 menos el que sea. Si
puede ser por «Aladdin».
Escribir a: Roman Cly-

de Loreto. 12135 -Vista-
rella- (Castellon).

CAMBIO el juego de
Master System: «The
Lion King» por el «Micro-

machines». Preguntar
por Jorge. TF: 94-
3420045.
Varios

VENDO o CAMBIO jue-

‘gos de Mega Drive:

«Gunstar Héroes», «Jun-
gle Book», «Sunset Ri-
ders», «World of Illu-
sion», etc... Llama al 925
- 220033. Preguntar por
Angel. También compro
«Double Dragon 1».
iijlURGENTE!!

VENDO o CAMBIO
«Wonderboy 3» de Mega
Drive por 2.495 pesetas
0 por un juego. Los pre-
fiero de rol. Llama de
4:00 a 5:00 o de 9:00 a
10:00 horas menos los fi-
nes de semana. Pregun-
tar por Juanma. TF: 950-

VENDO o CAMBIO el
«Raibow Islands» de
Master System 2 por
2.300 pesetas o le cam-
bio por el «Mickey Land
of lllusion» u otro. Pre-
guntar por Javier. TF:
988-743206.

Clubs

SOMOS dos nifios que
queremos formar un club
de nifios de 10 a 20
afios. Cambiamos tru-
cos, por trucos de Mega
CD, Mega Drive, Ninten-
do, Super Nintendo, Ga-
me Boy y Pc. Escribir a:
Jofre Segarra Gallén,
c/Alberto Llanas, 28-4°
4808024 (Barcelona).

{HOLA CONSOLEROS!
jqueréis apuntaros a mi
club exclusivo para Ga-
me Gear? pues apunta-
ros al club Super Game
Gear. Sitienes entre 10y
16 afios escribe a: Daniel
Santana Villalba, c/Tina-
che, 7. 35500

Palmas de Gran Cana-
rias).

SOY JAVIER vy quiero
hacer un club de chi-
cos/as que tengan las
consolas: Mega Drive y
Master System II. Llamar
de 10:00 a 12:00 horas al
TF: 988-320261.

Compra

COMPRO los juegos:
«Ghouls’n Ghosts», «To-
ki» y «Side Poket», para
Mega Drive a 3.000 pe-
setas cada uno y «Ghost
and Goblins» y «Bubble
Bobble» de Master Sys-
tem a 2.000 pesetas ca-
da uno. Llamar de 14:00
a 15:00 horas. Preguntar
por Gerardo. TF; 983-
810308.

COMPRO el juego «Tec-
mo World Cup Football»
para Mega Drive por
3.000 pesetas. Llamar de
5:30 a 6:30 horas de la
tarde. Preguntar por Da-
ni. TF: 955-384023.

ME GUSTARIA toda cla-
se de juegos deportivos.
Precios entre 3.000 y
5.000 pesetas. Preguntar
por David. TF: 956-

Vendo por 60.000 pese- ment Enriquez, c/Arrabal 570833. Arrecife/Lanzarote- (Las 858259.
U— Nl N N AR EEE NN RN N NS N O N e CHEEE T S NN G MW O O
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HOBBY PRESS

Llamanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (desde las nueve de la mafana hasta las dos y media, y desde las cuatro hasta
las seis y media de la tarde) y te los enviaremos por correo para que puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos.
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LA MAYOR VARIEDRD DE PRODUCTOS PARA TU CONSOLA A LOS MEJORES PRECIOS

HAZ TU COMPRA G
ANTES DE QUE SE AGOTEN e
+2 CONTROL PAD EXISTENCIAS LIMITADAS e T i T T s

+ETERNAL CHAMPIONS

OFERTAS SEGA

ETERNAL
CHANMPIONS

GAME GEAR+4 JUEGOS

MEGADRIVE - 2490 MEGADRIVE - 5990

SMASH TENNIS ———————  MS-5C2490  M.SYSTEM-1990  M.SYSTEM-1990 ———  M.SYSTEM- 2490 M. SYSTEM - 1990
GAME GEAR - 1990 GAME GEAR - 2495
DOUBLE DRAGON 3 FANTASY ZONE  G. FOREMAN BOXING GLOBAL GLADIATORS _ JURASSIC PARK JAMES POND Il KING OF THE MONSTERS
< e e W = Tamirrouos Wl el

-2990 -3990 MEGADRIVE - 3990

GAME GEAR- 1990  GAME GEAR - 1990
ESS MICKEY AND DONALD MICRO MACHINES MUT. LEAGUE

——

(GAME GEAR - 1990

STAR WARS
L TTraAR

- 2490 -3990 - 2990
M. SYSTEM - 2490 ~——————— M. SYSTEM- 1990 M. SYSTEM - 2490
GAME GEAR - 1490  GAME GEAR-2495  GAME GEAR - 1490 GAME GEAR- 1990 GAME GEAR - 2990
PIT FIGHTER PGA TOUR GOLF PREDATOR It PUGGSY

2Nk >

ROCKET KNIGHT ADV. SHAQ-FU SHINOBI Tit .

Y
SHoslm,
s

MEGADRIVE - 3990

M. SYSTEM - 2490
GAME GEAR - 2495

M. SYSTEM - 1990
GAME GEAR - 3990

M. SYSTEM - 2490 T TN —— M. SYSTEM - 1990
GAME GEAR - 3990

SPACE HARRIER It SPIDERMAN STREET FIGHTER Il REETS OF RAGE SUPERMAN SIPER OFF ROAD
T - — P 3
BATMAN RETURNS 9900 | YUMENI MANSION 11900
DRACULA 9900| ECCO2 9990
DRAGON'S LAIR 9990 | ESPN BASEBALL 8990
DUNE 9990 | EYE OF THE BEHOLDER 9990
FINAL FIGHT 8990 | POWER RANGERS 9990
FUNK 8990 | STARBLADE 9990
JURASSIC PARK Ll ©OFERTAS | ——— MSYSEM-2490 — M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 1990
LETHAL ENFORCERS 10900 | CHUCK ROCK 2990 —————  ————  GAMEGEAR-1990 GAME GEAR - 2595 —_ ——————  GAMEGEAR-1990 ———
MEGA RACE 9990 | CHUCK ROCK 2 3990 T-2 ARCADE TOE JAM & EARLII WIZ'N LiZ WOLFCHILD  W. CLASS LEADERBOARDVORLD CUP USA "94 WWF STEEL CAGE
MICKEY MANIA 8990 HOOK 3990 - . T K -
MORTAL KOMBAT 9990 | JAGUAR X220 3990 !
NHLHOCKEY 94 8990 | POWER MONGER 2990
PRICE FIGHTER 10990 | PRINCEOF PERSIA 2990
REBEL ASSAULT 10490 | ROBO ALESTE 3990
SEWER SHARK 9990 | SONIC CD 3990
SILP HEED 9990 | SPIDERMAN VS KINGPIN' 2990
SOUL STAR 9990 | TIME GAL 2990 - 2990
THUNDERHAWK 9990 | WOLFCHID 2990 M. SYSTEM - 1990
WONDER DOG 8990 WORID CUPUSA 94 3990 CAE CEAR 790
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NOVEDADES

MEEE DRvE

9990 EGADRIVE -
M. SYSTEM - 6990 M. SYSTEM - 4990 M. SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 6990 — — - - — . — GAME GEAR - 6990
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-7490

M. SYSTEM - 6990
GAME GEAR - 6990 GAME GEAR - 6990 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990
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No dejes pasar el tiempo

Ha Llegado la hora de suscribirse a

Para suscribirte sélo'has
de mandar el cupén que
aparece en la solapa de la
revista con todos tus datos
o llamarnos a los teléfonos
(91) 654 84 19 6 (91) 654
72 18 (desde las 9.00 de (a
mafana hasta las 2.30.de
la tarde y desde las 4.00 de
la tarde hasta las 6.30).
Pero jojo!, esta oferta es
sélo valida hasta fin de
existencias o promocion

sustitutiva.

SUSCRIBET




Desatara 4§
Pasiones

Eech'

; * SEGA °* NINTENDO * §ONY 3DO ARCADES CD ROM * NEC °* NEO GEO CDI = INFOGRAFIA
La revista
de las nuevas

tecnologias

Consiguela en tu kiosco a
partir del 24, de febrero






