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Perfil del jugador
de futbol moderno

e Remates de cabeza hacia la porteria
..+ rapidos como una bala que el portero,
.~ que se tira en plancha, no puede
alcanzar.

¢ Inteligencia superior. Los
jugadores se separan del
balén, realizan mejores
servicios y pases con mas
precision.

e |Tiros mas potentes!
e jJugadores mas rapidos!
e jPases con mas fuerza!

® Nuevas voleas, que te seran
muy necesarias a la hora de
enfrentarte a estos porteros
mas astutos que los de antes.

e Los goles se consiguen con ;
voleas, medias voleas y tiros o -
con desvio brusco de la :
trayectoria del balén. : ..

o Mas de 200 equipos
internacionales.

¢ Juega la temporada completa
de liga nacional y luego lleva
a tu equipo al extranjero.

-
°
=
G
&
@
@
I¥]
3
o
=
T
<]
a
E
]
[v]

e Si dejas que te lesionen e Marca gol con las fantasticas
tontamente puede costarte jugadas de tiros libres.
la temporada.




Otro paso
hacia delante

S6lo hay una forma de no quedarse fuera de los campos de fttbol europeos:
aprender a jugar a FIFA Soccer ‘95, jy rapido!. Con méas de 100 de los clubs
europeos de fatbol enfrentandose para ganar 11 ligas, sélo los mejores
sobreviviran.

Cuando hayas conseguido un puesto entre los tres mejores de tu
propio territorio, pasa al &mbito internacional. Milan contra
Manchester, Munich contra Marsella..., se trata de una
seleccion natural de los mejores equipos de Europa.

Ha llegado el momento de dar un paso gigante y
entrar en el dmbito internacional. FIFA Soccer ‘95
presenta mas de 200 de los mejores equipos
del mundo. Descubre por ti mismo qué
continente es superior en fuerza,
destreza e instinto para el futbol.

A no ser que quieras ser un dinosaurio del fitbol, més te
vale evolucionar y “adaptarte” a FIFA Soccer ‘95.

e rirterte g | MANChEster Ui, o o
/% Clinnge '-_:.-1 b-tdd /B Delete ! AC N”an I :

Para més Informacién sobre FIFA Soccer ‘95, llame o
escriba a Electronic Arts. = EA SPORTS, el logotipo de EA
SPORTS y el lema “If It's In the game, it's In the game. (I esta en
el Juego, estd en el juego) son marcas comerclales de Electronic
Arts = Electronic Arts es una marca registrada de Electronic Arts.
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Reportaje Stargate

Previews

RESS START GUTTON-

@ SEGA BNT

Novedades

Lo + Sega

El estreno cinematogréfico del mes fiene
su version Mega Drive.

Breve repaso a dos nuevos juegos para
MD 32X: «Super After Bumer» y «Super
Space Harrier». Des-
pués, en las Mini
Previews: «Ristar»,
«Generations Lost»,
«Blood Shot», «So-
nic Tripe Trouble»,
«Mighty Max», y
muchos més.

Las hay para todos lus gustos, pero sélo
para Mega Drive, en 16 bits. En 8 ha-
blomos de «Sonic Spinball, «Man Over-
board» y «Ernie Els Golf».

Nuestras conocidas listas de éxitos y un
interesante sorteo de cartuchos.

Las pdginas més buscadas por los role-
ros de pro vuelven este mes con un inte-
resante repaso a los

‘/)I‘ir(

iterminable

“‘,,

cartuchos que inicic-
ron la fiebre del rol
en nuestro pais: «Su-
per Hydlide», «Might
& Magic», efc. Sir
Archibald Bradley
nos ofrece su habitual
columna con un fema

muy de actualidad; y

por Gltimo, el consul-
forio del Club.

Mr. Q

Los mejores trucos

Catdlogo Juegos

Segunda mano

Tenemos camisetas para fodos los dibu-
jos publicados, y mochila para el mejor.

Las péginas més adecuadas para enviar
preguntas sobre lo desconocido.

Estrategias para «Urban Strike» y «Jun-
gle Book» de 16 bits, y «Daffy Duck in

Hollywood» para Masfer System.

Completamos el catdlogo y os sugerimos
unos cuantos fitulos para esta navidad.

Nuestra seccién de intercambio amplia
su nmero de pdginas.

Iniciamos una |
hueva erd

uevas tecnologias, nuevos

fiempos, nuevo diserio;

nueva TodoSegal
Demasiadas cosas nuevas y mucho
rabaijo, asi es como debemos califiz
car lo ocurrido desde que salimos el
mes pasado a lacdlle.
Pero es que el tiempo pasa muy de-
prisa. En el corfo espacio de Un'afio
hemos asistido a la llegada de'un’
auféntico torrente de informacion
que nos habla de novedades en'el
aspecto/del hardware por parte de
Sega: MD 32X, futura portdtil de
16 bits, Model 3'y 4 (o ST-V) para
recreativas y, por supuesto, Segax
Saturn.... fodo un refo que nos obliga
a permanecer en constante aleras
MD 32X es un salfo cudlitafive, son
32 bits que nos permitiran disfrutar
de los juegos a una velocidad en-

 diablada, la SegaSatur nos acerca

el futuro y:nos ofrece una primera
vision del confrovertido mundo del®
“multimedia”. : :

Todo ello e, sin duda; impertante,
[pero no menos importanfes sois Vo
sofros, quienes mes fras mes nos
mostrais vuestrasipreferencics y nos
demostrdiis que o5 decantdis por la

- informacién veraz'y de calidad):

Por eso, hemos querido adecuarnos
alos nuevos tiempos. Hemos empe*
zado por cambiairgran partede la
imagen de lajrevista, que se acom*
pafia con unicambio en losicontenis
dos, que son ahora mucho més de-
fallados, mas completos y con'
opiniones mas confrastadas.
Esperamos que esta nueva efopd

0s guste y enconfréissmgs interesan-
fe el enfoque acfualide nuestros re- *
portajes, que han enconfrado en'la
SegaSaturn un inmejorable esfréno:
En cualquier caso, abrimos una
nueva etapa en la quelos asegura-
mos encontraréis una revista mucha
mas seria, independiente yiveraz.
Anfe vosofros, la nueva TodoSega:




vuestra revista desde el
primer nimero, es la revista
que mejor se amolda a
nuestras necesidades.
Desde aqui enhorabuena.
Aprovechamos para
enviaros unas sugerencias.
.- Estaria muy bien que
hicieséis un concurso para
elegir una mascota, pues de
todas las revistas ninguna
tiene, y. serfa un foque de

el caso de la recien llegada
Cammy.

£=d Mercedes Osuna
Sanchez, Cadiz.

Rectificacion

El propésito de mi carfa
no es ofro que rectificar un
gran error que cometieron
ustedes en el anterior
nomero. En esta misma
seccion me publicaron una
carta y al escribir el originalidad por vuestra
remitente pusieron ofro parte y de hecho un punto a
nombre distinto al mio. Por fayor.
esta razén os pido 2.- También serfa bueno
amablemente que que las listas de juegos las
rectifiquéis este error hiciésemos los lectores, que
admitiendo vuestra dejadez. somos los que mas jugamos
También me ocurrié lo a los juegos, y si abrieséis
mismo en la seccion de Mr. una seccion de debate,
Q. del némero 20. Al mejor.
escribir mis datos le =4 Carlos Sanchez,
anadieron una lefra més @ Madrid.
mi segundo apellido.

el Oscar Diaz Granado,
Esplugues de Llobregat
(Barcelonal).

Enviad vuestras cartas a:“Buzon Todosega”. Hobby Press,
C/ de los Cirvelos, 4. 28.700, San Sebastidn de los Reyes. MADRID

co nuevos luchadores. Entre
ello la joven Cammy. En la
version anterior la Gnica e
invencible chica era Chun Li
y a la entrada de Cammy se
formé una gran
competencia.

Por esta'razén, os
sugiero que realicéis un
versus como el de «Street
Fighter Il» y «Eternal
Champions» pero con Chun
Li versus Cammy. También

Una de Quejas

La revista esta muy bien,
pero si tuviera mas paginas
(hasta 120) estaria mejor.
También me quejo de que
en pocos nimeros regaldis
poésters y pegatinas. jAhl,
también podriais regalar
algdn video, como hacen
ofras revistas. Mr. Q
deberia responder todas las
preguntas de las cartas.
También podriais poner
cheques de mil o dos mil sugiero que para ello los
pesetas para ayudarnos a lectores voten la que mds les
comprar juegos, algunos gusta.
son Un POco caros. PD. Yo doy mi voto a

I+ Jorge Blanco Chun Li porque me gusta
Bargiela, Madrid. mas y prefiero ser una
“indomable” que tener unos
“ojos de gata”, cosa que
ademas no me parece sea

Defendiendo lo suyo
Hola amigos, os escribo
desde Pedralba porque soy
una lectora asidua de
TodoSega y quisiera
haceros unas sugerencias:
Me gustaria que
hablaséis mas de la

Mas sugerencias
Somos un grupo de
amigos seguidores de

&Y Master System?
Estoy harfo de que
siempre utilicéis muchas

paginas para Mega Drive
y que para la Master sélo
haya una o a veces (como
es el caso del nimero 21)

Nota de la Bedaccion

Master System, porque
poseo una y me
encantaria conocer fodos
sus secrefos. lengo que

nada. También quiero
decir que los juegos de
Master, comparados con
los de Mega Drive, son un
rollo y estan a un nivel
muy bajo. Espero que le
deis alguna solucién para
que TodoSega se llene de
reportajes de Master
System.

=l Vicente Vazquez
Avellan, Burjasot
(Valencia).

protestar fambién porque
los cartuchos valen
mucho. Podrian valer
unas 2.000 pesetas.

= Maria Vela,
Pedralba (Valencia).

Vamos a aprovechar este pequeno espacio que nos hemos
asignado en vuestra pagina. Empezamos con Oscar Diaz
Granado, al que efectivamente debemos una disculpa.
Esperamos que hechos como el que nos narra no vuelvan a
suceder, pero por favor os regamos sedis benevolentes con
nuestros pequerios despistes, “herrar es umano.”. A Jorge Blanco
le damos las gracias por sus alabanzas, pero Mr. Q nos cuenta
que llegan muchas cartas con idénticas preguntas, y. se ve
obligado a refirar algunas de ellas para no hacer la seccion
repetitiva. En cuanto a Vicente Vazquez y Maria Vela su
problema es nuestro problema; no comentamos juegos de Master
System por la sencilla razén de que no hay novedades. Tenemos
en cuenta la sugerencia de Carlos Sdnchez y os la frasladamos,
enviadnos las cartas para la confeccién de las listas, indicando
en el sobre “lo més Sega”. A los demés, os agradecemos las
cartas y esperamos que sigdis escribiendo. jFelices Fiestas!.

Felicitaciones

Hola, me llamo Juan y
os escribo para felicitaros
por vuestra genial revista.
Esta nueva seccién de
opiniones me parece muy
acertada ya que nos
permite decir
piblicamente lo que
pensamos.

=1 Juan Ortiz, Burgos.

Versus sugerencia

Al mundo de los
videojuegos ha llegado
uno nuevo: el «Super
Street Fighter [l», y con él

F=J Redaccion, TodoSega.




La
Poléemica:

Violencia: La justa

Yo creo que los videojuegos
tienen la violencia justa: mas
seria excesivo, menos un
pecado. El resto:son
estupideces basadas en
razones también estipidas.
Por ejemplo: hace tiempo que
en felevision dijeron que los
videojuegos impedian la
relacién con ofras personas
porque eran para un jugador
y el objetivo siempre era
ganar. jMentiral, sy los
juegos para dos, tres y cuatro
jugadores, A fodo esto, sen
qué consiste el parchis. Por
lo demas, basta con saber
controlarse. Os deseo felices
navidades.

E=J Jose Maria Siles,
Nambroca (Toledo).

¢Que es un adicto?

Dicen que quien juega con
consolas se convierte en
adicto. Los adictos son
aquellos que no tienen nada
que hacer. Ni trabajan, nivan
al colegio o se ven obligados
a quedarse en casa. Si'se
tiene un horario de trabajo o
una agenda apretfada no sé
puede ser adicto. Ademas, si
cada uno cumple con su
deber; que mas da en qué se
gaste el tiempo libre.

Lerida.

Rigidez adulta

Lo de los videojuegos y la
adiccién creo que es una
cuestion basica de madurez.
zINo hay gente que se quej
de los videojuegos y luego
ellos fuman, beben o juegan a
las mdquinas de frutasé.

Me parece insano negarse

a admitir que lo dnico malo

que tienen los videojuegos es
que la gente nolos
comprende. Creo que para
hablar de algo, lo primero
que se debe hacer es estar
familiarizado con el tema, lo
que en este caso quiere decir
conocer [os videojuegos.

Esto es lo que les falla a
los que proclaman la
peligrosidad de los
videojuegos a los cuatro
vientos, ledse television, ledse
medios de prensa, ledse
adulfos.

E=d" Santiago Romero
Ferndndez, Linares (Jaen).

Moderacion, hermanos
Creo que la pregunta que
nos plantedis este més no estd
bien formulada. El tema noes

fan simple como que si los
videojuegos son peligrosos o
no. Nadie duda en cdlificarlos
de esta manera (lo mismo que
a la propia televisién no hace
muchos anos| en los Gltimos
tiempos. Todo depende de la
cantidad. Ver un poco de tv
no es malo, lo malo es
sentarse frente a ella durante
horas y horas. Con los
videojuegos pasa algo
parecido. Jugar un rato'no es
peligroso (yo mismo lo hago'y
no me considero un peligro
publico), pero obsesionarse
con las consolas si.

De todas formas, puestos a
comparar «vicios», prefiero
disfrutar de una hora de
videojuegos a una hora de
television. jAl menos puedo
influir en lo que ocurre en la
pantallal.

t=d Luis Gomez,
Fuenlabrada. (Madrid)

El tema del mes que
viene es: “¢O0s influye
una campana
publicitaria a la hora de
comprar un cartucho?”.

Las 10 reflexionses

navidseiias de Todosega

I-. Nos gustaria que las nuevas
magquinas se confirmaran con algo
mas que promesas de futuro.

2-. Queremos anunciar, con
fecha y precio, la verdadera
llegada de los juegos de rol.

3-. ¢Se acordara alguien de la
Master System y la Game Gear el
proximo ano por estas fechas?

4., Esperamos que el 95 sea el
ano del Mega CD, ;o se le ha
pasado ya la fecha?.

9-. ¢Veremos mds cartuchos de
oro?, ;asi nos los estan cobrando!

6-. Deseamos que sea el ano de
juegos como «Street Fighter [ll»,
«Mortal Kombat lll», «Sonic 4»...

7. Anhelamos que nuestros
comentarios coincidan con la
salida “real” de los juegos.

8-. éSeguira Sega confiando en

las revistas de videojuegos? (Que
conste que deseamos sigan asi).

Q.. Un buen pellizco -no penséis
mal, hablamos del “gordo” de
Navidad-. (¢quién ha puesto esto?)

10-. un deseo imposible (o
casi): ofreceros una revista con
muchas paginas, videos y
concursos.




Core da el “golpe”
SCOTISH GOLF

ras el anuncio de «Tee Off» para

32X, la firma briténica Core Dee-

sign se ha descolgado con un nue-
vo proyecto de juego de golf. «The Sco-
fish Open» reproduce el circuito escocés
de golf, con escenarios de gran colorido
y jugadores en 3D.

Fufuro sobre ruedas
PEUGEOT ION

eugeot ha creado un vehiculo ade-
cuado a las necesidades de los eco-
l6gicos tiempos modernos: el lon, un
prototipo eléctrico dotado con la més avan-
zada tecnologia. Para los jugones, los dise-
Aadores han dispuesto un hueco especial si-
fuado en la parte posterior del habitéculo donde
podran utilizar
sus video-

juegos.

Los robots se apoderan de la civdad
en un arcade fipo «Doom»

METAL HEAD PARA MD 32X

endremos que esperar al mes de Mar-
T 2o, pero «Metal Head» seguro que serd
uno de los grandes fitulos para la recien
llegada de Sega, la nueva consolas de 32 bits
de nombre MD 32X. Utilizando mapeado de
texturas y la habilidad de esta maquina para

procesar poligonos, este arcade os pondrd a
los mandos de un robot equipado con un ve-
riado equipamientd ofensivo, cuya Gnica misién
es limpiar las calles de violencia. Ademés de
mostrar los gréficos que muestran estas image- -
nes, os ofrecerd la posibilidad de alterar el
punto de vista de la accién,
con cuatro opciones dife-
renfes. Y todo esto estard
mefido dentro de un cartu-
cho con més de 24 megas
de accién y estrategia.

- ‘f D =
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Carreras a ritmo de Rock

ROCK’'N ROLL RACING

i os acorddis de

«MicroMachines»

o «Combat Cars»,
no serd dificil que enten-
déis cudl es el principio de
funcionamiento de este
«Rock’N Roll Racing»: mi-
nicoches sobre una exten-
sa pista, el cometido es lle-
gar el primero a la mefa. A
cambio, conseguiremos di-
nero que nos servird para
potenciar ciertos aspectos
del vehiculo, ademés de

S
Vgt

ofrecernos la oportunidad
de destacarlos sobre los
demds. Creado por Infer-
play, llegaré a nuestro pais
dentro de muy poco tiem-
po gracias a las gestiones
realizadas por Arcadia
Software, que serd la dis-
tribuidora encargada de
ponerlo a la venta en nues-
fras fiendas. Se espera que
esté en la calle para el mes
de enero, o antes si ello
es posible.
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Luchadores
multiformes

CLAYFIGHTERS

os idolos de plastilina también ten-

dran su correspondiente version

Mega Drive (aunque en ofras con-

sola acaba de ver la luz la segunda parte).
Sus personaijes rozan lo estrambético y son
de lo més pintoresco: mufiecos de nieve,
una cantante de opera, un espantapaijaros,
etc. Cada uno de ellos ofrecerd lo mejor
que pueda para que poddis conseguir ter-
minar el torneo en
primer lugar. Las
animaciones de
los personajes
mostrardn gran
cantidad de cua-
dros, puesto que es-
tos luchadores asf lo re-
quieren. Es de Interplay y
lo distribuird Arcadia.

Ganadores

Concurso
Power Rangers

He aqui (esta frase ya es tépico para
los concursos) los nombres de los gana-
dores del concurso «Power Rangers»:

Miguel Rodriguez Pérez (Motril)
David Molina Néjera (Linares. Bae-
zq)

David Rodriguez Palmeiro (Estri-
bela)

David Cardenas Iglesias (Getafe)
Pail Comellas Pons (Ciudadela)
Antonio Matra Trillo (Madrid)
Roberto Michan Lobato

[Pto. de Santamaria)

Orlando Terroba Corral (Logrofio)
Alvaro Montes Bermejo (Leganés)
Antonio Fco. Garcia Mufioz (Be-
niajan)

Luis A. Velasco Duran

{Laguna de Duero)

Francesc Medina Alsina (Vilanova)
David Vidal Figueira (Bilbao)
Martin Goiii Torres (San Sebastian)
Vicente J. Torino Soler (Jativa)

For Ages ~ Pour Ages ~ Parn Aflas ~ Flir Jahre ~ Per Annd
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L a ELSPA es la asociacion evropea de editores de
software de entrefenimiento. Fruto de su labor
es la nueva ficha incluida en los videojuego con las
edades a los que va dirigido el producto.

PSY-Q MEGA DRIVE

E ste avanzado hardwa-
re, de nombre PSY-Q,
permite desarrollar software
para Mega Drive de forma
rapida, sencilla'y con cali-
dad. Buen ejemplo de ello es
«EarthWorm Jim» , creado
integramente con esta m&-
quina de Psygnosis. Existen versiones para Mega CD
y MD 32X,, asi como ofras consolas.

ELECTRONIC ARTS Y DROSOFT

D rosoft, una de las dis-
fribuidora espanlas de
videojuegos mds conocidas
ha anunciado su absorcién
por parte de Electronic Arts.
La compania americana, li-
der indiscutible en cuanto a
gama de producto, apuesta
asi por el mercado espaiiol, lo que redundard en be-
neficio de todos nosotros.

“SKELETON CREW”

c ore Design anuncia
que hacia el mes de
marzo pondrd a la venta este
futurista arcade. Conocido
por vosotros desde hace fres
o cualro ndmeros, esperamos
que en un breve lapso de
tiempo podamos ofreceros
mas informacion sobre este esperadisimo fitulo de
Core para Mega Drive.

ELECTRONIC ARTS"

OAIA UD &)



ega sigue en su propdsito de inundar el mercado con
recreativas de gran calidad y dotadas de una jugabi-
lidad increfble. Para esfa ocasién ha recreado una es-
pecie de «Lethal Enforcers», pero utilizando poli-
gonos y mapeado de texturas para mostrar un
juego dotado de una impresionante riqueza
gréfica: escenarios con gran lujo de detalles

La méquina llegard en varias versiones dife-
rentes, y esta serd una de ellas.

Formas més redondeadas para la lucha virtval

VIRTUA FIGHTER 2

os luchadores que iniciaron la actual re-

volcuién poligonal vuelven en una se-

gunda versién que ha sido actualizada
de unaforma insuperable: gréficos con ma-
peado de texturas, capacidad para gestionar
mayor cantidad de poligonos y un sonido atn
mds variado y rico en digitalizaciones.

Cuando la ley es poh’gonall

VIRTUA COP, ARCADE POLICIACO

y objetos con tridimensionalidad virtualmente real sobre una pan-
falla en dos dimensiones. En ella, seréis un policia armado que
debe acabar con las bandas de crimen organizado. El inferfe-
ce es el fipico de apuntar y disparar. Respecto a la violencia,
Sega ha decidido alferar lo habitual y los enemigos, una vez
abatidos, desapareceran de la pantalla, sin dejar rastro algu-
no de carniceria. A esfas alturas, ya debe esfar en los salones.

;‘).v, 2y 1 it 1 b+
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Técnicamente, utiliza la placa Model 2, vista
anteriormente en «Daytona USA». Ello le per-
mite mostrar una animacién de hasta 60 cua-
dros por segundo (30 mas que su predeceso-
ra, Model 1 o «Virtua Fighter» original).

[¢) En cuanto a juego mantiene las caracteristicas
,E - que hicieron famoso a su predecesor: esa con-
| tundencia en los golpes y la facilidad para vo-
| 5 riar el punto de vista del combate dependien-
' do de la posicién de los jugadores
; sobre el drea de lucha. Entre los nue-
! vos escenarios, atentos al del rio, el
realismo conseguido
@ es fofal.

H juego cuenta con dos nuevos luchadores: . T
“Lion" y “Shun”, Ello da una cifra de diez S Pl :
luchadores, todos ellos con sus tdcticas y
golpes especiales.

CHOLLENGER

LEBELRRRGENS |

LUl T
r L.~

Sega ha decidido que dnicamente
traerd el modelo de méquina de
pie, puesto que es lo mejor configu-
racidn para juego a dobles.
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Jugabilidad de alfa escvela
EA APUESTA POR UN ANO 95 MUY DEPORTIVO

ada dia es mas evidente
el «matrimonio» de Elec-
fronic Arts con los depor-
fes. Para el afio que comienza, esta
compaifila norteamericana nos pro-
5 pone fres nuevas opciones: dos ac-
e S tualizaciones de «viejos» cartuchos
' («John Madden ‘95» y «PGA Tour
Golf lll») y una novedad («Rugby
World Cup '95»).
Teniendo en cuenta la calidad a
la que nos fienen acostumbrados
los chicos de EA, estamos
deseando poder echarles el dien-
fe a estas tres maravillas. Mientras,
fendremos que conformarnos con
ver las imégenes que acompafian
a esfa noticia.

“PGA Tour Golf Ill”. Mega Drive

01998 IlecicenicRits O Ry

John Madden vuelve a apadrinar la E rughy europeo salta por primera vez ~ La fercera entrega de PGA Tour Golf
versién del ario 95 de este «cldsico de a las consolos con este soprendente ofrece muchas mejoras respecto a sus
los juegos deportivos. cartucho de FA, anteriores apariciones.

“John Madden “95”. Mega Drive
“Rugby W. Cup “95”. Mega Drive

2 COPVRIGHT 19au elECTRONIC ARTS
$ TG En R ianaa BaTER “

“PGA Tour Golf Ill”. Mega Drive

“John Madden “95”. Mega Drive
“Rugby W. Cup “95”. Mega Drive

”John Modden “95”. Megu Drive
Rugby W.‘Cup “95”. Mega Drivg
“PGA Tour Golf Ill”. Mega Drive
“PGA Tour Golf 1lI”. Mega Drive

De disparos va la cosa
PISTOLEROS CON PISTOLA
pafiia estadounidense que se

A dedica a programar adictivos

programas para los pistoleros deMega
CD. Son como peliculas interactivas con
las que se descarga adrenalina que da
gusto, pero por desgracia la mayoria
de sus productos jamés llega a nuestro
pais.

Los jugones “yanquis” disfrutaran pron-
fo de lo lfimo de esta compafiia: «Mad
Dog McCree» y «Who Shot Johnny

merican Laser es una com-

Esta es la panda de facinerosos que
puebla las calles de «Mad Dog McCree».

V:‘:‘:ﬁ}v i d; " i ‘4
Erar,( ot x \/
3% Il

Whclree
B bt el l.‘u
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ho Shot ) Rock®», la primera ambientada en el
IJIZT;;Z; I’;ZZI(Z | Oeste y la segunda con un misterioso
N asesinato como teldn de fondo. Ade- LS/ A
propio de ung ‘ rgg mas, el GameGun les permitird dispa- &
pelicula de [ 0 “I ’ ga\ | rar a quemarropa contra todos los ban- :
gangsters. [0 8 Mlw | didos que infestan ambos juegos.
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egaman es un habitual
de las consolas de ofra
marca japonesa, pero
ahora Capcom ha decidido que ya
va siendo hora de que de el salto,
y los americanos
pueden disfrutar
con las aventuras
de este personaje
enfundado en un
fraje cohete de
fono azulado. Sin
embargo, no po-
dran encontrarlo
en las fiendas ho-
bituales, més que
nada porque Gni-
camente estard
disponible a fravés
del Canal Sega.

ecimos “baseball” porque en
esto de los periféricos espe-
ciales los americanos simpre
estdn a afios luz. Los artifices de este
nuevo invenfo son unos fios de Sports
Sciences Inc, compaiia americana
dfincada en Ohio. El aparatito en cues-
tién, conectado a una Genesis (la
Mega Drive americana), permite dis-
frutar de los juegos de béisbol sin uti-

Acorddos, la especie de servicio par-
ficular de Sega para el piblico en
general, que puede conectarse a él
mediante un periférico especial lla-
‘mado Edge 16, de la casa AT&T, y
del que ya os he-
mos hablado ante-
riormente. Bueno,
este nuevo carucho
comprende los fres
primeros capitulos
de la serie. Aunque
gréficamente no es
nada del ofro mun-
do, sorprende por
las grandes désis
de jugabilidad que
confiene. En fin, es-
peramos que algin
dia llegue aqui.

LRI

lizar el pad. Para ello dispone de
unos sensores dispuesfos sobre un
pad con forma de bate. Si obser-
vdis la imagen, os daréis cuenta de
que en la zona central dispone de
los fipicos botones: direccién, start
y disparo. El invento es compatible
con casi todos los cartuchos de béis-
bol del mercado y mucho nos te-
memos que aqui, jnadal.

8V S A wvs




_—/\—_
thﬁlﬂtﬁ/ﬂe.f

Gracias a la tecnologia
de J-CART™ de
CODEMASTERS, pueden
competir cuatro jugadores
al mismo tiempo, y con la
modalidad “party” (grupo)
se pueden celebrar
carreras de hasta
jOCHO JUGADORES!

! Dlstrlbwdo por

softwure ,S. 0.

.4_\1

“CART

BUR_PLAVER POVER]

Codemasters‘
Rissazad by Begn Batwrprises Lod. for ploy on tho BRES MBQASINVE SYETEN

P12 )

iabedap
Jethro

Ahora puedes conseguir el primer
MIGFIDMACHINES aun precm

©1994 Codemasters Limited. Micro Machines es
una marca registrada de Lewis Galoob Toys, Inc.
Todos los derechos reservados
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El futuro hecho realidad

SEGA

onociamos la existencia de este
producto desde hace ya varios me-
ses, pero el mutismo sobre las es-
pecificaciones ténicas era tofal.
Sega no queria adelantar nada an-
fes de que el sistema esfuviera en
la calle. Si nos fijamos en las fechas de lan-
zamiento, SegaSaturn ha salido a la venta en
Japén el dia 22 de Noviembre a un precio
de 44.800 yens (alrededor de 50.000 pfas
al cambio); su maximo rival, Sony Playsfa-
tion, lo haré a partir del 3 de Diciembre con
un precio de salida de 39.800 yens (unas
45.000 ptas). Teniendo en cuenta que am-
bas méquinas son similares en cuanto a pres-
Con esta nueva mdquina, que salio a la venta en el mercado ~ tacionesy precio,y que las dos compafiias
son lideres en sus respecfivos sectores, pare-
i R TR e : i y ; ce ahora muy claro el porqué Sega no que-
~ japonés hace algunas semanas, la multinacional nipona ha sido  ria ofecer ventajos a sus compficores en

este ferreno. De ahi su silencio.

Sega estd ya preparada para el futuro.

_de las primeras compariias en hacer su aparicion en lo que se ha Corazén RISC

Sega ha dotado a su sistema de la més

dado en llamar “el mundo del entretenimiento interactivo”. ~ venzadatecnologia disponible. En el cenfr
de todo la maquina se encuentran dos pro-
cesadores RISC Hitachi SH-2 de 32
bits, optimizados para obtener el méximo
rendimiento procesando gréficos en 2 di-
mensiones y poligonos con mapeado
de texturas. Alrededor de ellos ha construi-
do una placa digna de la recreativa mas
avanzada presente en el mercado. Primera-
mente nos encontramos con cinco procesado-
res auxiliares, encargado cada uno de tareas
como movimiento de sprites (VDP1),
creacion y rotacién de fondos (VDP2) o
sonido digital de 16 bits (SCSP). Los dos
procesadores Hitachi no funcionan en perfec-
to paralelo, puesto que ambos no pueden ac-
ceder simultdneamente a la memoria princi-
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«Virtua Fighter”
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pal, pero ello no representa ningtn proble-
ma, puesto que existe un drea con 4k de ca-
ché dentro de cada uno de los SH-2; estamos
hablando de un hardware capaz de proce-
sar més de 300.000 poligonos por
segundo. En fotal, el sistema ofrece
4.5Mb de memoria, reparti-
dos entre las diferentes areas
de proceso. Para la carga
del software se ha elegido
una opcién mixta: lector
de CD de doble velo-
cidad y ranura de cartu-
chos. Para que os ha-

gdis una idea de su
potencia, Sega ha deci-
dido utilizar esta placa -
con cartuchos- en su nueva
generacién de recreativas, serd

Espaiia, antes del verano
Segn las ultimas noticias que nos
han llegado de la propia Sega Espa-
fia y de otras compaiiias de software
britanicas, parece ser que SegaSaturn
serd lanzada en Europa unos meses antes de

el tan traido y llevado Titan. quina reciba la denominacién de Sistema lo que se habia anunciado, y es muy posible
Multimedia; es decir, que posibilitaré un buen que lo haga durante los proximos meses de
Visién de futuro ' nimero de aplicaciones diferentes. Abril o Mayo. Hasta enfonces... paciencia.

Para futuras ampliaciones, en la parte pos-
ferior Sega ha dispuesto un conector de
comunicaciones y un misterioso puerto de
expansion que suponemos servird para inser-
far un futuro cartucho de video digital y
asf poder visionar peliculas en VideoCD.

Pero no serd Gnicamente para juegos, sino
que Sega tiene especial inferés en que su mé-

ETIMES

H interés principal de
Sega para su sistema, en
el aspecto lidico, es
conseguir reproducir con
total fidelidad las
mdquinas arcade que su
departamento de
recreativas ofrece para
los salones de
entretenimiento.

«Daytona USA”

15



EPORTAJE

H ratén recibird el nombre de Shuttle
Mouse y estard disponible para
juegos como «Sim City 2000 o
«Myst», ademds de para aplicaciones
Multimedia.

Este es el Multi Terminal 6, con él
conectado hasta siefe jugadores
podrdn disfrutar de las excelencias de
esta futura maquina.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

quinas mds perfectas jamds creada. La versién para recreativas de
este hardware recibe el nombre de ST-V y permitiré que, mediante
la insercién de cartuchos, no sea necesario cambiar toda la circuiteria in-
terna cada vez que los salones deseen adquirir un nuevo juego. En el de-
talle de la derecha hemos ampliado uno de los procesadores Hitachi SH-2
(o “SuperH RISC Engine”), corazén del sisttma Multimedia SegaSaturn.

E sta placa que aqui podéis observar corresponde a una de las ma-

Con un diseio de redondeadas
formas y a tono con la mdquina, el
nuevo pad presentard ocho botones y
una apariencia muy robusta.

Entre los primeros periféricos
disponibles también estard este
Joystick de amplia base y gran
cantidad de funciones.

16

| ficTemia

CPU

2 x HITACHI SH-2 32bit cpu @ 28MHz

Memoria

VRAM:

RAM:

Ram de sonido:
Memoria buffer:
Memoria de arranque:
Memoria para salvar:

12Mbits
16Mbits
AMbits
4Mbits
AMbits
32K

Graficos

Resolucion:
Colores:

Sprytes y poligonos:

Fondos:

320 224 Pixels
Paleta de 24 bits.
32.000 en pantalla.
Chip VDP

Doble huffer de cuadro
Chip VDP2

5 Planos, 2 de rotacion

Sonido

Procesador Motorola 68EC000 de 16 bits @ 11.3MHz
: Procesador Yamaha FH1
FM, PCM, 32 vaces
44.1Khz Frecuencia de sampleado

Medios de Almacenamiento

(D-ROM de doble velocidad
Ranura para cartucho

Desde el primer momento,

Sega Japon pondrd a la venta

toda clase de periféricos para

su nuevo sistema Multimedia.




sistema de entretenimiento

para el siglo XXl es dura. To-
das las marcas con algin interés
en esfe sector han anunciado su
infencién de ofrecer nuevas
mdquinas, todas ellas basadas
en tecnologias que permitan re-
presentar de forma muy répida
gran cantidad de gréficos con
calidad fotogréfica, sin olvidar
el aspecto del sonido. Sin duda
alguna, el hardware ganador
ser aquel que ofrezca mayores
prestaciones y, muy importante, cali-
dad y cantidad de juegos.
Para no perder esta guerra,
Sega ya ha anunciado la dis-
ponibilidad inmediata de casi
siete fitulos, que progresivamen-
fe llegarén a més de cuarenta a
principios de verano del 95. Pero re-
cordad que esto serd sélo en Japén.

L a batalla por ofrecer el mejor

--------------------

Sony Playstation

Con capacidad para gestionar hasta
500.000 poligonos por sequndo, la
mdquina de Sony es, sin duda alguna,
el mayor rival de SegaSaturn.

Panasonic Real 3D0

Disponible desde hace seis meses en
paises como Inglaterra o los USA, no
es comparable en términos de
potencia a la maquina de Sega. Pero
300 ya estd disefiando su sucesor.

Atari Jaguar

La dnica de los cuatro mdquinas con
procesador de 64 bits estd lastrada por
el problema de la distribucion y lo falta
de juegos. A pesar de su pofencia, no
serd un rival real para SegaSaturn.

Las posibilidades del sistema Mu-ltimedia SegaSaturn

son muy amplias: juegos, aplicaciones educativas,

reproductor de CD audio y CD+G, karaoke, etc.

‘ ega ha dotado a este sistema de
! S unas caracteristicas muy especiales:
| puede trabajar, ademds de con los
CD de juegos, con CD Audlio, CD+G y

CD+EG, asi como futuras aplicaciones Mul-
timedia. En cuanto al control, éste se realiza

Pantalla ayuda

io

Reajustar

H sistema ofrece sonido
Surround o reverberante.

Desactivar

Horoanral
le sonido
Desactivar

H conirol del sistema se realiza
mediante mends, jen castellano!.

a través de sencillos menus, pudiendo selec-
cionar el idioma de los textos. Para audio,
su avanzado procesador le permite refirar
la voz de las canciones, acelerar la musica
o poner ecos, jy a todo esto hay que sumar
lo ya habitual en un lector de CD!.

Este meni muestra los tipicos
botones de un lector de CD.

17

A lo derecha de la imagen estn la salida de video-
audio y un conector de comunicaciones. A la
izquierda se encventra la caja de expansion.

Vista frontal con los conectores para pad, joystick o
Shuttle Mouse a la vista. En la parte superior se
observa la fapa de la unidad de (D.

La ranura de cartucho permitird insertar un futuro
sistema de memoria para guardar informacion.




AKIRA
Representante de
Japén, es como

S Ry, ln estrello de

| todos los
| luchadores.

S JACKY

Hermano de Sarah,
utiliza lo téenica
Jeet Kune Do y es
ofro de los grandes
1 luchadores.

JEFFRY

Un antiguo
pesacador
australiano,
compite por el

| dinero del forneo.”

KAGE

Su especidlidad es
el Jujutsu y
parficipa para

™ vengar lo muerte

| de su padre.

LAU

De nacionalidod
China, pondrd en
prictica sus
conocimientos de
Koenken.

PAI !
Especializada en
Enseiken, su uso de
j| los puiios para

8| golpear es

| sorprendente.

WOLF

S8 Fste canadiense

| procede del mundo
N del Westling, y asi
%| de demoledora es

o sv fécnica.

SARAH
Entrenada para
matar  su
hermano, es una
luchadora muy
rdpida y dgil.

SegaSaturn muestra su potencia

a sido el méximo expo-
nente de la tecnologia
B de recreativas, y a su

vez serd una magnifica muestra
del poderio de SegaSaturn: es-
tamos hablando de «Virtua
Fighter.

Recordad que era un forneo de
lucha en el que tomaban parte
ocho luchadores de naciones di-

ATATAER

55!

ferentes. Cada uno de estos lu-
chadores mostraré la cifra de
1.000 poligonos, combinados
con mapeado de fexturas y
efectos de luz para conseguir en
total més de 100.000 poligonos
en pantalla. Sus bazas principa-
les serén la suavidad y rapidez,
asi como el apabullante sonido

de calidad digital.

PRESS ST T B4 AT TON

WOLF

VEODNDIAE

Las llaves y golpes especiales estardn a la
orden del dia, en esta imagen observamos el
resultado de pelear con Pai.




Parallax en 3D

Para crear lo
sensacion de
tridimensionalidad,
SegaSaturn utiliza
gran confidod de
sprites y los va
girando en pantalla.

Gréficamente es
excelente, observad
lo fascinante gama
de colores de estas
imdgenes y fijaos en
lo alta calidad de

los fondos,

Texturas submarinas

La imagen del centro
és quizd el mejor
ejemplo de lo que
SegaSaturn puede
dor de si <el efecto
de onda en el agua
s increible.

...... SH‘{\WIH{N

os contaré la historia de Pepperochau, un pequefio perso-

naje que tiene que recorrer Juguetelandia buscando a su

amada, la hada de una caja de misica, llamada Chelsea.
De no cumplir con su misién, el pais desaparecerd. Con este argu-
mento, Sega ha creado un juego con un alio afractivo visual.

Futuros
lunzamientos

(Aventura, Sunsoft)
Gale Racer
(Conduccion, Seqa)
Sim City 2000
{Estrategia, Maxis)
Race Drivin‘
(Conduccion, Time Warner)
Victory Goal
(Dsportivo; Seqa)
Pebble Beach Golf Links
(Deportivo, Seqa)
The T1th'Hour/The 7th Guest
{Aventura, Virgin)
New legend of Shinobi
(Arcade, Sega)
Chinese Detective
_ {Aventura; Seqa)
cco es un viejo conocido, asi que no hace falta decir gran Virtua Hang On
cosa de él, pero Sega ha echado el resto en la versién de Se- (Conduccion; Sega)
gaSaturn y os podemos contar que el juego serd un buen Yumemi Mistery Mansion
ejemplo de la aplicacién préctica del mapeado de texturas y la utili- (Aventura, Sega)
zacién de poligonos para representar fondos.

Panzer Dragon
Poligonos aéreos

A

iRealmente serd asi?

sobre un escenario que se
S desplaza répidamente
dando tridimensionalidad
al juego, Panzer Dragon serd
ofro de los fitulos més impresio-
nantes de esta brillante méqui-.
na Multimedia de Sega. ‘

rresponden a la secuencia de presentacién  multinacional nipona para un lanzamiento de Se-
de la recreativa AS-1, presente en los par-  gaSaturn. Siempre hemos pensado que era impo-
ques de afraciones Sega en Japén y que muy bien  sible llevarla a casa, zseré o no serG?. -

E stas imégenes, rescatadas del olvido, co- pudiera ser una de las grandes sorpresas de la




“Corpse Killer”

TS

“Slam City”

sl [§  CEMETERY
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Digital Pictures-Acclm

n sus tres afios de existencia, la historia de Digital Pictures se ha visto ja-

lonada por éxitos de la talla de «Sewer Shark», «Ground Zero Texasy,

el «Double Switchy, «Prize Fighter» y «Night Trapy, titulos que los fieles

usuarios de Mega CD recordardn como algunos de los mejores aparecidos para

este controvertido formato.

“Corpse Killer”

o malo de estos lanzamientos es que soli-

an llegar con un cierto retraso al mercado

europeo por la falta de un distribuidor en
exclusiva. Pues bien, la situacion va a cambiar a par-
tir de ahora: los productos de esta compaiiia ame-
ricana serdn distribuidos por Acclaim. Por ese mo-
tivo, el pasado |7 de noviembre ambas compafiias
convocaron a la prensa del videojuego para pre-
sentar los juegos que marcarén el inicio de esta
nueva etapa. Nos referimos a «Supreme Warrior»,

IR GEIS
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Asi de cerca tendremos a la estrella de la
NBA Scottie Pippen mientras jugamos un emo-
cionante partido de baloncesto callejero.

oel ARRANEYRAM
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«Corpse Killer», «Slam City with Scottie Pippen»
y «Kids on Sitey.

Todos ellos saldrdn para Mega CD entre finales
de este afio y principios del que viene, aunque es
posible que més adelante aparezcan las versiones
correspondientes para 32X.

Espectaculo para todos.

Desde luego, todos esos productos tenian un
aspecto inmejorable y ya estamos deseando com-
partir con vosotros el placer de echarnos unas
cuantas partiditas. «Supreme Warrior» nos tras-
ladard, de la mano de Vivian Wu (“El dltimo em-
perador”), a la cuna del kung-fu para experimen-
tar las emociones de un torneo de artes marciales.

Por su parte, «Corpse Killer» es una pelicula in-
teractiva donde acompafiare-
mos al “rastafari” Winston y
a la reportera gréfica Julie Bar-
nes en su blsqueda del malva-
do Dr. Elgin R. Hellman, que ha
resucitado a todos los zombies
de una isla caribefia. Nuestro
objetivo: acribillar a todos esos
engendros.

Ll ass

“Supreme Warriors”

20

En la presentacién de Digital Pictures pudi-
mos ver caras tan guapas y sonrientes como
la de Brigett Butler, actriz de Corpse Killer.

«Slam City with Scottie Pippen» nos da una au-
téntica leccion de baloncesto callejero bajo los aus-
picios de la gran estrella de la NBA y las despecti-
vas miradas de los macarras de turno. La principal
novedad de este juego es su perspectiva subjetiva,
mediante la cual observaremos los movimientos
de nuestro jugador como si los ejecutiramos no-
SOtros mismos.

Una “obra” maestra.

Por ultimo, «Kids on Site» es el primer pro-
ducto de una nueva divisién de programas edu-
cativos de Digital Pictures llamada Digital Kids.
En ella los chavales podran manejar excavadoras,
apisonadoras o incluso las bolas de demolicion que
se utilizan en los cementerios de coches.
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in duda alguna, el Mega

CD es el mejor soporte

cuando de video digitali- |

zado hablamos, y «Power Rangers»  f

CD se aprovecha de ello al maximo.

AR ETE: s .
Gracias a la capacidad del Mega CD, podremos pro-
tagonizar las aventuras de los famosos héroes televisivos.

La serie de TV en CD

Power Rangers

an pasado por Mega Drive y Game

Gear, actualmente llegan al CD, pero

de una forma diferente. No es el clasi-
co juego de lucha (MD) ni tampoco un beat'em up
(GG), estamos ante un juego de los que se han
dado en llamar interactivos: el programa presen-
ta video digitalizado y te limitas a realizar los mo-
vimientos sugeridos. Aunque el planteamiento
sea facil y simpldn, este «Power Rangers» tiene
mds historia de lo que parece. La compafifa pro-
gramadora ha “compactado” los primeros capitu-
los de la serie, con todas las escenas y el sonido,

yberdreams,
una compafiia
americana, ha utiliza-
do los servicios de H.R. Giger (un
conocido dibujante especializado en
ciencia ficcién) para que recree el univer-

lo que es una verdadera joya, sobre todo si os
perdistéis estos capitulos. Después, jugar es una
delicia, basta con pulsar los botones y adelante, a
visionar la serie televisiva mas famosa.

futurista aventura para

Mega CD. El argumento nos

cuenta la historia de Mike Daw-

son, un escritor de ciencia ficcion que

adquiere una antigua mansién victoriana.

®  Eljuego te pondrd en su piel, permitiéndote
que recorras la gran casa, descubriendo sus se-
cretos y llegando a conocer su sorprendente his-
toria, que te llevard a librar una batalla contra el
mal. Con un sencillo interface de apuntar y se-
leccionar, el juego contendra més de 75 escena-
rios y gran cantidad de sonidos digitalizados. Pero,
s6lo los americanos podran disfrutar de él.

Los grdficos serdn el aspecto mds importante
del juego, ellos crearan ese aspecto tan fantas-
' magérico necesario para una aventura asi.,
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' Esperamos que siga
i conservando todas
i las virtudes y que

| muy pronto.

Desarrollando para CD

S i tenéis alrededor de medio millén
2 de pesetas y os gustaria programar
para Mega CD, PSY-Q os lo pone muy
facil. Lo dnico que necesitaréis (ademas
del dinero) serd un PC y conectar en él a
tarjeta que podéis observar en la imagen
que acompafia
esta noticia. El
sistema estd sien-
do utilizado por
compafifas como
Psygnosis o Sony
Imagesoft para
desarrollar sus
juegos de MCD.

NBA JAM
Por finmn en

televisivo del juego. Pero la sorpresa més in-
 teresante es la apa- '

ricion de algunos
personajes inéditos.

nos llegue muy,

;
Recordad qué «NBA jarm» os ofrecia la oportu-

nidad de recrear los estratosféricos mates de los
espectaculares jugadores de la liga americana.

|
1
|
|
|



"/ Oué poseen en comiin Kurt Russell,
James Spader, Acclaim, Egipto y la

~ ciencia ficcion?, todos ellos tienen

*

mucho que ver con “Stargate”, la ulti-

ma peliula de Roland Emmerich. Y

-

ademads, pronto llegard en Mega Drive.

iempre se ha dicho que no hay

nada que le pueda deparar mayor

éxito a un videojuego que el hecho

de esfar basado en una pelicula de

renombre y calidad reconocida.

Aunque su esfreno sea reciente, po-
demos decir que “Stargate” se esfd portando
como una auténtica bate records de taquilla,
su estreno (el dia 2 de diciembre) rompié es-
quemas en cuanto a venta de entradas se re-
fiere. Hecho este que serd aprovechado por
Acclaim, la compafiia qbe ha adquirid® los
derechos para software de entrefenimiento
de la pelicula.

La Puerta de las Estrellas

“Stargate” narra la historia del Corgnel
Jack O'Neill (Kurt Russeﬁ, anferiormente visfo
en “Tombstone” o “Tango y Cash”) y Daniel
Jackson (James Spader, el malo de “Lobo”).
Uno, un militar que dirige un equipo de alto
riesgo que se encuentra investigando la pro-
cedencia de un exfrafio artefacto desenterra-
do en Giza; el otro, un byillante y joven egip-
t6logo cuyo curioso espiritu cientifico choca
con las rigidas ideas del Coronel. Dicho arfe-
facto es reconocido por Jackson como La
Puerta de Las Estrellas, una puerta a ofro
mundo muy lejano.

O'Neil decide entonces llevar a su equipo
jufto con Jackson- a través de la Puerta, que
les traslada a un lugar distante millones de
afios luz de la tierra, en un planefa extrario y
desconocido.

Al se topan con Ra, soberano de este
mundo y cuyas ansias de poder ansian llegar
a la Tierra. De esfa forma, O'Neill y Jackson;

/

7 1 s s>
I N B B D B S S I B e

e |

il o A




E .75 T7 RmE S 2ihe 28

Acclaim ha adquirido los derechos para
realizar la correspondiente version en

videojuego del filme.

en una larga carrera contra el reloj, deben
desmantelar los planes de ocupacién de Ra'y
buscar el camino de vuelta a casa, una vez
hayan terminado su misién en el planeta.

El director, Roland Emmerich, es conocido
por haberse puesto detrds de la camara en
"Soldado Universal”. Mientras que para los
efectos especiales han
contado con un plantel de
reconocidos profesiona-
les. La produccién serd
distribuida en nuestro pais
a través de Tri Pictures. Os
podemos citar algunas cu-
riosidades de la pelicula,
como por ejemplo que fue
necesario crear un idioma
especial. El palacio de
RA, distinguido por ser el
escenario més grande de
la pelicula, media mas de
100 metros de profundi-
dad, 20 metros de ancho
y 15 mefros de alfo, estando totalmente escul-
pido, grabado y pintado. Para las labores de
pintado se utiliz6 un proceso quimico que
producia en la pintura un efecto encostrado y
antiguo, necesario para dotar a los escena-
rios de la antigiedad que la localizacién es-

“Stargate” es una peli-
cula de sorprendente
calidad, ademds de
contar con grandes ac-
fores, sus efectos visua-

les son alucinantes.

pacio femporal requeria. Ya sabéis que la pe-
licula ya esté en los cines, y os sugerimos una
visita, seguro que os gustard.

¢Y en Mega Drive, qué?

La version Mega Drive del juego respetard
al cien por cien el argumento de la pelicula,
mostrando unos escenarios
que podréis asociar con los
hechos que se desarrollan
en la pelicula. Podréis asistir
a un gran espectéculo debi-
do al buen trabajo realizo-
do por Probe Software, pro-
gramadores originales del
producto. Todos los perso-
najes se moveran con una
suavidad que llamard la
afencién, sobre todo en el
caso del protagonista, por
lo humano de su movimien-
fo: saltos, carreras, movi-
miento de los brazos, ba-
lanceo del arma, etc. El sonido serd tomado

. de la pelicula y contendrd parte de la banda

sonora original, con ese fono misterioso tan
caracferistico. Asi que, digamos que “Starga-
fe” es una auténtica puerta a la diversién, por
obra y gracia de Tri Pictures y Acclaim.
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Por cuestiones
arguemtales (es
complicado que un
cientifico utilice lo
pistola como arma
para defenderse), el
cartucho serd prota-
gonizado por el
Coronel Jack 0'Neill
Aunque Danie!
Jackson tendrd
mucho que decir,
puesto que serd
necesario acudir a 6/
para terminar diver-
sas fases. Pero tam-
bién estardn fodos
los enemigos.

£l juego mostrard diversos indicadores situados en o parte superior
de lu pantalla, que os permitirdn conocer el estado de vuesira salud,
items, accesorios varios y cantidad de granadas de mano que aun os
quedan en vuestro zurrén,

Todo lo que rodea o
vuestro personaje
goza de un defalle
exquisito, asi como
los animaciones del
profagonista, una
delicia visual digna
de Disney.




‘Esto si es la recreativa!

ecididamente, Sega ha
cumplido con lo prometi-
do. Desde su sede lo tni-

Segu co que olamos respecto
e o a MD 32X era que nos
Diciembre

permitiria jugar con las
maquinas de arcade (o recreafivas) en casa,
senfaditos en el salén. Y los proximos lanza-
mientos asf lo confirman. «Super After Bur-
ner» es un juego que en su formato de salén
vi6 la luz hace ya varios afios, para ser exac-
— tos, en 1990. Esta maquina era LA recreativa
; ‘ por antonomasia, su popularidad es tal que

ST hasta es posible encontrarla en los decorados

Pe "B oo de algunas grandes peliculas.

2~ Bu

En cuanto a la versién MD 32X, el juego ha
sido hébilmente reprogramado por la propia

Sega para ofrecer una rapidez y una calidad
MD 32X ya es una que se nos anfoja superior a la ofrecida por

realidad y sus cartuchos la méquina original. Creemos que con esta
definicién queda fuera de toda duda la cali-
dad del producto. Por lo demds, incluye 25

recreativas en casa, este misiones y un sonido que haré las delicias de
mas de uno. Se espera que el cartucho esfé

que ahora os mostramos en las tiendas especializadas hacia media-
dos de diciembre o primeros de enero.

MD 32X

e

=

os permitiran tener las

_..;-«.__::— .;;,-""Lﬂ.‘ A At

Los indicadores os mostrarén
informacién vital para el desarrollo

es una muestira de ello. correcto de vuestra misién.

- Estas T Aqui empezaré
iméagenes que vuesfro
it os mosiramos recorrido por
N os permitiran una de las
s haceros una recreativas que
B idea de lo que marco una
es fener una época.
’:2':"5": i Enfre misiones,
€ o 'y
- . | fidelidad al ;’,",‘iﬁ'r‘;’”""
s . ‘;';g';"" de armamento,
B - : = : Bdy X 7,98 para asegurar
= - - S - »ERE5N realmente vuestra
ae L acosvegbers Lt luuadian X increible. continuidad.
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HMD 32X
H Sega
M Diciembre

«Space Harrier» era un
juego sencillo: te
limitabas a dirigir al

personaje por la pantalla

disparando sin cesar
intentando evitar a los
enemigos. La versién MD
32X es exactamente
igual, con lo que ello

tiene de bueno.

Aunque el fondo no presente gran

detalle, contribuye a crear sensacion
de profundidad.

sorprenderd de

enemigos. jSon

a utilizacién de gréficos del
fipo sprife estd ya pasado de
moda, lo que se lleva actual-
mente son los poligonos y el
mapeado de fexturas. Sin em-
bargo, hubo un tiempo en el
que la técnica del sprite gigantesco era algo
habitual en todas las méquinas arcade, como
«Glocy, «Galaxy Force ll» o «Space Ha-
rriers. Sega, con su MD 32X, nos ofrece la
posibilidad de conocer las recreativas tal y
como eran entonces, gracias a la buena la-
bor realizada con «Space Harriers, un verda-
dero clésico. La historia hablaba de unas
grandes cabezas que habian invadido la tie-
rra. Asi que ayudado por un sistema de im-
pulsién aéreq, tenias que limpiar la superficie
del planefa de esta peculiar invasion. Ahora,
MD 32X permite que Sega haya realizado
una excelente conversién, con la rapidez y
calidad del original, jpero en versién caseral.

Lo que més os

' esta nueva |
version serd el |

tamario de los

sprites, fanto

. del

protagonista

como de los

gigantescos!,
nunca anfes
habiamoes visto
nada igual.

Los sonidos os dejardn aturdides por-
su potencia y calidad, son iguales a
los de la recreativa,

No seon poligonos ni fiene mapeado
de texturas, pero es muy divertido.

Space Harrier

TOD) frooaes [CEFEEG e
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Accion sin control en 3D

«BLOOD SHOT»

B Mega Drive
B Domark

stamos en la temporada de
los juegos con perspectiva 2
en primera persona y ac- «Blood 5!101'» presentara
un especial modo para

cién fipo «Dooms: primero fue ;
dos jugadores.

ésfe, luego «Zero Tolerance» y

ahora nos llegaré «Blood Shot». mula 1 GP», «Mig 29», etc), nos
Apadrinado por los ingleses de mostraré cémo se debe hacer un
Domark («Prince of Persia», «For-  buen juego de este tipo: mapeado

de texturas, sonido estéreo con
efectos digitalizados y profusion
de melodias con gran calidad.

L Ny
|| -
V| -
7| .
|
L

En vuestra mano tendréis
armas como esta rapida
pistola laser.

Las paredes estaran
hechas en base a
mapeados de texiuras.

Para los aficionados a jugar por
parejas, presentard un afractivo
modo para dos jugadores a panta-
lla partida. Esperamos con ansie-
dad la llegada de un fitulo tan
atractivo para Mega Drive.

Ristare

Pehe stontingstar: N
PRESS START BUTTON: | .-

RN

n

istar es un personaje muy  Nuestro personaje goza
peculiar, no solo esté fue-  de una gran cantidad de
radelo que es habitual cuadros de animacion.

en el mundo del videojuego [y

anda que no son raros algunos @ za, lo que provoca que estos cai-
la hora de crear personaies, ledse  gan derrotados. El juego ofrecerd
Toelam o Dynamite Headdy) sino  unos fondos multicolores, junto con
que ademds es un sprite que se nuevas técnicas para la animacién
nos anfoja como muy dulce y sim-  *y el desplazamiento de este nuevo
pdtico. Seguro que seria la nifiera  y gracioso personaie.

ideal de los nifios. )

Vayamos a lo nuestro, Sega ha S

puesfo sus mentes preclaras a tra-
bajar y nos ofrecerd préximamen-
fe las aventuras de este curioso
personaje, mefidas en un cartucho
de 16 megas. Utiliza sus brazos
para defenderse, acercando de un
golpetazo los enemigos a su cabe-
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Esta pantalla recuerda
mucho al Sonic, ;o0 no?




i Cuidado con las canicas, nifio!

«<MIGHTY MAX»

B Mega Drive
B Sony
H Diciembre

onocido por su profago-
nismo en la serie anima-
da para felevisién del
midmo nombre, este
nifio ya es famoso alla
donde han sido proyectadas
sus aventuras. Ahora, pare-
ce que les ha tocado el
turno a las consola y a
partir de esfe mismo mes
podréis disfrutar de él en
su version Mega Drive.

RS T ARS HORMAL 3t
Bb s E
: IEASSHORD

|| Mega Drlve
= 'I'ilne Warner

ras varios meses de espe-
ra, llega por fin el anun-
ciado cartucho basado en
lo espectacular pelicula del mismo
fitulo: “El corfador de cesped”.
Pero esfa vez podréis seleccionar
ser los malos. Con fases de des-
plazamiento en 3D y desarrollo en
plan plataformas tradicional, esta-
ré aqui denfro de muy poco tiem-
po, nos lo traerd Erbe Software.

Algunas fases presentarén
un suave desplazamiento
en 3D, como en el filme.

THRERT

S -
S Otras fases ofrecerén un
desarrollo lineal con scroll

horizontal.

CATYMAX 5 S0 000

Més de 25 niveles de ac-
ciény puzzles en pirami-
des, mansiones, efc,
para nuestro queri-
do Max, que esto-
rd acompafio-
do por Felix y
Bea. Ademds, presenta-
ré un fantéstico modo
para dos jugado-
res en pantalla
partida.

MGETYMAX TG

Grdficos sencillos para un
juego de endiablada
velocidad.

«JIN0 DINI's SoccER»

Fatbol encartuchado

ino Dini ha estado

muy atareado pro-

gramando lo que en
un principio se conocié como
«Goaly. Virgin, a través de Ar-
cadia Software, serd la encar-
gada de ofrecernos este magni-
fico cartucho de fatbol, enla
linea de los mejores del género.
En él tendréis la oportunidad de
fomar parte en torneos mundia-

Aunque los jugadores
son mds bien pequenos,
es muy adictivo.
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H Mega Drive
H Virgin
N Diciembre

les de maxima rivalidad, sin ol-
vidarnos de la seleccion espa-
fiola, recogida con todos sus in-
tegrantes. Con opciones para
repeticion de jugadas y un exce-
llente zoom de la zona de jues
go, seguro que:os gustara.
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PREVIEWS

Una generacion perdida

'«EENERAT?II]N LosT»

B Mega Drive
B Time Warner
B Diciembre

sumirds el papel de
Monobe, y con él de-
, berés buscar la solu-
cién al enigma que se fe plan-
fea. Recorre los seis niveles de
esfe juego sorfeando todo tipo
de obstaculos y enemigos que
no te pondrdn las cosas preci-
samente faciles. Cuentas con un
pequefio aparato que podrés
utilizar como arma o como una

| Ll‘...lﬂ'——nm IE] 1

especie de cuerda. Graficos y
desarrollo tipo «Flashback»,
junto con sonido de calida.
Aventuras y estrategia para tu
Mega Drive de la mano de
Time Warner Interactive.

Graf:cos y animaciones de
gran calidad para un gran
persondje.

 Sonic por partlda triple

«Snmc'l‘mm.z TROUBLE»

[ | Game Gear
W Sega
¥ Diciembre

onic volvié a aparecer
por Mega Drive, pero
los usuarios de Game
Gear se preguntaban: scudndo
legard a nosotros@. Pues bien,
aqui estd el nuevo Sonic para
su portdtil. En él, el erizo azul
estard acompaiiado de Tails y
tendrd que volver
a rescatar
las es-

|SONIC THE HEDGEHOG

TR IP|‘E TR@UB E

Como es légico, el Dr.
Robotnik no podia faltar a
esta nuevd cita con Sonic.

meraldas del caso, para lo que
montardn en unos vehiculos
muy especiales: el turbo mono-
patin o el “Sea Fox”. Knuckles
también estard, ayudando al
Dr. Robotnik, asf que derrétales
antes de que sea tarde.

«NIGEL
MANSELL»

Sl &

H Mega Drive
B Konami
B Diciembre

Calentando
motores

050005
Time;
001253594

na vez asenfada

en nuestro pais, la

compania japone-
sa Konami nos fraerd un mon-
t6n de juegos, entre ellos este
veloz «Nigel Mansell». Con-
cebido como un simulador de
Formula Uno, podréis emular
al volante en la gran canti-
dad de circuitos que os ofre-
cerd esfe nuevo cartucho.




«Mick OFrF 3»

Tardes de liga espanola

B Mega Drive
B Anco
B Diciembre

de lo lindo con un cartucho que
ademds presenta una calidad
de juego excelente. Lo frae Arco-
dia y ya esfd en las fiendas.

nco ha creado un

carfucho de fitbo.|

sorprendentemente
cercano a la realidad y que sera
muy. bien recibido por los dficio-
nados al fitbol y a las consolas
de nuestro pais. No es habitual
que los cartuchos recojan la liga
espafola, pero ain es mds raro
que encima lo hagan con los
nombres de los jugadores infe-
grantes de cada equipo. Pues
asi es, Anco lo ha hecho y des-
de aqui les damos las gracias,
por fin vamos a poder disfrutar

La repeticion os permitira
visualizar las jugadas
mas interesantes.

n la nueva linea de
Sega, de nombre Sega
Sports, entran todo tipo
de eventos deportivos, tales
como este nuevo simulador de
hockey, que fendréis oportuni-
dad de catar en muy poco tiem-
po. Mario Lemmieux, uno de
los més conocidos jugadores
de la liga americana de este
deporte os propone un recorri-
do por todas las fases de este

[
g
F

«Sm:t: ID:

tM
[Fatbol het sclidlo do o ega D'M.’

) Ocecm :
campos de juego y aho- - M‘"z °
ra se nos presenta como |
un perfecto aliado para acabar | .
con fodos los enemigos deturno | | @2 5“\‘4’((‘ E 93
i 2 l.._.L.a

a golpe de balonazo, y sino i > w! ‘[')
que se lo pregunten a este nino | Ter P
del balén (o «Soccer Kid», que |+ | ™ % orions

es su fitulo original). El juegose | s

desarrolla en varias ciudades

del mundo, hecho que se vera
recogido en los diferentes esce-

narios. En cuanto a los graficos,
sencillos, pero efectivos y bien
consfruidos. Atentos, seguro que
mds de uno disfrutard con él.

Los fondos recogen con
gran calidad la ciudad en
que se desarrolla el nivel.

entretenido reproducidos a partir de
e interesan- digitalizaciones.

te campeo-

nato. En él

cartucho esta-
rén recogidos
todos los equi-
pOs, CoN SUS
alineaciones
y escudos.
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THE TIALLEJJ, ADYEHTUNTS OF

Plataformas

Megas: 16

Jugadores: 1

Vidas: 5

Niv. de Dif. : 3

Password: No

Bateria: No

Fases: 7

ickey es algo més que
un dibujo. Su simpatia
le ha servido para ho-
cerse un hueco en los
corazones de la mayo-
ria de los nifios de ésta
y de muchas ofras épocas anferio-
res. 3Quién no le recuerda con cari-
fio?. Todo esfo viene a que el pasa-
do 18 de Noviembre, nuestro ilustre
roedor cumplié sus 66 primeros
afios de vida. Tan alegre aconteci-
miento ha merecido por parte de
Sony y de Disney un homenaije en
forma de cartucho que hace un re-
paso muy detallo-

do y completo por sus principales
peliculas.

La historia nos invita a hacer un
viaje en el tiempo viviendo los mejo-
res momentos de Mickey. Comen-
zaremos por el afio 1928 y nos ve-
remos inmersos dentro de la
primera pelicula protagonizada por
el ratén: “Steamboat Willie”. Unos
escenarios en blanco y negro nos
arropardn mientras tenemos nuestro
primer contacfo con Pete (el peor
enemigo de Mickey Mouse|.

La mecénica de juego sigue las
lineas de los arcades de platafor-

mas més cldsicos, pero fampoco fal-

fan algunos puzzles.

Nuestro papel en la aventura

consiste en dirigir las evoluciones

del famoso ratén a través de

7 fases (cada una represen-
tada por una pelicula),
con el objetivo final de en-

< contrar al Mickey de esa

| época. la defensa

§ 5  onte los originales

u’ W/ enemigos que se cru-

zardn en el cami-

30

no de nuestro héroe, corre a cargo
de unas efectivas canicas. Estas se
encuentran repartidas por todos los
niveles y permiten deshacerse de in-
cémodas presencias a gran distan-
cia, aunque son limitadas en nime-
ro. Otra de las ayudas con las que
vamos a contar viene equipada con
cuafro patas y atiende al nombre
de Pluto. El fiel amigo de Mickey
tampoco ha querido perderse este

‘homenaje a su amo y colaboraré

en fodo cuanto pueda. Os asegura-
mos que con fal compafiia no vais a
fener ni un simple minuto de aburri-
miento. Palabra.

Para conseguir mds confinuaciones dispone-
mos de una 7° fase, de bonus,

BONUS! BONUSYL BONUS!

MICKEY HAS FOUND BAND
LEADER MICHEYT
HAYE AN EXTRA] CONTINDE

00000000000000000000000000000000000000P000000000000800000000000000000P0000000000



THE MAD DOLTOR
1933

1 doctor loco ha

secuestrado a Plu-
to. Sus oscuras inten-
ciones nos hacen tem-
blar de miedo. Mickey
no esta dispuesto a
que nada malo le pase
a su fiel comparfiero y

' se lanza al rescate.

130000000000000000000000000060000000600900005000006500000000800000D0000000000000000 3]

Fase 17

STEARBOAT WILLIE
NOVEMBER 18TH, 1928

sl

Son 66 los arios que separan estas dos imdge-
nes de Mickey. Gracias a «Mickey Mania» las

podis ver juntas en la primera fase, “Steam-
boat Willie”. Original, ;verdad?.

stamnos a bordo del vapor de Pete, rumbo a

Podunk Landing. Hay que abrirse caminn
hacia el puerto, evitando a los loros del patron, a
la cabra comedora de notas musicales y a las
gallinas cacareadoras. Al final tendremas que
luchar contra un extrafio artefacto.

El enemigo de final de
fase de “Steamboat Wi-
llie” es este curioso apara-
to. Su utilidad es mas bien |
dudosa, pero su emperio
en eliminarnos nos obliga-
rd a acabar con ella rom-
piendo sus engranajes.

La escena de Ia torre es una
de los mds llomativas del jue-
90, con rotaciones de 360
grados. F objetivo es llegar
hasta lo puerta inferior a lo |
vez que evitamos que los
murciélagos, los barriles o las
plataformas nos hagan caer.

Toes m o
e i
Montados sobre una vagoneta nos internare-

mos en el laboratorio del doctor loco. Hay
que estar muy atento a lus sierras.

R e
| (e

Un laboratorio es el lugar perfecto para pre-
parar exiraiias mezclos, aunque algunas fen-
gan un efecto “algo” destructivo.




Novedades o Mega Drive

Fase 3 ickey y na casa encantada nos es-
- Pluto han pera en esta fase. Sus ha-
MODSE NUNTERS ' salido & dar un bitantes pertenecen a la catego-
32 | paseo por el bos- ria de fantasmas guasones as
que para respirar que habré que prepararse para
aire puro. Todo todo tipo de bromas. En cuanto
discurre tranqui- a librarte de los R
lamente hasta que un alce ve inquilinos, mejor ’
peligrar su territorio e inten- no lo pienses.
ta librarse de los intrusos. Es Son seres inma-
momento de correr. .. teriales y tus
canicas no les
dafian.

H habitval desarrollo horizontal de las fases
se verd interrumpido por esta alucinante per-
secucion de Mickey por parte del alce. iNo os
recverda a lo estampida de «£l Rey Ledn»?.

La tenebrosa casa en-
cantad estd en pe-
numbras. La oscuri-
dod oculta cientos y
cientos de sorpresas

Un inofensivo paseo por el parque va a aca- tras cadl recodo del

bar convirtiéndose en toda una aventura le- camino. S6lo una té-
na de peligros. ne luz que se move-

1d con nosostros nos
iluminard mientras
os ls vemos con
unos fantasmas bas-
fante gamberros.

Nuestro compaiiero Pluto nos avisard en
cuanito defects calquier rastro sospechoso.
Conviene hacer caso a sus indicaciones y pre-
pararse para saffar rdpidamente.

e, B g —

&

T«'i
Y
g ||

Rarmas que se caen e Tl

de los drboles, des- i-flic @
prendimientos de ro- 'f
cas y, por si fuera ﬂ
poco, un alce malhu- ,

morado. .. ;Quémds ; Algunas habitaciones de o casa encantada se i
le puede pasar a Mic- §  encuentran inundodas. ¢Serd por los gote- :
key hoy?. Para colmo i ras?. La cuestidn es que atravesarlos a pie :
de males, parece que i puede resultar perjudicial para lo salud, por o
los canicas no le cau- ¢ lo que si encontramos cualquier objeto que !
san efecto ol “asta- flote no hay que dudar en subirse a él. Cuida- £
do”. Lo mejor ser do con los especiros.

practicar el saffo.

Mickey Mania e diciembre 1994
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Mickey Mania

Grailnns 00011000001092
MICREY AND TNE Un excelenteirepasoiala historia de Mic-

BEANSTALK 1947 o " : key a traves de imagenes que parecen sa-
3 cadas deisus peliculas:

Misica .............91

Cada una de las melodias encaja perfecta-
mente en la accion que se desarrolla en la
Si los cosas se ponen dificiles, | pantalla Tomadas da Ias peliculas del

nada como montarse a lomos  INZR 2obet YR, mism tituln;

deunumariqu"tu'seguroque x Fx .I.l...l.....l'..l.l.gn

os sorprende [o rdpido que [
Buenos, variados y con voces del actor de

este insecto os puede sacar de et Al :
una sitvacin complicada. [f doblgi Craifbee iecuiickey, Sim-
plemente geniales.

Confiad en ella y no tendréis

e et e Movimiento .....90

Ver maverse a Mickey nos devuelve a la
£pogca en que veiamos peliculaside ani-
maeion y: disfrutabamos de lo lindo.

Control .............91

Sencillez y efectividad: Gon 'solo/dos bato-
nes, Mickey realiza todas Ias acciones ne-

cesarias.

Diversion .........92
Esiditicil hacerse una‘idea de lo divertido
que es'hasta que no/se prueba.

OPINION:

Dejando a un lado la excelente calidad
grafica de este cartuchp, resulta induda-
bleique «Mickey Mania» tiene cualidades
suficientes como para convertirse en el
juego de estas navidades. A nadie se le
escapa la personalidad del protagonista
ni el especial cuidado que pone Disney a
la hora de conceder una licencia. Con es-
tos antecedentes no nos extrana que les
haya quedado tan bien.

as judias magicas han hecho crecer una enor-

me mata en el jardin de casa. Trepando por ella,
Mickey ha llegado a un mundo extrafio en el que
todo tiene un tamano enorme: plantas, mariposas,
escarabajos e incluso los platos, son ahora mons-
truosos elementos a evitar.

aventura esta llegando a su fin. Esta-

mos ya en el afio 1990 y Mickey se
interna en el palacio de Pete. Atravesar la
biblioteca, los salones y la cocina no va a
ser un paseo. Los traicioneros guardianes
de Pete esperan tras cada esquina.

THE PRINLE AND THE
PAUPER 1990

Roberto Lorente

Juegpdivertido dondellabusques. Los mis-
mos ENenigos son simpatcos, pero eso si
no olvides quevan aporti Telo recomiendn,
no te arrepentiras..

N
I

Javier Bastellote

Lo Mejor:

El protagonista.
La belleza de las fases.

Lo Peor:

No se me ocurre nada!

Esta es una de los fases mds
complejas de fodas. Balancear
los candelabros para llegar a
plataformas o inflar un flota-
dor para evitar una inundacin
son algunos de fos muchos re-
tos que se nos presentan.

#6000 000000880000000000000600aAD0EC00 0000000000 0E0ARGs0C0D0NRCGON00RNO0BOODRROS

H ejército de comadrejas que
estd al servicio de Pete resulfa
muy competente en su traba-
jo. Merece lo pena perder un
poco de fiempo en recoger
unas cuanias canicas anes de
enfrentarse a ellus.

2009000088 0000000000088000000550
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Activision

Aventura

Megas: 16

Jugadores: 1

Vidas: 3

Niv. de Dif. : 2

Continuaciones: 2

Password: No

Bateria: No

Fases: 11

005380

Lariqueza y defalle
de los escenarios dice
mucho de la labor
realizada por los
programadores de
Activision: drboles,
maleza, lianas, rios y
lagos, el suelo, efc.
Todo es un auténtico
espectdculo visual de
grandiosas propor-
ciones.

Pitfall: The Mayan Adveniure o diciembre 1994
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Ademds de mostrar su fuerza y habilidad fisica, Harry Jr. también pondrd a prueba su
habilidod mental merced a un particular Simon escondido en una de los fases. Pon a
prueba tu memoria con este gracioso juego y conseguirds unos ftems que fe ayudardn a
continuar en esta brillante aventura.

en la jungla

arry Jr. desperté aquel dia
con una exirafia sensacion,
parecia que aquella mafic-
na algo especial iba a ocu-
rrir. Sin embargo, la visita
que habia programado con
su padre al templo maya no presagia-
ba nada especial. Al salir de la fienda,
se percatd de extrafios ruidos y siseos
en la maleza de alrededor, sin embar-
go, lo achacé a los fipicos sonidos de
la jungla en la que siempre parece ha-
ber fantasmas. Mas tarde, volvié a sor-
prenderse con susurros al franquear la
puerta del templo, pero se abalanzé
como un rayo sobre la anhelada esta-
tua, para finalmente caer en la cuenta
de que Harry Sr. habia desaparecido
ante sus ojos. Alli ferminaron sus deva-
neos con la cultura maya y se inicia
una aventura que, ayudado por voso-
fros, le llevara a buscar a su padre.
Harry Jr. fendré que pelear en 11 fo-
ses de accion y plataformas con multi-
tud de habitantes de la jungla (plantas
y animales), recoger flems para no per-
der energia y obtener vidas y municién
(todo natural, nada de armas de fue-
go). En fin, Activision os propone un re-
corrido lleno de aventuras por la miste-
riosa jungla maya.
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F primer jefe de final de fase serd esta
dgil y feroz pantera.

WV D

=y

La bolsa de viaje

. Vidje en. %’ fiempo

HPP s T
s Tl e

e Harry Jr. desciende
' de Harry (como era

"~ légico) padre.Su pri-
mera aventura fue en
un-Atari 2600y es-

(SR WAL e R

tas —pantallas  os

muestran el nivel de
las. maquinas= de
aquellos dias (jhacé
ya diez afies!]. Sin

embargo, era un jue-
go fantastico, eptre- -
tenido y divertido como cudlquiera de los que tenemas hoy dic.
Por aquel entonces fue reconocido.como un excelente juego. Pos-
teriormente pasé al Commodore 64 y de ahi al resto'de'conso-
[as que actualmente conocemos.

Harry Jr. tendrd que
vérselas con cocodri-
los y tortugas, que le
seviran de improvi-
sado plataforma
para vadear rios.

clivision entra en

la Mega Drive por
la puerta grande. Este
«Pitfall» asi lo dice: ani-
maciones de gran cali-
dad, escenarios de belle-

za ejemplar, misica de

En una aventura de
‘estas caracteristicas
no podian faltar los
items: - vidaextra.
- Z-energias3- super -
energia. A-ﬁémpo'
extra. 5,6, 7 y 8-
recogiendo 50 ob-
fendrcis una valiosa
continuacién. 9=
piedra explasiva.
10- boomerang.
11-saquite de pie-
drasnormales.

excepcion y una gama

de sonidos recien saca-

dos de la jungla.

Harry Jr. muestra unas animaciones dignas de ln mejor pelicula de dibujos animados: salta, trepa, corre, cae, sube por lianas, se cuel-
ga de ellas, efc. Todo mostrado con gran cantidod de cuadros y una fluidez inusitada.

ssssesssssssnssnus

Pitfall |

Eraf!cns l'..l’....llgu
Los escenariossorprenden por su varie-
dad, colorido y cantidad de detalles. El
resto de los graficos del eartucho también
estan a su altura.

Miusica .............92

Cada escenario posee una musica que le
caracteriza y distingue de los demas.

D et B

Variada y excelente muestra de lo que se
puede hacer con el chip de sonido de la
Mega Drive;

Movimiento .....93

Nuestro personaje se mueve de una for
ma aluginante, con gran fluidez, ademas
de contar gon una amplia gama de movi
mientos.

Control .............82

La respuesta al pad.-esrapida pero impre
cisa. Determinados movimientos y zonas
requieren de una precisién gue no es tan
facil de conseguir.

b LIS 4
Diversion .........87
La tisgueda de la continuacign (50 joyas)
te ohligara a recarrer los niveles total
mente, 5in embarga, elfactor repeticion
es mas hien escaso.

OPINION:

Activision es una comparia con un largo
historial en el mundo del entretenimienta,
sus origenes se remantan a anos en los
que ni siquiera se sabia lo que eran los
16 bits. Su primer juego vid la luz en una
consola de la casa Atari. Hoy, con las
aventuras de Harrry Jr, realiza un salto
cualitativo y cuantitativo, conservando las
virtudes de su predecesor en cuanto a ju
gahilidad se refiere. En fin, una sorpresa
muy agradahle y de gran calidad.

Oscar del Maral
Un cartucho de calidad para una compania
reconocida internacionalmente,
1 A:Gallego
Lo Mejor:

La detallada animacion delpersonaje y
los grandingos escenarios.

Lo Peor:

La imprecision de algunos movimientos.

\ 89




Novedades « Mega Drive

Interplay

Plataformas

Megas: 24

Jugadores: 1

Vidas: 3

Niv. de Dif. : 0

je que ademds de ser un affpico

héroe (bajito, tripdn y con una

sospechosa papada) es una
buena muestra de lo

imidamente, algunas
compaiifas intentan
ofrecer productos imagi-
nativos y llenos de origi-

Continuaciones: 0

Password: Si

Bateria: No nalidad, aunque ello que no se debe hacer
conlleve entrar en te- en piblico: eructos,
Fases: 6 rrenos més bien prohibidos pedos, mocos y de-

més gama de actos
groseros e insultan-
fes. Pero esto es lo
que le confiere valor
al producto, es fécil
eliminar enemigos
con un arma de fue-
go, pero utilizar para
ello los recursos del pro-
pio cuerpo es una labor
més delicada pero nunca
bien entendida por cierta par-
fe de la audencia.

por las buenas costumbres. In-
ferplay ha creado un persona-

A

it sttt
A Y
o Tt

‘—

BoogeP yEn R iembre 1994
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Llega la banda del moco verde

Boogerman, que asi se llama
este millonario, quiere acabar
con la polucién creada por el
Boogermeister y para ello fendrd
que desfilar a fravés de seis fo-
ses que se desarrollan en esce-
narios adn mds originales que el
propio personaie y con gran
profusién de defalles de buen
gusto. Al final de cada fase,
como es ya habitual, os espera
el correspondiente jefe que os
pondrd las cosas dificiles, pero

~ con su arte y vuesfra ayuda, Bo- -

oger acabard con todo. En fin,
tened en cuenta que estdis ante
un juego y una ltima recomen-
dacién, si no queréis que sospe-
chen de vuestra conducta, jbo-
jad el volumen del televisor!.
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Boogerman

®easesscrosoessssesesssansssEnee

Boogerman os ob-

sequia con una de

sus peculiares infer-

pretaciones, una

vez en juego y si no ot o ok o

lo movais, G e e Musica .............86
R ; =T Adecuada y acorde con el espiritu general

del juego. Divertida y agradable, no se
hace para nada pesada.

FX oo 91

El'mejor elogio que se puede hacer es de-
cir que las digitalizaciones de Boogerman
son perfectas y ‘reales’.

Movimiento ....85

Gran tamano de los sprites y suave ani-
T N ~ S macitn. Basta obsevar la capa de Booger-
Los enemigos poseen un monsiruoso fo-  [EASEERENN waé man para darse cuenta de lo anterior.

maiio, pero no son fan “asquerosos”’en ¥ P
suiraba/'ocomoBoager. B Conirol et BT

Pad'direccional y tres botones: salto 'y
ataques. Nada mas facil y sencillo,

Diversion ........93

Aunrue nos parezean pocas fases, hay
que decir que contiene gran cantidad de
=1 e niveles secretos, Por 1o demas; es tin car-
a pudamns apro- ? £ i tucho francamente divertido que te lama-
TR ra a jugar continuamente.

Graficos ............88

Unos escenarios originales y que derro-
chan imaginacion por todos los costados.

bar la conducta de

G " e et i .
Los efes de final de fase tombién son o~ ©Ste atipico héroe, pero b ) n PINION:

GS[JBCIUIGS como BDUgEI’ sUs acciones si alah 0s su PrupﬂSi“‘ : :
0s sorpr enderdn. S A Estamos ante un fenomeno “‘curinsn”: In-

to: a]gujen tiene que syl i ; terplay ha ereadn un cartucha que derro-
i cha originalidad y frescura tomando

acabar con el Booger- : comg base ciertos problemas fisiolagicos;
& ) este peculiar abanderado de la buenos
meister para que éste modales consigue acabar con sus enemi-
gos de forma “ilegal’. Eructos, pedos, lan-
dEjE de pnlucinnar el ! zarniento de “pelotillas’, todo vale si de

) " ! llegar al final se trata. Por el camino, de-
medio ambiente. g ; A | jareis seis fases y sus consiguientes sub-
niveles, junto con el jefe de final de fase.
Por comportomiento y ejemplo de buena
conducta, nos es imposible recomendaros
un jueqo asi, pero agui hablamos de di-
version, y Bopgerman es una joya en este
apartado.

Oscar del'Moral

Cuando un juego es bueno, todas las fases
que pueda tener se nos antojangortas.

1 A Gallego
Lo Mejor:

Su'originalidad: personaje y desarrollo.

La Peor:

iAy si tuviera mas fases!.

En cada fose enconiraréis un “ifem” es-
pecial (el que tiene forma de taza) que
os llevard a una singulor fase de bonus.
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Mirage

Lucha

Megas: 24

Jugadnres: 162

Vidas: Tieinpn

Niv. de Dif. : 3

Continuaciones: 0

Passwaord: No

3
Bateria: No

Luchadores: 7

Los enemigos también tienen sus golpes es-
peciales, que desplegardn sobre el Cyborg
con una contundencia fofal,

Los golpes especiales del Cyborg os permitirdn acabar répidamente con los enemigos. Fn esta

imagen, carga con su hombro conira Loader, uno de los primeros luchadores del modo historia.

AN e

Nge ST

os enconframos ante un
cartucho largamente es-
perado por toda la co-
munidad jugona; su ar-
gumento nos traslada a
una época futurista, en
la que las méquinas desean reinar
con absoluto y fotal control de la si-
tuacién merced a una revolucion li-
derada por un ser mecénico, que
recibe el nombre de Supervisor. Tu
eres el Cyborg y has sido elegido
para acabar con esta plaga de ce-
rebros sin alma.

Baijo esta premisa se esconde un
juego de lucha que ofrece fres mo-
dos de combate y siete luchadores.
Primeramente el mend principal per-

Flla es I supervisora, lo mente que
rige y controla los destinos de esta re-
volucidn cibernética que aspira a
regir el mundo futurista que
nos presenta «Rise of the
Rabots».

mite seleccionar entre un modo His-
foria (enfrentamientos contra los seis
luchadores del juego tomando
como base el argumento del juego),
otro modo para entrenar (podrés
elegir como oponente a cualquiera
de los participantes en el modo his-
foria y asf aprender sus tacticas de
combate), y un tercer modo para
dos jugadores, quizé el més diverti-
do y enfrefenido, y con el que real-
mente se le saca partido al juego.
Ciertamente no hay que dudar ante
una belleza fuera de lo comin en el
necesario (para elevar la calidad)
aspecto gréfico, asi como una histo-
ria adecuada y bien planteada,
pero se echan de menos algunos
: sonidos y melodias
mds, asi como ma-
yor cantidad de ju-
gabilidad y cierta
rapidez. Pero de
sabios es recono-
cer la calidad y
«Rise of the Ro-
bots», con sus 24
megas, la po-
see.




CHBEORG
ARG &

Los Bichos

Loader
w.. El primer enemigo, y el
J s .
& mds sencillo. Sus ataques
siguen un orden prede-

Los escenarios han sido creados utilizando
técnicas de renderizacion medianfe ordena-

dores, obteniendo esa terminacidn especial.
Crusher

Esta especie de cruce /= =il S 41 o PLISER 2 SELECY SOUR FIGHER
entre carretilla eleva- g ; ‘ ’ :

dora y escavadora M

alargaré sus brazos mecénicos para golpear-

fe sin que puedas defenderte.

Builder
, Por su tamario y su as-
e Blece Py e R ise of the Robots
co, pero es rapido y fe
§l sorprenderd cuando fe arrée el primer golpe.

3 presenta una am-
4% jOjo a sus golpes con los brazos!

bietacion futurista para

Escomounabailarina, s g | {6 un producto que bebe de
Dotado de una sor- i A ; = s :
prendente agilidad, su {5 —= e
golpe preferido es una patada aérea quete = | S A en el que parece que
dejard aturdlido durante un momento. A L

las fuentes de un género

todo esta programado.

. Impresiona cuando lo Sin embargo, sorprende

~ ~ vesantefi por primera por la exc:epcinnal belle-
Vo B vez, y pega unos golpes
@ como panes. Es rdpido, égil, muy inteligente y za de sus gl‘éﬁcus.
9888 se aprovechard de tu debilidad.

Objetivo final del juego

y causante de fodos los /

problemas. Ojo con sus

transformaciones, parece parlente de/ malo de
Terminafor Il.

RISE OF 7HE ROBORS Esta version del
7R juego ha sido
programada
por un grupo
inferno a Mira-
ge, de nombre
Instinct Design.

A
fil, GAAE BY
‘JES{GH / MIRAGE.

nnnnnnm-wss 019 0NERD

S5 Antes de cad combate
o # j' , pords observar una
4 4 animacion con los ca-
racteristicas y habilida-
des de cada luchador. :
Asi, serd ficil conocer RSN
los puntos débiles de V-L:-#é :
cada combatiente y :
CONEAT ABILITIES AVERAGE

INTELLIGENCE Lo
!Fll]“i:" BRATIOG HIGH.

: ;
buscdrselos una vez en |, L IR 0 LR
. irun(nv (38 4 F SI1CEL
juego.
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Rlse of the rnhots

Eréiicns ....l'..l.l.gl

El aspecto mas destacadoidel juego. Fon-
dos de una calidad deshordante que pare-
cian irrealizablesien una 16 bits. Los lu-
chadores muestran unos sprites
maodelados a traves de tecnicas de diseno
asistido por ordenador.

Musica .............81

Pasable, sin mas.

FEX..\ . ..B53

Golpes metalicos|que resonaran en tu te-
levisor sin pena ni gloria.

Movimiento ....78

Son robots, pero ella no quita para su mo-
virmniento 'sea rapido y fluidg, pero triste-
mente noesasi.

Control .............74

Los luchadaores se muestranlentos y tar-
dan demasiadoien responder a los reque-
rimientosidel jugadar.

o L 4
Diversion ........83
Una'vez terminadg el juego, salo disfruta-
ras con el modo de dos jugadores, pero
con el disfrutaras de lo lindo,

OPINION:

Llevahamos mucho tiempo esperando la
llegada de este cartucho. Mirage lothabia
anunciado coma el titulo de lucha del afio,
y trasmucho bombao y platillo ya esta
agui. Decepcionados en un principio por
la escasa cantidad de luchadores que po-
see, y quemados posteriormente por la
lentitud de respuesta, hemos llegado a
descubrir valores muy importantes en él
sobre todo en el apartado grafico, por la
gran cantidad de novedadesique aporta
al género y a la Mega Drive en si. Es una
correcta eleccion comao cartucho de lucha
para el modo dos jugadores, pero si lo
que quieres es'geguir el modo historia

Dscar del Moral

Buiscate un amigo y descubriras la fuente
de la jugahilidad de este cartucho.

J.A. Gallego

Lo Mejor:

Sinduda alguna, la calidad de los graficos.

Lo Peor:

Pocos luchadores y su lentitud en juego.
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Nnvedad&s e Mega Drive
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Do a0ns dliNAk G ant ETE
i i VN ot

Arcade

Megas: 16

Jugadores: 1 6 2

Vidas: 3

Niv. de Dif. :1

Continuaciones: 4

Password: No

5
Bateria: No

Fases: 6

ablar de juegos de ac-

mi equivale a hablar de
«Probotector». Versiones
para recreativa y para
otras muchas consolas
domésticas asi lo demuestran.
Definirlo como un juego de ac-
cién seria faltar a la verdad; es
ACCION en estado puro. Es el fipi-
co juego que te hace subir la
adrenalina hasta el limite
mientras evitas que cienfos
de desenfrenados enemigos
te acribillen a disparos. Va-

cion refiriéndose a Kona-

mos, no apto para cardiacos.

Lo sorprendente de todo esto es
que a pesar de la relativa simplici-
dad de su desarrollo el conjunto tie-
ne calidad como para derrochar.

En pricipio, el asunto se limita a
manejar a un pequeio robot arma-
do hasta los dientes a través de seis
complicadisimas fases de desarrollo
horizontal. Bastante vulgar aver-
dad?. Lo que ocurre es que los de
Konami son especidlistas en divertir
y saben qué ingredientes afadir
para convertirlo en una joya.

Para empezar, nada mejor que

hacer agradable a la vista el juego
mediante unos escenarios variados

'y llenos de defalles. Después, y

para animar el ambiente, unos ene-
migos monstruosos empefiados en
acortar nuestra preciosa vida. Y por
dltimo, unas gotas de aventura a la
hora de escoger el camino que nos
llevard al final del juego. Sazona-
mos fodo con unas melodias mar-
chosas y lo servimos frio. 3Qué es
lo que nos queda?. Pues un montén
de horas de diversion comprimidas
en un cartucho de 16 megas. Al
guien se apuntag

Monstrvosamenie malos

Si por algo destacan los enemigos que apa-
recen en «Probofector» es, sin duda, por su
impresionante famario. En més de una oca-

sién nos las fendremos que ver con “angeli-
tos” que ni siquiera caben en la pantalla.

Probotector « diciembre 1994




Los Héeroes
mas meftalicos

El lider del grupo
confirma su posi-
cién: gran veloci-
dady un buenar-

mamento.

Un especialista
en la lucha de
guerrillas. Posee
algunas armas
de gran poder.

Més lento que
los demas, pero
cargado hasta
arriba de armas

superpoderosas.

Pequeno  pero
matén. Flojea
por arriba, pero
en el combate no
tiene rival.

La gran cantidad de enemigos que hay en
este carfucho nos obligard a estar siempre
alerta y esperar cualquier sorpresa.
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Un juego fan dificil como este re-
quiere de ayudas para acabar-
lo. Los contenedores de armas
son una de esfas ayudas. Gracias a ellos, nuestro robot
podrd escoger entre una gama de cuatro armas distin-
fas y encontrar la més adecuada para cada enemigo.

ras pasearse por ofras con-

solas, por fin llega a Mega
Drive, conservando intacta la
cualidad que mejor le define:

accion. De esta forma, ionami

En el mercado japonés, «Probotector» aparece con el nombre
de «Contra Hard Corps» y sustituye a los robéticos protago:
nistas por experimentados soldados humanos.

AFTER ALIEN COMMAINDER
CUE THE RESEARCH CENTER

En determinados momentos del juego podremos esco-
ger enire dos caminos. Dependiendo de cudl escojo-
mos, atravesaremos unas fases u ofras.
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PROBOTECTOR

Graficos ............88

Solo por ver unes enemigos como los que
salen en Probotector mereee la pena com-
prarse este cartucho.

Musica .............B83

Dentrp del apartado sonoro priman los
efectos sobre las melodias, pero aun asi
no estan mal

FX.... .. ... 8B

Impresionante repertorio de explosiones,
tiros y golpes, Toda una sinfonia de efec-
tos que acompanan la aceion.

Movimiento ....87

Ni un solo parpapen, ni un tiron de panta-
lla. Suave y preciso, como debe ser.

Contrel .............88

Los personajes responden al manda rapi-
da'y precisamente, aunque resulta dificil
realizar disparos diagonales descenden-
tes, con lo que ello tiene de malo.

] LY 4
Diversion .........89
Si te gustan los juegos de aceion trepi-
dante, Probotector no te defraudara. Eso
si, la dificultad es alta y no te puedes des-
pistar ni un momento.

OPINION:

Se llame Prohotector, Contra o como sea,
es indudahle que este cartucho es uno de
los mejores exponentes del genero de ac-
cion desde el mismo dia en que vid la luz
hace ya mas de diez arios. El frenético de-
sarrollg, el impresionante tamario de los
enemigos finales y el ligero toque de
aventura (al poder elegir entre varios ca-
minos a la hora de continuar el juego),
hacen que jugar una sola partida sea im-
posible. Siempre apetece jugar otra mas.

Roberto Lorente

Estamos ante un cartucha con una juga-
bilidad endiahlada, una musica de calidad
y accién como para dar y tomar.

Javier Castellote

Lo Mejor:

Los impresionantes enemigos.
Los diferentes finales,

Lo Peor:
La dificultad es asfixiante.

89%




Ecco II « diciembre 1994

Aventuras

Megas: 16

Jugadores: 1

Vidas: 1

Niv. de Dif. : 1

Password: Si

;
Bateria: No

Fases: Un océano

e Mega Drive

os animales que habitan
las profundidades marinas
se las promefian muy feli-
ces desde la valerosa ho-
zaiia de Ecco. Acabar con
la reina Vortex habia sido
complicado, pero ahora la paz es-
taba asegurada. O eso es lo que
parecia... Aprovechando el tunel
por el que Ecco y su manada esca-
paron de la colmena, la debilitada
reina Vortex ha llegado hasta la fie-

H lnberintico desarrollo
de los fases pondrd a
prueba nuestro sentido
de la orientacion. Afortu-
nadamente nuestro del-
fin posee un excelente
sistema de sonar.

8000000000000 0000000000880000000000000000000A00000000058060000A0002006000030

La malvada reina Vortex ha logra- =
do cambiar el curso de lo historia ©
haciéndose un hueco en el futuro. |

Ecco deberd de vigjar hast esta
época e intentar destruir o que o-
davia es sélo una amenaza.

La vuelta de un héroe

rma y se estd recuperando en la se-
guridad de las simas més profun-
das. A medida que su fuerza au-
menta, més y mds animales
comienzan a notar su presencia.
Los gritos de peligro vueven a cru-
zar los mares. Es hora de volver a
invesfigar. Menos mal que nuestro
delfin favorito cuenta con un mon-
ton de viejos amigos que siguen dis-
puestos a ayudarle dando consejos
y pistas. Claro que también hay

Los tiburones, vijos conacidos de Fcco, vuelven a
complicar ln vido a s animales del mar. Funosus
bondudas estin al acecho.

ofros conocidos de Ecco que no son
tan agradables, como los tiburones,
medusas, arafias de mar e hijos de
la propia reina Vortex, que siguen
complicando la exploracién hasta
niveles imposibles.

Los fanu'as marinos aparecen llenos de vege-
tacion de alegres colores,

0000300000000 00000000EN0000BN00000008000800CRDEAA000ROS




Los potentes saltos de Ecco le servirdn para acceder a
zonas donde no podria llegar a nado. En fases avanza-
das, nuesiro héroe submarino podrd iransformarse en
ofros animales ufilizando los mefasferas.

En un futuro lejano los deffines conseguircn dominar el
arte de volar. Ecco se aprovechard de esta habilidad de
sus primos para llegar a zonas complicadas.

Fae 1% D

Teletransporfadores

Los anillos teletransportadores construidos por los Aflan-
fes permitirén a Ecco recorrer grandes distancias en poco
tiempo. Hay muchos anillos repartidos por el océano.

Como si de una nifiera se iratase, nuesiro amigo el delfin
tendrd que encargarse de localizar y devolver a sus progeni-
tores a pequerios “cachorros” de Orca.

Los bancos de peces siguen
constituyendo el mejor aliado
de Ecco. Devorar unos cuan-
tos pececillos servird para res-
taurar foda la energia que
haya perdido en sus enfren-
tamientos con los enemigos.
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Ecco the Dolphin II
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Eré{i:us I.l...l..l.lag

Los efectos deluces y sombras son per-
fectos, lomismao que losipeces'y demas
animales.

4 9
M“slca .."........088
Las profundidades marinasise merecen
una miusica tranguila y en Ecco IT'la hay
en abundancia.

FX== =87

Buen repertorioide ‘chapoteos’, golpes,
ecos y demas sonidos marings.

- Movimiento .....90

De cerp acien en dos toques de pad. Los
fondos se desplazan con una suavidad y
una fineza extrermna.

GConiral .............87

Cuesta un poco hacerse con el control de
Ecco, pero en general no plantea muchos
problemas:

Diversion .........90

A pesar de parecerse demasiado a otras
aventuras anteriores, siempre resulta
atractivo 'y jugable:

OPINION:

Eccoya es toda una institucion dentro de
la casaidel erizo'azul Este delfin ya se ha
paseado por todas las consolas Sega exis-
tentes'y amenaza con volver en las nue-
vas. Tantas apariciones acaban gqueman-
do a un personaje, a no ser que se incluya
algo novedoso en cada entrega, y eso es
precisamente lo que ofrece Ecco II: mas
de lo mismo pero mejorado. Mas diver-
sidn, mejores graficos, mejores texturas,
nuevos enigmas por resolver. En fin, mas
horas frente a la televisitn disfrutando
pausadamente, sinprisas. -

Roberto Lorente
El delfin de Sega sigue encandilando a gran-
des y pequenas, aungue su aventura po-
dia haber sidomas facil.

Javier Castellote

Lo Mejor:

Los graficos y el ambiente.
Unos maravillosos textos en castellano.

Lo Peor;
Ladificultad esialta.

89Y




Novedades o Mega Drive

Deportivo

Jugadores: 1 a 4

Vidas: -

os famosos Tiny Toon vuel-
ven a la carga. Recupera-
do con éxito el tesoro ocul-
fo de Buster, los dibujos
mas divertidos de la War-
ner repiten aparicion en la
16 bits de Sega. Para esta ocasién
NOS reservan una nueva sorpresa
igualmente entretenida y bastante
mds original: los deportes.
Asi, disfrutare-
mos con las 5
pruebas mas
divertidas de las
olimpiadas ACME.
Las opciones
de juego son
Y dos: el
d D “"Modo
Histo-

"

ra

Niv. de Dif. : 4

Continuaciones: -

Passward: Si

;
Bateria: No

Juegos: 5

\

1‘\

%

1994

Tiny Toons. Acme All Stars o Diciemb¥

fA iugadar...!

Los deportes de equipo se pueden ‘ P,
disputar en cualquiera de los cinco

escenarios disponibles. Cadauno | ey . 1w
o s propis s O e
tiene sus propias caracteristicas. (bl e (

nos permite (siguiendo un hilo argu-
mental) participar en todas las prue-
bas. En él, tras cada victoria obten-
dremos un Password. Como
contrapartida tendremos los mismos
jugadores siempre y no podremos
escoger la pista en la que desarro-
llar nuestras evoluciones deportivas.
La ofra opcidn no permitird jugar
“por libre": eligiendo el “DEPOR-
TE”, el nimero de jugadores (hasta
un méximo de 4 con el Segatap y
en cualquier combinacién posible:
4 jugadores contra la méquina, dos

“contra dos, etc), la duracién de los

encuentros y la composicién de los
equipos.

El control de los personajes es
muy simple, cada botén readliza
una accién: pasar el balén, firar a
porteria o a canasta y utilizar el
“turbo”.

En fin, un entrefenido
cartucho deportivo.

El juego mas simple de todos los
disponibles en el cartucho. Sélo
hay: que golpear con un martillo
alas cabezas que salgan por los
agujeros. Facil sverdad?. Pues
de eso nada, porque Gogo Dodo
va a complicarlo a base de tirar
bombazos.

o
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Leas encesto ftodas

Forbol

marcea ACME

El deporte rey toma un nuevo sig-
nificado cuando estos locos per-
sonajes andan por medio. Un fi-
pico partido de cuatro contra
cuatro puede convertirse en un
desmadre en cuanto Buster y com:

o B R

pania empiecen a hacer de las
suyas. Zancadillas, empujones,
lanzamientos de yunque, efc.
Todo vale con tal de plantarse en
solitario ante el portero rival. jEs
la guerral.

gt

L)

Un deporte de altura para
unos profagonistas de altura.
Disfruta de un fres confra fres
lleno de emocion, especta-
cularidad y diversion sin sa-
lir de casa. No te faltaran ni
las “Cheerleaders” en los
intermedios.

on simpaticos, di-
s vertidos, entrete-
nidos y conseguiran
que pasemos un buen
rato, dqué mas se pue-
de pedir a un cartu-
cho?, dJugabilidad a
pares?, pues éste la
tiene hasta para cuatro

jugadores.

Bolos

El juego perfecto para descan-
sar de los esfuerzos anteriores.
Aqui no hace falla moverse mu-
cho ni luchar por la posesion del
balén. Basta con tener algo de
punterfa'y mucha suerte. El resto

ePs 0800980000000 N0000HaBEE0BNEEERRNRUOERRRPUGBRERANBRER0RRRRRRRANRNNBRRRADEE

i§ Vaye
Historical®

El modo historia es una op-
cién mds a tener en cuenta.
En él podremos seguir de cer-
ca a nuestros amigos duran:
te un dia cualquiera en la “lo-
onyversidad”. Los diferentes
refos lanzados por Max Mon:
tana serén la excusa perfec-
ta para participar en todas
las pruebas.
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Beal vame eupint

Carreras
de

Obsiaculos

Si estais dispuestos a sufrir en
serio, lo mejor es que opléis por
la carrera de obstdculos. El ob-
fetivo no es llegar primero, sino
realizar la vuelta mas rapida
al circuito. Algo cierfamente com:
plicado debido al montén de
trampas que hay.

45 BACEENNBERIBONYORIBHEURDRDYEB BN B

Acme Al Stars |

Gré!icus ‘I‘I'.“l.ll87

Sin ser una maravilla, recreaniparfectas
menta el ambienta de los dibujos anima-
dos de la Warner Bros.

Musica .............86

Las famosas melodias de la"'Warner han
sido adaptadas con algun que otro apuro
técnico (son excesivamente metalicas).

FXOa 0 gl

Pocos y efectivas, para suficientes para
recrear adecuadaments la atmostera da
juego necesaria para cada deporte.

Movimiento .....89

Se echan de menos algunos planos extra
de animagion para hacer mas fluido el
maovimianto,

Gontrel .............89

Sencillez de mangjo y rapida respuesta,
que gumados auna granyariedad de mo-
vimientos hacen muy dacil el cartucho.

° ® ¥
Diversion ........93
Con tres amigos mas, el cartucho adquie-
re la cateqoria do joya.

OPINION:

Log locos personajesda la Warner han
cambiado de juego; perano por ello han
dejado de resultar divertidos. Poade que
un primer Vistazo nos engana y pense-
mos que estamos ante un juego para ni-
nos, pero tras unas cuantas partidas cual-
quier “jugon’ experimentado hallara
motivos suficientes como para repetir. La
verdad es que atractivos no le faltan, tiene
varios juegos en uno y ofrece la posibili-
dad de conectar el Segatap y disfrutar en
multitud, dqué mas se le puatla pedic?

Hoherto Lorente
Un'cartucho entreteridn y muy jugable, con

argumentos suficientas para atraer a una
gran mayoria quadisfrutara deln lindo,

1Al Gallego
Lo Mejor:
La gran cantidad de diversion qug

contiene.

Lo Peor:

El desarrollo de los diferantesijuegos
es excesivaments simple.

88%




ovedades o Mega Drive

BasaHora
Hus e
Histoey

CEMD & CO) 1994 Zurinx

Virgin

Estrategia-Accidn

Megas: 16

La amenaza roja

Jugadores: 1

. os sorprendieron con pondrd a los mandos de un helicép-  los especialistas del grupo: tres mer- -
o Vidas: 3 Subterranea, un magni-  tero con el que tendras que redlizar  cendiros preparados para llevar a ;
' fico juego de estrategia  una serie de misiones en vistas cabo cualquier misién, por '
Niv. de Dif. : 1 que gozaba de unos evitar la invasion de Zyristan. Por el dura que ésta sea. !
gréficos sorprendentes  camino recogerds municién, fuely  Asf que vosotros sois
Continuaciones: 0 y una dlta jugabilidad.  podrés reparar el aparato. De gran | tnica esperanza
Este, era su primer fitulo parala 16 calidad gréfica, y excepcional juga-  para evitar este te-
i Password: Si bits de Sega y la compaiifa afiende  bilidad, Zyrinx ha creado un pro- rrible enfrenta-
i z al curioso nombre de Zyrinx, empa-  ducfo que muestra unas animacio-  mienfo nuclear -
Bateria: No rentada muy de cerca con Zyrisfian,  nes Y Unos escenarios que poseen enfre naciones, '
~ lanacién que busca un enfrenta- una fridimensionalidad absoluta. iy solo tienes
Misiones: 10 miento nuclear en este peculiar jue-  Ademds de mostrar unagamade 24 horas!.

go (zserd que ellos también quieren  objetos méviles con una gran canti-
invadir el mercado?). Muy parecido  dad de cuadros de animacién,
al producto Strike de EA, el juegote  como por ejemplo el helicpte-
ro profagonista de la historia,
que serd pilofado por vosotros.
En cuanto al desarrollo de la
historia, es posible encon-
frar fases aéreas, junto
con misiones en fierrq,

: llevadas a cabo por
il WCKe TS Farea e cualquiera de

STATISTICS

===

Pulsando e/ botdn
START se accede a
un complefo ment
que os mostrard fa
informacin que
desegis sobre Ju
mision en curso, asi
como de los objeti-
vos en fierra.

L

| DICTATOR DECLARES : YOU HAVE
. NUCLEAR WAR , _ 24 HOURS

Red Zone « diciembre 1994
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EI AH-64B Apache
esfd equtpac/o con
npofente cafnony
i‘}'esg hﬁos de armas

dfmgle{as 1 m:s:les

#<Sthger paralobjefi-
= VOs:@éle0s, misiles
ellfire para objefi-

50 HEAPONG :
> 4‘“ I RStINGEr HiSSiles
n70-HM NocKets
nHellfire Hissiles
2 36-HM chain gun

on un helcapterc armado hasta los

dientes y unos mercenarios que te se-

guiran hasta la muerte, <Red Zone» te pro-

pone un viaje al infierno nuclear.

In order ln,. I;
nuclear His 64 1es,
spHe chaos ©

the enemy.

» RSN
1 Please note lnh (O3

Rocket

HbH
—p =

WL

can.

En lus misiones ferrestres te enfrentards a soldacos enemigos, pero po-
drds recoger municion y objetos que fe devalverdn lu energia.

Esta secuencia pertenece a ln introduccidn del cartucho: video a foda
pantalla en tiempo real (FMV), sin pérdidas de calidad ni de veloci-
dad; si bien es cierto que lo paleta de colores es muy reducida.
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rou the Hissijies m apipks fis HOLES

Vos ferrestires y co-
hefes para batidas

et shp L

PITAFARE I

“‘:BE

HIOHS
LAUNCH

— 3.
]

cY una .vez €én
tierra; cgqué?2
Tu cuerpo de asalto ferrestre estd formado

por estos fres pérsenaijes. Antes de cada
misién deberds seleccionarune.

APBNL
NR- LG u:\,aun Ciran
mmu CIETETN

runlnmu-.u
CalCulating

RAHK
Cientenant
Ueader Of the group-

Un lanzallamas
y su_poder es
todo lo que Roc-
co fe ofrece.

HIRAGES
HEARDN:
UZ-1 (BUDMACHINS U
Daguess

TYpE
Inte 1110ent
igh spirited

RANKs
BeRion seroeant

Hignly trained 10
HANTiAl ants
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Shade et /r'.—.

der delfgrupo.

Sus armas: con:

un.rifle de asalto
y granadas

a Rn:ru

| HERPA!

L 0Re thraxer

| ROEKE B Launener

T WPL.

Hara vorkang
RR K
He nim sergea mv.

Has d 1ot ohaceal
CORDAT a,\nrncnro

Mirage es una
experta en artes
marciales, pero
muestra  unas
précticas dagas.

20 8000000800000000000800000300800

Red Zone
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Graficos ............94

La gran cantidad de planos de scroll le
confiere un aspecto increiblemente tridi-
mensional. La introduceion es alucinante,
FMV (Full Mation Video) en un cartucho.

Musica .............88

Demasiado pargcida a la de «Subterra-
neay, perg acorde con el ritmo del juego.

FX0 e

Explosiones reales, disparos que se sien-
ten cercanos. Ponen el punto exacto para
realzar laaczion.

Movimiento ....92

Aunque haya gran cantidad de ohjetos en
pantalla, la Mega Drive no se enlentece.

Gontrol ............87

Cuesta hacerse a la peculiar forma de pi-
lotar el Apache, pero una vezien marcha,
todo resuelto: Enlas misiones terrestres
el movimiento podria ser mas variado.

o e r
Diversion .........91
Es dificil, pera el sistermna de passwords
hara que vuelvas a el una y otra vez.

OPINION:

Zyrinx nos ha vuelto a sorprender por la
excelente calidad graficaiy sonora de sus
cartuchos. Las tecniologias actualeside
programacion permiten, ademas, que la
intro de este cartucho sea video real a
toda pantalla. Al mismo tiempo posee una
gran historia que te'obligara a tomar par-
te desde el principio con todas las de la
ley. En el lado negativo encontramos pro-
blemas con la excesiva dificultad y la pe-
culiar forma de moverse de estos merce-
narios terrestres. Sin embargn, ofrece los
valores suficientes como para entretener
durante mucho tiempo.

Bscar del Moral
Fascinante'desde el punto visto grafico, mar-

tal en terminos de jugabilidad, pero ago-
biante en cuestion de dificultad.

Javier Eastellote
Lo Mejor:

La profunda historia y los apabullantes
graficos de los que hace gala.

Lo Peor:
Excesivamente dificil.

92




teven Spielberg es el rey
Midas de este siglo.
Todo cuanto foca se con-
vierte en un éxito mulfitu-
dinario en cuestion de
meses. «Animaniacs» es
un claro ejemplo de esto. Muy poco
fiempo después de aparecer en fele-
visién, Konami ya les ha dedicado
un cartucho enterito. Siendo tan di-
vertidos como son, el juego que de-
bian de profagonizar no podia ser
muy aburrido, por eso «Anima-
niacs» ha sacrificado algunos as-
pectos técnicos para centrarse en la
diversién. Os podemos asegurar
que el frabajo de los programamdo-
res no ha sido en vano y desde el
. mismo argumento hasta el Gltimo de
los enemigos, todo estd pensado
para hacer disfrutar.

Estrategia - Arcade

Megas: 8

Jugadores: 1

Vidas: 5

Niv. de Dif. : 3

Passwaord: 5i

g .
Bateria: No

Fases: B

La cooperacion
entre los fres pro-
tagonistas es vital
para llegar of f-
nal de lo fase. No
hay que dudar en
cambiar de héroe.

«Animaniacs» es un
juego para «cinéfilos».
Cualqier aficionado of
séptimo arte descubrird

sin problemas monto-
nes de homenajes a
peliculas famosas, La
guerra de las galaxias
-es una de ellas.

Animaniacs o diciembre 1994

s

La unién hace
la fuerza

La historia
comienza
cuando nues-
tros amigos
se cuelan en
los estudios
de la Warner
Bross con la in-
fencién de reco-
ger cuantos objefos
puedan para su tienda de
recuerdos. Los problemas
vendrén de la mano del vigilante,
ya que no estd dispuesto a permitir
la entrada a estos “gamberros”.
Asi, entre huidas precipitadas, en-
frentamientos directos con Ralph (el
guardia de seguridad), resolucién
de problemas de l6gica y platafor-

' mas varias, nuestros amigos debe-

réin recorrer los cuatro platés de ro-

Resortes acultos, interruptores, palancas y demds meca-
nismos, nos obligardn a estrujarnos las neuronas,

socssevon

daje
recolectan-
do el objeto que
se oculta en cada uno de ellos. Para
lograrlo, los Animaniacs deberén
actuar en equipo, relevandose para
aprovechar sus habilidades.

Conecta tu Mega Drive, la aven-
fura estd a punto de comenzar en
un juego realmente “de cine”.
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Animaniacs
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Eréiicus I..........'BE

Simpaticos y desenfadados: Tanto los
protagonistas como losivariados escena-
rios son de gran calidad.

Ml’lsica llI‘.‘.......BB

Este pequerio mapa de la zona de juego os Perfertamente adaptada a la accion. Va-
permitird controlar mejor los movimientos de riedad y calidad en cada fase,

vuestra particular panda de amigos.
Fx ll........‘..........84

Incluyen todoiel repertorio propio de los
dibujos animados.

) Movimiento ......86
Pe "cu,as Los personajes se/mueyven muy susve-

Ptll'tl ,'Odos sl B : 31 mente y las animacionesincluyenigran-

des dosis de buen humor.

Colarselen | == : [:lmh‘nl .............83

los estudios . El control es sencillo'y solamente “flojea”
onami ha repro-

(R A S un poco al cambiar de personaje porda

lativamente b ""‘f‘“ d'l.lﬂidﬂ ﬁelmante lentitud'dela accion.
facil.!Aho- . ? . oz

i % las andanzas de estns nlverSIn“ ll'l.Q'l.Bg
i Las grandes fases y Ia posibilidad de

za lolcom-| £ dibU.jDS animados de la combinar las habilidades de cada perso-
plicado: | 1 . naje) resultan de 1o mejor del juego!

recoger ob- ~ Warner Bross, su carac-

jetos para  ter alegre invade nues- 0 PINION:

lo tiendaide :
los. «Ani: s tras pantanas ern un hD“ «Animaniacs» es un eurioso cartucho que

maniacs». 7 ‘ 5 : : sopprende desde la primera partida. Sus
Gente fan simpdica como esta os esperarden  [YNGHTNNCTSH e ‘ ~ menaje al interesante sin?;nétrilcus pemumjzgu.:;mﬂuym a ello,
cada final de fase. Vuestro principal enemigo AARARE. 8 ‘ el i pera 65 al mismo desarrolls Bliguamas
serd el vigilnte de los estudios, pero como Ao M - ST CLRs TS, sorpresas depara. Gombinar las platafor-
odéis ver, también habrd ofros. " mas clasicas con un toque de estrategia
¢ para aprovechar las habilidades de los
; ) PEersonajes, es un gran acierto que se
fole) ya los . e W aprecia sobre todo en el alto grado de ju-
tengais, ve- oy | " [T 985 0EY BEY 9EY BRE | gabilidad. Esto unido a lo hien conseguido
réis como e . ; que esta el aspecto estetico, hacen de
’ »Animaniacs« un juego que merece la
pena tener.

meinos,
pero cuan-

hay.mas.

S Roberto Lorente
L W L OB 1 I)

Los{res graciosos personajes, con su es-
pecial simpatia, ayndan a crear/un fabulo-
so y.jugable cartucho.

H saloon estd muy
concurrido esta no-
che. Un nuevo

E - } i grupo de baile 1. A, Gallego
stos fres.amigos-se compenefran-periectamerite: estd actuand,

Yakko és la fuerza bruta y se encarga de mover - , é- : para deleite de fos Lo MB]UI‘
objetos'pesados, mientras que Wakko abre ca- SOWAER | espectadores. Poder cambiar de protagonistd cuando
mino a base de martillazos: Por Gltimo): Dotes la : — asi lo deseemos.

o) Z : X2 : La variedad y belleza de las fases.
especialista-en ganarse-el corazén de los.enemi-

gos lanzandoles besos. _ . ‘ 2 Lu PE or
i j La dificultad de alqunas de las fases.

88%

Tres eran fres
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Novedades  Mega Drive

Arcade

Jugadnras:. 162

Vidas: S

Niv. de Dif. : 3

- Confinuaciones: 4

Password: 5i

;
Bateria: No

Fases: 8

asta el afio pasado por
estas fechas, muy poca
gente sabia lo que era
una zariglieya. Pero en-
fonces ocurrié algo que
vino a cambiar esta si-
tuacién. Los chicos de Konami nos
mostraron lo bien que lo podiamos
pasar con las aventuras de uno de
estos bichos. Era el mes de Septiem-
bre de 1993 y acababa de nacer
un héroe llamado Sparkster. El
cartucho en cuestién se llo-
maba «Rocket Knight Ad- ~ /

esta que podis ver en la

ventures» y era un derroche de ima-

ginacién, calidad gréfica y entrete-
nimiento. Hoy, apenas 15 meses
después de aquel feliz aconteci-
miento, la zarigiieya aventurera
vuelve a la carga.

El motivo de esta “reentre” no es
otro que acaboar el trabajo empeza-
do. Si en la anterior aventu-
ra de Sparkster el objetivo

era rescatar a la princesa
Shelly, en esta el malvado
mago negro de los Ge-
dol ha puesto precio a
| nuestra cabeza (bueno,
a la de Sparks-
fer] y la Onica
forma de librar-
nos de un cruel
destino es acabar
con el hechicero.
Menos mal que en este

afio y pico transcurrido nues-

fro amigo marsupial ha esto-

Una de los fases mds
simpdicas y a lo vez
originales del juego es

imagen. Sparkster se

do ensayando algunas técnicas
nuevas que nos van a venir muy
bien cuando llegue el momento de-
cisivo. Una de estas novedades es
un impresionante ataque rodante
que va a traer por la calle de la
amargura a los monfones de enemi-
gos que pululan por las ocho fases
del juego. Otra (sin duda la més im-
portante) es la mejora en el sistema
de control del cohete que permite
realizar maniobras més espectacu-
lares de una forma més sencila.
Esto por lo que se refiere al protago-
nista, porque los decorados tam-
bién han sufrido un retoque, convir-
fiéndose en trece preciosos fondos
multicolores con varios planos de
scroll que alegrardn la vista al ju-
gén mds exigente.

En fin, visto el percal, mucho nos
fememos que con Sparkster de com-
pafiero no habré tiempo para el
aburrimiento.

R

“motoriza” y se enfrenta
a puiietazos confra ofro
monstruoso robot que fie-
ne por piloto a un extra-
fio persongje.

A
!‘-t!

|

Algunas fases del juego abandonan el dlésico
avance horizontal por ofro automdtico que com-
plica un poco mds su realizacion.

[

Sparkster « diciembre 1994
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Los ifTems e SR IR E R

4 L
Graficos ............83
Los escenarios sorprenden por su varie-
dad y colorido. El protagonista es tan bo-
nito como simpatico.

Miisica .............84

Cuanto mas se escuchan las melodias
mas recuerdan a las de la saga Sonic.

Las gemas de lo esquina superior derecha funcionan igual que una méquina traga- ' F x seii i e 3 2
perras. Si conseguimos ires figuras iguales obfendremos ese item de regalo. Efectos variadas y hien resueltos. No no-
taras su presencia a menos que los oigas
en el meni de opciones.

Movimiento .....85

Sparkster ha mejorado mucha en este as-
pecto: Los escenarios se mueven mucho
mas suavemente, mientras que la zari-
giieya rivaliza perfectamente con el famo-
solerizo azul

Control .............82

La respuesta alipad es rapida. Las evolu-
ciones aereas del protagonista son algo
mas complicadas de realizar que las te-
rrestres.

Diversion .........85

La'gran extension de las fases asequran

=2 BRBE “"’-JIFDE B Qe

1 simpatico y peculiar caballero del cohete

vuelve, en una nueva aventura que le obliga- Tuetiiras o entrstEnimiEntn [ di;
cultad va desde un grado medio hasta la

ra a poner en practica todo lo que ha aprendido complicagion mas desesperante.

La cola prensil cle los zarigiieyas les permite desde su primera aparicién. ; n Pl N I n N A
colgarse boca abajo. Sparkster aprovecha % o
muy bien esta cualidad.

La mascata de Konami eslo que es gra-
cias a unos cartuchos que explotan la
simpatia del protagonista y que resultan
agradables de ver. Técnicamente no son
innovadores (apenas necesitan B megas
de informacian), pero su éxito reside pre-
cisamente en eso: saber como hacernos
disfrutar sin complicaciones;loiquelen los
=i | - . ‘ tiempos que corrensya es garantia mas
La potencia del cohete es muy dtil para reali- e oo G — \ que suficiente.
zor ataques ultraveloces. P e . : RSE o Lorente

Un juego brillante y lleno de colorido, last-
‘ ma rue el scroll'te/atrape enalgunas de las
Y requ:e e extensas fases.

féictica diferen-
i ; J..A:Gallego

Lo Mejor:

Las grandes fases repletas.de escenarins
diferentes.

Lo Peor:

El scroll en algunas fases.

-\ a‘!'\ 4\1‘2« -Nn 4;,\ H'v: —.‘!M q‘M ﬂ‘!n Hh 'Hf\ »‘h\ ’fM 'Hf\ ’Nn Nv\ Hv\ a‘!h H!n Mf\ JM "Mﬁ #3«\ H-\ Mﬁ *.‘1 U
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IGHTY = MORBH

PRESS START
£ 312 T 19DL Sa iy EvEer
SLFOEBANDAL AMERECA THi
S199n SEGA
$BAHPRESTO 1098

Banpresto

Lucha

-5 Megas: 16

Jugadores: 2

Vidas: Tiémim

Niv. de Dif. : 10

Contins: Infinitas

Password: No

Bateria: No

Luchadores: 12

Novedades - Megé Drive ;,, -

Vuelve la Ranger mania

asaron por estas paginas
el mes pasado, pero Ban-
presto ha reprogramado
el cartucho y nos encon-
framos anfe un juego me-
jorado en casi fodos los
aspectos, pero que sigue adolecien-
do de algo muy necesario: algo
que nos lleve a volver a él continua-
mente. Veamos porqué: hay doce
luchadores, de los que en el modo
historia confaremos inicialmente con

cinco (los Power Rangers: verde,
azul, rojo, rosa y amarillo, a los que
mds tarde se unird el verde). Segin
vaya avanzando el juego nos vere-
mos en la necesidad de ponemos a
los mandos del Megazord (es un
decir, puesto que se maneja como
si fuera ofro luchador més) y poste-
riormente podremos optar entre ésfe
o el Dragonzord. Pues bien, aqui es
donde empiezan los problemas:
fras ocho combaites, el juego habra

ferminado, dejéndonos con la miel
en los labios justo cuando empezé-
bamos a divertimos, porque hay
que reconocer que una vez que te
haces al control {cosa que es muy
sencilla, por cierto) el juego es sim-

“pético. En el modo versus la historia

cambia, cosa que es légica, y la di-
versién sube a un limite muy alto.

En fin, serd una oportunidad Gnica
para revivir las aventuras de los tele-
visivos Power Rangers.

Trini es una de las dos
mujeres del grupo, su
vuelo giratorio infligi-
ré dafio al contrario.

En un principio aliado
de Rita Repulsa, des-

wer Rangers.

pués se unird alos Po- e

' de su pistola.

" la Ranger rosa posee

~ un arco que una vez
desplegado dispara

~ flechas de fuego

Jason muestra un gol-
pe especial con pata-'
. daen el aire, ademés

7 i
JASON

Billy es répido y su lan-
za acabard por hacer |
mella en todos los ene-
migos del juego.

Con su golpe girato-
rio, Zach puede aca-
bar con los enemigos
sin problema alguno.

Power Rangers o diciembre 1994
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o e B sl Power Rangers

Graficos ............78

% Escenarios con tres planos de scroll y de
e - T - ~ . caracter variado. Pero poquita cosa mas.

——
g

> /‘ﬁ aé; ;:;e:; 5 .l‘, ; % - 3 g ) - - £ Ml'l.Sina -ono.t-oaonol79

&

=

B € & Has | == e e : Pasaria desapercibida sino fuera por la
a : epsadez de las melodias..
Debajo de las barras de energia hay un indicador que os mostrard ln :
violencia con o que podéis golpear al enemigo, cuanto mds llena esté, Para no perder puntos frente a la competen- F x e e 8 2
mds fuerte serd el golpe. cia ofrece un modo para dos jugadores, con Efectos variados y hien resueltos. Su pre-

seleccién de todos los luchadores. sencia no se nota.

Movimiento ....83

Una de las mejoras mds notables: figuras
de gran tamatio y fluido movimiento. Las-
tima que la animacitn sea pobre.

Contrel .............84

Golpes faciles de realizar, pero repetitivos
y no muy variados.

Diversion .........79
Puede ser divertido llegar al final con
cualquiera de los Rangers, pero una vez
! , que has cogido el truco al correspondien-
arece que Banpresto no estaba muy conforme v . = = i te golpe especial, acabas aburriéndote;

OPINION:

dad es que era necesario; el resultado si que hace . g e L Ry

(valquiera de los Power Rangers mostrard de nofiempren i uents Noseny

honor a la fama y popularidad de sus protagonistas. i : 1S e G I GO
Y pop protag esta forma fan grafica su alegria por haber - Ee. - Ea
ganado un combate.

en cuanto a la aparicion de los héroes de
la serie, pero que ademas gana puntos en
OPTION MODE Entre combate y todos sus apartados. Los Rangers poseen
AR TN, . . combate padréis o & una buena animacitn, pero una gama
TR sde MLRDLE observar unas es- [ 4 . ' = . : mas hien limitada de golpes: pufietazo,
et e g cenas (estdticas, [SAREES TR e, patada, salto, golpe especial y disparo de
Hormar-ca yoraay ca pero digitalizadas E oy s g A & B, arma. 5i a esto unimos que con el golpe
Sueszc vasv) #2 de lu tele) que os o 3T : A 7 - 7 ; especial de alquno de ellos es posible aca-
= 5 har con los enemigos sin que te toquen,
tenemos un juego que se acaba en dos

patadas. A pesar de todo, es entretenido 'y

PLAVER SELECT

con la anterior versién de los Power Rangers y

ha decidido reprogramarlo en su totalidad. La ver-

mostrardn el ar- §
gumento de o
> , Séyy = ' L
serig, ademds de S =R AtL I & S
e Peace has bLeen testored to a seguro que te divertiras con él

0
el the Earth! 0. del Moral

cimientos.
No es un cartucho espectacular, ni sorprende

ot e 8 = Ordis e 10 =AW O pnrsusg'!‘aﬁcus,perudnnerte.
F2

l

e TIMF e = Javier Castellote

La posibilidad de revivir las aventuras de
los Power Rangers..

Lo Peor: o

Excesivamente corto y falto de aguelln
que lo convertiria en un buen cartucho,

z /.;.-74 ‘ \ P : : z = 3 - d Tl 4 » = - = =

&7 i 1 -

“Go ger those Rangers, o Y . 3 ¢ .

sweet chitd!” > . 4 o 0

(ad uno de los Power Rangers posee un movimiento o = z Lo ME]’DI‘ s

arma especial, en el caso de Kimberly es un espectacular |
arco que despliega en toda su magnitud en lo pantalla. |




ovedades o Mega Drive

Gametek * Plataformas * Megas: 8 * Jugadores: 1 * Vidas: 3 * Niv. de Dif.: O * Cont.: En el juego ° Fases: 20

a paz del famoso parque
de Yellowstone esfa en pe-
ligro. Una grotesca cons-
truccién amenaza con si-
fuarse dentro del bosque
destruyendo la tranquila
vida de los animales. No hay més |
remedio que tomar cartas en el
asunto: jhay que evitarlo como
seal. El elegido para tal mision fie-
ne que ser alguien respefado dentro
del bosque y que no tenga miedo a
lo que le espera... Como no se ha
encontrado a nadie que reuna esfas
caracteristicas, la eleccion ha sido
el pobre Yogi, que casualmente pa-
saba por alli. Su misién va a ser
atravesar 20 peligrosas fases, re-
partidas en cinco mundos con el ob-  nada imposible 30 no?.
jetivo final de paralizar la contruc-
cion del edificio de la discordia. M’;ﬂ‘m“”;‘
Las dificultades que se va a en- : :
contrar nuestro amigo el oso inclu-
yen plataformas méviles, laberintos
y un montén de peligrosos enemi-
gos que tienen como Gnico objetivo

fastidiar a Yogi. Contra todo esto
solo cabe una posibilidad: usar la
cabeza y el cuerpo. La primera
para escoger el mejor camino y el
segundo para aplastar a tanto inde-
seable que anda suelto por ahi.
Sabemos que no va a ser fcil,
pero con vuestra ayuda no hay

dos por segundos a lu hora de entrar en las fases de bo-
nus. En ese tiempo habremos de localizar los premios.

b 0 6 6 6 6 6 06 0400040606040 4004060 4000040044046l

H bosque ya no es lo que era, hasta los ino-
fensivos peces son ahora peligrosos.

CATCH (5 MORSELS FOR

i up

Cada cuatro niveles concluidos, accederemos
a esta fase de bonus que nos proporcionard
un montdn de vidas extra.

Yogi Bear o diciembre 1994

6000080000000 0000000000000080060C0000000000000C0000NNAGE0000800000D00000000000

PRESS Stger

Graficos .........79

El protagonista esta reflejado con toda
su simpatia, pero los decorados son de-
masiado parecidos unos a otros.

Miisica ..........79

Demasiadn repetitiva como para resul-
tar agradable. Las “tonadillas” son muy
escasas.

FX-oiiiiiiinndd 3

Los efectos son pocos y reflejan la aus-
teridad general del cartucho.

Movimiento ...72

El scroll es muy suave. Yogi tiene una
animacién escasa, pero da el pego.

Coniral ..........78

El control es total con el pad y un solo
boton. Desplazarse no requiere manio- -
bras complicadas.

Diversion ......75

Si uno no es muy exigente, puede en-
contrar muy entretenido el juego.

OPINION:

En esta ocasion, Yogi me ha dejado un
poco frio. Quizé sea porque desde siem-
pre Yogi fue uno de mis personajes fa-
voritos, pero al ver el cartucho me es-
peraba algo mas. No voy a decir que el
juego sea malo, que no lo es, lo que
ocurre es que teniendo en cuenta los
ultimos lanzamientos, «Yogi Bear re-
sulta demasiado simple de concepcidn
y de realizacion. Para un jugador me-
nos exigente, «Yogi Bear puede supo-
ner una agradable sorpresa.

Roherto Lorente

74




Second Samuraj « diciembre 1994

Psymmosis * Arcade * Megas: 8 ¢ Jugadores: 1 6 2 « Vidas: 7 * Niv. de Dif.: 4 + Cont.: Infinitaso * Fases: 15

Second Samurai

Duelo en el mas alléa

uenta un famoso dicho
que segundas partes nun-
ca fueron buenas.
Desgraciadamente, en el
caso de Second Samurai
esfa aseveracién no pue-
de ser mds cierta. Argumentalmente
esfe cartucho sigue la linea de su
predecesor («First Samurai») y cuen-
ta las aventuras de un Samurai que
debe de rescatar las almas de sus
conciudadanos que han sido ence-
rradas en vasijas por un malvado
diablo. Habré que localizarlas y
romperlas. Para defendernos de los
enemigos contamos con nuestros
conocimientos en artes marciales y
con armas situadas en el camino.
«Second Samurai» no se distingue

por la calidad gréfica del persondie:

resulta algo limitado de movimientos
y sus saltos carecen del dinamismo
necesario para convencer.

] g
Sl SaE B W e B N 3

e Mega Drive

El modo dos jugadores no ha sido muy cuidado en este cartucho, de tal manera que si uno de los
dos protagonistas pierde una vida, se ha de repetir la fase de nuevo.

El acompafiamiento musical resulta
agradable y consfituye uno de los
mejores elementos del juego. Men-
cién aparte se merece el modo dos
jugadores. La extrafia disposicion
de los dos personaies en planos dis-
tinfos es una caracte-
ristica que no contri-
buye demasiado a
aumentar la diver-
sion. Sin embargo,
lo mejor, con dife-
rencia, esté en los
enemigos finales,
todo un derroche de
imaginacion.

'?f“ . ia;fv':‘;‘ Una de las fases mds ori-
s SOl N ginles del juego s la

: que podis ver en lo ima-
gen. n ello cabalgaremos-
sobre un curioso dinosau-
rio. La mision sequirg
siendo liberar de su encie-
110 a los almas de nues-
tros conciudadanos.

BPe0E0EE00000800000000000000 B N0N0N0ss000000RA00BENAENNAa0E0008DOAGOORNRNOABEEGY

’ L]
Graficos .........80
El colarido y la variedad de las fases
justifican por si solos la nota. '

Musica ..........85

Buenas melodias que se adaptan co-
rrectamente a la accitn. El repertorio
es amplio y no resultan monétonas.

FX ... ......82

Recogen un poco de todo: explosfones,
golpes, gritos, etc. No son una maravi-
1la, pero se trata de ambientar.

Movimiento ...79
La suavidad domina los desplazamien-
tos, aunque los saltos del protagonista
son demasiado estaticos.

Gonirel ..........70

)

} Dominar al personaje no es complica-
) do, pero acertar con nuestros pufieta-
} zos en los enemigos es otra historia,

(] L 4
t Diversidn ......74
Las primeras partidas entretienen, pero

i a la larga resulta un poco mondtono.

4

OPINION:

La sensacitn que he tenido con «Se-
cond Samurai» ha sido contradictoria.
Por una parte; y tras unas primeras
partidas llenas de agradables sorpre-
sas, he llegado a pensar que estaha
ante un buen juego. Lamentablemente,
a la larga, es un juego que se hace algo
repetitivo. No es que los escenarios
sean monatonos, y siquiera la accién lo
es, pero siempre acabas una partida
con la sensacitn de que te falta algo.

Esta pared de energia nos impedird continuar

nestro avance. Para eliminarla habrd que
romper todas las vasijas del nivel.

Roherto i_.drpﬁla

79"

Estos aspirantes a King Kong intentardn por
todos los medlios hacernos fracasar en nues-
tra dificil mision,

55
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ras su paso por la 16 bitsy
por la Game Gear, «Sonic
Spinball» llega ahora has-
fa la Master System mante-
niendo la misma originali-
dad en el planteamiento.
Sacar a nuestro bienamado Sonic
de sus fubos y sus plataformas ha
sido una estupenda idea que de-
muesira la versafili-
dad de esfa
v mascota. Eso
si, el eferno
enemigo
del eri-
70

ol -,

Sonic Spinkall o diciembre 1994

Master System

Sega ° Pinhall - Megas: 4 * Jugadores: 1 * Vidas: 3 < Niv. de Dif.: 3  Continuaciones: 3 * Fases: 4 mesas

azul continua apareciendo por to-
das partes y fastidiando todo lo que
puede. En fin, centréndonos en el
juego, diremos que esta vez Sonic
se ha convertido en una bola de
pinball para poder llegar hasta el
malvado Dr. Robotnik y arrebatarle
fodas las gemas del caos. El proble-
ma es que se esconde en el Gltimo
piso de un enorme volcan transfor-
mado en mesa de pinball y que por
medio ha dispuesto un laberintico
recorrido lleno de obstéculos y sub-
niveles. Para pasarlos serd necesa-
rio recoger las tres gemas del caos
que se esconden en cada nivel y
evitar el ataque de los secuaces del
malvado doctor.

E -

¢Qué es Sonic sin un Dr. Robotnik ol que enfrentarse?. Fn este cartucho, y a pesar de ser =]
un pinbal, tendremos que eliminar de nuevo ol malvado docfor. |

POBDOVIO0000FEE000006000000BE00NIBEBENPNIE0600000 80000008 BE000GFOO0NHORERRODE

Rodar y rodar

.1 7:, j 

La habilidad de Sonic para moverse andando
en cuanto tiene ocasidn es muy il para lle-
gar hasta sitios inaccesibles.

(ado vez que as-
¢ cendomos un nivel
ws del volcdn tendre-
- mos ocasitn de
= demostrar nuestra
- habilidad en una
= fuse de bonus fle-
= 1o de suculentas
ventajas, como
= confinuaciones o
= anillos.
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Misica ......... 79

Diversion ......80

‘ | 78%

& Sonic nos muestra una nueva faceta de su perso-
nalidad. Seguro que en el colegio era un poco
“pelota” con el profesor. \

Aqui podéis ver una de lus famosas gemas
del caos. Tres de estas joyas se hayan ocultas
en cada subnivel.

I L
Graficos. .........B83
En la linea del mas clasico Sonic de
plataformas.

Nada destacables a pesar de ser varia-
das. Simplemente cumple.

X ivurnend B

Efectos tipicos de una mesa de pinball
¥ poco més.

9~ 9
Movimiento ...76
La Master tiene demasiados problemas
para seguir al veloz erizo.

un“lrnl l.lll..lll7s
Extrafio en las primeras partidas pero
con un poco de paciencia....

Si te gustan los pinball y la mascotade -
Seqa, llegaras a divertirte mucho.

La Master System es una consola de
ocho bits con ciertas peculiaridades.
Una deellas es su forzado scroll y «So-
nic Spinball» se ha encargado de recor-
darnoslo. Exceptuando este pequefio
problema, este cartucho es lo suficien-
temente original como para merecer al
menos una prueha.

Roherto Lorente
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phcsword « Fases: +100

Paren méaqguinas

n grave accidente ha
ocurrido a bordo del SS Lu-
cifer. Cientos de pasajeros
han quedado atrapados en-
fre los restos del barco y corren el las
peligro de hundirse con él. Menos  minimas bajas posibles por el cami-
mal que siempre hay un héroe diss  no. Esto va a suponer una frenética
puesto a arriesgar su vida. Eneste  carrera contra el reloj (el barco se

ey (A

Los més de den niveles que componeneste <50 %8 llama Kevin y tiene una ' hunde a gran velocidad) y c‘on.frq. n Pl N I n N %
jiego aseguran foda o diversién que eljugén dura tarea entre manos: conducira  montones de trampas que distribui- L\ 0
més exigente necesit. Prepara fus neurongs 105 ©fros naGfragos desde su encie-  das por toda la nave nos refrasaran Los aficionados a los jusgos de inteligen-

para lo que fe espera. rro hasta la salida, infentando tener  unos segundos preciosos.

Y
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Man Overboard « diciembre 1994

..... )

Codemasters  Deportivo * Megas: 4 * Jugadores: 1-4 « Vidas: 0 * Niv. de Dif. : 0 * Cont.: Graha * Campos: 4

mie Els Golf supone un acer-  Més realismo no se puede pedir. Lés-

camiento de la més pequefia  tima que la generacion de los escena-

de Sega a las Gltimas tecnicas  rios no sea un poco més répida...

de programacién. Hasta hace
muy poco, los juegos de golf resul- £ E A ﬂ£ﬁﬂa A ﬁﬂ]
faban muy simples estéficamente, j A ERAP P FR AL,
pero a partir de ahora esa tenden- G i
cia va a cambiar. En este cartucho A
fodos los movimientos de los juga-
dores son digitalizaciones de imé-
genes reales,
mientras que los
campos han sido
generados con técni-
cas de renderizacién.

Las vistas aéreas permiten conocer el terreno
por el que se desarrolla el juego. Como po-
dis ver, su realizacidn es perfect .

La revelacién del forneo

9% DR
HOUED?! !
MmuYy BIEN

-

Ernie Elss Golf  diciembre 1994
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con 2 imagenes.
(pila inclvida)

i 2
et

ReljdETared

FV.F. 2.600
Reloj de pared

FVF 5. 900

Reloj despertador parlante.

| PV.P. 4.600 A wneduseel despertador se oye:

Reloj de pulsera “Helmets on! It's time to Rock & Ride!”
(pila inclvida)




o

PV.P. 5.900

Reloj despertador.
Baby Simba se
ilumina segin se
apaga la lvz.
Funciona con pilas
o enchufe a la red.

FV.F. 2100

Reloj de pulsera
Baby Simba
(pila incluida)

Recorta, copia o fotocopia este cupén y envialo a HOBBY POST, S.L. ¢/ De los Ciruelos 4. 28700 S.5. de los Reyes, Madrid.
(For favor, rellena este cupdn con maylsculas, ).
Marca con una cruz (X) el modelo o modelos que deseas recibir por correo:

Ll Relof Digital JAS0oN 1ihmmmbassissnsinmsiimgg FVF 2100 PTAS [ Reloj Despertador Parlante Moto Ratén....FV.F, 5.900 PTAS
U Reloj Despertador Fower Rangers.............. FVF 5400 FTAS L Reloj Despertador Baby Simba con luz. ......FV.F. 5.900 PTAS
[ Reloj de Pared Fower Rangers ... FVF 2.800 PTAS W Reloj de Pulsera Digital Baby Simba............. FV.F 2100 PTAS
O Relof de Fared Moto RAtoN umimmimmio: FVF 2800 PTAS [ Reloj Despertador Lion King .onnrvnnvrvvren. FVF. 3.400 PTAS
1 Reloj de Fulsera Analdgico Moto Ratén ...RV.F. 4500 PTAS 0 Reloj de Pared Lion Kifg ..eeeoressesssserssn FVIF. 2.600 PTAS
TOTAL PESETAS DE TU PEDIDO: + 250 pesetas de gastos de envio y manipulado =

MR o ssidis it ot St S sss s slsvans oo i bat o PPELLIDOE ittt o st s e ot sl messosmavenent e
B0 | rn e oo o i L Ml S 2 O Lo el LOCALI DR i it s iiini PROVINCIA crosssimnmumsomminig
CopIea sl IMPRESEINDIBLE il e e 8= o] To e S et ko i G B
Forma de Pago:

U Taldn adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L. 1 Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. n°

[ Contra reembolso
[ Tarjeta de crédito VISA n°

Fecha de caducidad de |a tarj(;; T AT I R TR RN S e SRS 0 R T e

| Silo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72
' Fecha y firma: '



ste mes inaugu-
ramos un Nuevo
apartadoen
nuestras paginas
de listas. En la
columna de la derecha po-
dréis encontrar una listas con
los juegos mas vendidos por
Mail Soft a lo large del mes
anterior a la publicacion del
TodoSega que actualmente
estéis leyendo.
Por lo demas, se acerca la
Navidad y con ella el genial
dia de reyes. Afinad vuestra
punteria y seleccionad de en-
tre estas pobladas listas en
base a la puntual infermacion
que os ofrecemos. jVamos,
que estas listas os seran de
gran ayuda!.
En breve, introduciremos los_
juegos de MD'32X, que se-
guro ya esperais.

© O N O 0 d O N s

2

14 [ Lion kNG
ASTERIX
DR. ROBOTNIK
DAFFY DUCK
MICROMACHINES
SONIC SPINBALL
WORLD CUP USA 94

MORTAL KOMBAT

Los nimeros que aparecen ta
barra amarilla se refieren a la
posicion ocupada por ese juego
durante el mes anterior.

r Repite posicion.

m Nueva entrada
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JUNGLE BOOK
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ALADINO
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Mega Drive '\L)LOS tres

de Mail

Mega Drive

FIFA Soccer 95
Super Street Fighter 11
Sonic & Knuckles

Master System

El Rey Ledon
Masters of Combat

RED ZONE = = Daffy Duck

DYNAMITE HEADDY
Game Gear

MICROMACHINES 2l Mortal Kombat 1
; El Rey Ledn

Aladdin

BOOGERMAN

Rebel Assault
Mickey Mania

|
|

Jurassic Park

Virtua Racing Deluxe

Por gentileza de Mail Soft, sorteamos un cartucho para
cada consola Sega. Envianos este cupon con
: s e g tus datos a la siguiente direccién: Hobby
: o2 el Press. TodoSega. C/Ciruelos n? 4,
DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD 28700 San Sebastian de los Reyes,
e Madrid. Indicando en el sobre LOS
MAN OVERBOARD TRES DE MAIL y la consola que tienes.

S)

JUNGLE BOOK

Nombre

ALADINO Apellidos

Direccion

O N NOMAE N s

ERNIE ELS GOLF

n
]

Teléfono
Ciudad

Consola
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La historia-titerminable

Lo del rol I Mega Drive €s realmente unahistoria interminable, fal y como reza

nuestro mular. Aunque creofque seriti mids correcto.denominarlo como un romance
que nuinca parece Ilegur ala, wcana A pesar de ello, el rol para lo 16 bits de Sega

exisfe i pero so/o en }apon nisiquiera.en USA abundan los fitulos roleros) y hay

L e iy buenos ejemplos de ello, conozcdmoslos.

os dfioshan pasado juegos de rol puro estaban a la orden del dia
rapidameritey, ya en.los ordenadores (Spectrum, Commodore
nos encontramos.en 64, Amiga y los incipientes PC's). Esto dard
el'ario 1990. Allg una idea del ambiente que se respiraba. Sin
porelimesdessep- + <embargo, €l primer juego de rol clésico que
: tlembre apareciay aparecio fue el «Might & Magic» de Eleciro-
una nuéyvaconsela nic Arts en el verano de 1991 (que me perdo-
‘de Segarcon 16, « """ nen los «Wonder Boy» y el «Populous»).
"~ bits'de pofenciay ;
un prometedor " " Olimpiadas, Expo y Rol
-~ future por delante: No-fue un mal comienzo, pero hubo que es-
#° . Elfutufocomenzabg, perarhasta el elimpico afio 92,para empe-
a'fomar cuerpo fArcades queos ha- .zar a ver lanzamientos dé calidad. Asi, supu-
cign vibraren' o5 salone recmvc‘;a.t sso'lg dparicion del grueso,de la escueta
(casode SESWATS o «%gts;ls - Nelacién de fitulos que podemos ver en las
Ghosisil por citar ulguno) se pomcxn WiiendasaDe estafgfdea’son «Super Hydli-
al aleance de nuestras manos,desde _de», «Shining in the Darkness», «Buck
la comodidad'del salonde casa. é%kogers» «The Immortal» y «Rings of
3Qué pasaba con los juegos'de rQL _Power»: Como podéi vererajla edad de
ponaquelentonces?. Pues‘hﬂy a&e oro del rolien Espanq“l:’o‘éepn%ente de todo
decir que los iniciosde a era dﬁl &8ta.era.qus en Japén,ya estaban disfrutan:
rol.en los 16 bits fueron fan vaci-#e:+ - do dgl [«Landstalker» 'y dél.«Shining
lantes y dubitativos como {Tnste. w : The Legacy of Great.Intention»
mente) &n la actualidad. {eliprimero, nox elwqudﬁz‘séhdo ahord'@la
Para situaros histéricamente os## 4= ventq en gsid plel de toro}f D&ftadas formas;
dire que por aquellos anos Jas. 405 vd&g quelatosyiQjala se repifiese
aventuras conversacionales yales " una'cleadagel uenos eertuchosieofi

| THEIMMORTA.

- RINGS OF POVER”
“RINGS OF POWER”




“SUPER HYDLIDE"

Desde entonces hasta hoy muy poco que
contar. Esporddicamente algdn cartucho li-

“SUPER HYDLIDE"

geramente rolero como por ejemplo

«Power Monger» (1993), «Another

World» (1993) o
«Flashback» (1993),
pero nada especial-
mente resefiable.

Por el contrario, elegé-
nero de la estrategia
“rellend” el hueco dejo-
do por los juegos de
rol con algunos titulos
que si bien no son
JDR propiamente di-
chos siguen siendo
objeto de vuestras

preguntas en las carfas al consultorio.
Este es el caso de juegos como «Megalo-
mania» (1993), «Populous II» (1993) y
ya mas recientemente «Dune 2: Battle of

Arrakis» (1994).

“Presentémonos” y “Futurémonos”
Nuestro recorrido llega a su final. Hemos lle-
gado juntos hasta 1994 y nuestro repaso no
estaria completo si no dedicasemos algunas

Tade

os largos periodos de
L inactividad entre batalla y
batalla no suponen una
pérdida de tiempo para mi. Un buen
caballero debe aprovechar estos
momentos de relativa paz para
cultivar tanto sus milsculos tanto su
mente. “En el equilibrio estd [a
sabidurin” solia repetirme mi maestro
en [as largas tardes de invierno, |
Siempre pensé que tenia razon y por
eso aprovecho cualquier momento
para dedicarme por completo a [a

(on la legada de fos nuevos fitulos
anunciados por Sega, el rol se pon-
drd de largo en nuestro pais, contan-
do ademds, con que muchos de ellos

serdn fraducidos a nuestro idioma,

PUSH START BUTTON

©1930 T&E SUFY

lineas a comentar los Gltimos lanzamientos de
Sega en el mundo del ral, y los que parece
que nos llegardn més adelante.

La bomba estallaba en el mes de Junio y os la
desvelaba en primicia
Todo Sega: La compo-
fila del erizo azul esta-
ba preparando una
auténtica invasion
de juegos de rol
para los proximos me-
ses. Con el fiempo las
espectafivas iniciales
se fueron reduciendo
hasta convertirse en el
«Shining Force II» y
en el «Soleil» de re-
ciente aparicién en bienvenido castellano (an-
feriormente denominado «Ragnacentys); pero
en muy poco fiempo (segdn fuentes internas a
la propia Sega) van a parecer «Phantasy
Star IV», «Story of Thor» y «Relayer».
Si esto es asf, no seré yo quien lo niegue, se-
ria una confirmacion de que el rol tiene vida
para muchos afios més. Sin embargo, tene-
mos clavada una pequefia espinita, scudndo

legaré el «Landstalker»2.

tro

meditacion. Muchos afios de reflexion
e fan hecho llegar hasta
conclusiones curiosas que muy pocos
caballeros aprueban y ninguno
acepta. Sin ir mds lejos [a dltima idea
que me revoloteaba por [a cabeza
incidia sobre [a idea de que si el sof
gira a nuestro alrededor
constantemente, Jno estaremos siendo
asados a fuego lento por un ser
superior?. Tales ideas me hacen dudar
de mi sola presencia en el universo,
asi que las aparco rdpidamente antes
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“THE IMMORTAL”

¥ ou 'iuzi a1 ring ﬂ name is
gtched on the hanh Banric?
Take it?

“DMIGHT & MAGIC"

“DBUCK ROGERS”

“BUCK ROGERS”

de que mi salud mental se resienta.
No o voy a negar, [a idea de que [a
tierra sea redonda me abruma. ;%o
puedo cabalgar semanas enteras sin
estar bocaabajo nuncal!. Algo
parecido me pasa con las nuevas
tecnolo. leches (perdon, creo que mis
impetus guerreros me pierden). 32
bits, 64 bits, poligonos, MIPS...
Me parece que me he perdido. Dicen
que voy contra el futuro, que soy un
involucionario... Me da igual. La
experiencia me fig ensefiado a no
confiar demasiado en ‘(o que vendrd
y dar por bueno o que tengo. La

20

“THE IMMORTAL”

oH TEF\S SCREAM
CONTROL TOWERS COLLHFSE in
LLS OF CRIMSON FLAME! s
DFFICEHS ARE DOwn ANoD
RECRUITS ARl
THHUST ,HEADFIAST INTO A BAGING
T

THE OTH

FLEEING You HHUE BEEn

g__ Io conrInue

méxima de mi famifia siempre ha sido
Aquello que no puedo atravesar con
mi espada no me causa dafio”y
nunca e hie desviado de [a norma.
Mars, Saturn, Proteus, Escorpio...
Disculpad mi excepticismo pero, Jcon
tanto planeta no se habrd perdido un
poco el tumbo?. Prefiero confiar en
una Mega Drive (sea [o que sea y
hasta que se demuestre (o contrario),
para subirse al carro del futuro
siempre hay tiempo.

Por Sir Archibald Bradley
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Novedades Roleras

DANIEL RODRIGUEZ CASTILLO.

(Mélaga).

P. Saludos amigos, me
llamo Daniel y quisiera
saber unas cuantas cosas
sobre los juegos de rol de
Mega Drive: -

1) ¢Cudl de los juegos
que van a salir de aqui a fin
de afo te gusta mas?.

-2) Cuéntame algo de algunos
de ellos. ¢Van a ser traducidos?.

R. 1) De los ultimos lanzamientos de
Sega para estas navidades, yo me
quedaria con el «Soleil», aunque el
«Shining Force II» que aparecié hace unos
meses también era una verdadera joya.

2) Otro de los encantos del «Soleil»
(aparte del argumento, la calidad gréfica
y las melodias) es que va a salir
completamente fraducido al castellano.
Por el contrario el «Shining Force II» ha
terminado apareciendo en inglés, a pesar
de los anuncios en sentido contrario.

TGN,

«Shining Force Il» portatil

MiGUEL ANGEL GERMAN SERRANO.

(Sevilla).

P. Hola, me llamo Miguel Angel
Y fengo unas cuantas preguntas
que me gustaria que
respondierdis: 1) ¢Es el
«Landstalker tan bueno?.

2) ¢Cuanto dinero me costaria
en una tienda especializada?.

3) ¢Es bueno

el «Phantasy
Star IV»?,

4) ;El «Shining
Force ll» de Game
Gear tendra el
mismo mapeado
que la versién de
Mega Drive?.

5) ¢Podras
coger a todos los
personaijes que

TR
Tl

¢ Tienes un truco que
mandar? ; Necesitas ayvda
particular sobre algin juego?
¢ Quieres enviarnos algin
dibujo? ; Te gustaria
comparfir fus opiniones con
gente que tiene fus mismos
gustos?. Adelante,
escribeme a tu club y
recibirds complida respuesta
en estas pdginas.
salen en el de Mega Drive?.

6) ¢Qué juegos de rol saldrén
proximamente para Game Gear?.
R. 1) Si te han contado que es muy
bueno, puedes estar seguro de que no te
han engafiado. El mapeado es enorme y

tiene montones de enigmas por resolver.
Como dnicas “pegas”, te contaré que estd

en inglés y que la perspectiva es un poco
complicada a la hora de manejar al

64

personaje. Por lo demas, es una
verdadera maravilla.

2) Alrededor de 12.000
pesetillas. Todo un capital.

3) Teniendo en cuenta que se

frata de la cuarta parte de una
saga que siempre se
distingui6 por su jugabilidad,
la respuesta es si. Por si fuera
poco, el aspecto gréfico ha
sido mejorado hasta el punto de
ser un juego de 24 megas.
4) En principio se trata de dos
aventuras diferentes que comparten
sistema de juego y estéticamente un
aspecto similar, pero son juegos distintos.

5) El protagonista de esta aventura’no
es otro que Jaja, un personaije que te
sonard porque ya aparecia en la version
de Mega Drive. En cuanto a los demds,
mucho me temo que no haya demasiados
conocidos. Eso sf, hay un fofal de 18
nuevos personajes, que no estd nada mal
teniendo en cuenta que es un cartucho
que tendrd 4 megas.

6) La Game Gear tiene tan poca suerte
como su hermana mayor, por lo que los
nuevos cartuchos llegdh con cuentagotas.
Conférmate con que al final llegue el
«Shining Force Il».

JONATHAN VICENTE.

(Méstoles-Madrid).

P. Hola, soy el presidente de un
pequeiio club de rol y querria
proponeros unas ideas para la
seccion, ¢Por qué no hacéis un
repaso por los juegos de rol que
no aparecieron en nuestro pais

" poniéndoles puntuaciones?. A

continuacién quisiera formularos
una pregunta: ¢Donde se
encuentra el hechizo “Megid” en el
«Phantasy Star lI»?, ;Para qué
sirve?.

R. Estimado amigo Jonathan, tus
recomendaciones ya han sido puestas en



...........................................................................................

conocimiento del responsable oportuno y
puedes estar seguro de que serdn
atendidas.

El hechizo “Megid” no puedes
encontrarlo en ningdn sitio. Para lograrlo
s6lo es necesario que tu personaije (Rolf
por defecto o con el nombre que le hayas
puesto) alcance un nivel de experiencia
35. Ten cuidado, porque el “Megid” es la
técnica ofensiva mas poderosa que tu
protagonista puede tener, consumiendo la
mitad de los puntos de impacto del
contrario.

....................................

. Cuus DE RoL “KING OF DRAGONS".

{Pamplona).

P. Os escribo en representacién
del Club de Rol “King Of Dragons”
recientemente inagurado en
Pamplona para amantes del rol y
de Sega. En primer lugar quiero
felicitar en nombre del Club a los
responsables
de esta
seccion, y en
segundo,
haceros
unas
consultas:

1) «King of Dragons», «Legend>»,
«Knights of the Round...» ¢Por qué
los “nintendémanos disfrutan de
ellos mientras que los “Segafilos”
tenemos que conformarnos con el
viejo «Golden Axe»?.

2) ;Que opinion tienes del
«Dungeons & Dragons»?. ¢Las
luchas son tan pesadas como en el

«Phantasy Star 11»?. ¢Los enemigos
aparecen aleatoriamente o hay un
numero concreto y en un lugar
determinado?.

3) ¢Habra conversion de la
recreativa «Tower of Doom»
alguno de estos dias?.

4) ¢Por qué Sega no se interesa
en convertir a videojuegos libros
tan buenos como “El sefior de los
anillos” y “Dragonlance” (con la
excepcion de «Heroes of the
Lance» de Master)?.

R. Ante todo felicitaros por vuestro
Club de Rol y desearos muchos afios de
diversién aventurera. Hecho esto, paso a
contestar tus preguntas: 1)«Kings og
Dragons» y «Knights of the Round» son
dos arcades muy entretenidos, cuya
licencia corresponde a Capcom. El hecho
de que no aparezcan en Mega Drive se
debe a que Sega no ha creido interesante
pagar por la licencia para sacarlos en
Mega Drive. Otro tanto se puede decir del
«legend». Quiz4 con el tiempo Sega se
de por enterada de que estos juegos
tienen un gran nimero de seguidores.

2) En el «Dungeons & Dragons» los
combates son més parecidos a las luchas
arcade que a las de turnos del «Phantasy
Star ll». La generacién de enemigos
responde también a esta misma linea.

3) Te remito a la primera pregunta.

4) En este caso no toda la culpa es de
Sega. Las compaiiias de programacién
también tienen su parte de culpabilidad.
Ellas son las que eligen el fipo de juegos
que sacan... pero estoy contigo en que me
gustaria ver un buen cartucho con las
aventuras de Tanis y compaiifa (a poder
ser en espariol).

THE KNIGHT SOTH.

P. Hola genio de los R.P.G. Mis
preguntas giran alrededor del
«Phantasy Star II» en el que me he
quedado atascado.
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Nota del Club

os gustaria saber como créies que es nuestro dlfi-
mo fichaje, el columnista Sir Archibald Bradley. Fn-

viadnos cartas con vuestros dibujos y.seguro que -
él sabrd cémo agradeceros ese bello gesto. Recordad
que lo direccion de nuestro, perdsn, de vuestro club es:

Todo Sega, Club Sega & Rol. C/Cirvelos n°4; 28700 San-
Sehastian de los Reyes, Madrid. .

1)¢Qué pinta en toda la historia
el hombre bello y poderoso del
que todos me hablan en la isla de
Dezo?.

2) ¢Donde esta la Nei Sword?.

3) ¢Qué he de hacer para que
Nei reviva?.

4) ¢Hay algin truco para evitar
a los insoportables enemigos de
este juego?.

R. 1) No debes de preocuparte por
ese mensaije sobre el hombre poderoso
que fe espera. Se frata de una versién
mas potente de los monstruos que
aparecen en el juego, pero no fienes
porque verlos.

2) Cuando tengas todos los objetos
Nei, ve a Luiz para que él te o de.

3) Lleva a Shir (la ladrona) a la tienda
de herramientas de Paseo. Entra y sal de
la misma hasta que cometa el robo. El
Rocio Lunar resucita a uno de los
miembros de fu grupo y la Bruma Estelar
los curaré a todos.

4) Trucos para evitar a los enemigos no
existen, pero mira a ver que fe parecen
estas ayudas que aqui fe ofrezco: pulsa en
la direccién en la que fe quieras mover,
presionando repetidamente el botén C y
lvego el B. Si no dejas de presionar,
estards a salvo de los ataques mientras fe
mueves.

Da a la pausa y luego mantén
presionado el botén B para reducir la
velocidad, o bien pulsa el C si-quieres un
solo cuadro de animacién. Pulsa los dos
para pasar a la siguiente pantalla en las
secciones de fexto.
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Mes tras mes la misma
consigna: El lo sabe todo;
mes tras mes la misma
respuesta: vuestras
preguntas siguen
poniendo a prueba su
sabiduria en este mundo
tan apasionante de las
consolas Sega.

Pero sigue al pie del
cafion (;0 deberiamos
decir chip?) respondiendo
de forma clara y concisa a

las dudas que le plantedis.

IMEYT {Gro deva, a?

Ae Momo Glsttno ;\une 43 afes , una Hqﬁ" Daluy
o odguras P«%un‘\n e quisioo que wme
contadones L & Guas LY o {n\d:%&ncfm dnd
hawds 2

P. sCudndo saldré The Lawnmower
Man en Mega Drive? 3 Tendri
imagenes en 3D como en la versién de
Super Nintendo?

R. Saldré en diciembre, y mostrard
algunas fases cuyo desarrollo serg
en 3D, con una suavidad total.

P. He oido decir que el Sonic de MD
32X no serd un plataformas, 3como
serd entonces?

R. La versién que vimos en
recreativas era un arcade con vista
isémetrica en 3D controlado

The Lion King y Game Gear

mediante unds bolitas, asi que es
muy probable que sea parecido
(pero sin bolitas para el control).

P. sHabri segunda parte para
Dragon Ball Z2

R. No lo sé, pero me supongo que
Bandai habra pensado en ello y
estaran programdndola.

P. 57 tyviera MD+MCD+MD 32
70 podria utilizar juegos CD de
Saturn, spero podria escuchar su
banda sonora?

R. Si estd grabada en las pistas de
audio del CD si.

Cristina Orenes, Elche (Alicante)..
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P. En nilmeros anteriores decias que
iban a salir Fatal Fury Special y
Dragon Ball Z para Game Gear,
sendndo?, gvariaran algo?

R. Si, me reafirmo en lo dicho,
saldrén. No tengo conocimiento de
cuéndo, pero me supongo que serd
para estas navidades. Serén
parecidos a Mega Drive: varios
luchadores, golpes especiales,
magias, escenarios multicolor, etc.

P. sCudntas fases tiene The Lion
King? sson ignales que las de Mega
Drive?. En vuestro nimero 20 deciais
que solo merecia un 8,8 en
Jugabilidad, jes que no engancha?

R. Tiene nueve y, respetando la
capacidad de sus 8 bits, son muy
parecidas a las de Mega Drive. Yo
lo he jugado y creo que la
puntuacién es correcta, creo que
8,8 sobre 10 es una nota alta.

P. ;Cudndo saldra Shining Force IT
para Game Gear? jcudnto costara?
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R. Probablemente en Diciembre y
costard lo mismo que un cartucho
de Game Gear que sea novedad.
Recuerda que su nombre completo
es Shining Force: Sword of Hajya.

P. ;De gué va el juego Sonic Triple
Trouble?

R. Sonic vuelve ayudado de Tails
para conseguir las esmeraldas del
caos. El juego cuenta con Nack la
comadreja como novedad, asi
como con 18 fases, fases de bonus
en 3D y un modo de juego llamado
Time Attack para jugar contra el
reloj.

P. ;Qué juegazos van a salir para
Game Gear?

R. La gran sorpresa de Electronic
Arts es FIFA Soccer, después
vendrén Sonic Drift, Akira, Road
Rash II, Taz.

Hector Marina, Leganés (Madrid).
Carlos Miedes Sénchez (Madrid).




Holo. Ma. Q, me qubarus qua ame
acdonanss umes dudos solu /aMlgnD?;,'Q

P. sOné juegos para Mega Drive va
a sacar Sega traducidos al castellano?
R. De momento dnicamente
veremos aquellos juegos que sean
de rol, como Soleil o Relayer.

Para Mega CD, nos llegardn las

_ versiones en castellano de Jurassic

Park CD y Tomcat Alley.

P. ;Cudl de estos juegos me
recomiendas: Mortal Kombat 11,
Dynamite Headdy, Psycho Pinball o
Earthworm Jim?

R. Si tuviera que pronunciarme
por alguno me quedaria con
Earthworm Jim.

Mario Bustamante Gémez, Alcala de
Guadaira (Sevilla).

b Desde Portugal para Mega CD

18l . Q! Ue_sneniber de. WWMMMMW;

P. sEs posible jugar en Mega CD con los CD de PC?
R. No, pero si podrés escuchar las misicas, siempre y cuando estén
grabadas en el CD.

P. s Podrias decirme algiin truco para el Megalomania de Mega Drive?
R. Introduce el password SIZCSVLOPNL y empezarés el juego con 200
hombres.

P. ;Qué juegos de rol buenos hay para Mega Drive?
R. Landstalker, Shining Force |I, la serie Phantasy Star; son juegos de rol
de muy buena calidad.

P. s Tendremos Virtua Fighter y Virtua Soccer para MD 32X? ;Y Ridge
Racer?

R. Es probable que si que salgan, pero no puedo confirmarlo, pero si que
ambos saldran para Saturn. En cuanto a Ridge Racer, Sega ha firmado un
acuerdo con Namco para programar la versién Saturn de sus recreativas.

Ricardo Lafuente, Oporto (Portugal).

MD 32X y sus cartuchos Recomendacién para Navidades

P. 587 me compro la MD 32X, spodré seguir jugando con

mis _juegos de MD?

R. Claro que si, ademas sin tener que desconectar MD
32X de la ranura para carfuchos de Mega Drive, pero

HOLA Mr.Q@

negt 8D § sstoy pensando en come

preguntas.

P. sQué me aconsejas para estas nawdades, MD 32X o
Mega CD?

R. Creo que es mejor poseer primero el sistema de 32
bits y luego acceder al Mega CD.

no pienses que el juego se acelerard, ni nada de eso.

P. ;Saldra el Super Visnal Football para MD 32X7
~ R. Es posible que si, pero ain no hay nada decidido.

P. sOné juegos me recomiendas de los primeros que saldrin

para MD 32X¢

P. s0ué nota _)l niwel de difi m/fad pondrias tii a Mortal
Kombat I y Streets of Rage IIT?

R. Prefiero Mortal Kombat |, aunque ambos son
juegos-diferentes, el primero es un juego de lucha y el
segundo es un beot'em, up. MKl se llevaria un 94 y
Streets of Rage Ill un 88.

R. Star Wars Arcade, Doom y Virtua Racing Deluxe.

P. Cranto valdrin los cartuchos de MD 32X2
R. Por lo que ha comentado Sega, costaran como los

de Mega Drive.

P. ;Como ves el Dynamite Headdy? smejor que Sonic 32
R. Técnicamente, Dynamite Headdy me parece
superior, las rotaciones de los enemigos, los fondos, la
jugabilidad, el sonido, ademas es un juego muy
entretenido y muy loco.

P. s;QOné ]uegox deportivos m/dmn para MD 32X? sy qué

aventuras grafica?

R. Parece que FIFA Soccer es un firme candidato
deportivo, asi como un juego de Golf. En cuanto a

aventuras grdficas, no lo sé.

Antonio Gonzdlez, Rafelnuiol (Valencia).

P. sEs cierto que Sonic & Knuckles funciona también son
Sonic 1y Sonic Spinball?

R. Si, con Sonic Spinball funciona, pero el tema del
Sonic 1 estd aln por ver.

Un Anénimo misterioso.
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$Ccoma estas?Espero gue de primera para responder mis
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P. s A cianto podria bajar la Mega
Drive? scuindo?

R. No tengo la més minima ideaq,
depende de cémo se comporte el
mercado de los 32 bits.

P. sQué juegos me aconsejas para
cnando me la compre?

R. Virtua Racing, FIFA Soccer, NBA
Jam, Super Street Fighter II, Soleil y
Sonic 3.

P. sQué consola es mejor, Master
System 0 Game Gear?

R. Ambas son de 8 bits, pero GG
es superior en cuanto al sonido y a
algunas leves mejoras en el siempre

| El Mega Jet

M. Q

4Qué tal?, espero que td y tus cirenitos estéis bien para contestar
a unap dificiles preguntas:

P. ;Qué es el Mega Jer?

R. Es una Mega Drive portdtil, pero sin pantalla. Se utiliza en los
aviones para que los pasajeros puedan entretenerse en los vuelos de
larga distancia. Sélo estd instalada en los aviones de lineas aéreas
japonesas, como JAL.

P. sPara cuindo Dragon Ball Z 2, Ranma 1/2 y Sailor Moon?

R. Ranma 1/2 'y Sailor Moon ya estan en la calle en Japén, pero no
“hay distribuidor para ellos en nuestro pais. En cuanto a DBZ 2, no te

puedo comentar nada porque no lo sé, pero seguro que Bandai ya estd

trabajando con él.

P. sQOué tal es el Earthworm Jim?, ;qué puntuacion le darias?

R. Es Mega Drive llevada a la méxima expresion: sonido, gréficos,
msica, accién, entretenimento, diversion, lo tiene todo. Yo le pondria
un 96 y seria un pilar bésico de mi coleccién.

P. s Cuindo llegarin a Espaiia los_juegos Mr. Nutg, Mickey Mania y
Animaniacs para Mega Drive?

R. Todo estos cartuchos que me comentan deben estar ya a tu
disposicién en las tiendas del ramo.

Oscar Diaz Granado, Esplugues de Llobregat (Barcelona).

72

El futuro de la Master

importante apartado gréfico.

P. sCudl es el mejor juego de Master
Systern?

R. En cuanto a diversién, me quedo
con el Dr Robotnik’s Mean Bean

Machine.

P. sCudntos Sonic va a sacar Sega?
R. jPuf, parece el cuento de nunca
acabarl. La verdad es que no lo sé,
pero espero que no muchos més,
van a acabar quemandolo.

P. Cudntass consolas sacari Sega?
¢ Valdran mucho?

R. Ademas de MD 32X y Saturn,
sacard una Mega Drive' portatil.

Manvel Valentin Gareia,
Torremolinos (Malaga).

Mortal Kombat
\ de 8 Biis

Hole. Mr.@, teuso unax Master System 4 me gupbaria
ubilaxta termunndo mi esleccion cle pueges Cou los
que ms recomiendes :

P. ;Va 0 1o va a salir el Mortal
Kombat I para Master System?

R. A pesar de que hace un par de
meses no iba a salir, Acclaim se ha
desdicho y ha anunciado que
efectivamente habré un MKIl para
Master System.

P. sQué juegos te gustan mas de
estos: World Cup USA 94,
Aladdin, Dr Robotuik’, Zool,
Masters of Combat y M. Kombar IT?
R. Dr Robotnik’s, Aladdin, Mortal
Kombat Il'y World Cup USA 94.

P. sPor gué Mortal Kombat estuvo.a
la venta durante tan poco tiempo?

R. Sega trajo x unidades y en
cuanto las distribuyo no importé
mds, lo que unido a que se
vendieron en dos dias, hizo que
estuviera a la venta muy poco tiempo.

Jests Silva, Madrid.
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¥y en especial por este espacio dedicado a las dudas. bQué tal Mr. Q?TenEO L GG te mando unas pregnntaa q“€-=5?er° no

Quemando la pantalla del televisor

Primero de todo me gustaria felicitaros por vuestra revista

P. ;Es Greatest Heawwez;gbz‘;el 7

+ dudas sobre si comprarme uRa MD o la

nueva GG de 16 bits,ror eso

4s ripi osible.Ani van:
quemen tms circuitos ¥y me respondas 1o mas ripide p .

mejor juego de Boscéo hasta la fecha? P. He oido qune Ios videgjuegos queman la pantalla del televisor, ssiempre gue

R. Si, sin duda alguna es el mas Juegas 0 sélo si lo haces abusivamente?
cercano a la realidad de todos los R. Esto que me comentas ocurre (nicamente con televisores que estén
programados. retroiluminados, es decir, esas pantallas grandes con tres tubos de colores:

P. ;Hay algin otro langamiento a la permanecen invariables en todo el desarrollo del juego, lo que hace que
_-vista sobre este deporte? al final el tubo se queme y la pantalla de estos televisores de
R. Si, un cartucho de nombre retroiluminacién se estropee. Asi que no fengas miedo de acabar con tu
~ Chévez ll, pero estoy convencido televisor, no podrés, jpor lo menos con videojuegos!.

“de que no llegara aqui. *

3
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N

azul, rojo y verde. Hay ciertas zonas de la pantalla en las que los colores

P. ;Cudindo sale la nueva GG de 16 bits? sutiligard los juegos de MD o serin

P. ;57 es el mejor juego de boxéo de programados para esta nueva portdsil? suesapareceri lo GG de 8 bits?

todos los tiempo, por qué me cuesta. _ R. Probablemente sea el bombazo que Sega prepara para el mes de
tanto encontrarlo? : mayo del 95. Utilizaréd los juegos de MD (con lo que ello tiene de bueno
~R..Pregunta en establecimientos en la calidad y de malo en el precio de éstos) y ello no quiere decir que

~ especializados o llama directa- GG 8 bits vaya a desaparecer, sobre todo si tienes en cuenta que los
 mente a Sega, al (91) 562 21 07. juegos de la actual portdtil de Sega cuestan entre 4.000 y 5.000 pesetas.

- Diegb Lépez Cardero, Barcelona. José Miguel Hernéndez, Jaen.

La Carta NDel ViIes

¢Merece la pena esperar a Saturn?

ROLA , MR. @ ( TaDO SEGA ) Estimado Anénimo: también tienen MD 32X (con el
TA PREMERA M DEJO BAGTANTE GLARG EL TEMA MEGA3ZX /SATURN - nombre de Super 32)() Y la
PERD AHORA UL SSTAC X EUNTO DEJAPARECER, DICTD. 82010 A Esta pregunta que 0 te haces es verdad es que ambas consolas
R LA B posible que actualmente se la se deben estar vendiendo bien.
REUTSTA ¥ TODOS 105 USURRIOS DB SBGA., ST PODEIS o té haciend i Asi d
HAC;R UN PARENTESIS PARA EXPLICAR LA‘DIHRENCIA DE LOS esie elelicijlolo) uun ‘porcentole Sl qUe como pUe €S
muy alto de usuarios de Mega  comprobar hay para todos los
Drive. La verdad es que la fecha  gustos. De todas formas, ten en

DOS FUTUROS " MONSTRUOS " DE SEGA.

FALTAN DOS MESES PARA LA APARICION DEL PRIMERO, { MEGA32X ),
Y TENGO MUY CLARA LA DIFERENCIA DESDE EL PUNTO DE VISTA
DE JUBGOS , PERO: 3

- R ST TR S eI de salida de Saturn estd muy cuenta que Saturn costard,

énﬁ;ﬁﬁggohsﬁ ggg;ét;ﬁnn b'4 co:gs AST QUE OIGO) I . | 1‘. ’ d ” ’ l d d

EE TRSLA Jhcia o ‘Bininks‘OuendTsbLooRaRS S . ¥ cun. eI i G o), CH EIUS cUanCERiSIEs Aqul, alredecor
e e s basicamente te recomiendo que  de 80.000 ptas (en Japén

53 SRR SR S S " odqunefrcs tu MD 32X ya. En . cuestc.solo SO.QQO ptas) y ya
e e e e este afo que falta para la salida  es posible adquirir MD 32X por

PORQUE LA VERDAD , DBL RESTO DE LAS FUNCIONES DE LA SATURN ,
POCO SE DICE.

de Saturn pueden pasar muchas  29.900 ptas.

i 1 . :
| o BRG Tumore Mas 7 GUF FUEDA HACHRME REPRRAR cosas, y no entiendo que Por tanto, sugiero que te

iii ES QUE FALTAN 2 MESES!!! quieras privarte de disfrutar de = compres ya esa'joya de 32 bits

RSN T T e S R la MD 32X sélo por esperar a y te prepares para experimentar

TU AYUDA, AHORA QUE LLEGA LA HORA DE LA DESICION.

PIENGA QUE) ST ME DRCLDGIPOR LA MEGRIZX,:SGUIENDRE. LA SHYURN, 4 una maquina de ICI que nuevas emociones con [Uegos
R LT IS T ot e actualmente se conoce mas bien  como Doom o Star Wars.

DE ANTEMANOC TU DISPOSICION CON TUS SEGUIDORES . G

sebwinn poco (salvo detalles téenicos). o

S ("SEARCHING EOR BELINDA") Si que es cierto que en Japén ya sear‘:h'ng For Be’inda’

o estd en la calle, pero alli Cadiz.
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o dove de esie simpéiico carfucho reside

en localizar y alecanzor las doce

estatvilles que el profesor Duck Brain he
escondido a lo largo de los seis escenarios. En
TodeSega hemos sido conscientes de que puede
representar problemas a més de un consolero y
hemos centrado en ello el siguiente “desfripe”.

Javier Castellote

Fase 1

Fase 1.3

En esta primera escena no hay ningu-
na estatuilla escondida asi que lo mejor
que puedes hacer es dedicarte a sacar
cuanto antes de la pantalla a los secuc-
ces del profesor Duck Brain. Sélo un con-
sejo: al final de la primera seccién arriba
a la derecha, justo antes de superar la
primera compuerta, hay vida escondida.
No dudes en hacerte con ella.

Colécate inmediatamente detras del En la primera seccién segin sales dis-
primer enemigo que hay en la platafor- pones, abajo, de un diamante y en la
ma inferior y aguarda a que aparezca la plataforma més alta, una vida. Sin em-
burbuja de fuego, con ella podrés dispa- bargo, lo més interesante se encuentra
rar cuatro burbujas al mismo fiempo. en la fercera seccién, esté repleta de di-
Cuando estés a punto de atravesar la nero y de diamantes, y ademés contiene
compuerta final, en la Oltima seccién de la segunda estatuilla en la plataforma de
esfa escena, gira a la izquierda y encon- abaijo, perfectamente camuflada tras una
frarés la primera estatuilla del juego. piedra, a la derecha del hombre verde.
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Fase 2.2

La tercera estatuilla del juego la
enconfrards en la segunda seccién,
oculta en un pasadizo secrefo que
hay a la izquierda de tres platafor-
mas verdes colocadas en forma de
escalera. Al final de la tercera sec-
cién, antes de salir por la compuer-
fa, salta sobre el fantasma y métete
a la derecha. Hay un pasillo con
una vida y una confinuacién.

P T I g g ey g Y e

v
53

Fase 2.1 Fase 2.3

En esfa tercera
escena no hay
nada digno de
ser destacado
salvo que podrés
hacerte con la
cuarfa estatuilla.
El pato Lucas la

Antes de acabar la primera seccién, encontrard bajo
arriba a la derecha hay un pasadizo con el gran érbol que
un diamante. Lo més desfacado de esta hay a la derecha
escena -no hay estatuillo- reside en la ter- en la Oltima sec-
cera seccidn donde hay un par de vidas cién. Para llegar AT
esperandote. La primera estd en un pasc- hasta ella tendrds que saltar 5
dizo oculto del subterréneo; la segunda sobre donde estd situada la
estd encima de la compuerta del final. dlima compuerta. s

Fase 3

Antes de llegar a la Gltima compuer-
fa, en la tercera seccién, camina por la
parte superior del bosque hasta el final
y después salta hacia la derecha. A
pesar de que puede parecer que no
haya nada absolutamente, lo cierto es
que se abre un camino que esconde
una vida que puede resultar muy inte-
resante, sobre todo a estas alturas de
partida que nos encontramos, dada la
merma general en cuanto a vidas de
nuestro “patoso” héroe.

;Fase 3.1
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DUCK IN _HOLLY_WOOD_ = MASTER SYSTEM & GAME GEAR

Fase 3.2

Aqui tendrés que ayudarte
de las lianas para poder pro-
gresar.

Desciende por la que se en-
cuentra més préxima a la pa-
red y salta hacia la derecha
para encontrar una nueva
vida. La quinta estatuilla en
esta ocasion se encuentra en un lugar fécil
mente visible y fambién muy asequible de
alcanzar. Estd en la segunda seccién a la

derecha del primer ascensor. Simplemente

forma superior para desde alli volver hacia

la izquierda y saltar sobre la cueva que
bastard con salir al bosque, subir a la plata-  contiene la estatuilla. jVes como era pan
comidol.

Fase 3.3

Si quieres mds vidas simplemente
camina, a poco de comenzar esta es-
cena, por la galeria inferior. En esta
escena obtendrds la media docena
de esfatuillas que te comentamos. El
lugar: en la tercera y Glima seccion

-~
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casi en la salida. El modo de cogerla:
encardmate al objefo verde que hay
en el suelo y que ademds te lanza
proyectiles -hay que poner las cosas
dificiles- y avanza hacia la derecha
hasta llegar a ella.

Fase 4 Fase 4.2

Ve directamente a por la es-
tatuilla que hay en la tercera
seccién, escondida tras unos
matorrales nada més atravesar

sus disparos. Asi que lo mejor que pue-

la compuerta de acceso a este
lugar. Si quieres apoderarte de
ella sal a la superficie y cuélate
por la parte inferior del edificio.
Salta sobre el puercoespin y al
llegar a la pared salta nueveo-
mente hacia la izquierda y ya

Sy :
S HeLs e : esfd, serd tuya. o

Este es uno de los escenarios més féci-

X R X1
P oS e

P elesrleerla

e

Fase 4.3

les de todo eljuego, ya que los enemigos
son poquisimos y las zonas muy cortas.
En esta escena, como ya habrés podido
comprobar, todo es diferente para el
pato Lucas, tanto en sus saltos como en

des hacer es (t6male como un buen con-
sejo de amigo mapero), nada més salir,
avanzar en linea recta hasta llegar al pri-
mer abismo. Allf aparecerd una burbuja

con una briillante y sugerente estrella en
su inferior.

A partir de enfonces las estrellas serdn
las principales y més efectivas armas de
nuestro protagonista animado.

Bueno, ya hemos capturado més de la
mitad de las estatuillas y como premio el
profesor Duck Brain parece regalarnos la
ocfava, porque la verdad es que la ha es-
condido en un lugar fécilmente accesible.
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Se encuentra en la segunda seccién, debao-
jo de la primera casa japonesa y para
conquistarla lo cierfo es que no tendrds nin-
gln impedimento ni ningln obstéculo que
evifar, jvamos, estd hechol.




Fase 5

Fase 5.1

En el quinto escenario el Pato Lucas apa-
rece en una época del futuro y las cosas ya
comienzan a ponerse algo mas que difici-
les. Menos mal que vuelve a utilizar las bur-
bujas como arma, porque ahora los enemi-
gos estén por todos los lados y debes
caminar con muchisima cautela. Sirvete de
los platillos volantes y de las nubes para
atravesar determinadas zonas. Un consejo:
los marcianos verdes no pueden ser saca-
dos de la pantalla asi que déjados franqui-
los porque son inofensivos, a no ser que los
dispares, porque entonces responderdn con
la misma moneda; recuerda que el que rie
el (ltimo, rie mejor.

Fase 6

Fase 6.2

En la fercera seccién
hay ofra vida baijo el
platillo volante del ini-
cio.Para poder alcan-
zarla tendrés que dar
foda la vuelta por de-

-bajo de la selva y luego
volver a subir hasta las in-
mediaciones del plafillo.

Fase 6.3

Y por fin llegamos a la Gltima, la de-
finitiva. la que fodos estabamos dese-
ando alcanzar: la estatua final. El so-
grado lugar en el que se encuentra es
en la segunda seccién, a poco de ini
ciar el camino, a la izquierda. Tras ha-
berla capturado el Gnico obstaculo
que te quedard por superar es el es-
pectro que aparece repentinamente
por el camino superior. Para deshacer-

Fase 5.2

Lo cierfo es que esta
segunda escena no
debe representar nin-
gln obstéculo a priori.
Lo Gnico destacable es
la presencia de una
nueva estatuilla escondi-
da en la tercera sec-
cion, al final del camino
por las plataformas superiores. Llegaras hasta
un gran jarrén. Aproximate a él y salfa ya

que alli se oculta un especiro. Salvado esfe
obstaculo la estatuilla ya estard a tu alcance.

Fase 5.3

Aqui debes permanecer muy atento al sue-
lo para observar dénde se encuentran camu-
flados los cafiones terrestres colocados por el
profesor Duck Brain. Tu objetivo, la pequefia
estatua dorada, estd en lo més profundo de
la fercera seccion, en el camino de la izquier
da. Una vez més se prudente porque antes
de poder alcanzarla aparecerd ofro espectro
para protegerla.

" Fase 6.1

En esfe escenario el mayor peli
gro reside en los monos que apare-
cen por sorpresa delante de tus nari-
ces para arrebatarte
una vida. Siempre

que encuentres
una bomba es que a con-
finuacién va a aparecer
uno de estos monos, asi
que ten cuidado. La esto-
fua nmero once se halla
" en las plataformas inferio-
res de la izquierda per-
fenecientes a la segunda seccién. Por si esto fuera poco, ademds,
en la estancia previa a la de la estatua hay oculta una nueva vida.
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fe de él pri-
mero tendrds que su-
bir y sacar de la pan-
falla al indio de arriba.
Luego bajas hasta las plataformas infe-
riores y te haces con la bomba, (nico
arfilugio capaz de acabar con el es-
pectro). Ya sélo quedard lanzérsela
cuando aparezca y habrés alcanzado
el final del juego. jAleluyal
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Mowgll ha recorrido un gran trecho hasta llegar a la 16 bits de ‘Sega,z lo Mega Drive:

primero fue un simpdtico y valiente farzan infantil en una loca pelicula de Walt Disney,
después llegd a las consolus gracias a Virgin, y por supuesto a Sega puesto que paseo
sus aventuras por Master System y la portdtil, Game Gear. Tras pasearse un tiempo
por vuestras pantallas, sabemos que te ha costado mds de la cuenta avanzar en los

dominios del gran figre temeroso del fuego, porque eso

¢)

es lo que es Shere Khan, un miedoso al que
podrds derrotar facilmente si cumples al pie de la

regla (aunque también existe la libre
inferpretacion) lo que aqui te contamos. jAh!,
también contards con Bagheera y Baloo.

Por José Antonio Gallego

Jungle by Day

BT ES  Justo en el comienzo,
sube por la primera ’
liana para conseguir la &
brijula que fe indicard
el camino a los dia-
mantes. En la copa del |
primero de los drboles
encontrards varios dia-
manfes y una necesa-
riaivida extra.

En la piedra y la roca,
salta para recoger
nuevos diamantes e
items de plétanos. En
el érbol siguiente, en
sUs ramas superiores
se esconden una mds-
caray un item de vida.
Desde alli podrés sal-
tar @ una liana mévil. Si subes por ella hallarés ofro de los diamantes. Bag-
heera se oculta en la esquina inferior izquierda del mapeado.

'THE JUNGLE BOOK - MEGA DRIVE



The Great Tree

Trepa por la primera
liana para encontrar
un diamante. Si fe me-
fes por el hueco que
hay en dicho érbol as-
cenderds varios pisos y
enconirards més frutas
y un nuevo diamante.
Volviendo al principio,
e infroduciéndote por el
hueco del érbol hallarés la brojule. Cuidado con los fastidiosos escorpiones
que merodean por las ramas.

En la cima dlel érbol, y como enemigo dle final de fase, se encuentra la femi-
ble serpiente Kaa. Para derrotarla, el consejo fundamental es moverse con-
tinuamente y evitar pegarse al fronco.

Aparte de llevarte co-
modamente hasta los
diamantes, te permifiré
recoger algn racimo
de plétanos. Y cuando
llegues a Bagheera,
antes de focarla recoge

el item de vida y la

' vida extra que hay jun-
foaella.
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The River

Sube por la primera liana parai recoger lar dfil los riscos acaben, déjate caer sobre la fortuga. Te
brijula y un diamante. Subiendo alo alto de ese  llevard hasta el siguiente grupo de érboles, don-
drbol encontrarés ofro: fendrds que saliar ol de la-  dle se oculian los diamantes restantes, Recuerda
derecha, subir, y volver al érbol a través de las que llegar hasta Baloo no es tan fécil, pues para
lianas del techo. En los riscos de la derecha fe ha-  no ahogarte deberés realizar acrobacias sobre
rés con ifems de armas y ofro diamante. Cuando  las piedras del rio. Si coges la fruta, puntos exira.
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Ve hacia la izquierda.y sube por la
primera liana que encuentres para
hacerte con un diamante , una briju-
la'y una méscara. Esta fase puede
ser afronfada de muchas maneras, y
quizé encuentres que la mds como-
da es caminando por las copas de
los drboles, agarrado a las siempre
dtiles lianas. De esa manera recoge-
rés muchas frutas y algin que ofro
item, pero ni un solo diamante. Y
como de lo que se trata es de eso,
desciende y stibete en el elefante.

The nawn Patrol

Recuerda que para que los siguientes fruces fun-

cionen, deberds pausar la particla en mifad del
juego, y luego pulsar las siguientes feclas.

-Para acceder al siguiente nivel, pulsa:

B,A ABB,AARBABBAABBA

-Para rellenar tu marcador de vida, de
tiempo y las armas, pulsa:

ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, ABAJO,
IZQUIERDA, DERECHA, IZQUIERDA,
DERECHA, B, A

-Para enfrentarte al jefe final, pulsa:
ACACACAC CBBBB

-Para empezar junto a Baloo, presiona:
B, A, IZQUIERDA, ARRIBA, ARRIBA



Salta por los riscos del inicio hacia
la derecha para coger la brijula, y
hacia la izquierda para coger dia-
mantes e ftems.

Si subes por el érbol de o izquier-
da (profegidlo por incémodos en-
jambres de avispas),-recogerds
nada menos que fres diamantes,
asi como numerosos ifems.

Vuelve al inicio y déjate caer sobre
Baloo. Esquivando los peces vola-
dores podrés recoger numerosos y
bienvenidos ftems.

Al llegar a la serpiente que duerme
enrollada, salta sobre ella: llegards
hasta Bagheera. Antes, recoge al-
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Ojo, pues cerca del

\  inicio caeré rodan-
. do un barril que
goR como fe alcance te

N7 hard perder una
energia preciosa. Sube
por la liana que hay junto a dicho
barril para coger la brijula, un dia-
mante y unos cuantos ftems.
Infrodlicete por los huecos de los ér-
boles: harén las veces de ascenso-
res que fe conducirdn a nuevos
items y diamantes. Por cierto, mu-

cho ojo con los erizos, pues pueden
lanzar espinas a distancia.. No
pierdas tiempo yendo por el camino
de la izquierda, pues no condluce a
nada importante.

Tras la choza de paja, coge carreri-
llay sailta el abismo (es factible).
Encontrarés un valisos item de vida.
En algunos puntos el tronco estd
hueco, por lo que podrés pasar al
ofro lado del érbol con suma facili-
dad, asf que prueba siempre que fe
sientas perdido.

Para hacerte con el primer diaman-
fe s6lo tendlrdis que deshacerte de
un incémodo mono en el camino de
la derecha. Continua en esa direc-
cidn, y fras salfar un par de barran-
cos llegards a la brijula.

* sas dificiles: las

Si bien abundan los items de pléita-
nos, lo mismo podemos decir de los
molestos enemigos.
Debido a que la mayor parte de las
piedras se derrumban si estds mu-
cho sobre ellas, deberds movernos
continuamente. Bagheera se.en-
cuentra en la
base del
edificio, en
la esquina ~\\ “
inferior iz- \/ 7

: \
quierda del
mapeado. Un
enemigo fan-
fasmagorico pue-
de ponerte las co-
calaveras escupi-
doras.

- Para empezar junto a Baloo, presiona:

B, A, IZQUIERDA, ARRIBA, ARRIBA

- Para que todos los personajes a
abajo (invtil pero divertido) pulsa:
IZQUIERDA, A, DERECHA, ABAJO, B, A, IZQUIERDA,
IZQUIERDA, C, DERECHA, ARRIBA, ABAJO
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rezcan cabeza




Desgraciadamente no te podemos
decir qué camino debes seguir... por-
que sélo hay uno. La dificultad estd
en que la mayor parte de las piedras
se desmoronardn nada més las pi-
ses. Recuerda que las que no tienen
dibujo se pulverizardn décimas des-
pués de que las pises. Las Unicas pie-
dras sobre las que podrés estar segu-
ro son las que estdn previamente
ocupadas por un mono. Después de
cargértelo podrés respirar un poco.
El enemigo final, King Louie, es un
tipo bastante duro. Cuando corre ha-
cia i es completamente invulnerable , ‘

asi que bastante tienes con esquivarle. Sélo puedes atacarle cuando se de-
tiene para lanzarte plétanos. Sus lanzamientos van dirigidos, alternativa-
mente, a la cabeza y a los pies, asi que esquiva y dispara.
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Jungle at Night

Sube por la liana de la izquierda si quieres encontrar la brijula y un montén de
items. Junto @ lat brdjula verés una serpiente: deja que fe catopulte y agdrrate
laliana. Sube por ella, encontrards una vida exira.

Sigue subiendo por ese drbol, pues en la copa e esperan dos diamantes y un
corazén, aparte de algunos nuevos enemigos, como buhos, murciélages y mos-
quitos gigantes.

Balancéate por las lianas superiores
moviéndote de copa en copa. De esa
manera conseguirds monfones de dia-
manfes.

Baghera se encuentra en la zona baja,
ala derecha, refugiada en unos riscos.

saceensanse

we

sassansve

senen
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Trucos

-Para empezar junto a Kaa presiona:

CAABCAA

-Oftro truco pintoresco. Para que la
pantalla cambie sucesivamente de
color pulsa el siguiente codigo. Cada
vez que lo hagas adquirira una to-

nalidad diferente:

A BB A CABB

Mucho ojo con los nuevos enemi-
gos, las hienas, pues son dificiles cle
matar y te harén mucho dafio.
Evitarés el fuego subiéndofe ol pri-
mero de los drboles. Y encima; alli
conseguirds la brdjula, numerosos
diamantes y corazones.

En la copa de diicho érbol encontra-
rés dos items de vida , pero recége-
los a toda velocidad o te alcanza-
rén los rayos.

Pese a ser la dltima fase, es muy
sencillo dar con los diamantes. Limi-
fate a buscar de rama en rama. Eso
sf, para enfrentarte al enemigo final
deberés volver a tierra.

Derrotar a Shere Kahn no es dificil,
pero si sumamente laborioso. Tu
principal preocupacién debe ser
saltar de piedra en piedra para no

perecer entre las llamas. La segun-
da, evitar el flamigero aliento del fi-
gre, y cuando fodo eso esté contro-
laclo, entonces, sélo entonces,
podkrés atacarle con us plétanos. La
impaciencia seré fu perdicién.




URBAN STRIKE - MEGA DRIVE

Continuamoseste mes conila labor que dejamos @ medias en nuestro nimero pasado. Tras re-
correr;los cinco primeros niveleside este excelente juego,de estrategin, te presentamos en
estasipéiginasilas'cincoimisiones restantes, juntoicon los pusswords que te permitirdniacce-

der directamente u cualquiera de lns diez fasesidelljuegoi(inosihaicostadoilo suyo) conseguir-

lusY; yisinoiqueise lopregunten ainuestro coluborador). Solo/nos\quedalesperarique disfrutes

y pusesiunirato entretenitdolconlesteicarfucho) deinombre.«UrbafStrike».

NIVEL

YZ9NHLWVNBF a3
PLATAFORMAS
CNHLGBRA4NBF
DENTRO)DE LAS
PLATAEORMAS W e ,
ZLGBWD3PEZA | EE 2
MEXICO s =
9BWDRG6MJYNM | Obietivo: destruir los sensores que pueden alertar Ohjetivo: consequir los planos del arma secreta. Es-

SAN FRANCISCO ra acceder a los zonas mas remotas del mapeado, tro del mapeado. Ojo con los soldados, poseeniun |
NDR63P7ZVZLT pues al estallar lo'hacen a'su vez los cerrojos defos blindaje extraordinario, y si fallas en tus disparos il

puertas mas cercanas, puedes destruirlos mapas y arrvinar lo'mision.

H63PMJIT4SYL
NEW YORK
LPMJZVSXFZR
LAS VEGAS
GMK9RVSXF2V
EN EL CASINO

VIS S Gl ‘(:)b'ieii'vnvz destrur ﬁl;tﬁiﬂS de municién M-16X. Es- Objefivo: Localizar la celda del agente infiltrado. Se
SUBTERRANEO tan distribuidas a lo largo de la prision, algunas de encuentra en lo zona norte.de la.circel, protegida
WR63PMTA4SYL ellas protegidas por piezas de artilleria. Al destruir- por una pieza de artilleria. Tras liberarle, deberds

las suelen aparecer soldados (asi que mucho ojo) pe- sequir sus pasos hasta la salida. No pierdas tiempo
FINAL ro a veces también items. con los soldados enemigos o te dejora atrds.

D3PMJ7SXFZD

Por José Antonio Gallego

de tu presencio. Ademds, hacerlo es fundamental pa- tanirodeados por seis soldados de Malone, enelcen- |



Objetivo: capturar al coman-
dante de radares. Localiza
s vehiculo en el mapa, ape-
nas estd protegido. Tras
destruir su coche recogelo.
Con un poco de “persua-
sion” te revelara el empla-
zamiento-de los demds ro-
dres:de la ciudad,

Objetivo: destruir los cuar- ‘ e | Objetivo: destruir unidudes
teles financieros de Malone. ‘ | deradar, Las hay o docenas,
Dichos edificios estan sitos | '] i distribuidas por foda la ciu-
en ln zona oeste de Manhat- - ' dud. Localizalas en tu radar
tan. No estan excesivomen- ™1y destriyelas uno por una.
te rrotegidos, asi que no < === | Algunas estan un tanto pro-
malgastes demasiado,armos | tegidas, ofras en absoluto.
mento con ellos, pues la mu- | ' Recogerds numerosos items
nicion en esta fase escasen, | ‘ | por e?wmino.

Objetivo: rescatar a la gen- . Objetivo: deshloquear lus
te de loseedificiosenllomos: - carreteras, En fres puntos,
Consulta en el mapa y diri- *diferentes vehicolos blinda-
gete hacia los edificios indi- - dos fratan de dinamitarlo,
cados. Antes de recoger ala- ' - Se rapido, es fundamental.
gente, acaba con los?mmo- o2 . Al ser vehiculos blindados,
tiradores, Lleva los posaje- | | necesiforas foda fu potencia
ros a un aerodromo cercano | de fuego, usi que no te im-
al World Trade Center. | | porte vacior el cargador.

Objetivo: destruir la flotilla ‘ Objetivo: detener invasion
de Choppers de Malone. Se ' enemiga. Aqui no sirven ni
encentran sobre lus azote- . || ; tacticas ni estrategios. De-
as de los edificios del norfe | E | cenas de vehiculos blindados
de lu ciudad. Cuidado, pues | F ; | siembran el terror en Las
al detectarte irn enfu bios- ‘ ¢ - Vegas, estan en fodas par-
quedo. Emplea maniobras  © i | . tes. Afortunadamente la
evasivas y recoge los pocos | . municion abunda, asi que no
items disponibles enlafose. || | seas tacafio,

Objetivo: rescatar miembros f— | Objetivo: destruir central de
del NAAETA. Tras destroir , , \ energla. Se hayo ol norte
los radares de un edifiio | i del mapeado, y escasamen-
vecino, vuela hasta el World e . B * te defendida. Ocipate pri-
Trade Center, elimina afos sl b mero de los plezas de arti-
sicarios de Molone y rescata. | e oy I lleria y osi podras derribar
0 los secuestrados. Uno'de : ey ee Cats el edificio con una tranquili-
ellos te dord lu clave nece- || ' | dad absoluta. jEsto empieza
saria pora la siguiente fose. || ‘ | amarcharl,

Obietivo: destruir las defen-
sus del casino. ;Por fin el
cuartel general de Malone!.
Antes de entrar a por él de-
berds destruir lus piezas de
artillera que lo protegen.
Atrincherate tras los edifi-
| . | ios cercanos para proteger-
| | te. Después, aterriza.

Objetivo: desactivar el ex-
plosivo plastico que amena-
20 con volar el edificio. Ate-
rriza en el punto que se te
indique, introdicete en el
edificio, y cuando tengas el
dilema de qué cable cortar,
sique el consejo que te die-
ron en la mision pasoda.




Objetivo: cargarse a los
matones. Hay cuatro ,
fuertemente armados y
blindados. No'son funda-
mentales, pero eso hard
mas sencilla tu mision. Si
destruyes las tres traga-
perras de la entrada halla-
rds tres municiones.

Objetivo: rescatar alosires
henes de la oficina del ca-
jero. Ojo, cuando la luz ro-
jo ilumina su techo, la
oficina es invulnerable,
aparte de disparar a dies-
tro y siniestro. Ataca
cuando laluz se apague.

Objetivo: rescatar a'la an-
tigua novia de Malone. Los
celos del villano la han re-
cluido en otra cabina de
esas que se le enciende ln
luz rofa;, y encima lo prote-
gen unos cuantos matones,
asi que, jque no te pillen
de sorpresa!.

Objetivo: destruir lus cabi-
nas. No encontramos a es-
ta mision otro sentido que
la de tastidiar a Malone
cargdndonos su prospero
casino. Hay cinco cahins.
Tras ello, busca el treneci-
to'y montate, pues te es-
pera lo mejor.

A EAHE FROHST
MIKE POSEHM

T pE™

Objetivo: despejar el drea
de armamento enemigo. La
municion es escasa, por lo
que fe aconsejo ataques
laterales y por sorpresa,
asitcomo atacarprimero
los, vehiculos moviles,para
luego seguir con el resto.
Despues, recoge items.

Objetivo: destruir barraco-
nes. Situados al norte del
punto de salida. Solo son
dos, pero fuertemente
blindudos. Destruye al
ejército que los protege, y
si te mueves rapido quiza
se disparen entre ellos,
victimas de la confusion.

Objetivo: destruir centros
de control. Estan escaso-
mente defendidos (ya era
hora). Destruye todos y
cada uno de los paneles y
los‘maquinas para evitar
que con su ldser destruyan
la tierra. Una tarea muy
sencilla.

Objetivo: destruir empla-
zamiento del caiion laser.
Simplemente tienes que
abrir un agujero (ya te en-
terards para qué). Seria
una mision sumamente
sencilla de no ser por un
par de blindados que po-
trullan por esa zona.

Objetivo: capturar a Malo-
ne. Vuela hasta su cuartel
general y acaha con el
ejercito que lo rodea. Hoz
unagujero en s estructu-
ra y Malone saldra por
alli. Recogelo, pero ten
cvidado, pues lleva una
bomba encima.

No te asustes y vueln en-
sequida hasta el edificio
del laser, y déjale caer por
el agujero que abriste en
la mision 4. Malone la pal-
mard y de paso se cargard
el laser. Mision cumplida,
y jvego terminado.
Felicidades.

Esta fascinante puesta de sol es tu premio por haber desharatado los planes de Malone.
Parece que has vuelto a conseguirlo, la serie Strike ya es historia para fi, pero al tanto,
parece que EA estd programando ya lo carta entrequ ¢ serd cierto?.

URBAN STRIKE - MEGA DRIVE
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Llamanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (desde las
nueve de la mafiana hasta las dos y media, y desde las cuatro hasta las seis y media de la
tarde) y te los enviaremos por correo para que puedas
disfrutar a tope de tus juegos favoritos.

HOBBY PRESS




TENGEN WORLD CUP SOCCER
Passwords
3Queréis ganar el campeonato?, pues
echad un ojo a estos passwords, os
permitiran llegar directamente a la semifinal

gue os comentamos:

Semifinal Argentina - Rusia: 82 puntos.

HLUG RHHS FKLC OBHI LJWT ODGX F
Semifinal Dinamarca - Brasil: 90 puntos.
HHCO KHOE FSBU HFRI TLOD JXJC |
Semifinal Inglaterra - Francia

HHRE KHOA FSBF UGVJ COTH QDWL |
Semifinal Escocia - ltalia 84 puntos.

HNJI LHNI FXIC VSRI HUGO KKWB D
Semifinal Alemania - Holanda: 44 puntos.
HOGQ TONU FJFX SIBF KOCU QWRL O
Semifinal Rusia contra Alemania - 92 puntos.
HLIQ XLOC FRSG FUKI LICB KTVH D
Semifinal Brasil contra rusia - 32 puntos.
HNWE VHNA FRJO FOGF BTHS LLCI K
Semifinal Corea contra Alemania 84 puntos.

HHUI SOLS FKWG HNLI FCTI POBD R

Shinobi Il

password: 9F723.

Pengo

Para pasar direciomente a la fase
16.con 7 vidas, pulsa la siguiente
combinacion de teclas en la pantalla de

presentacion: arriba, 1,2 y START.

El Libro de la Selva

Si quieres seleccionar la fase,
cwando aparezca el logo de Disney
espera a que la pantalla se quede

_ ALADINO

Para ser invencible

Os vamos a facilitar vuestra
labor en este juego: introducid
el cédigo AIQY vy seréis
invencibles, ja que mola un
truco asil.

SHINOBI Il
Passwords

Las claves del Ninja. Ahora
ya no tenéis excusa para
derrotar a los “malos”:

Shinobi rosa: CO444

Shinobi azul: 50858

Shinobi amarillo: 10373

Shinobi verde: Bo2F2

Cristal Rosa: FD9D8

Cristal azul: D4939

Cristal amarillo: F5958

Cristal verde: BF26A

Base del enemigo: BF26A

it

|

o | ) | & ¢
\

Sonic 2

Y20VDD5VVYEPIRN y
TKC3YTWDDFR7A. El primero os
permifird acceder al hombre halcon, el
segundo al hombre ledn.

PUT'N’PUTTER

Menu secreto

Una forma sencilla de acabarse el
juego. Solo tenéis que mantener
pulsados el botén 2 y Start antes de
encencer la consola, y entraréis en un
menU secreto que os permitird elegir
un montén de cosas inferesantes.

ROAD RASH

Empezar en el nivel 5 con
la mejor moto

En este juego no solo son necesarias
unas cuantas claves. Es mds, en este caso
os vamos a ofrecer “la clave”, pues
infroduciéndola como password podréis
empezar en el nivel 5 con la mejor moto
posible, nada menos que la Diablo
1000, asi que anotadlo bien: 0000
ODQTO 15AUS 574AE.

los botones 1y 2 simulianeamente y
podrds elegir nivel.

Mortal Kombat
Si llevas mucho fiempo deseando
jugar en el modo Gore y no lo

completamente oscura y pulsa arriba,
abajo, arriba, izquierda, derecha,
izquierda y derecha.

Fernando Lluch Mengual, Valencia

Si quieres empezar a jugar con
fodas los magias, introduce el siguiente

Wonder Boy [l

Aungque este chico sea una
maravillo, lo serd adn mds si introducis
los siguientes passwords:

Durante la presentacién pulsa START
hasta que aparezca la pantalla de
opciones. No sueltes START y presiona
diagonal abajo-izquierda junto con los
hotones 1 y 2. Déjalo presionado hasta
que oigas un pifido. En ese momento
suéltalo todo y vuelve a presionar el
boton START.

Javier Clemente Nolasco, Vigo

Streets of Rage

En la pantalla de opciones,
selecciona el sonido 11 de los opciones
de efectos. Cuando esté sonando pulsa

consigues, atento a estas instrucciones:
en la pantalla de la leyenda pulsa los
botones 1y 2 mientras giras el pad en
el sentido de las agujas del reloj,
aparecerd la frase “NOW ENTERING
KOMBAT".

José Angel Arenas Caballero, Madid

Mas Mortal Kombat
Para matar a los enemigos de un
solo golpe, pulsa en la pantalla del logo
de MK: arriba, abajo, izqda, derecha, 2
y derecha.
Miguel Moure Sala, Pontevedra
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Alex Kidd in Miracle World
Os ofrezeo fres fruces paraeste
entretenidoy divertido juego de Master

System Il /

1- En fo fose del Lago Profundo mata
ol primer pulpo e introdotete eno
caceroln y cuando estés dentro pasards a
una panfolladengua y ofrade fierra. En
esta Olfima encontrards una siempre il
vitalexira:

2-Leiclave final del juegoes:

Sol, Aquia, Luna, Estrello, Sal, Lung,
Aqua, Pez, Estrello, Pez, Corona.

3-En/lo primera pantalla hay res
cajas conunnterrrogante. En lo'primera
cajaencantyaras un anillo. En lo'segunda
verds un frintasma. Y panltimo, en o
lercera m{u, queestaenel \gqua, fienes
una vida extra. Tenen cuenta que sélo
saldra clondo hayas roto los fres cojas.

/ £ Rail Nieto del Olmo, Burgos




' sngunente fruce pcra efegtr fase

' con las aventuras de,M_ ckey. Ve al mehu de
. sonido y marca los titulos de ta orf’j a que

| verticalmente se pueda leer la

| CAT, formada con las lefras lnlclcles-.de

cada uno de los somdos

Pusf; ords de nivel

Apuntad estas claves para

‘ayudar al chico del palo:

FASE 2: 2TVOMAYRI6
© FASE 3: MF212TIP17
~ FASE 4: IXITWMY?2B5

- FASE 5: RAGB!2VPD?
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SUPER STREE'I'
FIGHTER Il

Truco para el Torneo V/ eI
‘Group Battle

-En la pantalla de presentacmn elegld

Tournament, y cuando os halléis en la
pantalla de Tournament Battle, iluminad
la palabra END y- presnonad Start. A
partir de ese momento el torneo
comenzard con la computadora
haciendose cargo de todos los
luchadores. Ademés, podréis acelemr el
desarrollo de los combates presmnondo
cualquier botén. :

-Entrad ahora en el Modo Group
Battle, y en la pantalla de Bc

Select realizad la sig en're,,secuencm en
todo

el pad 2: A, B, A, B
ha ido bien, oiréis a
en la selecnon
participantes colocad el dagﬁo 8
Cuando vayais a elegir a vuestros
luchadores 05 dcrels cuen’fa de ué

~ SONIC SPINBALL
~ Eleccion de nivel y
~ aumento de puntuacion

~ Primero, acceded al men(
de opciones en la pantalla de
presentacion, y con el pad uno
presionad la siguiente
secuencia de botones: A,
abajo, B, abajo, C, abajo, A,
B, arriba, A, C, arriba, B, C,
arriba. Si lo habéis hecho
correctamente oiréis un sonido
especial. Dirigios de nuevo a -
la pantalla de presentacion y,
sujefando el botén A,
presionar Start para elegir el

‘nivel 2, B y Start para el nivel

3y Cy Start para el nivel 4.

Por ofro lado, para
aumentar vuestra puntuacion
hasta limites insospechados,
no tenéis mas que mantener
'pulsados los botones A, B, y C
nada mas acabar con un [efe
final, y veréis como los ceros
comienzan a aparecer en
vuestro marcador.

89

Fatal Fury I

Para hacer el ataque especial de cada una da los
luchadores sique estos posos, teniendoencentaigue. &
debes colocar los controles deesta forma (en'el mendide &
optiones): J

Boton A~ punetazo.

Boton B - Hard P/K.

Boton C - pofadn.

Sal'de opciones y.empieza 0 pegor de esta forma
dependiendo del personaje elegido:

Terry Bogard: deja pulsado C y realiza la'siguiente
maniobra con el pad, pulsa delante, diogonalderecho-
abajo, ahajo, diagonal izquierda-ohajo, airds, diagonal |
abajo-izquierda, abajo, diogonal derecha-abajo, delante &
mas Ay Balavez |

Andy Bogard: deja pulsodo A, abiojo (3 sequndos),
diagonal derecha-ohajo, delante, diagonalarribo: derechu :
mas By Ca lo vez. |

Joe Higashi: deja pulsado C, delante, atrds, dmgonul 4
izquierdo-abajo; abajo; diagonal dereche- ubu|o delanfe §
mas Ay.5. i

Kim Kaphwah: deja pulsado A, delante, diagonal
derecha-abajo, abajo, diagonal izquierda-obojo, afrds,
dingonal izquierdo-abajo, abajo, dingonal derecha-ahajo; &
delante, mas By:(. i

Mai Shirami: dejo-pulsado A, atrds, delonte, diogonal
derecha-abao; abajo, diagonal izquierda-abajo, afrds'y
uego pulsa By.C.

Big Bear: dejar pulsado C, atras, delante, diagonal
derecha-abejo, abojo, diagonal izquierda-abao, atrds y
después los botones A y B.

Jabei Yamada: dejo pulsado C, diogonal izquierdo=— ¢
abajo, ahajo, diagonal derecha-obaio, delante, diagonal™ §

' derecha-arriba, mas A y B. S6lo, sale cerca del oponente. |

Chen ShinZan: dejo pulsadoC, diagonal izquierda-
ahajo, abajo, diagonal derecho-abaio, delante, diagonal
derecha-arriba, mas A y B.

Para los 4 dltimosMWorld Warriar: todos se hacen
igual. Dejaipulsado , afrds, delante, diagonal derecha-
abajo, abajo, diagonal izquierda-abajo, ‘atras, mas Ay B: §
Los jefes finoles tienen estos nombres: Billy Kane, Axel
Hawg, Laurence'y Krauser. ~

Por cierto,estos super ataques Unicamente'se pueden ‘
realizar cuando lo barra de energia esté roja.

Antonio Morillo Martinez, Cornelld de Uobregut !
Barcelona T

|
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MEGA CD

JURASSIC PARK €D

Entrar en el Modo Node Jumper

Muy atentos a este fruco porque, aunque complicado, merece mucho la pena.
Nada mas comenzar el juego debéis encontrar al menos un huevo, y después
encontrar las tenazas en la caja de herramientas del centro de visitantes. Usad las

tenazas para conseguir la farjeta azul, fuera de la hendidura derecha de las
enormes puertas de madera de la entrada. Cuando tengais la tarjeta azul dirigios
al centro de visitantes, subid las escaleras y entrad en la segunda puerta de la
derecha, utilizando la tarjeta azul. En la oficina, buscad el incubador y colocad el
huevo en él. Despues salid, y dirigios al centro de control, acceded a la
computadora y salvad el juego. Ahora, salid del centro de control y presionad
durante un rato Start en el pad 2 hasta que por fin aparezea la pantalla de Node

Jumper y podréis elegir nivel.

REBEL ASSAULT

Passwords de nivel

Durante los dos nimeros anteriores os ofrecimos todos los passwords
para acabar el juego en el nivel NORMAL. Tomas ahora buena nota si

queréis competir en el nivel HARD.

1. BORDOK 6. TARKIN 11. IZRINA
2. SKYNX 7. MOTHMA 12. KARRDE
3. DEFEL 8. GLAYYD 13. VONZEL
4. JEDGAR 9. OTTEGA 14. OSSUS
5. MADINE 10. RISHII 152

MICROCOSM
Passwords de nivel

Como es algo dificil ofreceros estos passwords por escrito, que
mejor que presentaros estas pantallas con las claves del juego:

- Drive
Bed

Hall T

- Living

VUESTROS TRUCOS

Night Tra
.

|

Living 0:25

Beed 0:30

Both  0:47
living 1:00
Hitch

Enfry. |
Living
Hall 1
Hall 2

Hll2 649

Kitch
I%'{;x‘{?

Hall 1 7:48
Hall 2 ¢

Bed 8
Living 8:5

Entry. 9
Hall2 10:
Drive
Halli

I
Hall

Ra

g =y
W R 1

il

=

=

3

)

4
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"lhteligencia v
estrategia

Nega Drive

Distribuidos por SEGA:

BLOCK OUT (e 0 @ @)
ELECTRONIC ARTS

na tercera dimensién a tu
la‘con un juego super

3 o. Empieza a estrujar tus
1eUronas o lo pasards peor de

: piensas. Como un Tetris,
pero en fres dimensiones.

_ BUBBA & STIX (e @ 0 @)
ORE

Lc €ja mas extrafia que

s visto nunca se une para

r de un zoolégico

ergaldctico. Resueve

s simpdticos personajes
ado de unos fondos de

_esplendor de la roma

rial. Prepara tus ejércitos

ra la confrontacién Einc:l y que
\dioses fe sean propicios.

LUMNS (e e 0 o)
N

ocura invade tu Mega Drive.

\grupa montones de joyas y
logra relizar el mayor nomero

_ de columnas que puedas.

Participa, si lo deseas, junto con

go, verds qué divertido.

JE 2: BATTLE OF
RAKIS (ee0e00)

] pasionante carrera por
Dntry gran produccién de
pecia en el leja

o e

DR. ROBOTNIK MEAN
BEAN MACHINE (ee o0 e o)
SEGA

El malvado Dr. Robotnik intenta
aniquilar a la poblacién de
judias de Beanville con su nuevo
invento. Haz grupos de cuatro o
mds e infenta salvarlas.

KLAX (e @ @)

DOMARK

Un clésico del género.
Estrategia, buenos reflejos y
mucha, mucha suerte. Si te
quieres divertir, este deberia ser
tu juego.

LEMMINGS (e ¢ o)

SEGA

Son millones, estan locos y no
saben dénde ir. Acompéhales
hasta la salida sin perder
ninguno por el camino, pero por
favor, jno los revientes todos!.

LOST VIKINGS (e @ @ o)
VIRGIN

La unién hace la fuerza. Haz
que estos tres vikingos se
ayuden mutuamente y podras
escapar rumbo a casa.

MARBLE

MADNESS (o o o)
ELECTRONIC ARTS

Nunca unas canicas dieron
tanfo juego en tu Mega Drive.
Rodando y rodando se te
pasardn las horas sin que te des
cuenta.

MEGALOMANIA (e e o)
VIRGIN

La raza humana estd estancada
en la edad de piedra. Sélo con
tu ayuda podrd evolucionar
hasta convertirse en la
dominadora de la tierra. .
Estrategia pura y dura.

POPULOUS (e ¢ o)
ELECTRONIC ARTS
To eres un ser todopoderoso

un planeta. No los defraudes y
gobierna con razén.

POPULOUS Il (e @ @ o)
VIRGIN

Adn no has conseguido
controlar a los elementos. Sigue
probando y no pares hasta que
el poder absoluto sea tuyo.

POWER

MONGER (e 0 0 0)
ELECTRONIC ARTS

Juega a ser un poderoso
caballero organizando ejércitos,
cobrando impuestos o
invadiendo nuevos ferritorios
con los que engrandecer tu
siempre acogedor reino.

STEEL EMPIRE (o 0 @)
ACCOLADE

Tus robots son tu fuerza para
retener ferritorios. Fabrica
cuantos puedas y destinalos
donde sean més necesarios

WHERE IN TIME IS CARMEN
SANDIEGO (o o o)
ELECTRONIC ARTS

Una conocida ladrona ha
escapado. Tu misién es
localizarla en una época
histérica y formular una orden
de arresto contra ella.

WHERE IN THE

WORLD IS CARMEN
SANDIEGO (o e o)
ELECTRONIC ARTS

La habil ladrona ha vuelto a
escaparse con toda su banda.
Ahora se oculta en algin lugar
del mundo y debes descubrirlo.

Distribuidos por SEGA:
CASINO GAMES (e 0 @)

gue no fengas edad
BN UN. CasinOu

TGS )

i la segunda y dltima parte de nuestro catilogo navideiio. Recordad que estamos hablando de unas listas que contienen todos los cartuchos que

cei%‘ tente tienen a lo venta las distribuidoras espafiolas: Sega, Arcadia, Drosoft, Proein, Erbe Software, Sony-Columbia y Buenavista. Pretende ser una
ipequeiia guia que os sea de gran utilidad en estas sefialadas fechas navideiias, normalmente las mds propicias para actvalizar nvestra juegoteca particular.
Junto al nombre del juego consta una pequefia calificacion, la compaiiia programadora y una breve descripcion del mismo.

Master te brinda la misma
diversién sin salir de casa y sin
perder ni un duro.

CHESS (e o o)

SEGA

Si Kasparov es tu idolo, prueba
a imitarle con un adversario
electrénico de la talla de tu
Master System.

COLUMNS (e 0 0 o)

SEGA

Diversién sin limites en un juego
que ya es todo un clésico.
Nervios de acero y muchos
reflejos para un juego rapido y
adictivo como pocos.

DR ROBOTNIK’S MEAN
BEAN MACHINE (o o o o o)
SEGA

Una lluvia de judias de colores
amenaza con llenar tu Master
System de diversién. No te
molestes en buscar el paragiias.

KLAX (o o o)

TENGEN

La fiebre Klax amenaza con
quedarse para siempre en tu
consola. No te resistas a sus
entretenidos retos.

LEMMINGS (o o o)

SEGA

Muchos peligros separan a estos
simpdticos personajes de su
casa. Guiores por el camino
més facil y no pierdas a
ninguno.

MARBLE

MADNESS (e o)

VIRGIN

Si tus neuronas estdn
preparadas para esto es que
eres un fipo con nervios de
acero. Buena suerte.

PARLOUR
GAMES (o o)
SEGA :




RAMPART (e @ o)
TENGEN

Destroza a tus adversarios y
soporfa como puedas sus
ataques. Después preparate
para reconstruir lo que quede
de tu castillo.

SHANGAI (e e o)

SEGA

Un juego milenario viene a
instalarse en tu Master System.
Hazle un sitio y no te
arrepentirds nunca.

TRIVIAL PURSUIT (o o)
DOMARK

El famoso juego de preguntas y
respuestas, tiene una versidén en
cartucho que es tan divertida
como el juego de tablero. 3Te
atreves a poner en duda fu
sabiduria®.

Distribuides por SEGA:

CHESS MASTER (e o o)
SEGA

El juego de estrategia por
naturaleza te reta a una partida
en la cumbre. Piénsate mucho tu
préximo movimiento o fe hardn
un jaque mate.

COLUMNS (o o o o)

SEGA

La Game Gear no iba a ser

. menos que sus hermanas de
sobremesa y se destapa como

un estupenJo soporte para el

superadictivo y eniretenido

Columns.

DR. ROBOTNIK’S MEAN
BEAN MACHINE (e o o 0 o)
SEGA

Nunca pensaste que el malvado
Dr. Robotnik llegase tan lejos.
Intenta frustrar sus planes o las
judias multicolores morirén sin
remedio alguno.

LEMMINGS (o o)

SEGA

Siguen perdidos y sin nadie que
les ayude a llegar hasta su casa.
Atrévete con sus montones de
fases diferentes y su especial
melena verde al viento.

MARBLE
MADNESS (e @ o)
TENGEN

Exprime tus neuronas y ten a
_punto tus reflejos en una lucha
sigual contra

'SEGA

Echate unas manitas de poker
sin necesidad de tener
compafero. Seguro que no
pierdes ningin dinero y ademas
aprendes a jugar.

Distribuidos por ARCADIA:

EXCELENT DIZZY (eo o o)
CODEMASTERS

Tres estupendo juegos reunidos
en un soﬁn cartucho. Los més
pequefos de la casa se lo
pasaran de miedo y disfrutaran
con las aventuras de Dizzy.

MAN

OVERBOARD (o ¢ © o)
CODEMASTERS

Unos pobres pasajeros han
quedado atrapados entre los
restos del SS Lucifer.

Vuelve a rescatarles y stbelos
hasta un nivel seguro.

Distribuidos por SEGA:

DOUBLE SWITCH (0 0 0 o)
SEGA

La diversién mds inferactiva
acaba de llegar. Imagenes
reales digitalizadas y la calidad
de Sega.

NIGHT

TRAP (e 000 0)

SEGA

Aventuras inferactivas con
muchas sorpresas. Actores
reales y mds de hora y media
de video.

SHERLOCK

HOLMES (0 0 o o)

SEGA

Un dificil caso se le ha
presentado al conocido
detective inglés. Aytdale a
resolverlo y no dudes en
preguntar al mayordomo, como
siempre, él tiene la solucién.

Distribuides por Sony:

PUGGSY (e o0 0 @)
PSYGNOSIS

Ayuda a Puggsy a conseguir
solucionar los problemas de la
isla sobre la que ha caido con

_su nave fras un incidente.

Distribuides por DROSOFT:

POWER
MONGER (e @0 o)
ELECTRONIC ARTS

En tus manes estd el

infinito.

Rol vy

aventura

Mega Drive

Distribuidos por SEGA:

ALEX KID IN ENCHANTED
CASTLE (e @ @)

SEGA

Alex Kidd nos traslada a un
mundo de fantasia donde el
peor enemigo es el
aburrimiento.

ANOTHER

WORLD (eeoe)

VIRGIN

Sin saber muy bien cémo, te
encuentras en un mundo exiraiio
en el que todo el mundo trata de
eliminarte.

BUCK ROGERS (e @ o)
ELECTRONIC ARTS

Rol futurista ambientado en el
tumultuoso siglo 25. Acompafia
a Buck Rogers por una aventura
que te dejard sin aliento.

CORPORATION (e 000 0)
VIRGIN

La tecnologia se esta
apoderando de todas las cosas.
Estate preparado para cualquier
sorpresa. Perspectiva subjefiva
en primera persona de forma
tridimensional.

COSMIC

SPACEHEAD (o o o)

CODEMASTERS

Graciosa aventura gréafica para

un personaje con el que tendras

jue recorrer los extensos niveles
e este apasionante juego.

FLASHBACK (e @ @ @ @)

usS GOLD

Un experimento ha salido mal 'y
te ha trasladado a un lugar
desconocido. Biscate la vida y
trata de enterarte dénde estds.

MIGHT & MAGIC (e @ @ o)
ELECTRONIC ARTS

El juego de rol por excelencia.
Una alucinante aventura al més
puro estilo rolero.
Imprescindible.

RINGS OF

POWER (@ @ o)
ELECTRONIC ARTS
Los S oder estdn.

SHINING

FORCEIll (e o0 0)
SEGA \
Rol puro y clésico para tu
Mega Drive. Diversién sin limite
en el Ultimo lanzamiento de
Sega. Imprescindible en tu
coleccién.

SHINING IN THE 5
DARKNESS (e e e o)
SEGA

Claramente inspirado en
Shining Force, este cartucho e
una verdadera joya para los
amantes del género.

SOLEIL (e 00 o)
SEGA

Aventuras de espada y br
perfectamente traducidas
castellano y con toda la
diversién que puedes esperar.
iSimplemente Fanféstico!

SUPER HYDLIDE (e o)
SEGA

Uno de los primeros juegos de
rol aparecidos para la Mega
Drive, pero que adn hoy sig
teniendo mucho que mostrar. |

THE IMMORTAL (e ¢ o)
ELECTRONIC ARTS

El mundo se ha vuelto
demasiado peligroso como |
ir por ahi sin tomar
precauciones. Apréndete un par
de hechizos y estate atenfo. &

WONDER BOY IN
MONSTER
WORLD (e ¢ o)
SEGA

Este chico no aprende y ahora
se ha metido de lleno en un;
mundo repleto de feroces
monstruos. :

WONDER BOY

I11/M. LAIR (o o o)
SEGA

Wonderboy se ha vuelto a
en problemas. Esta vez ha
que ayudarle un poco ma
anteriormente si queremos que &
salga sin problemas de todos
lios en los que se ha metido:

MASTER SYSTEM

Distribuidos por SEGA:

ALEX KIDD IN MIRACLE
WORLD (e e e o)
SEGA

La Master se llen
gracias a las correr




juviste bastante con las
meras, este es tu cartucho, te
aré hasta donde nunca antes

Haciéndose un, hueco entre los
grandes. Alex nos vuelve a
der con nuevas y

sas aventuras.

Ie has quedado con ganas de
as aventuras?. Alex Kidd te lo
e facil con esta nueva
irega de sus correrias.

_ GOLDEN AXE

~ lapaz del mundo estd en

.'Los nueve cristales del

o de Firewood han sido
yados. Biscalos en nueve
intos diferentes y soluciona
os problemas mundiales.

ragonlance”, esta aventura te

dejaré pegado a tu asiento sin

B poder: soltar el pad ni para decir
a. Te recomendamos mucha

paciencia y sobre todo disponer

PELL.CASTER (@ © o)

el control de Kane y libra
plo del acoso de las

rzas de Ki. Con tus hechizos
gicos no te serd complicado,
s teniendo en cuenta tu

ecial valentia y sabiduria.

IONDER BOY (e ¢ o)
GA _

El cartucho que inicié una saga

. de fremendo éxito. Tan divertido
simpatico como su

rotagonista y al que merece la

echar un vistazo.

a aparicién del famoso
der Boy hasta la fecha.
s bonito que nur

WONDER BOY
ML (00 0)
SEGA

Una maravilla de cartucho para
un protagonista maravilloso. No
vas a poder dejar de jugar. Es
lo que tu Master estaba
esperando.

Distribuidos por SEGA:

‘AX BATTLER (eo0eo)

SEGA

El hacha dorada esté en manos
de la siniestra Vibora de la
Muerte. Recupérala o de lo
contrario Firewood estaré
condenado a la perdicién.

DRAGON

CRYSTAL (ee 00 0)

SEGA

Lucha en innumerables batallas
contra horribles criaturas
mientras buscas la salida de un
extrafio mundo lleno de extrafios
y complicados laberintos.

WONDER BOY (e e e o)
SEGA

No podia faltar a su cita con la
pequeiia Game Gear. Las
aventuras de Wonder Boy mas
pequefias y portatiles del
mercado.

WONDER BOY DRAGON'S
TRAP (e 0 o)

SEGA

Los problemas rondan otra vez
al famoso Wonder Boy. Sin tu
ayuda no podré conseguir
dominar a las fuerzas del mal,
ni llegar a casa a la hora de
comer.

Distribuidos por SEGA:

YUMEMI MISTERY
MANSION(e e e o 0)

SEGA

Nuestra hermanita pequefia nos
gasta una de sus bromas,
metiéndose dentro de una casa
encantada llena de misterios y
desagradables sorpresas.

DUNE (e oo o)
VIRGIN

Las fres casas de Dune se
disputan el control de la especia
para dominar el universo. Toma
ido_por una y prepdrate a

UNLEASHED (0 0 0 0 o)
SEGA

Drécula se esconde bajo la
apariencia de un respetable

ciudadano del londes victoriano.

sEres lo suficientemente valiente
como para descubrirle y dar al
traste con sus planes?. Video
digitalizado y actores de crne y
hueso para una produccién de
auténtico lujo.

GROUND ZERO

TEXAS (e 000 0)

DIGITAL PICTURES

Elimina a los extraterrestres
camuflados bajo apariencia
humana. Video digitalizado y
sonidos reales.

JURASSIC PARK
CD(ee0o000)
SEGA

Los dinosaurios estan sueltos y

alguien tendré que devolverlos a

su sitio, inténtalo, tienes todas
las de ganar, sélo ti conoces el
parque de esa forma tan
especial.

Distribuidos por Sony:

SHADOW OF THE

BEAST Il (e @)

PSYGNOSIS

Esta aventura combina accién y
palataformas junto con algo de
estrategia.

SIMULADORES

Distribuidos por SEGA:

688 ATTACK

SUB (0 0 o)

SEGA

Toda la crudeza de los
combates submarinos en un
cartucho que soporta toda la
presién que quieras.

ABRAMS TANK (e o)
SEGA

Nunca pensaste en poder
dominar todo un tanque M-1
Abrams. Ahora con este juego
vas a poder hacer realidad tu
sueno.

F-117 NIGHT
STORM (e 0 @)
ELECTRONIC ARTS
El

espera. No te preocupes por los
radares enemigos, tu avién
ofrece una coraza que lo hace
invisible.

F-22 INTERCEPTOR (o o o)
ELECTRONIC ARTS

Pilota uno de los cazas del
futuro y enfréntate a todas las
fuerzas enemigas. Confiamos en
ti, tienes la llave para evitar una
confrontacién a escala mundial.

GUNSHIP (o)
UsS GOLD

Los tanques enemigos tienen un
nuevo problema volando sobre
sus cabezas: 10.

MIG 29(e o)

DOMARK.

El secreto mejor guardado por
las fuerzas armadas del bloque
de los paises del Este. Haz lo
que ningin ofro piloto ha
conseguido antes: pilotar un
poderoso Mig 29.

Distribuidos por Proein:

F-15 Sirike Eagle Il (e 0 o)
MICROPROSE

Pilota un caza de Gltima
generacién en dificiles misiones
desarrolladas en varios puntos
del planeta.

Distribuidos por SEGA:

BATTLECORPS (e 000 @)
CORE

Elige uno de los tres Battlecorps
y realiza todas las misiones que
se te asignen. Evita que las
fuerzas enemigas se hagan con
el control del planeta. Scaling,
Zooms, todo lo que el Mega CD
sabe hacer.

F-1 RACING (0 0 0 o)
SEGA

Eres un piloto de Formula Uno,
elige tu coche y la escuderia y
disponte a participar en una
competicién sin final. Contiene
video digitalizado tomado del
campeonato mundial de
Férmula Uno.

Distribuidos por Arcadia:

REBEL ASSAULT (ee o0 0)
LucasArts

Ponte a los mandos de tu X-
Wing y asiste a un espectéculo
incomparable, tomando como

base el argumento de la serit
Star Wars. '
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Venta

VENDO videojuegos de
Mega Drive: «Sonic»,
«Golden Axe lI», «Fatal
Fury I», «Taz-Mania»,
«World of Illusion»,
«Shadow Dancer»,
«Quackshot» y «Sword
of Sodan». Vendo de
2.000 a 5.000 pesetas
cada uno. Preguntar por
Peré. TF: 93-4216229.
Llamar por las noches.

VENDO Mega Drive co-
mo nueva con 8 juegos y
dos pads de 6 botones
infrarrojos por 60.000 pe-
setas. Entre ellos: «Eter-
nal Champions», «Mortal
Kombat», etc... Llamar
de 9:00 a 14:00 horas.
Preguntar por Rafa. TF:
93-3893572.

VENDO juegos de Mas-
ter System en buen esta-
do. Precio a convenir.
Llamar de miércoles a
viernes de 15:00 a 18:00
horas al TF: 972-476297.
Preguntar por Xavier.

VENDO Street Fighter I
Special Champion Edi-
tion» de Mega Drive. Sin
estrenar. Por tan sélo
9.000 pesetas. Precio re-
al 12.000 pesetas. Con-
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¢ Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos, vender o comprar algu-

na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros?

Pues si es asi, animate y escribenos cuanto antes, porque en «Segunda

Mano» te ofrecemos la posibilidad de contactar con miles de amigos de
Sega que, como tu, tienen mucho que contar. Te esperamos.

tiene cartucho e instruc-
ciones. jAprovéchate!
Preguntar por Maria Jo-
se. TF: 928-203598.

ALUCINA EN COLO-
RES; vendo Game Gear
con juegos: «Columns»,
«Devilish», «Asterix» y
Transformador AC/DC.
Precio a convenir. Tam-
bién vendo todas estas
cosas por separado. Pre-
guntar por Roberto en el
siguiente teléfono: 968-
509168.

VENDO los juegos:
«Choplifter 11», «World
Cup», «Robocop 2»,
«WWF», «All Star Cha-
llenge», «Joe & Mac» y
«Navy Seals» para Ga-
me Boy a 1.000 pesetas
cada uno y el juego
«Silpheed» a 4.000 pe-
setas. Preguntar por
Heéctor. TF: 928-791077.

VENDO Mega CD 2 en
perfecto estado de uso.
Como nuevo. Poco tiem-
po de uso por 35.000 pe-
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setas. Con el «Road
Avenger» y un mando de
regalo. Llamar de 9:00 a
14:00 horas. Preguntar
por Rafa. TF: 93-
3893572.

VENDO Mega Drive con
6 juegos: «Sonic 3»,
«Mortal Kombat», «Stre-
et of Rage», etc... en per-
fecto estado. Llamar y
preguntar por Christian.
Precio a convenir. TF:
93-560015

VENDO desbloqueador
de videojuegos Game
Genie para Mega Drive
con libro de instrucciones
a mitad de precio. Sélo
4.000 pesetas. Sélo Bar-
celona. Preguntar por
Jaime. TF: 93-3812532.

VENDO el mejor juego
de rol llamado «Might
and Magic» para Mega
Drive, por solo 3.990 pe-
setas. Sélo chicos/as de
Malaga. Preguntar por
Miguel Angel. TF: 952-
358629.
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Intercambio
CAMBIO«juego «Alad-

din», por «Fifa Soccer» -

de Mega Drive. Pregun-
tar por Jesus. TF: 954-
843765.

CAMBIO «Yumeni Man-
sion» de CD por «Lethal
Enforces», «Jurassic
Park», «Mortal Kombat»
0 «Dune» también para
Mega CD. Abierto a otras
ofertas para Mega Drive.
Preguntar por Carlos. TF:
976-529473.

CAMBIO Game Boy con
2 juegos y accesorios por
Game Gear. A ser posi-
ble con juegos. Urgente.
Preguntar por Radll. TF:
96-1505545.

CAMBIO juegos de Mega
Drive: «Sonic 2», «Dra-
gon’s Fury», «Blockout»,
«Galaxy Force 2» y «De-
capattack». Dos de estos
por «Gunstar Heroes»,
«Global  Gladiators»,

N B

«Ecco the Dolphin»...
Preguntar por Juan Car-
los. TF: 956-684763.

CAMBIO Master System
Il con 13 juegos y 3 man-
dos por una Super Nin-
tendo, al ser posible con
algln juego. Preguntar
por Juan Carlos. TF:
968-248123.

CAMBIO «Sonic 2» de
Master System Il por
«Alex Kid in Miracle
World», «Aladdin»,
«Pac-Man 2», «Shinobi»,
«Battletoads», «Donald
Duck 2» o «Dr. Robot-
nicks». Preguntar por
Eduardo en el teléfono
942-261546.

CAMBIO juegos de Mega
Drive. Me interesan:
«Shining Force Il», «Di-
nosaurs for Hire» vy
«Sword of Vermillion».
Yo tengo «NBA Jam»,
«Fifa Soccer», «Pete
Sampras»,  «Dune»,
etc... Preguntar por Va-
lentin. TF: 985-324647.

CAMBIO consola Mega
Drive con 7 juegos, 2
mandos y un Megastick
por Super Nintendo con
2 mandos y 6 0 mas jue-
gos. Llamar de 4:00 a

A S O N .
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6:00 horas. Preguntar

por Oriol. TF: 93-
3400730.
CAMBIO Master System

[l con «Alex Kid», «Mi-
cromachines» (nuevo)
de 2 semanas, 2 pad y 1
periférico, por Game
Gear o Game Boy. Pre-
guntar por Antonio. TF:
954-864862.

CAMBIO los juegos:
«Flashback», «Virtua
Racing» y «Aladdin» por
«NBA . Shadown’94»,
«Urban Strike» y «Dra-
gon Ball Z [I». Preguntar
por Christian. Llamar por
las mafanas. TF: 93-
3473973.

CAMBIO los juegos de
Game Gear: «Super
Kick Off» y «Batman Re-
turns» por el juego «So-
nic 2». Preguntar por
Daniel. TF: 925-225647.

Varios

CAMBIO juego «Super
Smash Tv» o lo cambio
por otro juego como es-
tos: «Aladdin», «Aste-
rix», «El Gran Rescate»
u otros juegos. Pregun-
tar por Jose o Juanma.
Vendo por 2.500 pese-
tas. TF: 955-321283 /
955-471000.

ME GUSTARIA vender
el juego pack de: «lta-
lia’90», «Super Hang-
On» y «Columns» por
15.000 pesetas o cam-
biar por: «B.O.B.»,
«Double Dragon 3» u
«QOlimpic Gold». Todos
los juegos de Mega Dri-
ve. Preguntar por Car-
los. TF: 952-279085.
Solo Mélaga.

COMPRO O CAMBIO
juegos de Mega Drive.
Me interesan: «Urban
Strike», «Dracula CD»,
«Dune Il», «World Cup
USA’94» y otros. Pre-
guntar por Jose. TF:
958-283441.

VENDO consola Atari
2600. Nueva con 40 jue-
gos, dos mandos y to-

dos los cables, por
7.000 pesetas. Precio
real 14.000 pesetas o
cambio por «Cool Spot»
0 «Aladdin» de Mega
Drive. Preguntar por Ro-
berto. TF: 91-5092236

VENDO el juego «Castle
of lllusion» por 2.000 pe-
setas 0 lo cambio por
«Aladdin», «Art of Figh-
ting», «Dragon Ball Z»,
«X-Men», «Mutant Lea-
gue Football», «Sonic
Spinball». Todos de Me-
ga Drive. Preguntar por
Carlos. TF: 952-279085.

VENDO «Power Strike»
y «Desert Strike» de
Master System por
2.000 pesetas cada o
cambio por uno de Mega
Drive. Preguntar por
Lois. TF: 988-218456.

VENDO «Talmits Ad-
venture» por 2.990 pe-
setas o cambio por otro
de plataformas. Pregun-
tar por Tony. TF: 96-
1852534. Llamar de
2:30 a 5:00 horas.

VENDO juego «Sonic lI»
de Master System Il y el
juego «The Ninja. Los
dos por 4.000 pesetas o
los cambio por otros jue-
gos de la misma conso-
la. Preguntar por Bea-
triz. TF: 96-5441705.

VENDO O CAMBIO a
buen precio: «Alisia Dra-
gon», «Robocod»,
«Street  Fighter lI»,
«Mortal Kombat», «Alte-
red», «Sonic 1y 2» y
«Shadow of the Beast».
También compro «Popu-
lus» a buen precio. Pre-
guntar por Tony. TF:
967-394049.

COMPRO «Shining in
the Darkness», «Super
Hydlide» y «Might & Ma-
gic» y vendo o cambio
«Capitdn América» y
«Pit Fighter». Llamar de
14:00 a 15:00 horas.
Preguntar por Eduar-
do.TF:948-275748.

VENDO «Space Harrier
2» de Mega Drive. Sélo

tiene 1 mes de uso.
Vendo por 2.000 pese-
tas o cambio por otro.
Mandar lista. Interesan
«Sonic 2» 0 «Sonic 3»,
«Golden Axe 2», etfc...
Preguntar por Ginés.
TF: 968-437181.

VENDO Master System
2 nueva, con un control
pad, «Sonic» y «Alien 3»
o cambio por Game Ge-
ar. Solo Jaén y provin-
cia. Preguntar por Luis.
Llamar por las tardes.
TF: 953-258019.

Clubs

SOMOS un club de so-
cios/as por toda Espafia
de 18 afios. Existente
hace 1 afio. Inférmate
en: Oscar Irmler, Urb.
los Algarrobos, 1. 08810
-Sant Peré de Ribes-
(Barcelona).

S| QUIERES formar un
club para PC y Mega
Drive, enviame un sobre
con 200 pesetas, tu di-
reccion y teléfono. Te
estoy esperando con
mas de 2.000 trucos y
un fabuloso carnet. Es-
cribe rapido porque las
40 primeras cartas en-
traran en el sorteo de
magnificos juegos. Es-
cribe a: Jordi Claravalls
Paris, c/Amadeu Vives,
25. 43800 -Valls- (Tarra-
gona).

CLUB ODISEUM trucos,
carnet, concursos, todo
sobre la consola Mega
Drive, Master System,
Game Geary Mega CD.
Pregunta por Alejandro.
TF: 954-957090 y ten-
dras mas informacion.

SI TE GUSTAN los jue-
gos de lucha y ademas
tienes una Mega Drive,
escribe a: David Delga-
do Luma, c/Luis Ortiz
Mufiéz, Blogue 226-1°
B. 41013 (Sevilla).

QUEREMOS FORMAR
un club de “Dragon Ball”,
videojuegos y todo. Ha-
cemos carnets e inter-
cambiamos fotocopias.

97

Sélo Valencia, Barcelo-
na y Baleares. Pregun-
tar por Regina.TF:971-
200445,

¢(QUIERES FORMAR
parte del mejor club que
existe hasta el momen-
to? Si tienes entre 12 y
15 afios y tienes alguna
consola de Nintendo o
Sega, mandanos una fo-
to e inmediatamente te
enviaremos un carnet.
Las 100 primeras cartas
recibirdn una camiseta.
Habrd concursos con
muchas sorpresas. Es-
cribe a: Francisco Cal-
velo Moreira, ¢/San Mar-
tiho, 28  (Loenzo
Rubianes). 36619 -Villa-
garcia- (Pontevedra).

S| TIENES una Master
System apuntate al gru-
po consolero del espa-
cio. Escribe a: Jose Luis
Navarro Garcia, ¢/Mi-
guel Herndndez, 5.
48007 (Granada). Sélo
Granada.

SOY UNA CHICA de do-
ce afios y quisiera for-
mar un club para inter-
cambiar trucos y juegos
de Mega Drive. Escribir
a: Silvia ¢. Muféz Ruiz,
Avd. Tomdas Giménez,
38-42 42, 08906, L'Hos-
pitalet del Llobregat,
(Barcelona).

HOLA si quieres formar
el mejor club de video-
juegos para Mega Drive,
Super Nintendo, 3DO y
Neo Geo. No te lo pier-
das. (Sorpresa). Llama
al TF: 964-238656.

Compra

COMPRO el juego «Ur-
ban Strike» por 6.000
pesetas o lo cambio por
alguno de estos: «Virtua
Racing», «Aladdin» o
«Flashback». Preguntar
por Christian. TF: 93-
3473973.

QUIIERO COMPRAR
«Flashback» por 3.000
pesetas y «Batman Re-
turns». Preguntar por Al-
berto. TF: 91-6972057.

t

QUIIERO COMPRAR el
juego «La Sirenitg» al
precio de 4.000 pesetas
para la consola Mega
Drive. Estaria dispues-
tas a pagar entre 3.000
6 4.000 pesetas. Pre-
guntar por Esther. TF:
974-242243. | !

| ;
COMPRO los siguientes
cartuchos: «UltimailV»,
«Héroes of the:Lance» y
«Phantasy Star» para
Master System. Precio
Negociable. TF: 986-
842333. O escribe a:
Sergio Estevez Abreu,
¢/Mourente el Pazo, 54.
36164 (Pontevedra).

COMPRO juego «Qlim-
pic Gold» para Mega
Drive en buen esfado
por 3.000 pesetas. Lla-
mar al TF:941-444209, a
ser posible par las no-
ches. Preguntar por Ri-
cardo. Sélo Logrofio.

COMPRO caja e instruc-
ciones del juego «Virtua
Racing». Pago a buen
precio. Llamar al TF:91-
4643362. Llamar de
15:00 a 17:00 horas.
Preguntar por Héctor.

SI QUIERES vender al-
gun juego de estos:
«Mickey & Donald»,
«Sonic Il», «Desert Stri-
ke» o «Streets of Rage
lI» a 3.000 y el «Sonic
[ll» a 3.500 pesetas. Yo
los compro. Preguntar
por Fran. TF: 979-
724988.

COMPRO " juegos de
Game Gear recientes,
tales como:' «Mortal
Kombat», «PaperBoy» o
alguno de tenis. Como
maximo pagaria hasta
2.000 pesetas. Llamar
en horas de:comida.
Preguntar por Javier.
TF: 91-6451122.

COMPRO juego «Desert
Strike» de Mega Drive.
Precio a convenir.iLla-
mar de 11:30 a 13:00
horas y a partir de las
20:30 horas. Gracias.
Preguntar por Jose.Luis.
TF: 942-216438.
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. Ahora, al suscribirte -
. durante un afio
i o renovar tu
L suscripcién a
| TodoSega
. (12 nGimeros x
350 pesetas =
. 4.200 pesetas)
recibir4s
cdmodamente la
revista todos
los meses en tu
casa junto con
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esta mega carpeta
clasificadora de
nuestro puercoeapl’n

favorito.
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Fara suscribirte solo has de mandar el cupdn que aparece en la solapa de la revista con todos tus datos o
llamarnos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (desde las 9.00 de |a matiana hasta las 2.30 de |a
tarde y desde las 4.00 de |a tarde hasta las ©.20). Fero jojol, esta oferta es solo valida para las primeras 500

suscripciones que recibamos y exclusivamente dentro de Espatia. :




PCFUTBOL 3.0 incorpora una base de datos multimedia
interactiva con informacién exhaustiva de los 40 equipos de
Primera y Segunda Divisidn e historia de la Liga, de la Copa del
Rey, UEFA, Recopa y Copa de Europa.

Mus de 1000 fichas técnicas de jugadores, entrenadores y drbitros
en la mds completa base de datos, impresa o interactiva, dedicada
al fiitbol. Podrds consultar la biografia, estilo de juego y

demarcacién de cada jugador. :

Seguimiento de la temporada: clasificaciones, alineaciones, goles,

tarjetas, expulsiones, pichichi, sala de prensa, etc... Actualizable

por disquete o por médem gracias a un sencillo e intuitivo inteface
grdfico.

Jnrnadn 1

san varies van o luchar
can varios equipos que por

llllrn, lhilvl-mlldd-lﬂng",
son IMIV ol LT
Hagl, ¥ af plehichi

i e, von (o

€1 super-Dapar, que fa tigs pasada se
‘quadd ‘campeonato, Habeta
e VueWs & 08 Srslanes da Arsenia ras

Michael Robinson analiza los refuerzos, sistema de juego y
posibilidades de cada uno de los equipos de Primera Divisién en la

temporada 94/95.

Teléfono
Distribuidores

. (91) 654.61.75

Si; deseo recibir en el domicilio que les indico:
(Gustos de envio: 250 pts.)

" (J PCFUTBOL 3.0 por s6lo 2.950 pts.
(] PCBASKET 2.0 por sélo 2.500 pts.

Presentamos
PCFUTBOL 3.0,
lo mas parecido
a ser analista,
jugador,

entrenador y
presidente de un
equipo de fatbol.

Todas los equipos i Primer, 'y Segunda ppygegy
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con PCRUTROL pucdesser
Jugador, extrenor
Dresidente de iy g, -

M s fotarion]

Simtulador de Fiithol cony

N tmonucs
Braficos siper.realistas RSPUCTO CON La CaLibAD o

IMIC MULTIMED] A

6 Megas en dos
disquetes de alta
densidad por sélo:

(1 Contra reembolso

1 Visa

(] CDBASKET en CD-ROM para F‘C/Wi‘ndcws""I por sélo 4.950 pts.

(1 LA EDAD DE ORO DEL POP ESPANOL en CD-ROM para PC/Windows™ por sélo 4.950 pts.

Apellidos
Direccion....
Localidad..
Provincia ;
Fecha de nacimiento....... e [, DNI
Firma:

.Cédigo postal.

...Teléfono(

DiNaAmiic v

Ciruelos # 4 . San Sebastian de los Reyes - 28700 MADRID

La version 3.0 d.c PCF UTBOL mcluye nitevos grdficos y efectos
sonoros stiper realistas. Disfruta realizando chilenas, cafionazos,
remates de cabeza, etc. ..

Juega al fiitbol con hasta 19 amigos o contra el ordenador. Elige
visionado normal 0 ZOOM X 2. El simulador contempla todas
las posibilidades del fiitbol real: regates, pases, penalties, tarjetas,
expulsiones, lesiones, etc...

Decide alineaciones, cambios, demarcaciones, dreas de juego,
marcajes en zona o al hombre, traspasa jugadores, realiza fichajes
de equipos nacionales o estrellas internacionales de la calidad de
Ginola, Baggio o Giggs

Sientate-en el sillin del presidente: consigue dinero con las
retransmisiones por TV, pide créditos, decide el precio de las
entradas, prima a ts jugadores: el club estd en tus manos y el
objetivo es ganar la Liga.

NT

AALAVE DE

(I0SCOS Y TIENDAS
EN KIOS - SRMATICA

[ Adjunto cheque nominativo

a HOBBY POST S.L.

Rellena y envia hoy mismo este cupén o fotocopia a:

ULTIMEDIA

Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 654 86 92 e
T




