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L itulos que han hecho historia a un
precio rompedor. SEGA CLASSIC po-
ne al alcance de todos la coleccidn
mas divertida del planeta. Una noticia
bomba para los coleccionistas Yy Sente
de buen jugar. Una serie especial que
va a llenar tu pantalla de las aventuras
mas increibles a unos precios irrepe-
tibles. En SEGA hemos vuelto a conse-
guirlo. Pregunta en tu tienda por estos
titulos... y no los dejes escapar, date
prisa que vuelan.

.Si no encuentras este producto en tu tienda,

llama al teléfono 91-562.21.07 y te informare-
mos como conseguirio.
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Este mes nos alquremos en lu noche de Ios henmos parg asis:
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- mente respondidos | por nuestro sabio particular, él lo sabe: -
‘ ubsolulumente iodo sobre el mundo de s consclas. v,

£ cAlgun problema‘-’ ,,Aun no conocelsa Mr. Q" El SIgue aqm,
> esperundovuestras cartas._ R 2 TR A
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o j.para ¢Super Street Fighter Il5. -
j\ % ;
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@ ,' Master System. S e

Ademas, conhnuamos conel °
,uego «Subterrama» iniciado el
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ealmente su presencia -
. ‘en nuestra revista es
continua, y el editorial

no iba a ser menos, pero SLesil s 3¢

asi serd por algo.
Ciertamente, qué mejor razon
".que Mega Drive 32X porun'

ofro, para recabar nuestra

novedades se merecen.
" Primeramente recalaremosen = - -
el tema de la pelicula Disney
que seguro batira records de
taquilla'cuando sea estrenada:
‘el 18 de novnembre Y sus
versionesen curtucho no
serdn ajenas a-su'éxito. -

“En cuanto a Mega Drive 32X,

- por fin estd aqui, este mes os
ofrecemos un reporta|e de

siefe pagmas, con prewews :_ B

“de «Doom» y «StarWars -~ * :
- DSP», acompariadas de Unapssss s © 4
. muy inferesante lista de 2N
futuros fitulos, ‘ :
Como vels, materlal suﬁcnente
- como para entretener al mas

pmtado En nuestra opinién, . .~ -

~ creeemos que esto se estd
empezcndo a animar-de una
- forma especial, pero
podemos asegurar que lo

_ mejor. abn estd-por llegar.
,Ahl no os olvidéis del R =
fabuloso.péster de «Mortal =~ -

_ Kombat lI» que regalumos B ey

este mes:de noviembre.

- 3 P

lado y «The Lion King» por - iyl :
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DRACULA UNLEASHED

El sefior de la noche no descansara hasta
probar tu sangre. Afila tu intuicidn y
descubre las pistas para desenmascararie. -
Més te vale. :

BATTLECORPS

Td todavia no lo sabes, pero tu
cuerpo es mitad maquina mitad
humano. iEres un Cyborg! Abrete
camino entre mas de 20 zonas de
batalla en 3D. Y qué se salve quién
pueda!
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Un juego de pelicula. En el afio 10.191
todo ha cambiado. Y si todavia no has
visto la pelicula deléitate con més de 30
minutos de conversacidn Y secuencias
digitalizadas de la obra maestra de David -
Lynch.
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¢Hasta dénde puede llegar la tecnologia digital en un

videojuego? Si te lo has preguntado muchas veces, los

nuevos titulos de MEGA CD, van adespejar todas tus

dudas. jjLa realidad se hace interactiva para sacudir tus

sentidos!! i{Imagenes reales mediante sistema TRU-VIDEO!.
iQ-SOUND! jEfectos de ZOOM
multidimensionales y rotaciones
de 360° que no podras explicarte!
Enfréntate a la realidad. No has
vivido nada parecido. ¢(Te ima-
ginas cuando ademas tus juegos
en MEGA (D se vean potenciados
por la fuerza desatada de los
32 Bits de la MD 32X? Esto si que
es fuerte.
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FORMULA 1-RACING . |
iAgdrrate!” -No:hay nada mas real, mete’ "
laprimera y.déjate. llevar. “Tienes,.”
madera de campedn Yy ahora.puedes 19332
// demostrarlo. jAcelera y'suelta toda = . ¢ P —
: ~ tu adrenalina!:
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JURASSIC PARK

La més bestial aventura en un Parque no
apto para cardiacos. Rescata los huevos
de 7 especies distintas y destruye a los
monstruos. jVan a por til.

: TOM CAT ALLEY

Te puedes quedar sin respiracién con
este simulador supersénico de altos
vuelos. Demuestra que tus reflejos son
mds répidos que tu vista y abre fuego.
iPara pilotos de hielo!.




Enviad vuestras cartas a:“Buzon Todosega”. Hobby Press,
C/ de los Cirvelos, 4. 28.700, San Sebastidn de los Reyes. MADRID

Traducciones si

Somos muchos los que os
pedimos que los juegos
sean traducidos al espariol,
asi que yo también me sumo
a esta profesta. Considero
que no es justo que
encontremos juegos en
francés, inglés, e incluso
japonés, dado que el fexto,
en deferminados juegos,
llega a ser de vital
importancia.

=1 Abel Flores. Madrid

Muy variado

En primer lugar mi
primera y-mas rofunda
queja a las companias
acerca del MCD.
Anunciado como el
artefacto del futuro, resulta
gue nos enconframos ante
[uegos de casi 8 bits, en los
que su Unica diferencia
frente a MD es la cantidad
de fases o niveles. Por
favor, reclamo algo mas de
- creafividad, anfes de que
acabe como el Commodore
CD1V, es decir olvidado en
el badl de los recuerdos.

Segunda, sefiores de
Sega, nos estamos
empezando a hartar de
tanto cartucho con 16, 24 o
40 megas por los que
fenemos que desembolsar
un pastén para luego ver lo
mismo que en un cartucho
de 8 megas, que para
colmo es mas barato. No
mas tonterias. Fijense en el
caso de un videojuego
como el «Flashback», un

cartucho con una calidad
casi de CD en 12 irrisorios
megas. Y mucho més barato
que ofros “increibles”
juegos de sélo 16 megas
como el “fabuloso” «Art of
Fighting».

Ofra cuestion, scomo es
posible que un cartucho de
rol con 16 megas cueste
13.000 ptas cuando el
S.S.Ell que tiene 40 megas
cuesta menos?. Y ya por
dltimo, espero que la Mega
Drive 32X no sea un ficsco,
como ha ocurrido con el
Mega CD.

=4 Alonso Franganillo

Sierra. Madrid

Segunda mano

Queridos amigos y
lectores de Todo Sega,
fengo que daros las gracias
por el esfuerzo que realizdis
en contentar a miles de
espanoles. A fravés de ella
he conocido a personas
compefentes, serias, y en
general buena gente. Todo
ello se debe al espacio
Segunda Mano.

=4 José Pérez Gonzdlez.
Molina de Aragén
(Guadalajara)

Aprendiendo con los
videojuegos

Soy una lectora de Todo
Sega y como ofras personas
quisiera decir mi opinion
respecto a algunas cosas.
Asonia Crespo en el nimero
17 y Paloma Cifuentes en el

nimero 19 se quejaban de
que no entienden nada de
lo que ponen los
videojuegos, pues ésfos
estan en inglés. Yo tengo el
«Super Street Fighter Il» y
cada vez que acabo la
méquina me pone las cosas
en inglés; lo apunto y busco
lo que dice en el
diccionario, asf, aprendo
inglés. Encuentro que
ademds de jugar, encima
aprendes ofro idioma. En
cuanto a la polémica, para
mi, S.S.F.Il es el mejor juego
que he visto en toda mi
vida.

(Asturias)

Valorando Todo Sega

iHola Equipo de Todo
Sega! Creo que vuestra
revista ha conseguido llegar
a un punto en el que
realmente compensa pagar
lo que cuesta, puesto que la
informacion que ofrece es
de primera mano. Sin
embargo, pienso que -
existen cierfos aspectos que

deberian mejorar: vuestra
seccién de previews es muy
misteriosa, fan pronfo lleva
diez pdginas como sélo
sale con dos; el modo
versus brilla por su ausencia
desde hace varios meses,
aunque espero que
subsanéis este error
proximamente. Ofro de los
aspectos es la cuestion del
lanzamiento de los juegos,
a veces comentais [uegos
que salen un par de meses
después, sin embargo me
gustaria romper una lanza a
vuestro favor, puesto que me
temo que este fema es un
problema de las companias,
puesto que siempre
anuncian sus [uegos con
mayor anfelacion de lo que
es debido, ello me supongo
os obliga a comentarlo y
claro, posteriormente la
comparia decide postergar
su lanzamiento. Sin mds, me
despido de vosotros
esperando afenddis mis
pequefias recomendaciones.

=4 Gonzalo

Torralba. (Madrid)

El futuro de Sega

Soy un gran dficionado al mundo del
videojuego y poseo varias consolas diferentes, es
por ello que una de mis preguntas gira alrededor
de este tema: ¢hacia donde vamos con tanta
consola?. El mercado nos ofrece muchas opciones,
y muy interesantes: 3DO, Jaguar y MD 32X, junto
con los sistemas que nos llegaran como Ultra 64,
Playstation, 3DO Bulldog o Saturn. Yo
particularmente me inclino por esta dltima,
puesto que Sega, hasta ahora, me ha ofrecido
cosas muy tangibles y reales. Sus recreativas son .
lideres en los salones y su hardware esta a la
vanguardia de la tecnologia, sin embargo, me
gustaria que fuerais mas técnicos y nos
ofrecierais informacion sobre la Saturn.

b= Luis Koldo Diaz. Santander




Los que hayan disfrutado de él,
descubrirdn que sus viejos juegos,
pueden convertirse otra vez en nuevos.
(Hobby Consolas).
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Lo nunca visto. La gran fusién de SEGA.
Un videojuego que vale por tres. Las Gltimas
tecnologias aplicadas a la aventura mas ex-
citante jamdas contada. SONIC y KNUCKLES
retan al tiempo. Sélo tienes que ensamblar.
los cartuchos de SONIC 2 o SONIC 3 a este
espectacular videojuego y el milagro se
habra producido. KNUCKLES, el nuevo per-
sonaje de SEGA, y SONIC, te dejaran
boquiabiertos paseando por las pantallas
mas sensacionales. Sorpresas y mas sor-
presas. jTiembla ROBOTNIK! Seis niveles,
una fase especial en 3D, increibles fases de
bonos... (Quieres mas? Un mundo nuevo se
abre ante ti. Un mundo donde vas a
disfrutar el doble. jPidelo ya! La tecnologia
de ensamblaje de cartuchos esta a tu
disposicion... Tu tienes la ultima palabra,
eres uno de los elegidos.




Préximamente en [ US Gold nos traslada al mundial de rallies
Mega Drive POWER DRIVE, HABILIDAD EN 16 BITS
BRUTAL ’

stdbamos esperando
un titulo como Power
Drive, no solo va de
conduccién, sino que ade-
mds nos propondrd un reco-
rrido por el mundial de ro-
[lies. Para crear los coches
se ha utilizado el programa
3D Studio, lo que les da ese
aspecto tan real. Entre ellos
encontraréis el Fiat Cinque-
2303 cento, Mini Cooper, Opel
VEHLGLE TYPE: Astra, etc. Préximamente lle-
$2700855 gard a Mega Drive.

\ roein es el distribuidor de

’ Gametek para nuestro pa-

is. Como tal, su préximo

lanzamiento serd «Brutal: Paws of

Furry», que ya ha pasado por

nuestras paginas en su version

CD. Recordad que es un cartucho

de lucha con personajes de dibu-
jos animados como luchadores.

RESULTS

MCOURSE  RECORD

Euilis - s4000
TCprion Bo
AT BEB ¥

Konami se alia con Warner Bross

' ANIMANIACS

onami es una compaiia origi-

La marina fe llama nal; hay que reconocer que no
CAPTAIN HAVOC A WA es de las que encuentlro un fi-
¢ tulo que se vende bien y se lia a ha-
i cer segundas partes (aunque nos su-
odemasters ataca de nuevo con i ponemos que Mega Man tendré algo
un arcade de desplazamiento :  que decir sobre el particular), sino que
horizontal en el que asumiremos  :  en su extgenso catalogo ofrece juegos
el papel de un particular pirata. Con :  de variados tipos y géneros. Entre sus
unos gra- i UOltimos proyectos se
ciosos : encuentra «Anima-
gréficos, : niacs», para los
llegarG ex- : que ha con-
clusiva- | tado'con la
mente pa- i ayuda de
ra 16 bits, | Warner
de la ma- : Bross.
no de Ar- | Este jue-
cadia. i go es-

animados del mismo
nombre. Estard protago-
nizado por los fres perso-
najes principales de la
serie de televisién ante-
riormente citada.




Sega arrasé con su
fecnologia

SONIMAG 94

a feria espafiola de la ima-
gen y el sonido, Sonimag,
fue el escenario elegido por
Sega para presentar su nuevo siste-
ma de 32 bits: MD 32X. Ademas
de dejarnos alucinados con &, nos
mostré otras cosas, como el-nuevo
Sonic y «Dynamite Headdy». Tam-
bién las recreativas fueron motivo
de muestra, por lo que su enorme
stand estuvé completamente lleno
durante el tiempo que duré la feria.

omo buen perso-
naje de dibujos
animados que
es, él tampoco ha po-
dido resistir la tenfacién
de realizar el salto al
mundo del videojuego.
Gametek ha adquirido los de-
rechos de Hannah Barbera, crea-

(HH””HHH(lllllllm

Ocean afaca en
Mega Drive

r. Nutz es un clésico
de Nintendo que aho-
ra aparece en Mega
Drive. La historia gira alrededor
de una ardilla que va
recogiendo
nueces
\ que utili-
zard co-
mo ar-

Yeti, personaje
que quiere congelar el bosque
con todos sus animales. Nos lo
traerd Arcadia.

dores originales de este
carismdtico personaje
y estd muy préximo el
dia en que Mega Dri-
ve vea pulular por sus
circuitos a este particu-
lar fragén, acostumbrado
a pelear por la comida con

los turistas de su parque natural.

“RISE OF THE ROBOTS”

s u lanzamiento ha si-

do retrasado casi

seis meses, hasta marzo

del 95, pero ello no nos

ha evitado disponer de

una version en proceso

de programacion y mos-

trar una pantalla de lo

que puede ser este juego de lucha para Mega
Drive ambientado en el futuro.

“S.S. LUCIFER"

E n el mas puro estilo
Lemming, «S.S. Luci-
fer» os propone aceptar
el papel de salvadores de
vidas. El barco se hunde
y alguien tendré que sal-
var a los pasajeros que
se encuentran a bordo.
Codemasters ha programado este cartucho en
versiones Game Gear y Mega Drive.

“SCRABBLE”

N 0 05 asustéis, es

un juego de for-

mar palabras pero estard

en castellano, lo que fa-

cilitaré de forma obvia ju-

gar con él. Sera para

Mega Drive y seguro que

os ayudard a ampliar

vuestro vocabulario. Sega serd la responsable de
ponerlo a la venta.

“SOCCER KID"”"

o cean nos traerd es-
te nuevo cartucho
para Mega Drive que os
propondra un viaje a lo
largo y ancho del planeta
con un balén de fatbol y
vuestra habilidad como
armas absolutas. Grafi-

cos y fondos de excepcién para un fitulo que
sera distribuido por Arcadia.
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Vehiculos,

participantes y
escenarios
completamente
nuevos.

54 circuitos

= asombrosos,
“interactivos, con
obstaculos
animados.

¥ Codemasters’

. jMas grande,_ mas
rapido, mas
endlablado,

M/tfﬂMﬂthﬂEi

V- iy
TS ‘I:;pMF .
Do Tl

de J-CART de
Codemasters, pueden
competir cuatro
jugadores al mismo
tiempo, y con la
modalidd “party”
(grupo) se pueden
celebrar carreras de
hasta jOCHO
JUGADORES!

Codemasters
Humlbvhnllnwpdullu.hrpkvn&ommm

DISPONIBLE EN
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Accion en primera persona

BLOOD SHOT

sté claro que no hay nada co-
mo que un género tenga éxito
para que todo el mundo se
apunte a él. Domark, siguiendo estos
pasos, estd programando Blood Shot,
un arcade con perspectiva en primera
persona, siguiendo la linea de «Zero

Un cléasico, para
Mega Drive

MEGA
TURRICAN

on varios los meses
que llevamos anun-
ciando la llegada de
Mega Turrican, pero Sega
parece decidida a darnos
cuartel y retrasa una y
ofra vez su lanzamiento.
Parece que esta vez es
la vencida: es muy
probable (casi al
cien por ciento)
que esté aqui
estas navida-
des. Recordad
que es un shoot
‘em up de desplaza-
miento horizontal. Con-
tendra mucha accion y
, unos graficos de calidad.

Tolerance» y «Doom». Entre sus inno-
vaciones se enconfrard un interesante
modo de dos jugadores a pantalla par-
tida. Esperad la habitual refahila de
enemigos y puertas, asi como items y
armas especiales. Nos lo traerd Sega,
pero ld fecha esta por confirmar.

= =

Combinando estrategia y accién

RED ZONE, MISION IMPOSIBLE

a primera impresion, una vez
vistas las pantallas de este nue-
vo juego, es que su parecido
con la serie «Strike» de Electronic Arts
es total. Sin embargo, si examindis és-
tas con detenimiento llegaréis a la con-
clusién de que entre ambos juegos me-
dia un abismo. Gréficamente «Red
Zone» es una maravilla: los giros y ro-
taciones del helicoptero y la sensacién
de tridimensionalidad de los objetos
es total. Erbe serd la responsable de
distribuirlo, tristemente sélo saldré pa-
ra 16 bits. Apuntadlo en vuestra lista
de deseados para estas navidades.
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abeza es su principali|=2

" Dconsiguedréscatar’ a su

. = amada. Usa la cabeza para
~Ipasar pantallas increiblgs,

gigantescos sprites, rotacio:

. nes en 3D y de acompaiia-
miento una musica digna del .,
mejor teatro del mundo. ;Es

~ el no va mas!. Con este
““juego vas a perder la cabeza.

a K
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ientras seguimos es-
perando la llegada
de «Sonic Drift», los
japoneses disponen de un
nuevo cartucho que sigue los
pasos del erizo azul: «Rider’s

~ Spirit». El objetivo es terminar

las carreras en primer lugar
(como todo buen juego de
conduccién) y dejar por el ca-
mino a los demds competido-
res. Para ello es posible reco-
ger items especiales y

dificultar su conduccién, al
mismo tiempo que ofros afec-
tarén directamente a nuestro

-

EL GADGET
DEL MES

a insistencia de Sega

para que nos llevemos

la Mega Drive alla
donde vayamos no tiene li-
mites. Primero fue el Multi
~ Mega
‘ que

piloto, tales como invencibili-
dad o saltos especiales. El
juego ofrece ocho personaijes
diferentes y varios circuitos:
sobre agua, hielo, tierra, are-
na, etc. Ofrece varios modos
de juego: correr contra el re-
loj, modo para ‘dos jugadores
o simplemente practicar un
circuito. Como véis razones
no le faltan para ser un cartu-
cho entretenido.

iAhl, lo ha programado una
compaiiia japonesa de nom-
bre Masaya, y sélo estd dis-
ponible para Mega Drive.

AIWA CSD-GM 1

reunia una Me-

ga Drive y un

Mega CD en 4

la misma uni-

dad. Ahora,

junto con la «

casa Aiwa,

ha creado un

sistema portdatil que, ademas
de ser compatible con Mega
Drive y Mega CD, incluye
una unidad lecfora de cas-

setes y una radio de
FM/AM. Teniendo que tam-

bién se pueden escuchar dis-

cos compactos, hay que

reconocer que Sega ha

dado en cnuestro punto

flaco. Y todo

esto con un

disefio real-

mente sen-

sacional 'y

muy llamativo. En fin, de mo-

mento Gnicamente estd a la

venta en Japon, pero parece

que se esta estudiando su
llegada a nuestro pais.

~
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A 300 Km/h NECESITAS ﬂ MEJOR MAQUINA

No te la juegues. Ahoraltienesila posibilidad
. de correr ‘en el mejor equipo de la
remporuda el nuevo ‘

. Lailmaquina mas perfectaly
el juego mas revoluc:onarlo unidos para
ganar. -

es un simulador. de Formula
1"que, rompe esquemas: Derrapes, adelan-
tamientos, golpes todo llevado al'limite:de,
'mfﬂ“c’:hgeohdad graclas ul poder del nuevo chlp
| de SEGA: el SVP'(SEGALVIRTL
TYAY3007 Km/hytur maqumcn_no*puede fullur. -"
Y. este Puck_g_s-lnfallble ,Corre'_No p_ares .
hasta; conseguurlo - 7 ok

Silno encuentras este producto entu'tienda, llama al telefono 91-562.21.07 y te informaremos como conseguirlo




Queda poco mds de un mes para asistir ol lanzamiento de lo dltima revolucién tecnolgica: lo nueva
consola de 32 bits de Sega.Y con ellu, llega todo un aluvidn de juegos que te dejardn alucinado.

Lo «maquina» déy

Ya es prdcticamente seguro: a finales ega sabe muy bien lo que quiere,
y ello no es ofra cosa més que
conseguir liderar el mercado.

* Para ello, a lo largo de su historia
ha sabido jugar de forma
adecuada con su imagen de

compafiia a la vanguardia de la

tecnologia y su capacidad para
adaptarse de forma vertiginosa a los
cambiantes tiempos actuales. Primero
fueron las consolas de 8 bits, después
llegé el tiempo para los 16 bits y la Mega

Drive, posteriormente entramos en la era

del CD gracias a su incursién en el terreno

del hardware compacto con el Mega CD.

Ahora, le ha llegado el turno a los

sistemas avanzados de entretenimiento y

hemos saltado de los 16 a los 32 bits.

Para ello ha creado la Mega Drive 32X,

un dispositivo que sumado a vuestra

“antigua” Mega Drive os permitira

disfrutar con los nuevos juegos de 32 bits,

del mes de noviembre podremos

encontrar en las tiendas el no va mds

de lo tecnologia de recreativas

llvada a las consola. Con sus dos
procesadores RISC de Hitachi, o

MD 32X os acercard lo realidad de

estas fabulosas mdgquinas de

diversién al salén de vuestra casa.

Pero, como todos sabéis, el software |
s tan importante como el hardware,
por lo que para su estreno estd |
previsto que los siguientes juegos
estén fambién preparados para el
evento: «Doom, «Star Wars DSP»,
«Super Motocross», «Super After

- Burner» y puede que alguna que

otro inferesante sorpresa.

-operan a una

hasta ahora
disponibles Gnicamente
en las salas de recreativas.
Aunque es muy probable que
ya conozcdis sus
especificaciones técnicas,
vamos a hacer un breve
repaso de ellas:
recordad que su
cerebro son 2
procesadores
RISC Hitachi

de 32 bits que

velocidad de
23 MHz
ofreciendo 40 MIPS
en cuanto a proceso d
datos (millones de instruccione
segundo); el procesador de la M
haré las veces de coprocesador
acompafiado de un nuevo VDP. En cuanto
a la capacidad
para el
manejo de
poligonos,
ésta se cifra
en 50.000
por segundo.
Como es
l6gico el
sonido serd
digital y podra
mezclar sonido



mejor de todo esto es

s6lo costara 29.900 pts.

El pack inicial de venta llegard con
todos los cables necesarios para
conectarla al televisor por la
conexién de radiofrecuencia o
antena. En fin, estamos impacientes
por que empiezen a llegar los
primeros juegos.

reportaje Mega Drive 32X




Seguro que no nos equivocamos si

decimos que «Doom es el fitulo

mds deseado de fodos los que

verdn I luz para MD 32X. Este

increible arcade con perspectiva en

primera persona ha roto moldes en

los ordenadores personales. Ha

sido aclamado como el mejor

videojuego de ln historia. La futura

version de 32 bits para Sega

sequro que también romperd.

La primera maravilla

enemos que reconocer que
somos unos fandficos del
«Doom» en su versidn de
ordenador. Es cierto que el
tema de los PC no es lo
nuestro, pero cuando te
sientas delante de la pantalla y se te
pasan las horas sin darte cuenta,
reflexionas y llegas a la conclusion de
que es un juego que se me rce todo lo
que se ha dicho sobre él. Asi,
entendemos que Sega haya decidido
contratar los servicios de id Software
(programadores del juego original]
para realizar la correspondiente
version MD 32X.
Gracias a la correcta labor de Sega
hemos tenido la suerte de poder
disfrutar, con una versién aln sin
terminar, de un primer contacto con
el juego més adictivo de cuantos
hemos podido ver hasta ahora.
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El argumento es muy simple: “Eres un

marine, uno de los méas duros,

entrenado para las tareas mas

dificiles y deseoso de entrar en

accién. Debido a un pequefio

problema de disciplina has sido |
enviado a Marte. Alli, tu labor es |
vigilar los aburridos laboratorios de

las dos lunas de Marte, Deimos y

Phobos. En estos laboratorios se

llevan a cabo pruebas secretas para

abrir puertas de comunicacién

directas entre ambas lunas. Pero un

dia llega un mensaje desde Phobos
requiriendo ayuda militar urgente.
Debido a esto eres enviado alli junto
con una fropa de voluntarios. Ellos
entrarén al complejo mientras 10
esperas fuera, sin embargo fras varias
horas de espera, la Gnica respuesta a
tus llamadas por la radio es el
silencio. Decides entrar y empiezas a
conocer la respuesta a tanto misterio.
Ahora, debes cerrar las puertas y
acabar con todos los demonios, sin
perder la vida en el infento, eres la
Oltima esperanza.”. Con este
argumento, el desarrollo es tan
fécil como guiar tus pasos por los
diferentes niveles de juego,
recogiendo armas e items que

te permitiran aumentar tu poder
de fuego y restablecer la




£l mapeado de texturas presente en el hardware de MD
32X permite mostrar estas paredes y moverlas con lo
solfura adecvada.

energia, asi como gozar de una serie
de ventajas, como invisibilidad,
mapas para los vastos niveles de
juego, gafas de vision nocturna,
armaduras para proteger vuestro
cuerpo de los ataques, etc.

Los primeros niveles seran sencillos,
pero segn se vaya complicando el
desarrollo, mas dificil seré salir con
vida. Asi, ya avanzados en el juego
descubriréis que serd necesario
encontrar unas llaves para abrir

Grdfica y sonoramente, este «Doom» de MD 32X no tiene
nada que envidior a lo version de ordenadores. n
cuanto o lo velocidod, haceos una idea.

determinadas zonas para continuar.
Para afiadir abn mas misterio, a lo
largo del extenso mapeado los
programadores han dispuesto unas
zonas de acceso secreto. En ellas
habré gran cantidad de items o ese
fabuloso arma especial que tanto
ansidis. Sin embargo su bisqueda
serd complicada puesto que las
puertas de acceso pueden estar
ocultas bajo cualquier pared.
En cuanto a los enemigos, su
abundancia y poder ofensivo os
tendrd entretenidos durante mucho
tiempo: demonios que lanzan bolas
de fuego, arafas que dispardn sin
parar, calaveras volantes, etc.
Sin embargo, fened en cuenta que
el cartucho no esfard a la venta
hasta finales del mes de
noviembre o principios de
diciembre.
Sega, con este homenaje
a la adiccién, pretende
que su nuevo sistema
de 32 bits rompa
todos los records de
venta, desde aqui
esperamos que asi
sea. «Doom»
realmente ES un
juego de extrema

calidad.
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Nuestros
expertos
opinan

s dificil emitir un juicio

sobre un nuevo sistema

de videojuegos cuando
tan s6lo se han podido ver
tres versiones aun
inacabadas de lo que serén
los primeros lanzamientos.
Pero, lo vamos a intentar.
Para empezar, podemos
decir que nos hemos
encontrado ante un sistema
compacto que en principio
sorprende [elelg lo atractivo de
su aspecto y lo reducido de
su tamafio. Pero la
apariencia es lo de menos...
4qué es lo que nos ofrecerdn
los circuitos que este curioso
aparatito lleva por dentro?
Tenemos que reconocer que
la primera vez que
conectamos la MD 32X, nos
embargé una cierta
sensacion de incertidumbre...
sse verian colmadas fodas
nuestras expectativas?.
Después de ver los tres
primeros cartuchos -en
versiones, repetimos, aun
inacabadas-, tenemos que
afirmar que si: Sega
realmente ha vuelto a cumplir
sUs promesas.
La méquina es tal y como nos
habian anunciado: répida,
con un buen sonido y una
mas que excelente relacién
calidad-precio.
En fin, que en Todo Sega
creemos que Sega ha
acertado una vez més y con
su MD 32X va a dar mucho
que hablar -y, sobre todo,
que jugar-, durante los
préximos meses. Al tiempo.

reportaje MD 32X




El ataque de las estrellas: MD 32X y la Guerra de las Galaxias,

L iee 8504

1y underestionss e yevinn i the dresids

Otro de los itulos que serd puesto

a lo venta coincidiendo con lg

comercializacion de MD 32X, «Star

Wars DSP» os ofrecerd de librar un

particular guerra en fas estrellas,

Sin duda alguna serd el cartucho

que mds parecido fendrd con la

correspondiente versidn de

recreativa. Con lo posibilidad de

seleccionar dos vistas y alternar

entre piloto y artillero, este

cartucho gustard, y mucho.

W-Stez  3ane TV
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oco sabian George Lucas
y Steven Spielberg la
repercusion que una serie
como “Star Wars” tendria
sobre el mundo en
general. El aluvién de
libros, comics, pines, posters y sobre
todo videojuegos que ha seguido a su
célebre trilogia ha sido impresionante.
De ellos, «Star Wars DSP» serd, sin
duda alguna, uno de los mas
esperados. Tras haber visto la luz
como recreativa, llegard a MD 32X
manteniéndose fiel al principio de
Sega respecto al sistema de 32 bits:

[NE]

2M111 s
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“iPor fin, la recreativa en casal”. Este
espectacular fitulo os pondrd a los
mandos de un caza X-Wing, con &l
tendréis que eliminar a la flota
Imperial, ayudados por vuestros
compafieros de escuadrilla. Como ya
es habitual en los juegos de la serie
Virtua, ofrecerd la posibilidad de
seleccionar dos vistas: una desde
fuera de vuestro caza que os mostrard
con todo lujo de detalle un
sensacional X-Wing, en la ofra
tendréis frenfe a vosotros el panel de

control. Detalles suficientes como para

esperar impacientes su llegada.

. reportaje MD 32X
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Aungque no llegard hasta el 95, «Virtua Racing Deluxe»
es el mejor exponente de la capacidad de MD 32X,

- VIRTUARACING

Es uno de los juegos con mds solera de las

recreativas y al que se puede considerar culpable de

este pequeiia revolucion de los poligonos y el

mapei:do de texturas. Sega ha decidido que «Virtua

Racing Deluxe» sea su estandarte para MD 32X,

Junto con «Doom> y «Star Wars DSP» también
llegaran cartuchos de a talla de «Super MotoCross.
(omo su fitulo indica, este juego estard basado en
los carreras de motocross y es muy probable que
tenga cierto parecido con «Stadium Cross»,
recreativa que pase por nuestra zona arcade hace
un par de nimeros.

1
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| nuevo «Virtua Racing» en
su edicidn Deluxe no
llegard hasta febrero del
95, pero ello no quita para
que esté presente en estas
pdginas, siendo como es
uno de los fitulos més esperados. Las
S e novedades que incluird serdn muchas,
16715 1rac7ssh pero entre ellas destacaremos la

; et inclusién de dos nuevos circuitos (uno
urbano y ofro desértico) y la
posibilidad de circular con dos nuevos
vehiculos (un turismo de Stock y un
protofipo). La opcién para competir
dos jugadores se mantendrd, pero
conduciendo vehiculos iguales. Como
podéis adivinar por estas lineas, serd
la gran estrella de MD 32X. En su momento «Affer Burner» fue uno de fos
juegos estrella en recreativa. Ponerse a los mandos
de un F-14.y surcar [os cielos abatiendo enemigos
e o era todo uno. Posteriormente llegaron lus diferentes
3 =t versiones para Mega Drive y Mega (D, siendo
ahora el turno de MD. 32X en una versidn que
aprovechard a fope los capacidades técnicas de la
“mdquina” de Sega.

s?sepr
- lizn

.. reportaje MD 32X
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Filying Nightmares

Simulacion aérea CD

creado por un equipo de programacion de la compaiifa britanica Domark.

n origen vié la luz como
simulador aéreo para
PC, con el nombre de
«AV8B Harrier Assaulty. Y con
este nombre fue anunciado ini-
cialmente para Mega CD, posterior-
mente vari6 hacia un mas bien light
«Harrier Assault» para finalmente
recibir el titulo que todos conoce-
mos; éste viene a significar
algo asi como pesadillas vo-
lantes.
Bésicamente os pondré a los man-
dos de una escuadrilla de cazas de
combate Harrier Jump Jet de la ma-
rina de los Estados Unidos (si habéis
visto la pelicula “Mentiras arriesgadas”
sabréis de qué estamos hablando). Lo-
calizado en un escenario del pacifico, ten-
dréis que contribuir a regular el orden impe-
rante en aquellos pagos.

y

Powermonger

La edad media en el siglo XX

a estrategia también tiene su sitio
en el Mega CD. Conquistar tie-
rras, vencer ejércitos enemigos y
dominar todo el reino ya no es cosa de las
peliculas. Con «Powermongery todo lo an-
terior y mucho mas es posible. Se trata sin
duda de uno de los mejores juegos que el gé-

nero de la estrategia podia dar para su apa-
ricion en formato compacto. Anteriormen-
te ya hemos publicado algo sobre él, asi que
coincidiendo con su puesta a la venta (dis-
tribuido por Drosoft, ya esta en la calle) es
muy posible que realizemos el correspon-
diente comentario en nuestras paginas.
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asta ahora Ginicamente disponiamos de un simulador de vuelo en
CD: «Thunder Hawk». Con la préoxima llegada de «Flying Night-

maresy parece que el panorama se empieza a animar. El juego ha sido

AR A

Gracias a la especial disposicion de las tobe- ¢
ras de salida de sus reactores, este avién de com-
bate puede despegar y aterrizar verticalmente.

Para la ocasién Domark ha recurrido a un equipo de
programacion interno de nombre Kremlin, respon-
sable del juego «Mig-29». Ellos dicen que han pues-
to un especial énfasis en el tema arcade, dejando
un poco de lado la simulacién propiamente dicha.
Ello quiere decir que podréis disfrutar del compac-
to desde el primer momento, sin necesidad de com-
plicados repasos al manual para aprenderse una am-
plia gama de comandos de control.

Parece que de su distribucién en nuestro pais se en-
cargard Sega y seglin su calendario de lanzamientos
es muy probable que esté en la calle para estas na-
vidades que ya casi estan aqui.
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Duelo en OK Mega CD

Lethal Enforcers II

racias a sus avanzadas caracteristicas, Konami ha seleccionado el

i3

THE 'BA

ey

El juego comprende cinco fases en als que
podréis dar rienda suelta a vuestras deseos pis-
toleos y disparar a mansalva.

10000 CREDIT 2F 000000
oS DDT STADT

demés de para jugar,
el Mega CD puede
presentarse como un
buen sistema para aprender y de-

sarrollar conocimientos.

Mega CD como soporte para su nuevo «Lethal Enforcers Il: Gun-

fighters». Aunque Gnicamente difiere de su versién Mega Drive en

la calidad del sonido, ello es suficiente para justificar el cambio de soporte.

I Mega CD se une a la moda de los jue-

gos de accion. Tras el buen sabor de

boca que nos dejé “Ground Zero Te-

xas”, los juegos de disparo vuelven a la
carga. El compacto elegido para continuar la fiebre
no es otro que la segunda parte de todo un clisi-
co del género: «Lethal Enforcersy. Al igual que
en la primera entrega, la mecanica de juego sigue
siendo la misma: acabar a golpe de balazos con to-
dos los enemigos del orden que se crucen por la
pantalla. Lo Gnico que ha cambiado es el escenario
de nuestras correrias. En esta ocasion nos encar-
garemos de cuidar el bienestar de los ciudadanos
de una ciudad del Oeste americano en la épocade

Arte compacto

i Goya o Veelazquez hubiesen tenido un Mega CD,
es muy posible que se hubiesen decidido por este
juego como su proxima compra. Posiblemente
hayamos exagerado un poco, pero la verdad es que «My
Paint» es un producto muy recomendable para los afi-
cionados a las “Bellas Artes”, sobre todo para los més pe-

quefios de la casa.

En este compacto se puede encontrar practicamente
de todo. Hay dibujos para colorear, pizarras en blanco
para crear tus propios disefios, montones de colores para
“alegrar” tus pinturas, etc. Siempre con la tranquilidad de
poder guardar en memoria “tus obras de arte”. Por si
esto no os parece suficiente, también se puede “jugar”
con los sonidos y utilizar como interface el mega-mouse.

Mayor comodidad no se puede pedir.

los pistoleros. Como Sheriff de la ciudad tendre-
mos que demostrar nuestra valia en mltiples oca-
siones, como por ejemplo en un asalto a la dili-
gencia, en el atraco a un banco, en una bronca en
el Saloon o en un duelo contra un pistolero. Como
curiosidad, os podemos contar que la maravillosa
pistola creada para el Lethal Enforcers, El Justi-
fier, también sirve para este juego (aunque tam-

- bién se puede jugar con el pad de control), con

lo que las cotas de realismo alcanzadas son enor-
mes. Para apoyar esta sensacién, todos los grafi-
cos son digitalizados (tanto personajes como fon-
dos) y los efectos de sonido parecen sacados de
una pelicula de John Wayne,

Pes0ceecccecssosscenssss







Tener tecnologia laser o no
tenerla.

La tecnologia que rompe esquemas.
500 Megabytes de potencia al servicio
de las aventuras mas impresionantes.
Un sistema de Multimedia con
CD-ROM que conectado a la
MEGA DRIVE reproduce graficos,
iméagenes reales y misica de Compact
Disc. No hay nacK: igual. Es la nueva
era en videojuegos. Todo

: demds es

historia.

Tener la llave que abre las puertas
del futuro o no tenerla. Una llave llamada
MEGA DRIVE, la videoconsola de 16 Bits de

potencia mas vendida del mundo. La base de las

nuevas tecnologias: MEGA CD y MD32X.

La maquina que te
llevara a los mundos mas exclusivos de SEGA. Una
verdadera obra de ingenieria en donde sélo ti

pones limite a la aventura. El futuro pasa por

MEGA DRIVE.

Tener una méquina‘ recreativa
en casa o no fenerla.

Todo el poder de los 32 Bits en tu T.V.
La MD32X, acoplada a tu MEGA DRIVE,
es capaz de procesar 40 millones de
instrucciones por segundo y mover
50.000 poligonos en el mismo espacio
de tiempo. El resultado no'podia ser mas
espectacular.

Los mismos graficos, perspectivas,
resolucién de imagen y sonido

que en las

maquinas

recreativas.

jla gran

pasada!.

El coraz‘én

¢Tener o no tener?.
Esa es la cuestion.




Dave Perry, tras crear Aladdin, revolucionard el mercado con s
paticular vision de como debe ser un bven arcade-plataformas.

Parece que en el mundo de los
videojuegos fodo estd
programado, sin embargo,
cada cierto tiempo se cruzan

las astros y surge una nueva

estrella. Earthworm Jim es,

por deredho propio, parfe ya de
esa constelacion.

uando a nuestros oidos
llegé la noticia de que Da-
vid Perry habia dejado Vir-
gin para fundar su propia
empresa, nuestra sorpresa
fue maydscula, scémo po-
dia alguien dejar el manto
protector de una com-
paiia tan grande como la bri-
tanica para posteriormente
entrar en franca compe-
fencia con ella?. Sin em-
bargo, mientras nos
iban llegando noticias
sobre su nueva com-
pafiia, de nombre Shiny
Entertainment, seguiamos
déndole vueltas a la-pre-
gunta de marras. Un buen dia
nos llegé la solucién al dilema, Virgin
poseia los derechos exclusivos de dis-
triibucion para el primer juego de

~
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Shiny, un fantastico arcade platafor-
mas que suena a pelotazo seguro (val-
ga la vulgar expresion). Este Earth-
worm Jim, que asf se llamaré, viene
avalado por la extraordinaria calidad
de sus creadores, casi todos integra-
dos anteriormente dentro de la estruc-
tura de Virgin, y responsables de
joyas como «Aladdin» o «Co-
ol Spot». Asi, se explica la
particular maniobra de
Perry. Pero, vayamos a
lo que realmente infere-
sa, que no es ofro que
este particular bichejo.
Para el proceso de crea-
cion, Shiny ha utilizado
todo tipo de técnicas dispo-
nibles, sirviéndose de la més
alta tecnologia: el sistema operativo
Taos (Shiny posee el Gnico aparato
existente en todos los Estados Unidos).



Earthworm Jim es frufo de un completo estudio acerca-de la posibilidad de crear un nuevo personaje, cruce enire lombriz y ]
humano, con una especial capacidad para utilizar su cuerpo como arma. Douglas Ten Napel, diseriador del personaje, ademds ha ‘ : ' >
dotado a EJ de un especial sentido del humor, con unas animaciones que cuando éste esté parado serdn. capaces de hacer sonreir
ol mds pintado, recordad que fambién estaban presentes en juegos como Jungle Book o' Aluddin.

Mediante avanzadas técnicas de ani-
macién los disefiadores crearon mas de
12.000 cuadros, de los que Gnicamente
se utilizaron 3.000 en la versién final
del juego. Asi, la gama de movimientos
es amplisima, a la par que graciosa,
porque si algo brillard en este carfucho
serd el humor que adornard sus panta-
llas: lanzamiento de vacas, cuervos que
pierden el pico, perros que se desinte-
gran en huesos, efc. La atencion presto-
da al sonido también ha sido genial:
preparaos para oir gritos, chillidos, lati-
gazos, ladridos, y toda clase de efectos
accesorios, con una pureza y nitidez ini-
gualable. Y de las melodias, para qué
hablar, un equipo responsable de misi-
cas como la de Aladdin, no podia por
menos que superarse.

Concebido como un arcade, contiene
grandes cantidades de plataformas, asf
como gran cantidad de areas escondi-

Cuando un enemigo es algo
mds que malvado

4
BN b
\\h“\

IENTINY

La mano del grafista
también se nota en los enemigos, parecen recien salidos
de lo mente calenturienta del Dr. Frankenstein de turno. ,
Pero precisamente ahi es donde radica su encanto, su |
especial habilidad para llamar la atencion los hace
proclives a ganarse lo simpatia del jugén mds
empedernido. Al margen de o cuestion de su enemistad
con EJ, también les unird su especial gusto por lo
estrambdtico; serd posible encontrar enemigos que
echardn cualguier cosa por la boca, o que en
un determinado momento
puedan convertirese en la
"\ Cosas mds asquerosa jamds
‘\ vista en consolo, eso si, con
mucho sentido del humor.

das,
alas
que
EJ sélo
podra lle-
gar utilizando su
cuerpo.

Como véis, EJ serd algo
mas que un simple videojue-.
go, léstima que sélo vea la luz
para Mega Drive. De momenfo, su
fama se extiende a lo largo y ancho de
los USA, jy aln no estd a la venta!
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Y quiénes son estos tios Aventuras y desventuras de una
de Shiny Entertainment? lombriz en la campiiia

Su nombre es Earthworm Jim, y su actual situacion en el
mundo del videojuego es consecuencia de un pequerio
. “accidente” en el espacio exterior. Nuestra “querida”

- lombriz de tierra se encontraba en una verde pradera
cuanto'se vig-sibitamente atacada por 4 pajarraco con
muchasganas de desayunar. Mientras nugstra parﬂculqr N\
lombriz intenta deshacerse de tan molesta compiiia, ntms :
aconfecimientas se desarvollan en el espacio, donds unos y

- villanos ajustan ss: cuentus part{culares Por avatares del
+/ /destino, uno de sus fra]es espaciles coe desde el espacio,
' llegando o los ¢pies? de nuestra lombriz, que se
‘infrodute) enél para huir del cwervo y se encuentra-ante
 a situacidr;'sin comerlo ni beberlo, de verse convertida
‘ef:una'gspecie.de'persona, con pies y manos. l resto lo
podéis-ver en la.imagén que acompaiia este cuadro.

Virgin Jiteractive \regainmem. Asi que ellos
tambié:Hiénen su parte en esta aventura.

p : Deberiamos ser objetivos, pero ante un panorama como el
S 2 - : i L que nos ofrece este cartucho sobran las palabras. Tardaremos
Zmr ' : ; mucho en ver algo mejor que este Earthworm Jim.



b=

"'No queda otro remedio. En este juego ha)" que
‘mojarse. ECCO lo sabe por experienci"g. Aguanta la

\ respiracion y zambdllete en un mar de aventuras. jPero

' cuida”do!, Orcas, Tiburones y demas alimanas marinas
estan esperando para hincarte el diente. Desciende a
las profundidades‘y supera las mas increibles fases
en un mundo desconocido. j Qué no te pase nada !.

i Y nada, nada, nada, hasta alcanzar tu objetivo. Por
- : cierto, si te encuentras al Comandante y no quieres que se

ponga pesado, no le digas que ya tienes el juego. Es como un chaval.
Préoximamente disponible en los sistemas . SEGA GAME GEAR y SEGA MEGA CD.

Si no encuentras este producto en tu tienda, llama al teléfono 91-562.21.07 y te informaremos como conseguirlo.




mas llamativo. Para la realizacion de
esta produccion, EA no ha escatimado

. i ~nadi e pon
B Mega Drive : . los %s y ha echado mano de los
B Delphine . ra jugaral eialistas en animaciones

2 nefa: Delphme la
B Noviembre

Es jugador de baloncesto

y a su vez estrella de la espectoculcr a la vez que demoledor;
hay que reconocer que su estam »

NBA. Ademas, en sus recorriendo la pista de un lado @

ratos libres le
gusta
componer
mousica rap.

Por si no A : nde Jores'de forma cronolk

pero viviendo su particular aventura
hasta llegar al enfrentamiento con
ellos. Cada personaije dispondrd de

~ alrededor de 50 golpes diferentes,

" ademas de 3 golpes especnoles como
morphing, armas o magias. Ademés.

fuera poco,

también es ;
sera gue £

A\ Arts y Delp 7}
no le basta, y AR > . confiado en'

' actor. Pero eso
L]

préximamente capoadad p wes pos:lble que entre las msicas

: “h batir records $nt “recogidas en este super cartucho de
protagonizara ’ il de juego com B4 megos se e %‘entren femas de su

‘ j monetarios, 3 (recordad"Su facetas

un cartucho de

lucha. Su

nombre:

Shaquille

O 'Neal.



Como si fuera
- uvna pelicula

El sonido serd uno de los aspectos
mds cuidados, los efectos llenarén
los altavoces de vuestro televisor.

N

La técnica Rofocospmg consiste en filmar a actores de carne y hueso o
para posteriomrente rediseniar cada una de las ii lmagenes, en vistas

a obtener 25 cuadros de animacién por segundo y asi crear una
‘animacion lo mas realista po:s:ble. Para las i lmugenes de Shaq
O'Neal fue necesario filmar mas de 100 secuencias dlferentes, en las

que fue dmgldo por un maestro de Kung Fu. B 1 cocnoca the book ana.
v — OGN, | .

1135 3~ | Z g Firred

*’Rcu@;‘; ez ; | S L__T.] ‘ haquille

BT

O Neal es

un fenome-

E olmodooforn ré
¢:mp.ﬁ,-h¢sfq°:;:°d ’ sus 21 afios ya ha

""9‘*""’""’"""7 hecho de todo: estre-

lla de la NBA, rape-
ro y actor de cine en

no social. A

una produccion de
titulo «Blue Chips»
junto a Nick Nolte.

Impresionante la forma en q
sorprendiendo dltimamen
compaiiias de programacié

Hretch !l rou haue iSOobered the
' ~  the
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Un clasico, para Mega Drive

PROBOTECTOR

B Mega Drive
B Konami
HE Noviembre

a1 B

uchos rumores
corrian acerca de
la préxima. llegada
de todo un clasico Nintendo
a Mega Drive, y efectiva-
mente aqui estd. En un
cartucho de 16
megas tendrd
cabida toda la
jugabilidad que este
fitulo de Konami os

Observad el peculiar
detalle de los sprites que
conforman el juego.

ofrecerd. Armas especiales,
gran cantidad de jefes finales
y una accién desbordante. Lo
‘Unico que necesitdis es un
buen pad de control y
vuestra Mega Drive.

T

Dec como recoger gemas

Bunnu: & SOQUEAK

B Mega Drive
H Sunsoff
H Noviembre

5 toocoavo @0ac @voa T 1

(XS]

a originalidad nunca
estd de mds, sobre
todo en el campo de os
videojuegos, en el que una
buena idea vende. El
préximo juego de Sunsoft nos
presenta un curioso
personaje que, junto a su
amigo, deberd recoger todas
las gemas que pueda a
través de los 45 niveles y
liberar a los animales. Entre

36

Esta pantalla corresponde
a la fase de bonus.

los diferentes niveles serd
posible acceder a unas fases
de bonus en las que habré
que recoger items. Verd la
luz en noviembre y su
distribucién correrd a cargo
de Sega Espafia.

B Mega Drive
H Interplay
B Noviembre

Un héroe muy
limpio

ste cartucho sera

no apto para

gente educada.
Como es probable que
os preguntéis el porqué,
bastard con que os
contemos que las armas
favoritos de nuestro
peronajes son fres: su
nariz, su boca y aquel
sitio en el que la espalda
pierde su casto nombre.
Si necesitdis mas datos,
no os perddis el comen-
tario del mes que viene.




| Gmﬁeéédt v
B Codemasters
B Noviembre

o ¥ &
POKER #1illif

HE Mega Drive
H Psygnosis
B Noviembre

H6r1e98 vrvr

ras programar el mejor
juego de fenis para
Game Gear «Pete
Sampras Tennis»-,
Codemasters vuelve a la
carga con el deporte, pero
esta vez es el golf. Y seguro
que conseguirdn el éxito. Las
digitalizaciones de los
diferentes campos de golf
recogidas son increibles, y si
fenemos en cuenta que la
vista se podrd variar, nuestra
sorpresa es fofal.
Francamente, nunca
habiamos visto nada igual
en Game Gear. Promete
ofrecer grandes ratos de
diversién para cualquier tipo
de dficionado.

@l HUNEDD
RAPIDO
FLOJO

Justicia a la japonesa

SECOND SAMURAI

egunda parte de

un fitulo de

reconocida
calidad, que responde
al nombre de «First
Samurai». Serd necesario
recoger items para
aumentar la energia,
conseguir mds armas
o eliminar a todos los
enemigos de la
pantalla. Podréis

Firan 95

Por fin, con equipos espaiioles

B Mega Drive
M Elecironic Aris
B Noviembre

/ & STRATEGY §%.

na de |CIS S \ -~ ,';‘r_ Nmnm\:\ﬂ
i ¥ A

[ Tirpin

principales pegas

de «FIFA Soccer»
cuando vi6 la luz, fue su
escasa atencién a los
equipos de fitbol de
nuestro pais, poseyendo
como poseemos una de las
ligas mas potentes del
planeta. Para esta nueva
edicién, EA ha subsanado
este error, ofreciéndonos la
oportunidad de variar el

YR

B-Farmacian Tquipn 473 Eleasiion

e
J o nde ataque

resultado final de nuestra
liga, eso si, del 93-94.
Entre ofras cuestiones se ha
mejorado la cantidad y
calidad de las
animaciones, ademds de
incluir gran cantidad de
opciones nuevas.

Sera necesario romper
unas jarras para poder
continuar la aventura.

recoger una
especie de runas
y encontraréis
todo tipo de
impedimentos para
llegar al final.
Atentos al mes
que viene, su
comentario estd
cerca.
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| Vuelven los hombrecillos verdes

THE LEMMINGS

E Mega Drive
B Psygnosis
B Noviembre

os Lemmings fue la
idea original de hace
un par de afios. Tras
pasearse por Mega Drive,
vuelven ahora a la carga en
una segunda parte llena de
novedades. Ya no hay una
Onica tribu de melenudos
verdes, ahora hay doce:
deportistas, medievales,
clésicos, esquiadores,
playeros, etc. Todo para

I Mega Drive
[ Codemasters
1 Noviembre

BEATALLIAR?
HOFREGORD)

N i i g

[ i$ & TaLe Of QUR FUTURE

Agrupados en la isla, esta
vez hay varios tipos de

seguir derrochando 1 )
Lemmings diferentes.

imaginacion en gran
cantidad de niveles, en los
que serd necesario utilizar
algo més que la cabeza
para salvar a esfos tipejos
verdes-de una muerte mads
que segura. jAh, nada mejor
que una explosion para
acabar con todos!

El arte de la tr

JELL

elly es un chico muy
curioso, entre sus
habilidades destaca la
de cambiar la forma de su
cuerpo a voluntad (aunque
necesitard una pequena
ayuda por tu parte). Lo que
os propone Ocean es un
viaje por una alucinante
siete mundos llenos de
peligros y enemigos.
Tendréis que
recoger ®
unas notas &GS
musicales i
para asf asegurar
vuestra propia vida.
Serd distribuido por
Arcadia, y no tardaré
mucho en llegar.

CONZLH 2TXGLY CYZCKN CSGen

(4
&



scota esférica e AEME
PINBALL @ B 1%}

o conocéis porque Todo Sega | 3 ; | : STARS

os ha hablado de él y ahora
os lo presenta cuando su

llegada es inminente. Sus bazas: ssseen | La tamilia Tlﬂy,
' al completo

cuatro mesas de pinball y mucha,
mucha jugabilidad. Mésicas de
excepcidn y unos efectos de sonido
muy reales, todo para crear el mejor
juego de pinball.

H Mega Drive
B Konami
B Noviembre

Misterio en la jungla maya

PrrraLl

B Mega Drive |

S. 034703 Y

B Activision
H Diciembre

os Tiny Toons han
vuelto, y esta vez
nos van a mostrar

— profagonista, un valiente sus habilidades como
VIEIER aventurero cuya Unica arma jugadores en varias
es una pequefia honda, pero especialidades

con el paso del tiempo ira deportivas: fitbol,
recogiendo diversos items baloncesto, carreras de
ctivision ha que le proporcionardn obstaculos, bolos, etc. -
programado un nuevas armas con las Sin olvidar ademas que
artucho que luchar. podran participar hasta
sorprendente, no solo su cuatro jugadores.
frama argumental es
atractiva, sino que
encima su técnica
estd por encima de
todo lo conocido
hasta ahora. El juego
nos propondrd un viaje por
la jungla maya buscando al
padre de nuestro
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a larga espera ha
merecido la pena 'y
estamos en condiciones
de afirmar que este
«Sparkster» es alin mejor que
su'primera parte. Nuevos
enemigos y poderes para
nuestra zarigieya preferida.
Konami vuelve a rizar el

rizo, consiguiendo mejorar lo
inmejorable. :

ANGERS

Sprites de gran tamafio y
grandes dosis de
jugabilidad.

La serie de moda
en television

legan los Power
Rangers, y con
ellos sus enemigos:
Pudgy Pig, Golder,
Shiny, Dark Warrior,
Madam Woe y

L

acaulay Culkin no
es mi nino-
preferido, pero
tengo que reconocer que este
videojuego me ha gustado, y
seguro que os gusfard a
vosotros, cuando sea puesto
a la venta por Sega en el
mes de noviembre. Basado
en la pelicula del mismo
fitulo, tendréis que guiar al
prootagonista a fraves de los

Minotaur. Todos juntos
en un cartucho de lucha
con 16 megas de accion
y gran cantidad de
magias. Guialos en su
lucha contra el mal.

El juego presentara varios
tipos diferentes de vista.

niveles de este largo juego.
Combina varias vistas
diferentes para dar lugar a
un desarrollo muy variado.
Gran calidad para las
animaciones y mucho detalle
en general.




ELo oS

Seguro que sabes mucho sobre los

Power Rangers, pero....serias capaz de decirnos

sus nombres y los de sus enemigos?

A. TOMMY B. TRINI

A. PUDGY
PIG

B. DARK
WARRIOR

BiANSESTEDIE L

1. - Podrén participar en el sorteo todos los lectores
de la revista TODO SEGA, que envien el cupén
(valen fotocopias), a la siguiente direccién:

HOBBY PRESS, S.A. TODOSEGA
Apartado de Correos 400
28100 Alcobendas (Madrid).

Indicando en una esquina del sobre:

CONCURSO POWER RANGERS.

2.- De entre todos cupones recibidos con las
respuestas correctas se seleccionaran 15 ganadores
que recibirdn un cartucho Power Rangers para la
consola Mega Drive. El premio no ser4, en ningtin
caso, canjeable por dinero.

4. - Sélo podrén participar en el sorteo los sobres

SHINY

C. KIMBERLY D.-BILLY

e 4
{_w‘v } é
¥

C. D.

CONCURSO

recibidos con fecha de matasellos de 17 de Octubre
de 1994 al 5 de Diciembre 1.994.

5. - La eleccién de los ganadores se realizard el dia 7
de Diciembre 1.994. y los ganadores se publicardn
en el mimero de Enero de la revista TodoSega .

6.- Caso de que algtin premio se extravie en el
correo, el propietario dispondra de tres meses desde
que se publique el listado de ganadores para
notificar a la revista el extravio.

7. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la
aceptacién total de sus bases.

8 -.Cualquier supuesto que se produjese no
especificado en estas bases, serd resuelto
inapelablemente por los organizadores del concurso.

' E. GREY
MINOTAUR ~ GOLDER

E. JACK

F. JASON

G.

WOE GOLDER

e O CEEEREEs

CONCURSO POWER RANGERS

Las respuestas correctas son;
Personajes: 1... 2... 3... 4... 5... 6...
Enemigos: 1... 2... 3... 4... 5... 6... 7...

NOmbre: s i el Ui Sl
Apellidos= e satadd Bae e ;
Direceionzassaiat i raint s il i sl
TelankaentioneR o s CiPus it
Losalidatis i i S
Brovinecias i vsinr i s e
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En la segunda fase sera necesaario
rugir a algunos de los monos. Su
ayuda seré necesaria para seguir
adelante en el juego.

Pumbaa sera vuestro aliado para la
primera fase de bonus. Tendréis que
recoger todo lo que cae para conse-

guir, entre ofras cosas, vidas extras.

| dia 18 de noviembre de
1994 se estrenard en los ci-
nes de toda Espaiia “The
Lion King”, la Olima pelicula
de lo que se conoce como
la factoria Disney. El impe-
rio multimedia fundado por
Wailt Disney, cobra vida con
esfa nueva incursion en el
cine de dibujos animados.
Especialidad por la que es
conocida a fo largo y ancho
de nuestras fronteras. Aun-
que sus infereses en ofros
campos, como el merchandising y explo-
tacion de los personaijes de sus peliculas,
asi como el éxito conseguido por sus dife-
rentes parques de afracciones, repartidos
entre los Estados Unidos y Europa de-
muestran que siempre hay tiempo para el
ocio 'y la diversién. Ello también demues-
fra que sus creaciones no interesan Gnica-
mente a los ms pequefios.

Como comentdbamos anteriormente,
Disney fambién acostumbra a licenciar

sus personajes para que éstos salgan de
la gran pantalla hacia otros medios de
comunicacion, tales como videojuegos,
comics, libros, etc. El caso que hoy nos
ocupa, por ser esta una publicacién de
videojuegos se refiere a la licencia adqui-
rida por Virgin para “The Lion King” (o El
Rey Ledn, como se prefiera) y producir su
correspondiente version de entretenimien-
o interactivo (vamos, el juego en cartu-
cho), como anteriormente ocurrié con fitu-
los como “Aladino” o “El Libro de la
Selva”, licencias adquiridas también en
su dia por Virgin.

Para esta ocasién ha seleccionado a
uno de sus mejores equipos de progra-
macién, Westwood Studios, casi unos no-
veles en el tema de los cartuchos, pero
con gran experiencia en el dmbito de los
ordenadores personales. Y realmente
han conseguido programar uno de los
mejores juegos de cuantos hemos visto
hasta ahora. La calidad de las animacio-
nes (parejas a aquellas que observaréis
en la gran pantalla), lo fantéstico del soni-

CAN'T WAIT
T8 BE KING
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Timon, el pe-
queiio perro
de las prade-
ras, sera
vuestro guia
para esta
gran aventu-
ra que estdis
a punto de
comenzar.

do (Gnicamente serd necesario afadir
voz a las melodias para encontrarnos
ante la banda sonora original) y lo espe-
cialmente atractivo que es el desarrollo
en si (coincide totalmente con el de la
obra cinematogrdfica)
hacen de este un car-
tucho reco-
mendable a
todo el
mundo,
fanto al
aficionado
mas exigente
como a
aquel que
busca po-
sar un
rato.
Para co-
menzar,
nada mejor §\
que dar un \
breve repaso a la
pelicula. El Rey
Ledn es la historia
de un joven cacho-
rro de ledn llamado
Simba'y su épico
viaje para conse-
guir su recono-
cimiento

DEVELOFED BY

=y W n)
ANIMATION BY

Anitnation Services
(Q)ﬂ-faﬁilllp Feature Anirnation

como rey de la jungla. Como joven que
es, Simba “no puede esperar a ser el
rey” y pasa las horas jugando con Nala,
su amiga. Mientras, su padre, el Rey Mu-
fasa, le ensefia los misterios del circulo de
la vida ! delicado balance de la natura-
leza que rige los destinos de los animales-
y le prepara para su futuro rol como rey.
Scar, el malvado hermano de Mufasa,
enfoca el futuro de ofra forma dife-
rente, espera que éste se lleve a
cabo como él planea, lo que le
dara el trono de su hermano. Acom-
pafiado por las hienas -Shenzi,
Banzai y Ed- empujan a Mufa-
sa a la estampida que acaba-
rG con la vida de éste cuando in-
tentaba salvar la de su hijo,
Simba. Scar, con su espe-
cial labia, aca-

convenciendo a Simba de que él es el
culpable de la muerte de su padre, pi-
diéndole qu<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>