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La que alegra tu vista con una paleta de

NOA calaree on el

retroiluminada, o las que te dejan

La que te atrapa con la nitida

La que puedes convertir en tu T.V. privada,

La que suena de lujo con 4 canales en

estereo o en las que oir algo, ya es un lujo.

Ante la duda, no te la juegues.
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“seas saber sobre los fitulos mas ..

Para abrir boca, nada mas- mteresante y de actualldad que
‘leer vuestras opiniones’ ‘sobré aspectos de nuestra revistay-
del mercado cle las consolas. v ;

El verano quedo al'ras, Y- con el Ia cclructerlshcu de novedcl-
- des. Asi que, nuestra seccion de noficias se encuentra repleicl
A denuevos Icmzam|enios y proyectos. o . *

' wI-It:lcé mucho hempo que Ios clmqntes cIeI rol esperaban una-.

nohclq asi; «Eye of the Beholder» saldrd en Mega CD. Ade-

3 - mas, llegara acompanudo de v un par de: compclctos mds.

: *’Todas Ias prewews de este mes son MEGA PREVIEW. Si, con - -
T muyusculus, porque asi‘es lacategoria de los fres-cartuchos - -
"~ que os cmhapamds' «Sonic & Knuckles», «The Lion ng» y

. «Dynamite Headdy»: En nuestras pugl- ' :

nas encontrards fodo lo que. de-7>

esperados de todo el verano.
Recuerda; sololos ve- "~ -7 .«
“ras en Todo Segcl.

”Pocos htulos, pero de'gran calldcld y.con grun cobenura' «Mor-
tal Kombat II» para Mega Drive y Game Gear, .con'sus ocho pé-
-ginas; batira el record de péaginas para'unanovedad en. Todo oy
Sega Pero tumblen1enemos novedades paraCDy: Game Gear.. f

MOR‘I"AL KOMBAT " R ;:Pco-v.,
" URBAN STRIKE o ° 0o 38
REBEL ASSAULT ¢ o cs.0 42
_ BATTLECORPS oo oo 46
- WIZARD PINBALL = o -50

/MEGA BOMBERMAN 52
WORLD CUP USA 94 561 '

-




" cartucho’ que.te'impondrd la necesidad. -
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Esta pequena seccion stgue haclendo las dellclas de los role-
- ros por unionomasm. vosotros. Este mes hublamos de mapas.

- ..EFl nombre de la ulhmu revoluc:on recréativa Sega es «Deserf
s Tank» Una apasnoncmte muquma, esta vez de combate. A

Slgue aqw, al ple del ‘cafon.. Coni'mucl resolwendo vuestras
.dudas sobre juegos y hardware: Mega Dr|ve 32X, Mega 7

CD, Saturn, Maqumas recreahvas, efc.
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- solucion para «Subterrania’, un

~.de plantear una esfrafegla de combate. 3 ;
 Deberds rescatar una serie de mineros,

- al. mismo hempo que procuras ho .-~
quedarte sin combustible'y llenas tus :
bodegas con armamento pesado, la-vida en - -

. " la zona es muy dificil..Pero Todo Sega te va /
a ayudar con este super destripe.

Segmmos regalcmdo cam|setas, bastara con que nos mandes
/ un'precioso

lbU|o Y sea tan bueno como para publicarlo. - -

LY

LLEGA MEGA
"DRIVE 32X

alta' muy poco, menos de
dos meses para que la
- gran estrella Sega se
desate con fodo su poder
sobre el mercado de las
consolas. Estamos hablando,

nada mas y nada menos; que

de Mega Drive 32X, la
apuesta de Sega para

' revolucionar el sector del

videojuego. A tenor.de los -
anzamientos inicialmente

- previstos -«Star Wars

Arcade», «Super Motocross»

'y «Doom»-y los que

posteriormente veran la luz,
el soporte estard bien
apoyado en cuanto a
software se refiere. Su precio

ha sido ajustado a lo que en

un principio se dijo,
manteniéndose en la |
psicologica barrera de las
30.000 ptas.

Pero no solo tendremos
novedades hardware. El
software también tendrd sus
fitulos estrella, esperandose la
llegadade cartuchos como
«Sonic & Knucles», una genial
idea de Sega que os permitirg
utilizar en él vuestros

- antiguos cartuchos Sonic,

ddandoles nueva vida.
En fin, que parece que
Octubre va a ser un mes

“movidito'y lleno de noficias.

jOs esperamos el mes que
viene, aqui, en Todo Segal!

o

o



/

Enviad vuestras cartas a:“Buzon Todosega”. Hobby Press,
C/ de los Ciruelos, 4. 28.700, San Sebastian de los Reyes. MADRID

Mas concursos

Tengo muchos amigos,
que como yo, compran
revistas de videojuegos, y
entre ellos bastantes
compran Todo Sega.
Pensamos que lo mejor de
una revista de videojuegos
es que podamos patticipar
en concursos variados,
como sorfeos de cartuchos,
consolas, o como en ofras,
poder fener posters de
nuestros juegos favoritos.

También pienso que Todo
Sega podia fener alguna
mascota y.que por tanto
podriais hacer algin
concurso para poder definir
TodoSega con la imagen de
un personaje ficticio, pero
muy. consolero; es decir,
definir a la revista con su
mascota. Creo que estas
ideas animardn a los
lectores consoleros para que
compren TodoSega.

B Serafin Escudero
Fraile. Madrid.

Sobre las
distribuidoras

Me gustaria saber quién
es el directivo de Sega que,
segun las leyes del
marketing, cree que en
verano vender juegos no es
renfable. El abandono al
que el ususario estd
somefido en esta época del
ano no es mas que una
muestra de egoismo por
parfe de las companias
folelelellele [o){o 13
Personalmente, considero
que el verano es el periodo

ideal para dedicar mds
tiempo a la consola. Sega
deberfa entender que
comprarse una novedad en
pleno curso escolar resulta
casi imposible para los que
estudiamos de BUP para
arriba, que précticamente
no tenemos tiempo para
jugar.

Por ofra parte, las
compaiias distribuidoras
deberian saber que lanzar
al mercado un buen juego
en verano no implica un
fracaso comercial. Ojald el
relativo éxito de ventas de
«Dragon Ball Z» y «Streets
of Rage 3» sirva de ejemplo
para un mejor trato en esta
época al aficionado al
videojuego.

E=J José Carlos Posadas
Lopez. Cordoba.

Calidad de los juegos

Ultimamente se discute de
una manera espantosa
sobre qué juego es el mejor,
bien «Street Fighter Il», bien
«Eternal Champions. Creo
que pard unos serd mejor
éste, para otros serd mejor
aquel, lo que se fraduce en
que cada ser humano tiene
sus gustos y los lectores de
TodoSega no deberian
discutir fanto.

Ofra cuestion, Asonia
Crespo, dijo en el nimero
17 que no pensaba
gastarse un duro en juegos
que no estén traducidos al
castellano. Pues bien, me he
comprado el «Aladdin», y
al comenzar cada pantalla

hay una infroduccién, de la
que no entiendo nada, sélo
palabras sueltos. De todas
formas, creo que la mds
importante de un juego es si
es jugable o no, asi como la
calidad de sus gréficos, la
misica y los efectos de
sonido.

=4 Paloma Cifuentes
Quiroga. Madrid

La eterna polémica

A mi entender, el «Eternal
Champions» de Mega Drive
no es peor que el «Street
Fighter Il SCE>», es cuestion
de gustos. La primera carta
del nomero anterior decia
que lo primero que mira en
un juego es la jugabilidad y
también hay que fijarse en
la misica, movimiento, efc.
Respecto a que si el «Final
Fight»> es mejor que «Streefs
of Rage», le recomiendo al
amigo Fabian que juegue
primero, y que luego
comente. En el «Final Fight»
Unicamente se pueden hacer
“2" movimientos, y en el
ofro se pueden hacer
muchos mas. Mas, si «Sonic

3» tiene un 97%, es porque
se lo merece y no sé porqué
dice Oscar (del nimero
anterior) que se ha
exagerado.

Por dlfimo, no me parece
bien que Mr. Q haga
patinazos de los deseos de
la gente para ver juegos en
Master.

B David Exposito Romo.
Las Arenas (Vizcaya).

Un anonimo curioso

Ante fodo, me gustaria
felicitar a los que hacen
posible la edicion de Todo
Sega, ya que es una de las
pocas revistas que dedica
sus primeras pdginas a la
actualidad de las
companias y.a lo que Sega
anuncia sobre la aparicién
de nuevos juegos .
consolas. Ahora, me
gustaria ofreceros un
consejo: 3porqué no nes
pedis a los lectores que

‘confeccionemos las listas de

Lo mas Sega?. Seguro que
nuestra opinion seria algo
mas fiable.

£l Anonimo

El dedb en Ila llaga

De verdad, no sé lo que opinaran el resto de los
lectores sobre este tema, pero creo que nadie ha
expresado su parecer. La cuestion va por las-.
fraducciones al castellano y los precios de los
cartuchos, asi como las “bonanzas” del nuevo
sistema de 32 bits de Sega. Entiendo que los
juegos de plataformas no necesiten ser traducidos
al castellano, pero hay otros muchos que si la
necesitan. Es cierto que parte de culpa también la
tienen el pirateo y las pocas ventas; sé que traducir
un juego cuesta mucho, pero mas me cuesta a mi

-comprarmelo. Espero que con la aparicion de
Mega Drive 32X se solucionen algunos de estos
problemas, y por fin, bajen de precio los cartuchos.
Por Ultimo ¢qué opinan los demas lectores del
hecho de que los CDs sean tan caros como los
cartuchos, si producir un CD es mds barato?

B4 Juan Francisco Ferndndez, Burgos




Se va a montar.




Préximamente en
Mega Drive

BOOGERMAN

0

esta

bien
que lo diga-
mos noso-
tros, pero
jun héroe
de color ver-
de, y con
esa pinta
: . tan raral.
di 5 Bueno, co-
mentarios
e Adliiolciotsiols
: : aparte, pa-
rece que Interplay nos va a sor-
prender con esfe nuevo persona-
je, recien salidito de los
laboratorios quimicos de su divi-
sion software. El juego serd un cla-
sico y gracioso plataformas.

De la TV a la consola
: GARGOYLES

a serie de televisién aln no ha
llegado a nuestro pafs, sin em-

ha sido animada por Disney,
con la garantia que
ello supone. Las
Gargoyles son
una especie
de nobles
criatu-
ras.

3 W

Lethal Enforcers Il y Tiny Toon Sporis

KONAMI DISPARA CON GUNFIGHTERS

onami ya tie-
ne prepara- 2
dos sus nue- <
vos  lanzamientos ‘;S)
: para esta femporada: € §
[ «Gunfighters: Lethal ©
iy Enforcers I1» y «Tiny Los fondos serdn imdgenes digitalizadas,

“Tiny Toon Sports”. M.D.

bargo os podemos anticipar que 5

“Tiny Toon Sports”. M.D.

Toon Sports». Ambos
titulos son “continua-
ciones” de cartuchos
ya vistos anteriormen-
te en Mega Drive. Su
comercializaciéon estd
prevista para el proxi-
mo mes de octubre.

y estard ambientado en el antiguo y
fiero Qeste.

“Gunfighters”. M.D.

Una carrera con mucha marcha

ROCK & ROLL RACING

n un estilo muy pare-

cido a «MicroMachi-

nesy» y «Combat
Carsy, este nuevo titulo de
Virgin viene dispuesto a
plantarles cara en su pro-
pio ferreno, jy tamano!.

‘nYl £S5 PONER CLOUS

UPcRe
NOWNE f‘ l‘[l{Bl(

Mario Lemmiux Hockey 95

SEGA SPORTS ANUNCIA SU HOCKEY

on un claro sabor americano,
pronto nos llegaréd lo Gltimo de
la linea Sega Sports: «NHL Al
Star Hockey “95 Mario Lemmiuxs. El
juego presentora una vista aérea del

DEVILS § i LSLANDER

campo y los jugadores presentardn un
aspecto fantdstico puesto que son di-
gitalizaciones. Ademds, llegaré car-
gadito de opciones. Atentos al mes
que viene, es su puesta de largo.

GAME SET-UP

ELEV RUDE=_Exhibition]

0

!i'YnHl Lu vlay s |
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La jungla maye:  La sorpresa de
PITFALL . oy

 CLAYFIGHTERS

esde hace ya un par de me-
ses, Activision venia anun-

K onami estd ulti-
mando detalles de

B ) P c!cndo su intencion de deso- arecia que era un'hfulo
recibido con gran dlegria p @ ’ rrollar un juego utilizando avanzadas vedado a los usuarios de
en Mega Drive: «Probo- técnicas de Mega Drive, pero tene-
tector». Los ususarios de animacién. : mos la noficia, sabemos que po-
la 16 bits de Sega por fin «Pifall: The © dréis disfrutar de él. He aqui las
podran disponer de un juego que en su momento Mayan Ad-  primeras pantallas de lo que serd
sentd precedentes en cuanto a calidad gréfica y | : ion de |
de juego se refiere, por no hablar de su sonido venfure» es et D NS, A paTIcONEHEOSso;
el resultado | fiegotes de '
de este pro- | plastilina
“SPARKSTER” yecto. Como | en vuestra
podéis ob- | consolade
SRR AAAEIHMNIE R0 T ras varios meses de servar por . 16 bits fa-
: incertidumbre y bue- las imagenes | vorita.
nos presagios por parte ARy
de Konami, parece que 9 P
por fin os podemos anun- oo esta no:
ciar la llegada de ticia, la cali-

«Sparkster:: Rocket Knight dad gréfica
Adventures [l». Su estructura seré muy parecida esta fuera de toda duda, mostrando
al original, pero con nuevos niveles y un gran un de-bordante redlismoe entiantoal

trabajo en el apartado grafico. ; 4
' > - modelado de objetos se refiere. De
momento Unicamente conocemos los

“NIGEL MANSELL” planes para Mega Drive y sabemos
que su llegada estd muy cercana.
c vando adn nos lle-
gan los ecos de sus
victorias en la Indy Car, |[mmmm ==
tenemos ahora la oportu- | = % b Ry ——
R b rtren B | ] Shagquille O’Neal y Dro Soft, en equipo
participacion en un jue- [2° -
go: Nigel Mansell. La es- SHAG.FU, MA‘"ACANDO

frella del automovilismo mundial ha apadrinado

un nuevo juego de carreras, que esperamos con-
siga el éxito que él ha alcanzado.

a fenemos mds datos sobre
el cartucho que haré que la
super estrella de la NBA
sea aln més estrella. Definitivamen-
te serd un juego de lucha, y posee-
> )1 s i os gustan los jue- rd la nada despreciable cantidad de

gos fipo Strike, es- 11 luchadores. Su punto fuerte serén las
tais de suerte, dentro de

poco llegard «Red Zone»,

“RED ZONE"”

animaciones, realizadas mediante técnicas
: de rotoscoping por los especialistas de

que con sus eXpIOSIVOS ;

e e il Delphine Software, padres de«Flashbacks.

cabeza a mas de uno. De Ofrecerd la posibilidad de dos jugadores si-

momento, s6lo sabemos multéneos y de su distribucién en nuestro pais
que serd una especie de mezcla entre «Chaos se encargard Dro Soft.
Engine», «Urban Strike» y «Subterrania».

. |
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Disponible en Mega Drive.
Proximamente en Super Nintendo,
Game Boy vy Gamev Gear

esistradas de Accolade, Inc. ©
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Rompe la barrera del sonido con MicroPrbse

F-15 STRIKE EAGLE I, LA SIMULACION AEREA

odriamos decir que el producto
MicroProse no abunda en con-

solas, pero lo poco que hay es
excelente. Como muestra este nuevo
cartucho que hoy traemos a noficias y
que proximamente comentaremos: «F-

Cada vez falta
menos

MEGA DRIVE 32X

usto al cierre de esta edicion

de Todo Sega nos llega la

noticia més esperada del ve-
rano, el precio de Mega Drive
32X, el sistema de videojuegos de
32 bits creado por Sega para su
Mega Drive. El coste no superara
las 30.000 pts (confirmado por
Sega) y los primeros juegos en ver
la luz seran «Star Wars Arcade»,
«Super Motocross» y el esperadi-
simo «Doom». Posteriormente sal-

dré «Virtua Racing Deluxe».

15 Strike Eagle Il». Este nuevo simula-

dor

de un F-15 Strike Eagle,
una de las armas mas

efectivas del arsenal
aéreo de los Estados

go de estrategia y accién,
pero no conocemos nada
mds, asi que atentos al
mes que viene.

Unidos de América. Tendréis que cum-
plir una serie de misiones, tanto
con blancos aéreos como con fe-
rrestres. Lo distribuye Proein, y
puede que ya lo podais encontrar
en los comercios especializados. :

de vuelo os pondré a los mando

PLEASE SELECT. i DIFFICULTY. LEVEL |

Vuelve el comecocos, pero en plan avenfura
PAC MAN 2, mv:nslén SEGURA

enemos el cartucho,
sabemos que serd
una especie de jue-

P A PN

Otros 65 millones de aios de espera

IURASSIC PARK RAMPAGE EDITION

a realidad siempre supera a la ficcién, o por
lo menos eso pensamos algunos. La verdad
es que tenfamos ganas

de ver un «Jurassic
Park II», jpero
no tan pron-
tol. Esta nue-

va aparicion

versa sobre

lo  mismo:
mds niveles de
plataformas para
explorar y muchos mas
dinosaurios que matar, todo ello adornado con la
correspondiente mejora en gréficos y sonidos.

FRESS STRRT EUTION -
1Y STeeMs, WG, 60 B3k




“El Kamikaze"

g’

‘Ojos de Gata"

T. HAWK

"Perro Rabioso" ;

LP‘J J’

“VEGA

“El Vengador* *Sanson® *La Maza" *Coronel Muerte* *Malas P(as* *El Ogro de Siberla®  *LaIndomable® *El Brujo* *Marine Loco" *Mr. Garflo" “Maremoto* *La Furia®

BLANKA  SAGAT  CHUNLl DHALSM  GUILE

IANGIEF  BALROG M, BISON

As.
RYU E. HONDA KEN

¢Vas de duro por la vida?. Pues preparate.

Liega la madre de todas las peleas.

{140 MEGAS DE PODER TE ESTAN ESPERANDO!!.

Es lo mas fuerte de SEGA. Graficos de armas tomar,
turbo y cinco modos diferentes de juego preparados
para no dejarte ni un minuto en paz. Pon a prueba tus
musculos. Juégatela con cuatro nuevos personajes que
quieren verse las caras contigo.

¢Te tiemblan las rodillas?. Pues espera a ver sus golpes
secretos. Que no te pase nada.

No esperes mas. Ahora tienes 40 Megatones de accién
a un precio que va a pegar muy fuerte.
Si quieres entrar en la gran bronca,
Super Street Figther 1l es tu juego.

Y sin atin no tienes la Mega Drive,

ésta es la mejor excusa: el nuevo Pack
Mega Drive + Super Street Fighter Il + SONIC.
La gran pasada. jConsiguelo yal.

Si no encuentras este producto en tu tienda,

llama al teléfono 91-562 21 07
-y te informaremos como conseguirlo.



hombre eléctrico, posee la ra-
ra habilidad de utilizar la
electricidad en su beneficio,
esto es, puede conver-
tirse en una especie
de voltio andante
para cruzar a la
velocidad de la luz
los diferentes nive-
les y plataformas
del juego que prota-
goniza. Todo ello acom-
pafiado del tipico sonido de
chispazos y cortocircuitos.

o es la primera vez
que un personaje de
videojuegos salta
a la fama en Japén y
llega a nuestro pais
en olor de multitu-
des, asi-que no
podemos - dejar
pasar la oportuni-
dad de hablaros
sobre «Pulse Many,
el Oltimo lanzamiento
Sega en Japodn. Este curioso
personaje, mezcla de piloto y

a no es necesario
disponer de un cos-
tosisimo sistema de
alta fidelidad para conse-
guir que vuestros vide-
ojuegos 0s su-
mergan en su
ficcion. Con el
sistema  Vivid
3D de NuRea-
lity, es posible
dar un efecto de
tridimensionalidad
al sonido, ofrecien-
do una nueva atmésfera de
juego. Conectad un par de

altavoces al sistema por un

lado, y por el otro vuestra

consola; consequiréis que

vuestro salén sea

el verdadero es-

cenario del jue-

go. El sistema

estdé ya a la

_w@i~ venta en Esta-

= dos Unidos e

Inglaterra, pe-

ro no sabe-

mos cuando llega-

rd aqui. Su precio, una

bicoca, acceder a él sélo os
costara unas 25.000 pts.
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Rol clasico en compacto
rimero fue el «Lunar CD», después «Vay», y ahora le toca el turno a «Eye
of the Beholdery. Los amantes del buen rol comienzan a ver como sus

. deseos se hacen realidad: Tener juegos de aventuras de calidad que

aprovechen las especiales ventajas que les ofrece el soporte CD.

| nutrido grupo de amantes del rol tiene a

partir de ahora un buen motivo para estar

contento. El motivo de tanta felicidad no es
otro que la préxima aparicion en formato com-
pacto de esa joya del género rolero llamado «Eye
of the Beholder». A los poseedores de un orde-
nador, este titulo no les cogera de nuevas, no en
vano fue un juego de éxito que los seguidores del
rol han elevado a la categoria de “clasico” con el
paso del tiempo. Tal éxito vino acompafiado de las
inevitables secuelas, que elevaron el nimero total
de entregas hasta tres ( y existen fundadosru-
mores sobre una cuarta). Para aquellos que no tu-
vistéis la ocasion de conocerlo en ordenador, os
:914 diremos que se trata de un claro exponente del
Al rol més clasico, con perspectiva subjetiva y labe-
rinticas mazmorras por recorrer. Nuestra mi-
sién serd controlar los movimientos de un grupo
de héroes (hasta séis) y conducirlos hasta el final

Midnight
EiaCers.

na nueva incursion de Sega en fa tecno- |
logia Tru Video, con lo que ello tiene de -
atractivo desde el punto de vista de la simulacién
de la realidad. Para esta ocasion, Sega os propo- ‘
, Ne un viaje a
| los mandos de
un  AH-64
Apache, com-
binando fases

de laaventura eliminando cuan-
tos enemigos podamos para am-
pliar nuestro marcador de ex-
periencia. Tampoco faltaran los
habituales items, ni las armas, ni
las pociones, que encontraremos
en nuestro camino.

El control del personaje se rea-
lizard mediante el sistema de ico-
nos, lo que facilita la interaccion
del jugador. En cuanto a esta ver-
sién compacta, el contenido ar-
gumental ser4 el mismo que la
primera entrega para ordenador,
pero se aprovecharan al méxi-
mo todas las posibilidades del so-
porte. Esto se traducira en una excelente banda
sonora y en unos graficos totalmente sorpren-
dentes que haran atn mas divertido este juego.

El Mega CD empieza a acoger entre su re~
pertorio grandes tftulos del género més aven-
turero. «Eye of the Beholder» es la prueba.
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Estos bebés son un poco peligrosos, aunque
vuestra tarea serd evitar que ocurra algo que
pueda suponer una amenaza para sus vidas,
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a originalidad es algo que nunca esta de més, y si es para los videojue-
g0s pues mejor que mejor. Parece que Sega se ha aplicado el cuento y
«Baby Boom» es el primer producto. Eso si, no haré falta que os cam-

biéis de ropa, el Mega CD os lo ofrece todo en bandeja.

Haciendo de nifiera

Baby Boom

stamos en el afio 1999 y estén

pagando la increible cantidad

de jun millon de délares! por
hacer de canguro en un mundo total-
mente automatizado. Pero repenti-
namente algo se ha vuelto loco y es-
tos pequefios monstruos circulan
descontrolados por todos los sitios.”
Este es el argumento, muy original por
cierto, del tltimo juego para CD de
Sega. Basicamente tendréis que hacer
de nifieras, pero a lo grande, es de-
cir de muchos nifios. Tendréis que
evitar que sufran cualquier clase de
mal, pues de lo contrario pagaréis con
vuestra vida tal osadia.
El compacto os ofrecer3 la oportuni-
dad de jugar en un modo para dos jugadores, pero
en plan cooperativo, en el que ambos tendréis que
ayudaros para vigilar a estas manadas de bebes alo-
cados. Ademas de en compacto, también saldra
en Mega Drive, pero el CD os ofrecera més ni-
veles, mayor grado de detalle en los graficos y un
sonido mds real, aunque unos lloros siempre se-
rén inaguantables, sea cudl sea la consola.

E ste fantastico CD os ofrecer4 la oportu-

nidad de sentir en vuestra propia piel la pe-
ligrosidad del oficio de bombero. Con escenas
digitalizadas a través de la técnica Tru Video,
podréis observar en la pantalla de vuestro tele-
visor el fragor de las llamas. Ademés de en ver-
sion Mega CD, también llegard para CD32X.

Devastator

N o es el soporte ideal para un juego
arcade en plan clésico, pero el

Mega CD puede ser utilizado correcta-
mente para ofrecer un shoot ‘em
up de lo més variado. Con es-
cenas de video digitalizado
para la presentacién y gran
variedad en cuanto al soni-
do, este CD llega directa-
mente desde el Japén con la in-
tencién de romper moldes.

L 05 japoneses tienen mucha suerte, pues-
to que por mas que Nos empefiamos no
conseguimos encontrat un buen juego de si-
mulacién para Mega CD. Sin embargo, sabe-
mos de buena
tinta que es
muy probable
que dentro de
poco poda-
mos disfrutar
de la calidad v
de juegos como «Sim Earthy. Es un rumor que
aun esté en el aire, pero que muy pronto po-
dremos confirmar.

'RUVIDEO
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Auvnque a estas alturas,
] quien més quien menos,
todo el mundo esperabha

la llegada de un nuevo

Sonic, su aparicién ha
sido una verdadera
sorpresa. Y llegara
cargado de
novedades; sélo

os vamos a dar

un consejo, corred a
desempolvar

vuestros antiguos

a multinacional japonesa
Sega, sigue empefiada en
hacer que su simpdtica
mascota no caiga en el olvido.
Cuando ain no nos hemos
recuperado de la “resaca” del «Sonic
3», ya tenemos a la vista la préxima
aparicién del puercoespin azul.

Su nuevo cartucho llevaré el
nombre de “Sonic & Knuckles” y
vendré cargado de interesantes
novedades. Entre ellas, podemos citar
que nuestro espinado amigo volveré a
rodearse de un nuevo compafiero.

YONIC| & KNUCKLES

>

Todos sabemos lo timido que es Sonic,
por eso se hizo acompaiiar del zorro
Tails. Pues bien, para esta ocasién, el
“partenaire” serd el equidna
“Knuckles”, al que todos recordaréis
de su accidentado paso por «Sonic
3». Claro que ahora se ha enterado
del engafio al que el doctor Robotnik
le sometié y se ha pasado a las filas
de los buenos para derrotarle. De esta
forma, Sonic y Knuckles
protagonizaran una de sus aventuras
mas trepidantes, con un montén de
fases por recorrer, enemigos por

esquivar y vehiculos del doctor
Robotnik por destruir. Con unos
gréficos ain mas logrados
que en enfregas anteriores,
con nuevas melodias y
con una sorpresa
monumental: jjpoder
acoplar cualquier
cartucho anterior de
Sonic y jugar en
él con Knuckles
o ampliar el nimero
de niveles!!. Sorprendente
- sverdad®. La explicacion a tal
maravilla es que el nuevo cartucho
llevard en su parte superior una
ranura en la que podremos
conectar cualquiera de nuestros
veteranos cartuchos de Sonic. Ya
podéis ir desenpolvando los «Sonic
2» y «Sonic 3», que ya pensabais
ferminados. Con «Sonic & Knuckles»,
descubriréis el encanto de lo antiguo.

N
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Iz Knuckles hara gala de una
7 : especial habilidad para
AR | frepar por las paredes.
ha S8 ‘ l,‘l‘ :5 d
Nuevos medios de fransporte, como este que

véis en la imagen, se unirén a la ya amplia
coleccién del puerco-espin azul. No todo va a
ser correr como un loco. Tambien hay que
aprovecharse de la técnica.

La velocidad también ha sido
aumenfada en este carfucho,
para hacerlo irrepetible.
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Sequro que a muchos de vosotros os suenan estos
escenarios. Puede que algunos se hayan ferminado .
este juego, pero nadie podia imaginar que este veloz [+
personae rosa se fuera a pasear a sus anchas por

estos lugares. A parfir de ahora esto que podéis ver

en los imdgenes va a ser lo mds habitval del mundo, porque
“Sonic & Knuckles" abre una nueva puerta a lu diversidn.
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descubriréis que

Knuckles os permitird acceder a

e e e
2o e
e Ry Bt o e o e |
e e P A e S
R L e e g e e
- AT — e N R

e — ] Y

Sonic y Knuckles!.

d. sumad y os
sorprenderdis: 16 megas de
«Sonic 3 y 16 megas de

«Sonic & Knuckles».
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(omo podéis observar, con este
compariia japonesa.

nuevo lanzamiento de Sega

operacion aritmética , llegaréis
asfstiremos a una nueva

plataformas que Sonic anfes ni
al fabuloso resultado de ;32
megas de

que Knuclkes le ofrece. Ademds
siquiera llegaba a ver.

benefeciado con los novedades
de que podréis seleccionar o a

«Sonic 3» también se verd
unno 0 a olro,

Ademds, con una simple
revolucidn por parte de lo

Suma
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El rey de las consolas

Mega Drive
Virgin
Noviembre

La factoria Disney ha
vuelto a crear otro éxito
cinematografico, y Virgin
su correspondiente
versién casera en forma

de videojuego. Veamos

sta produccion
cinematogréfica de la cas
Disney hace la nimero 32. A
lo largo de este gran nimero
de peliculas, todas de dibujos
animados, hemos descubierto facetas
ocultas de los animales, que algunos
ni siquiera pensabamos pudieran
tener. Disney nos ha devuelto la
confianza en el reino animal, a fravés
de sus animaciones hemos vivido la
intensidad de las emociones de los
personajes protagonistas. Unas veces
en la piel de Bellas y ofras como
Bestias. Pero la cuestion final es que
nos hemos sentido como nifios

THE

disfrutando con las aventuras de todo
el elenco de personaies salidos de las
magnificas plumas de la factoria
Disney.

«El Rey Ledn», es diferente, por
primera vez, Disney no se ha basado
en un cuento fradicional, su historia es
original, creada por los guionistas de
la casa. Después, la pelicula se
desarrolla en un universo que ain no
ha sido poblado por el hombre. Todo
esto hace que esta produccién sea
original, fresca y, para la linea
fradicional del estudio, una especie de
quebrantamiento de sus principios.

El videojuego (que al fin y al cabo es

gqueé
maravilla ha
creado
Westwood
Studios para
esta estelar

e .
ocdasion.

N Kl

lo que a vosofros os interesa) toma el
argumento de la pelicula y lo
fransforma es una especie de aventura
en la jungla. Nuestro pequefio héroe,
Simba, tendrd que vérselas con
enemigos de todas clases: hienas,
monos, lagartos, insectos, efc. Pero su
fin es conseguir devolver a su persona
el honor y la dicha perdida.
Bdsicamente,
e el juego es

una copia fiel




THE ELEPHANT
GRAVEVA(,_

isney ha
sabido
rodearse
del
equipo
de programacion ade-

cuado: Virgin y West-
wood Studios. Ambos

tienen experiencia Su-

En varias ocasiones, serd necesario que los

ficiente como para.ava- pequeiios monos de colores ayuden a nuesiro
pequerio profagonista.

lar la calidad de este = :

soberbio cartucho.

Seguro que la belleza de
la jungla os sorprenderd.




Sin duda de ninguna close, «E/ Rey Leom

serd el esfreno cinematogrdfico de fos
proximos meses. A su favor fiene foda o
gracia y simpatia que destilan fos | A%
personajes Disney, aunque sean

los malos mds malos de la

pelicula. Si queréis disfrutar

con el carfucho y ver porqué

serd fan bueno, no deberias .

dejar de ir a verla (en el cine, claro).

de la pelicula: los temas musicales son
perfectamente reconocibles en la
atmésfera de juego, y los efectos de
sonido son practicamente reales. Por si
estos aspectos no fueran suficientes,
Westwood Studios, ha sabido dotar a
los personaijes de la animacién que ha
hecho famosa a Disney a lo largo de
toda su historia cinematogréfica. Asi,
Simba se movera con una fluidez y
suavidad dignas de elogio, sus salfos y
cabriolas en el aire han sido
reproducidos de
forma
fantéstica.
En los
escenarios
también se
observa una
especial atencién al
detalle por parte de
los progra-
madores, los
fondos 7

podrian ser de la misma pelicula, sin
problema de ningin tipo; su vistosidad -
y colorido no tendrén nada que
envidiar a los videojuegos que hemos
tenido ocasion de revisar hasta ahora.
Por Gltimo, una curiosidad sobre la
pelicula: el equipo de animacién
estaba compuesto por 600 personas.
Sinceramente, Virgin (con la ayuda de
Westwood Studios) ha programado un
cartucho sencillamente magistral.
Cuando éste sea comercializado,
apoyado por una extensa campafia de
marketing sin precedentes en la
. historia, esta muy claro cuél va




Los protagonistas, al complefo

H protagonista y a su vez ln estrella
indiscutible, tanto de I pelicula como
del cartucho, es Simba, un joven
cachorro de leon. Pero no estard solo,
entre sus enemigos citaremos las
panteras, las hienas, los pequerios
lngartos, los insecios que pululan por o
selva, efc. Pero fambién fendrd sus
amigos: los monos, que le ayudardn o
cruzar los bosques; los avestruces, que
le transporiardn de un lado a otro de
los grandes praderas, y por iltimo,
Timon, su mentor y casi progenifor.

Una animacién de pelicula
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Westwood Studios, programadores del cartucho Mega Drive por orden de Virgin, han  realizado. Pero el pequerio Simba no ha sido el tnico que ha fenido esta especial
creado unas animaciones en consonancia con la calidad general del fitulo. Basta con
ver esta pequeia muestra que aqui os ofrecemos para que os déis cuenta del frabajo

atencidn por parte de esta gente, el resto de los protagonistas ofrecen animaciones
en consonacia con su porte,




Perdiendo la cabeza

a lo vienen diciendo las para la estrategia y las plataformas. El

M Dri de hace mucho objetivo final serd salvar a los
e fe] D AANAS hay que fiarse habitantes del mundo de los juguetes,

Game Gear i True Land, de un terrible destino a
Treasure ' manos del Rey Dark Doll (el malo de

! furno, que no podia faltar en un
Octubre as se divierten, pero en cartucho de este tipo).

, ) te descuidas ya tienes una (o Este elemento es un fipo de cuidado y
docena) de estos simpéticos: esta empefiado en destruir la idilica
paz en la que vivian los juguetes de

Ya es seguro, Headdy, la

"nueva™ mascota de
Sega, estara aqui en el
mes de octubre. Y en
versiones para Mega
Drive y Game Gear.

Con su loca cabeza y

sus ademanes de
jvguete ‘ w L
loco, os b /‘ /
traera de ) ‘/’

cabheza.

True Land para imponer su
reinado de aburrimiento absoluto.
Por lo pronto, ha lanzado un hechizo

bocata campestre de
7 tortilla. Por si fuera poco,

no solo son capaces de

// arruinar cualquier picnic, sino que ha hecho que todos los juguetes
i v que ademés ahora se atreven a le sigan sin rechistar y ha llenado los
~ ] meterse en el mundo de los seis niveles de que constard el
\> \‘ videdojuegos protagonizando un cartucho con montones de enemigos
> cartucho, jy como protagonistas!. dispuestos a disuadir a cualquiera.
. El ejemplo mas claro es el préximo Bueno, a fodos no. Hay una hormiga
lanzamiento de la compaiia de trapo que a pesar de estar rota a
. Treasure, que tendrd por la altura del cuello va a intentar salvar
estrella a una curiosa a fodos sus vecinos. Para lograrlo
hormiga de trapo de confard con un coraie sin limites y con
N nombre “Dynamite una sorprendente y pasmosa facilidad
N Headdy”. El juego, por para lanzar su cabeza como
lo que hemos podido proyectil. Esfo no va a ser fodo,
saber, fendrd la _ porque ademds Dynamite Headdy
estructura de un arcade podrd cambiar su cabeza, adoptando
de accién, pero una larga lista de posibles “apéndices
también fendra sitio superiores”, como cabezas martillo,

26
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eaddy
es la
apues-
ta de
Sega

para esta nueva tem- Tiiastea dal bush hoiar e
porada, que ahora co- Treasure.

Ya desde el inicio, Dynamite Headdy

mostrard cudles serén sus bazas frente al UL S OOl U0 190
enemigo: su cabeza y su coraje. dia ser mejor. Este

mienza. Y la verdad es

cartucho atesora vir-

tudes suficientes como

para sorprender a

Aunque pueda parecer
propios y extraiios. caético y confuso, el érea de
juego estd perfectamente
definido.

Los personajes mostrardn una animacién de
muy alta calidad, a un nivel mas bien propio
de dibujos animados.

27
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un mundo plagado de juguetes. Por lo

que hemos podido comprabar, el

apartado sonoro fampoco tendra

o desperdicio de clase i

alguna. Melodias con "

o también habré mucha marcha y muy

fases de bonus : pegadizas, asi como

ocultas, y parece ser nal de fase se- efectos sonoros de

que seguirdn la ' gran calidad y

isma linea de efectividad, que nos
inalidad que derroche de imagina- acompaniardn allg '

envuelve a su donde vayamos, al

personaje principal. mismo fiempo que

La verdad, es que el verdadero reto. rodean al juego de la

juego promefe ser atmésfera adecuada.

divertido como pocos. Ya sabéis, si os

AT T RN Y S E

S No 0s asombréis,

os jefes de fi-

ran todo un

| Esto sf que es usar la cab
. Venga, todos a dar cabezaz

JLSRR

cion, a la par que un

R R

e

Tened en cuenta que
detrds de su
programacion se
encuentra una
compania tan seria
como Treasure,
artifices del fabuloso,
espectacular y
adictivo «Gunstar
Heroes». Al menos la
simpatia de su
profagonista la tiene
asegurada, al igual

gustan los juegos de
accién trepidante, no
deberiais perderos las
aventuras de
Dynamite Headdy,
que serd, con toda
seguridad, la futura
mascofa de Sega. En
el préximo nimero os
ofreceremos un
complefo andlisis de
las virtudes de este
superjugable y loco

i A T A RSO RIA o L

AR s e e A

‘ : que unos gréficos super coloristas y cartucho, producto de la fructifera
A S T T A R S graciosos, como corresponde a un alianza entre Sega y Treasure,
R R : !

juego que ambientard su desarrollo en  auténticos reyes de la diversion.
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En un mundo repleto de juguetes como
es True Land, no es de extrariar que los
fases de bonus se desarrollen en un
escenario fan apropiado como este
campo de basket. Acceder a los fases de
bonus no va a ser muy dificil. pero
anofarse los codiciados bonus promete
ser bostante mds complicado. Iremos
ensayando el firo por si acaso.




Nuestro simpdtico protagonista cuanta con una extrafia cualidad que bendicion, porque ahora puede dispararla en direccidn a sus enemigos o
aprovecha hasta sus ilimas consecuencias, Cualquiera en su sano juicio cambiarla por ofra diferente. Como ejemplo de las posibles cabezas que
consideraria un probleba tener roto el cuello e ir perdiendo o cabeza por Headdy puede llevar, aqui os mostramos cinco, pero estas no son fodas
cualquier sitio, pues bien, Dynamite Headdy no. Para 6l casi ha sido una los que existen. Os aseguramos que hay muchas mds.

,Qué es un juego sin enemigos finales?. Habéis acertado, nada.
Por eso, un juego con la calidad de «Dynamite Headdy» no
podia defraudarnos y entre sus circuitos va a esconder
enemigos fan grandes y peligrosos como estos que podéis ver
en los imdgenes. Habrd que ir con sumo cuidado.
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Como podéis ver, la calidad

gréfica de esfe cartucho esté fuera
de foda duda, -

La simpatia es una de las
constantes que siempre os
acompaiiaran en esfe juego.
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Acclaim Lucha

-Mepas: 24 »'Jugﬁdﬁ}es: 102 ~Niveles dificultad: 5~ Conti

nuaciones: 30 ~Luchadores: 12
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ace 500 anos, el camales-
nico Shang Tsung fué des-
terrado del mundo exterior
y condenado a vivir en el
Reino Madre (Tierra) como
castigo por sus crimenes.
En esfe lugar, y con la ayu-
da de su discipulo Goro,
sembraron el terror espe-
rando allanar asi el cami-
no para que su sefior Shao
Kahn'y sus huestes toma-
sen el control del planeta.
Pero un poderoso guerrero
acabd con sus felonias mandéndole de
vuelta al mundo exterior, donde le espe-
raba la ejecucion a manos de su maes-

MIVEERA RERTILE

A partir de ahora, no solo podremos
ver a Reptile retandonose, sino que
podremos participar con él.

RERTIE | SCORRIDN

(BARABA SUG-ZERD

tro. Sorprendentemente, la furia de Shao
Kahn se vié apaciguada en cuanto
Shang Tsung le comunicéd que habia fro-
mado un plan de venganza tan malvado
como infalible. De esta forma, una nueva
oportunidad le era dada al poderoso ser
multiforme. El plan no podia ser més per-
Verso: organizar un nuevo forneo que ten-
dria por escenario el mundo exterior y
por anfitrion al mismisimo Shao Kahn.

El desafio comenzaba de nuevo.

La fecha elegida para tal empresa no
ha sido ofra que este mes de septiembre
y la primera sede es tu Mega Drive aun-
que después se frasladara a la Game
Gear.

Hasta este recinfo se han trasladado
los luchadores més bravos del universo.

A pesar de que cinco de ellos ya cono-
cen la dureza del torneo, todos estan dis-
puestos a ofrecer un buen espectaculo.
Scorpion, Liv Kang, Sub-Zero, Johnny
Cage, Raiden y el escurridizo Reptile han
decidido volver a estar presentes en el tor-
neo, mientras que Sonia y Kano lo han
abandonado, dejando sitio a Baraka,
Jax, Kung Lao, un rejuvenecido Shang

BURGLAD BITARA

Los nuevos participantes del Torneo
se han entrenado duro para poder
optar al titulo de campeon.

o

El camino hacia la gloria esté mas
sembrado que nunca de peligros y
dificultades. Cada rival es un obsta-
culo a salvar si queremos llegar has-
ta lo mas alto de la torre. Es compli-
cado, pero el poder absoluto espera.

EITAHA _ TSCORPION




:[:1:.155 Mega Drive

Unicomente le mueve el desea de venganza
pues perdio a sus hermanos cuando éstos
murieron en un férreo ataque Tsung y sus
malvados sicarios.
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Bola de fuego... jejem!
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La bola de fuego seria
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TANA

Su foscinante helleza encubre los instintos de
una asesina. Gemela de Mileena, ambos cre-
en que conocen sus respectivas razones para
luchar, jpero solo las conoce el destino!

01 WHS 00 Hiks
EVIANA Eakpta

00 s

NIV S

Un extraiio lanzamiento

00 HINS
i~ SYAlA—

4 //

Puiietazos mix

00 HiKs |

J. CAGE

Desapareci en pleno rodae de una de sus

famosas peliculos de artes marciales, con la
sana infencion de aliarse con Liu Kang y ho-
cerse con el control del Reino Madre.

00 HiHS

LAGE_

00 Higs

U0 Mins

—_ e B

Directo a ln cabeza

0D, HiHS
[ s

\ Gt 77
vy /

jSin comentarios!

R REOTIE

REPTILE

Protector personal de Shang Tsung y la estre-
llo oculta del «Mortal Kombat» original. Aho-
ra podréis lcchar con élsin cesidad de frucos
ni codigos secretos.

Morphing total

J1 HHS U0 HIRS
REINE il GARAEA
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Patada rastrera

00 HIHS
SEeEIn

00 HIKS

Bola de fuerzaco

§0D Fiks
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Tipica frase mafianera
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Los babalities son el peque-
fo foque de humor que con-
tiene este cartucho. Al reali-
zar uno, veremos algunas
escenas como estas.

KUNG LA0  MILEENA

Otro de los que se ha aliado con Liu Kang. La gemela que faltaba. Su misteriosa pinta

Perdi hace 500 afios su combate con Goro, dice mucho acerca de sus oscuras infendio-

pero ha vuelto, dispuesto a quitarse aquella  nes. Pero no s preocupéis, sl le interesa

st Ve espina fan dolorosa de su orgullo. combati y derrotar ol mejor.
FRIENDSHFP

DOUEBLE FLAWLESS

ot

00 Wiks Tl 0t WS W 00 HkS
R 1 2 IS | eSS Tl

Una vuelta sospechosa ile agarre, rico!
L

SCORPION YINS 01 HINS 00 HIKS | a0 HiNS i FERTeEl
FURGTALT sy} E2siEES ALY £ T AT ! A |

00 WINS

1
MiLeena

| UIDOTHING 00 MKs" |
'}"'I\.‘L[}fh { RURSTADY

Nuevos golpes finales han venido a unirse a
los que ya conociamos de la anerior enfrega
de Mortal Kombat. Realizarlos es cierta-
mente complejo, pero el resul-

fado es todo un derroche de '
imaginacion. W . ; Gide 0

i
HITEERE REMIILE

Sin miramMentos iSi, si, fi fiate!

A
{!

00 WING
=]
anx

PAtada show
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' Mega Drive

Directamente, desde lo meca del espedidculo,
el luchador més galardonado del grupo. Su
intencion es rescatar a Sony Blade y prender
a Kano, lider de una ostura organizacion.

02 WiHS 00 HIHS
YRX 1 i REPTIE

02 HiNS G0 HIkS
JAX HiiE I REPTIE

o RRE ey _.,Gz%;,-‘f“"'
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7 iDemoledor!

02 WIHS
UAKT

jQue te pego, leche!

02 WS i 00 HIKS
U ! REFTILE
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_ ;f SR

Fl Increible Jax

SUB ZERO  <oiares

El personaje més misterioroso. Poco se sabe

de él, pero lo que si que conocemos en pro-

fundidad son sus tacticas de ataque. Cuidado
pues es muy efectivo.

00 HINS 00 HIKS
SUE-TERD trey: THARG TSUG

Jugando sucio

04 WS ; 00 HIHS
SUE-ZERD BITARN

B

BABALFIYH
H golpe que llegé del frio

04 HIKS 00 HIKS
SUE-2ERL T | [inass: TBIABA

TR

Otro movimiento que
hard sonreir a muchos.
Su realizacién es tan
compleja como los Fa-
talies o los Friendships,
pero el resultado es bien
distinfo. Una vez que ya
tengamos vencido al
contrario, podremos
mandarle de un golpe a
su mas tier-

na infan-




Rayden es como una especie de semidios, ac-
tualmente, su vision del formeo es mds bien
leiunu, pero parece que va a tomar parfe, y
de una forma mds bien escandalosa.

03 HIXS
REYBER T

00 HIKS
TITHILEERY

Agarron fatal

03 HINS 00 Hibs,
RAYBER ot i P rme;,g:‘.}u‘
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.03 HINS
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En plan M. Bison
3 HHS
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El voltio errante

SCORPION

Aunque es un especiro reencarnado, ello no
fiene nada que ver con su potencial ofensivo,
que es mds bien demoledor. Perdi6 su fami-
lio @ manos del clan Lin Kuei.

0O HIKS
RERIILE

{1037 His]

SRR REeIe

00 HiNs
‘B h}ﬁﬂ\f‘

Doblemente efectivo

SLODHIRS o

] ST
£ SEORPIDAC e

RAYBEY.

iPico uno!

00, WKS 1]

BARAKA

Baraka liderd el ataque contra el templo
Shaolin de Liv Kang, asi que en parte es cul-
pable de toda esta movida que se ho monta-
do entre los luchadores del torneo.

00 HIKS
VBERS

00 WIS
HERABA

SHANG TSUNG

Tras perder el control del torneo Shaoliny
volver al Reino Madre con la cabeza gach,
prometid a su jefe, Shao Kahn, que volveria
para tomar control de la fierra.

£ 00 WiKs 1
- SRANGTSUNG

¢le hago lo manicura?

00 HIHS
BARABA

00 HIHS
CURUBARG!

i

]
i

jQuieto len!

00! LIHS | B o R
AR TSUNG

¢ Qué se ve desde ahi arriba?

00 HIHS
BARARA

00 HINS
LI EANG!
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Hoy es dia de carnaval
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00 HINS
DARAEA

00 HIKS
~LIMRARG

iMira como me muevo!

Hola, ; quién soy?

00 NS |

A 100 HiNS T
AT e beting

FRITNG 1)

¢ Tiene fuego?
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LU BAKG LU BARG

Tsung y las peligrosas gemelas Mileena
y Kitana. Todo esto nos da como resulta-
do, la nada despreciable cifra de 12 lv-
chadores, més la pre-
sencia estelar de
Kintaro (el servidor per-
sonal de Shao Kahn) y
se rumorea que el pro-
pio sefior del mundo ex-
terior también parficipo-
ré en las Olfimas fases
del torneo.

El sistema de juego
no ha variado, es decir,
vamos disputando com-
bates a fres asalios en-
frentandonos a los de-
mas luchadores hasta que lleguamos al
final del planillo de combates. Lo que si
ha cambiado es la forma de deshacer-

lograr.

SCORPIOR

po es algo que solo
unos pocos pueden

nos de nuestros contrincantes. A los ya
habituales Fatalities que ya tuvimos oco-
sidn de ver en la anterior enfrega (am-
pliados en nimero en
esta secuela hasta 25),
se han unido esfa vez
dos nuevos movimientos
finales: los Babalities y
los Friendships. Ambos
movimientos se realizan
de forma parecida a los
Fatalities (al menos el
momento para realizar-
los es el mismo), lo que
ocurre es que mientras
los primeros convierten
a nuesfro adversario en
un bebe de pocos meses y muchos mo-
cos, los segundos desencadenan una
simpdtica accidn que fiene como finali-

onseguir que
un videojue-
go resista el
paso del tiem-

EURG LaD BITARA

La velocidad de los combates es te-
rrorifica. Un segundo es tiempo sufi-
ciente para caer derrotado.

SCURRION

4]

f PN VURY
ol N

e

Los gréficos han sido cuidados en ex-
tremo para parecerse lo mas posible
a la recreativa.

BaRABA ] _SUE-2ERT |
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braficos

Todos los personajes de la recreativa, los mis-
mos decorados y un montén de suculentas no-
vedades grdficas. Genidl.

Lai e

Movimiento L=

La mayor cantidad de planos de animacién
hace que los movimientos sean mucho mds flui-
dos que en la primera enfrega.

i

El apartado sonoro incluye voces digitaliza-
das amén de los efectos més “expresivos” que

podais imaginar.
EERELY

Jugahilidad

A mas luchadores mas diversion, y este cartu-
cho tiene de sobra. Los nuevos finales hacen mas
entretenidos los combates.

mrPiNiON

Las segundas partes en los juegos de éxito son
como? s setas después de llover: inevitables. Lo

ue ya no es habitual es que la calidad general
gel juego se mantenga. Todos conocéis j refran
de “segundas partes...” y normalmente tiene ra-
z6n. Sin embargo, Mortal Kombat |l es un caso
aparte. Las novedades son fantas y tan buenas,
que llega un momento en el que casi no pode-
mos pensar en &l como una secuela, sino como

€ Un [Usgo nuevo con un cierfo parecido a la
primera entrega. Sé que es exagerqdo,vpero ver
e o

s 0l los personajes porla pantalla con
dod es un estimulo demasiado fuerte.
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dad hacernos con la amistad del rival.
No se puede negar la originalidad del
planteamiento, ni de las acciones que re-
alizan los luchadores.

A partir de ahora ya
no nos sorprenderd que
Baraka haga un regalo
a su contrario, o que Ki-
fana regale una farta a
un enemigo vencido. Por
si fuera poco, el aparto-

* do gréfico también se ha
cuidado en todos sus de-
talles infentando que su
paso a la Mega Drive no
supusiera una pérdida
de calidad ni de jugabili
dad. Ofro caso es el de
la Game Gear. Las limitaciones de la 8
bits han obligado a reducir el nimero de
participantes del forneo a ocho, para po-
der incluir los detallados escenarios origi-

HINS 91 S iael
s (AL 2 DI

3 <
(B [ A o oda PR

sabido explotaria y lle-
varla hasta el limite.

nales, aunque aparecen fambién como
contrincantes Kintaro y Shao Kahn. Otra
agradable sorpresa que contiene este
cartucho, es el afiadido de dos persona-
jes ocultos (Smoke y
Jade), que del mismo
modo que Reptile en el
primer Mortal Kombat
se pasearan a sus an-
chas por los circuitos de
nuestra consola.
Después de ver todas
las novedades que es-
conde Mortal Kombat |l
se puede decir sin temor
a equivocarse que no
esfamos Gnicamente
ante una continuacion
sin mds. El original juego de Midway ha
sido mejorado en esfa segunda parte y
elevada su jugabilidad hasta niveles sos-
pechadamente increfbles.

pesar de las
limitaciones

de la 8 bits,
Acclaim ha

°
®
°

: Movimiente

- Jugahiltad

5: 1.2 M. dif: 3« Continuaciones: 6 Luchadores: 8

braficos

La Game Gear se desfapa para ofrecernos unos
luchadores grandes y bien definidos que se
mueven por unos escenarios llenos de color.

EEERLEISR,

En esta nueva entrega parece que Jvor fin se han
desterrado los pequenos tirones de animacion
que vimos en Mortal Kombat.

[ |

].E|3;45 |

Reld

Los efectos son demoledores y también se in-
cluyen las digitalizaciones, aunque todo per-
fectamente amoldado al soporte.
lcd 45067831l
b ] [ |

A pesar de sus carencias respecto a la recrea-
fiva, se mantiene toda la diversion que el origi-
nal ofrecia.

JBPiNiON!

Si Mortal Kombat supuso una nueva época para
los juegos de lucha en la Game Cear, este nue-
vo cartucho marcard un antes y un después.
Manteniendo lo bueno de la primera version,
en esta enfrega se han afiadido mejoras im-
portantes, como un mayor nimero de secuen-
cias de animacién de los personajes, con lo que
el resultado final ha aumentado de calidad de
forma asombrosa. No nos vamos a engariar, la
Game Cear nunca podrd tener la capacidad
de una recreativa o de una Mega Drive. So-
biendo esto, no podemos por menos que felici-
farnos ante esfa estupenda conversion.

Teniendo claras las posibilidades
de una Game Gear, Mortal Kombat
Il gustara a los aficionados a la
recreativa.
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uando Elecronic Arts anun-
ci6 la préxima aparicién de
una tercera parte para la se-
rie Strike, nuesta Gnica res-
puesta fue zofrag.

Pero efectivamente asi ha
sido, y lo més importante de
todo es que EA ha revisado
el concepto general de la se-
rie, y nos enconframos ante
un Strike mads esfratégico que
nunca. Aunque no hay que
perder de vista el factor ac-
cion, puesfo que fambién
juega su papel.

De primeras, observaréis que los graficos
han sido la parte que mas mejoras se lle-
van, es fascinante el grado de defalle al
que han llevado los programadores de
Electronic Arfs los diferentes vehiculos
que forman parte de los escenarios. Por
ejemplo, en la primera fase fenemos una
especie de gabarra, a la que habra que
fransportar unos espejos, pues bien, so-
bre su bodega de carga es posible adivi-
nar a un pequefio personaje que estd ho-
ciendo sefiales con unas banderas, jpara
marcarnos el lugar en el que debemos
dejar dichos espejos!. Ofro tanto ocurre
con los soldados de a pie, se distingue
claramente el arma que portan. En cuan-
to a los vehiculos, se ha afiadido gran

ovedades €D |




7 , (UL T g

t Leais carmas

§
f
¥
I
k

L. lectronic Arfs ha sabi- i it e
Alo largo de los vastos niveles de jx-sef do coniugar las dos Sl )
£ -go os fendréis que enfrentar a todo: hici d :
- - fipode enemigos: desde cruceros has bazas que hicieron de

- tavehiculos de ataqueterrestres, po- «Jung’e Strike» un
- sando por paracaidistas y aviones

con fecnologia Stealth- = éxito sin precedentes:
= e ' calidad y accion, El resultado se
llama «Urban Strike».
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Todo bajo control

A : i i b \ gt AU { e/
' Como aeurridicon «lungle Strike, deceder a lo computdidora de abordo de vues- !

JIra nave puede seriund incuestionable ayudd. Desde cillf confroldis'el esfaclo e/ )
‘uestro vehiculo: municion; nivel del gsaudo, cargaique Itdnsportais) fiempa
que queda; ete; También podréis acceder ¢ un mapa de lazona actial de jue
9o, con fodos los puntes de afaque y lugares en'los que poclrais recoger los dit' ||

s W1 ferentes objetos que necesitéis para llenar vuestras bodegas. Por tllimo, éncor:

@ (axriee uncinns AN EERRGLIRIY ungsiexhausfivas instrucciones dacerca de cual deben ser fodés los pases: -

e 78 mn cosm AR cuinpl@hpdr’q llevarJa mision d buen pusrto y pasar o la siguients fase. 1

i
i
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quza la novedad mas' xmporfcmte
de esta'tercera enfrega de la serie
sea la posibilidad de que el pilofo/: |
protogomsfo baje dellapargto y re-
alice misiones en fierra, armado G-
jcamente con sy prsrolc y un peque-
‘Ao lanzador de misiles. Gomo es
logico, también tiene su propia ar-
madura; dunque su potencml defen-
§ivo es mas bien minimo, asi que sera
mejor no forzar demasiodolla ma-
‘quind. Su sistema,de confrol es'muy. |
' parecido, manfeniendo ademas la
perspectiva que fan'famosa hai he-
cho d todd la serie Strike. Sin em-
bargs, no encontraréis esta sedunda
parfe de la mision en todas las fases. |,

Sane @‘tﬁéxead EE

JIH FLAHERTY NDUTBHLCK
ORIGIH HUSTRALIA

4 HHNI ES OH HOR »l HEVER MHITH
HIC lll 9*' LIVES ’ KHOH HHO
§ =X H'Nllll HHHY !H’ THE HIHCH

Antes de iniciar la campaiia, tendréis
que seleccionar un copilofo de enire
los disponibles.

foscoesscne ©cs0eccesssssscncesssson sesscsessscssssos

cantidad de ellos: tanques, sistemas an-
fiaéreos, naves de combate, sistemas de
radar, etc. Y todos recreados con un lujo
de detalles précticamente nunca anfes vis-
fo en MD. Ademds, el jue-

go se desarrolla en varias

partes del globo terré-

queo: la jungla, el mar,

varias ciudades, efc. Con

la variedad de localizacio-

nes que ello supone.

Ofro de los aspectos que

también ha sido mejorado

hasta el limite es el sonido:

las explosiones son ahora

aln més reales, y los dis-

paros suenan como si el

enfrentamiento estuviera

en nuestro propio salén. Por supuesto, las
musicas fambién se han llevado su refor-
ma correspondiente, notandose su pre-
sencia en todos los escenarios, con una
variedad sorprendente.

Sin embargo, la novedad més importante
se centra en la aparicién de una nueva
modalidad de juego, iniciandose ésta
cuando el piloto debe bajar de la nave
para enfrar por su propio
pie en instalaciones o
complejos militares, en vis-
fas a llevar a cabo una
misién. Si debido ala
multitud de escenarios fe-
niamos ya variedad, con
este nuevo modo de jue-
go rozamos la perfeccién,
encontrdndonos con un
cartucho perfecto.
Por dltimo, sélo nos queda
comentar que para que
no perdais el interés en el
juego, se sigue manteniendo el cémodo
y rapido sistema de passwords.
En resumen, Malone lo va a tener muy di-
ficil para hacerse con el control del plane-
fa, la Fuerza Strike se lo impediré.
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Este'avanzado helicoptero serd Para las tareas de rescate y: franspor:
vuestra infafigable herramienta te de material, contéis con esfe Black-
de combate. Un canon, misiles e hawk. Su capacidad ofensiva se limi-
Hydras son st 'armamento. ! ta'a misiles y dos cafiones.

Rozando la perfeccion. Es una obra maestra:
los gréfficos tienen un detalle casi perfecto, y los
decorados son ofra obra maestra.

, AR,
ﬂﬁm  Movimiento [ S—

\ ! «Urban Strike» es la nueva definicién para el
movimiento. Los sprites se mueven con una sua-

Ofra de las armasde ombate vidad y una fluidez digna de elogio.

. serd el GAV, que o proporciot : 23 40 b7 0
nard la facilidad para despla: el L T

I, zaros por fierra, bien protegidos. Una vez ferminda una de las campa- Conido @

fias, observaréis una pequeiia, pero o
Real como la vida misma. Los efectos de sonido

detallada animacion.
po— son abn mejores que los de «Jungle Strike, y la
—— msica acompana de forma magistral.

o lRIAEETRe

SRR

 Jugatili e —

Incita a jugar una y ofra vez, pero tiene un pe-
querio fallo: es desesperante fener que volver a re-
alizar la mision cuando casi la tenfas ferminada:.

mPiNioN !

Tras disfrutar con la sequnda entrega de la se-
rie, estdbamos absolutamente convencidos de
que era imposible mejorar lo inmejorable. Pero
tenemos que reconocer que EA nos ha sor-
prendido, jy de qué formal. «Urban Strike» es
una obra maestra, se mire por donde se mire:
el defalle de los vehieulos, los seldados de @ pie,
los edificios, las banderas (enlas que es posible
adivinar el escudo de la ONU), ete. La msica
y los efecios de senido, ademds, dotan ol jue-
gode la atméstera perfecta. Y si encima tene-
mos en cuenta el sistema de passwords, joué os
i - vamos a contarl. Sinceramente, nos ha faltado
G S5 ‘i tiempo para ferminarlo,
wafli L e | Electronic Arts no podia haberlo
~ <~ | hecho mejor, es una obra maestra
i ~ = I delgenerode accion.
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El asalto a las estrellas

n nuestro fuero inferno, alguna
vez, todos nos hemos sentido en
el deseo de ser héroes o piratas
espaciales; en busca de aventu-
ras y una causa por la que luchar para
conquistar el amor de la mujer de turno y
conseguir ademds ingentes cantidades
de dinero para descansar el resto de
nuestra vida. Hasta ahora, nuestra Gnica

N @é“ = : / posibilidad para vivir con cierta realidad
: ;o STl % , esfe tipo de emociones era acercarnos al
. e & / A\ cine y dejar volar nuestra imaginacion

para participar de las gestas de héroes
como Indiana Jones, Luke Skywalker, Ro-
bin Hood, Marty McFly o Rambo (iejem,
ejem!). Asi, el tandem George Lucas-Ste-
ven Spielberg ha sido uno de los mas
prolificos en este aspecto, sus sagas lle-
van varios afos demostrandolo: Indiana
Jones, Regreso al futuro, La Guerra de las
Galaxias, etc. sQuién no ha sentido al
guna vez la llamada de la Fuerza, o de-
seos de subirse al Delorean y partir en el
tiempo?. Pues bien, George Lucas, tras
los éxitos conseguidos conjuntamente
con Spielberg ese pequefio Midas que
convierte en oro fodo lo que filma- se
aventuré hace ya un par de afios en la
creacion de una divisién de productos de
entretenimiento (jvamos, lo que se dice
software!) para consolas y ordenadores
llamada LucasArts. Su primer producto
para Mega CD estd aqui, y lo que es
adn mejor, su desarrollo foma como base
la celebre frilogia de la Guerra de las
Galaxias, que autométicamente nos
hace recordar aquellas peleas en las que
todos hemos empufiado alguna vez la
fantéstica espada léser (un simple palo
de madera, jlo que hace la imagina-
cion!) para acabar con las fropas impe-
riales y salvar a los mundos rebeldes de
la destruccién total.

A pesar de que hace un par de nime-

. ’ : : : ros, con ocasién de la Preview, os conté-
El primer capitulo: a los mandos de un A-Wing aprenderéis todo lo que es nece bamos que correspondia a'la primera

sario para volar en la inmensidad del espacio exterior. Para girar més rapidamente, parte de la segunda frilogia, ahora, con
pulsad el lado al que deséis ir al mismo tiempo que ascendéis o descendsis. mds datos en la mano podemos dfirmar

que es una interpretacion més bien libre
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Ahora, con el Skyhopper en tus ma-
nos, deberds mostrar tu habilidad
atravesando un peligroso cinturén de
asteroides.

equid un consejo de
amigo: no perdais el
control de lo que suce-
de en la pantalla, por-
que no sabeéis qué
sorpresas os puede deparar
aquel punto verde que se acer-
ca a toda velocidad hacia voso-
tros, jAhhh, un Tie Fighter...!

Teateoeime
Leralie

1 PILOTS SrEE

Capitulo 5: fras la persecucion y pos-
ferior eliminacion de fres Tie Fighters,
deberds evitar la invasion de las fuer-
zas imperiales y sus AT Walkers. Una
misién muy sencilla.

Capitulo 3: (ltima etapa del enfrena-

miento, con el Skyhopper, maniobra
a fravés de un laberinto de piedra.

A los mandos de un X-Wing, tu labor
serd destruir un destructor imperial.
Destruye fodo lo que puedas en la pri-
mera pasada, después, |as torrefas.

La Gltima mision en Tatooine. Los Tie
Fighters imperiales intentan huir a
fravés del cinturdn de asteroides, per-
siguelos con tu X-Wing y eliminalos,
pero extrema fu habilidad.

A2l ” wd €191) scede Errviment
4 W et od adhmert f oembln (-
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| GRAFICOS FX

1 2 3 4 5 [ ? 8 9 10
Aunque ya parezca un tépico de la Glima ge-
neracion de juegos en CD, la gran cantidad
de video digitalizado incluido le confiere una
especial importancia puesto que es casi una
pelicula, al margen de lo que afade desde el
punto de vista (?el juego. Sin embargo, a ve-
ces la calidad de las imagenes es cuestiona-
ble, pues su visién llega a ser muy confusa.

SONIDD FX

R rreT
La msica que se oye corresponde a la banda
sonora original de ?; pelicula, grabada en una
de las pistas de sonido del compacto. Es po-
sible adivinar la ya clésica sintonia de infro-
duccién de la pelicula, asf como otras que os
fraerdn instantaneamente a la memoria esce-
nas de la obra cinematogréfica. Ademas de
voces digitalizadas y efectos de sonido.

TECNICR CD

|

L 21 3 & 4t 5l g m e
Actualmente, no podemos encontrar un fitulo
que haga semejante y tan potente uso de las
posibilidades del compacto: video y voces di-
gitalizadas. Ademés, tendréis en vuestras ma-
nos tres cosas: un juego, casi un video de la
pelicula, y la banda sonora original; todo ello,
en el mismo soporte, y sin necesidad de cam-
biar de aparato.

Uno de los mejores, sino el mejor juego de (D
i hasta la fecha. Todo en él raya lu perfeccion.
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Capitulo 7: abate con tu Snowpeeder
a uno de estos fascinantes monstruos
metdlicos. Realizards varias pasadas,
hasta dar por terminada la caza y
destruccién de uno de ellos.

Preteew
Relfeel
Tremsppeord

Aunque facil, escolfar y proteger a un
fransporte rebelde puede convertirse
en una tarea complicada, los Tie Figh-
fers estan al acecho.

Tie Aftraclc

Nos aproximamos a la base imperial,
pero los Tie Fighters nos presentan ba-
talla, acaba con fodos ellos.

Storme Troeppers

Un punto de vista diferente. Esta vez no hay naves que pilotar ni maquinas que
destruir. Tendrds que abrirte paso a través de un laberinto de cuevas, para ello cuen-
fas con tu pistola léser y tu habilidad para seleccionar el camino cormecto.

de lo sucedido a lo largo de las tres peli-
culas: La Guerra de las Galaxias, El Im-
perio contraataca y El retorno del Jedi.
De esta forma, muchas de las escenas de
video digitalizado provienen de ellas,
pero no fodas puesfo que algunas han
sido especialmente creadas para la oca-
sion

En cuanto al juego, ésfe no es més
que una especia de aventura inferactiva,
pero no en el sentido habitual de los jue-
gos de Mega CD, esfo es, nuestra partici-
pacion es aln mayor, puesto que el jue-
go muestra, a lo largo de su desarrollo,
varias formas diferentes de presentar la
accion. Nos encontraremos con fases de
vuelo, en las que tendremos que dirigir
las evoluciones de la nave por la panta-
lla, junto con ofras en las que Gnicamente
nos dedicaremos a mover un cursor que
representa el punto de fuego de los laser
de la nave. Por ejemplo, la celebre se-

Las escenas digitalizadas entre capi-
tulos son de una innegable calidad,
a la par que muy espectaculares.

Yeaswiise
Trecsionisngy

Capitulo 10: las cosas se ponen cues-
ta arriba. Serd necesario adquirir ma-
yor préctica y habilidad con el cafién
léser. Vuela a través del paisaje y des-
truye los blancos.

Llega la hora de la batalla en la Es-
frella de la Muerte. Habra que des-
truir las forrefas laser de la superficie
de la imponente reina de la flota im-
perial. Dirige con habilidad el punto
de mira de los cafiones laser.

O O« 50 « B0 B0 e« BB BEB« BB« B« e HEY
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Capitulo 13: este cafién presenta un
problema, estd rodeado de cazas Tie
Fighters. Desfriyelo, pero atento a los
cazas o acabardn contigo antes de
lo que crees.

Llega el furno de los tubos de energia.
Serd necesario que afines fu punteria,
sino, perderds un tiempo precioso.
Recuerda que el futuro de las fuerzas
rebeldes estd en tus manos.

Peail Stapr Tremeh

El fin de la Estrella de la Muerte se
acerca. Pero antes deberds acabar
con el generador de energia. Pilota
con cuidado entre los pasillos mien-
frés dispards sin cesar para destruir
las forrefas y las placas de energia.
Usa la Fuerza.

Ademds del video digitalizado tomado de las
peliculas, también tiene escenas especialmente
creadas para la ocasién.

| L

Movimiento

Puede que en algunos momentos os parezca
brusco, pero fened en cuenta la naturaleza del
compacto: imégenes digitalizadas.

LB

78310

sonido

cuencia de los AT AT Walkers esfa fiel gréfica ha sido incluida con todo lujo de

mente reproducida; posteriormente, da
paso a una fase en la que nuestro punto

de vista varia para diri-
gir los pasos y la pisto-
la léser de un soldado
rebelde en unas cue-
vas del desierfo neva-
do.

Como ya os habréis
dado cuenta, el hecho
de mezclar varios tipos
diferentes de juego en
uno le da un valor afic-
dido, puesto que la va-
riedad proporciona

adiccion. En el aspecto sonoro, destacar
que la fabulosa banda sonora creada
por John Williams para la serie cinemato-

0s enconfra-

mos anfe una

verdadera

obra maestra

en CD. Su po-
sesion, por si sola, justifica
la compra del Mega CD.

rebeldes!

defalles, al mismo tiempo que los efectos
de sonido y las voces digitalizadas estan

creados por Skywal-
ker Sound, una filial
de la factoria Lucas,
dedicada por comple-
o al sonido.

En cuanto a las op-
ciones, contiene las
justas: nivel de dificul
tad y una muy curio-
$a, que os permiti-

r& cambiar el
control de la
nave.

En fin, jque la Fuerza
os acompanie, bravos

S

 TOTAL
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Jupabilidad i .

Los efectos de sonido i musicas, creados para
la ocasién por Skywalker Sound rodean al jue-
go de la atmésfera perfecta: sorpresa y accion.

834387190

®

Corto, pero los fres niveles de dificultad os ase-
guran que tendréis para un buen rato. Con los
passwords podréis continuar sin problemas.

Sin duda alguna, creemos que estamos ante el
mejor juego de Mega CD. La verdad es que Lu-
casArts ha cumplido sobradamente con su fra-
bajo, y nos ha ofrecido un compacto de ver-
dadero lujo: video de la pelicula, banda sonora
original, secuencias animadas de alta calidad,
efc. Tal y como es el esquema de juego, con
su division en capitulos, no podréis dejarlo solo
ni un momento, puesto que incita a seguir ade-
lante para ver qué nueva sorpresa deparan los
acontecimientos futuros. Sin embargo, en algu-
nos momentos su excesiva dificultad os deses-
perard . Todo un ganador, que pronto demos-
Ecnré que la factoria Lucas sabe hacer las cosas
ien.

Con un juego como este, el Mega
CD encuentra su verdadera
razon de ser.
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stamos en el afio 2096 y la rivali
dad entre las compafiias mineras
estd dejando de ser simplemente
una cuestion econémica para con-
vertirse en una campana
de agresiones en
toda regla.

El dltimo
ejemplo de
esto ha sido
el ataque re-
alizado por

BioMech contra
las instalaciones de extraccidn de
Meridium propiedad de la
compafiia Interplanetary
Mining Corporation
(IMC) y localizadas en
las tres lunas del Mundo
de Mandelbrot, a
ocho afios luz
de la fierra. La
importancia de
estas planfas
mineras es tal,
que IMC estd
dispuesta a
defenderlas a
foda costa.
Para lograr-
lo, ha plane-
ado una in-
cursion
relémpago, y
asi eliminar
cualquier ras-
fro de la BioMech
en la zona. El
principal proble-

ma es que los

planefas del sistema estelar Capella no
son el lugar mas apropiado para hacer
una excursidn. La climatologia es tan ex-
frafia como adversa. Mientras en algunos
lugares las nieves cubren perpetuamente
los suelos, en ofros la lava ardiente se
desliza como Pedro por su casa por la su-
perficie, al fiempo que en algunos es el
agua la que predomina sobre los demés
factores ambientales. La solucién pasa
por el envio de una nueva méquina adn
en pruebas: El BAM (Bipedal Attack Ma-
chine). Para aquellos no familiarizados
con la carrera fecnolégica del siglo XXI,
les diremos que un BAM es muy parecido
a aquellas maquinas de dos patas que
aparecian en la pelicula “El Retorno del
Jedi” con la diferencia de que los BAMs
son monoplazas y la compenetracion
hombre-maquina es fotal. El armamento

La excelente calidad gréfica de este
juego queda perfectamente demos-
trada con estas imdgenes.
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strategia, accion, simula-
y cion; tres palabras que
definen a la perfeccion
todo lo que este compac-
to puede ofrecer a los aficiona-
dos a los videojuegos.
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Jack Cutter es'el lider natural del gru-

po. Combina a la'perfeccion una ve-
locidad de desplazamiento muy bue-

. na con un blindaje pesado yun poder /-

ofensivo terrorifico. Es especialmente
recomendable para las fases de dificil
resolucion.

i

La Gnica fémina del grupo noesta aqui -

solo por su belleza. A pesar de que su
blindaje es muy ligeroy de que su ar-
mamento es limitado, posee una ve:
locidad escalofriante, que os permita:

ré escapar corriendo de las sifuaciones’ |

mas complicadas

i

i
Dika ‘A’ Jang es un verdadero mons- -
fruo, y no lo decimos por su aspecto

precisamente. Su velocidad de'des-

plazamiento'en muy pob're,‘ pero esto

se debe a1 que fransporta en su inferior

' blindaje y armas como pard acabar
. él solo'cualquier guerra. |

Los escenarios poseen una variedad

y un colorido fascinante.

dificultad: 3 ~Continvaciones: 1~ Fases: 13

| GRAFICOS FX

1 2 3 4 5 6 ? 8 9 10
Los creadores del magnifico «Thunderhawk» no po-
dian defraudarnos. «Battlecorps» sorprende por la
increible definicion de los escenarios y por la va-
riedad de las localizaciones. En muchas ocasiones,
llegamos a percibir detalles de gran parecido con
el simulador de helicopteros de Core, pero no por
ello se debe pensar que «Battlecorps» es un «Thu-
derr Hawks localizado en el 2100.

SONIDO FX

8 9 10

1 2 3 4 5 6 7

)

4,
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Gracias a las enormes posibilidades del €D, los
efectos sonoros de las explosiones, los disparos y
los indicadores del Battlecorps rayan a un nivel muy
dlto, consiguiendo envolvernos en un ambiente co-
dtico y de frepidante accion.

El acompaniamiento musical es digno de ser escu-
chado en cualquier reproductor de CDs, como si
de una banda sonora se fratara.

1 2 3 4 5 6 ?

Sila primera incursion de Core en el género de la
simulacion ya nos dej6 gratamente sorprendidos,
esta nueva mantiene la misma ténica. A lo largo
del juego podemos asistir a increfbles efectos gra-
ficos como rofaciones de 360 grados, sensacién
de 3D en todos los decorados e interesantes efec-
tos en las fases de agua. Todo ello nos lleva a pen-
sar que «Battlecorps» no tardard en ser un éxito.

R T R B "7.:!

Con este compacto, Core afianza sv posicion como

*i lider de los juegos de simulacion para Mega CD.

o




Perder todo g energia del escudo protector tendro como resuliado la desfruccion
de un Batflecorps. Dado que nuestros efectivos no son muy numerosos, conviene
escoger el luchador mas oproplcdo a las circunstancias de cada fase. |

gica del siglo XXI, les diremos que un
BAM es muy parecido a aquellas maqui-
nas de dos patas que aparecian en la pe-
licula “El Retorno del Jedi” con la diferen-
cia de que los BAMs son monoplazas y
la compenetracion

velocidad es alfisima aunque a costa de
llevar menos blindaje y armamento. Y

am . 1 A7
por Gliimo, Dick ‘A'Jang, el peso pesado
del comando. Su resistencia al fuego ene-
migo y su devastador armamento hacen
de él una pieza muy

hombre-maquina es
total. El armamento
que llevan incluye un
cafién gemelo, misi-
les termo guiados,
lanzallamas, un ca-
fion de plasma'y lan-

valiosa. Lastima que
su velocidad sea tan
reducida. El control
de los BAMs es sim-
ple y se realiza des-
de la amplia cabina
acristalada que coro-
na los robots.

zagranadas, aunque
dependiendo de la
misién asignada,
puede variar para

Gracias al radar tridimensional, vere-
mos las evoluciones del enemigo con
tiempo suficiente para actuar.

Entre los instru-
mentos de ayuda a
la navegacion, en-

adaptarse a las con-
diciones del medio.
Los tripulantes de
fan destructivos inge-
nios no pueden ser fi-
pos comunes. Para
la ocasién se ha es-
cogido a fres exper-

contramos el mapa
tactico, un radar 3D
para localizar posi-
ciones enemigas, un
indicador de estado
de los escudos de-
fensivos y el panel
de armamento en el

tos y experimentados
luchadores: Jack Cutter, el lider, combina
una velocidad aceptable con un blindaje
pesado y una alta potencia de fuego.

Becky Ojo, la Gnica fémina del grupo, su

que se refleja el
arma que estd en uso con la municién
restante, sin olvidarnos de los indicado-
res de calentamiento de los cafiones prin-
cipales (que nos avisan de un posible fo-

El lanzallamas puede ser un buen
método para acabar con las minas a
corta distancia.

Ubete a uno de estos

“Baitlecorps” y olvi-

date del presente, en-

findate el buzo y

pierde la nocion de la
realidad, «Battlecorps» es lo
mds parecido a una auténtica
batalla campal que podrés en-
contrar para Mega CD.

Las misiones submarinas son espe-
cialmente duras, ya que muchas ar-
mas dejan de funcionar bajo el agua.
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Desgraciadamente, la gran cantidad
de informacién contenida en el CD
obliga a hacer continuas lecturas.

En cuanto nos ponenos a los mandos
de un robot, todo un mundo de fuer-

. MISIONES
|/ [snd [EPBERZBRIEEING])

pho i

cuestion. Su nimero es de frece y en ellas
habrd que combinar la esfrategia con la
accién para localizar los blancos y des-
truirlos. Afortunadamente, existen tres ni-
veles de dificultad, porque tan solo dispo-
nemos de fres BAMs para conseguir
finalizar con éxito la expedicién. y cada
uno de los “Battlecorps” estd especialk
mente indicado para solucionar més fé-
cilmente algunas fases. Perder uno, signi-
fica tener que atravesar un nivel con un
robot menos adecuado. Asi que recuer-
da: antes de meterte de lleno en una mi-
sion, caleula si lo que te interesa es salir

tes sensaciones nos envuelve.

A LA canya

Cada una de las trece misiones que
comprende este compacto nos serd
presentada por este curioso persona:
je informatico. Claro que si no'se do -
mina el inglés resulta mucho mascon-
veniente examinar a’conciencia el

. mapa de la mision. ¢

lo més répido posible sin meterse en lios
o destruir todo lo que puedas aunque re-
cibas muchos impactos. No lo olvides:
Tus BAMs son lo dnico que separa a Bio-
Mech del control del universo.

braficos ,
Grdficamente, «Battlecorps» no tiene desperdi-
cio. Los escenarios son variados, estén bien re-
alizados y fienen efectos de gran calidad.

a3 4551781918
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A pesar de la gran definicién de los gréficos, to-
dos los elementos se desplazan con una suavi-
dad digna de elogio.

I d 3456 ]
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Tanto la mésica como los efectos sonoros, se
aprovechan Ferfectomenfe del soporte para for-
mar un excelente producto.

et
Jugabilidad 8

De facil manejo y de dificultad ajustada, este
compacto seguro que os proporcionard muy
buenos ratos de diversién.

IPINION

Los aficionados a la simulacién tienen en la
compaiiia briténica Core una gran aliada. Has-
ta el momento, ella ha sido la encargada de tr-
er al desconsolado mundo compacto de Sega
los mejores exponentes de este género. Si «Thun-
derhawk» significo un importante avance, «Bat-
tlecorps» viene a ser la confirmacion de que los
simuladores fienen un futuro muy esperanzador
en el Mega CD. A ello ha contribuido enorme-
mente la gran calidad gréfica, la sencillez en el
control, el original desarrollo y la perfecta re-
creacion de un ambiente semi-cadtico digno del
Mad Max de turno més exigente. Resumiendo,
podemos decir que con juegos como este, el
Mega CD tiene muchos afios por delante.

Excelente simulador de combate
ambientado en el futuro, avalado
por la calidad de Core Design.




os pinball siempre han tenido
“algo especial” que impulsa a
jugar una y ofra partida. Quizd
sea su relativa facilidad de jue-
go o la increfble diversion que
provocan con un despliegue
fécnico mas o menos reducido.
Sea lo que seq, la cuesfion es
que la Game Gear no se ha
podido resistir a la fentacion de
llevar en sus circuifos foda la adiccion de
un pinball. “Wizard Pinball” es simple-
menfe eso: un pinball sin més (y sin me-
nos). Aqui no hay marcianos multicolo-
res, ni héroes “destroza-fodo”, ni
impresionantes rotaciones, ni fodo lo que
en un momento deferminado haria un
cartucho de éxito. Sélo una mesa de jue-
goy el inferesante duelo de la gravedad
contra una bola de acero. Sin adifivos.
Tampoco queremos decir que esfe cartu-
cho no tenga alicientes, porque los tiene,
como por ejemplo sus fases de bonus con
cambio de mesa de juego, o sus opcio-

onseguir que un videojuego re-
sista el paso del tiempo es
algo que sélo unos pocos pue-
den lograr. Habitualmente, los
éxitos de un afio quedan répi-
damente desfasados al si-
guiente gracias a los avances
técnicos. Solamente aquellos
juegos dotados de carisma son
capaces de resistir el acoso de
las novedades. Eso es precisamente lo
que le ocurre a «Drop Zone». Algo tan
simple como rescatar a pequefios pixels
azules y llevarlos hasta una sbase? evi
tando el tenaz ataque de miltiples nave-

nes de juego “mulfiball”. Con

“Wizard Pinball” la diversién esta
asegurada siempre que este fipo de
juegos fe parezcan inferesantes. El
movimiento de la bola es fremendamente
fluido, suave y muy répido (quiza dema-
siado algunas veces), lo que hace que la
atencion prestada siempre tenga que ser
la méxima posible, a no ser que os apé-
fezca ver como una de vuestras cinco bo-
las de juego disponibles (sin contar las
siempre bienvenidas bolas extras) cae
por uno de los pasillos sin que poddis hor
cer nada para evifarlo. Al menos queda
el consuelo de que no hay que echar otra
moneda...

cillas verdes y rojas, puede res
mendamente divertido si se hie
os podemos asegurar qu

sion se ha hecho muy b

dades que hay ho

pena tener este cd

samos que si, aunque hay

que este juego nunca se d

ner unos grdficos 3-D, nigoor
escenarios multicoloresg

da sonora de lujo. S

es tener una jugabil

La misma que el djé

primera vez hag

.
[ A

5

5

Ap&sardelpequeilJo famanio del jue-
go, no van a falfar las clasicas dia-
nas de bonus tan presentes en todos
los pinballs.

“Nuesiro astronauta no tendra pro-
blemas, contando con vuestra habili-
dad, para superar a los enemigos.
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Esta es la fase de bonus correspon-
diente al antiguo Egipto, golpead la
momia que pasea por la pantalla
para abrir la esfinge y.. jsorpresal.
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eles dificultad: 0 = Cont.; 0 = Fases: N/D

Aunque Game Gear no es precisa-
mente la consola de las presentacio-
nes, esta de «Wizard Pinball» ayuda
a enfrar en faena.
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5.4 Juga
e pueden cambiar los
protagonistas, se puede
cambiar el soporte, pero

el espiritu del original siempre
permanece,

Algunos enemigos son tan répidos,
que esta serd vuestra Unica respues-
ta a su llegada.

Aunque muy simple graficamente,
este cartucho atesora una jugabili-
dad no tan simple.
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Correcto juego de pinball que
gustara por su sobria realizacion y
buen hacer.

i

DROPZONE

—

@

i FPLAYER

- Jugatildad

JBEINION |

Todo un clasico revisado, del que
solo los nostalgicos sabran
apreciar sus cualidades .




les Mega Drive !

Explosivamenfe fuyo

os Mega BomberMan son
uno de los personaijes es-
frella de la compaiiia in-
glesa Hudson Soft. Tal ho-
nor no recae precisamente
en cualquiera, asf que os
podéis hacer una idea de
lo famosos que son estos
pequefios [y peligrosos) di-
namiteros. Tal fama se la
han ganado bien a pulso
y con mucho mérito, a
base de entrefener a miles
| y miles de fandticos y entu-
siastas seguidores.

No, no es que haya fanto loco suelto,
lo que ocurre es que cada vez hay mas
gente que sabe de consolas y videojue-
gos y reconocen una maravilla en cuanto
la ven. Muchos de vosotros quizé no co-

sousaseseencaasessesecscesatcecas0csessssosssnssnssssasssasasnsdiasane

nozcais I

este juego,

y después

de ver las pantallas

que acompafian este comentario mas de
uno habré pensado: “Qué juego més
s0s0. No se ven mas que cuadraditos,
mufiecos enanos y bombas, fodos mez-
clados en unos decorados précticamente
iguales”. Razén no os falta. Es cierto que
gréficamente no atrae mucho, pero eso
no importa. No es ésfe el apartado del
juego que nos inferesa. Si por algo es fo-
moso este cartucho es por su increible ju-
gabilidad y por su endiablada adiccién.
3De qué nos sirven unos grdficos tridi-
mensionales espectaculares con rofacio-
nes de 360 grados si nos aburrimos fras
las primeras partidas?. Con Mega Bom-
ber Man vamos sobre seguro. No es muy

[‘ idqdes @!

e

|\

bonito de
ver, pero en cuanio a
jugabilidad...
La mecénica de juego
es simple. Colocando bombas que esta-
llan a los pocos segundos, hemos de des-
pejar el camino de obstéculos (esto inclu-
ye a los persistentes y variados enemigos)
y conseguir desfruir un nmero variable
de esferaslave que nos abren el camino
hacia la siguiente fase. Cada cuatro fa-
ses cambiamos de mundo y por tanto ho-
bré que derrofar al enemigo final de
fase. Nada més simple... ...de contar,
porque hacerlo resulta algo mas compli-
cado. Ademds de esquivar nuestras pro-
pias bombas, hay que evitar a los enemi-
gos, destruir las esferas llave, recolectar
un fragmento de medallén (aparece en
cuanto ferminemos con todas las esferas

R R R N T T




Bombas:Cuantas mas recogdis,
mas podréis poner, con la ame-
naza que ello supone.

Corazon: Este item es una pe-
quefa sorpresa, ademds, pue-
de llegar a ser muy beneficioso.

Llamas: Aumentan el radio de
accion de las bombas. A més
llamas, explosiones mayores.

Lanzabombas. Este item permi-
te empujar las bombas que pre-
viamente hayamos puesto.

Los enemigos fina
fener un aspecto fan fiero como ésfe.

=SS |

Huevo: Dentro hay un pequeiio
zorro. Montados en él podremos
soportar una explosion.

it

permutard la posicion con otro ju

Tres bombas: De efecto similar
a las bombas simples. Permiten
sembrar de bombas una zona.

Las calaveras son el simbolo de
los virus. Si accidentalmente re-
cojemos una, puede que nos arre-
pintamos, o puede que no, por-
que su efecto no siempre es el
mismo. Unas veces nos hard an-
dar sin poder parar, ofras nos
gador, ofras nos impedird poner

bombas, mientras que ofras nos volverd unos dinamiteros muy acti-
vos e iremos sembrando de bombas toda la pantalla.

Cada mundo a salvar consta de va-

rias subfases.

ombas, ladrillos e

items, la receta

mdgica para con-

seguir un cartucho

que rebosa juga-

bilidad por los cuatro costados.

Jugando cuatro, sumidos entre

el caos de las explosiones y las

ondas expansivas, serd muy di-

ficil salir indemne.
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Si te lo quieres pasar en grande, no tienes més que buscar-
fe unos amigos (hasta un fotal de cuatro) y probar el "Battle
Mode". En esfe apartado, los participantes se enfrentan en-
fre si hasfa que s6lo queda uno, pudiendo desarrollarse la
partida formando parejas o por libre y teniendo en cuenta

pasaran a depender de la consola. El nimero de combates
necesarios para adjudicarse el juego también es seleccio-
nable (1, 3 6 5), lo mismo que el escenario de juego o el
aspecto que queremos que tenga nuesfro Bomber Man (ver
pantalla central de este cuadro). Los decorados estén llenos

que los personajes que no sean controlados por jugadores de pequefias frampas que aiaden nuevos alicientes.

udson Soft
vuelve a repetir

REAS THRASHIE® TURDERS
=

la magistral

formula utiliza-

da en las ver-

siones del juego para otros for:
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matos, que ya han fenido la
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de cada nivel), acabar con el enemigo fi-
nal de cada mun-

do y todo ello fe-

niendo un fiempo

limite para lo-

grarlo. Claro que

la cosa no estd tan

negra. Por lo me-

nos existen algu-

nos items para ho-

céroslo mas facil,

como por ejemplo

uno para tirar mas de

una bomba a la vez,

ofro para correr mas,

para afravesar paredes y no

quedarse atascado, otro para aumentar
el radio de accién de vuestras bombas,
etc, etc. Pero no os penséis que si jugdis
con ofros tres amigos en la opcién "Batfle
Mode" las cosas van a mejorar. Al con-
trario. La historia, aunque més simple de
argumento sigue siendo dificililla. En po-

El impacto de un meteorito ha dividi-
do el mundo en cinco partes. Ahora
es el momento de visitar todas.

cas palabras, la podriamos definir como
“s6lo puede quedar uno” (o dos si jugdis
por parejas). Todo vale con fal de acabar
con todos los demds participantes a bom-
bazos. En este modo de juego no
hay esferas llave ni
enemigos, pero re-
conoced que algu-
nos amigos vues-
fros cuando se
“mosquean” pueden po-
sar perfectamente por
“enemigos”. Imaginaos
qué puede pasar si ponéis
en sus manos un Bomber Man.

Tras cada fase completada con éxito,
obtendremos un fragmento del me-
dallén mistico.
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Movimiento

Jugabilidad

.

R o8

braficos

Teniendo en cuenta que los personajes son pe-
querios, resulta sorprendente el defalle y la sim-
patia que se ha conseguido.
4545 618 5
| | |

@-

Resulta un poco “duro de pad” esfe Mega Bom-
ber Man en las primeras partidas, pero con el
tiempo y unos cuantos items...

], EI 3. 4, F: E| 7I
Gonido

Las melodias son graciosas y variaditas, para

) .
que no se aburra nadie. Los efectos cumplen sin
problemas con su cometido.

e

Si jugando solo te diviertes, imaginate como fe
lo pasards con fres amigos més. Tendréin que
llamar a los GEOS para que lo dejes.

JBEiNnion!

Hudson Seftentré en la historia elecirénica, apar-
fe de por muchas ofras cosas, por crear hace
unos aitos todo un pelotazo de los salones re-
creativos. Los mas maduritos puede que atin re-
cordéis la maquina original y por eso estamos
sequros que sabréis apreciar fodo lo que supo-
ne la llegada @ Mega Drive de este clasico. Has-

ta hace muy. poco, lnicamente los usuarios de

Nintendo podian disfrutar con estos microarti- -~ §
ficieres (su segunda parfe ya pululaipor ahi] pero-

~ por fin la espera ha terminado. Esta nueva v

ha quedado esfupenda, ya que manfiene

 fielmente fodo el espfritu delioriginal

entfe es bastante afractiva
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| Mundial ya ha terminado y, en lo

deportivo, gand el mejor (después

de Espana, por supuesfo), pero en
lo lddico, no podemos negar que hemos
ganado todos.

Desde muchos meses antes de que co-
menzase el evento, los grupos de progra-
macién ya se encontraban funcionando a
pleno rendimiento para que sus nuevos
productos vieran la luz coincidiendo con
la cita mundialista. Unos de estos grupos
de programacion recibio es-
pecial afencién por parfe
de los medios de comuni-

o-o-..n.n‘-n.n--c;{’g

Licencia para marcer

cacién especializados: US Gold. La ra-
z6n no era ofra que su eleccién como en-
cargada de realizar el juego oficial. El re-
sultado ya lo pudimos ver en estas
mismas paginas hace algunos nimeros
en sus versiones para Mega Drive, Mas-
fer System y Game Gear. Ahora, quiza
con demasiado retraso, fenemos la opor-
tunidad de confemplar la Gnica versién
que faltaba: la de Mega CD.

Dando por seguro que su aparicidn a
esfas alfuras pueda parecer algo ilégico
(lo normal hubiera sido sacarlo a media-
dos de junio), no podemos olvidar tampo-
co que las compaiias de videojuegos
son empresas 'y como tal planean sus lan-
zamientos en razén a su rentabilidad.
Pero en fin, la cuestion es que ya fenemos

entre nuesfras manos el compacto y va-
mos a revisarlo a conciéncia para confé-
roslo a continuacion.

En lo que a mecdnica de juego se re-
fiere, las novedades son minimas. Unica-
mente la inclusién de un nuevo “mini jue-
go” llamado “Trivia Quiz" y con un
sospechoso parecido al archiconocido
“Trivial Pursuit” pero con el Campeonato
del Mundo como profagonista.

En el apartado grdfico, las enormes
capacidades de memoria del disco com-
pacto ofrecen la posibilidad de incluir
animaciones de gran calidad de cada
uno de los campos que han albergado ak
gln partido del Mundial, asf como datos
de inferés de fodos ellos. El resultado final
es una atractiva base de datos que mere-

Espana 1 2 Carea del Sur

Gracias a la gran cantidad de opcio-
nes de personalizacion, podréis crear
un Mundial a la “carta”.
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Umna opciédn mouy sabicas

entrd cuerdo
.mfmv\a v la uunhr.i de b .\n!an edacibn
entas de competr en la etapa

tulr_ﬂ ora?
A 1950

B 1958

Elinuevo juego es un fascinante reto

para los amantes de los datos. ' ] LB H H Fl C [' S FX

Para avanzary conseguir e
* 1 2 3 4 5 [ ? 9 10
e e e
po", serd V.

necesario responder "9 N Si tomasemos Unicamente los gréficos del juego,
esfe apartado se convertiria en una letania de cri-
ficas. Diferenciar los graficos de esta version de los
de Mega Drive es bastante dificil. A excepcion de
pequefios defalles, como el editor de uniformes, las
diferencias son minimas. Sin embargo, si echamos
RS : un ojo a los campos de juego, descubriremos don-
e T R de estan muchos de los megas de este compacto.

A Bagars

correctamente las
preguntas.

8 Holnda

ki N IR AN ‘ ‘Sl]NI[l[l FX

3

A los ya clésicos ”ruidos" de fondo de voces, gri-

ce la pena fener como recuerdo. la vena creativa podemos desahogarnos tos, canticos de apoyo, golpes del balén y pitidos
Las opciones, principal virtud de este con WC USA ‘94. No tenemos mds que del arbitro, en esta ocasion hemos de afiadir la pre-

juego en anteriores versiones, no han su- editar los uniformes de los equipos parti- sencia de dos temas marchosillos de todo un gru-
frido cambios. Continua habiendo infini- cipantes y ya estd. Asi, fomaremos parte po de fama mundial: Scorpions. Mas de uno se sor-
dad de variaciones del en un campeonato a prendard cuando nada més conectar su consola,
juego lo que se agrade- "medida” comience a escuchar las primeras notas del “No

ce mucho a la hora de
“personalizar” un parti-
do. No solo podemos
preparar las alineacio-
nes de los equipos y sus
facticas, sino que pode-
mos jugar a ser Joao
Havelange (Presidente
de la FIFA) y variar las
reglas de juego o deci-
dir el grado de adheren-
cia de la pelota con el

Pain, no Gain” o el ritmo de “Under the Same Sun”.

a base de datos, En !o parte sonora
ot o ; también hay novedades g e
repie : € CUMOSOS  omo |a aparicién de . TECNICR CD
y fascinantes da- dos temgs en dirlecltao in- S —
: . terpretados por la ban- R T MO RS R S 10
fOS,' hara que. elin- dopde rock 'PScorpions" O
terés del aficiona- que vienen que ni pinta- Como ya os hemos comentado, la aparente po-
do al futbol por el dos para crear un am- breza grdfica que rodea a este juego nos lleva a
: biente de espectdculo'y pensar que quizd el uso de un CD sea excesivo. Es
compacio no decatga. aficion. En definitiva, cierto que la calidad musical es muy buena, pero
futbol de calidad y con estamos en lo de siempre: WC USA ‘94 para Mega

‘ R : o
tanfas opciones como CD es un juego practicamente igual a la version de

: : : T : Mega Drive. mal que por | ehai
pie del jugador o hasta escoger el viento jugabilidad. Sin embargo, es una verda- e D cnosmegcponlomenassoliain,
; : Y s / cluido la base de datos o el frivial.
reinante en el partido. Todas las variables dera lasftima que haya salido fan tarde,
estan a nuestra disposicion. Nada se es- cuando el Mundial ya ha pasado a la - —
capa a nuestro control. Incluso si nos da historia. Tardia aparicion de'n correcto simulador

Il--II...IIB'C..QCOIIIIll..l'l-l..‘l....l.l.lll..lIO0.0'OO..CQ."U!....UI-IQIl.‘..IIQ‘I!‘..DQQD.-I.'.‘."

compensa, de alguna forma, la espera.

; ('II de futhol, Su excelente base de dafos nos
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WorldCup

All Programmming, Graphics
and Music by
: %
3: 5. J00ME - e Additional Music by
- Scorpions

No fodo es juego
7 Si os apetece reali-
B 3 Zar una visita turfs-
fica por las ciudades
¥ oo y estadios del Mun-
=3 ' dial, bastard con

= 3
)
L&

Siguiendo la tendencia de las anteriores entre-

g?cs, tampoco aqui son especialmente maravi-
llosos, aunque si estan més definidos.

ue seleccionéis su
e : ] 2345578190
men{ prin- : Lol b

1 e jor mrandor del Detr ot EXpress
avtis Bam

e ambibn e
reurstn anual de La feder ackn de
i thal astadon: o
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CHICABSO - Soidier Fieid

Las fres velocidades de juego, que podemos ele-
gir al principio, abarcan desde el juego tran-
quilo hasta el frenesi mas absoluto.

12345506783
b (L e B | ]

Sonido - @I

Banda sonora de lujo a cargo de los Scorpions
y el mismo repertorio de efectos de sonido pero

con calidad digital.
RSN,

Two. Cutmer to
Super ficie de juego’ Cheowd

Jugatiliad I —)

Se deja jugar con la misma dlegria que las an-
teriores versiones, y ademds incluye un infere-
sante juego nuevo: el Trivia Quiz.

a mascota del Mun-
dial, Striker, también

2 1oN |
esta presente en esta o o
’r . 5 Trasvasar a un compacto el mismo juego que
nueva version. Su sim- = ya vimos en Mega Drive puede parecer un sin-
p&ﬁca presencia se 2 5 sentido. Todos recordamos el WC USA ‘94 de
dord oo ehios diferonto cartucho y creemo que el Mega CD le queda
€ja norar en los airerentes Gréficamente, las mejoras Gnica- muy grande. Pero US Gold ha sabido aprove-

o - .z . .
menus de opciones, mente se vislumbran en aspectos char la ocasién para realizar algunas mejoras
como los meniss de opciones. relevcr la calidad general del conjunfo. No solo

os grdficos han sido refocados ligeramente, la
masica ha incluido en su repertorio dos can-
ciones inferprefadas por los Scorpions y como
broche ﬁno[)se ha infroducido un diverfido jue-
go del fipo Trivial. Ciertamente, el refraso pue-
de ser un inconveniente, pero vista la “mini-
base de datos” de campos que confiene creemos
que la espera ha merecido la pena.

Perfecto aprovechamiento de las
capacidades del soporte para
ofrecer un buen juego deportivo.

1 u
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AFTER BURNER Il, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N GHOSTS, GOLDEN AXE Il, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND II, ROBOCOD, JOE MONTANA
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR Il, PHANTASY STAR I, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE Il, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,
.. Y TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS,

GUIN OFICIAL SEGA MEGADRIVE

Los titulos mas actuales y Los mejores trucos y

iEXC LU S|VAMEN'|'E PARA divertidos para tu Mega Drive. tacticas para superar los
bstaculos mas insalvables.
MEGAJUGONES! ¢

Ya esta aqui el libro mas esperado del
afo: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

iHazte con ella y no habra quién te gane!

(l | =t B © |

|

* Cientos de trucos y claves para
et IZRIvVE' hacerte invencible. |

1 } 1 % (\_'] e i 3 i
Todas las claves y Con la descripcion
= passswords para llegar a detallada de todos los
= las fases mas dificiles. movimientos posibles.

L

—

Trucos y ayudas .-Ayudas para los 10(_) mejores
» Una guia para disfrutar a tope ’,(;Li:tf:gif claves 3 luegos para Mega DI‘IVE.

i juegos de Sega 4
de‘los. mejores jueg B con ventaja

N \

S 4
Wi\ 2
] g, ! =z,
L s (' ' 2
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» Mas de 500
pantallas
a todo color

o k r“ﬂff ;
vel S 7 v
€ T e
( . secretos {;; i)
= U €EEA | 0 Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
/ S N Nl j
» 50 megajuegos S o 0 Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
de Sega (1 Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.
O VISA O AMERICAN EXPRESS
TS Numero

P.V.P. 1.500 pts. Fecha de caducidad:

(LV.A. y gastos de envio incluidos) PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL ;
: TELEFONO: (91) 654 61 64 é ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72

HOBBY PRESS

Envia este cupdn a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4

San Sebastian de los Reyes. 28700 Ma
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quellos de vosotros que
haydis pasado por los so-
lones recreativos, seguro
que alguna vez os habéis
parado frente al «Virtua
Fighter». Hay que reco-
nocer que se frafa de un
juego que atrae nada
mds verlo, no en vano uti-
liza toda la potencia que
su tecnologia de 32 bits
le permite. El resultado
ya lo conocéis. Figuras
poligonales de gran cal-
dad que se desplazan

por un escenario en tres dimensiones re-

partiendo golpes a diesfro y siniestro. A

un nivel més modesto, podriamos decir

que «Ballz» utiliza un concepto de apa-

riencia similar. Dado que trabajar con

muchos poligonos obliga al soporte a re-

alizar confinuos céleulos y “redibujados”

(con el consiguiente gasfo de memoria

fiempo de proceso), hacer un juego pare-

cido para 16 bits era todo un refo.

Afortunadamen-

te, los programa-

dores de PF Mo-

gic encontraron la

solucidn al proble-

ma cambiando los

poligonos por esfe-

ras. La explicacion

es simple. Por mu-

cho que giremos o

desplacemos una es-

fera, siempre se man-

fiene la misma forma:

Bolas Asociadas

| e,

; y :
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ijuna esferall. La solucién por ser simple
no fue una cosa fécil, pero una vez halle-
da, las posibilidades se dispararon. De
esta forma nacié «Ballz». Un juego con-
cebido como un “one vs one” con ocho
personaijes seleccionables y hasta seis je-
fes que se desarrolla en un escenario en
3-Dy por donde los 14 luchadores se
desplazan libremente.

Cada uno de los personaies seleccio-
nables tiene un tofal de quince golpes
propios que realiza haciendo gala de un
gran senfido del humor; el sistema de jue-
go es un cldsico torneo de lucha en el
que vamos eliminando a confrincantes
hasta acabar con todos. Cada cuatro
combates vencidos, ascendemos un nivel
en el escalafon de los luchadores y cam-
biamos de color nuestro atuendo, pudien-
do realizar més y mejo-
res golpes desde ese
momento. Por ofra par-
te, el decorado repre-
senta un exirano ring
con panfallas informativas
en el fondo, que se dedican

PLOOLLLOOCOD

Por mucho que nos movamos, la
pantalla siempre mostraré la accion
de la mejor forma posible.

Esta simpdtica avestruz sera uno de
los seis jefes que participaran en el
torneo,
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A pesar de que los fondos son mediocres, la re-

alizacién de los personaies es muy buena.
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Movimiento

Las rotaciones y los zooms son constantes. El mo-
vimiento es suave aunque requiera una atencion
especial a la hora de jugar.
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Sonido

Los efectos son tan variados como graciosos, sin
embo?o las melodias acaban resultando de-

a bombardearnos con comentarios joco-
sos mientras la vista que tenemos del jue-
go gira, para mostrarnos lo mejor posible
el combate.

Para aquellos que gustan de ver con
defalle sus Gltimas batallitas, «Ballz» cuen-
ta tambien con una opcién llamada “Ins-
tant Replay” desde la que no solo se pue-
de ver repefido el élimo asalto, sino que
podemos rotar alrededor y por encima,

masiado repetitivas.
1234567
Jugailidad L8

Como buen juego de lucha, engancha desde la
primera partida. Eso s, hc?/ que acostumbrarse
al peculiar movimiento del personaie.
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Si por algo serd recordado este juego, serd sin

con una hipotética cémara que es la que
nos ofrece la visién general del juego.
Visto todo lo anterior, solo se puede decir
una cosa respecio a «Ballz»: Accolade
ha hecho un juego redondo

Cada vez que ganemos cuatro com-
bates y hayamos eliminado a un
jefe, accederemos a esta sala en don-
de nos aumentaran nuestro poder.

duda por lo original de su planteamiento. Sa-
bemos que existen muchos videojuegos que tie
nen los combates “one vs one” por argumen-
fo. Y esfaréis de acuerdo en que después de ver

uno, vistos fodos. Las diferencias entre ellos son
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minimas y suelen afectar a los personaies, pero
ni la mecdnica de juego ni su apariencia ge-
neral cambian. Bueno, eso era hasta ahora, por:
que con juegos como «Virtua Fighters y (mds
modestamente) «Ballz», la tendencia estd va-
riando. Quiza sea algo sosoen el temadelos
escenarios, pero las fres dimensiones son sufi- ~ §
cientes como para merecer nuestra afencion. &
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Estupenda inyeccion de
originalidad al estancado mundo
de los juegos de lucha.
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Esca pe'?‘rom Mars

arvin, el marciano mas fa-
moso de la Warner, estd
creando un impresionante
zoolégico en su planefa,
pero casualmente le falfa
un diablo de Tazmania
para complefarlo, asi que
se ha desplazado a la tie-
rra para capturarlo. Los
problemas van a empezar
para Marvin en el momen-
fo en el que su Glfima ad-
quisicion escape de la jau-

la en la que se encontraba encerrado e
inicie su viaje de regreso a casa. Ya sa-
béis lo peligroso que puede resultar Taz
cuando se enfada, asi que imaginaos
como estd ahora. Pero lo principal es es-
capar y llegar hasta la tierra. Para lograr-
lo nuestro peludo amigo va a fener que
atravesar seis inquietantes y laberinticos
mundos en los que la salida nunca estard
a simple vista. Por ofra parte, Marvin ha
inundado todo el recorrido con frampas y.
enemigos para dificultarle ain més la hu-
da. Afortunadamente, Taz es un diablo
experimentado y dispone de su efectivo
torbellino para acabar con cualquier re-
sistencia. Ademds, su costumbre de co-
merse todo a su paso le serd de gran
ayuda (siempre que mire antes de co-
mer), porque si lo que se fraga es comi-
da, conseguird rellenar su barra de
energia y si devora piedras o
gasolina, adquirird la facuk
fad de disparar fue-
go 0 rocas, Pero si
se come una bom-
ba... {Os podéis ha-
cer una idea de lo
que le esperal.
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El habito adquirido por Taz de tra-
garse todo a su paso, le acarreara
mas de un problema.
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Aunque por su tamario pueda pare-
cer inamovible, este jefe de final de
fase es un verdadero reto.
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Viniendo de la Warner, a nadie le extrafiard ver
lo favorecido que ha quedado el demonio de
Tasmania en esfa nueva aparicion.
ld 04560789 0
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Movimient I —()
mino yiolle de

A s co Cuado Taz realiza su particular movimiento
lencuenfies = L : \=  forbellino, nadie es capaz de dominar sus evo-
enoURllicy s e gt : ) P .
o Bagnld 800 i by luciones. Mienfras no lo hace, todo es suavidad.
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Los efectos paracen sacados de un episodio de
sus aventuras televisivas. Las melodias son Gni-
cas para cada fase.
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A pesar de lo visteso de los escendrios, la difi-
cultad de pasar un nivel sélo es comparable @
la de eliminar a un enemigo final.

 [BPiNIoN |

El feroz Taz vuelve a la Mega Drive para deli-
cia de sus incondicionales %ns y con las pilas
mas cargadas que nunca. El problema viene
dado por lothdbiles que se han vuelto sus ene
migos y lo laberinfico de algunos niveles. Esta
bien que un juego sea “dificilillo” y no nos lo
acabemos el primer dia, pero tampoco creemos
que sea [usto elevartanto la dificuliad. Debe de
haber un término medio. Por [o demds, nada
gue objetar. Graficamente es una maravilla, y
el control no es muy complicado, por lo gue lo

s habiles de cada casa disfrutaran de lo|

as aventuras de Toz

ras escapar del Zoo, nuestro
monstruso amigo debera atrave-
sar un laberinto de minas, el pla-
neta X repleto de riachuelos, las
desoladas praderas de Méjico, etc.
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| Ll ¢cs Mega Drive |

escargar las tensiones dic-
rias jugandose unas parti-
das con la consola de tur-
no es una terapia muy
recomendable. Nadie nos
puede negar lo bien que
se nos queda el cuerpo
fras machacar a concién-
cia los botones del pad de
control. Las compafifas de
programacion lo saben y
por eso la oferfa de jue-
gos en los que el objetivo
final no es ofro que acabar con cuanto se
pasee por la pantalla es muy amplia. Las
diferencias entre estos juegos no suelen
ser muy grandes. Puede variar el argu-
mento, la localizacién, el protagonista y
hasta el soporte pero la idea principal
siempre se mantiene. Envueltos en este
ambiente de “estandarizacién”, siem-
pre es de agradecer que las com-
pafias intenten crear productos,
que si bien no son un derroche
de originalidad al menos re-
fresquen un poco el am-

Esto es lo que le ocurre en gran medida @
«Zero Tolerance». Su razén de ser no es
ofra que descargarnos del stress a golpe
de diversion y entrefenimiento, al igual
que ofros tantos juegos. La diferencia estd
en la forma. «Zero Tolerance» refoma la
fradicién de un clasico como «Corpora-
tion», o el mismisimo «Doom» tan de ac-
tualidad Glfimamente, para desarrollar un
cartucho en el que predomina una vista
subjetiva que haré que la accién inunde
la pantalla de tu televisor.

La historia nos sitia en medio de una
base espacial repleta de exfrafios seres
mutantes, soldados enemigos y maquinas
asesinas dignas de una pelicula de cien-
cia ficcién. Nuestra misién serd infroducir-
nos en tan poco acogedor decorado

para eliminar a los invasores. El
laberintico mapeado nos obliga-
ré a medir con sumo cuidado
nuestras acciones. Las armas nece-
sarias para conseguir finalizar
la misién se hallan repartidas
por foda la base. Desgraciade-
mente, las municiones se ago-
tan répidamente, por lo que habrd que

El mapa, disponible pulsando uno de
los botones del pad, os permitira co-
nocer vuestra localizacién exacta.

afinar la punteria, jy mucho! .
Promefedor sehe. Pues bien, ain hay
mas. Junto con el cartucho veréis un cable
especial. Os permifird conectar dos Mega
Drive por el segundo puerfo de pad y dis-

frutar de la jugabilidad en pareja.
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Un lugar tan grande como la estacién espacial en la que nos movemos, es un sifio es-
tupendo para encontarse cosas. Teniendo en cuenta que cuando lleguemos no nos
van a reciibir con los brazos abiertos, lo mejor serd ir recogiendo cuanto nos sea
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(til. Las pistolas son las mas faciles de hallar, pero su poder ofensivo es muy limitado,
por o que os recomendamos que os hagéis con los servicios de un arma pesada (un
rifle, una escopeta de cartuchos o hasta un lanzagranadas).

Hay que ser muy ingenuo para pensar que podre-
mos atravesar los niveles sin recibir dafios. Podéis es-
far seguro de que mas de un disparo os alcanzard.
Menos mal que todo estd planeado a la perfeccién
y hay botiquines de primeros auxilios que nos ayu-
darén a recuperar la energia perdida.

i queréis conocer la

experiencia de juego

definitiva, buscad un

amigo que fenga este : - =T

cartucho y pueda mo- L g:-‘% (v
ver su Mega Drive, con televisor =
indu'.dol a vuestra casa. Conec- Con la opcién para dos jugadores

tad las consolas ya disfrutar. (via cable) «Zero Tolerance» se con-
$ vierte en uno de los juegos mas parti-

cipativos nunca antes visto en MD.
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La realizacion gréfico es ml(?/ buena, a pesar
de lo repefitivo de los decorados. La ventana de
[uego se nos anfoja excesivamente pequefia.
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 Movimiento [0 ®

La suavidad es una de las constantes del juego.
Las rotaciones son de una calidad extrema y sin
salios bruscos que afecten a su fluidez.
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Los efectos sonoros recogen a la perfeccion los
disparos, explosiones, apertura de puertas, efc.
Amplio rango de nifidas voces digitalizadas.
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Sin ninguna duda, lo mejor del juego. Jugar solo
es una experiencia Unica, pero con el cable es
ya el no va més de la jugabilidad.

InPinioN!

El Gnico precedente en juegos de este tipo para
Mega Drive es «Corporation», programado por
Core hace ya un par de afios y que paso sin
pena ni gloria por esfe mundo 3; las consolas,
pero después llegd «Wolfenstein 3D» (para or-
denadores) y revoluciono el mercado con sus
grandes dosis de accién enmarcadas en un
Juego de un argumenfo més bien simplon. «Zero
Tolerance» estd claramente inspirado en esfa fi-
losefia. La jugabilidad esté por encima de ofros
factores aunque fampoco se ha descuidado el
aspecto grafico. El resultado final, sin llegar a
ser una obra maestra, colmara sobradamente
las aspiraciones del mas exigente jugon.

En espera de «Doom», este «Zero
Tolerance» puede
ser un magnifico entremés.




Mega CD

randes novedades
para una gran
temporada que
ahora comienza.
Como estrella
absoluta, ya esta aqui «Mortal
Kombat Il» en su versién para
Mega Drive y Game Gear, con
grandes novedades y nuevos
personaijes sobre la version
precedente. Para los amantes de
la estrategia y la accién, han
llegado «Urban Strike» y «Zero
Tolerance», éste Gltimo, un
arcade de accién total. En
cuanto a originalidad nada
como «Ballz» (jun cartucho
redondo!) y «<Mega
Bomberman», éste Gltimo, rey de
la jugabilidad absoluta. En
cuanto a Mega CD, «Rebel
Assault» viene en plan
arrollador, y se coloca como el
primero de la lista, pero
«Battlecorps» no va a ponérselo
nada facil. Y en cuanto al
deporte rey, «World Cup USA
94> es la puesta de largo del
Mundial en Mega CD. 30s
parece suficiente o necesitdis de/
mds accione. S ~ épor much:
| tiempo?

3O0ONOOMGN S

«World Cup USA
945, el deporte
rey en su

maxima
expresion.
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Cuando la

e = | esfrategia y la
os nimeros que aparecen en la Gesin e e

barra amarilla se refieren a la | it g . _ «Battlecorps»
posicion ocupada por ese juego St T s’ mandal
durante el mes anterior. B 5

r Repite posicion.

[ 5 | Nueva entrada

4




BOONOMAONS

WORLD CUP USA 94

ECCO THE DOLPHIN

MORTAL KOMBAT

JUNGLE BOOK
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STREETS OF RAGE 3
DUNE

HULK

CHAOS ENGINE

SONIC SPINBALL
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DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD
«Mega
Bomberman», la
fabula del
alegre y
divertido
dinamitero.
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Diario de un viajero:
mapas, llaves, tesoros y demds zarandajas

Tras conocer el equipamiento perfecto y llegar o lo

f/u}

arrojo y valentia, llegamos a un punto en que es //f e’
18! v /:a/

conclusidn de que no hay nada mejor que poseer

necesario disponer de una especial
habilidad para orientarse. Este mes
versareqhoﬁ sobre mapas, sin los cuales
no seria posible que las aventuras que
compartis con vuestros héroes tuvieran ese final tan perfecto, pues sin
ellos quedarian eternamente perdidos, vagando sin rumbo por las

extensiones de tierra que forman los mundos que visitaréis.

N nuevo mes y una nueva cita
con todos vosotros para
adentrarnos en este
maravilloso mundo de
diversién y fantasia que el el
Rol. Si sois habituales de la
seccion, habréis observado
que desde que iniciamos esta
seccion, muchas han sido las
peripecias que hemos pasado
juntos. Os hemos ‘contado qué es un
juego de rol, qué tipos distintos de
DR existen, cémo se desarrolla un
combate clésico, efc, etc. Sin
embargo, hay algo que todavia
no os hemos contado: qué es
un mapad, como se usa, cOmo se
hace uno, qué podemos
encontrar en nuestro
viaje y qué debemos
hacer con ello.
Sobre todo esto
"\ vaagirar
nuestra cita de
B\ cste mes, asi
que prestad
mucha
atencién y no
perdais detalle.
Antes de iniciar
cualquier viaje a
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Este mapa ha sido confecionado por uno de

nuestros lectores: Luis Miguel Ariza.
Pertenece al juego «Rings of Power».

ofra época llena de fantasia, es necesario
que dejemos en casa todo nuestro sentido
l6gico del tiempo y de las distancias.

No hay nada peor a la hora de jugar a
un JDR que acudir a él pensando que
para recorrer un continente de punta a
punta hay que tardar semanas. El
tiempo y el espacio son valores
relativos en
estos juegos.
Teniendo esto claro,
ya podemos iniciar
la aventura.

El escenario sobre
el que se desarrolla
ésta, siempre ser
suele un territorio
de proporciones
enormes en el que
se encuentran
repartidos pueblos
o aldeas separados
unos de ofros por
caminos y/o por
enemigos de bajo
poder. En estos pueblos encontraremos
casas, tiendas, templos y posadas llenas
de gente a la que preguntar. A todo lo
anterior le llamaremos el “Mapeado” y
nuestros desplazamientos por él pueden
realizarse sin perder la perspectiva o

os mapas son la base

fundamental de todo buen

juego de rol. Ellos son los
que le otorgan entidad propia de
juego y alargan su jugabilidad en
el tiempo. Pero siempre es
necesario sequir una serie de

consejos de los roleros expertos.

cambiando a una vista aérea para
abarcar mds terreno. Es habitual en
algunos juegos, restringir el paso a
algunas zonas del mapeado mediante
puertas, puentes o enemigos
poderosos y solo podemos atravesar la
zona si previamente hemos cumplido
alguna premisa imprescindible
(conseguir algin
arma especial, una
llave, etc). Es lo que
se llaman zonas de
acceso secuencial
y son la
desesperacién de los
roleros més
impacientes.
Por norma, el
mapeado suele estar
siempre a disposicién
del jugador.y.no es
necesario hacer un
mapa.
~ Ofra parte importante
de los' mapeados son
las mazmorras. La enfrada d estos
lugares siempre suele estar oculta.en
algin lugar del mapa general y una vez
dentro de ellos es.donde comienza la
farea de dibujar, porque su desarrollo es
laberinticosy estan llenos de trampas y

69

enemigos.

Una buena téctica a seguir a la hora de
hacer un mapa, es salvar la partida
(si ello es posible) antes de iniciar
cualquier exploracién. De esta forma no
correremos ningn peligro y podremos
hacer un mapa muy exacto que nos serd
muy 0til para encontrar tanto la salida
como unos cuantos objefos magicos. jAh,
los deseados objetos magicos!. {Cudntos
problemas causanl;‘bueno ellos no, pero
para cogerlos més de una vez caeremos
en brazos-de adorables monstruos.o de
simpaticos espectros. Y todo por
emocionarnos tanto que no echamos un
ojolalrededor.:Ya sabéis eso de ‘“la-
curiosidad mat6 al gafo”. Antes de coger
un arma o/unallave o un tesoro hay que
asegurarse de que no se trata de una
trampa. No hay que olvidar anotar
todas las localizaciones de puertas y
frampas so pena-de acabar cayendo en
un aguijerossin fondo o rodeado de
furioses enemigos. Perderse en una
mMAzmorra es una experiencia poco
recomendable. Cientos de esqueletos
colgados de las paredes dan buena:
prueba de ello. :

El mes que viene seguiremos adelante,
con un fema especialmente interesdnte
para los roleros fantdsticos.




Seguimos adelante con nuestro pequeno consultario. Cada vez recibo mds y més carfas,

fodas ellas con temas muy inferesantes. De fodas formas, sé que muchos de vosotros

llevéis mucho tiempo jugando al rol en consola. S6 que hasta ahora los cartuchos de rol

no llegaban a nuestro pais, pero parece que lu tendencia estd cambiando.

VICENTE SEGUI PASCUAL. (Igualada.
Barcelona).

P. sPara cuando el «landstalker»?

R. Desgraciadamente, no exisfte una
clara intencion por parte de Sega de traer

esta joya. Parece ser que de importacion
si que es posible conseguirlo, aunque con
un precio muy poco asequible (traduccién:
mas de 10.000 ptas).

P. 3El «Dungueons & Dragons» esta
aqui en Espafia?

R. Si te refieres al «Warriors of the
Eternal Sun», mucho nos tememos que no,
y es una verdadera pena, porque es un
juego de calidad contrastada.

P. s«landstalker» o «Relayer»?

R. «Landstalker» es todo un mito dentro
de los juegos de rol-aventura; mientras
que «Relayer» fodavia es una joven
promesa (buena promesa por ofra parte)
que adn no ha visto la luz. Por lo que he
podido ver, «Landstalker» aventaja
graficamente a su “rival”, en cuanto a
jugabilidad... Muy dificil lo va @ tener esfe
préximo lanzamiento para destronarle.

P. sMejor juego de rol?

R. Para gustos se-hicieron los colores.
Cada persona tiene sus gustos y dar un
solo candidato seria injusto para los
demds. Personalmente me inclino por
«Landstalker» como rol-aventura y
«Shining Force» como rol mas puro.

P. sEn «landstalker» se puede crear el
personaje?

R. No. Siempre juegas con el
personaje gque viene por defecto, que no
es poco.

P. 4Qué juegos lo pueden hacer?

R. La verdad es que casi fodos los
juegos de rol puro lo hacen, pero es dificil
encontrar esta opcién en un juego de
consola. Como ejemplo, «Dungueons &
Dragons» permite editar a los
componentes del grupo protagonista.

P. 4Estd el Sefior de los anillos en
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Mega Drive?

R. No, pero si-que puedes encontrar
esfe juego en ordenador.

P. 3Qué JDR no llegarén nunca a
Espaiia?

R. Nunca es mucho tiempo, pero por
ahora olvidate de «Landstalker», de
«Dungueons & Dragons» y de
«Shadowrun». Quiza con el tiempo...

Creacion de persondjes

VICENTE GEMADES GOMEZ. (Aspe.
Alicante)

P. En los JDR el personaje es controlado
por érdenes nuestras. zPodemos darle
cualquier orden?

R. En el caso de las aventuras
conversacionales asi es. Si la pregunta
que planteamos noviene a cuento
simplemente:nos contestaran un “no
entiendo” o algo’asi, pero en los JDR de
consolas aparecidos, “sélo podemos
ordenar acciones que se encuentren
recogidas en los menus de ordenes”.
Aunque muchas veces seran muchas mas
de las que realmente son necesarias para
jugar.

P. 3El precio de los JDR seré muy
elevado?

R. No necesariamente superior a
juegos “tradicionales” como un Sonic.

P. 5Cuél es el mejor JDR aparecido en
Espafia?

R. Recientemente ha aparecido
«Shining Force ll», que a pesar de estar
en inglés, guarda en su inferior muchas
horas de diversion.



Master System y el rol

Jost Fco. MUNOZ VALENZUELA.

(Quintana de la Serena. Badajoz)

P. Dime juegos buenos de rol para
Master.

R. «Heroes of the Lance», «Phantasy
Star», «Ultimay.

W/ .
«Heroes of the Lance es» un excelente
cartucho que tiene como base argumental la
célebre serie de libros de la Dragonlance.

P. sEs el «Gauntlet» un juego de rol2
sMerece la pena comprarlo?.

R. Si nos ponemos puristas no. Pero no
hay que ser fan extremistas. Es un juego
divertido que merece la pena tener si te
gusta su planteamiento.

P. sSaldrén «Landstalker», «Shining
Force» uno o dos para Master2

R. Mucho nos tememos que no haya
intencién de hacerlo. Sin embargo,
«Shining Force Il» para Game Gear
parece ser algo mds que un suefio. Habrd
que esperar.

Segundas parfes

VALENTIN VACAS PRIETO. (Gijén-
Asturias)

P. sHabré segunda parte
de «Landstalker»?

R. Yo no descartaria
esa posibilidad, pero
de momento no hay
muchos indicios de que
asi vaya a ser.

P. sQué fal es «Story
of Thor»2 3Cudndo saldra?.

R. Por lo poco que hemos
podido ver (una versién sin terminar pero

con los textos jjen espafiolll), tiene una
pinta excelente. Resulta
sorprendentemente bonito a nivel gréfico
y los enemigos son tan variados como
originales.

Esperamos impaciéntemente a tener
entre nuestras manos una version
definitiva para poder contaros todo lo que
podamos.

P. 5Qué fal son los juegos «Rings of
Powery, «Arcus Odyssey», «Shining in the
Darkness» y «Sword of Vermillion»2

R. El juego de Electronic Arfs («Rings of
Power) es un poco soso graficamente si
lo comparamos con algunos otros de esta
lista, pero es bueno de argumento y
desarrollo. De los otros, me quedo con
«Shining in the Darkness» por ser un claro
ejemplo de lo que un buen JDR debe de
ofrecer.

P. 5Qué novedades nos traerg 1995
en el tema Rol?

R. El Mega CD parece ser el soporte
mas beneficiado por los lanzamientos, al
menos a nivel internacional («Lunar,
«Vay», «Eye of Beholder», etc), pero la
Mega Drive también nos depararé
agradables sorpresas con «Phantasy Star
IV» y «Eye of Beholder», ademés de los

EYE OF THEY
£ B R DIl 3K
J_)_JJJ,

[

Se puede considerar a «Eye of the Beholder»

como uno de los juegos clisicos de rol, pues
estd en casi todos los formatos.

archiconocidos «Story of Thor»,
«Relayer» y «Ragnacenty».

P. El »Phantasy Star IV»
svendré traducido?

R. En estos momentos es
una posibilidad que se estd
estudiando, aunque ya
sabemos como se las gastan

con estos temas. De todas
formas, su manual sf que
estard traducido, y puede
que ademds lleve un pequefio

libro de pistas.
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Club Sega e Rol:- para

roleros empedernidos

meros, que la seccion “Los Juegos de Rol” ha recibi-
do una gran acogida por vuestra parfe. Asf, a partir de
ahora, os animamos para que ademds de para plantearnos
vuestras dudas, escribdis para so-
licitar ayuda sobre vuestro
juego de rol preferido. Bas-
a con que enviéis s car-
tas a lo direccion desiem- |
pre: Hobby Press, Todo | ®
Sega. (/Delos Gruelosn® \ 40 §
4, 28700 San Sebastian de ~
los Reyes (Madrid), indican- (6] ME NO?'
do en el sobre “Club Sega &
Rol”. Ademds, abrimos la seccion a los
diferentes clubes de rol que hay en nuestro pais, estas son vues-
tras paginas. En ofro orden de cosas, el mes pasado comen-
tabamos el «Shining Force Il», y con él estrenamos el sello que
a partir de ahora idenfificard aquello juegos que el Club Sega
& Rol considera como excelentes.

H emos comprobado, a lo largo de los tres dlfimos ni-

Rol para Mega Drive 32X

acogida que fengan este fipo de 4

CARLOS BURDALO MARTIN. (Madrid)

P. sPor qué es tan especial el «Lunar
CD»2

R. La gran capacidad técnica del disco
compacto nos ofrece la posibilidad de

disfrutar de un juego de calidad
excepcional, de larga duracién y con

unos grdficos y una banda sonora
impensables para una Mega Drive.
P. sRealizarén juegos de rol para el
MD 32X2.
R. Nunca se puede descartfar esa
posibilidad, aunque todavia es pronto
para afirmarlo. Todo dependerade la

S

es muy posible que
nos sorprenda con I
un juego fipo g ;}&’;p'
«Lunar». 9] e gl &

{

juegos en la Mega Drive. Asi, B e
s
é



Como un Daytona,
'pero con tancgues!

DESERT
TANK

Estdé muy claro que la divisién de recreativas de Sega
no para. Léogico, sus maquinas son las estrellas de
todos los salones. Su proximo éxito sera «Desert
Tank», basado en la célebre Guerra del Golfo.

blo iraqui atin esta intentando recuperarse. Sin embargo, no estamos aqui
para hacer un analisis econémico de la zona del Golfo, sino para ofrecer de-
wstes s talles en profundidad de la nueva recreativa Sega, de nombre «Desert Tank>», y que
toma como base para su desarrollo los ya conocidos sucesos del verano del 90. Esta
nueva estrella de los salones recreativos viene avalada por la excelente y exhausti-
vamente probada placa Model 2 del «Daytona USA», si mirais con detalle las ima-
genes que os mostramos de esta nueva recreativa, observaréis que las texturas re-
cuerdan mucho a la fabulosa recreativa de conduccién. Basicamente, vuestra labor
alos mandos del tanque sera liberar la zona de guerra de la invasion enemiga, tanto
aéra como terrestre. Para ello, no se ha escatimado en medios, ni en representacion
en pantalla, todo para que sea lo més cercano a la realidad posible. Para
que os hagais una idea de la magnitud del trabajo, basta con citaros
el nombre del socio de Sega para la creacion de
esta pieza hardware: Martin Marietta, una de
las compafiias mas importantes del
sector electronico america-
no. Como véis, una re-
creativa de muy alta ca-

lidad.

P SRS R T AT

I a Guerra del Golfo ya quedd atras, pero no asi sus efectos, de los que el pue-
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El deporte es el rey

“Cemo estds  Me at. Me gud'o\f‘(o\ saber §7 eres Yan
f‘m‘e/‘?ganf‘e ome dies respondiendome o ettas (areFmTas:

_ I i‘ﬁi

El sigue en Sus trece, v
vosotros también. Esta
claro que nadie quiere
poner en duda sus
capacidades: ni vosotros
para preguntar, ni €l para
responder. Ya conocéis el
famoso dicho aquel de
que el saber no ocupa
lugar, y menos cuando es
de algo tan entretenido y
divertido como los
videojuegos. jAnimo,

seguid enviando cartas!.

P. sVeri Mega CD alghin juego de ffiithol o baloncesto que no sean los que

hemos visto en cartucho?

R. Llegaran NBA Jam y FIFA 95, pero ambos, en su versién anterior, ya
los has visto en cartucho, asi que obviamente la respuesta es no.

P. He leido que va a salir Star Wars para CD, squé tal esta? 3Qué ha pasado

con el de Mega Drive?

R. Para CD sale el Rebel Assault, que por sus especiales caracteristicas
[video digitalizado) no podria salir en Mega Drive. Es un excelente juego
de CD. Para saber algo del de Mega Drive, estate atento a las paginas de
TodoSega, seguro que te sorprenderds.

P. ;Oué novedades, especialmente de juegos deportivos, se esperan para Mega

Drive y Mega CD?

R. Para Mega Drive: Kick Off 3, y toda la serie de segundas y terceras
partes de cartuchos ya vistos anteriormente. Con el Mega CD ocurre tres
cuarfas partes de lo mismo: One on One Basketball, 36 Great Holes y
toda la consabida lista de sucesores de compactos ya vistos.

P. s Dejarin de hacer juegos para Mega CD cnando Mega Drive 32X esté en

las tiendas?

R. No, de hecho MD32X potencia al Mega CD, afiadiendo mayor

cantidad de colores.

Alberto Medina Gémez (Valladolid).

Juegos de Lucha para Mega Drive

o

P. Dame tu opinion sobre los diltimos
Jregos de lucha legados al mercad.
R. Super Street Fighter Il es muy
adictivo, aunque las figuras son
pequefias. Dragon Ball Z me
parece muy lento, pero es
inferesante ver a los héroes de la
televisién en la consola. Mortal
Kombat Il es muy bueno, pero dos
golpes y has acabado con los
enemigos. Por (ltimo, Eternal
Champions, bueno, no estd mal,
pero podia haber sido un gran
éxito si no fuera por su falta de
calidad en las animaciones de los
personajes.
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il

P. sCuanto costard el Super Street
Fighter 112

R. Segin me ha comentado Sega,
su precio rondard las 11.000
pesefas. De todas formas, ya sabes
que su precio puede variar en
funcién del lugar de venta: grandes
superficies o pequenos comercios.

P. sOué juegos de lucha saldran
proximamente para Mega Drive?

R. Clay Fighters, Brutal: Paws of
Furry, Shaq Attack, Samurai Spirits
y Fatal Fury 2,

David Delgado Luna (Sevilla).



Rompete la cabeza

= ot

SEGA

1. - Podrdn participar en el sorteo, todos los lectores de la revista TODOSEGA,
que envien el puzzle correctamente montado sobre una hoja de papel o cartu-
lina, ala siguiente direccién:
HOBBY PRESS,S.A.
Revista HOBBY CONSOLAS
Apartado de Correos 400
28100 Alcobendas (Madrid)
Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO DINAMITE HEADY
2.-. Sélo podrdn participar en el sorteo los sobres recibidos con fecha de ma-
* tasellos de 17 de Septiembre de1994 al 30 de Octubre 1.994.
3.-. Elsorteo se celebrard en Madrid, el dfa 1 de Noviembre 1.994. y los ga-
nadores se publicardn en el ndmero de Diciembre la revista TODOSEGA.

4.- De entre todas las cartas recibidas se extraerdn cinco cartas, que serdn gana-
doras de una consola Megadrive, un Mega 32Xy un cartucho de Dinamite
Headdy. El premio no serd, en ningtin caso, canjeable por dinero.

5.- Caso de que el premio se extravie en el correo al ser enviados a los ganado-
res, el propietario dispondr4 de tres meses desde que se publique el listado de ga-
nadores para notificar a la revista el extravio.

6.- Elhecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién de sus bases.
7 - Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd
resuelto inapelablemente por los organizadores de dicho sorteo.

NO OS OLVIDEIS DE INDICAR VUESTRO NOMBRE, APELLIDOS,
DIRECCION Y TELEFONO EN LA PARTE TRASERA DEL PUZZLE
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Entiendo que estes indignado
por la poca calidad que
muestran algunos juegos de
CD, pero hay otros que son
excelentes: ThunderHawk,

El futuro de las consolas

——ﬁnla Vr.Q;me llamo Juen Pablo y tengo I@“ aflos,s0y un adicto a

vuestra revista,y me gustaria que contestaras a estas dudas que

| tengo;.mi condsola es une Mega Drive;hay van mis prguntas:

P. ;Veremos nuevas consolas desde
septiembre del 94 hasta agosto del 95,
aparte de las conocidas?

R. De Sega no, pero las demas

' compaiiias estdn inmersas en und
gran actividad: Sony con su PSX,
3DO con su 3DO Mk Il, Nec con su
FX, Bandai con su BAX, hasta
Konami fiene previsto presentar una
nueva consola.

P. Creo que Mulsi Mega es un alucine

wde consola, pera, 3no es 4n poco cara?

gbajard de precio o tendré que esperar
mucho?

R. Si, creo que es cara, pero ten en
cuenta todo lo que te ofrece. No sé
si bajara de precio, depende de la
cantidad de ellas que se vendan.

P. ;0n¢ juegos se estan preparando
actualmente?
R. Para CD: Return to Zork, Effacer,

Kingdom-Shadoan, Sim City 2000,
Lost Vikings, Akira. Para Mega
Drive: Clay Fighters, Brutal, Story of
Thor, Fatal Fury 2, Akira.

P. Dime 5 juegos de Mega Drive que
creas mejores.

R. Virtua Racing, Sonic 3,
Earthworm Jim, Super Street Fighter
Il y Gunstar Heroes.

P. ;Cudnto costarin los cartuchos de
Multi Mega?

R. Recuerda que se utilizan los
cartuchos de Mega Drive.

P. ;Por qué los cartuchos de Electronic
Arts son diferentes?

R. Es una cuestion de identificacion,
ves la pequefia cinta amarilla en un
lateral, y sabes que son de EA.

Juan Pablo{,Aﬁl‘ba Contreras (Sevilla).
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Ground Zero Texas, Jurassic
Park, etc. Tienes razén cuando
dices que un CD es mdés barato
que los chips, pero ten en
cuenta que no se puede hacer
una maravilla como Virtua
Racing para CD, puesto que es
necesario el fabuloso chip SVP,
y el Mega CD no lo soporta.
Con respecto a tu Gltima
pregunta, casi me atrevo a
confirmar su salida en cartucho
para Mega Drive 32X, pero lo
del tema CD es algo delicado.
De todas formas, pronto lo
sabras.

Felipe Lara Gil (Murcia).

Hola Q, =0y unFERren seguidor de 20D SEGA v en esvecial
'

de tu maccidn. He decidido escribirte perque con toda es-

wcién de la tecnologfa en los videojuegon, v con

pensando

ta revoll
v
tantos muevos miptemas que Van & aparecers ento

en comprarme una Saturn.

P. He oido que Sega va a instalar
Jos nuevos Hitachi SH3 en la
Saturn, jse retrasara por ello la
comercializacion de este sistema
multimedia?

R. No, Sega fiene previsto iniciar
las ventas de Saturn en diciembre,
pero sélo en Japén.

P. ;Cudl serd su precio aproximado?
R. Cuando llegue a nuestro pais
(que no seré hasta bien entrado el
95), se especula que su precio
podria rondar las 80.000 ptas.

P. s;Habri algiin Sonic para
Saturn?

R. La estrella software de Sega no
podia faltar en la estrella
hardware, por supuesto que
habré un Sonic para Saturn.

David Sanchez (Barcelona).



CONCURSO

Ntorr,

EL GOLPE DE MENHIR
«Estos 3|

1. - Podrdn participar en el sorteo, todos los lectores de la revista
TODOSEGA, que envien el cupén (no valen fotocopias), con las
respuestas correctas a la siguiente direccién: HOBBY PRESS,S.A.
Revista HOBBY CONSOLAS. Apartado de Correos 400.
28100 Alcobendas (Madrid)

Indicando en una esquina del sobre: CONCURSO ASTERIX.
2. -. Sélo podrdn participar en el sorteo los sobres recibidos con fe-
cha de matasellos de 17 de Septiembre de1994 al 30 de Octubre
1.994.

" 3. -, El sorteo se celebrar en Madrid, el dfa 1 de Noviembre 1.994.

y los ganadores se publicarén en el niimero de Diciembre la re-
vista TODOSEGA.

4.- De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se
extraerd una carta que serd ganadora de una coleccién de cémics

de Astérix y un cartucho para consola Master System. Otras 5 car-
tas que serdn ganadoras de un cartucho de Astérix para consola
Master System. Y por tltimo, 5 cartas mds que recibirdn un pack
de cinco videos de Astérix cada una. El premio no ser4, en nin-
glin caso, canjeable por dinero.

5.- Caso de que el premio se extravie en el correo al ser enviados a
los ganadores, el propietario dispondr de tres meses desde que se
publique el listado de ganadores para notificar a la revista el extra-
vio.

6.- Elhecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién
total de sus bases.

7 -. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en es-
tas bases, serd resuelto inapelablemente por los organizadores de di-
cho sorteo.

’I;.____________.;.'

SOLO HAY UN
VIDEO VERDA-

...56lo una de estas ca-
ratulas es la del video

que se regala con el jue-
go de Astérix para Mas-
ter System. ;sabes cudl?

Silo adivinas podrds ganar
estos divertidos premios

ler PREMIO

Coleccion completa de to-
dos los cémics editados has-
ta el momento de Astérix y
un cartucho del juego para
Master System.

20 PREMIO (5 premiados)
Astérix para Master System.

3er PREMIO (5 premiados)
5 videos de la serie Astérix
en dibujos animados.

CONCURSO
A

TBl: sinsansastiniannnassniomen St
Codigo Postal.......cccceeveveivernennens
Localidad..........ccoeeevveviieicnenn.



Hola, Mr. ‘Q’

P. ;Se puede considerar a Sonic &
Knucles como un Sonic 4, o es
simplemente una segunda parte del
Sonic 37

R. Sonic & Knucles es aquel
famoso Sonic 3B del que os hable
hace un par de nimeros. Es
totalmente independiente de Sonic
3, pero utilizando éste,
conseguirds mds niveles de juego.

P. ;Qué hay de cierto en un nuevo
personaje, de nombre Feel, que se
convertira en la nueva mascota S¢
R. Es cierto, llegard a Mega Dy
en el mes de enero del 95, pe

no creo que sea la nueva  /

mascota, yo me inclino por,

Dynamite Headdly.

P. Segin vosotros
MD+MCD+MD32X
256lo en los juegos o tamb.
mnltimedia?

R. Es Gnicamente a nivel
juegos.

soy un afamadol lect
quisiera hacerte algunas pregunj':es que esp

Rol en Game Gear

Sxima~-
Hols fawkéstico MR Q,zQué tal estds? Tengo una GANE GEAR,y pr
mente me piemso comprar une MEGA DRIVE,por ese hecho te deseo Mmcer
unas pregunmtillas gque espero no sean muy dificiles,munque se que tu
eres el mis listo @8l mundojtumenoc,ahi te ven:

P. ;Veremos algiin aparato para jugar
con cartuchos de Game Gear en Mega
Drive?

R. Y si te digo que pronto podrds
jugar con juegos de Mega Drive en
una nueva Game Gear de 16 bits,
5qué te parece?

P. ;Va a salir algiin juego de rol en
Game Gear?

R. GG ya tiene juegos de rol:
Golde Axe, Axe Battler, efc. Pero
pronto tendra un verdadero juego
de rol: Shining Force: The Sword of
Hajya. El cartucho tendrd 4 megas,
e incluird escenas animadas de
batallas

Cuando la técnica no es lo Unico

or de vuestra revista, ¥
ero gue me respondas.

P. ;Van a sacar algnna aventura
grifica de Sonic en Mega Drive, 0
Sus_juegos serin siempre del mismo
estilo?

R. Sonic Arcade saldré para
MD32X, con un enfogt
que dista much
plataformas«

P. sQué veremos proximanmente en
Game Gear?

R. Dragon Ball Z (por parte de
Bandai), True Lies, Sonic Triple
Trouble, Ecco I, Pac Attack,
Lemmings 2, Akira, Urban Strike,
Samurai Shodown y Fatal Fury
Special.

P. ;Me podrias ordenar estos juegos de
Game Gear de mejor a peor?

R. Jungle Book, Sonic Spinball,
Micro Machines, Hulk, Spiderman
X-Men y Battletoads.

Txusano Alonso Carballo. Castro
Urdiales (Cantabria).

cQué comprar?

;Que tal va por tu seccién 7 , ; muchas cartad ?
Espero gue no porque quierc que me respondas lo

més pronto posible,

P. Teniendo en cuenta gue poseo una
Mega Drive y un Mega CD,

7



iMarchando
unas Tapas!

hora que le has cogido el gusto a

Hazte con estas tapas y podiés  COMSEIVAY  la revista més CLQUUINZ de SEGA.

Si te apetece la idea, no pierdas uemno y pidelas en el teléfono (91) 654 84 19, ’ : ==

de %h. a 14,30h. y de 16h. a 18,30h. iAh,yséIowestm’SOpeselas!



Recomendacién Fechas de lanzamiento
para Master

Hola Mr. Qs
Me 1lamo Sergio y tengo una Mega Drive y un Mega 0Dy Y
unes cuantes dudas en la oabeza y que me gusiaria que

-} Hola Mr. Q, Boy un gran afici » loB Vi

¥ & esta revista tan fantstica,
t_lm-o estas son mis Preguntas espero que puedas Tesponderlas, gracias.

P. ;Cudl de estos juegos me
recomiendas para Master: Mortal
Kombat I y II 0 Sonic Chaos?

R. Me quedo con Sonic Chaos, es
més divertido, aunque si te gusta
la lucha, MKII serd mas completo
que el I.

P. ;Oué juego es mejor por grificos y
Jugabilidad: Astérix and the Secret
Mision o Astérixc and the Great
Rescue?

R. Me quedo con Astérix and the
Great Rescue, me parece mds
jugable y divertido.

P. ;Saldri algin juego de fithol
priximamente para Master System?
R. Estamos en plena sequia
futbolera, ya ha terminado el
mundial y nadie ha anunciado sus
futuros productos de fitbol para
Master System. jAsi que.......!

Manuel Ruiz Bueno (Sevilla).

Sobre Mega Drive 32X

Ay butras AP, om0 i

TW%OMJMD&£ A Bie 22K,y gor Tgn
el ok o wun.oﬁﬁmmo@“:ﬂbaﬁ SE6A.

P. gDe verdad que van a salir Daytona USA y Virtua

Fighters para Mega Drive 327

R. Parece que el tema Dayfona es més complicado,

pero lo de Virtua Fighters parece algo ya oficial (léete

la confestacion a la carta de Sergio Guitart Arbones).
] ‘ ‘

P. L¢i gue Virtua Racing tendria 24 Megas, sde verdad
que foda la recreativa entra en esa pequeiia cantidad?

R. Ten en cuenta que no sélo importa la memoria, sino
los chips que la rodean. Gracias al SVP, se pudo
hacer un Virtua Racing para Mega Drive con solo 8
megas. Y Mega Drive 32X cuenta con un hardware
adicional muy potente, chips de sonido, chips de

video, etc. ‘ o
TR : e : sy
Sy

Antonio Miguel Molina Prieto

(Barcelopals =t i i 1

'p'/spifa/ef de Llobregat

las respondierasf

P. sCudndo salen Joe & Mac, Bubsy 11, Mega Bomberman_y Landstalker
para Mega Drive?

R. Tal y como estan las cosas, Joe & Mac y Landstalker no saldrén nunca
oficialmente en nuestro pais, ofra cosa es que los consigas de
importacién. Bubsy Il deberia salir en octubre, un poco después que Mega
Bomberman. ‘

P. sSaldrin Indiana Jones y Monkey Island en CD? ;Y algin otro del #po
Streets of Rage o Final Fight en el mismo formato?

R. En Estados Unidos Monkey Island ya esta en la calle, e Indiana Jones
presto a ver la luz, pero es muy probable que no los veamos aqui. Del
tipo Streets of Rage llegardn Double Dragon V y Akira.

P. sCudl van a ser las novedades mds impactantes en Mega Drive y Mega CD?
R. Samurai Shodown MD y MCD. Clay Fighters MD, Rise of the Robots
MD y MCD. Akira MD y MCD. FIFA 95 MD.

P. 3Qué juegos de recreativas van a salir para Mega Drive 32X?

R. Super Motocross, Virtua Racing, Star Wars Arcade, Sonic Arcade, y
aunque muchas veces hemos dicho lo contrario, hemos oido rumores de
que si que habra Virtua Fighters (parece que serd una sorpresa de Gltima
hora, para presentar la maquina).

Sergio Guitart Arbones. Reus (Tarragona).

| D) | V /
PatinnaAZo

Alberto Ubistondo Juste
Zaragoza

Manvuel Jesus Carrasco
Huelva
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2 Ead ,

Porque si te falta algdn
ejemplar de TODOSEGA,
aun estas a tiempo de
completar la coleccidon
de tu revista favorita.
Pero no dejes pasar
el tiempo...
ibodrian agotarse para
siempre!

Llamanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) ‘6_-54 72 18 (desde

las nueve de la mafana hasta las dos y media, y desde las
cuatro hasta las seis y media de la tarde) y te los enviaremos por

correo para que puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos.

HOBBY PRESS




ombinando lo mejor de tres géneros,
estrategia, simulacion y arcade, Sega
nos:ha ofrecido un carfucho
extraordinario. i bien na.es imposible de
i terminar; si-que es necesario trabajar
.‘dr_a'uam‘e.nfe nara consequir dejor los diferentes foses
“atrds. Desde TodoSega hemos oido tus plegarius.y, |
dividido en dos partes, te vamos‘a-ofrecer complefos

mapas pata-fodos.los niveles de-este fascinante cartucho.

. MEGA DRIVE

5w

' SUBTERRANIA
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En primer: lugar deberemos resscatar los mi-
neros.atrapados a-lo-derecha del mapa: No
necesitas cargarte al robot que.hay o mitad de
camino: Los ldser con forma -de nave de “la
“gquerra de los mundos” pueden-ser-destruidos
facilmente permaneciendo:alli donde sus-tres
rayos fiser no pueden alcanzdre.

Hay una vido'exfra cérea'del inicio del
nivel.-Cogelo.antes de disparar.confra la
plataforme de la derecha, o explotard,
No creas que.el restova’a ser fan
sencillo.

Quizd el habitudrte al manejo de lo nave
te-haya-hecho consumir mds fuel del
debido. Aqui-tienes un item que rellenord
tus depasitos. Recogela antes de disparar
o lo plataforma de'lo izquierda o
desaparecerd;

Para poder terminar cualguier fase es
necesario.recoger a fodos los mineros y
obtener este curioso item llamado SUB.
Recagelo sin preocuparte demasiado por
los enemigos que le rodean y vuelve a o
base. Mision cumplida.
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SUBTERRANIA - MEGA DRIVE

ed Level 1
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Recoge el item verde y tu capacidad de fuego se verd
notablemente aumentada. Luego toma el carril de lo
izquierda y deslizate tranquilamente hasta 2. Cuidado
con la plataforma mévil.

0D W 3
SGARE 000Z63SHI*™ g

Desde el rail te'serd' mutho mds facil destruir el muro
de lo-izquierda, ahorrando ademds fuel. Una vez lo
hayas rofo entra enla caverna para recoger una
pequeia sorpresa en forma de vida exira.

.
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lue Level 1§
i‘.o HO W ¢
CORE 00028246

La cabezota pude parecer muy peligrosa, pero
realmente noes para tanto. Posee cuatro.parfes
diferenciadas que hay que destruir. Empieza por la
cola. Luego'sube a lo ofto de la caverna y moviéndote
de.izquierdn a derecha acaba con los'caras de'fos
lados, lvego conira lo cocorota un par de veces, y
caerd muerta sobre una de los plataformas.
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Blue Level %3 :
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SCORE Q0041746

Durante la lucha contra la cabeZota quiz puedas
necesitar un escudo. Volondo hasta aqui encontrards
ese necesario ifem. Y vuelta a lo lucha..




Por-fin un-enemigo de consideracion. V.es que en este sequndo nivel las
Costs yd:se ponen un fanto seriasy 18 integridad de nuestros mineros
depenterd-en buena parte de lo rapidez. Aunqueé la-mision de rescate es
relutivamente breve, hemos marcado'en el mapa.todos fos items de

misiles, que te serdn muyiiles en fases Sucesivas.

Lane Paused
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No podras romper este muro desde los railes, asi que
deberds volor a rfagas disparando sin cesar. No te
aventures.a entrar hasta haber destruido tambien el
robot.n el inferior encontrards un item de missiles.
Recverda que cuantos mds misiles puedas recoger al
principio mas faciles te resultaran las fases siguientes.

0.0 -
>CORE  DO04S 174

En'esta caverna se oculfa ofro ulilisimo:itemide
misiles, pero'mucho cvidade'al entrar con el robot
salfarin, pues como te pille despidefe de'una vida.

e 1 e
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Finalmente, recoge el modulo SUB-y-a los mineros; y
vuelia a lobose. Mision.complida.




SUBTERRANIA - MEGA DRIVE
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H fuel es'sumamente escaso.en esta fase, asi que
siempre que puedas detén los motores y deja que lo
gravedad haga el resto. Baja por el caiin hasta
recager el primer espejo, pero no cojas aun el fuel.

Game Paused

0ORD Wwe TR o ¢
ORE 0006 1p74 gy LT

Sigue hacia arriba con &/ espejo y déjalo caer
suavemente sobre este camién. Mucho cuidado con el
ldser. Luego posate en'la plataforma de metal de la
derecha, dispara, y de esta:manera logrards anular
un campo de fuerza y llegards volando hasta 3

390:2{- Brdoes / é

Intenta entrar sin.coger el item de fuel del principio.
Coge el fuel que hay dentro, asi-como el escudo,
recoge el sequndo espejo y vuela hasta 4'tan rdpido
camo puedas.

Game Paused

2.0 ww
Scpee pooTzaza

Deberds sitvarte por encima del camicn, y mantener
esa posicion pese a las naves que infentardn
impedirtelo, de tal manera que el laser se refleje en
tu espejo'y destruya el muro de la.izguierda: Luego
deja el espejo y entra-en lu caverna ahororabierta;




Los cosas comienzan. a ponersé dificiles, y habrd que darle al coco'y
repasar Jos-mds. elementales {eyes de-ln géometria para acertar con la
correcta tolocacion de los espejos. F fuel'en estafase es sumamente

escaso, y.no-podrds acceder-al mapa tompleto hasta no haber redlizado
las primeras misiones.

Ba
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I- SCORE DOOTIZ80, -

Disparando a diestro y siniestro, destruye todo lo que
puedas, hasta anular el campo de fuerza, y hacia ln
derecha,para encontrar el tercer espejo. infenta coger
el fuel en el dltimo momento.

FUEL &
REGA I

hame Paused “—::-
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Sifiate con el espejo.justo encima del camion., de tal
manera que el laser se refleje en ambos espejos,
cambie-de sentido-y destruya el caiion que lo.lanzo,
dejandonas libre el camino.

.00

2 -
SCORE DDOOG3IB4

Al entrar en esta caverna, primero preocipate de
destruir los lisers que cuelgan del techo antes de que
darien a alguno de los mineros. Despues, limitate a
recogerlos, asi como al médulo SUB, vuelta a base, y
mision cumplida.




SUBTERRANIA - MEGA DRIVE

Haue tevel |

0.0 W~ 2 o8
CORE 00415894 .

Recoge este item que aumentard tu poder de disparo.
Para que eso suceda debe tener un color distinto o
del que recogiste anteriormente. Si es del mismo no
causard ningun efecto.

e 18ueY 1
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SCORE  DULiToO4

Este bicharraco puede parecer temible, pero te
aseguramos.que no'es asi. Permanace lejos de su coln
mientras disparas y no habra problemas.

31\;.- O WS 1T
CORE DD 1LZ33I%6

Destruye estas edificios, por tediosa que pueda
parecerte dicha tarea, pues enfre sus ruinas
encontrards una impagable vida extra.




Cuarto nivel, y:un noevo.y-terrorifico:enemigo.abatir, aunque pronto

comprobards que no es tan fiero el-ledn como lo pintan. Deberds hacer
uso defus dotes demoledoras; pues debajo de cada una de estas
sestructuras metdlicas se esconden vidas extras, fuel - potenciadores de

0.H.0 5 A
- CORE O 3506 ¥

dispara, yfodu suerte de valiosos ifems, Afenfo.al mes que viene, Gl Tk s pousi o o et

orgia de sangre y destruccion y rellena tus depdsitos

“ferminaremos.con-los Gltimos niveles. e A e

50,;-:‘4:- - . §
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Es una urbanizacion de lujo, lo se, pero enello han
ocultado el médulo SUB; asi que con paciencia
destruye cada edificio-hasta encontrarlo.
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En este recondito lugar hon escandido’e los rehenes,
Cuidado pues desde lo-dlto caerdn gotas de un
peligroso dcido, 'y los muchachos estan custodiados
por un peligroso vehiculo. Tras fecogerlos, vuelta a la
hase y prepirate pora-afrontar elsiguiente nivel.
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H’q(ie ya no. sufnrels mds, y. todo graaas ala refrescante camrseta que t' i
| . tenemos para todo dibujo publicado en esta seccion. i ain no la tenéis, ;
consegmrla es muy facil: echad a volar vuestra imaginacion y pldsmad lo que élla os dicte’
sobre un papel, infroducid éste en un sobre y-remitidlo. a lu direccion ubalo mdtcada. Sl sale "
9 pubhcado, haqu:s consegwda vuestru camtsefa prefenda. ‘ 1 :
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COMBAT CARS

Para empezar en cualquier circuito

para elegir el circuito donde

Una buena forma de saltarse la
competicion a la torera es esta: en la
pantalla de opciones, iluminad Exit y
pulsad Start mientras estdis sujetando los
botones A, B y €. Una vez que haydis
accedido a la siguiente pantalla, sélo
fenéis que pulsar izquierda o derecha
queréis empezar.

CASTELVANIA
BLOODLINES

Nueve vidas y nivel

expert de dificultad

™

PAQT WA

&Y' ‘
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Si lo vuestro es aceptar refos
dificiles, fomad buena nota de este
fruco. En la pantalla de presentacién,
con el pad uno dirigios a Options y
presionar Start. Dentro de la pantalla
de opciones, colocad en el apartado
BGM el numero 05 y en SE en nimero
073. Ahora salid de esta pantalla y,
de nuevo en la pantalla de
presentacion esperad a que el
mensaje Press Start Button aparezca
intermitente en la pantalla. Entonces,
pulsad Start, y cuando vedis la
segunda pantalla de presentacién
pulsad arriba, arriba, abajo, abajo,
izquierda, derecha, izquierda,
derecha, By A. Volved a la pantalla
de opciones, y ahora ya podréis
seleccionar el nivel expert de
dificultad, y las nueve vidas. Es algo
complicado, pero merece la pena.

PETE SAMPRAS TENNIS

| Passwords de fase
Seguro que algunos no habéis pasado ni del quinfo adversario en el World Tour. No os preocupéis para eso esfamos
nosotros. Aqui tenéis los ocho primeros passwords para alcanzar la gloria:

1. STUTTGART - START

2. TOKYO - CAR

3. WASHINTON - VEGAN
4. DUSSELDORF - STAR

5. PARIS - LCD

6. MONTRAL - WALL

7. BARCELONA - SINKORSWIM
8. SAN FRANCISCO -SHELF
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DUNE: BATTLE
FOR ARRAKIS
Passwords de nivel

El mes pasado os ofreciamos los
passwords de la ciudad de
Atreidas. Pues bien, tomad buena
nota de los correspondientes a
Ordos:

- DOMINANTION.
- SPICESABRE. SRS
- ARRAKISSUN, | sl

- COLDHUNTER. | L
- WILLYMENTAT. R
- SLYMELANIE. B

- STEALTHWAR.

- POWERCRUSH.

SKITCHIN
Passwords

No es facil atravesar las carreteras
del pais en patines, asi pues tomad
buena nota de estas claves:

San Diego 695$ VDRL HFXB YYRU
Seattle 747% NA3L PSFB ASFO
Los Angeles 119$ 5VHT COY3
GT3l

Washington 414$ UAZK WOCH
STVWV

Detroit 52$ 5SMWZ EOTQ SIDN
Chicago 188% CQFC TYZW OBH3
Miami 214$ O5AB OSFM SSZS




ECCO 'I'HE DOLPHIN CD MORTAL KOMBAT

Escena de video Entrar en la pantalla de

Otra nueva sorpresa por DULLARD code
parte de nuestro delfin
preferido. Introducid el cédigo |
UGCHWFIS, y usad el sénar
en los (ltimos dos cristales
(abajo a la izquierda).

Podréis disfrutar de una
sensacional escena de fipo

Full Motion Video (video real

a toda pantalla).

FIFA SOCCER

Varios trucos

Un magnifico juego, pero al
que podéis dotar de cierfo toque
humoristico si infroducis estos
cédigos en la pantalla de

opciones utilizando los botones
A ByC:

Esta versién de Morfal Kombat en Mega
CD también contiene el fabuloso DULLARD
code. Con él encontraréis varias opciones.

Para conseguirlo, en la pantalla de
Game Start/Options, utilizad el pad 1y
presionad abajo, arriba, izquierda,
izquierda, boton A, derecha y abajo. En
esta misma pantalla aparecerd ahora un
BB. nuevo modo llamado Cheat Enable. Entrad
Muro invisible: CC CB AA en ély descubriréis un excelente repertorio
AB. de nuevas y divertidas posibilidades.

Dream Team: AA BB CC AA.
Super Portero: BA BB BB BB
BB.

Bola Loca: CA BC CB AC.
Super Goleador: AA AA BB

PUGSY

Pasword de nivel
El mes pasado os ddbamos las 673776 111.

claves para llegar a algunas 750 561 240.
fases secretas. Esta vez tenemos
los passwords para los dos SEGUNDO ENEMIGO:
primeros enemigos: 377 501 570.
PRIMER ENEMIGO: i 673 17131,
377 501 370. ) 700 521 244.
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MEGA DRIVE

Pete Sampras Tennis
Para jugar en el dltimo partido
escribe en la pantalla de paswords:

WINDOW.
FLY, Parrillas (Toledo)

Bubba ‘n’ Stix
Aqui van unos cuantos codigos de
nivel para este dificil juego:

Fase 2 6NWP49VVJS

Fase 3 8XWQ7DC!TZ

Fase 4 125Z4MWHQL

Fase 5 XYW4I3W3NG
Oscar Diaz Granado,
Barcelona

Marko Magic Football

Dos inferesantes paswords para
pasar de nivel en este divertido y
deportivo (aunque no de la forma
fradicional) juego de Mega Drive:

Fase 2 HAUNTING

Fase 4 GUNGETNK
Alejandro Ripoll Hoyos,
Malaga

Jurassic Park

Para los que os habéis quedado
atascados, he aqui unos cuantos
passwords, que seguro os vendran
bien (recordad: 0=CERO y o= a la
letra “0"):

DR. GRANT
Fase Caiion - 8000002A
Fase Volcan - AOO0002C

Fase Centro

de Visitantes - CVQNBAAR

RAPTOR
Fase Canén - MO000020

VUESTROS TRUCOS

Fase Centro

de Visitantes - 0000002Q
Jose Antonio Lanza Castillo,
Badajoz

Sonic CD

Para acceder a una nueva opcion
llamada visual mode (a la derecha
de Dr. Garden) s6lo hay que rebajar
el tiempo total a 25 minutos 46
segundos y podrds disfrutar de las

~secuencias animadas del juego y

alguna cosilla mas. Ademas si has
conseguido este tiempo o andas
cerca de él prueba a pulsar
izquierda en la tabla general de
tiempos del Time Atack y accederds
a un nuevo Time Afack donde los
escenarios son los Special Stage.
José Javier Estrada Jimenez,
Almeria

Shinobi

Un trucazo para los amantes de
Yuzo Koshiro. Pulsad arriba y Start
en la pantalla de comienzo y
podréis escuchar fodas las masicas y
sonidos. Ademds, para obtener un
men( especial, pulsa
simultaneamente arriba, botén 1,2 y
Start.
Victor M. Espigares Barco
Viznan, Granada

Wonderboy

Para elegir nivel, pulsa en la
pantalla del fitulo abajo y Start a la
vez. Después, pulsa arriba y verds
como va cambiando el nimero de
sub-nivel, cuando tengas el nivel al

97

que quieras cambiar, pulsa Start y
ihopla!, alli estards.

Javier Pinto Sanchez
Mutxamez, Alicante

MASTER SYSTEM

Lemmings

He aqui los passwords para los
dltimos cinco niveles del juego de los
alegres melenudos verdes.

- PEDZTHPF

.- DZTHPGFD

- YRCFKVLW

- NCWNCWNC

- WMZTHPFE

Francisco Rubén Estrada,
Almeria

Bubble Bobble

Codigos para los dltimos niveles:

O~ whN —

160.- 3VJZ56QW

170.- 3VOTVIKA

180.- 3VEWWASR

190.- 3VIW7BVZ
Severio Boix Martinez,
Agost, Alicante
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¢ Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos,'vender o comprar algu-

na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros?

Pues si es asi, animate y escribenos cuanto antes, porque en «Segunda

Mano» te ofrecemos la posibilidad de contactar con miles de amigos de
Sega que, como tu, tienen mucho que contar. Te esperamos.

Venta

VENDO Mega Drive con
4 pads (Arcade Power
Stick 1y 2 de 6 botones)
con 11 juegos: «Street
Fighter 2», «Toe Jam &
Earl 2», etc... y el Action
Replay. Me costé
151.900 pesetas. Lo en-
contraréis por 114.700,
pero yo lo vendo todo por
85.900 pesetas, doy un
regalo sorpresa valorado
en 28.000 pesetas. Lla-
mar de 6:00 a 9:00 ho-
ras. Preguntar por Pablo.
TF: 96-3697956.

VENDO Master System
con 4 mandos, pistola y
17 juegos, tres para la
pistola por 20.000 pese-
tas. Llamar de 15:40 a
16:10. Preguntar por Ri-
cardo. TF: 91-7773962 o
escribir a: Ricardo Solis,
c/Alora, 27-2° |zda.
28038 (Madrid).

VENDO Mega Drive con
dos mandos v los juegos:
«Street Fighter II», «Eter-
nal Champions», «Stre-
ets of Rage II», «Sonic»
y el Megapack por
30.000 pesetas. Pregun-
tar por Vicente. TF: 957-
524261.  [NEGOCIA-
BLES!
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Intercambio

CAMBIO Master System
con un pad y cinco jue-
gos: «Ultimate Soccer» y
los juegos de Mega Dri-
ve: «Sensible Soccer»,
«Golden Axe 2» y otros
cinco mas, por Game
Gear o Super Nintendo.
Preguntar por Ricardo.
TF: 93-6742379.

CAMBIO Master System
2 con |os juegos: «Alex
Kid» en memoria, «Re-
greso al Futuro 3», «Bo-
nanza Bros» y «Sonic 2»
por Game Gear con 1
juego. Preguntar por Da-
vid. TF: 958-640471.

CAMBIO juegos de Mega
Drive. Me interesan: «Di-
nosaurs for Hire», «Shi-
nobi 3», «Sonic 3»,
«Snow Bros», «General
Chaos», «Zombies»,
«Dune 2», «Toe Jam &
Earl 2», «Castlevania»,
etc... Preguntar por Va-
lentin. TF:985-324647.

Varios

CAMBIO los juegos
«Taz-Mania» y «Capitan
Planeta» por «Aladdin»,
«Terminator 2», «Sonic
3», «Eternal Champions»
y «Altered Beast», para
Mega Drive. También
cambio por otros. Pre-
guntar por Enrique. TF:
91-3064934.

COMPRO O CAMBIO
juegos de Mega Drive:
«Asterix», «Mortal Kom-
bat», «Jungle Strike» y
otros. Interesados llamar
al TF:958-283441. Pre-
guntar por Jose.

VENDO «Sports Talk Fo-
otball’93» por 3.000 pe-
setas o también cambio
por el «Sensible Soccer»
y doy 1.000 pesetas por
él. Solo Madrid. Llamar
de 14:30 a 15:30 o de
20:00 a 21:30. Preguntar
por Younes.

CAMBIO «Subterranea»

de Mega Drive por el
«Out Run» y «turbo Out
Run. Preguntar por Jose
Antonio. Soélo Sevilla.
También vendo el «Ro-
bocop vs Terminator».
TF: 954-633127.

Clubs

CLUB HOBBY GAME
con tres meses en fun-
cionamiento. Vamos por
el n® 3 de nuestra revis-
ta. 100 pesetas al mes.
Sélo Madrid. Pregun-
tar por Adrian.TF:91-
3677915.

CLUB "VIERNES XlII”
s6lo 100 pesetas al mes
para Master. Cambiamos
trucos, hay carnets, sor-
teos... Sélo Madrid. Tam-
bién cambiamos pelicu-
las. Preguntar por David.
TF:91-7779512.

CLUB “MEGA DRIVE Y
GAME BOY” trucos, opi-
niones y un carnet. Sélo
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para nifios entre 12 y 14
anos. Ademas tenéis que
mandarme vuestra foto y
recibiréis vuestro carnet.
Preguntar por Yurena.
TF: 928-331165.

Compra

COMPRO los juegos:
«Fifa Soccer», «NBA
Shawdown’94» o «Gene-
ral Chaos». En buen es-
tado y con instrucciones
por 3.000 pesetas. Pre-
guntar por Javi. Sélo Ma-
drid. TF:91-7975139.

COMPRO para Mega
Drive los juegos: «Spi-
derman 1y 2», «Spider-
man X-Men» y «Batman
Returns» por 2.500 pese-
tas cada uno. Precio a
discutir. Preguntar por
Jose Pérez. Gracias. TF:
949-830157.

COMPRO «Desert Stri-
ke» para Mega Drive.
Precio a convenir. Llamar
al TF: 91-6131148. Pre-
guntar por Javiet.

COMPRO el juego: «EA
Soccer» por 5.000 pese-
tas. Preguntar por David.
Llamar de 14:00 a 15:00
horas. TF: 954-944397.
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* Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A. TodoSega. C/ De los Ciruelos N24. 28700
San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en Sl «Segunda Mano».® Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una fotocopia.de
este cupon. e Esta es una seccién gratuita para facilitar el infercambio entre lectores, por lo que no se admitiran anuncios de carécter comercial.
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P qp ..................
plase

Ahora, al suscribirte
durante un afio
L 0 renovar tu
. suscripcion a
_ TodoSega
| (12 ndmeros x
| 350 pesetas =
4.200 pesetas)
L recibirds
cbémodamente |a
revista todos
los meses en tu
casa junto con

-

o esta mega cakpeta

_ clasificadora de
v nuestro puercoespin
favorito.

Para suscribirte solo has de mandar el cupon que aparece en la solapa de |a revista con todos tus datos o
llamarnos a los teléfonos (91) 654 84 19 4 (91) 654 72 18 (desde las 9.00 de la mafiana hasta las 2.30 de la
tarde y desde las 4.00 de |a tarde hasta las 6.30). Fero jojo, esta oferta es sélo valida para las primeras 500

suscripciones que recibamos y exclusivamente dentro de Espatia.




Al comprar mi videojuego
\ te regalan mi pelicula

Menudo régalo
jPor Tutatis!

ano THe GREAT RESCUE

|
I
o8} ¢Vas a dejar solos a Asterix y Obelix en su mejor i:
o \ aventura?. Bebe un poco de pocién mégicay..., |
, ia por los romanos!. Panoramix, el Druiday |
\ Dolmatix, presos en la ciudad de Roma, suspiran
#—— portu ayuda. jPero cuidado!. Sélo utilizando
todos tus trucos podrés vencer al enemigo. Supera |
5 increibles fases y toda la aldea gala te estard
esperando para celebrar el més suculento de los
banquetes. Y para que no falte nada, los gréficos | -
son dignos de la mejor pelicula de dibujos
animados.... i{Por César!. Hablando de peliculas. §
SEGA te redala la pelicula “El Golpe de |
Menhir".; Estdn o no estén locos estos de SEGA?. |
Disponible en Master System y Game Gear.






