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es en su exclusiva pantall:

retroiluminada, o las que te dejan

La que te atrapa con la nitida
de 200 juegos o las que te obligan
oar al vuelo cada movimi

La que puedes convertir en tu T.V. privada,

La que suena de lujo con 4 canales en
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esiereo O en las que oir algo, ya es un lujo.

Ante la duda, no te la juegues.
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La temperatura en los cuarteles generales de Sega Espaia -
estd subiendo de una forma.escandalosa, y lo mismo-ocu-
rre en las demas distribuidoras. jAvalancha de novedades!.
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Gracias a los Gltimos lanzamientos, empezamos a ver ver-
daderos juegos de CD, entre ellos «Rebel Assault» y «Battle-
corps», dos juegos de innegable calidad. z
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Coincidiendo con el final de verano, tenemos
una gran cantidad de previews. Y todas
los juegos que os mostra-
- mos seran verdade-
ros rompelistas. Em-
pezamos con
«Mortal Kombat I1»; el juego de los-
luchadores digitalizados; continuamos
con «Urban Strﬁ(e», llegado a la redac-
. €idn una vez preparada la portada; se--
guimos con «Mega BomberMan», Hud-
“son Soft por fin se ha decidido a programar -
la versién Mega Drive. Por ultimo, dos probables obras ma-
.estras de Sega: «Ecco: The Tides of Time» y «Taz 2».-

NOVEDADES » > e s esvossel

S Lt M MY 2 I 2o

| Nuestra portada ha sido para.un juego de Master,
A asi que esperamos que los 8 biteros no se nos que-
A jen. Pero hay para todo el mundo; desde el espe-
L radisimo «Super SF lI», hasta el «Jungle Booﬁ?), :
» pasando por varios juegos de CD.y el «Hulk».
ASTé’R’X..ooooo'o.o 24
SUPER STREET FIGHTER Il 30
TOMCAT ALLEY oo ¢ 00 36
JUNGLE BOOK o6 0oc ¢ 40"
HULK ¢ ¢ e o q'o'g'o o000 44
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Este mes tenemos hechizos y armas; pero también ampllamos
el consultorio. Seguid enviandonos cartas, mientaremos dar so-
lucién a todas vuestras dudas.

AREADE ZONE: s S < s r et )

Tomad nota de esta recreativa: «Stadium Cross». Cuando ve-
ais lo que os.ofrece Sega, quedareéis sorprendidos de su cali-

dad ademas, con parhapaaon para hclsl'a ocho jugadores. P
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¢,Que° ¢Como? Slgues con esa duda? .Vcimos, que Mr. Q‘ esta
aqui para solucionartelal. 3 dzaden '

' GUIAS DE TRUCOS.

VIRTUA -RACING
ECCO THE DOI.PH'N
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EI SVP de vuestros carfuchos seguro que
estd a punto de explotar, desde aqui

vamos a’ contribuir a que reviente del todo
con nustra completa guia de j juego

para este juego. Y, para aquellos que
_hayan perdido el norte con el fabuloso
-«Ecco», aqui encontraran la soluc:on a
sus-problemas. - 4 :
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| Aqm haitrucos para todos los gustos, especmlmente para
los de 8 bits, con un especial «NBA Jam»,

: »GRAFF"T"'»- . ._. ceeceves |
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SEGA
DESPEGA

a multinacional japonesa
L se estd preparando para

los préximos meses, el
nivel de actividad en sus
oficinas es altisimo.
Imaginad, juegos como
«Super Street Fighter II»,
«Jungle Book», «Tomcat
Alley», «<Yumemi Mansion»,
«F1 Racing», que ya van a
ser comercializados y que
puntuamos en este nimero;
sumad a esto todo lo que
llegard proximamente: «Sonic
& Knuckles», «Ecco Il»,
«Tazmania 2», los «<Power
Rangers», «Dynamite
Headdy», <Mega
BomberMan», y el esperado
«Lion King». Puede que
parezca suficiente, pero ain
queda lo mds importante:
Mega Drive 32X. La
expectacion que ha levantado
esta nueva consola de 32 bits
€s enorme, y nosotros no
vamos a quedarnos fuera de
esta “movida”. Tras conocer
el hardware, ahora sélo
queda conocer el software,
del que daremos cumplida:
cuenta en proximas
ediciones.
Asi, se entiende que nosotros
también participemos de su
actividad y este mes
tengamos unas cuantas
pdginas mds; es un pequeno
anticipo de lo que seran los
proximos numeros.
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. pocas pagir a5 a la Master
ystem II2. Por e/emplo
pub cur un ;uego de

‘Mega Drive uﬂh’zc’ns seis
pdginas (como «Dragon

. BallZ», «Streets of Rage 35,
Virta: Racmg», ‘elc] y

luego para un:juego de

—":Masrer s6lo vemos 2 fristes
" pdginas (easo de «Ecco the
Dolphin, «World Cup USA,
. 94»).y si.no fenéis mds

juegos para publrcor {es

- decir, si Sega no los pone-a
. la.venta) podiais poner
. Juegos que ya llevan un
tiempo en el. mercado.
- Ademas, que a lo'vez
. pudieramos peellrlos
porque aqui, en Garrucha,
. casi o venden video,uegos
y.de paso amphms el

nimero de péginas.
También deberials decir si
los juegos son féciles.o no,

puesto que'luego, jugamos y.

noslos terminamos en dos

, patadas (caso del «Sonic
* Chaos» de Master):

‘=<I. Diego Riquilume

- Navarro. Garrucha,
(Almerial

Juegos.de coches

Primero, me gustaria
felicitar o todo el equipo de
TodoSega por la gran
revista'que hacéis.
Segundo, me gustaria
quejarme por la disminucion
del némero.de pdginas
cuando llega el verano; y
después preguntar.qué ha
ocurrido. con el modo
versus.

Ofro punto, me gustaria
saber porqué se hacen fan
pocos juegos de motos y s
muchos de coches, como

«Virtua Racingn, «F 1, efc.
Por cierto podriais hacer
comparativas de fres o
cualro [uegos d la vez,
seguro.que serian de lo més
interesante (juegos de
lucha, de coches,
depotfivos, efe).

=3 David Hoyos Plaza.
Carrascosa del Campo
(Cuencal

Las cosas, como son

Me gustaria deciros un
par de cosas para mejorar
un poco. esta magnifica
revista, que nos ofrecéls
mes.a mes:

I} Me paréce un poco
“curioso” que TodoSega

‘cueste lo mismo que Hobby

Consolas, teniendo ésta
mas paginas. Son. und
media de 90 paginas por
TedoSega contra 160 de
Hobby. Ademds, en vuestros
dos 0ltimos niimeros
Gnicamente habéis tenido
84 paginas. Espero que en
el futuro tengdais en cuenta
este pequeno comentario y
ampliéis su nimero.

2| Creo que deberfais ser

ANRE R

mds sinceros con /ds
puntuaciaones. Por efemplo:
Sonic 3 tiene un 97%, y no
creo que se merezca tanto.
Parece como si exagerarals
con los juegos mas
@sperados, pard que fengan
uha. buena venta. O
también hablais muy. bien
de algunos juegas para que

luego no lleguen ni siquiera

al 90%.

3) Creo que tenéis
demasiadd publicidad. En
todas las pdginas de
vuestra revista llevais
anuncies. De verdad, a
nadie le gusta estar leyendo
un comentario y encontrarse
con un anuncio. diciéndole
lo buenas que son las
consolas de Sega, jeso ya
lo sabemos todos!.

Bueno, perdonadme que
08 haya puesto un poce
verdes, pero creo que
necesitais un pequeno
empujén para hacer la
ravista ain mejor de'lo que
la hacéfs, que ya:es decir.

Qscar Diaz
Granado. Esplugas de
Llebregat (Barcelonal.

‘Peficiones varias

¢Por qué no hacéis mas concursos?, Solo tenéis

\%\". una seccion, podriais poner mas, como por
" 'ejemplo para votar al mejor juego de cualquier

consola de Sega. Asi, el juego que fuviera mas

‘i« votos se entregaria en sorteo a uno de los
'\ - votantes del juego.

&< Jaime Moret Zabal (Valencia)
Siempre estoy picado a mis amigos, diciéndoles
que soy mejor jugador que ellos y que en
“cualquier juego que pase por mis manos me hago

/% mas puntos que ellos. Os digo esto porque echo
" de menos una seccion de records.

Vicente Monedero Jiménez (Valencia)
£Qué tal una nueva seccién para revisar juegos
' antiguos?. Asi podriamos descubrir que algunos
de los cartuchos con mas tiempo son muy

. "" interesantes.

< David Hoyos Plaza. Carrascosa del Campo

{Cuenca).
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Ahorea con radio
STEREO GEAR

odos conocéis el avanzado
TV Tuner de Sega, que os
permite ver la television en
vuestra consola, pues bien, ahora
llega el Stereo Gear. Este peque-
no aparato se conec-
ta a la game Ge-
ar a traveés
de la ranu-
ra de car-
tuchos, y
os permiti-
r4 escuchar
vuestra emisora
favorita de FM, y
en estéreo. Es de Bees-
hu Incorporated, una com-

pania americana.

SHAQ O°NEAL
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De la NBA a fu consola
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Avealancha de nevedades

NUEVOS SONIC Y JURASSIC PARK
SONIC &:

e KNUCKIES

mos la proxi-
ma llegada del que serd el
nuevo fitulo Sonic, ahora, por
fin os podemos contar cudl se:
rd la novedad més importante.
En una ranura adicional po-
dréis insertar los demés cartu-
chos de la serie (todos los So-
nic de Mega Drive) y acceder

‘e
| AETER |
WBURNER

celebrara en septiembre. La multinacional japonesa
copard casi por completo uno de los pabellones, pe-
ro no sabemos qué es lo que va a mostrar. Nosotros,
por si las moscas, no vamos a faltar, Creemos que

a todos sus niveles,
con lo que la |ugob|-
lidad esta asegura-
da. Pero este no es el (nico
lanzamiento, en octubre vere-
mos segundas partes para «Ju-
rassic Park» y «Ecco»; y juegos
para CD: «Fahrenheit» y «Mid-
night Riders», ambos utilizan-
do la tecnologia TruVideo, que
tan espectacular resulta.

los tiros van por el tema Mega Drive 32%.

Una pelicula de 24 Megas

EL REY LEON

emos tenido la oportunidad de probar el préximo
lanzamiento de Sega, basado en la pelicula del mis-
mo titulo. El cartucho tendré 24 megas, y conjugara
a la perfeccién la accién con la estrategia. Nos hemos que-
dado alucinados con la animacién del pequefio leén, es ma-
gistral. El mes que viene os ofreceremos una preview.

espués de ver lo que Shaqui-
lle O’Neal hace con sus riva-
les, estd bastante claro que
Electronic Arts no ha hecho una mala
eleccion. La stperestrella de la NBA
serd la protagonista de este beat 'em
up al més puro estilo arcade. Sus 11
luchadores estarén encasquetados
dentro de un cartucho con 24 megas.
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SEGA CLASSICS |

Calidad a buen precio

i siempre has deseado ha-

cerfe con uno de los juegos

clésicos de Sega, pero su
precio fe lo ha impedido, esta es
tu oportunidad. Sega prepara el
lanzamiento de una nueva linea
de producto denominada Se-
ga Classic. Serdn titulos tanto
nuevos como de los de siem-
pre, cubriendo las fres conso-
las. Estos serén algunos de
los cartuchos: «Eternal Cham-
pions», «Robocop vs Terminator» y «Batman Re-
turns» para la 16 bits; «Mickey Mouse» y
«Wonder Boy 3» para Master; «Global Gla-
diators» y «Superman» para Game Gear.

Conecta fu
Mega Drive

ZERO TOLERANCE

Esféricamentfe
original -

| nuevo juego de Accolade es
una especie de mezcla entre
«Corporation» y «Doom». Os
propone una perspectiva subjetiva
para recorrer una gigantesca base
alienigena. Recogeréis todo tipo de
objefos mientras aseguréis vuestra su-

ullfrog ha anuncia-
do la préxima le-
gada de «Theme Park» a
nuestras Mega Drive. En
él, seréis los gestores de
un parque de atracione-
ses; fendries que comprar
afraciones, pagar a los
trabajadores, hacer publicidad, efc. En definiti-
va, un adictivo y complejo simulador.

““SYNDICATE"”

o anunciamos aqui

hace un par de no-

meros. Su lanzamiento es-

taba preparado para es-

te mismo mes, pero ha

habido algin retoque en

la programacion, para

hacerlo aln més atracti-

vo. Esperamos que no se vuelva a retrasar; es
uno de nuestros fitulos mas esperados.

“SHINING FORCE"”

c omo era de esperar,
Game Gear tam-
bién tendrd sus nuevos
juegos de rol. Uno de los
lanzamientos que esta
casi confirmado es el de
este «Shining Force». Vo-
riara visiblemente frente
a las versiones Mega Drive, pero seguird mante-

perviven- or fin, un juego de lucha niendo sus altas cotas de jugabilidad.
cia. Como original. «Ballz» utiliza es-
novedad, feras para representar a “Mo
i ; : RTAL KOMBAT II”
la posibili- sus luchadores, y serd comercia-
dad de co- lizado en nuestro pais a partir 3 : : E sto es un Flash de ul-
nectar dos del 14 de septiembre. : fimisima hora. Segin
Mego Dri- Fuentegl de Accloifm, yho
. pesar de que nosofros he-

\(;e guiraves mos afirmado lo contra-

& Ul eGgs rio, si que habrd una ver-
ble para |u- sion para Master System
gar  dos de «Mortal Kombat Il».
personas Desde aqui rectificamos el error y esperamos
et siel: que los de 8 bits reciban con alegria este flash.
visores.

OAIA UD &



ATP Tour Tennis y Pebble Beach Golf Links para Mega Drive
DEPORTE DE ELITE EN TU CONSOLA

os nuevos lanzamientos para la ciones de los dstros del tenis mundial. ‘
serie Sega Sports serdn duros ri-  Se espera su llegada para este mismo ¢
vales para dos cartuchos con mes. «Pebble Beach» fampoco se que- %
mucha solera como son «Pete Sampras dard corto, como podéis observar por  SF
Tennis» y «PGA Tour Golf». Estos dos la imagen que acompafia esta noficia. |
nuevos juegos de la factoria Sega son Sus caracteristicas safisfaran hasta al <
«ATP Tour Championship Tennis» y mas experto jugador, planteando un € — :
«Pebble Beach Golf Links». ATP des-  buen reto. A estas alturas, seguro que Aungue stlo confiene un campo, éste estd defallado de una
lumbrard  yaestéenlacalle. forma realmente puntillosa.
por su ex-
cepcional
calidad gré-
fica y su B :
£ gran nimero & £
£ de opcio- £ £
& nes. Incluird = 2 aner
- digitalca. - &"3?9“3"5'5

OvufRunners, la pasién de conducir

CONDUCCION A LA AMERICANG, __o-

a serie «OutRun» ya tie-
ne un nuevo integrante.
Es una verdadera lastima
que este cartucho sélo este dis-
ponible en el extranjero, pues-
to que seguro que a mds de
i uno de vosotros os gustaria
riomil: zcoil ponerle la mano encima. El

‘#f)’ﬁ' «Dm-n :

MM&.Q\.J#.‘

TR Sekarn objetivo es muy simple: selec- sién para
e e L. - ciona un coche, conduce sin dos jugado-
Cap a6 0o~ 0a L{U fuo B . .

' miedo y llega hasta la meta fi- res en un modo
Lamﬂsicaserdunodelosaspecrosmdssobresalienresde nal situado en primera posi- especial de pantalla partida. El
este nuevo carfucho. cién. Pero también ofrece diver- cartucho ofrece una buena sensa-

cién de velocidad en los dos modos
posibles, y la misica acompafia el vio-
je por las carreteras de una forma méds
que correcta. El punto més graciosos
R S llega cuando tras un choque, el coche
£a5"e5" 2% co (0 et 3 A , sigue su camino y nuestros pilotos in-

‘ WIS tentan subirse a él, jen marchal. No
sabemos si algin dia llegard a nues-
tro pais, pero es un cartucho que ha
llamado nuestra atencién.

POS 183111183 : G%ggm{'ﬁ: TINE
K, q auTo
Zun JB9%% LAP 85'22° 98




DEL MES

EL JUEGO
DEL MES

B | CD es ideal para
'3 mostrar todo fipo de

secuencias animadas
y juegos de larga duracién.
Y esto es lo que les gusta a
los americanos, que estén
encantados con Origin, res-
ponsable de la programa-
cion de la version Mega CD
de «Wing Commander». Es-
te simulador espacial ofrece
secuencias animadas entre
misiones y unos espectacula-
res graficos. Tiene un sélido
argumento, acompanado de
unas melodias y unos efec-
tos de sonido de pelicula. La
idea viene del PC, en el que

EL PERSONAIJE

a lo conocéis, Todo-
Sega os ofrecié la
noticia hace ya dos
nimeros, pero es que en los
Estados Unidos estd siendo
una verdadera fiebre, jy adn
no ha sido comercializado el
cartuchol. El culpable de to-
do esto no es otro que «Earth

Y

TN

M= N

ya disfrutan con su tercera
enfrega. Pero también sabe-
mos que préximamente lle-
gard la versién para Mega
Drive de su segunda parte:
«Wing Commander [l».

worm Jim», el nuevo producto |
de Dave Perry, y promete || *J MHEJ . JJ
romper fodos los estandares 23}} ey -

de calidad en cartucho. I

e |

Esta imagen pertenece a la secuencia de
introduccion de este fabuloso (D,




El CD explotado al maximo

Rebel Assault

u comercializacion esta prevista para el mes de septiembre, y el mes pa-
sado os ofrecimos una completa preview. Este mes lo traemos a estas pa-

ginas, para que la espera no se os haga tan larga. Os estamos hablando de

«Rebel Assault, el titulo estrella de Arcadia Software para esta temporada.

El lado oscuro
de la bestia

uvimos oportunidad de disfrutar con
Teste titulo en su versién Mega Dri-
ve, y ahora nos llega en compacto, con las
ventajas que ello conlleva. De primeras
podremos asistir a una tétrica secuencia
de introduccion, acompaiiada de un soni-
do realmente terrorifico y que ambienta-
rd el juego. Después, voces digitalizadas,
secuencias animadas entre fases y poqui-
ta cosa mds. A estas alturas, ya deberia
estar en las tiendas.

s la primera vez -por lo menos en nuestro

pais ya que en los USA han podido disfru-

tar con las aventuras de Guybrush Threp-
wood en Mega CD, o sea «The Secret of Monkey
Island»- que LucasArts produce un videojuego para
Mega CD, y lo ha hecho a lo grande. No solo nos
trae un CD de gran calidad desde el punto de vis-
ta del titulo que lo avala, sino que todo en él estd
a la altura de las circunstancias: video digitalizado
tomado de la pelicula del mismo nombre, banda
sonora original también del mismo soporte, y un
so?ido FX de lo mas deslumbrante. Todo ello

.-acompafiado de la tension que genera estar u-

chando por la libertad de los rebeldes en la in-
mensidad del espacio estelar, del que en cualquier

Aprovechando el espacio que le brinda el
soporte, LucasArts ha incluido una gran can-
tidad de video digitalizado.

momento puede saltar la sorpresa e iniciarse el
ataque por parte de una impresionante armada de
cruceros estelares, cada uno con su correspon-
diente flota de veloces y agresivos Tie Fighters.
Pero frente a este derroche de medios los rebel-

des ofreceran la tinica arma que poseen, los tec-
nologicamente avanzados cazas X-Wing, més ré-
pidos y dgiles que los Tie Fighters. Y a todo ello
hay que sum,ar el valor y la calidad como piloto
que atesora cada uno de estos rebeldes. Como
véis, hay suficiente tema como para divertirse y en-
tretenerse durante un tiempo bastante largo, pues-
to que son |3 las misiones que serd necesario com-
pletar para derrotar a la temible flota Imperial,
comandada por el oscuro Darth Vader.
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Lilegara en septiembre

Battlecorps

ore Design sigue desa-

rrollando juegos para

Mega CD. Dentro de
muy poco nos llegard «Battlecorpsy,
un arcade muy especial.

osotros ya lo_conocéis, hace tres o cua-
tro niimeros pudistéis conocer como iba
a ser el juego, con ocasion de un excelente
Work in Progress. El juego no ha variado mucho
dede entonces, e incorpora todo lo que en su dia
os anticipamos: perspectiva subjetiva en un parti-

Perspectiva subjetiva para un arcade con
una calidad muy alia.

cular 3D tipo «Thunderhawk», excepcional cali- .-

dad gréfica, sonido CD y voces digitalizadas. Po-
dréis seleccionar una de entre tres armaduras di-
ferentes para tomar parte en esta pequefia guerra
de defensa del mineral de vuestro planeta. Ade-
mas, contaréis con la posibilidad de disfrutar con
el poder ofensivo de todo
un gran arsenal de armas.
Proximamente tendremos
mas noticias.

World Cupié?\ '94»7‘

El deporte rey, para Mega CD

ras hacer su aparicion en las diferentes ver-

siones de cartucho, nos llega ahora el jue-

go oficial de la Copa del Mundo de fut-
bol en CD. El juego sigue siendo practicamente
igual, pero se aprecian algunos detalles nuevos
en la pantalla de presentacién y los diferentes me-
nis de opciones, ademas de que US Gold ha in-
corporado un nuevo modo de juego en base a
preguntas sobre los diferentes mundiales celebra-
dos, y una especia de ficha con secuencias anima-
das en tres dimensones sobre los diferentes esce-
narios y ciudades sede del Mundial. Para cuando
ledis estas lineas el juego estard ya en las tiendas,
asi que préximamente os ofreceremos un exten-
so articulo sobre este nuevo compacto.

13

Una pelicula
interactiva

ddie es el duefio de una extrafia man-

sion, pero él no estd aqui para pro-
tegerla, asi que tendras que ser ti el que
se ocupe de esa labor. Realizado por Digi-
tal Pictures, este nuevo compacto incor-
pora la tecnologia Truvideo y seguro que
ya estd a la venta.

‘nunciado para el mes de agosto, no
Aes la primera vez que el esperadisi-
mo «B.C. Racersy se retrasa. Ahora pare-
ce ser que su lanzamiento ha vuelto a ser
pospuesto, pero tenemos un par de pan-
tallas, que esperamos os sirvan para ha-
ceros una pequefia idea de lo que sera este
CD de prehistoricas carreras.
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Megea Drive

Game Gear
M Acclaim

Septiembre

Falta muy poco tiempo
para que la conversién
mas esperada de los

Gltimos tiempos vea la

luz. Seguro que os vais a

sorprender cuando veais
que la versién
Mega Drive seré
practicamente igual
a la maquina
original, lo que dice
mucho de la
capacidad como
programadores de
estos chicos; y la
portatil tampoco

se quedaréa atras.

Veamos cémo son.

ria continda.....

ras un tiempo de infenso
~ mareo tipo perdiz y muchos .
~ problemas para conseguir
; material por el oscurantismo y
secretismo del proyecto, por fin os
podemos ofrecer informacion sobre el
cartucho més esperado de la
temporgida (después de «Super Street
Fighter ll», claro, 30 no penséis asié):
«Mortal Kombat Il».

Acclaim Entertainment Inc ha
conseguido la licencia para convertir
la fabulosa y “mortal” recreativa de
los americanos de Bally Midway,
aufores a su vez de la recreativa
«Mortal Kombat». En su conversion

Wroess

para cartucho, este videojuego fue el
que inici6 uno de los mas intensos
debates sobre la violencia en los
cartuchos, pero parece que todo el
mundo recobré la sensatez y la
cordura al darse cuenta de que
efectivamente no eran mas que eso:
videojuegos, o medios de
entrefenimiento y diversién.

Si ya conocéis la recreativa sabréis

- que es una verdadera pasada, lo que

realmente pone el liston muy alto para
una conversién a las méquinas de 16
bits, jy ain mas si hablamos de las
portdtiles!. Pero llegard, tanto para
Mega Drive como para Game Gear.

<
i

ﬁ‘ De momento os podemos contar

que la versién MD serd muy
parecida, sino igual a la recreativa
original; Acclaim ha reproducido de
forma tofal (explotando al méximo la
capacidad del hardware) todos y
cada uno de los luchadores con sus
movimiento especiales, incluyendo
"babalities”, “fatalities” y
“friendships”. Los fondos también
serdn practicamente iguales, tanto en
16 como en 8 bits. Por ello

finalmente el cartucho MD confendra

la apabullante cifra de 24 megas
de lucha y accién. Mientras que el
de GG serd de 4 Megas. Esto es
fodo lo que os podemos
: contar, pero el mes que
» h; .\ viene os ofreceremos un
‘ extenso reportaje.




cclaim nos ha
vuelto a sor-
prender, la
conversion ha
respetado todo lo que for-
maba parte del espiritu
original de la recreativa.

KITANA

KUNGLAO

poseerd ocho de los doce
luchadores originales, ya sabéis,
las limitaciones de la 8 bits.

o= sl -5 — wmrarl
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le y colorido de los fondos,
e p dlmos observar en la




B Mega Drive
M Electronic Aris
N Septiembre

El tercer titulo de la
- serie «Strike» es ya una
realidad, con sus 18

megas de accién y

estrategia, promete
ponerle las cosas mas
dificiles hasta el mas
pintado en este tema. La
fecha para svu
lanzamiento ya estéa
decidida, el 26 de
septiembre, y nos llegara
a través de Drosoft,
distribuidor exclusivo de
toda la gama de

producto Electronic Aris

para nuestro pais.

cnseguimos acabar con el
General Kilbaba en Jungle
Strike, asi como desbaratar
todos sus planes de
conquista del mundo. Pero cuando
parecia que todo habia vuelto a la
tranquilidad, Malone ha decidido
seguir Jos pasos de su padre (el
famoso General) y planea un ataque
nuclear a gran escala sobre las
ciudades mas importantes de los
Estados Unidos.

Y como ya va siendo habitual
Ultimamente, aqui es donde vosostros

entraréis en juego. Vuestra labor aria
para que libréis a todo el pafs de la
pesadilla nuclear.

Por nuestras manos ha pasado un

cartucho terminado casi en su
fotalidad, por lo que puede que
debido a su estado de desarrollo,
sufra alguna ligera variacién o

~

16

afiadidos de ltima hora de cara a su
comercializacién.

Tendréis que poneros a los mando
de un moderno helicoptero de ataque,
dotado de las mas avanzadas
fecnologias del momento:
computadora de a bordo multifuncion,
armadura de gran resistencia, sistema
de alerta y defensa, armamento de
Oltima generacién, ete. Pero no sera
éste vuestro Unico vehiculo, pilotaréis
ofros aviones o helicopteros,
conduciréis fanques o camiones,
entraréis en casa o edificios, efc. Todo

para elevar la

jugabilidad de

versiones

anteriores. Es
una verdadera
lastima que la
llegada del cartucho haya coincidido
con el cierre de la revista, pero no os
preocupéis, el mes que viene os
ofreceremos un completisimo arficulo
con todo «Urban Strike».




BAD DELIVERY!
HAVBE YOU SHOULD BE HWORKING
FOR THE PODSTHAL SERVICE!

WMARNING!

as anima-
ciones de
vehiculos,
personajes,

- explosiones, torres
El Thunderhawk sera otro

de los helicopteros que
deberéis pilotar, su poderio
es fotal.

de humo y resto de
elementos pertene-
cientes a este nuevo
cartucho de la serie
«Strike» han sido ob-
jeto de una especial
atencion. Cada uno
de ellos contiene una
alta cantidad de cua-
dros de animacion,
por lo que disfruta-
rdan de un movimiento
fluido y muy suave,

; 5 acorde con la calidad
En la primera fase, tendréis

que fransporfar unos
espejos hasta una barcaza
en el mar.

general del producto.

HMHEN I HMET MALOME.

Ademas de realizar labores de transporfe y
bombardeo, tendréis que recoger a los espias, que
os proporcionaran informacion muy valiosa.

HE HMHASH'T

HALONE. I HMET A HAM HHD HAD
_MD RELOCHIZABLE FERTURES.




Explosiones en cadena

Mega Drive
Hudson Soft
Septiembre

Seguro que todos
esperabais

ansiosos el

desenlace

de la

noticia gue

salté desde

las paginas de TodoSega:

“Bomber Man para Mega

Drive”. Hudson Soft,

programadora de la

version original SNES ha

puesto manos a la obra, y

agui esta el resultado:

«Mega Bomber

Man». Sega

sera la

encargada de

su comercializacién

en nuesiro pais,

siendo septiembre

el mes elegido para |

iniciar las ventas de

0 es que estemos
haciendo apologia del
terrorismo ni nada por el
estilo, pero hay que
reconocer que eso de poner bombas,
para que se las encuentren el resto de
los jugadores, es algo sumamente
divertido. !

La mecanica de juego sera muy

sencilla: controlaréis un persongijillo
muy especial, que cuenta con la
capacidad para poner y reventar
bombas como Gnica defensa ante los

/o

enemigos que circulan por la pantalla.
Pero éstos también se defenderan,
bien acabando con vosotros con solo
focaros o bien lanzando todo tipo de
rafagas, ya sea electrénicas o de
fuego. Ademés, su apariencia seré de
lo més variada: peces, submarinos,
pdjaros, murciélagos, pelotas,
fantasmas, efc. Todo un variopinto

2 BomberMan

elenco de enemigos salidos de la
imaginacion de los programadores de
Hudson Soft. Sin embargo, esto seré
en el modo de juego normal.

Porque si hablamos de la
posibilidad de conectar
cuatro pads, nos estamos
adentrando en un universo
nuevo, en el espacio de la
jugabilidad infinita. jAtentos
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Logicamente, el jefe final del
mar serd un cangrejo.

s
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PUSH START SUTTOM? l 0s gusta

El juego presentara cinco fases, desarrolléndose disfrutar
cada una en un escenario determinado y con de los i
2UNg o Jue-
unos enemigos diferentes. Asimismo, su
enemigo final también variara. gos en

compaiiia,

este serd vuestro car-

Nuestro amigo podré recoger
tucho. La posibilidad items, que le proporcionaréan
habilidades y

de conectar hasta cua-

tro pads (con el Sega-
Tap) elevarad las cotas
de jugabilidad hasta
lo mds alto.
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omos muchos los que hemos Time», que viene a ser algo asi como
disfrutado a lo grande con “Las mareas del tiempo”.
las aventuras del fantdstico En esta nueva aventura, Ecco volveré
delfin de Sega, asi que a enfrentarse al malvado Vortex, que
hemos recibido de muy buena gana la ha destruido la asterita, vital y
notica de la préxima salida de esta necesaria para el mundo submarino.
segunda parte: «Ecco: The Tides of Por ello, Ecco tendrd que encontrar

e Doceuin 11

ides of Time

Sy

este objefo, para que la tranquilidad
_ vuelva a su entorno. Para acompanar
siguiente aparicién & a Ecco en su aventura, Sega le ha
7 ). buscado una nueva compariera,
Y iJ ; . Trellia, que le ayudard en su dificil
delfines ¥ . T Y tarea de busqueda y-
: recuperacion.
iy ' X & El cartucho tendré la friolera de
(el otro es T N _, 16 Megas, lo que hard que el
A . & .’ o mapeado sea de un exfenso
Flipper) seria a8 ‘ tamano, para ofrecer horas

Pensabamos que la

de uno de nuestros

favoritos

en Mega Drive Y_horf’f‘ def o0
st % T 5 3 diversién. Ademds,
32X, pero llega % ' para dejar la

partida sin problemas de
; 8 % tiempo, los programadores han
anuncia una X 3 ; S introducido un sistema de

: passwords, que permiten recuperar la
X aventura posteriormente, sin
para Mega Drive, / iy problemas de pérdida de datos.

: - Sega fambién nos ha confirmado
que los texfos de este fabuloso
partir del préximo cartucho sedn traducidos al

~ . ‘ castellano, lo que elevara la calidad
aln mas, permitiendo que todo el
mundo, sin problemas de idioma,
pueda disfrutar de él. Atentos a
nuestras paginas, el mes que viene
fendremos mds informacion.

Sega y nos

segunda versién

que vera la lvz a

mes de octubre.
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Gracias al tamario del cartucho, Ecco podrd
deleitarnos con sus dotes natatorias, puesto que
veremos varias fases en tres dimensiones.

~ Como véis, el fondo estda
profusamente detallado, con
objetos propiamente marinos.

En la primera fase serd necesario que
ayudemos a mama Orca a recuperar a sus
pequefias criaturas.

Nuestro delfin sigue
manteniendo su capacidad
para comunicarse.
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7 Mega Drive
I~ Sega
7 Septiembre

Los dibujos animados de
la Warner son incombus-
tibles, su presencia en el
mundo del videojuego es
un hecho habituval. Y asi
nos lo va a demostrar el
diablo de Tasmania o
Taz, en su segunda

aparicién en Mega Drive.

L_ ,‘I.’ /

&

o Marte!!

ecididamente, los dibujos
animados nunca
envejecen, y sino que se lo
pregunten a todos los Bugs
Bunny, Correcaminos, Coyotes, Pitufos
y compaiiia del mundo. Lo que ya no
estd claro es cudl de todos ellos es el
que se lleva la palma en cuanto a
protagonismo, sin embargo Sega lo
tiene muy claro y ha decidido que el
Diablo de Tasmania es su personaje
preferido; su vuelta a Mega Drive en
«Taz in Escape from Mars» asi lo
confirma.

== I\

@ @ .n O 3
Escape from Mars

- Pero no serd él el Gnico en aparecer
por vuestras pantallas, le
acompafiardn sus companeros
de toda la vida: Yosemite Sam,
Correcaminos, el Coyote,

Speedy
Gonzélez y
Marvin el

Marciano.
Todo para

. dar como

resultado el juego de plataformas més
animado de la femporada.

Esta vez Taz se verd envuelto en un
pequefio problema con Marvin el
marciano, que ha decidido engrosar
su coleccion de especies vivas
procedentes de fodo el espacio
sideral, infegréndolo en ella sin
consultar previamente con él. Vuestra
mision serd ayudar a Taz para que
pueda volver a la Tierra.

El juego constard de 6 niveles,
integrado cada uno de ellos por ofros
tres subniveles. Los escenarios serdn

&

de lo més variado: El Castillo
Embrujado, México, Atflantis,
Megalépolis, la Ciudad de las Nubes,
el Planeta X, Marte y un mundo
subterraneo. La masica y los efectos
de sonido recordardn fotalmente a la
serie de dibujos animados de la que
Taz era protagonista. Mientrds que las
animaciones de nuestro amigo serdn
muy fluidas y de una loable suavidad,
al mismo tiempo que su tamafio es
més grande de lo que cabia esperar
de una Mega Drive.

Y todo esto empaquetado en un
impresionante cartucho de 16 megas
de accién y aventura. Pero no serd
Mega Drive la Gnica en sufrir los
torbellinos de este antihéroe, Game
Gear también tendré que aguantar su
cruz y verd proximamente su
correspondiente versién: «The
Tasmanian Devil in Escape from

Mars».



0es la

primera

vez que

este

particu-

Taz podra utilizar los objetos
que enconfrara como armas lar personaje de la
para su defensa.

Warner desfila por

vuestras Mega Drive, — I
La animacion que da vida al personaje

pero seguro que tampo- protagonista estd muy detallada, ofreciendo

co serd la iltima. Taz gran cantidad de movimientos: desde el famoso
S : torbellino hasta sus habituales pasos, pasando
es un dibujo animado - por las zampadas de objetos.

con mucha personali-

dad y carisma.

N

-

NN

El juego os ofrecera pequenas
ayudas, como este idolo para
guardar la posicién.
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stamos en el afio 50 an-
tes de Jesucrisfo. Toda la
Galia esté ocupada por
el aburrimiento... 5Toda?
iNo! Una consola pobla-
da por irreductibles galos
resiste fodavia y siempre
al invasor. Y la vida no
es facil para las guar-
niciones de aburri-

iiPor Tulalis,

més romanos!!

reat

dos legionarios que fienen la mala suerte
de rodearla.

No, no debemos temer por la infegri-
dad de nuestra Master, porque dos de
esos indomables galos estan dispuestos a
combatir como sea la llegada del aburri-
miento. Para convenceros han decidido
protagonizar una entrefeni-

da aventura, platafor-
mera para mas se-
fias, que eliminard
por una buena tem-
porada cualquier ras-
. tro de hastio. Durante
/~ ! la misma serd preci-
& soatravesar un fofal
de 6 fases (divididas a
su vez en subfases), que
cuentfan entre ofras
complicaciones, con
un laberintico desa-
rrollo plagado de
problemillas de
légica (nada muy
dificil, no os asus-
éis), palancas,

scue

ES £ ARD S A.C. LA GALIA
ESTA TOTALMENTE OCUPADA POR
LOS ROMANOS BUESND. CASI. . POROUS
UNA o;m;m%\vq.z..i OE IiNDOTiTOS
BALAS SE RCSSETS as
INVASARES. W kA NHDA NO £S5 NADA
CACIiL PARA LOS LEG:ONARIOS
ROMANOS OUE OCS N LOS
CAMPAMENTOS FORTIFIiCADOS DE
LOS ALREDEDORES.
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La variedad de los decorados esta
asegurada. Como podéis ver ni el Cé-
sar ha podido evitar echarles un ojo.
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El robusto Obélix es muy util para
trasladar grandes objetos de un lu-
gar a ofro.

M ——,"‘2)"“’!“9"""’9“!"“‘“

Todos sab:amos que Asuracenturix
era un poco malo tocando la lira,
pero fanfo como para esfo...

"~ SCORE 003100

uchas plataformas,
un monton de enemi-

gos y un poquito de es-
trafegiaesloque

> /4
encontrareis en esta |

nueva aparicion de los irreductibles
habitantes del poblado mas rebelde de
toda la Galia. ;;Temblad, romanos!!

—
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Una de las sor-
presas  mds
agradables de
esfe carfucho es
la  facilidad
para cambiar
de protagonis-
fa cuando asf
lo queramos. Si
sabemos esco-
ger el maés
apropiado
para cada oco-
sién, tendremos
muchas  mds
posibilidades
de lograr llevar
nuestros héroes
hasta el final.
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De la agilidad de Astérix da buena
prueba esta imagen. Para él no hay
plataformas inaccesibles.
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Hasta en los lugares mas ocultos e
insospechados pueden enconirarse
estupendos items.

W8

< (T | -7 id
Acostumbrado a transportar menhi-
res, esta pequeria plataforma no
plantea muchos problemas a Obélix.
R . Taemaes
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Todos conocemos la importancia que las po-
ciones tienen en las aventuras de Astérix y
Obglix. Gracias a ellas y especialmente a
la preparada por Panordmix, la pequefia
aldea gala ha resistido impasible los molti-
ples ataques de las legiones roma-

nas. En este carfucho también van

a aparecer muchas pociones, ak-

gunas es-

tarén  es-

condidas y

necesitaran una re-

vision d fon-

do del nivel

asi que a

Explosiva: Con esfa pocién, Astérix
podrd lanzar una pequefias bolas de
energia especialmente Utiles para aca-
bar con enemigos a larga distancia.

Camuflaje: Gracias a esta pécima,
nuestro héroe se disfrazard de mons-
fruo y podré eludir a los guardiasfan-
tasma de una forma un fanfo extrafia.

Voladoera: Si Astérix toma esta po-
cién, se volverd ligero como una plu-
ma y podrd acceder volando a luge-
res de ofro modo inaccesibles.

Nube: Si la situacién parece compli-
cada, nada mejor que crear unas pla-
taformas para facilitar la tarea y no
romperse la cabeza.
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resortes y demd@s zarandaijas. Si queréis
ayudarles a pasar el rago, nada mejor
que aprovechar la posibilidad de cam-
biar de personaje protagonista en cual-
quier momento. El pequefio Astérix, por
su agilidad, es especialmente dfil para
“plataformear” y ademas es el que lleva
consigo las pociones recogidas (para vo-
lar, para romper blogues, para crear pla-
faformas, etc), mientras que el orondo
Obgélix es un experto moviendo ob-

jetos de gran tamafio y zurrando

a los enemigos (de algo le 7
fenia que servir el haberse

caido de pequefio en la

marmita de pocién magi-

ca, sverdad?). Sipor alguna

causa llegdis a notar que la ba-

rra de energia de nuestros héro-

res desciende peligrosa-

Muchas de las fases requieren para
ser terminadas la resolucion de algu-
nos problemas de tipo légico.

i,

Ll 2
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mente, es que ha llegado el momento de
coger cuanta comida halléis por el cami-
no. No es que os recupere toda la ener-
gia, pero os ayudard a soportar hasta
que encontréis un hermoso corazén que
os premiard con una vida extra. Otro ob-
jeto que debéis fener en cuenta son las
llaves. Si las localizis, recogedlas rapi-
damente porque seguro que os abren el
acceso a alguna zona importante.
Suponemos que combinan-
do a los personaies y usando
la Gtil opcién del password
no fendréis ningdn proble-
ma para llevar a buen fér-
mino esta historia y disfrutar
del final, pero si no es as,
siempre os queda el lfimo recurso
de tomaros unos sorbitos de la
pocion de Panoramix...

g
A=)

Los enemigos no seran muy numero-
s0s, pero si muy persistentes. Convie-
ne no dejar festigos.
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Jugabilidad

lo c‘ue'podiamcs denominar como “primer ca-
pitu

braficos

Los irreductibles Galos pueden estar contentos
de su paso por la Master System. El mismisimo
Uderzo estaria orgulloso. :

12405
Ll e

Movimiento |

A pesar de que el movimiento resulta ser muy
suave y fluido, el control de los saltos es un poco

complicado .
a3 456705 |l
L o

aonido

Ya sabemos que la Master no es una maravilla
en cuanto a sonido, pero estas melodias y efec-
fos suenan demasiado metdlicos.

]

REERLD

lzealsdd
Una vez cogido el truco a los salfos, se deja ju-
gar con facilidad. Poder combinar las habili-
dades de Astérix y Obélix es una gozada.

BreiNionN |

Noes esta la primera vez que la Master System
ve a estos famosos ?alos pasedndose por sus
circuitos. Hace ya algtn tiempo que aparecié

0" de esta maravillosa saga de “cartuchix”,
pero el espiritu general continua vivo. Las no-

' vedades vienen cenfradas sobre todo en una
- mayor facilidad para cambiar de personaie pro-

tagonista 'y un ligero refoque de decoradoes. Por
lodemds, el sistema de juego se mantiene inak

ferable. Seguimos teniendo las clésicas pocic-

nes magicas de sorprendentes efectos, monto-
nes de plataformas y fodo un ejército de fenaces

romanos dispuestos a recibirgolpes.

jQue caiga un rayo sobre nuestra
cabeza si este cartucho no es un
~ plataformas excelente!.
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oco se podian imaginar los
creadores de esta genial
pareja de galos que algin
dia acabarian viendo a sus
criaturas pasearse asidua-
mente por una consola,
pero asf ha sido. Las visitas
de Astérix y Obélix se estan
convirtiendo casi en una
consfante fuente de diver-
sién para los Sega-manio-
cos (esta vez incluso por
parfida doble, ya que coinciden los lan-
zamientos de las versiones de Masfer y
Game Gear). Para esta ocasion nuestros
amigos han preparado una aventura lle-
na de plataformas, laberinticas fases y
accién desbordante, en la que debere-
mos combinar las habilidades de los dos
protagonistas si queremos acabar con las
6 fases que nos separan del final del jue-
go. Astérix serd el encargado de frans-
porfar las pocio-
nes

Plataférmi oméﬁi

especiales y Obélix haré gala de una
fuerza descomunal (no podia ser de ofra
forma) eliminando legionarios romanos a
base de pufietazos.

Por cierto, si mantenemos apretado el
boton de pufietazo del orondo galo, éste
nos sorprenderd con un espectacular gok
pe (os podemos asegurar que los jabalies
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stérix nos demuestra en esta ima-
gen porque la pequefia aldea gala
resiste al ataque de los romanos.

igad. 1<

A T e e

Obélix también juega su papel en
esta version, necesitaréis de su con-
curso para terminar la aventura.

de toda la Galia ya lo han probado, muy
a su pesar).

De vuestra habilidad controlando las

evoluciones de estos galos universales de-
pende el éxito de la mision. {Vamos, no
les defraudéis!.
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IPINION |

Muy poco se puede afiadir a lo ya contado
para el Astérix de Master. Ambos juegos man-
fienen imporfantes caracterisficas comunes: el
cambio de personaje y unos escenarios practi-
camente iguales. Sus diferencias estriban sobre
fodo en aspectos técnicos, pero ello no limita
la jugabilidad; asi que si te gustan las plata-
formas, este es fu juego.

Técnicamente mejor que la
version Master pero menos
jugable; sin embargo, gustara
a propios y extraios.




AFTER BURNER Il, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS 'N* GHOSTS, GOLDEN AXE Il, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND II, ROBOCOD, JOE MONTANA I,
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR Il, PHANTASY STAR Ill, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE II, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,

... Y TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.
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Los mejores trucos y

Los titulos mas actuales y
divertidos para tu Mega Drive. tacticas para superar los

sEXCLUSIVAMENTE PARA
MEGAJUGONES!

Ya esta aqui el libro mas esperado del
afio: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

iHazte con ella y no habra quién te gane!
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» Cientos de claves
para jugar
con ventaja

ILU CcOSsS Y

» Una guia para disfrutar a tope
de los mejores juegos de Sega

8

» Mas de 500
pantallas
a todo color

» Desvelamos
todos los
secretos

?’*:p/— » 50 megajuegos
- de Sega

P.V.P. 1.500 pts.

(LV.A. y gastos de envio incluidos)

HOBBY PRESS

obstaculos méas insalvables.

| LEMMINGS

Mﬁnikinﬂuylniﬁdnmﬁmmm”n

Todas las claves y
passswords para llegar a
las fases mas dificiles.

Con la descripcion
detallada de todos los
movimientos posibles.

o Cientos de trucos y claves para
hacerte invencible.
o Ayudas para los 100 mejores
juegos para Mega Drive.

\ar en el v

tu ejemp
DENOSLOM

\OSCO I

§i no e“‘“e““u

si, MANDAD } AMENTE LA
GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

Nombre y Apellidos:
Direccidn:
Localidad:

Caodigo Postal:

(1 Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
[ Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
0 Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.

a VISA O AMERICAN EXPRESS
TS Namero

. Fecha de caducidad:

PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL
TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
cupéu POR FAX AL (91) 654 7272

Envia este cupon a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4
' San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid

|
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Mega Drive I

ii1Ya estan aquill

uando Capcom, alla por
1991 empezé a distribuir
por los salones de juego su
«Street Fighter Il», seguro
que no auguraba un futuro
tan prometedor para su
nueva criatura. Asf, con el
paso de los afio hemos asis-
fido a una imparable suce-
sion de titulos, eso si, sin va-
riar un Gpice el “leit motiv”
de la serie, esto es, el juego
de lucha en el que varios
personajes pelean por con-
quistar el cefro de ganador del particular
torneo en el que estan inmersos. Ademds,

Dee Jay es capaz de combinar de
forma magistral su capacidad mus-
cular con la musica.

si a alguien hay que oforgarle el merito
de ser los primeros, es a estos chicos.
Ellos han sido los responsables de que
casi todos los sistemas actuales de en-
fretenimiento hayan asistido al suce-
sivo lanzamiento de fitulos que, en
base a una idea sospechasemente
parecida a la que origind este SFll,
han ido desarrolléndose hasta con-
vertirse en juegos de éxito: «Mortal
Kombat», «Eternal Champions», «Figh-
fer's History», efc.

Pero vamos a conocer la pequeria his
toria de este gran videojuego, que desde
el lanzamiento de su primera version ha
conseguido vender la escandalosa cifra

CTARTE  OEL S S hAR ;pa]

)94

Cammy es otra de las nuevas lucha-
doras. Su agilidad es sorprendente,
siendo aun mas rapida que Chun Li.
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5 Mega Drive
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Seleccionad el modo Super, procurad ser
vosotros los primeros en golpear, y asisti-
réis atonitos a la aparicién de la frase “FIRST
ATTACK” en la pantalla (2). Descubriréis
que la valentia fiene su premio en forma
de merecidos puntos para vuestro marca-
dor. Pero el combate os puede deparar
mas sorpresas en forma de generosos y de-

seados puntos: “2 HIT COMBO”, que in-

Sl dica que acabdis de realizar una serie

de dos golpes diferentes (1); “3 HIT COM-
BQ”, igual pero con fres golpes; “RECO-
VERY”, que os dard puntos por vuesra ré-
pida recuperaciéon (3) y “REVERSAL
ATTACK", que conseguiréis cuando reali-
céis un particular ataque estando sifuados
a la espalda de vuestro enemigo.
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Balrog también ha tenido tiempo
para aprender nuevos golpes, ha-
ciéndose ain méas mortifero.

recreafivas. Ahora, fras un paréntesis de
casi diez meses, nos llega la version para
Mega Drive de esta fantastica y superju-
gable méquina arcade.

Asi que sin mas contratiempo ni dile-
cion, vamos a enfrar a analizar las nove-
dades que presenta esta nueva y espera-
da versién. La introduccién es ya un
pequefio anficipo de lo que puede dar
de si un cartucho con 40 megas, la ma-
yor cantidad de memoria nunca antes uti-
lizada en Mega Drive, y muy lejos de lo
que hasta ahora se consideraba era el fe
cho de la Sega de 16 bits: «Street Fighter
Il Special Championship Edition» y sus
24 megas. Tras ver la pantalla principal,
os daréis cuenta de la inclusién de un
nuevo modo, de nombre “Challenge”. Y
si bucedis por entre el resto de posibilida-

F S AR WEQ . BOD00 L S TaE T ]
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de diez millones de cartuchos en todo el
mundo, sobrepasando las ventas de jue-
gos tan populares como «Sonic» o «Mor-
fal Kombat».

La recreativa nacié6 en el mes de marzo
de 1991, marcando este mes como una
fecha para la posteridad. Después, los
afios pasaban, viendo como las diferen-
fes versiones que veian la luz iban adqui-
riendo cada vez mas popularidad, lle-
gando hasta el extremo de ser las
responsable de revitalizar el mercado de
maquinas recreativas para salones, en
franca recesion desde hacia ya un tiem-

po por el feroz ataque de los sistemas de
videojuegos caseros.

Asi, en 1992 llegd la primera versién
para la consola de 16 bits de Nintendo.
La Genesis no disfruté de su correspon-
diente versién hasta septiembre del 93,
que marcd también su comercilizacion
como el primer juego para la consola de
16 bits de Sega. Octubre de ese mismo
afio fue la fecha elegida por Capcom
para infroducir lo que ahora es el cartu-
cho més esperado por millones de jugo-
nes, y objefo de estas seis paginas: «Su-
per Street Fighter Il», en su version para
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des encontraréis que algunos de ellos
han sufrido una ligera variacién, para hor
cerlos ain mas jugables y participativos,
aumentando aiin méds su jugabi-

lidad. Pero no sélo han sido

los modos de juegos los

modificados, se han in-

cluido cuatro nuevos

luchadores con sus

demoledores golpes

especiales, ademds

de haber ampliado

las habilidades de los

antiguos habitantes del

cartucho (los Ken, Ryu y

compaiiia). Asimismo, los

fondos han sufrido un ligero lava-

do de cara: la paleta de colores utilizada
es ahora més viva y variada, lo que hace

que los objetos resalten mas sobre el fon-
doy éste adquiera una importancia ma-
yor sobre lo que es en si la pantalla de
juego.
Pero no sélo de gréficos
vive el jugdn, y es obvio
que frente a esfas mejo-
ras también se hacia
necesario actuar so-
bre el sonido. Pero,
realmente no se apre-
cian cambios asi que
habré que esperar a
una préxima entrega.
Tras mejorar lo que pen-
sGbamos era insuperable,
aquién sabe si la préxima entre-
ga no serd para la deseada 32 bits de
Sega, Mega Drive 32X2

i
|
|

Las animaciones de los luchadores
han sido retocadas, contando ahora
con un mayor detalle.
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Ken tampoco ha perdido el tiempo,
su nuevo Dragén de Fuego es una
excelente prueba de ello.
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hechizos que aparecen en los juegos,
nos hemos decidido por hacer una
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El Yoga Flame de Dhalsim es ahora
mas efectivo que antes, puesto que él
ha ganado en rapidez de ejecucion.

pqra Chun Li; Pero

;j., ivado una pe:
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HEXT TIME SHOW A LITTLE
RESPECT HHEHR TALKINKG
TO A CHAWPIONW!
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FATHER, YOUR DEATH IS
AVENGED .
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braficos

Rozando la perfeccién. Las animaciones de los
diferentes personaies son de una asombrosa ca-
lidad y un refinado defalle.

animientu

Las figuras son de un tamafio mas bien peque-
fio, lo que hace que el movimiento sea fluido,
pero a veces se ralentiza (golpes especiales).

RERRARSAL
Sonido

Un punto que Capcom deberla cuidar mas;
buenos efectos, pero unas digitalizaciones de
una calidad més bien dudosa.

l E 3 4 5 E 7 B 9 l[l
Jugabilidad

Dieciséis luchadores y cinco modos de
de uno hasta ocho jugadores, mulfitud de
pes especiales sse puede pedir olgo 52

opinion!

Habiamos llegado a pensar que e
sién no era mas que una formaicl
pudiera ganar aln més din
ques minimos, pero no es asf..
no piense que Exs novedade
ficar del todo su compral pa

de la anterior versién,
sorprendido gratament

see el cartucho estd

ma fotal: ammaclon

p:ensen que esfe
cio desorbltante
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| | siempre
| excitanfe
- | mundode
los simuladores aéreos aterriza
por fin en el Mega CD. Muchos son
los aficionados a esfe género que repar-
ten sus horas entre sus “deberes” cotidia-
nos y.su secrefa dficién a pilofar. Desde
luego la idea no es mala, porque no fodo
el mundo puede ser Tom Cruise y pilotar
un F-14 de los de verdad. Asi que los po-
bres ciudadanos de a pie fienen que cor-
formarse con imitar a su idolo jugando
con este compacto. No va a ser lo mis-
mo, pero da el pego. A esta sensacion
de realismo confribuyen las estupendas
imégenes que nos rodean en cuanio po-
nemos en marcha el Mega CD, porque
gracias a las posibilidades del FMV (Full
Motion Video) poseen una calidad fuera
de toda duda. Pero vamos a dejarnos de

las nubes

generalidades y vamos a pasar a

lo realmente importante que no es ofra
cosa que el juego propiamente dicho.

Para sifuares un poco en la trama os
diremos que un coronel ruso, que esta un
poco “tecado’, de nombre Alexei Povich
ha montado una base secreta en el de-
sierto de Méjico. Hasta ella ha llevado
un grupo de pilotos y una coleccion de
cazas que ha sacado por medios poco
legales de la anfigua UR.S.S. La apari:
cién de esta base supone un peligro para
los Estados Unidos porque muchas ciuda-
des norteamericanas quedan bajo el a-
cance de las armas del coronel. La situa-
cién requiere una infervencion inmediata
por o que rapidamente se ha formado
una unidad especial del ejército america-
no para acabar con el problema.

Nuestro papel en todo esfo va a ser el
de copiloto de uno de los cazas F-14 en-
cargados de eliminar la amenaza. Desde
esta posicion tendremos el control del ra-
dar del avién, de las comunicaciones y
de los sistemas de armas. Del pilotaje se

Vedades € |

Los escenarios coniribuyen a crear
ese particular aspecto beligerante.

La secuencia de infroduccion es sor-
prendente y digna de verse.
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Si no queréis ser pasto de los
misiles enemigos, tendréis
que conseguir acabar con
ellos antes de que puedan
revolverse y repeler el ata-
que. Es un foma'y daca con-
finuo. Sin embargo, es acon-
sejable cumplir con los
objetivos de la mision de for
ma secuencial.

sisfema de defensa os avisa
del lanzamiento de un misis| T TR
enemigo, tenéis dos opcio- | e
nes: ir hacia ofro objetivo : 7
(no recomendado) o lanzer . los grdficos que podemos ver en este compacio
bengalas y chaff para en- - son los que deben de ser, es decir, imégenes
Vuestra probabili . comoestas son las que debemos de exigirle al
Mega CD que maneje. Capacidad para he-
cerlo fiene. Buena prueba de ello es la facili-
dad con que frata foda lainfermacion que con-
fiene este compacto en sus pistas digitales.

Pero si por un casual vuestro J GRAFICOD S =

lirindemnes es de
r ciento.

T soNiDo FX

100 203 sk isi iy e i 10 |
En un juego de este tipo, los didlogos son de
gran importancia, y por las Gltimas informa-

: : . ciones procedentes de Sega, os FodemOS ase
e Tareds.ts ouf BP - S8 - gurar que en Espafia van a salir fraducidos
ey g ; : - dl castellano. Todo un detalle. Por ofra parte,
R qon. Skicd los efectos incluyen todo tipo de estqmpiJz)s o
¢ nicos, explosiones, efc. y estan realizados ala
perfeccion. jComo debe ser!

f

J TEFNI[:ﬁ”“[‘:n

1 2 3 4 5 6 ? 8 9 10
“Tomcat Alley” es uno de esos juegos que son
buenos o son malos dependiendo de si fe gus-
fa el tema de los simuladores, pero nunca se
negard que es un auténtico videojuego de CD.
Ningn ofro sistema actual es capaz de ofre-
cer toda |a informacion contenida en uno de
esfos discos. De esta circunsfancia se aprove-
cha “Tomeat Alley” y la exprime a fondo..
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También tendréis que realizar misio-
nes de localizacion y senalizacion de
blancos en tierra.

Bellla estampa de nuestro espectacu-
lar caza bombardero.

Los motores de nuestro Tomcat rugen
con fuerza cuando avistamos al ene-
migo, ;llegé la hora del

Las escenas digitalizadas correspon-
den a lugares de lo mas dispares.

EL A e Reficula de disparo: desplazadia’ |
g LG para marcar un objefivo y dispa- |
misil AIM54 Pho rad cuando adquiera un infenso

: : f [4oX
enix, efectivo de onorclizo

una forma increi-

| Esfe puntorepresenta el centrode |
' la pantallay es vuestra guia para |
| conocer el grado de inclinacién |
| del caza respecto a la horizon- |

Un objetivode la |
mision. Desplazad |
el cursor hasta
' | aqui y pulsad B
| oaiol levar el

|

ble y fofal.

Por cada modo de
ataque hay dos
posibles armas se-
leccionables, de-
pendiendo de la

distancia.

avion hasta él.

|

i
Radio: fenéis cinco |
segundo parares- |
ponder anfes de |
que oigdis un fa-
miliar “Abort Mis- |

nn

sion”.

1
Cdmara de reco-

Selector de modo aire-aire, aire-
. tierra: hace que la computadora
| de armas del sistema cambie de

modalidad de control.

nocimiento: para
fofografiar blancos
ferrestres suscepti-
bles de ser ataca-
dos.

Lanzador de bengalas o proyec-
files: vuestro sistema de defensa
anfe un ataque enemigo con mi-
siles. Lanzadlas sin miedo.

1




Un SU-22 sufriendo en su estructura
los efectos de un devastador AIM-54
Phoenix.

MISIONES
EN 3D

Uno de los puntos més espectacu-
lares de este compacto llega cuan-
do se despliega ante vosotros el
mapa del drea de combate, una
brillante representacién en tres di-
mensiones del campo de batalla.

encargard nuestro compaiiero, por lo
que mejor serd ir olvidandose de reali-
zar acrobacios. Lo nuestro va a ser “en-
ganchar” a los aviones enemigos con
el radar de seguimiento de los misi-

les. Asegurar el iro y dispa-

rar el misil mas

apro-

piado. Toda la historia estd es-

fructurada como una pelicula en la que
nosotros somos los protagonistas, asi que
las misiones que se nos encomienden se
nos dardn mediante conversaciones con
el jefe encargado de la unidad. El tipo de
mision variara segin las necesidades del
escuadrén. Eso si, siempre manteniendo
una linea argumental porque esfo es au-
téntico cine. Incluso veremos algunas es-
cenas mds propias de peliculas que de

un videojuego, como por ejemplo roman-
ces o golpes de humor. Por Gltimo, no po-
diamos ferminar este exhaustivo comenta-
rio sin dejar de deciros que Sega nos
ha confirmado que los diglogos es-
faran traducidos a nues-
fro idioma.

La base desde la que partira nuestro
avion esta escondida en el desierto, a
salvo de miradas indiscretas.

‘-o-.-...o-o-o-.u-...-'.-c.-...---o-"-.---.-.-.-o----.....-.---..-.--n-c-------.-.na-o-.-.-..-.---.-.-.-..-....---ooo-n---o---.-....-.-.

Movimiento

Nuestra influencia sobre el movimiento del avién
es casi nulo. Nos limitamos a observar como el
piloto nos lleva.

1234567
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Jugabilidad

Es una o?rodoble sorpresa verse rodeado de
unos graticos tan espectaculares. El Mega CD
aprovechado al méximo.

5143
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Todas las misiones nos llegaran mediante dig-
logos y los efectos son los més apropiados para
un juego de este tipo.

123456
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Al dedicarnos Gnicamente al control de radar
y armamento, nuestro papel en toda la historia
es casi tesfimonial. :

Acostumbrados como estamos a ver sobre el
Mega CD conversiones mds o menos iguales a
cartuchos de Mega Drive, ver productos como
“Tomeat Alley” es algo que nos llena de espe-
ranza. Por primera vez hemos podido compro-
bar como toda la pantalla de nuestro aparato
de television se llena por completo con las imé-
genes digitalizadas y esto nos hace concebir
muchas esperanzas sobre el futuro. Ofra cues-
fion es el limitado grado de “interactividad” que
existe en este compacto. Es cierto que nos limi-
famos a mover el cursor y apretar un botén en
un deferminado momentos, pero como todo en
la vida, hay que saber esperar.

El Mega CD nos vuelve a
sorprender con una aventura
interactiva de gran calidad digna
de ser estrenada en un cine.
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es Mega Drive |

i, ya sa- es justamente lo que os ofrece Virgin con
bemos que @ «Jungle Book» para Mega Drive. No nos
esfas alturas del equivocamos mucho si os decimos que
verano la mayoria este carfucho fiene fodas las papelefas
de vosotros se en- para convertirse en un objefo de culto en-
cuenfra descansando fre los aficionados a las plataformas. Al
apaciblemente en menos, cuenta con todos los ingredientes
cualquiera de nues- para hacer un buen guiso: es divertido,
fras maravillosas plo- muy. jugable, tiene unas melodias de en-
yas. Sabemos que suefio y gréficamente es una maravilla.
aquellos que Seguro que a fodos os impresiond la ani-
frabajan macion del protagonista de Aladdin,
aprove- pues prestad mucha atencién a «Jungle
chan esfos Book» porque tiene como poco la misma
calidad, sino mds.
Para que os hagdis una
idea de lo que os con-
. famos, nada mejor
\  que empezar por €l
‘é principio. El argu-
mento no es ofro que
el del clésico de ani-
macién creado por la
factoria Disney hace ya
unos cuanfos anos.
»Quién no recuerda al
_ , simpdtico cachorro humano
dias para olvidarse de : \ Mowgli, a Baloo, a Kaa o a
fodo (exceptudndonos a Shere Khan?. Pues bien, feniendo esta
nosotros, por supuesto...). So-
bemos, en definifiva, que en verano no
hay. ganas de hacer nada, ni siquiera de
abrir un tebeo, pero hay que reconocer
que el libro que tenemos entre manos es
un buen ejemplar, de esos que se revisan
con gusto. Ademads, »qué puede haber
mas refrescante que un libro de aventuras
que se desarrolla en la selva?. Pues ésfo

brosa fase de bonus enla que lu- |
chcros confrael reloj para acaparar

800t l'II.I......II.I'.IIIQI.O'I.IIIlll!llll..'ll..ll.l.."...lll.ll”‘l.l.l'......lll'.ll..l.-.lolll.l."ttullIIIIO.'lli...ll...l'l...l..lllIOl.t.l.l.l....ll...
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[); Mega Drive I
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Inevitables como los examenes de sephembre, aqui tenéis un breve repaso ,
de los items: 1) Bananas,disparo doble. 2) Boomerang,d|spcro deida yvuel-
fa. 3) Boho, inmunidad. 4) Piedras, disparo superpotenre | ‘

| 5) Corazon, restoura la energfc. ) Elefante, salva lc?pcrﬁda en ese punto.
7) Frufas, sabrosos punios. 8] Gemas, prmcxpal objefivo del juego. Recoge
. todas! las que puedas. 9) Tiempo, para ir sin pnsos f |

&y

&

El cachorro humano esté hecho un
atleta de primera; es capaz de salvar
grandes distancias con su salfo.

ste cartucho derrocha
alegria y simpatia por
los cuairo costados.
Basta con observar las
graciosas animaciones
cuando Mowgli esta inactivo,

son foda una muesira de ello.

e P« g b
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base argumental, la mecénica de juego
no podia desviarse mucho de esta linea
y por fanto, las once fases recrean las
aventuras de Mowgli en su viaje hacia la
aldea de los humanos. El objefivo
de cada fase serd recoger un ni-
mero determinado de gemas
(variable dependiendo del
nivel de dificultad), pero si
recogemos mds, pasaremos
a una jugosa fase de bonus.
Conseguidas fodas las jo-
yas, deberemos encontrar a
Bagheera o a Baloo en las primeras fo-
ses y enfrentarnos a la malvada serpiente
Kaa, al chiflado Rei Lui o al mismisimo
Shere Khan en las siguientes. En nuestro
camino (es un decir, porque menos cami-
nar haremos cualquier cosa, como ba-
lancearnos por lianas, frepar arboles, su-
bir a tortugas, etc) encontraremos frutas
que incrementardn nuestro marcador,
amén de los inevitables e imprescindibles
ftems y por supuesto, nos las tendremos
que ver con un enorme nimero de peli-
grosos habitantes de la selva: monos lan-
zadores de frutas, serpientes escupidoras
de veneno, insistenfes avispas y todo un
|laberintico conglomerado de plataformas
y lianas. Hay que apresurarse; el fiempo
corre y el reloj de arena que marca los
segundos apenas tiene unos pocos gra-
nos. Menos mal que contamos con bue-
nos amigos para llegar sin problemas
hasta la aldea de los temibles humanos.

Para no sufrir los efecios de las cai-
das, Mowgli utilizara su ligera vesti-
menfa a modo de paracaidas.
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Esta pantera negra fue laque ¢ ’Mowgh esel proragomsta mchscuh- Baloo es un oso holgazén y pere-
descubrié a Mowgli en la selva. ble del juego. Acompaiiale en su zoso que adopta a Mowgli como
Desde ese momento se convirti6 . 'viaje hacia la aldea de los huma- companiero de juergas. Sin duda,
en su profecfora. ; 'nos y no fe arrepentirds. . el personaje mds simpético.

. La serpiente mas hambrienta del  ©  Shere Khan es el animal mds pe-
locura solo es comparable a su . oeste. Siempre ha visto a Mowgli ligrose de la selva. Odia a Mow-

B pehgrosrdad en combate cuerpo ' como un bocado muy sabrosoy gli porque, como humano que
apereable. . es, conoce el secreto del fuego.

o es casualidad

que haya sido Vir-

gin la selecciona-

da por Disney

para crear este
«Jungle Book». Sus anferiores
fitulos -«Aladdin, «Cool Spot»,
efc- han ido marcando las pau-
fas en cuanio a calidad de ani-
macion se refiere.
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Mowgli-es muy impa:
cienfe, asi que si tarddis
mas de lo debido en he-
cer algin movimiento os
empezard a avisar de
due se aburre. Viéndole,
Vosofros no os aburriréis.

\

El “viejo” Walt estara contento, Vir-
gin ha recreado de forma fofal las
avenfuras de su cachorro preferido.
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braficos

Si Aladino te gusté, este cartucho fe entusias-
mard. Es casi tan bonito de ver como de jugar.
Auténticos dibujos animados.

Lo d 457l 3|l
Lol selinle il el il sl

La animacion de Mowgli es digna de pasar a
la historia consolera. Movimiento ulira suave y
de un realismo fofal.
e 34 56783l
L |
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Las melodias son tan variadas como el nimero
de fases, alcanzando todas ellas un alfo nivel.
Alegra tus ofdos escuchandolas.

1 a 3 4 5 s 7 9 9 ]'ﬂ
Jupabilidad

Plataformas en su estado mas puro dispuestas
a enganchar desde lc: pnmero pamdo

Eglﬂmum

Mowgli, Baloo, Bcgheera Kaa: V. el resto de L
protclgomsfas de este curtu ho, tienen




| mundo creado por los
comics es un mundo siem-
pre en peligro. Si bien es
cierto que una legién de
superhéroes velan por la
seguridad mundial, no
menos cierto es que los ar-
chimalos proliferan como
las sefas tras la lluvla.
Cuando no es uno es ofro
el que sale de su “retiro”
para poner a prueba los
reflejos de los bue-

nos de furno. Tan compleja base argu-
mental es la que ha servido a los progro-
madores de US Gold para trasladar las
aventuras de la Masa a la Master Sys-
tem. Por un lado tenemos al supervillano
loco, que no es otro que El Lider (viejo co-
nocido de los seguidores de los comics).
Por ofro tenemos al bueno (32). Qué mas
nos falta... Ah, si. El motivo de todo, que
como siempre es una extrafia mezcla de
ganas de dominar el mundo y vengarse
del bueno. No sé, no sé.
Creo que falfa algo. Claro, como se
me iba a olvidar, faltan los leales servido-
res del malo que sirven para desequi-
librar un poco més la balanza.
En este caso son una multitid
de agresivos robots y cua-
fro amigos infimos del Li-

Dependiendo de su nivel de energia,
nuestro alegre gigante verde podra
ejecutar una serie de demoledores y
efectivos golpes especiales.
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der: Tyrannus, Rhino, Absorbing Man y
Abomination, que curiosamente corres-
ponden a los enemigos finales de las cua-

fro primeras fases. Esto
ya estd mejor, pero nos
faltan unos cuantos items
para dar “vidilla” al jue-
go. 3Qué tal unas cuan-
fas capsulas de rayos
Gamma para recuperar
la energia perdidag. 5Y
unas vidas exiras hdbil
mente escondidas?.. 3Y
por qué no unas pistoli-
fas para cuando La
Masa se convierta en el

ijAh!l, también es necesario romperse un
poco la cabeza, asi que unas cuantas
palancas y plataformas escondidas no

$§ Gold ha con-

sequido pro-
gramar un
carfucho muy
semejante a

suUs versiones anteriores;

Mega Drive y Game Gear.

eminente Doctor Bruce Banner?. 5Y qué
me decis de unas cuantas continuaciones

nos vendrén nada mal.
Hecho. Por Glimo sélo
nos queda definirel sis-
tema de juego. Nada
mejor que una aventuri-
lla de plataformas para
enfrar en accién, sEhS.
A ver, algin voto en con-
fra... No veo ninguna

mano levantada, asique

aprobado por unanimi-
dad. Nos quedamos
con el juego de platafor-

mas. jjVaya, se me olvidaba lo més im-
portante!l. sHay alguien dispuesto a ma-

braficos

Mantienen el mismo nivel que los cgcremdos en
otras versiones. A destacar la pobreza de los
decorados y el excesivo parpadeo.

12345573910

Este cartucho ha heredado los mismos defectos
de suiversion portdfil, es decir, brusquedad en
el scroll'y faltaide confrol del personaje.

1334557,asm
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reparfidas por el extenso escenario®. nejar al héroee..

El débil Dr. Bruce Banner se enfrenta
a Rhino, ¢quién ganara?...

Aprovecha las pledras que fe lance
Tirannus, jdevuelveselas!

———
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rase Una vez que se era una pe-

quena nina, cuyo pasatiempo

habitual era pasear por el in-

menso bosque que se encontra-
ba a muy pocos metros de su casa. Acos-
tumbrada ya al natural medio que la
rodeaba, cudl no seria su sorpresa cuan-
do vi6 como una gigantesca mansion sur-
gia de la nada. Esta, de fipo victoriano,
ofrecia su desafiante siluefa al resto del
bosque. Nuestra nifia, como ya es habi-
tual en un infante de su edad, era muy
curiosa, asi que dejando de lado los con-
sejos y advertencias de sus padres (ya so-
béis, del fipo de los de no entres en casas
ajenas, no comas caramelos que te sean
ofrecidos por desconocidos, efc) se armd
de valor y franqued la puerta de entrada.
Nada més traspasar el umbral quedd he-
chizada y converfida en bella mariposa,
destinada irremisiblemente a ser parte de
una virina.

Pero lo que no sabia el malo de turno
es que esta nifia fenia un hermano, que
por casualidad aquel mismo dia habia
decidido seguir a su hermana (por eso
de que era mayor, debiendo velar por su
seguridad) y vié con asombro lo que
acontecia en la misteriosa mansion. Total,
que él también se decidié a entrar, vién-

do como las puertas se cerraban tras €,
sin posible apertura posterior.”

Y aqui es donde entréis vosotros en
accién. Basicamente el juego os ofrece
una perspectiva subjetiva desde la cual
podréis realizar una serie de acciones,
tales como dirigir vuestros pasos por la
casa e inferactuar con los objetos alli pre-
sentes, bien accionando palancas o puer
fas, bien recogiendo llaves o diarios. Te-
néis una hora para encontrar a vuestra
hermana y deshacer el hechizo, ademas
de competir contra el reloj, la mansion

escosscecssesseccssccssecsesssssessscscescsssssceccscecsseccseodiPNeecc000000000000000000000000000000000000000000000000060008000000000000000000000000000000000
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H Las mariposas, unos seres inonfesivos pel muy: importante en esta pequefia

# 'y de fascinante belleza, juegan un po- pelicula inferactiva. Ellas os ofreceran
una serie de consejos muy interesantes
pard que poddis terminar la aventu-
ra, al mismo tiempo, os enteraréis del
misteriolde la mansién. Su situacion de-
terminard el habitafante de la casaal
que representan.

| GRAFICOS FX

1 2 3 4 5 6 ? 8 9 10
O N JO N BB R L e
La famosa Yumemi Mansion del fitulo ha sido re-
creada de una forma realmente impresionante. No
hay duda alguna de que ha sido renderizada uti-
lizando complejos programas de ordenador. Asi-
mismo, las rofaciones de 360y los efectos de zoom
son muy destacables. La introduccion noesta a la
altura de los gréficos del resto, puesto que nos

ofrece una breve introduccion a la historia.

| SONIDD FX

Sl ,_ ' ,_,__ A;Qj 1. 2003t a5t sei7 8L e o ]
Las llaves de las diferentes habitacio- PR N U 5 O
nes se encuentran desperdigadas por : 3 Sonido y voces digitalizadas de calidad CD. Las
toda la mansién. 1 0s gustan las pehcu- voces son muy. nifidas, y aungue estan en inglés,

las de Hitchcock % cualquierc que posea faci!idod para el idiqmc
podrd entenderlas. Los sonidos envuelven al jue-

Sien‘lpre habéis desea- go en un halo de misterio: crujir de suelos y ba-

do ser protagon istas randillas, ruido de pisadas, corrientes de aire, todo
lo que hard que de vez en cuando deis algin que

de una de ellas, Yume- ofro brinco frente a la pantalla.

mi Mansion es vuestra oportuni- ; = -
dad; Norman Bates os espera. | TECNICH CD

% 1 2 3 4 5 6 ? 8 9 10
Estamos ante un verdadero juego de €D, fanfopor
presentacion como por desarrollo. 5Qué mejorque.
un CD para mostrar gréficos y sonidos digitalize
dos?. Es una verdadera lastima que el juego se
haga tan corfo: contdis con una hora para ferm
narlo. Ademds, si a todo esto unimos la facilidad
para salvar hasta fres parfidas, nos encontramos re-
almente ante un producfo de calidad. '

La sorpresa puede estallar en cual-
quier momento, salvar las partidas
frecuentemente, os va la vida en ello.

g™ para aprovedhar lu téeica CD se refiere, pero se

_ queda algo corto en términos de jugabilidad,
cecessccccssscnsssnses ....................-........................-.........-......--n......-..f_*‘ o-con-cu-oun;‘-.;-o'-onannu..'.tl'li-/.o_"ocﬁ:l‘;




Uno de los acertijos més complejos de resolver es el que os encontraréis en la
sala de las velas. En ella hay que apagar y encender una serie de velas, para
ello leed el libro que se encuentra en la biblioteca. Tened en cuenta que es muy
imporfante respetar el orden de las velas y los dardos.

estd llena de acertijos y singulares
frampas, que deberéis resolver de for-
ma répida y efecfiva. Para ayudaros
en la complicada tarea de buscar los
objetos y las llaves que hardn que po-
ddis llevar la aventura a buen puerto,
contdis con los habitantes y la servi-
dumbre de la casa, que deambulan
por las habitaciones convertidos en be-
llas mariposas. Ellos os ofrecerdn valio-
s0s consejos que deberéis escuchar
con mucha afencién, aunque estan en
inglés (en principio iba a ser fraducida
al castellano, pero.... ). También con-
féis con la especial ayuda de un espe-
jo situadoen la sala de juegos del pri-
mer piso. Visitadlo con frecuencia y
podréis resolver muchos de los enig-
mas que pueblan esfe fenebroso y mis-
terioso caseron.

La especial mecdnica de juego, de
fipo secuencial, hace que debdis reali-
zar las acciones en un orden determi-

nado. Esto se traduce en que si se os
acaba el fiempo sin haber encontrado
a vuestra hermana, cuando volvdis a
iniciar el juego no podréis adelantaros
recogiendo todos los objetos de una
vez, serd necesario que sigdis el orden
preestablecido por el desarrollo del
juego. Puede llegar a ser pesado, pero
es la dnica forma de disfrutar de las
bellas habitaciones de esta mansién
creada por Sega.

Por dltimo, un consejo, salvad el jue-
go utilizando el diario, pues no sabéis
qué se puede esconder tras esa puerta
que misferiosamente se estd abriendo
ante vosotros en este mismo momento,
iijaaaaggghh!!l.
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braficos

El misteriosos caserdn estd recreado con todo
lujo de detalles a base de imagenes en tres di-
mensiones.

Movimiento

Las rofaciones, los zooms hacia los objetos y los
desplazamientos por la pantalla son muy fluidos

y sin saltos.
831
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Sonido

Hay que descubrirse anfe la nifidez de las vo-
ces digitalizadas y la perfecta muestra de me-

lodias y efectos de sonidos.
b7831l
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El punfo mas flojo. Limitarse a recoger unos ob-
jetos no es lo que nosotros enfendemos como ju-
gabilidad. Ademés, es corfo y facil.

Dejando de lado el pequefio problema de la ju-
gabilidad y el idioma (ya lo hemos comenta-
do anteriormente, pero si las voces hubieran es-
tado en castellano....), este CD es casi de
obligatoria posesion para fodo aquel que ten-
ga un Mega CD. Sus grdficos y sobre fodo las
voces y los sonidos hacen que sea un juego sor
prendente y deslumbrante. Si queréis disfrutar
realmente con él, probad a jugar ya entrada la
noche. Ofro punto a su favor es el tema que foca:
por muy miedosos que seamos, siempre nos
atrae lo sobrencfurca y misterioso. Asi que es
muy probable que acabéis enganchados al
juego de una forma fotal.

Basicamente, una pelicula en CD,
limitada por la jugabilidad que le
confiere el sistema de juego.
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iMarchando
unas Tapas!
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Hazte con estas tapas y podras COWZSEVTVAT  la revista més W de SEGA.

hora que le has cogido el gusto a

@iﬁ te proponemos un plato fuerte.

Si te apetece la idea, no pierdas tleﬂmo y pidelas en el teléfono (91) 654 84 19,

de %h. a 14,30h.y de 16h. a 18,30h. .Ah,ysolowestan@g@pesetas'
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Haciendo el
ganso con Lucas

elodias Animadas de
ayer y hoy presentan... al
Pato Lucas en: Daffy Duck
in Hollywood. Esfo que
habéis leido bien podria
ser el comienzo de un car-
toon de la Warner, pero
esfa vez se trafa del princi-
pio de vuestros problemas
{0 de vuestros momentos
mas diverfidos, depende
de como estéis de equili-
brio). De esta manera tan
clésica se nos presenta un
nuevo cartucho para nuestra Master que
cuenta con el aliciente de tener un profa:
goaista archiconocido y simpdtico como
pocos. El eferno companero de aventuras
de Bugs Bunny, Porky, Silvestre y Piolin,
del Correcaminos y el Coyote y de tantos
y fantos hérores televisivos no podia faltar
a su cita con la diversion. Asi que noso-
fros vamos a frafar de explicares en po-
cas palabras qué fal ha quedado este
“Daffy Duck in Hollywood".

El desarrollo es bastante simple y si-
gue dl pie de la lefra los esquemas pro-
pios del género, o seq, miles de plata-
formas inferminables y: monfones de
enemigos deseosos de fastidiaros. El ob-

iefivo de cada fase no es ofro que
atravesar todo el nivel (a base de
salfitos por supuesto) evitando caer
en los abismos y acabando con to-
dos los perros que haya. Para lo-
grarlo Gnicamente contdis con una pistola
lanzadora de pempas de jabon que me-
jorard su rendimiento a medida que reco-
jais “power up's” per el camino. Tampo-

[ﬁbvgdqde;@ l
s

co van a faltar las codiciadas vidas ex
fras, nillos emnipresentes benus de pun-
105 (representcdos como diamantes), ni
unos extranos Oscar (no nos referimos @
vuestro vecino de abajo, sino a las este-
fuillas que da'la Academia de las Arfes
Americanas) con la figura de Lucas que
engordardn vuestro marcador.

Por ofra parte, también os encontrareis
con unas cuantas lefras multicelores. Si
las recogéis y formdis el nombre comple-
fo de nuestro emplumado amigo conse-
guiréis una agradable sorpresa al finali-
zar la fase.

Como habéis podido ver, fenemos en-
fre manos un clasico juego de platafor-
mas, graficamente muy. airactivo y.que
cuenta con virtudes mas que suficientes
como para dar muchas horas de enfrefe-
nimiento y aveniura.

Los fondos, a pesar de ser una Mas-
ter, son muy atractivos y llenos de
detalles.
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El héroe mas paloso

B A i aE
P_‘,.Q_ﬁ.;.:f“ YR n

4 4

TR e

Un cartucho con un protagonista tan
divertido no podia defraudarnos.

er como un pato camind for- fe no es nuestra. Sega se nos ha adelan-
pemente por el parque pue- tado ya y eso es precisamente lo que nos
de entrefener a mucha gente, ofrece en “Daffy Duck in Hollywood”. La
pero hay algunos que necesi- propuesta no esfa mal, y menos si tene-
fan mas y entonces buscan mos en cuenta que nos lo podemos llevar
en ofros sifios las emociones donde queramos con nuestra Game
que les faltan. Una buena Gear, menos al agua, ey, que aln no es
opcidn en esta fechas de vo- sumergible!.
caciones, siesta'y paga ex-
fra, es conectar una buena
consola y cargar un juego de
esos que no nos coman el coco ni nos
hagan trabajar en exceso (las pobres
neuronas también se merecen un des-
canso). Ya que hemos comenzado ha-
blando de patos apor qué no coger un
carfucho profagonizado por un ave de
esas?. Puestos a elegir, parece que Lucas
(Daffy Duck para los que tienen la suerte
de vivir al ofro lado del charco) es una 678910
buena eleccion. Es simpdtico, de buen 1 @ I
)
R

ver (eso nos han comentado un par de
patas que le conocen. Aungue claro, pue- -
den ser las suyas...), fiene frabaijo fijo en @f
la Warner y se pasa el dia recibiendo .
golpes alla donde va. Es el candidato
perfecto para parficipar en el juego del
verano. Para redondear la faena, lo ideal
) seria colocarle enun lugar lleno de plate-
S6lo Lucas seria capaz de atravesar formas para ver si con su habifual forpe-
unos niveles tan complicados armado za acaba cayéndose... Qué, sa que la
con una simple pistola de pompas. idea no es mala?. Pues desgraciadamen-

5 =i E. |8 Sin aportar nada nuevo, Daffy Duck aprovecha

' nd! 'g A el tirén de un personaije tan simpdtico como fo-
moso para realizar un cartucho muy correcto
que no fiene excesivos problemas para entre-
tener al mas pintado. Técnicamente no es muy
innovador eso es verdad, pero lo que ofrece lo
hace con el desenfado de quien no fiene gran-
des pretensiones.

' = Un juego de plataformas mas,
FI & aunque hay que reconocer que

es gracioso y entretenido.

pog lll.'.llll.ll..ll.lll'l..Il.l...'.'l.'...l..lll.l.lIIIIII..IDII.l“l.."....l'l..”;'l..ll..l.lII-I'..-ll..ll!"..l.ll.l.llllll'l'I.l'.'.lll...II'I.’i.rilll




Como fodo buen producto de la Warner,
las animaciones de Lucas son geniales.

ucas siempre ha sido

uno de nuesiros per-

sonajes mds queri-

dos, y.como fal, he-

mos disfrutado de lo
lindo con €l. Lo Unico que le
falta al cartucho es el tipico
hablar del pato, una especie
de jerga ininteligible con
muy pocas palabras.

Ver a nuestro patoso amigo vesti-

do de angelito no presagiara

nada bueno.
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El nivel gréfico es elevado, siendo la realizacion
del profagonista lo mas destacado del juego.
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El control es suave y. nuestro pato realiza una
buena canfidad de movimientos de forma ma-

gistral.
tq%ﬁ557ﬂﬁlﬂ

s AR |
SN0 @ﬁi
En el reperforio sonoro abundan las fipicas me-

lodias de los dibujos de la: Warner. Sin ser ge-
niales, os divertirdn.

1834356
L

- Jugabiida =8

Auténticas platafermas de las de toda la vida.
Si se fe dan bien fe lo pasards como nunca.

BeiNnionN |

Los dibujos animados siempre han sido una bue-
na fuente de inspiracion para los programado-
res. Claro que esta “cosfumbre” requiere que al
menos la animacién del personaje y las sifuas
clones correspondan a los originales si o que
se pretende es hacer un buen frabajo. En este

. casoasi hasido, y el resultado final solo puede

calificarse de muy correcto, Contemplando las
evoluciones de Lucas en esfe cartucho, hemos
fenido la sensacion de revivir de nuevo aquellas
diverfidos aventuras cargadas de sentido del hu-
mor. Por supuesto, con la diferencia de que aho-
ra podemos parficipar...

femey s =%
LisRiiass Lide Li ofhi stk ofide L

' . TOTAL

f

Tras Correcaminos y Taz'sélqg G
| podia venir el Pato Lucas, y lo hace
de forma meritoria.
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| Demuestra que

ienes Vision
de futuro y consigue
los numeros

SONIT 2, e 7 i ol
{DESVELAMOS 08
SECREYOS DEL MEIOR
JUEGO DE LA HISTORIA!
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¥ 10 mea,
ciRgles Kdiion ™ 2 535,58

Porque si te falta algun ejemplar de
TODOSEGA, aun estas a tiempo
de completar la coleccion
de tu revista favorita.

Pero no dejes pasar el tiempo...
ipodrian agotarse para siempre!

Llamanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (desde las nueve de la mafana
hasta las dos y media, y desde las cuatro hasta las seis y media de la tarde) y te los enviaremos
por correo para que puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos.

HOBBY PRESS
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Nove Mega Drive

[— os juegos de rol siguen va a romperse con el lanzamiento a corfo
siendo una de las grandes plazo de juegos como este “Shining For-
asignaturas pendientes de ce lI” o como el “Soleil” (conocido ante-
Sega. Si bien en el merca- riormente con el nombre de «Ragna-
do japonés las novedades centry»). La verdad es que no podemos
aparecen a buen rifmo, en quejarnos de como empieza esfa nueva - = —
nuesfro pafs resulta franca- era. Para abrir boca nada mejor que este Esta adorable sefiora de la funica,
mente dificil conseguir car sensacional cartucho. serd la encargada de infroducirnos
fuchos de calidad. De ahi Lo que més llama la afencién de él, en lo aventura.
que los dficionados tengan aparte de tener un estupendo argumento
que resignarse a mirar con y una calidad gréfica incuestionable, es
afioranza a nuestros veci- sin duda el peculiar sistema de juego, en
NOSs eUropeos por poseer el que los“inevitables” combates se reali-
joyas como «Landstalker» o zan mediante furnos al igual que en los
arriesgarse a adquirir jue- juegos de fablero. Muchos de vosotros ya

gos de imporfacién con las instrucciones empezaréis a pensar que con esta forma

en inglés (en el mejor de los casos). Afor- de jugar no puede haber mucha diver-

funadamente, esfa tendencia parece que sion por medio. Pues os equivocdis, por-

E

,-Nvow, pupils. Follow me.
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durante la aventura nos pondrén en
mas de un aprieto.

que el importante componente de esfrate-
gia que el juego requiere deja en un se-
gundo plano al combate en si mismo.
Para que lo comprendais mejor, os va-
mos a explicar un poco més detallada-
mente lo anterior. La aventura comienza
cuando un ladrén roba las dos joyas que
mantienen cerrado el acceso al mundo
oscuro. A partir de este momento una se-
rie de extrafios acontecimientos se suce
den y el gran Maestro Sir Astral fiene que
 intervenir. Nuestro papel en todo esfo se
reducird en principio a controlar las ac-

B[ zain
2] Where

Los enemigos que nos encontraremos

far entre sus i e
ek e s
tupendos juegos de rilPara.$
empezar, nada mejor quaeste
«Shining Force v, ¢

ciones de los tres pupilos del Maestro ol *

menos hasta que consigamos reclutar a
mas seguidores). Cada uno de ellos fiene
asignados unos puntos de vida, un factor
de movilidad (indica el méximo desple-
zamiento realizable en casillas), unos
puntos de defensa (indican el nimero m-
nimo que el enemigo debe conseguir en
un ataque para producirnos dafio), unos
puntos de ataque y unos puntos de ma-
gia (permiten realizar conjuros y hechi-
chos a quien los iene). Estos puntos con-
forman la personalidad de los personaies

e
f;.-":. !‘

Cruzarse con un mago en el bosque
no siempre es recomendable, Contra
los hechizos no hay escapatoria.

lo mismo que su estilo de lucha (espade-
chin, mago, clérigo, ladron, arquero, efc)
o su destreza con las armas. Por suerte, a
medida que nos “curtimos” en combate,”
vamos subiendo de nivel y estos valores
se van ampliando.

Y decimos “por suerte”, porque los
enemigos que nos encontramos cada vez
son mas resistentes a los golpes y afacan
con mayor energia. De esta forma la difi-
cultad general del juego se mantiene
siempre en un nivel razonable. Bueno,
pues una vez que sabemos a quien con-

¢ Bl ¢ el

-




(| Nove e Meja Drive :

trolamos, la libertad para movernos por

el mapeado es total. Podemos entrar en

las casas y en las tiendas para hablar

con los inquilinos o simplemente para N vy
comprar esa espada dltimo modelo. Tam- : 1 ek
bién nos queda la posibilidad de acer- —1 Y

camos hasta la iglesia mas préximay = JEREEECE

salvar a los compaiieros caidos en com- :
R A | = S| e
mos con enemigos. El escenario varia y Tt S e SRR i A,C‘_’E-_f ?n‘&g _Gpnqu?os o ye-r};pso._;
sobre el suelo aparece una rejilla en la

que se resalta la zona a la que podemos

llegar con nuestros movimientos. Después

de elegir el lugar idéneo, hay que deck

dir si atacamos, usamos un item, un he-

chizo o esperamos a ofro turno. Si nos L detensa; ex ! S LU ROCOSIGNEINIGOSINOE
decidimos por un ataque, veremos como eoBolnels : «resisfirse-a las embesfidds de

al enemigo se le restan de su marcador R o N

los puntos del dafio producido. Si ésfe lle- —
ga a0 es que ha fenecido y por tanto re-
cibiremos unas monedas y puntos de ex-
periencia (que son los que determinan el
nivel al que pertenecemos, por ejemplo, : — L =TS SR s | : :
cada 100 puntos se sube un nively a JASu-hat Al R T R e
mds nivel mas vida, més pofencia de ata- - gL residtenciahac 1 de este quer figo sen muy Gfiles para repone las
que, mas movilidad y mas defensa). Si pieza muy valio : rechas energias. =~ =
no nos le cargamos habré que suffir su o e
ataque, pero no nos yamos a poner fris-
fes y vamos a pensar que todo lo hace-
mos por el bien del reino, porque el argu- | ; = L ‘ B
mento asi lo exige y porque nos lo vamos i - 4 1 ﬁngggga 1
a pasar en grande. Palabra. ‘ =

L Rntidote!
i

i =2

- Q Lo : Equipped
T Middle X Bntidote
s Rayce !

Powder

P - LUD: o eseasaarmadira ;
: = - bre:pdjaio le hace ser mas:dtil.en com
Anfes de cada combate se nos ofre- : e e T
cerd una vista de la disposicion de s pae S g‘ .»p,i A s R
nuestras fuerzas. : o e : Medical
< =
Medical
erb
“ﬁHealing.

I Seed
j =13

lo legendaria raza- RTUGA: Es la-mascota del grupo.
bafe'es un U corazatle-hace ser muy fesistentsa

TR fuchador: _ los atagues. = = -
33R50YL§9,- 29 W g T . - n
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A En la imagen superior podéis
ver en que va a consistir vuestra
primera mision. Acostumbraros a
ver monstruos de fodo tipo..

4 Las visitas a los dioses van a

ser una constante en esfe juego.
Conversar con ellos, aunque sea
en inglés, siempre sera util.
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Sorprende muy gratamente ver lo cuidado que
esfa este apartado para frafarse de un juego de
rol. Los escenarios son inmejorables.

Faills bl ; “l (o Bread [ sl |

Movimiento

Dado que los combates se realizan mediante
6rdenes, el inico movimiento destacable son los:
desplazamientos por las ciudades.

o |

a3 4 5] 8
L G

e ()

Todas las melodias son de gran calidad y ayu-
dan perfectamente a envolvernos en un am-
biente magico y: misterioso. ~

1234887090
Jpatiia e

BRGSO

o ()
Lo interesante del argumento y el atrayente de-

sarrollo te enganchan desde la primera partida.
No podras dejar de jugar.

Muche se habia oido sobre este juego y fodo bue-
no, asi que en cuanto pudimes lo probamos con
avidez. El resultado no pudo ser més safisfacto-
rio. Una vez que nos acosfumbrames al sisema
. de combates (mds pr :

- blerc gd 0
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i a temporadc 93 de la Formula
| Uno pasaré a la historia como :
| aquella en la que las ayudas elec- i |

fueron utilizadas por Glima vez. Este fipo
de dispositivos permifian que los pilofos
de los veloces bélidos fueran considera-
dos dioses de la conduccion, puesto que
guiaban unos coches con potencias del
orden de los 800 caballos y velocidades

tromccs a la conduccion (frenos ABS, di- | : | ) > g?; )
.7 G Lt . 240 8 ] | ] B
reccion asistida, suspensiones automati- ! ! o a | 5
cas, telemetria, cambios automdticos, efc)  § . | 5 A | W nN g i g

cercanas a los 350 km/h. Pero el resulto- ey
do era siempre el mismo: las escuderias que no ha habido fin de semana que no ' EO-__1>
fecnologicamente més avanzadas eran haya visto media docena de accidentes,

@ las que se imponian continuamente. de momento sin consecuencias mortales.

5 Llegada la temporada 94 y para que Os preguntaréis el porqle de foda
la igualdad fuera la nota dominante, la esfa pequefia charla sobre la Férmula

| FIA (Federacion Internacional de Férmula Uno, pero es bésica para que logréis en-

5 Uno) decidié refirar toda la electrénica fender la importancia de esfe nuevo jue- - -

i que no fuera necesaria de los coches, go en CD de Sega: «Formula 1 Racing Desde esta pantalla podréis alterar
con el resultado que ya fodos conocéis: Beyond the Limit» (conocido como «Hea- fofalmente la dinamica de vuestro co-
el fallecimiento de uno de los mejores pi- venly Symphony» en Japén). No solo es che de Formula Uno.
lotos del.mundo, el blro§1|en9 Ayrton Sen- un apasionante juego de conduccién, ﬁ e ﬁ
na Da Silva, en un trégico fin de semana sino que ademds se presenta como un B e e

| para el automovilismo mundial, en el que desbordante forrente de informacién so-

? también muri6 Ratzenberger, un piloto en bre la temporada 1993 del mundial de

: ciernes. Pero el rosaria de acciden- pilotos y constructores. La gran cantidad
fes no acabé de video digi-
en Imola, conti- falizado reco-
nuando hasta gido en este T R
la fecha, en la CD os permi- La memoria del Mega CD os ofrece la

postblhdad de guardar hasta cinco
arfidas por cada circuifo.

i FREE PRAC iIcE




PREMI©S
AL CTAMPESN

Si' consegufs enfrar entre los fres prime-
ros, fendréis derecho a un lugar en el po-
dio de los campeones; y con ellos com-
partiréis vuestra alegria. Asimismo, veréis
como vuestro nombre aparece en'las lis-
tas definitivas de clasificados, con los
puntos que habéis conseguido en la ca-
rrera. L

os vehiculos utilizados
en la Formula Uno son
como un banco de ensa-
yo para sistemas elec-
fronicos que, posterior-
mente, son aplicados a los
turismos que conducimos habi-
fualmente en nuestra vida.

Os preguntaréis el porque de toda la
Formula Uno, pero es basica para
que logréis entender la importa

Eg
N .

e

e

Para poder participar en la carrera,
anfes fendréis que marcar un buen
tiempo en la tanda de clasificacion.

a -
HEPVENLY

SYNPHONY

JLA OME WOBLD EHAMPIONIHIF 1903

FOCA

MEGACD "2,

 GRAFICOS FX

9

1 2 3 4 9 6 ? 8 10

No hay nada mas fascinante y deslumbrante
que una gran cantidad de video digitalizado,
sobre toc?o si las imagenes estén tomadas de
un escenario real. Nos encontramos ante el
mejor documento gréfico de la pasada tem-
porada de la Férmula Uno, en todo su colori-
do y esplendor, aunque la ventana de visuali
zacion no sea de un famafio muy grande.

| SONIDO FX

|

1 2 3 4 5 6 ? ] 9 10
D N O
Olro de los aspectos sobresalientes de este com-
pacto: las merod‘rcs son un regalo para los of-
dos, encontrandonos con un variado reperto-
rio de las que fres serdn las que oigamos en
fiempo de carrera. La misica, ademds, es pe-
gadizay de un ritmo no muy machacén, lo que
hace que los Grandes Premios estén correcta-
mente ambientados. :

TECNICA CD

1 2 3 4 5 6 ? 8 9 10
«Formula 1 Racing serd comercializado en el
soporte més adecuado para ofrecer un docu-
mento audiovisual de su falla: el CD. No sa-
bemos cémo han conseguido meter toda la in-
formacién en un solo CD, puesfo que contiene
gran canfidad de video digitclizcgo y musica.
Estamos ante un juego CD de una calidad in-
cuestionable.

Realmente es una sinfonia celestial (asi reza ln
fraduccion de su fitulo japonés).
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fir conocer al dedillo el desenlace de
todos los grandes premios celebrados
la temporada pasada, asi como fam-
bién la posibilidad de cambiar el resul
fado final, puesto que os podréis poner
a los mandos del coche que seleccio-
néis y pilotar en la carrera que deseéis,
fanto en un modo de participacién
para un Gnico Gran Premio, o para re-
correr fodo el circuito mundial con la
escuderia que deseéis.

La atencién al detalle es una cons-

w Agip

GPMONEER Fowe

L1 Agip

e e e e R e

AT e L P PR RO

Wmen ‘vi‘sil'az
aconseia‘ble‘ i

La computadera os ofrecerd in-
formacion muy valiosa. Pulsando
162 accederéis a una lista con los
fiempos de los pilotos. Con el 3 ve-
réis las velocidad méaximas. Con el

4 obtendréis una relacion de los co-
ches en carrera. Y por Glfimo, con
el 5 veréis un grafico del circuito.

fante, lo que hace que los circuitos es-
{én representados con todo lujo: vallas
publicitarias, fribunas, zona de boxes,
torrefas de television, efc.
En resumen, nos encon-
fra-

mos anfe un juego especial, puesto que
cumple sobradamente con su mision de
divertir, a la vez que es un complefo y
exfenso documento audiovisual sobre
la femporada 1993 del campeonato
mundial de pilotos y constructores de
Férmula Uno.
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PRESS START BUTTON

SEEBA ©® & FUJI TELEVISION ©® 1934
Licensed by FOCA to Fuji Television

braficos

Profusion de detalles y correcto scaling de los
objetos en pantalla, aunque a veces su tamafio
sea excesivo.

o

Excelente sensacion de velocidad para una pers-
pectiva subjetiva. El movimiento de los coches
del resto de pilotos no es muy real.

la 8856 ]
lllllwlllll

Gran cantidad de melodias y generosos efec-
tos de sonido para mostrar la cara desconoci-

da del deporte.
123465783
T e

v (®)

Mur jugable: desde el modo de practica has-
ta el modo de juego en carrera. A veces es muy
dificil cumplir con los tiempos por vuelta.

INION |

Muchas companias deberianaprender de este
CD, a pesar de que no parezea mds que un sim-
ple simulador de conduccion. Sus graficos y el
video digitalizado que contiene harian palide-
cer de envidia a cualquier aficionado al mundo
del motor; su sonido gustaria a cualquier se-
guider habitual de los grupos musicales del mo-
mento y, en lo que resta a su parte de video-
juego, estamos convencidos de que es un juego
que gustara a todo el mundo, por lo que pen-
samos que es un compacto casi imprescindi-
ble para todo aquel que posea un Mega CD.

El mejor simulador de F1 para CD,
acompanado ademas de un
documento audiovisual sobre la
pasada temporada.
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e acerca el final

de las vacacio-

nes, pero ello no

quiere decir que

termine el tiem-
po para disfrutar de los vide-
ojuegos. Ademas este mes
tenemos unas novedades
muy interesantes, echad un-
vistazo a la lista. Para Mega
CD, tres verdaderos rompe-
pads: «Yumemi Mistery Man-
sion», «F1 Hevavenly Symp-
hony» y «Tomcat Alley»,
todos ellos con video real di-
gitalizado y un sonido aluci-
nante. En Mega Drive, la co-
sa no podia estar mas
calentita: «Super Street Figh-
ter Il», «Shining Force Il» y
«Jungle Book». Mientras que
los de Master, este mes no
podran quejarse: «Astérix»,
«Hulk» y «Daffy Duck». Y lo
mismo tenemos para los de
Game Gear. jPara que luego
digais!.

o
o

«Tomcat Alley»
« i . esun verdadero

Los numeros que aparecen en - o .. - - juego de CD:

~ video
= digitalizado,
" sonido CD, efc.

la barra amarilla se refieren a la
posicion ocupada por ese juego
durante el mes anterior.

r Repite posicion.

mn Nueva entrada
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iPer fin!, parecia
que no ibaa
llegar nunca,
pero aqui esfa el
primer juego de
rol: «Shining
Force II».
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MORTAL KOMBAT

JUNGLE BOOK

ALADINO

Game Gear

JUNGLE BOOK
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MORTAL KOMBAT




Hemos sorteado todo fipo de valles y cariones;
hemos luchado contr elfos, enanos y valkyrias
hemos aprendido o manejarnos con

fodb tipo de mapas y jeroglificos, sin

embargo atin no controlamos ef

poder de nuestra magia ni ly fyerzq
de nuestras armas. Tiempo es ahora de poner un poco de orden en
nuestro arsenal y ordenar los conjuras en nuesirg mente, para dar paso

a lo habityal seccion de rol de TodoSega.

ste mes hemos querido
continuar con este breve
recorrido por los entresijos de
~ este apasionante mundo
debido a que muchos de
vosotros nos lo pedis en
vuestras cartfas. Parg estq
ocasién hemos decidido tratar
el tema de los hechizos y las
armas por ser elementos que .
conviene tener bien presentes a lg horg
de ponerse a jugar. Si habis seguido
esta seccion en anteriores nimeros, :
habréis comprobado que la mayoria de
los juegos de rol contienen g menos . f
alguno (sino todos) de los citados B
elementos, algo por otrq parte
normal si tenemos en cuentq
) ",1,/~'>?.:‘n i que el 90 % de los

/

P Y=o w  Videojuegos de rol estdn
) Nﬁ\\“/; ambientados en

el o Ve épocas llenas
¥ ' "\\\-‘;ﬂ‘ a & de magia y
o ﬁ,\)Q) LN Y furb.ulc?ntos

. ‘ ’ acontecimientos.

Vamos por tanto g

dedicar una lineas

a cada uno de
estos importantes y
bésicos elementos
para terminar con
éxito la aventurg.
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os hechizos son a los juegos de rol

como el arroz a las paellas, no hay

forma de concebir uno sin el ofro.
Resulta francamente dificil encontrar un
juego de rol en el que alguno de los
personajes no tenga algin tipo de poder
médgico o un mundo en el que la magia
esté presente de una u otra forma.

Teniendo en cuenta que resultaria
imposible detallar cada uno de los
posibles hechizos que aparecen en los
juegos, nos hemos decidido por hacer una
clasificacién muy genérica y en ningin
caso definitiva.

- Hechizos de ataque: Son aquellos
en los que el resultado de la invocacion es
¢l lanzamiento de algun tipo de
energia, como por ejemplo llamas,
viento, agua, efc.

- Hechizos de recuperacion: Tan
inevitables como los anteriores, son los
encargados de reponer la energia
perdida como consecuencia de los

combates. Su efectividad depende del
grado de poder que posea el personaie.
Incluimos también aquf los hechizos para
eliminar envenenamientos,
maldiciones, eic.

- Hechizos de transporte: Tampoco
es exirano encontrar un juego que tenga
hechizos de este fipo. Su utilidad es
evidente y aseguran un alto grado de
movilidad por el mapeado, sin
olvidar lo bien que vienen si hay que huir
precipitadamente. Englobamos en este
aparfado tanto los hechizos de
teletransporte como los de crear medios
de locomocion.

- Hechizos de resurreccion:
Especialmente indicados para los menos
habiles, permiten salvar al
protagonista de su paso al otro
mundo.

- Hechizos para aturdir: No son
fan poderosos como los hechizos de
ataque por lo que pueden ser
realizados con menos poder.

Permiten pasar frente a
enemigos sin tener que luchar.

A grandes rasgos estos son los
principales tipos de hechizos que os
podréis encontrar en los juegos.
Pasemos ahora a ocuparnos de las armas.

Las
Armas

por seres infernales no suele ser f
muy agradable. De ahi que la mayoria de -
los héroes electronicos que pululan por 4
nuestras consolas lo hagan en compania |/
de una o varias armas para asegurarse la |
supervivencia. La més fipica es la
espada, el arma de los caballeross
Habitualmente heredada de un
antepasado con un pasado glorios
una de las mas faciles de conseguir. Su
poder estd en relacion al material gon 1el

(8 \

que esté realizada: madera, hierrojetc.

(o dominado, segin sea el caso) 177
|
H

74

‘;:;%ﬁ;g_u}‘princ“

seguridad” entre el-enemigo

| Hay que tener en cuenfa queimuchas

va a ser una ve?tcio._LLeor u

una armadura, un _esﬁgu,do

cuantas armas puede ser muy 0

combatir, pero &l m a&’;%ﬁ
y

5

+

'c. 'cdd. gue
pudiera parecer. Con esta

KIT""33?lgf'”‘wé\!'eHé)i?W_;rg‘é;,iﬁ os dejamos hasta la
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FRANCISCO JAVIER PiNTO (Alicante).

P. 4Es un juego de rol una aventurg
tipo “Elige tu propia aventura”2

R. En cierto modo sf, y ademds se
crearon para ello.

P. la saga de videojuegos
«Wonderboy» ses
de role.

R. Juegos de Rol,
lo que se dice
Juegos de Rol
clésicos pues no.
Quedarian mejor
encuadrados dentro
del género de la
aventura-rol.

it
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FRANCISCO JOsE MoRALEs.
(Jerez de la Frontera. Cadiz)
P. ¢la traduccién al castellano
supondrd una subida de precios?

R. La tarea de fraducir un carfucho es
indudablemente un desembolso para las
compaiiias, pero suponemos que su
repercusion en el precio final no serg
apreciable.

P. sTodos los JDR tienen que tener
obligatoriamente una vista aéreq?.
R. En algin reportaje anterior de estq

muy

conocedores de los juegos de ro

seccion ya se tratd este tema, pero por si
fe lo perdiste, te recordaré que no

necesariamente. Ahi tienes por ejemplo el

«Shining in the Darknesss.

..................................................................................

..................................................................................

Jost Victor Coto (Guon)

P. En el «Might & Magic, después de
viajar en el tiempo, no sé ni dénde ir ni
qué hacer.

R. Si ya tienes los artefactos
informaticos, podras usar I maéquina del
tiempo para recoger los discos
elementales. El primero lo hallaras en la
era 8, en el castillo
Xabran en la zong
C2. El disco
terrrestre esta
situado en 6,2, El
resto se hallan
repartidos por el
castillo.

P. En el «Buck
Rogers», estoy en o
mariposa de
Mercurio y ya he desconectado q
DOOMSDAY, pero después de hablar
con el rey Sol no sé qué hacer, ges que
ya se acaba?

R. Si has contestado “si”  las 3
preguntas del Rey Sol, sube a los 4 niveles
superiores. Si quieres fener un
lanzacohetes extra puedes luchar con los

66

A través de la lectura de todas Jus cartgs que recibo, me he dado cuenta de dos cosgs-

primero, tenéis una curiosidad absolutg por conocer todo o que se pueda sobre esfe

mundillo tan apasionante; y sequndo, vuestro conacimiento sobre esfe tema es mds
amplio de lo que el mercado pueda pensar, puesto que g pesar de que casi no ha habido

fvegos de rol en nuestro pais muchos de vosolros os mostrdis como perfectos

I

guardianes, pero acuérdate de ignorar el
aviso y dirigete a las escaleras al acabar.
Ve a la cubierta superior y desconecta la
energia. Vuelve a la sala de control del
léser donde te encontrards ynia legion de
soldados de élite.

Derrétalos y baja una cubierta. Ve qf
control de vainas y elige una, | que esté
mas sefialada, para escapar. Ahora ya
has conseguido acabar tu lfimg misién.

....................................................................................

.....................................................................................

ENRIQUE' ARNAIZ RuBio (Mabri)

P. 4Para que sirve el “Idolo Falso” en ef
«Shining in the Darkness»2

R. Deberas de colocarlo en un nicho
que hallarés al Noreste de la cueva de Jq
verdad, cerca de la prisién de Jessq.

.....................................................................................

.....................................................................................

F. “DUNGEON” LLORENS (Valencia).

P. sEs el «Vays jan sorprendente y

bueno como

el «lunar»?.
RA

pesar de la

1 alta calidad

gréfica y

sonora del «Vay», en una hipotética

comparacién personalmente me inclino
por el «lunar».

“VAY". Mega (D.




La serié «Phantasy Star» s una las que mds solerafiene enel
mindo delrol. Primero hiza su aparicidn en Master System, para
después realizar el stlto o ln 16 bits. Concebida originalmente

P. sExiste el «Eye of Beholder» en
Mega CD2. sEs bueno?. zTiene buenos
gréficos?

R. Segin nuestras informaciones, este
proyecto continua siendo eso: un simple
proyecto. En cuanto a la calidad,
probablemente mantenga sus altas dosis
de jugabilidad, pero gréficamente todavia
es una incognita.

P. 5Qué me podéis decir del «Ultima
Underworld» y del «Dungeon Master»?

R. El «Ultima» sali6 (aunque parezca
mentira) en Master System y por ahora no
fengo noticias de una version para Mega
CD. El «Dungeon Master» era un
excelente juego de ordenador; lo que ya
hemos podido probar en su segunda
parte, para Mega CD.

Phantasy Star [ V: El fin del milenio.

" FRANCISCO JAVIER CEAMANOS (BARCELONA)

P. 5Cudl es el mejor juego de rol para
Master?

R. Te recomiendo algtn cartucho de la
serie «Phantasy Star».

P. 4En qué idioma estd?

R. Los textos esfan, desgraciadamente,

- en inglés.
X P. sMerece la
/Y seah :

Phan | ‘ pena
bl

comprdrselo?

R. Si fe gustan
los juegos de rol
no vés a tener mas
remedio, ya que
no hay muchas
opciones mas.

.....................................................................................

VICTOR GALEGOS MELON. (LOGRONO).

P. sDénde se encuentra el “Light
Shield” del «Shining in the Darkness»@

R. Te recomendamos que eches un ojo
al mapa adjunto para localizarlo (A).

P. sHay algin modo de conseguir el .
juego «Might & Magic»#

R. Pésate por una tienda especializada
en videojuegos, que posea carfuchos de
importacion. Al final va a ser la forma
més facil de conseguirlo...si hay suerte.

67

como un juego de aventuras, posteriormente fue tomando for-
ma hasta configurarse como uno de los mejores ejemplos de
lo que debe ser un juego de rol en consola. La cuarta parte de

la serie ya ha visto la luz en Japn, y pro-
ximamente lo veremos por aqui. Utilizan-
do los mismos persondijes de siempre, nos
encontraremos ante un interface de juego
mis desarrollado, sin olvidar los fascin-
canfes grficos de siempre.

P. gHay
diferencias entre 3
el «Dune» de CD y
el «Dune 2» de
MDe. 3Cudl
comprariais®.

R. El «<Dune
CD» es una
aventura grafica
al estilo de las que
aparecen en PC,
mientras que el
«Dune 2» es un
maravilloso juego
de estrategia. La
decision de
comprar uno U
otro la deberds
tomar
dependiendo del
fipo de juego que fe guste, ya que ambos
son excelentes ejemplos de su género.

“DUNE". Mega (D.

Cotiia)
GCinEEm RRIVES

11




ste deporte nos llega directamente de los USA,
donde se las arreglan para convertir todo en

ciudades, asi que es muy posible que
tipo de competicion.

El hardware utilizadq en esta ocasion por Sega, ya mos-

rassic Parks; Seguramente ya og

ya conozcais este

de los motores de a5 veloces y
saltarinas maquinas. Y si ademss competis media doce-
na de amigos, entonces Ia diversién ser4 total,
Serd muy f4cil reconocer la recreativa, puesto que in-
corporara unos asientog muy especiales que
representaran unas motos de crogg con
SUS caracteristicas jibas en |3 zona del
el ___ depébsito de combustible. Esta especial
' disposicién os permitira divigir las eyo-
luciones de vuestra maquina por la pis-
_____ ta de la forma mas reg] y fidedigna po-
sible: con una perspectiva en
primera persona Y un mani-
llar como sistema de control,
Como curiosidad, destacar e]
= hecho de que serz posible em-
Pujar a los rivales fuera de la
pista. {Una maniobra ng muy digna de
campeones tan experimentados comg vosotros!,
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No hay duda de que Sega ha conseguido dar una nueva efinic 1l térming : ;
auténtica pasada cuando de jugar ocho se trata. «Virtua Racing» fue una de las primeras que
modalidad multiple. Y seguro que con «Stadium Cross» volverd a ocurrir lo mismo, no todos los dias tiene uno la

d de enfrentarse a sus mejores amigos en una competicién deportiva tan espectacular.

nos engancho en su

oportunida

TF@IAL TIME

SHIFT S

i ‘fjﬁ Ko

1 G IALFIME
2458

LAP TIME

LA IAL TG

vesz de las carrera
de cross. , o S

822" 10

. Los saltos son una constante en esta
/ recreativa, asi que habra que tener
especial cuidado con la caida.




El verano continua su
trabajo y nos sigue
ofreciendo un tiempo
excelente. Pero, como ya
es habitual, nuestro
querido amigo sigue aqui,
al pie del cafién, listo para
seguir respondiendo
vuestras preguntas.
Seguid poniendo a prueba
su sabiduria y
conocimientos sobre el
mundo de las consolas.

i Vamos, a qué esperiis!

Adaptadores y capacidad maxima
ESTIMADO MR wqu

TENGO UNa MEGA DRIVE, UNa MASTER
A LAS QU ESPERO ME CONTESTES,

P. s Por qué hay un adaptador de
JHegos para Master System en Game
Gear y no a la inversa?

R. Por cuestiones técnicas, Game Gear
es mds potente que Master System, lo
que hace posible que sus juegos
puedan ser utilizados en ambas.

P. sPor gué la Mega Drive puede
tener hasta 36 megas por cartucho y
Master sélo 82

R. Es una cuestion bésica de
capacidad de proceso. MS sélo es
capaz de trabajar con 8 megas y MD,
no te sorprendas, puede trabajar con

cartuchos de un tamafio superior a los
36 Megas.

P. sPor qué hay juegos que no Uegan a
su mdxima capacidad, como por
gemplo World Cyp USA 94 Jy
Mega Drive, que tiene 8 Megas?

R. Mds megas no quieren decir mayor
calidad, sino que se ha necesitado mas
espacio para la programacién.

Personalmente prefiero menos megas,
pero bien aprovechados, ademds asi
los cartuchos son més baratos.

P. Ordéname los siguientes JHegos:
FIEA Soccer; Sonic 3, Bubsy, X-
Men, Jurassic Park, Another World y
Flashback.

R. Mi orden es: Sonic 3, FIFA Soccer,
Flashback, Jurassic Park, Another
World, Bubsy y X-Men.

P. Basdndote en calidad grdfica y
Jugabilidad, ordéname estos JHegos:
Dragon Ball Z, §. uper SFII, Eternal
Champions, Mortal Kombat, Art of
Fighting y Turtles Tournament
Fighter.

R. Sin duda alguna, el rey es SSFIl:
después, el resto: Mortal Kombat,
Eternal Champions, Dragon Ball Z,
Turtles Tournament Fighter y Art of
Fighting.

Edgar S. Rubert. CASTELLON.

Sobre Saturn y The Lion King

Hofa , Mn @+,

Me Sub'*dﬂ;q mudno c%u e \)\k(\\g,qM nes \JON\L\OJ\ e‘f"ﬂ);

P. sCudl es mejor; Mega Drive 32X 4 . aturn?
R. Saturn tiene un procesador mas que Mega Drive 32X, as que la respuesta es

obvia: Saturn.

P. ;Cudnto valdra The I ion King? ;Cudntos personajes se podran elegir?
R. Alrededor de 10.000 Pta. El cartucho se jugard desde la perspectiva del
interprete principal de la pelicula de dibujos animados: el ledn.

P. ¢V a salir Brutal para Mega Drive?
R. Si, pero aln no hay una fecha definitiva de lanzamieento ni distribuidor en

nuestro pais.

P. sSonic vs Knnckles va a tener lus pantallas del Sonic, Sonic 2 y Sonic 32
R. No, es un cartucho que permitira conectar los demds juegos Sonic como si de
un Action Replay se tratard, accediendo o todos los niveles del resto de la serie.

David Garrido Gareia. TARRAGONA.
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Fuiuros Sonic y segundas partes

'\\gci dee Migter Ol Bgo wre Higomdnion !H whod e

ldedece Sohme les uideapaes *
1

P. sSaldra algiin Sonic (para Mega Diive) antes de agosto del 95?2
R. Para Mega Drive puede que no, pero si que saldra para Mega Drive 32X, ste
suena el Sonic Arcade?, pues algo parecido.

P. ;Van a salir segundas partes de Aladdin, Dragon Ball Z, FIFEA Soccer,
Virtua Racing o Efernal Champions?

R. De Aladdin no; Dragon Ball Z puede que vea una segunda parte, no muy
lejana en el tiempo; FIFA Soccer no tendré segunda parte; Virtua Racing Deluxe es
el fitulo de una versién nueva para MD 32X y Eternal Champions saldré dentro de
muy poco tiempo en CD. i

P. ;Cuantos poligonos por segundo podria desarrollar el S1'P en la Saturn?
R. Saturn ya fiene su propio procesador gréfico con capacidad para manejar més
de 900.000 poligonos por segundo.

Fernando Plaza Lépez. SEVILLA.

N.an Carxrtaa
el VMes

Saludos Hr.Q
compre un ilzga CD antes de que HEGA lanzara sl mercado el
OD IT,exaciamente el (ASIAN VERSICH TA Ver 1. =31,
on 1T, 5 te el (ASIAN VHRSION PAL)"Ver 1.00" =31

aceria que ne contestaras 3 preguntas e

que 10 son compatibles los juagos del LIUDII con mi CD?
”l)g‘fue consigo comprandome el cartucho "PAC CO-{"?
\§ 3)¢Le sirven mis juegos al 1ICDII?
‘ 4)¢Pendre =lgun probleme 2l comprarme la 1IEGA DRIVE 32I7
Pers acabar queria felicitaros por vuestra fantastice reviste,
v deciros gue no me falta ni vn s0lo numeroc

Y% ldny §--|
REIGACO

——
- \
Es muy podéme tengas
un Megal CD de los de
primera serie, PAL, pero
japonés. Asi, los CD’s PAL
europsos nadfncionan en
él. El caffucho Pro CDX
haré/que puedas jugar con
CD/'s europeos y
americanos en tu MCD.
Pero jojoj, no funciona a
la tnversa: no es posible
jugar con CD’s japoneses
en el MCDII. Sega protege

sy inyersion.en ofros

TONY M.R

mercados a través de esta
peqguena artimana
fecnolégica, ello permite
que juegos que salen a la
venta en los mercados
europeos cuatro o cinco
meses después de su
lanzamiento en Japon, no
se vean afectados por la
importacion paralela.
Tampoco podras utilizar
juegos para MD 32X.

Tony. Marin Rosellé. IBIZA.

i ﬁl, /
| .

Antiguos juegos
para la Mega 32X

He decidido escribirte porgue tengo ciertas preguntas que

hacerte, ya que eres el robot mis inteligente que existe.

P. sE/ juego Jurassic Park de Mega
CD esta traducido al espaiiol o tengo
que ponerme a traducir el inglés?

R. Para cuando leas estas lineas,
probablemente el CD ya estard en la
calle, con textos de pantalla y voces
en castellano. Pero ojo, fijate bien en
el CD que compres, puede que te
encuentres con la sorpresa de que

“estd en inglés, mas que nada porque

Sega comercializé una pequefia serie
en este idioma hace ya un par de
meses.

P. ;Cudndo saldrin los juegos:
Samrai Shodown CD, Fatal Fury
Special CD, Rise of the Robots,
Monkey Island, Mad Dog McCree y
Mysze

R. A partir del mes de diciembre
podras observar la llegada
escalonada de esfos juegos que
comentas.

P. sSaldra el Dragon Ball de Sega
en la Mega Drive 32X?

R. Sega no me ha comentado nada
al respecto, pero no seria de extrafiar
que asi fuera, puesto que el cartucho
ha pegado muy fuerte.

P. sSe hardan conversiones de juegos
de Neo Geo en la MD 32X 0 sélo
seran juegos de la propia Sega?

R. Es muy probable que MD 32X vea
juegos de Neo Geo, ademds serd
mucho més capaz que Mega Drive de
mantener cierta fidelidad al original,
si es que no consigue superarlo.

P. ;Seria posible programar un
Super Street Fighter 11 idéntico al de
la magquina para MD 32X7?

R. Capcom estd programando juegos
para la futura 32 bits de Sega, y no
me sorprenderia que uno de ellos
fuera el deseado SFII.

Gerson Provencio Godi.
VALENCIA. :



............................................................................

L T B L
g
HH RARERRAREEERRSAE:

b [l b ek L
this ;gm:% LF
et e L

P. ;Cambian los finales de los pero primero llegard en cartucho.

personajes de Super Street Fighter I1

Srente a SFII normal? P. jSabes si Wolfenstein 3D serd

R. Si, varian, pero no tanto como seria  convertido para Mega Drive o Mega

de esperar. CD? ;
R. Se iba a encargar Imagineer de ello,

P. ;Saldran las recreativas Art of asi como de Sim City 2000, pero ha

Fighting 2, Twin Eagle 2, Mortal quebrado y no sé qué pasard.

Kombat 11 y The Punisher para Mega

Drive 0 Mega CD? P. s8erdn compatibles los juegos de

R. Art of Fighting 2 y Mortal Kombat Il - Sazurn con Mega Drive 32X2. i no

si; The Punisher llegard en un tipo de es ast, jseran mejores los de Saturn?

juego direrente y Twin Eagles estd atn ~ R. No, no seran compatibles, ademés

por ver. de ser de superior calidad {los de

Saurn, claro).

P. ;Programard Electronic Arts aloin
titulo de la serie Strike para Mega CD?  David Jesis Herrero. Plasencia
R. Puede que lo haga con Urban Strike,  (CACERES).

Dudas sobre la 8 bits de Sega

Holo MrQ quisiera g2 me resprdieras o edos preortas sobre Yo Hader Siffem 11

ok puie ol fgar.
P. s8aldri Mortal Kombat II para Master Systems? sCon cudntos 17‘75{/‘;"’;5‘@7 e
luchadores, cuantos megas tendrd, serd mejor que la primera entrega? P. ;Qué ventajas tiene Sonic en la
R. Siento mucho decepcionarte, pero me ha dicho Acclaim que no hay MKII Master con el Action Replay?
para Master, pero si para Game Gear. R. Podrés conseguir vidas infinitas,
tiempo ilimitado y varias ventajas mds,
P. sSaldri para Master algiin juego de rol como por ejemplo Shining Force II? pero necesitards los codigos.

R. Siento volver a decepcionarte, pero mucho me temo que no.

P. ;Qué orden e aconsegjarias para
P. sQué tal esti el Populous para Master; dénde Dpodria comprarle, y el Gauntler? estos juegos: Alien 3, Batman Returns,
R. Es una simulacién del tipo dios, en la que debes controlar a todo un pueblo. Smash TV y Streets of Rage 112
Prueba en Mail Soft, seguro que tienen ambos. R. Alien 3, Batman Returns, Streets of

Rage Il y Smash TV.
P. sCudndo saldri Sonic Spinball para Master?. Proximos lanzamientos

para Master. P. ;Cudndo saldra e/ Dragon Ball
R. Sega me ha comentado que veré la luz después del verano. Pronto verds Z que Bandai anunciaba en el
Rise of the Robots, Lion King, y puede que alguna que ofra sorpresa ms. niimero 15 de vuestra revista?

R. Ya estd en la calle, con poster
P. 2V a desaparecer la Master sin mas, o sacarin algo para que anmente incluido.
su memoriad
R. La Master es ya el pasado de las consolas, con la nueva generacién de P. ;Saldra el Sonic Drift de Game
sistemas de juego de 32 bits, la tecnologia de 8 bits estd ya desfasada, pero esto Gear para Master?
no quiere decir que no vayan a seguir saliendo juegos y que estos no sean de R. Mi corresponsal en Japén me dice
calidad: Ecco the Dolphin, Sonic Spinball, The Lion King, efc. que no, que no va a salir para Master.
Javier Alfonso Gonzdlez. ALICANTE. José Pablo Orellana Blanco. CADIZ.
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Sobre Star Wars Arcade Mega Drive 32X
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P. ;San ignales Star Wars Areade y la version para Mega Drive 32X2 3Es el
& J é
mismo juego pero de ofra formas ;O no tiene nada gue ver con Rebel Assanlf

de CD?¢

R. La version MD 32X serd practicamente igual, pero no tienen nada que ver con -
Rebel Assault. Este es casi una pelicula interactiva.

P. s8¢ acuerda Capeom del CD o lo wgnora completamente?
R. Parece que tienen muy claro que sus juegos necesitan ser cargados
rapidamente, asi que me temo que tendrds que ir olvidandote de ese supuesto

Street Fighter Il de CD.

P. ;Cudndo sale a la venta MDD 32X¢ ;Sala o con alein jieio?
R. Sega iniciard su comercializacion a partir del mes de noviembre, espero que
salga en un pack con juego, pero alin no fe puedo avanzar nada, es secreto.

P. ;Todas las recreativas de siltima generacion anunciadas en The Arcade Zone

pueden ser pasadas a MD 32X7?

R. Si, pero con algunas ligeras modificaciones, puesto que MD 32X no es tan

potente como las placas arcade.

José Maria. BARCELONA.

El mejor del futuro
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P. De los nuevos juegos que van a

salin, jendl crees que va a ser el mejor

en términos generales?

R. Tengo depositadas grandes
esperanzas en Lion King y Rise of the
Robots, aunque espero con especial
atencién la llegada de World

Championship Rally y las conversiones -

de licencias de Takara. jAhl, y los por
todos esperados juegos de rol.

P. sCudl de estos juegos va a ser
mejor: Jungle Book o Lion King de
Mega Drive; Brutal o Rise of the
Robots de Mega CD?

R. Aunque no he fenido ocasién para
ponerme a los mandos del juego, creo
que por las pantallas de Lion King se
puede deducir que, como minimo,
gréficamente serd superior a Jungle
Book; en cuanto a Rise of the Robots y

Brutal, te puedo comentar tres cuartos
de lo mismo: adn no he visto gran cosa
sobre Rise of the Robots. Brutal es un
juego de lucha diferente, gracioso y
entrefenido.

P. ;Cudl va a ser; segin tu opinion, el
mejor juego de rol de los que vayan a
salir traducidos al castellano?

R. Soleil (alias Ragnacentry hasta hace
bien poco tiempo) es uno de los fitulos
en los que deposito toda mi confianza.
El juego estd protagonizado por un
nifio que posee la especial habilidad
de poder hablar con los animales, que
se ve en la necesidad de iniciar una
aventura para que su pueblo reforne a
la paz. Promete ser de larga duracién,
incluyendo unos grdficos fantésticos.

Pablo Pifeiro Fraga. LUGO.
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P. ;Tendran los juegos de MD+MD
32X imagenes digitalizadas y video
real?

R. Si, y con mayor calidad que las
vistas hasta ahora, en cuanto a
resolucion y nimero de colores se
refiere.

P. ;Qué formato es mas rapido en el
ststema MD + MCD + MD32X,
el CD o el cartucho?

R. El cartucho, es memoria RAM
fisica y se carga de forma
instantanea. El CD es soporte légico y
necesita mucho mas tiempo para
cargar la informacién.

P. sSaldran juegos de plataformas e
interactivos para MD 32X?

R. El primer juego de plataformas
serd Tempo, asi como para
interactivos tenemos Fahrenheit.

Eneko Zamora Villanueva.
Gordexola (VIZCAYA).
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Bueno adios amiguete,

Juan José Soguero Diaz
Ciudad Real

Rafaél Huetos Lario
Guadalajara
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VIRTUA RACING - MEGA DRIVE

Este fabuloso juego te ofrece cuatro diferen-
fes visfas en carrera. En general, cuanto mds
dlejoda esté, mas facil es la conduccion,
pues asf podras ver las curvas con antela-
cion. Por otro
lado, cuanto
mds cercana
sea la vista,
mas real serd
la sensacién
de velocidad
producida por
la conduccion.
Nuestros ex-
pertos pilotos-
consideran
que el equili
brio ideal en-
fre conduccion
y seguridad se
alcanza con
la némero tres.
| paisajee, la
me

Con este fabuloso juego, Seqa te ha acercado
la apasionante realidad de los salones de juego
al televisor de tu casa. Para ello el cartucho
cventa con la inestimable ayuda del chip

grdfico SVP, con el que Mega Drive puede
manejar una gran cantidad de poligonos por
segundo. De esta forma, toda la velocidad

y el vértigo de la recreativa han sido
trasladados al cartucho, dotdndolo de ung
endiablada jugabilidad. Hoy fe traemos los
consejos de nuestro grupo de expertos pilotos.

Quizé adviertas que a medida que franscurren las
vueltas tu coche pierde adherencia en las curvas X
g haciéndote perder un fiempo precioso. La solu-

| cion, como en la vida real: ung paradita en boxes
| para cambiar neumdticos. Perderds unos segun-
dos, pero en las carreras largas fen por seguro
| que acabards recuperando el tiempo perdido.

'EL MUNDO AL REVES |

Pronto, yigracias a TodoSega, pilefaréis los
fres cirauitos de este apasionante luego
como verdaderos maestros, y quizé afioréis

los tiempos en que los chogques contrallas va-
llas eran una costumbre. No se hable mads,
aqui va un truquillo para obtener tres-nuevos
circuitos, 0 mejor dicho, los mismos pero en
gsenfido inverso (los mapas siguen valiendo).
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Colocad &h¢artucho, con la consola apaga-
da, y pulsad A+B-+arriba simultanedmente
enel pad | y mantenedla asf una vez encen-
dida wuestraMega Drive. Sin dejar de pre-
sionar, ipulsdd “start” para que aparezca la

 pantafie-de modos de juego, y veréis que

aparece un nuevo cuadro azul.con las pala-
bras Virtua Racing al revés. '
' 5
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deal para familiarizarse con el manejo del bélido, pues no pre-

senta zonas particularmente complicadas, y excepto un par de

curvas (5, 6 y 7 en el mapa), puede ser afrontado a velocidad
maxima . Puedes considerarte un jugador de élite cuando tu fiem-
po.de carrera por vuelia baje de los 39.00 sequndos.

SFEED -

On

En la partillo de salida , pisa fuerte el acele- A plena velodidod afronfando lo primerade
rador y mefe rdpido los marchas. Siereslo - los curvas. Larazada ideal es fomarla des-
suficientemenre rdpido, cuando el semaforo  de la zona izquierda de la carrefera para

se ponga verde deberds safir en sitvado en  que no haya necesidad de reducir la veloci-
séptima posicion. dad y asi perdeer fiempo.

TIasE i e

Para no salirse de lo frazada ideal, conduce  Cvidado a Ja enfrada del puente, si vas de-
el coche suavemente, sin volanfazos. Note  masiado pegado al arcén chocards con los
pongas nervioso en ningin momento, y re-  hierros y perderds mucho tiempo . Este pun-
cuerda que es factible tomarla a la velocided o, con un par de curvas a derecha e izquier-
maxima, e da, es relativamente fcil.

i LT IiMeE

Nos acercamos al inico punto conflictivo del  Recuerda reducir a sexta velocidad ol entrar
dircuito. Pégate al interior cuando empiece la en lo curva e intenta vencer la inercia hacia
primera curva y permanece en el ludo dere- el exterior de la pista. Deberds ser un poco
cho de la pista mientras te sea posible. brusco con el volante.

Sino has tomadbo la curva anterior demasia-  Toma el lado izquierdo de la pista y viraa lo~ Cuando de nuevo recuperes el control detu L llegada es apretada, pero lo mejor puesta

do abierto y continuas en sexta velocidad, derecha en sexta en mitad de lo curv, re-  mdquina mete lo séptima y pisa a fondo. a punto de nuestra mdquina te permite [le-
podrds tomar esta siguiente curva hacia fa cordando siempre que no debes dar volanta-  Hay espacio suficiente como para alcanzar ~ gar o meta en una posicion privilegiada, listo
izquierda sin hacer ningin frompo. 705 0 hacer eses con el coche. los 330 km/hora. para batir el record en la siguiente vuelfa.

7S




Reduce rapidomente a quinta velocidad, La dltima zona virada no es excesivamente
pues esta curva es sumamente compromefi-  complicada (comparado con lo que acaba-
da. No te preocupe salirte un poco de lo pista  mos de atravesar, nios referimos) y pueden
y perder velocidad, pues sinceramente eslo ser fomadas a foda velocidad en sexta con la
mejor que podria pasarte. De alfo riesgo. garantia de que el coche no derrapara.

VIRTUA RACING - MEGA DRIVE
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BAY BRIDGE

NORMAL

robablemente sea este el circuito mds complicado del

juego, mds aun que el que lleva el ariadido de “expert”.
B Prepérate para un buen nimero de chogues, patinazos
'y salidas de pista. Las curvas lentas pueden ser afronfadas con

relativa sequridad en quinta, y se puede considerar un buen

Quizd seas un piloto extraordinario, pero
esta gente no se fia un pelo, asi que en este
circuito siempre ocupards o lfima posicion
en lo parrilla. Lastima.

ol arcén derecho y limitate a girar suave-
mente a I derecha siguiendo la direccion de
o sinuosa carretera.

102% e s meniun

Baja a quinta al entrar en esta curva hasta
que fu coche recupere lo estabilidad e inme-
diafamente mete la sexta. Te adverfimos
que no es nada dificil fragarse fos molestas
seiiales de frdfico.

Cuando llegues a las flechas blancas, es hora
de pedir un iltimo esfuerzo a los mofores.
Pisa a fondo, mefe I séptima, y adelonta a
los iltimos confrincantes (i los hubiera) que
te separan de [ victoria.

_ tiempo por vuelta aquel que se aproxime a fos 39.00 segundos.

& Srrraa

Esta curva se puede fomar a velocidod maxi-

ma, pero recuerda: el mds minimo volant-
z0'y frompo. £n la primera vuelta deberds
tener mucho cuidado con los coches rivales.

HeEoiun

ieberds aprovechar esta larga recta para
adelantar fodos los coches que puedas, pues
te serd mds dificil hacerlo en las peligrosas
curvas que se proximan.

(onfinuando en sexta no es demasiado com-
plicado airavesar esta curva, pero conviene
poner el maximo cvidado al negociarla,
pues si sales mal colocado vas a pasorlo real-
mente mal en la siguiente.

¢Has sequido nuestras instrucciones al pie de
la letra?. Entonces la llegada a meta serd
una entrada triunfal, 0 como mucho en la
segunda posicion. i no es asi, o fe lees de
nuevo estos consejos.., o fe compras el Ecco.




 auito es velocidad pura. Con

- rds un piloto experimentado

ACROI

E X PE

u recorrido no es compli-

cado, pero fos rivales son

muy buenos. Excepto un
par de curvas, el resto del cir-

- 50.00 segundos por vuelta se-

IR/ TR REEBY = rea

Definitivamente la organizacion nos quiere

muy mal. De nuevo los dltimos en lo salida.
Serd cuestion de afiliarse a algin partido po-
litico. jEnchufadost. ™

SPEen

s[EE

Las primeras curvas no presentan demasio-
da dificultad. E problema es que al resto de
conductores les entretiene echarnos de lo
pista, asi que vigila sus movimienfos.

Primera curva compromefid. Puede nego-  Prepdrate para I siguiente curva pegdndofe  Tras haber dejado airds la curva, aprovecha  Fsta es sin duda la curva més complicada del
darse en sépfima, pero si derrapas y e vas  todo lo.que puedas a la izquierda, de fal for-  esta zona mds o menos recta para adelaniar  circuito. Tomala a sexta velocidad desde el
ol agua observards algo curioso: el nivel el ma que cuando legue la curva des un volan- alos coches que vengan por delante, pueslo lado izquierdo de la carrefera, vigilando que
agua estd por encima del de fa pista. azo a lu derecha y confinues sin problemas.  que viene a.confinuacion se los frae. el coche no se vaya de ards.

Cvando dejes atrds la curvay tu coche recu-  Reduce a quinta cuando veas aparecer lo Conducir por este caridn es mds fcil de lo Se acabd. La meta estd préxima y gracias a

pere lo adherencia, mefe gas y recuperate- - curvay ve frenando lentamente al entraren  que parece. Si encuentras la rayedorio co-  nuestra ayuda vasa ocupar lo mds alto del
rreno por la lorga recta. No pierdas fiempo ella para evitar derrapar. Cuando posesla recta puedes sortearlo a lo mixima veloci- podio. Ahora, si quieres superarte, inténtalo

mirando el bonito paisaje. curva mete gas y cambia rdpido a sépfima . dad. Fso sf, como fe desvies un poco... en el Mirror Mode.

4
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ECCO THE DOLPHIN

‘;L:.um -~

idado de la Master Syste
3 auténtica obra mades

Sega no se &
obsequiado con!
probable que

)

L5

Systeny. hace vriiuy’poco tiempo que nos ha
| estra: «Ecco the Dolphiny, A estas alturas es muy
uno de vosotros ya se haya quedad@eon lo*duda de porqué no ha

conseguido la puntuacién méaxima del juego, o porqué o ha podido pasar por algunos
de los pasillos secretos. Con esta pequefia guia podréis $plucionar ambos problemas.

Nada hacia la derecha y con un
potente salfo elévate sobre las rocas.
Luego introdicete por la caverna que
encontraras abajo y a la izquierda.

Empuja la piedra (1) hacia la
derecha para afravesar el pasillo de
algas, y sigue empujandola hasta

bloguear el camino de la piraiia.
Golpea el primer glifo (cristal con
forma de prisma) (2) para activarlo y
poder salir de esta fase. Sal de las
cavernas siguiendo el camino de la
derecha, y golpea el dltimo cristal .
De esta manera, la salida quedaré
libre y podrés continuar el juego.

FAsE2

pregunté azén exacta para
haeerlo. Lo Unite que podemos decirte

“es.que si no los activas todos no

podrés pasar de fase. 3A que es una
razon de peso?.

Embiste contra la pared de
caracolas (1) para abrirte camino.

En el pasillo que estd encima del
que estd tapiado hay un cristal que
debes activar (2), ademas de ser este
el sitio donde debes acudir a respirar
cuando estés falto de aire.

Para derribar la pared de piedra
deberds usar las estrellas de mar que
encontrards un poco més arriba a la

izquierda, y empujarlas a golpe de
sénar contra la pared (3).

El Gltimo peligro se encuentra en el
pulpo, al que podrds sortear con toda
facilidad acercandote a él con lentitud
y acelerando en el (ltimo momento.
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Sin demasiadas complicaciones, a
no ser por las escaseces de aire que
se fe pueden presentar. Sumérgete
abajo y a la izquierda hasta encontrar
a una orca solitaria que de aburrida
- que estd te dard conversacién para un
buen rato. Lo imporfante es que
gracias a esa charla podrés activar
uno de los cristales.

Mueve ambas piedras hacia la
izquierda para bloquear a la pirafia
(se trata de un pequefio juego de
habilidad. Consiste en que al
empuijarlas una debe caer sobre la
ofra y asi taponar el camino de la
fiera. Requiere unas pequefas dosis
de inteligencia, pero 10, lector,
demuestras serlo y mucho al elegir
TodoSega) y activa el cristal que
encontrards mas adelante.

Sal de alli siguiendo el camino que
va por arriba a la derecho, y

finalmente en la esquina inferior
derecha podrds activar el cristal que
te abrird la salida y el consiguiente
acceso a la fase 4.

i
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Poco que podamos decir, puesto
que debemos limitarnos a nadar a
mar abierto esquivando a los voraces
tiburones. La mejor técnica es avanzar
en zigzag, saliendo a respirar cuando
sea necesario y las circunstancias asi
lo aconsejen.
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FASE 5.

A

Una fase curiosa donde deberemos
demostrar nuestras dotes para el
patinaje. Nada hacia la izquierda y
toma el camino que va hacia arriba.
Salta con fuerza fuera del hielo (1) y
resbala sobre el hielo hasta el pasillo
de la derecha. Alli encontrarés otro
cristal (2) para activar.

Empuja las piedras por el conducto
de tal manera que dejen libre el
acceso (3), hasta llegar a una
simpdtica ballena (4), que al igual
que la orca estéd mas que aburrida y
tras un buen rato de charla te daré un
par de interesantes consejillos.

Tras ello quedard libre el camino
de la derecha, y deberds repetir la
operacion de salto y patinaje sobre el
hielo. Ultimo consejo: mucho cuidado
con los pulpos, y recuerda que
puedes destruirlos a golpes de sonar.




ECCO THE DOLPHIN

FASE 6

Lo mismo que en la fase cuatro,
pero esta vez hacia la izquierda.

Nada hacia la derecha hasta
encontrar la estatua (1) y lanzala un
sénar para que te permita pasar hacia
arriba a través de la pared.

Una ostra (2) rellenard tus pulmones
y vida si la golpeaos con una onda de
sonar. A dicha ostra deberds regresar
en numerosas ocasiones, pues lo que
viene a continuacion no es en
absoluto sencillo. Debido a que las
corrientes bloqueardn tu camino,
deberas conducir con habilidad las
piedras por el laberinto (3) de tal
manera que caigan una sobre ofra y

FASE 7

Date una zambullida y activa el
cristal que hay en el lecho marino (1).
Luego, salta la roca hacia la derecha
e introdcete por el pasadizo
subsiguiente, donde deberds dirigirte
preferiblemente a la izquierda y
abaio, sin olvidarte de tomar aire en
las diversas grutas. Fijate bien hasta
encontrar una ostra como esta (2},
pues al lanzarla un sénar libera una
burbuja que rellena simultaneamente
tu vida y tu oxigeno.

Y finalmente, ofro de los aburridos
habitantes marinos (3). Nada menos
que una inmensa molécula de ADN
que charla hasta por los codos | y
cuyo rollo se puede sintetizar en que
si haces lo que él te pida, te daré
informacion . (No penséis mal,
simplemente hay que buscarle una
simple perla).

puedas continuar fu camino
empujandolas.

Continua tu camino hacia arriba,
saluda a la siguiente estatua, y con un

1
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acrobdtico sallo llegards a un nuevo
cristal, y de alli a una fastuosa
méquina del tiempo (4), que activaras
lanzando tu genuino sémar contra
ambas antenas.

Tras un breve viaje a la era
prehistorica, deberas saltar con todas
tus fuerzas fuera del agua y lanzar
una onda de sénar para que un
pteroddctilo te de un viajecito (5).

Luego, sumérgete hasta el mismo
fondo y activa el cristal que alli
encontrards. Sube a fomar aire, y
vuelve a bajar, pero esta vez por el
camino de la izquierda. Atento a la
ostra que rellenard vida y pulmones,
pues serd imprescindible recargar
antes de enfrentarte a la siguiente
prueba de habilidad, como empujar
las sempiternas rocas de manera que
limpien el camino de algas y
bloquean el paso a la pirana canibal.
Si has llegado hasta aqui, no te daré
el menor problema. Desde alli a la
salida no hay mds problemas.




FASE 9

Salta la roca de la derecha con
una gracil cabriola y baja hasta el
lecho marino activando los cristales a
tu paso (1).

-
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Sube a tomar aire y cuando
vuelvas a descender notards que el
molesto cristal que antes blogueaba tu
camino se moverd con una sencilla
onda de sénar.

Un enorme caballito de mar saldra
a tu encuentro (2). El truco para
derrotarle es lanzarle varias
embestidas nada mas aparezca en
pantalla, sin darle tiempo a
reaccionar. Luego, un complicado
laberinto en el que deberds moverte a
toda velocidad y buscar atentamente
las bolsas de aire entre las rocas,
pues sin respirar un par de veces es
imposible salir con vida (3).

Y al final de todo, ofro parlanchin
sin solucién. Y esta vez se trata nada
menos que de la molécula de ADN
gigante, que se ha puesto en plan
chula y habra que darla una buena
leccion antes de pasar de fase.
Golpéala una vez. Verds que el trozo
de su cuerpo en que has impactado
(una bolita de colores) se pondrd
intermitente. La cosa estd en dar a esa
bolita en particular unas cuantas
veces, con el inconveniente de que se
mueve continuamente. Complicadillo,
pero con uin poco de practica puedes
hacerlo.

FASE 10

Huelga de buses en el océano
Pacifico, asi que deberds llamar de
nuevo al pterodéctilo y dar un paseo
por los aires. Se trata esta de una fase
de mero tramite con escasa dificultad
y ningln elemento innovador respecto
a las anferiores.

Baja hasta activar el cristal (1), y a
contfinuacién toma el conducto de la
izquierda. En la esquina superior
izquierda encontrards el segundo
cristal para activar (2). Y para colmo
de originalidad, las inefables piedras
prestas a ser empujadas de tal
manera que caigan una encima de la
ofra y blogueen la salida de la
pirafia. Y que inventen ellos....

FASE 11

Si recorddis, en fases anteriores
llegastéis a un trato con la molécula
de ADN: ella os daria informacién si
a cambio le traiais su juguete favorito.
Pues ahora es el momento de llevarle
dicho juguete (una perla).

Empuja la perla a golpes de sénar

vy
hacia la derecha por el estrecho
corredor. Td deberds pasar de un
salto sobre las rocas. Luego
condicela hasta la entrada del pozo
que hay en el lecho marino. y
empdjala a través de los conductos
estrechos. Dado que este delfin estd
(como la plantilla de esta revista) un
tanto entrado en carnes, deberéis
separaros de vez en cuando para que
el delfin encuentre unos pasajes mas
anchos. De imprescindible ayuda
resultaran las conchas que recargan
vida y pulmones. A cambio de fu
esfuerzo, la molécula de ADN te
recompensard con la informacién
necesaria para continuar el juego.




ECCO THE DOLPHIN

FASE 12

Sencilla, y bastante poco que
contar. Deberemos ascender por una
larga cafieria sin ofra mision que
esquivar las plataformas (si nos
atrapa el scroll somos peces
enlatados) y destruir los ingenios
enemigos a golpe de sénar. Puro
arcade.

74
FASE 14

Por fin, cara a cara con el villano
que ha secuestrado a toda la
parentela marina. Su aspecto quizé os
aterrorice, pero a mi me recuerda a
cierto enemigo de la serie de peliculas
«Alien.

Inicialmente deberéis golpear sus
enormes y repulsivos 0jazos con
golpes de sénar, hasta destruirlos.
Dicha operacién se verd interrumpida
continuamente por las sepias de
marte, a las que con dos ondas de
sénar podréis cocinar a la plancha.

Luego, cuando los ojos estén a la
funerala, dedicaos a embestir su
grotesca mandibula. Alrededor de

FASE 13

Al igual que la anterior, tiene poco
de estrategia y si mucho de arcade,
pero se trata sin duda de una de las
fases més dificiles de este juego.
Nadaréis por el interior de una
siniestra maquina perseguidos por un
velocisimo scroll multidireccional en el
que deberéis andar rapidos de
reflejos para no resultar aplastados
contra las paredes de la maquina.
Para colmo seréis
perseguidos por unas sepias
alienigenas a las que no
deberéis dedicar
demasiada atencién
si no queréis que os
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diez arremetidas, y el bicho perecerd
y vuestro nombre se transmitirG de
generacién en generacion junto al de
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pille el toro. Al final hay que
introducirse por una abertura en el
extremo inferior izquierdo, tras la cual
os espera nada mas y nada menos
que el siniestro enemigo final.
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los grandes héroes de la historia:
Moby Dick, Tiburén 3, el pato
Donald, Chanquete y Julio Salinas




MIICRO MACHINES

Ganar todas las carreras

No hay ofro juego tan divertido y jugable
como este, ademds de ser completamente
adictivo. Asi que seguid nuestro truco para
conseguir ganar todas las carreras.

Nada més empezar la carrera en una de
las mesas del desayuno, da una vueltaen
sentido confrario, automdticamente ganaras
todas las carreras. '

Para destrunr a lo 0s primeros je
de la letra esfas msfrucmones que a conhnuac
presentamos. | '

- TURQUOISE HIL

Para destruir al |efe debs
daiiarle ocho veces con el
afaque supersonico.

Y N ICENSED BY
SEl:a ENTERPRISES Lm
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THE LOST VIKINGS

Paswords de nivel

Sabemos que tenéis una asombrosa capacidad
de razonamiento y que vuestra logica esté fuera de
toda duda, pero los chicos de Interplay lo han
puesto muy, pero que muy dificil. Pero para todo en
esta vida hay solucién, y aqui tenéis algunos de los
passwords para este cartucho fan fascinante. No os

I8 reocupéis, que el mes que viene os ofreceremos
DUNE Il [ roorseaedne

muchos mds. De momento, apuntad estos: ™~
BATTLE FOR ARRAKIS o

Paswords 23. BTRY
para Atreidas T 24. JINKR
a':‘n.cn:'rcu {3 7»: ] 25’ RVTS
Hemos logrado L Aiuhususs j 26. CBLT
acabar las operacionesen & st 27. HOPP
la ciudad de Atreidas y S UACST T TRG 28. SMRT
aqui estén los cédigos. - | 29. V8TR
o ‘ 30. NFL8
2. DIPLOMATIC 31. WKYY
3. SPICEDANCE : Al 32. CMBO
4. ETERNALSUN 33. 8BLL
5. DEFTHUNTER J 34. TRDR
6. FAIRMENTAT 35. FNTM
7. ASSLIKENNY ' — 36. WRLR
8. SONICBLAST RN 37. PDDY
9. DUNERUNNER ’ 38. TRPD
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n cine asombroso

Nuestros redactores han trabajado
largo y tendido para ofreceros este
fruco para la aventura prehistérica més
espectacular. La nueva sorpresa es la
posibilidad de ver una especie de
cine. Para ello es necesario tener una 123 765 444
roca grande y la farjefa de acceso J Ld .= 177 075 537
blanca. Después, dirigirse a la sala de | | dkiue" 457 337 735
control de centro de visitantes y L i T—— Z
atravesar la-puerta con la tarjeta. Cuando vedis el monitor principal, ”evcr
la gran rocaral centro de la pantalla y... preparaos para la pequeiia
sorpresa que os ofrecerd el anteriormente citado monitor.

Passwords de nivel

Bueno, ha llegado el momento de
ofreceros unos cuantos cédigos que os
permitiran llegar a algunos niveles
secrefos.

SILPHEED

Opcion secreta

El truco para elegir fase que os mosframos hace un par de : ) 9( w 9’ # -
nimeros era bastante dificil, asi que probad este que os ofrecemos ; - z\ ¢ shints
en este TodoSega. En la panfollc Game Start/Options, iluminad - whw Lo Kana
Options y presionad en el segundo pad A, B y C simulténeamente. BRG BOE DD

o Wt W

0IN233453067

OPTION MODE

WONDERDOG

Passwords de niveles

Aqui van unos cuantos passwords

- 060060050 _ 0
de nivel, para que no os perddis.

Dogsville: MYSTIC
Loony Moon: LEDZEP
Planet Weird: REEVES

Planet Kninus: WOOPIE ZONE o9y & .
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POWER

BDEFERCE

Pulsa cualquier botén 5 veces. y
espera a que aparezca esta
pantalla. Te daré mas capacidad
defensiva.

Power-up Turbo

Pulsa 15 veces o mds cualquier botén, y

TOMUGHT'S MRTEH-UF |

: Por supuesto, la version portdtil no se iba
a quedar sin sus corespondientes frucos. Asi
pues, tomad buena nota de todas estas
claves, que deberéis realizar siempre en
esta pantalla de “Tonight’s Match-Up”.

|
|
|
|
|
|

1

Péwer-up Dunks

POWER UP
Pulsa cualquier botén 13 veces mientras LB
giras el pad 360 grados hasta que BURKS
desaparezca la pantalla de Match-Up.
Podrés hacer espectaculares mates.

Power up Fire

Pulsa cualquier botén 7 veces y
después manten pulsados el botén 2 y
arriba hasta que desaparezca la
pantalla de Match-Up. Asi, realizards
unas jugadas alucinantes.

!

UP |

Power-Up Intercept -

Pulsa 15 veces cualquier botén mientras Power Up
realizas giros de 3602 con el pad de control. o
Robaras mas balones. Juice Mode

POWER UP

depues pulsa izquierda hasta que aparezca | TUREBDO
esta pantalla. Mantendrés el Turbo
continuamente.
Power up show ShOf Pulsa cualquier botén 13
veces y después manten
Para conseguir que aparezca el porcentaje de pulsados los botones 1, 2 y
aciertos en el tiro pulsa cualquier botén una vez abajo hasta que desaparezca
y luego manten pulsados el botén 2 y abajo hasta la pantalla de Match-up.

que aparezca esta pantalla.
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MEGA DRIVE

Dragon Ball Z

Elige a Likum, cuando estés
combatiendo haz el siguiente
movimiento: derecha, izquierda,
derecha y B. Likum brillard y desde
ese momento serds invencible
durante 45 segundos.
Raul Lopez Garcia. Madrid

Lost Vikings

Passwords de nivel:

1.- El zoo 4 - La fébrica
STRT JLLY
GR87 PLNG
TPLT BTRY
GRND JNKR

2 .- Prehistoria 5.- El absurdo
LLMO NFL8

FLOT WKYY
TRSS CMBO
PRHS 8BLL

3.- Egipto 6.- Nave
QCKS TFFF
PHRO FRCT

CIRO 4RN4
SPKS

Ardnzazu Gonzdlez Saiz,
Valladolid

Toe Jam & Earl

Infroduce este password:
PDAQI-AKSEIR. Irds al nivel 9 con
tres articulos de Lamont, cuatro
vidas y un montén de Funks,
monedas y aspiradoras.

Fco Javier Gonzalez Ortega,
Madrid

Zool

En cualquier momento del juego
pulsa pausa y presiona C, derecha,

VUESTROS TRUCOS

A, B, B, A, izquierda, izquierda, A,
derecha, abajo, cuando desactives
pausa, pulsando arriba pasards de
fase y derecha cambiards de nivel.

Miguel Juan Pujol.,
Baleares

Night Trap

Para ver al grupo de
programacién de Digital Pictures.
responsable de Night Trap: acabar
una partida y espera que pasen los
fitulos de crédito. Tras esto verds en
pantalla un mensaje que dice: “In
memory of David |. Hassenfield”. En
este momento, presionad: arriba, A,
A A A YA

Oskar Irmler Gomez,
Navarra :

Lemmings

Para elegir nivel, enciende la
consola y pulsa los botones 1y 2, y
presiona arriba, abajo, izquierda,
dercha, arriba, abajo, izquierda y
derecha. Oirds un sonida. Ve a la
pantalla de passwords y -
encontrards la opcién elegir nivel.

Josep Masallé Feliu, Gerona

Sonic Il

Para seleccionar fase, realiza
lo siguiente: después del logotipo
de Sega, cuando aparezca un
6valo con Sonic y Tails corriendo y
el doctor Robotnik se lleve a Tails,
antes de eso aprieta a la vez:
START, 1, 2 y arriba, abajo,
izquierda y derecha. Mantenlos

apretados. Enseguida aparecerdn
Sonic y Tails en un circulo y PRESS
START BUTTON. Después se oird un
pitido. Luego, podras elegir
fase. Pulsa arriba y abajo segin la
fase que desees.

Elena Martin RGiz, Madrid

& MASTER SYSTEM

Gauntlet

Si estds jugando en el modo dos
jugadores, en la fase del tesoro
entrad sélo uno, asi el otro
dispondré de todo el tiempo que
desee para recoger todas las arcas
del tesoro.

Marco Antonio Paratcha

La Coruia

Masters of Darkness

En la pantalla de presentacion,
pulsa el botén 1, botén 2 y arriba.
Aparecerd una pantalla de
opciones, en la cual podrds elegir
nivel, fase, vidas, tipo de sonido e
inmunidad.

Javier Rodriguez Ruiz
Capillas, Pontevedra

87




' 52 ¢Much . ,ad Bueno, pues tranqmlos porque
desde TodoS(erqa segmremos contnbuyendo a 9ue paseis un: verano mds.
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VENTA

VENDO Mega Drive con lo-
te de juegos: «Mortal Kom-
bat», «Sonic», «Another
World», «Ex-Mutants»,
«Quackshot» y «Ecco the
Dolphin». Todo por sélo
20.000 pesetas. Preguntar
por Ifaki. TF: 977-693322.

VENDO Game Gear recién
comprada, con adaptador a
la luz, 4 juegos, convertidor
Master System y 2 juegos
de ésta por 15.000 pesetas.
Llamar de 14:00 a 15:00 ho-
ras. Preguntar por Alex.

TF: 91-7778571.

VENDO «Thunder Force 4»
de Mega Drive por 3.990
pesetas. Sélo Zamora. Lla-
mar al TF: 988-511200. Pre-
guntar por Manuel Angel.
Llamar de 16:30 a 17:30.

VENDO Mega Drive bastan-
te nueva con dos pads y
dos juegos: «Sonic» y
«Aladdin» por sélo 26.000
pesetas. Llamar al TF: 93-
5553997. Preguntar por Ro-
ger. Sélo Barcelona.

INTERCAMBIO

INTERCAMBIO Juego «Co-
lumns» de Game Gear por
juego  «Micromachiness.
También de Game Gear.

!

(1 COMPRA
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¢Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos, vender o comprar algu-
na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros?

Pues si es asi, animate y escribenos cuanto antes, porque en

Preguntar por Noé. TF: 985-
360048.

INTERCAMBIO «juegos de
Master System Il. Interesa-
dos llamar al TF:978-
844091. Preguntar por An-
tonio José.

INTERCAMBIO Ecco the
Dolphin» de Mega Drive,
por «Aladdin» o por «Cool
Spot». Preguntar por Jose.
TF: 96-5522637.

INTERCAMBIO «Jurassic
Park» de Mega Drive, en
muy buen estado por uno
cualquiera de éstos: «NBA
Jam», «Barkley Jam»,
«Eternal Champions»,
«Street Fighter |1» y «Virtua
Racing». URGENTE. Pre-
guntar por David. TF: 91-
6966668.

VARIOS

CAMBIO«Megaman X» por
«Actraiser 2» 0 por el nuevo
del «Bugs Bunny», también
lo vendo. Tengo 5 juegos
mas igual de buenos, para
venderlos. Preguntar por
Grego. TF: 977-381050,

J INTERCAMBIO
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COMPRO Game Boy por
5.000 pesetas o o cambio
por el juego «Sonic» de Me-
ga Drive. Pregunta por Gari-
koitz. Llamar de 9:00 a
10:00 horas. TF: 943-
352038.

VENDO consola con 650
juegos grabados en memo-
ria por 10.000 ptas, o cam-
bio por Mega Drive. Zona
de Elche, Alicante o alrede-
dores. Preguntar por Ralil,
TF: 96-5421100.

VENDO O CAMBIO el jue-
go «Regreso al Futuro Ill»
de Master System II, por
2.500. Preguntar por Anto-
nio. Llamar de 15:30 a
22:00 horas al 91-4084324.

ME GUSTARIA cambiar o
vender Master System ||
con 4 juegos: «Golden
Axe», «Terminator», «Ninja
Gaiden» y «Aladdin». Ven-
do por 15.000 pesetas o
cambio por Game Gear por
lo menos con dos juegos.
Escribir a: Juan Manuel
Montera Melgor, c¢/Murillo,
bloque 2-22 A. 41410, -Car-
mona- (Sevilla).

1 VENTA

JAMAND SEEUNIAMA

«Segunda

VENDO juegos de Mega
Drive: «Mercs», «Toki,
«Rambo Ill» y «Afterbur-
ner». Llamar por las tardes
al 985-5920748 y preguntar
por Delfin.

CLUBS

¢ TE GUSTARIA SER DEL
CLUB SONIC’S? si es asi
envia una foto y tus datos a:
Jeslis Calafat Romero,
Plaga Parc de L’Estacio, 6-
8-20. 46700 -Gandia- (Va-
lencia). TF: 96-2870821,

SI TIENES una consola de
8 bits y quieres formar parte
del club “JAKER”, Si quieres
conseguir trucos, regalos,
etc.. Llama al 93-3477103 y
pregunta por Dani,

CLUB PC-SEGA quiero for-
mar un club de PC y Mega
Drive. Habrd carnet, trucos,
juegos, etc... Para pasar a
formar parte de este club
llama al TF: 96-1203373.

CLUB SUPER GAMEME-
GA para Mega Drive y Ga-
me Boy. JATENCION! a los
30 primeros que me man-

EEUNIAMA
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den carta, entre ellos sorte-
amos juegos de Game Boy.
Escribe a: Javier Ortega Se-
rrano, ¢/Cristébal Coldn, 34-
3°B. 11201 -Algeciras- (C4-
diz).

COMPRA

COMPRO juegos de Mega
Drive por menos de 4.000
pesetas. Preferiblemente de
lucha y futbol (E.A. Soccer).
Preguntar por Jordi. TF; 93-
6407597.

ME GUSTARIA comprar el
juego «Flashback» por
6.000 pesetas o un cartucho
Action Replay, precio a con-
venir. Llamar al 957-101746
Yy preguntar por David.

COMPRO los juegos para la
Game Gear: «Paper Boy»,
«James Bond 007: the
Duel», «World Cup Soccer»
y «Crash Dummies». En
buen estaco. Pagaria 1.500
pesetas. Sélo Barcelona.
Preguntar por Carmen. TF:
93-4500165.

COMPRARIA juegos de
Mega Drive: «The Incredible
Hulk» y «Streets of Rage
3». Preguntar por Daniel
en el TF: 96-3722820. Pre-
cio de compra 6.000 pese-
tas. Llamar de 16:30 a
17:30 horas.

no

No SEEUNJAM

1 CLUBS

1 VARIOS

NOMBRE Y APELLIDOS

DOMICILIO .

C.P. cucccueee... LOCALIDAD ....

* Sifienes algo que comprar, vender o infercambiar

°

San Sebastidn de los Reyes (Madrid), indicando en el

este cupédn.® Esta es una seccion gratuit

e
e

]

R e

LB A

eeeeeee. PROVINCIA..........

, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A.
sobre: «Segunda Mano». e Si no quieres recorta
a para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se
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TodoSega. C/ De los Ciruelos N°4. 28700
r la revista, puedes enviar una fotocopia.de
admitirén anuncios de carécter comercial,




Suscribete a [EER

. Ahora, al suscribirte .
durante un afio
. 0 renovar tu
suscripcion a
TodoSega
(12 nimeros x
‘ 350 pesetas =
| 4.200 pesetas)
. recibirds
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% cémodamente la
® revista todos
los meses en tu
casa junto con
esta mega carpeta
clasificadora de
nuestro puercoespin

favorito.

Fara suscribirte solo has de mandar el cupon que aparece en la solapa de la revista con todos tus datos o
llamarnos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (desde las 9.00 de |la matiana hasta las 2.30 de |a
tarde y desde las 4.00 de |a tarde hasta las 6.20). Fero jojol, esta oferta es solo vélida para las primeras 500

suscripciones que recibatmos y exclusivamente dentro de Espatia.




"El Kamikaze"

DEE JAY

SN0 ZANGEF BALROG M.BISON BLANKA  SAGAT  CHUNLI DHALSIM  GUILE VEGA  E HONDA  KEN

| "El Vengador* *Sanson" *La Maza" "Coronel Muerte* "Malas Plas" 'E{ Ogro de Slberia®  "Lalndomable® *El Brujo™ “Marine Loco" *Mr. Garfio" *Maremoto" *LaFuria®

¢Vas de duro por la vida?. Pues preparate.

Llega la madre de todas las peleas.

{140 MEGAS DE PODER TE ESTAN ESPERANDO!!.

Es lo mas fuerte de SEGA. Gréficos de armas tomar,
turbo y cinco modos diferentes de juego preparados
para no dejarte ni un minuto en paz. Pon a prueba tus
musculos. Juégatela con cuatro nuevos personajes que
quieren verse las caras contigo.

¢Te tiemblan las rodillas?. Pues espera a ver sus golpes
secretos. Que no te pase nada.

No esperes més. Ahora tienes 40 Megatones de accién
a un precio que va a pegar muy fuerte.
Si quieres entrar en la gran bronca,
Super Street Figther Il es tu juego.

Y sin aGn no tienes la Mega Drive,

ésta es la mejor excusa: el nuevo Pack
Mega Drive + Super Street Fighter Il + SONIC.
La gran pasada. jConsiguelo yal.
Si no encuentras este producto en tu tienda,
llama al teléfono 91-562 21 07
y te informaremos como conseguirlo.
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