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La que alegra tu vista con una paleta de
4.096 colores en su exclus

retroiluminada, o las que te dejan

La que te atrapa con la nitida
y espectacular accion d

de 200 juegos o las que te obligan

La que puedes convertir en tu T.V. privada,

de cualquier extra.

La que suena de lujo con 4 canales en

C\..\/ Vil 6

g0, vya es un lujo.

Ante la duda, no te la juegues.

iMmontaieio en coiores con «

LA LEY DEL MAS FUERTE
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COMBAT CARS +'s s o5 00e00e060:

SENSIBLE SOCCER e .i. 9 ¢ o062

El Club Sega & Rol inicia su’ undadura, os’ recordamos que po-
déis s segmr enviandonos cartas.

> p 3 -

«Super Visual Foofball Euro

| ulhmcl recreativa sallclu delo cuarleles generales de Sega. ,

w e

,_Algun problema'-‘ ‘.,Aun no conocéis a Mr. Q El sigue aqui,

esperando vuestras cartas.

GU'AS DE TRUCOS A

SON'C3 ooooﬁooooo'o.(o’oo‘o6o;
- DEEP  DUCK TROUBLE - = ¢+  + 266

% _Este njpes'f_ermmamo‘s con la solucién al i:drtucho
- «Sonic. 3», uno de los mejores juegos de -
plataformas disponibles- actualmente en el
“mercado. En'8 bits tenemos unds pequeiias
ayudas para uno de los.personajes Disney. mds
querido: Donald Duck en «Deep Duck Trouble».
Esperamos que ‘con estas pequerias pistas que os
. ofrecemos puedan acabar vuestras pesad:llas
con’ ambos 'uegos.

f@

-El verano ya estu aqun, y con eI os ofrecemos una completa
lista de Ios mejores |uegos para Ias dlferentes consolus Sega.

SEGUNDA MANOO ®. o ooo ... 1

SEGA&ROL . . .. @ ‘. . ﬂ,

n Sega Cup» es el nombre de la |

UN
VERANO
CALENTITO

i, porque tras asistir al

CES de Chicago (del que

os ofrecemos un extenso
reportaje en la pagina 14) os
podemos asegurar que no
sélo va a ser caluroso, sino
que vuestra fiebre consolera
va a subir unos cuantos
grados cuando conozcais las
novedades para este ultimo
trimestre del afo. Un 94 que
iba a quedar. como un afio de
transicion para el sector, pero
esta feria ha demostrado que
la tan temidacrisis del
videojuego no era mas que
una especie de problema
pasajero, debida a la crisis
mundial que actualmente
padecemos.
En otro orden de cosas, en lo
que se refiere a nuestro pais,
los meses de verano suelen
ser de sequia, fanto por el
tiempo como por nuevos
lanzamientos, pero se esta
empezando a animar de una
forma muy evidente: «Super
Street Fighter II», «The
Incredible Hulk», «Rebel
Assault, «Jungle Book», los
juegos. de rol que parece que
por fin van a llegar, efc. Y
ante todo, la primera oleada
de juegos para Mega Drive
32X. ;Qué mds se le puede
pedir al verano?



Enviad vuestras cartas a:“Buzon Todosega”. Hobby Press,
€/ de los Cirvelos, 4. 28.700, San Sehastian de los Reyes. MADRID

Eternal Fighter Il

Me gustaria decir un par
de cosas: creo que Mr. @
no esta equivocado con. lo
del «Street Fighter l1»: a mi
me parece un. [Uego que. es
bastante mejor.que el
«Eternal. Champions.
Quiza éste tenga fafalities
(aunque muy. lights y: cutres)
y. supuestos mejores graficos
o sonidos, cosa que dudo
mucho, pero SFll gana
seguro en jugabilidad'y
diversién, que es
fundamental. Referente al
tema delas paginas de la
revista, deberiamos mirar la
tipica relacion calidad
precio, por ejemplo, en. el
nimero 16 tenemos 84
pdginas, y pagamas 350
pesetas por ellas, pero vaya
siestan aprovechadas, jsi
sehor!.

Alberto Comas.
Barcelona:

Accion callejera

Mega Drive tiene
basfantes juegos de
plataformas: «Soniey,
«Zool», «Batmany, etc. De
lucha: «Mortal Kombat»,
«Dragon Ball Z», etc. Y
ademds de deporites de
fodo fipe, pero no tiene
gran variedad de juegos de
lucha callejeros; solo
«Streefs of Rage Il» o
«Double Dragon (ll> y me
gustaria quejarme por ello,

2POr qué no hay mds juegos'

de este fipo para Mega
Drive?. También me gustaria
quejarme por. los grdficos

de la MD: son pequenos v
de personajes muy.
‘pachuchos“y poco
musculoses. Yo'confio enla
MD y espero ver como estas
cosas se arreglan. jQué se'
vea. que es la:mejor!.

B=J Aribane Santan
Velazquez. Barcelona.

"Do you speak english?”

sComo puede'ser que
[Uegos tan importantes
como «CGround. Zero lexass,
«Rise of the Dragon» o
«Prize Fighter», con
argumentos confundentes y
de'una gran calidad
grafica, puedan llegar a
tener un fallo importantisimo
como:sen. los dialogos en
inglése: Deberian ser
fraducidos alleastellano.
Esta claro que no me
gastaré ni un solo duro en
un juego que no entiendo,
creo que mucha genfe
piensa lo mismo. En ofro
orden de cosas, ereo que el
CD tiene capacidad para
esas fraduceiones y mucho
mas; la moyoerta de los
juegos son adaptaciones
mds © menos mejoradds de
Mega Drive. la verdad,
espero que con la Mega
Drive 32X el Mega CD
obtenga mejor prestigio.

b= ‘Asonia Crespo
Saborit.Barcelona.

Eco-quejas

Deseo darle mi
enhorabuena a todo el
equipo que hace posible la
edicion de TedoSega, ya

que selemos olvidar que
detraside un fantdstico
acabado siempre hay un
cardeter humano...

De verdad.creo que tiene
una gran calidad, y:pedria
incluso superarla'si
aumentara suextension en
unas paginas asi como la

' cantigad de textos y.

comentarios\explicatives; y
siestableciese\una mayor
objetividad'y conviceion en
[os mismos. Quizds se eche
de menos mas dedicacion
al‘hardware y demds temas
delestas caracteristicas.

Por 0ltimo, quiero
agradecer la impresion de
la revista en papel
ecologico blangueado sin
clore, ejemplo que muchas
ofras deberian sequir y que,
cemo siempre, ledoSega'se
les ha'adelantado.

B<I"Ricardo Marcuno
Alonso. Vigo (Pontevedra).

Consolas veteranas

Esta seccion es una
buena idea, pero pienso
que deberiais sacar nuevas
secciones, como una para
ayudar a pasar a la gente
de esas fases imposibles y
ofraipara responder dudas
alosique se vayan a
comprar una,consola nueva
y.sepan como sacarle el
mayer rendimiento...

sQue piensa hacer Sega
con la'consola Master
oystemill¢, porque ‘con'esto
de'la'nuevateenologia, a
dichos Ususarios no sé qué
Nnos\va @ pasar si no
conseguimos deshacernos
de ella vendiéndola, porque
N0 Creo\que nos compren
una consola nueva. También
me gustaria saber porqué
ME @ no responde a. todas
las preguntas.

B=1 Julian Patifio
Bazahona. Torrijos (Toledo).

' Puejas compactas

“...Para el gran soporte (que lo es) llamado Mega €D,
Sega nos promete €l oro y el moro pero lo que a
menudo nos da es poca, muy poca verguenza. La

.\ satisfaccion de los usuarios de consolas Sega es algo
.\ completamente secundario... Lo primero es el animo de

“lucro, Unica y exclusivamente la ganancia economica.
De esta forma, el Mega CD tiene el porvenir muy negro

"\ si no'se corrigen importantisimos defectos: 1°Los CD's

son injustificadamente caros. Mas caros atin que la

i mayoria de'los compactos de PC o incluso que los de

“Amiga CD 32 de menor implantacion... 2° ;Seis meses!
“me he tirado ahorrando para un juego en formato
compacto. Al fin me decidi por Yumemi Mansion,
anunciado a bombo y platillo por Sega... pues bien,
esta en ingles hablado y ni siquiera incorpora
subtifulos. Para mayor decepcion; nuestra ilusion se fué
al'fraste cuando TodoSega anuncio que juegos que
piden a gritos su fraduccion, no es seguro que ésta se

) produzca, ni tan siquiera en Septiembre. ;Qué dejadez
'\ para con los CD's por parte de Sega Espanal... 32 La

distribucion es lenta, muy lenta... ;Solo pedimos un poco
mds de seriedad y de ganas de hacer las cosas bien...!

B<: ‘David Roldén Peiia y 8 usuarios més. Granada.
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THE INCREDIBLE

suficiente para que te hierva

la sangre, tu masa muscular
" se cuadruplique y tu carne se vuelva

endo Entertainment System™ and the Nintendo Product Seal

de color verde... El temible Leader™ esta
preparado para dominar el mundo con la

e trademarks of Marvel Entertainment Group, Inc. and are used with permission. © 1994 U.S. Gold Ltd.

ayuda de su extrana pandilla de compinch-
es con corazon de piedra: Tyrannus™,
Absorbing Man™ Abomination™ y Rhino™.
Hasta que entras en escena. Contener la ira

kenesses thes
ses Limited. Ni

nunca fue tu fuerte, pero ahora este defecto
va a ser un “salvavidas”. En una “masiva”
exhibicion de fuerza inundaras la pantalla de

accion, destruyendo enemigos, escenarios,
magquinaria...y todo lo que se te ponga por
delante. jPor fin un juego que te puede pro-

porcionar esa \\\“EI’F sensacion!

rights reserved. The Incredible Hulk and the di:
rademarks of SEGA Enterprises Ltd. © 1994 SEG.

which may vary considerably between

© 1994 Marvel Entertalnment Grou)
‘GAME GEAR’ and ‘MASTER SYSTEI
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Bruce Lee fambién
en consolas

DRAGON

“
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1 HAVE NOT COME FOR N LESSON.
YOU ARE STEAL ING MY PUPILS. ™

irgin estd programando el
juego «Dragon», un arca-
de de lucha basado en la
pelicula del mismo nombre. Pero
no solo habra version Mega Drive,
sino que Master System y Game
Gear también podran disfrutar de
los marciales golpes de Bruce Lee.

Pirates of Dark Waler
MARES DE ACCION

unque ya los hemos dado a
conocer en nuestro reportaje
sobre el CES, recibimos a 0lt-
ma hora la noticia de que probable-
mente este cartucho vaya a ser
distribuido en nuestro pais.
No conocemos el nombre
de la distribuidora, pero
proximamante podre-
mos disfrutar y
revivir las aven-
turas de los pi-
ratas mds famo-
sos del oceano
Mega Drive.

. =
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El juego més esperado del 94
iPRIMERAS IMAGENES DE LION KING!

fectivamente, «Lion King» est&
por todas partes. Su banda so-
nora se empieza a escuchar en
las emisoras de radio, la television
anuncia su préximo lanzamiento cine-
matogréfico, la promocién ya estd en
marcha. Fue la estrella del CES (con-

sulta nuestro reportaje] y los intrépidos
reporteros de TodoSega consiguieron,
en rigurosa exclusiva para vosotros,
las primeras pantallas de lo que serd,
sin ninguna duda, el juego de mayor
calidad jamés programado para una
consola de 16 bits, en este caso la ele-
gida ha sido Mega Drive.

Sunsoft ya tiene distribuidor

AERO THE ACROBAT 2

ace un par de meses publicé-
bamos en TodoSega la noticia
de que «Aero the Acrobat» se-
ria distribuido en nuestro pais, pero,
jaln seguimos esperando!. Sin embar-
go, la espera ya ha terminado; de-
pendiendo de la calidad de los fitulos,
que no dudamos es muy alta, es muy
probable que pronto empecemos a ver
en las tien-
das espe-
cializadas
de video-
juegos es-
pafiolas ca-
si toda la
gama de
producto
Sunsoft. Si
desedis
mas infor-
macién so-
bre su ga-

ma de pro-
ducto echad
un vistazo a
nuesfro re-
portaje so-
bre el CES.
Ademas, Ae-
ro volverd en
una nueva
aventura,
con mayores
retos.
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Un robot demoledor @ Specirum Holobyte
MR. TUFF enfra en juego

ste nuevo personaje de SCI dis-

pone de unas mazas como ma-

nos, lo que le permitira desha-
cerse de sus enemigos de forma
demoledora. El juego cuenta la histo-
ria de Mr. Tuff, que era un tranquilo
demoledor de edificios, hasta el dia
en que los humanos decidieron mar-
charse. A partir de ahi todo serén pro-
blemas para el pobre Tuff, que tendré
que organizar el
planeta. ocalizado en una nave del
espacio exterior, «lron He-
P lix» nos propondré un via-
&

o> . je alucinante, rodeados de unos
s 4 . gréficos renderizados en una es-
: facién de trabajo y un sonido co-

\\' - . mo para asustar al més pintado.
y / “ . El juego ha sido programado por
iy . Spectrum Holobyte, una compa-

fifa americana muy conocida en

el dGmbito PC, lo que dice mucho

acerca de la calidad de este su
primer fitulo para Mega CD.

Un esfreno muy particular

vando aln no nos hemos re- re, Sega nos ha reservado una pe-
puesto de los seis fantésticos quefia sorpresa en forma de hard-
niveles del «Sonic 3», Sega ware. No sabemos exactamente de
ha anunciado la que seré qué va el tema, pero algo
la nueva versién de hemos oido acerca
su mascota favori- de la posibilidad
ta: «Sonic vs de obtener nue-
Knuckles». Este vos niveles con
presentard una los anteriores
faceta desco- cartuchos de
nocida: Knuc- la serie. Esto
kles tendrd esta es algo total-
vez un papel de mente original,
profagonista y serd pero Sega no nos ha
posible seleccionarlo co- querido confirmar nada
mo personaje para jugar. Ademads al respecto, asi que seguiremos in-
de la nueva programacioén softwa-  dagando y buscando la noticia.

:;;llllHHHHHHHH)HH)]
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“ECCO THE DOLPHIN I1”

a continuacion de (B8 ' Fee ;
las aventuras del | gg@@

delfin favorito de Sega
estd ya a punto de ver la
luz. Una de las gratas
sorpresas que Sega nos
ha dado ha sido la inclu-
sién de un nuevo nivel, que tendremos que reco-
rrer con Ecco en una perspectiva en primera per-
sona. Pero habra que esperar a noviembre.

“POWER RANGERS"”

Series hay muchas,
pero como “Mighty
Morphin Power Rangers”
ninguna. Dentro de muy
poco tiempo llegara ver-
siones Mega Drive y Ga-
me Gear, pero de momento tendréis que con-
formaros con esta imagen. En ella podréis
observar al Mega Zord mostrando su poder al
enemigo final de una de las fases.

“TAZ: ESCAPE FROM MARS”

nia se ha vuelto a
meter en problemas, aun-
que hay que reconocer
que esta vez la culpa no
ha sido suya. El marcia-
no coleccionista de espe-
cies ha decidido hacerle
un sitio en sus vitrinas. Taz, una vez copturodo,
deberd huir para lograr la ansiada libertad.

| diablo de Tasma- *ESGARE=ERNM=MARG=

“SHAQ FU”

c vando dos estrellas
se unen, el resultado
siempre es un juego alu-
cinante. Asi ha ocurrido
con Shaquille O'neal, el
famoso jugador de ba-
loncesto NBA que ha si-
do elegido por Electronic
Arfs para protagonizar un cartucho, pero no se-
ra deportivo, jsino de luchal.

B R

- OMAIA LID &



Avance de la extensa lista de lanzamienfos

iLOS PRIMEROS JUEGOS DE MEGA DRIVE 32X!

Para una nueva consola, no es nada ficil abrirse camino en el duro mundo del videojuego, pero si es-
tamos hablando de algo que se llama Mega Drive 32X y a ello unimos una amplia gama de videojue-
gos listos para ser comercializados, estamos apostando por el ganador de o categoria.

ega estd dispuesta a romper el mer-
cado de los videojuegos con su Me-
ga Drive 32X. Para ello se necesita
un buen apoyo por parte del software, que
se fraduce en la necesidad de titulos de re-
nombre y gran calidad. Por ello, Sega ha
preparado una impresionante (por la cali-
dad) y extensa lista de lanzamientos.
Pero no serd la compaiiia japonesa
la Gnica en apoyar este técnica-
mente avanzado hardware;
no pasa un dia sin que nuevas
compaiiias anuncien sus futu-
ros planes para MD32X. Entre
ellas podemos citar a Core De-
sign, Acclaim, JVC, Imagineer, etc. Como
véis, Mega Drive tiene el futuro asegurado.

e ) ,U/U/-'H e

RS

" memsm.
|

de infinidad de premios en ferias y proxi-

mamente, Io estrello de MD32X. Abrete co- ampliada y sonido de calidad (D, La vida supondrd una vuelta de Sega l género de
mino enire los paredes del infierno, acaba de los bomberos es dificil, luchando con- las carreras de motos. El juego presentard
con fodos los monstruos y busca las llaves tra el fuego y arriesgando su vida por Ja dos posibles puntos de vista para dirigir
de lo libertad. Unos impresionantes grafi- de los demds. Con el ariadido del TruVideo una de las tres mofos, disponibles al ini-
cos y un sonido de cine, te abrirdn las podréis ver imdgenes digitalizadas de fue- ciar vuestra carrera como pilotos del cir-
puertas hacia la diversion tofal. gos reales a todo pantalla. cwito profesional de motocrass.

B 10

poco. tiempo. Ahora, con la llegada de |
Daytona GP parece que ha quedado rele-
gado a un segundo plano. No serd asi para
MD32X, en el que seguro que Virtua Ra-
cing serd uno de vuestros cartuchos favo-
ritos. Tendrd 24 Mb y presentard una op-
cion para dos jugadores.

: 0 que ha rofo esquemas alld s fu Cb f 10 vuelven los grandes
londe ha sido comercializado, gonador p n il i emaociones, el vértigo de la velocidad y

los saltos descontrolados. Super Motocross ~ diar ala versién de recreativa. Serds pues-

ebi icas del |
‘hardware, no fendrd nada que envi-

10 a los mandos de un X-Wing, el mds
avanzado caza de la flota rebelde. De tu
pericia a sus mandos dependerd que el Im-
perio sea derrotado y por fin la galaxia
respire franquilo. Vendrd avaludo por sus
24 Mb y una excepcional calidad.



un viaje a

Nueva York

y piérdete en los estudios de Marvel Comics,
solo con acertar estas cuatro facilisimas preguntas
relacionadas con nuestro héroe verde, HULK.

;En cudl de estas ciudades iCudl de estas pantallas ;Cudl de estas pantallas iCudl de estas tres caras
estd Marvel Comics? no es del juego? pertenece a la fase 37 fue portada de TodoSega?

bases concurso

1. Podrdn participar todos los lectores de una, ganadora de un viaje de fin de semana para C z
TODOSEGA que envien el cupén (no valen dos personas a los estudios de Marvel Comics én upOIl !
fotocopias), con las respuestas correctas a la Nueva York (USA) en Enero de 1995. El viaje / es uesta ;
siguiente direccién: incluye transporte en avién, ida y vuelta, y (, p
alojamiento durante 2 noches. El premio no ser, ! 'r Q

HOBBY PRESS,S.A. - Revista TODOSEGA en ninglin caso, canjeable por dinero. |‘| Nombre = DGR
Apdo. 400. 28100 - Alcobendas (Madrid) L Apellidos . oL S@rbohd).
Indicando en una esquina del sobre: 6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la \ Diecion Q’ ;’MW Jinveher T3
CONCURSO HULK aceptacion total de sus bases. | ' D SRS ORI ¥

1 3 Localidad ‘%%-Provmma Calevt W
2. S6lo podrén participar en el sorteo los sobres 7. Cualquier supuesto que se produjese no B Teldlos®n-33.C. Postal \Gea db
recibidos con fecha de matasellos comprendida especificado en estas bases, serd resuelto por los \ \ 203
entre el 18 Julio y el 31 de Diciembre de 1.994. organizadores del concurso. \L&\ RESPUESTAS t
3. El sorteo se celebrard en Madrid, el dia 2 de et o '
Enero de 1.995. y los ganadores se publicardn en el - Bk S SE@/A w{ Preguntan®l 0OA ®B QC i
ndmero de Febrero de la revista TODOSEGA.. IR 2 /A Preguntan®2 WA QB QOC i

K S M o

4. De entre todas las cartas recibidas se extraerd m EIJ@'WSJJ 70 Preguntan®3 OA KB QC

Preguntan®4 QA QOB 3C




LA NOTICIA
DEL MES

ALIRA )
OERCTOR

0s americanos no pa-
ran, lo suyo es la es-
pectacularidad, y so-

bre todo la originalidad.
Su (ltima contribucién
al mundo del video-
juego es una especia
de mochila que situo-
da en la espalda del
consolero de turno,
permite que esté
“sienta” el juego.
Llegados a
estas al-
turas,
segu-
ro que
vuestra pre-

EL JUEGO

apén es un pais de lo
mds curioso, y. los ja-
poneses lo son aun

mds, asi que no deberiais
sorprenderos cuando os
digamos que este juego
estd rompiendo esque-
mas en el imperio
del sol naciente. To-
mando como base
argumental una co- \
nocida se-

rie de gran

éxito en lag

Ll

gunta serd 3y cémo funcio-
na. El sistema estd basado
en un potente amplificador de
sonido que se conecta a la sa-
lida de audio de la corres-
pondiente consola o
televisor, lo que
hace es amplifi-
car el sonido y
a través de un
complejo siste-
ma de alta téc-
nologia trans-
portarlo a la
mochila, de tal
forma que és-
ta reproduce
con total fide-
lidad los soni-
dos en la espal-
da del jugador. En la teoria
parece muy sencillo, pero en

H” uparaino en cuestion se coloca a lo espalda
del jugador, permitiéndole sentir en su propio
cwerpo lo emocion de los juegos.

la practica es algo complica-
do. Sin embargo, los ingenie-
ros de Aura han conseguido
realizarlo y aqui estd. El equi-
po permite ajustar los pardme-
fros del amplificador, para dar
mds énfasis a determinados
sonidos o frecuencias. Espera-
MOos que No caiga en saco ro-
to y préoximamante podamos
ampliar esta informacién.

MASKED RIDER ZO

television nipona, «Masked
Rider Zo» es un espectaculo
visual y sonoro de una cali-
dad innegable. Sus image-
nes digitalizadas y el sonido
de calidad €D son un
verdadero derroche de
la tecnologia al servi-

12

cio de la ju-
gabilidad

en GD. Su Y
desarrollo
corresponde al

de una fipica
aventfura interactiva,
una trama no lineal.

con

4%@JJ}J

:'gum 'JJJJ
14 oMsay -
iasaon,

,a;ﬁm s,oe’cs;’
ﬂgsomm‘J s

; a@a@mmm
 Degabive

i

a/lNaRey o

ol o U

%DMI!@BSE! J

J J

,noM?@m @@M i
MegaDive -«

- -

- OMRIA LID &

«



AFTER BURNER Il, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N GHOSTS, GOLDEN AXE I, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND Il, ROBOCOD, JOE MONTANA I,
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER; OLYMPIC GOLD, PHANTASY. STAR Il, PHANTASY STAR Iil, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE I, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,

... YTRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS,

Los titulos mas actuales y Los mejores trucos y

iEXCLUSlVAMENTE PARA divertidos para tu Mega Drive. tacticas para superar los
obstaculos mas insalvables.
MEGAJUGONES!

Ya esta aqui el libro mas esperado del
afho: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

iHazte con ella y no habra quién te gane!

Todas las claves y Con la descripcion
passswords para llegar a detallada de todos los
las fases mas dificiles. movimientos posibles.

_ * Cientos de trucos y claves para
) - rreEce CRIVE hacerte invencible.
Trucos y ayudas » Ayudas para los 100 mejores
juegos para Mega Drive.

i juegos de Sega :
de los mejores jueg con ventaja

7 ey entras 1V e\emp\?: i
(L) 6 no ency “‘,’\DeNOS\.O..

- mas de 500 si, MANDADMEN AMENTE LA
pant iles GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

a todo color

“ » Desvelamos ¥ A
v ‘ todos los 5\ i

secretos 7

:‘\' A cEEA 0 Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
» 50 megajuegos BT U Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
e Seoa 0 Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.
a VISA 1 AMERICAN EXPRESS
TS Namero

P.V.P. 1.500 pts. Fecha de caducidad:

(LV.A. y gastos de envio incluidos) PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL
TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72
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Envia este cupén a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4
' San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid




La revolucion mas esperada

Chicago volvié a acoger en sus
recinfos feriales el CES (Consumer

Flectronic Show) correspondiente

a lo temporada veraniega. Todas

las compaiias de software
mundiales estaban alli, y entre
ellas, TosoSega, para poder
ofreceros todo lo que
préximamente serd noticia denfro

del mundo Sega.

summer

i fuvieramos que
resumir en dos palabras
lo que alli vimos, éstas
serian cantidad y
calidad. Casi todas las
compafiias mundiales
con infereses en el
sector del ocio y el
entrefenimiento estaban alli. Aunque
habia dos ausencias muy notables:
Sega y Electronic Arts. La presencia
de Sega fue minima: pusé una
pequefia sala de prensa a disposicion
de los medios de comunicacién alli
presentes; en ella ofrecia imégenes de
sus nuevos productos. Su ausencia fue
muy comentada entre los medios

14
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especializados. Otro tanto podemos
decir de Electronic Arts, a pesar de
que THQ se encargé de dar a
conocer sus nuevos lanzamientos. Por
lo demés, resaltar el hecho de que
casi fodas las compafias se
encuentran desarrollando software
para los nuevos sistemas de juego
Sega, léase Saturn y Mega Drive 32X;
aparte de que pudimos asistir al
relanzamiento del sector, con grandes
muestras de opulencia por todas
partes: enormes stands y elementos
promocionales repartidos por doquier.
Asi que sdlo nos queda deciros que
las consolas atn tienen mucho futuro
por delante.

e e e e i e e e e L




irgin fue una de las
compaiiias a las que
podemos denominar
como motores de la feria. Su
proximo fitulo, desarrollado
conjuntamente con Sega, serd
«The Lion King», la pelicula
homénima de Disney, uno de los
estrenos cinematogréficos més
esperados del verano. Los
maravillosos
-~ & . graficos,
N e incre_f—
3 ble soni-
s do, fodo
serd exacta-
mente igual

THE

que en la pelicula, para ello
Virgin no ha escatimado medios
y ha seleccionado a los mejores
preofesionales del sector. El
resultado serd atn mejor que
«Aladdin», que os recordamos
fue seleccionado mejor

B~

“Demolition Man”. MCD

Sylvester Stallone hace su aparicion en el
mundo de las consolos con «Demolition Man,
basado en fa conocida pelicula.

videojuego del afio en la
pasada edicién del ECTS
londinense. Pero también habia
otras novedades: «Demolition
Man» y «links». El primero
estard basado en la pelicula del
mismo fitulo, protagonizada por
Sylvester Stallone, el musculoso
actor americano. Seré un
arcade de plaltaformas en el
que habré que cargarse a fodo
enemigo que circule por la
pantalla de vuestro televisor. El
segundo es una versién para
Mega CD del clasico juego de
golf que tantos éxitos ha
cosechado en PC. Pero no nos
olvidamos de oftros titulos que
Virgin tiene actualmente en
desarrollo, como «Cool Spot 3:
Spot goes to Hollywood» o
«Archer Mclean's Pool», ya
proximos a ver la luz.

”Demoliﬁon Man”. MCD

Recordad estas caratulns, estdn destinadas a
ser los proximos éxitos de I todopoderosa
compaiiia britdnica Virgin.

Todos sabemos como se desarrollan los juegos de/con-
sola, peroino conocemos queé se esconde detraside esas

imagenes que por ejemplo el Mega €D esicapaz de ofrecer, oique lassensacionales
maguinas recreativas de Sega'son capaces de mostrar. Wavefront esiunaide las com-
panias que actualmente posee uno de los sistemas para creacion de graficos mas
avanzados del sector. Este software, de nombre "Gameware”, es capaz de crear ima-
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genes tan hellasicomo las que acompanan estas lineas.




Mortal ombat II

a estrella de Acclaim era,
sin duda alguna, «Mortal
Kombat Il». El juego de
lucha més esperado de todos
los tiempos estaba alli, préximo
a ver la luz, no os preocupéis,
proximamante os ofrecermos

(on «Stargate» podréis controlar un hdbil
guerrero espacila en el Egipto de las
pirdmides. Presentard unos grdficos de lo mds
cidado, con especial atencion ol defalle.

mas informacion sobre uno de
los juegos més esperados.
Siguiendo con la ténica de las

compafiias de realizar versiones

para consola de fitulos
cinematogréficos, Acclaim

Los historicos de la lucha

in lugar a dudas, Capcom

es mundialmente conocida

por su titulo estrella: «Street
Fighter ll», del que muy pronfo
tendremos la versién «Turbo».
Pero no solo de él vive Capcom,
casi estd al caer la version
Mega Drive de Mega Man un
titulo, hasta ahora, exclusivo
de Nintendo. La

“The Punisher”. Mega Drive

Wi'y Wars»

contendrd los

“The Punisher”. Mega Drive

«True Lies» serd uno de los fifulos que
proximamente Acclaim pondrd a la venta, en
versiones para Mega Drive y Game Gear.

anuncié la inminente llegada de
«True Lies», la nueva pelicula de
Arnold Schwarzenegger.
Asimismo, pudimos asistir a la
presentacién de «Stargate,
basado en la serie de ciencia
ficcién del mismo nombre.
«Ushra Monsters Truck Wars» es
el nombre de un carfucho que
gustard a los amantes del
espectdculo americano: foma
como base las carreras de esos
gigantescos todoterrenos. Por
dltimo, «Maximun Carnage» nos
fraerd de nuevo a Spiderman, el
infalible hombre-arafia.

Tarzan: un
estreno salvaje

n el mundo de

las consolas,

Gametek es casi
una descono-
cida,

pero
5 sUs nue-
vos fitulos la
aupardn hasta
los niveles mas
altos. «Brutal» sera
uno de ellos, un juego
del que en este mismo
nimero os ofrecemos amplia
informacién. También serdn
los responsables de la
aparicién del
héroe de la
jungla por
antonomasia:
Tarzan.
Nigel
Mansell, el
piloto de
carreras,
también
tendrd su
cartucho.

Conectado a lo Mega Drive,
TeeV Golf permite practicar
este deporte sin salir de casa.

decimos «The Punisher» les
sonard a genuino Marvel. As
es, las aventuras de este clasico
del papel seran reflejadas en un

GENESIS
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cartucho para Mega Drive, en
un juego que presentard una
perspectiva lateral y que
recordard mucho a la serie
«Streets of Rage».

version que
actualmente estd
programando
Capcom, de nombre
«Mega Man: the

fres primeros
juegos de la
serie. Para los
aficionados al comic,
seguro que si les

El Westrling a cuatro jugadores hace su
entrada en Mega Drive con este «Saturday
Night Slommasters». Un fitulo que nos fraerd
el espectdculo yonqui o nuestras pantaflas.




“Sparkster”. Mega D rive

En la variedad estd el gusto

a compaiiia que nos ha

ofrecido fitulos tan

inferesantes como «Tiny
Toon Adventures» y «Lethal
Enforcers», tenia varias y muy
interesantes novedades en su
stand. Entre ellas destacaremos
la préxima llegada de la
segunda parte de las aventuras
de Sparkster, el héroe de

«Rocket Knight Adventuress.
Esta continuacion recibe el
mismo nombre que el héroe y
presenta interesantes noveda-
des, que desvelaremos a su

Mega (D

“Snatcher”.

debido tiempo. Los Tiny Toon
también vuelven, pero han
dejado afrés su faceta de
plataformas y se van a dedicar
a los deportes: «Acme All-Stars»
serd el nombre de este nuevo

cartucho. En él, nuestros
queridos pesonajes jugardn a
baloncesto y a fitbol. Otro fitulo
que romperd serd «Animaniacs»;
accion/estrategia en un mismo
cartucho. Presentard las
aventuras de los personajes de
dibujos animados con més éxito
de la televisién americana. Més
adelante podremos disfutar con

Una compaiiia de cine

iguiendo los pasos de ofras

companias cinematogrd-

ficas, la “major” Fox
también se ha decidido a entrar
en el gallinero, para ello ha
creado una divisién de nombre
Fox Inferactive, que serd la
encargada de desarrollar el
software. Sus primeros fitulos

seran «The Pagemaster» y «The
Tick». El primero estard basado
en la pelicula que préximamente
veremos, que fiene como
protagonista a Macaulay Culkin,
el repelente nifio de “Solo en
Casa”. El segundo serd una
historiefa de cémic, que también
verd la luz como serie de TV.

«lethal Enforcers 2: Gunfigh-
fers». El clésico arcade con
pistola vuelve a Sega, pero esta
vez el escenario es el viejo
Oeste. También disfrutaremos
con «Contra: HardCorps», un
arcade de desplazamiento
horizontal. «Snatcher» serd un
impactante arcade de nueva
generacion.

jSamurai Shodown!
jFatal Fury Speciall

ealmente sorprendentes lo

nuevos lanzamientos de

JVC: «Rebel Asault»,
«Samurai Shodown CD»,
«Fatal Fury Special CD»,
«Timecop», «Dungeon Master
lI», «World Championship
Rally» y «Rise of the Robots».
Como podéis ver, una lista
para quitar el hipo. Todos ellos
hablan por sf solos de su
calidad y categoria como

videojuegos. Seguro que los
més esperados son las
conversiones Neo Geo, pero
tendréis que esperar algin
fiempo, adn estdn en fase de
programacion y no verén la luz
hasta finales de afio,
como minimo.

«Rally» serd la versién
Mega Drive del

Un arcade de
Neo Geo

i lo que os gusta es apretar

el botén de vuestro pad a

una velocidad de vértigo,
este arcade os ofrece la
oportunidad de quemarlo.
Anteriormente visto en Neo
Geo, «Viewpoint» ha sido
convertido de una forma total
por la American Sammy
Corporation.

“World C. Rally”. M. Drive

“R. of the Robots”. M.CD.

conocido juego PC.

. Proximamente, més

noficias.




Los Picapiedra, un éxito de cine

pielberg ha vuelto a

hacerlo, ofra vez tenemos

pelicula del verano. Si el
pasado fue el afio de Parque
Jurdsico, éste serd
el de The
Flintstones, o Los
Picapiedra, como
realmente los
conocemos agui;
pronto nos llegard en
version Mega Drive. Por cierfo,
hablando de dinosaurios, Ocean
anuncié la continuacién de
Parque Jurdsico, que sorprenderd
a més de uno por su originalidad
y calidad. «Shadow» serd un

El antiguo arte de las
recreativas en
consolas

a originalidad es un hecho
que merce alabanza, sobre
todo en el mundo de los
videojuegos,donde casi todos
los carfuchos se parecen
demasiado entre si. Con «Clay
Fighter» Inferplay nos ofrecerd
un juego de lucha, pero que
romperd todos los cénones en
cuanto a originalidad y
jugabilidad. Sus luchadores

son algo de ofro planefa:
hombres de nieve, una
calabaza, una cantante de
opera vikinga, ete. “Rock 'N'

“Rock ‘N Roll Racing”. M. Drive

arcade basado en el clasico
comic. También disfrutaremos
2 con «Mr. Nutz», un
juego de plataformas
cuyo profagonista
es una ardilla.
Para los
® amantes del
fotbol,
Ocean estd
programando
«Soccer Kid»: més plafafor-
mas con nifio pegado a un
balén. «Mighty Max» nos
permitiré recrear las aventuras
del popular héroe de la television
americana. Los Addams también

aifo es una vieja conocida
nuestra, fue de las primeras
compaiiias en entrar de
lleno en esto de los videojuegos,
ofreciéndonos recreativas de
calidad: «Ninja Warriors»,
«Bubble Bobble, etc.

Entre los cartuchos que
proximamante comercializard
para Mega Drive, veremos
«lufia», una aventura con
perspectiva aérea en la que
podrds encontrar més de 165

Roll Racing» os pondré al
volante de unos minicoches en
unas circuitos locos, locos. Por
Gltimo, «Boogerman» es el
nuevo super héroe de Interplay,
creado para Mega Drive.

“The Flintstones”. M. Drive
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Pedro Picapiedra o John Goodman, como

tendrdn su continuacién en “The
Addams Family Values», un
tenebroso cartucho Mega Drive.

monstruos diferentes. «Dragon's
Lair» volverd a traernos las
aventuras de Dirk el osado.
«Rainbow Islands» serd ofra de
las recreativas que pronto verd
la luz en formato Mega Drive.
Por Gltimo, los poseedores de la
portdtil de Sega podran disfrutar
con las aventuras de Bub y Bob
en «Bubble Bobble», un
verdadero clésico de las
recreativas, que vuelve con 226
increibles niveles.

Cuando el cine se
vuelca en el juego

| gigante de la

comunicacion

americano viene
pisando fuerte, sus nuevos
lanzamientos asi lo
descubren. Entre las
compaiias con las que
posee acuerdos de licencia
nos enconframos con
Tecmagik y Core Design,
flor y nata de la
programacion mundial. Del

primero nada
mas
conocido que
Sylvester &
Tweey. Del
segundo,
Time Warner
prepara una
avalancha de
fitulos:
«Skeleton
Krew»,
«Soulstar», y
«Boh‘lecorps»
y «B.C.
Racer».:
Domark
también estd
dentro del
catélogo

Warner, y de [

ella pronto
llegaran:
«Flying
Nightmares»
y «Kawasaki
SuperBike
Challenge».

£ THE
| [AWVNMOWER
_ 1} -

Time también estd
desarrollando sus propios
titulos: «Generations Lost»,
«The Lawnmower Marks,
«Commando Raid», «Road
Rash ll», «Payne Stewart Pro
Golfs, «Dick Vitale's
Awesome Baby College
Hoops». Sin olvidarnos de
que Tengen también es una
compaiia Time Warner.



Los reyes del dibujo animado

i tuvieramos que hablar de
Sunsoft en términos de
variedad, nuestro discurso
estaria abocado al fracaso. No
hay ofra compafiia que se haya
especializado mas
que ésta. Casi
~ todos sus juegos
entran dentro de
lo que podriamos
denominar como la
categoria dibujos
> animados. «Aero the
& Acrobat» y «Aero the
Acrobat 2», «Zero:
The Kamikaze Squirrel», «Justice
Lleague», «Daze Before
Christmas», «Bubble and
Squeaks» y «Scooby-
Doo» son fitulos cuyos
protagonistas son
animalifos o personajes
del fipo de los de dibujos
animados. «Pirates of Dark
Water» es un magnifico arcade

La increible historia
de Hulk

ocas novedades son las
que US Gold podia
ofrecernos, puesto que

amm  COisi fodo fue
anunciado con
ocasion del
ECTS londinense.
Entre los nuevos
cartuchos
destacaremos
«lzzy's Olympic Quest», juego
oficial de los Juegos Olimpicos
de Atlanta 1996, y
«World Cup Golf
Dorado Beach.
Por lo demés:
«The Incredible
Hulk», «The
Hurricanesy,
«Flashback CD»
y se
acabd.

\
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de lucha y plataformas, cruce
entre Golden Axe y
Streets of Rage. Pero
quizé la estrella de
Sunsoft sea «Myst».
Este compacto para
Mega CD serd una
verdadera maravilla:
graficos deslumbrantes y
sonidos de calidad CD.

Un comic japonés
de culto

| tan esperado héroe de

la pelicula animada mas

famosa de la historia del
cine japonés estd proximo a
hacer su aparicién por Mega
Drive. El juego mezclard fases
de lucha, conduccién, scroll
horizontal y perspectiva en
primera persona tipo juego de
rol. Como véis, una agradable
e interesante combinacion de
variados estilos para
conseguir un
cartucho de
gran
jugabilidad.
Con «The Masks
vovleremos a asistir al
fenémeno pelicula
+videojuego=éxito. El
protagonista es un triste
empleado de banca que
gracias a la influencia de

Los pequeiios melenudos verdes

juego de rol para Mega CD,
que romperd muchos moldes
cuando vea la luz
definitivamente. Pero todo esto
serd dentro de varios meses.

0s graciosos y simpaticos

hombrecitos de airada

melena verde al viento
vuelven a Mega Drive en lo que
serd su segunda aparicién.
«Lemmings 2: The Tribes»,
ofrecerd nuevos y originales
niveles, por los que habra que
guiar con sumo cuidado a los
minGsculos héroes. «Novastorms
es el fitulo de un nuevo arcade
para Mega CD, con un inferface
de juego basado en imdgenes
digitalizadas, que dejard atras
al magnifico «Rebel Assault» de
LucasArts. En plataformas,
Psygnosis nos ofreci6 un
pequefio avance de cémo
serd «Flink», que tendré como
protagonista @ un nuevo
personaje creado especialmente
para la ocasién. Mas adelante
también nos llegard
«Discworld», un inferesante

“The Adv. of Flink”. M.D.
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“Discworld”. Mega (D

una antigua méscara posee
unos poderes especiales, enfre
ellos la facilidad para moverse
a velocidades supersénicas.

La serie de television
«Time Trax» también
tendrd su version en
cartucho en forma
de juego de

plataformas. El

serd «Tofal
Carnage» para
Mega CD, un
sensacional
arcade.

Los lemmings volverdn en 12 nuevas fribus:
deportistas, del espacio, de o edad media,
surfistas, modernos, efc.
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BIRUTAL

Paws of Fury

egun nos vamos acercando a los meses de otofio, crece el niemro de

anuncios sobre nuevos lanzamientos. «Brutal - Paws of Fury» es el nue-

vo y original juego de lucha de la compafifa britinica Gametek.

DUNGEON MASTER 1l

Rol puro y duro

® Qué ocurre con los clasicos juegos de rol?.
iPor qué no los vemos en consola?. Con
«Dungeon Master Il: Skullkeepy estamos de
suerte. Su predecesor fue el ya famoso y cldsico
«Dungeon Master, uno de los primeros juegos
de rol para ordenador. Ahora, en esta segunda
parte, se han adecuado los graficos a los tiempos
que corren, a la par que debido a su presentacion

_en formato compacto, la calidad del sonido ha me-

jorado. Pronto sabremos mas de él, pero valgan
estas pantallas como muestra de su calidad.

La lucha no es un género que destaque preci-
samente por su originalidad. Los diferentes juegos
existentes se limitan a presentar una variada gama
de luchadores, fondos multicoloristas, mayor o
menor cantidad de magias y algtin que otro fata-
liti. Al finy al cabo, lo tinico que importa es liarse
a mamporros con el contrario para salir vence-
dor, y asi una y otra vez hasta llegar al final del jue-
go. Asi que, jqué puede aportar «Brutal» a este
tipo de juegos?. 3

Primeramente es un juego en compacto, lo que
ya de por si le confiere un especial atractivo si-
tuandolo, junto con «Mortal Kombat CD» en ese
especial status que los juegos de Mega CD pose-
en, Después, una vez encendida la consola descu-
briréis que los personajes son dibujos animados.
Esto es asi porque Gametek ha querido realizar
algo original y novedoso. Aunque su lanzamiento
no seré hasta el mes de noviembre, el juego esta
ya casi terminado y os podemos ofrecer informa-
cion sobre sus caracteristicas mds importantes.

La historia habla de una llamada internacional a
los mejores luchadores del planeta. Y a ella res-
pondieron los maestros mundiales: Kung-Fu Bunny,
el conejo; Leon, el ledn ; Tai Cheetah, el chee-
tah; Rhei Rat, la rata; The Pantha, la pantera; Ken-
do Coyote el coyote; Foxy Roxy la zorra e lvan,
el oso. Cada uno de ellos tiene motivos para en-
frentarse a los demés, pero todos persiguen el mis-
mo fin, demostrar quién es el mejor.

Tai
Cheetah
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Los fondos ofrecerdn un briliante colorido,
mientras que los personajes estardn recreados
con gran lujo de detalles.

El compacto estard lleno de secuencias ani-
madas, incluyendo una grata sorpresa, en for-
ma de “tomas falsas”.
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La historia de Lorath

| Mega CD es el soporte ide-
al para que los programado-
res.den rienda suelta a su cre-
atividad. Vay, uﬁ apasionante juego derol,
es una muestra de la alta calidad de estos

juegos.

\&:\\ N

Observad la imagen de la parte inferior, co-
rresponde a una escena del juego, cuando el
principe Sandor despierta de su suefio.

“iPor fin llegd el dial. El principe Sandor y Lady
Elin iban a intercambiar votos ante los mas im-
portantes mandatarios de los cuatro reinos. Ade-
ms, el poder del reino de Lorath quedaria con-
firmado para otra generacién. Pero el joven principe
iba a tener un duro despertar.

Mientras la ceremonia avanzaba, el Imperio Da-
nek, sediento de sangre, iba a ejeecutar un ataque
sorpresa contra Lorath, utilizando una tecnolo-
gia nunca antes vista. Asi, el magico silencio de la
catedral fue interrumpido por los sonidos de la ya
cercana batalla. El principe Sandor perdié el co-
nocimiento y Lady Elin fue capturada por la arma-

da Danek.”
Estas lineas pertenecen al argumento
del nuevo juego de rol de Working
Designs, padres del fabuloso «Lu-
nar The Silver Star». Su nombre es
«Vay» y, aunque éste sea corto, el jue-
£0 es de desarrollo largo, lo que pro-
mete muchas y entretenidas horas de
juego. No estamos muy seguros de que al-
gan dia vaya a ver la luz en nuestro pais, pero
si que sabemos que seré un juego excelente.

ore Design no estd acostum-

brando muy mal, dltimamente

sus lanzamientos son casi ex-
clusivos para Mega CD: «Battlecorpsy,
«Soulstary, «B.C. Racers», etc. Realmen-
te es un hecho de agradecer.

Esta nueva incursién de Core corres-
ponde a un juego de rol, de nombre
Heimdall, del que ya os hablabamos algo
hace un par de nimeros. Ahora os pode-
mos decir que es muy probable que sea
comercializado en nuestro pais, puesto
que viene precedido por el éxito cose-
chado en otros sistemas de juego. Lo
poco que hemos visto de él nos induce
a pensar que su calidad serd muy alta.
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La animacién que abre el juego es de una

belleza deslumbrante. Pero el resto del juego
no desmerece en absoluto.




reasure es la responsable de jue-
I gos de la categoria de Gunstar
Heroes (que proximamente lle-
gara en una version para Game Gear) y
el futuro Relayer. Los habiles progra-
madores de esta compaiiia consiguen
dotar a sus juegos de una apariencia es-
pecial, que hace sean reconocidos nada
mas encender la consola. El alegre y va-
riado colorido, el especial movimiento y
la calidad de los sprites, los items que es
posible encontrar, etc. Todo delata su
origen Treasure. Esta vez han creado
un juego que mezcla por igual dos géne-
ros muy habituales en los cartuchos de
consolas: accion y puzzles.
Su protagonista sera una hormiga con

una habilidad muy especial: utilizara su

o es la

primera

vez que
llega a nuestras
paginas, pero
tampoco sera la
ultima. Este
nuevo personaje
Sega ha sido
creado por
Treasure, y hoy
lo tenemos aqui
para que os
ensene su duro
inicio como
heroe de papel.
Despues, lo

cabeza como arma contundente, apar-
te de que ésta podra tomar insospecha-
das y muy efectivas formas. El mes pa-
sado publicabamos una noticia en la que
os anticipabamos la posible trama ar-
gumental del juego. Pues bien, ésta no
ha variado mucho, aunque ahora He-
addy podra realizar muchas mas cosas
con su cabeza, ademas de utilizarla como
elemento estético. Para ello, Headdy
debe recoger los items correspondien-
tes, (que se encuentran repartidos por el
extenso mapeado de los nueve niveles de
este original juego (aun-
que puede que haya alguna
(que otra sorpresa masy la ver-
sion definitiva posea alrededor
de 11 6 12 niveles).
Actualmente el juego esta (lasi e
terminado, a falta de los acos-

tumbrados retoques finales. .

tendreis en
vuestra consola.

D

Las rotaciones de las variadas plaia-
formas situadas en las diferentes @

fases de juego seran increibles.

Este boceto de la parte superior
corresponde a lo que posteriormenie
serd una panialla del juego.

Su fecha inicial de lanzamiento es el mes

__.deoctubre para las dos versiones

é que Treasure ha desarrollado:
| Game Gear y Mega Drive. Las di-

ferencias entre ellas, por lo que
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minimas. Inicialmente, la version Mega mas que un nuevo personaje para Sega,
Drive tendra 16 Megas, mientras que la su lanzamiento sera algo muy especial,
de Game Gear se conformara con 4 Me- estaremos asisitiendo a la llegada del
gas. Ambas presentaran un variado co- sustituto de Sonic? ;veremos como He-
lorido (respetando las correspondien- addy destierra a Sonic de su dominio?.
tes diferencias técnicas) y el sonido es a De momento, nos parece que viene dis-
su vez un punto del juego que Treasu- puesto a dar muchos quebraderos de ca-
re esta mimando de una forma especial. beza, pero habré que esperar un tiem-
Tened en cuenta que esta criatura es algo po, hasta octubre para ser exactos.

Golpeando al enemigo

Headdy puede usar su
cabesa para realizar una
variada gama de acciones.
Su animacion estd siendo
preparada de una forma
muy pariicular.

Destrozando objetos




B Mega Drive
B Virgin
H Septiembre

¢Quién no se acverda de
aquella entraiable
pelicula de dibujos
animados de nombre “El
Libro de la Selva”? En

ella Mowgli, un niio,

encandilaba a toda la
selva con su gracia y
simpatia. Ahora, viene
dispuesto a realizar la
misma operacién con los
vsuarios de Mega Drive.
Sus virtudes: unos
graficos de impresio-
nante factura, y una
musica encantadora. Y la
auvtora de esta obra no
es otra que Virgin,
responsable del

excelente Aladdin.

EDEVL
a llamada de la Selva

W

ucho tiempo ha pasado
ya desde que en 1.928
un tal Walt Disney
llegara a Hollywood e
instalase su primer estudio de
animacién. Desde enfonces muchos
nifios han crecido acompafados del
simpdtico ratoncito Mickey, del grufién
pato Donald, del adorable Bambi o
del patoso Goofy, por citar algunos.
En este tiempo, fodos hemos
aprendido a esperar grandes cosas
de la factoria Disney, y hasta ahora
nunca nos ha defraudado. Buena
prueba de ello va a ser la préxima
aparicién en vuestra Mega Drive del
“Libro de la Selva”. Las aventuras de
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Mowgli no van a tardar mucho en
desarrollarse frente a vosotros en una
apasionante sucesion de plataformas
de una calidad gréfica y sonora
realmente genial.

El argumento del cartucho seré el
mismo que el de la pelicula de dibujos
animados en que estd basado: cuenta
las peripecias de Mowgli, un nifio
abandonado en la selva que es
salvado de una muerte segura por
Bagheera, una hermosa pantera
negra. Criado por los lobos, Mowgli
pronto se convierte en un jovencito
siempre dispuesto a meterse en lios,
de los que siempre sale airoso gracias
a la inestimable ayuda de Bagheera y

Baloo, el simpdtico oso.

Nuestra misién en el juego
 sera guiar al salvaje nifio a
través de la selva hasta que
llegue a la aldea de los humanos.
Para ello habré que evitar el ataque

. | . LT
de enfurecidos monos y fraicioneras

serpientes, sin olvidar al

malvado Shere Khan que

estd empe-
fado en

4 acabar
%2 con el nifio.

¢ Y por supu-
g “ esto, todo
& ¢ . animado

con el
especial “to-
que” Disney que ya
pudimos disfrutar en Aladdin.
3Qué mas se puede pedir?.

A




Mowgli posee una gran
cantidad de cuadros de
animacion.

0on este
nuevo
cartu-

cho,

Virgin
ha vuelto a demostrar
que lo suyo es la pro-
gramacion de cali-
dad. Si Aladdin era
un juego excepcio-
nal, Jungle Book es
alin mejor; sorprende
y maravilla en todos
los aspectos.
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Los personajes de juego estan definidos y
animados de tal forma que parece que nos
enconframos ante la mismisima pelicula.




| poder de la “Fuerza”

H Mega CD
B LucasArts
H Septiembre

Si eres de los que aun

dudan de la capacidad
del Mega CD, este mes
tenemos una preview de

abrir boca, nada méas y

nada menos que el juego

oficial correspondiente a
la primera pelicula de la
serie «Star Wars».

Técnicamente sera toda

una maravilla: graficos

digitalizados, sonido €D,

efc. En cuanto a
jvgabilidad, que mejor
aval que svu facilidad de
control y nomero de
fases. Lastima que haya
que esperar hasta

septiembre.

ucasArts es una compafiia de
programacién sobradamente
conocida en el dmbito de los
ordenadores personales,
aunque las consolas ya han visto
algin que ofro producto suyo, tal es el
caso del «Star Wars» de Master
System. Ahora le ha llegado el turno

formal- con un fitulo
que romperd
esquemas en

los videojuegos
de CD. «Rebel

*))%
: }%\ ve as

llamard el juego, corresponde
fielmente al argumento de la primera
pelicula de la serie “Star Wars”. En
ella, un habil piloto de las fuerzas
rebeldes llamado Luke
Skywalker(personaje interpretado por
Mark Hammill), se enfrentaba a las
fuerzas del Imperio, que amenazaba

con conquistar toda la galaxia y
destruir los planetas rebeldes. Para
ello contaba con el poder de la
“Fuerza”, aprendida de su maestro
Obi Wan Kenobi. A su lado también
fenia a Han Solo (Harrison Ford) y
Chewbaca, una especie de gorila del
espacio, asi como al resto de las
fuerzas rebeldes, acompaiadas de la
princesa Leia (Carrie Fisher). Todos
ellos hicieron frente a las fuerzas del
Imperio para dar lugar a una fantés-
fica pelicula de ciencia ficcion,
aderezada por unos asombrosos
efectos especiales.

x En septiembre, LucasArts te

ofrecerd la oportunidad de vivir sus
aventuras. Eso si, con un final que
dependerd de fu habilidad al mando
de las diferentes naves del juego.
Ademés, incorporard la banda sonora
original de la pelicula,
. ~ junto con gran cantidad
7~ de escenas digitalizadas
tomadas de ésta. Como ves,
una auténtica pasada espacial que
estd ya muy proxima a hacer su
estelar aparicién por el Mega CD.



La espectacular secuencia de introduccién, con
video digitalizado tomado de la pelicula
original, seré el primer contacto con un
producto realmente deslumbrante.

L T e A N

El desarrollo de la accién correponderd
fielmente al titulo cinematogréfico del que este
nuevo compacto fomard el nombre, asi como
muchas de sus iméagenes.

ucasArts
sorpren-
derd a
propios y
extranos
cuando «Rebel Assaulty

vea la luz, alld por el

mes de septiembre. Este

nuevo titulo tiene de to-

do: video digitalizado,

sonido de calidad CD y

grandes dosis de jugabi-

lidad. Con él, LucasArts g:;::i';;‘ﬁf'::s:;:;:fw
demuestra que el Mega Assault» es més que un juego.

CD es una plataforma
excelente para desarro-
llar videojuegos.

Chapter 14
Power Relays



+Super jugabilidad!!

R\

El famoso karateka siempre ha sido uno de los luchadores
preferidos por los jugones. En esta enfrega, ha ampliado su
reperforio de golpes con un perfeccionado Hadoken rojo de
efectos devastadores sobre los confrarios.

a falta menos. Cada dia que pasa
estd mds cerca el lanzamiento
estrella de la temporada. Como ya
os anuncidbamos en el nimero
anterior, Septiembre serd la fecha clave para
empezar a disfrutar con lo Gltimo de la compaiiia

3 3 st i 4 e
norteamericana Capcom. Mientras llega fan Sl e
esperado momento, TodoSega os va a BOLA DE FUEGO

seguir informando de todo aquello
que os pueda inferesar
relacionado con el
Super Street Fighter I.
Este mes nos vamos
a ocupar de las
novedades
incluidas en las
opciones de juego
(uno de los
principales
afractivos de
esta nueva
version), asi
como de las
mejoras
introducidas en
los personaijes
que repiten
"papel" en este
espectacular
reparfo de
 luchadores. Pero
adn habré que esperar
un poco, jvamos, estd mas cerca de
lo que jamas hubieréis pensadol.

* T

HADOKEN ROJO
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RENOVARSE O MORIR: LOS NUEVOS MOVIMIENTO S

BALROG BLANKA

Blanka s nos presentard ahora ain mds fiero
y letal que nunca. Su dltima adquisicién en
materia de golpes es un nuevo rodillo vertical.

Parece que este fornido boxeador no
escarmienta y confinda siendo menos dgil que
un hipopdtamo. Eso sf,la fuerza de sus golpes
ha ido en aumento digadi y se rumorea que
para esta ocasion ha depurado un poco mds su
estilo. Aunque siga siendo poco estético verle,
o podemos negar su eficacia.

BOLA DE FUEGO

Si lo agilidad tuviese nombre, éste seria Chun
Li (con el permiso de los nuevas incorpo-
raciones, por supuesto). Hoy por hoy sigue
siendo de [os luchadores mds rapidos que se
pasean por el forngo. Fnfre las novedades,
citaremos un nuevo Fireball, asi como una
nueva patada en el aire.

PUNO DE FUEGO

Bison ha aprovechado el tiempo de descanso
para aprender un terrorifico golpe aéreo que
tiene toda o pinta de ser definitivo. Como si fe
hiciese falta algin golpe mds....

inco modos de

GOLPE DE CABEZA PATADA VELOZ

Juego, torneos

i Street Fighter 11 Special Champion de hasta dieci-

a0 o seis participantes, ;os
Edition os parecio una pasada, esperad P 4 e

i Ken ha perfeccionado enormemente el ‘purio parece poco?
a ver esta nueva version Turbo. Todo del dragdn" hasta converfirlo en su golpe mds
potente y peligroso.

en ella es fantdstico: desde los remodelados
fondos hasta los nuevos personajes, pasando

por las grandes dosis de jugabilidad y los es-

pectaculares golpes de todos los luchadores.

~Blanias

"‘Eﬂﬂﬁ’ﬁ}

PUNETAZO DE FUEGO

GOLPE DE HOMBRO
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ZANGIEF

Nuestro representante confinda mejorando sy Honda estd empefiado en hacerse con el fitulo  La disolucin de la antigua URSS no parece
estilo. A ello contribuird su nuevo golpe en el mundial. Para conseguirlo ha decidido incluir  haber afectado af demonio de Siberia. Su

que utilizard las paredes a modo de trampolin.  alguna que ofra novedad en sus combates. Sy eniranamiento ha sido duro y ahora estard en
golpe en caida consiste en un salto acompa-  disposicidn de realizar muchos mds golpes
fiado de una patada cuando aterriza. Su (sobre todo aéreos). Adems, y para regocijo
simple volumen corporal ya serd de por siun  de sus seguidores, SSF I incluird nuevas
arma bastante ferrible. animaciones de este luchador.

PATADA VELOZ

Su préxima aparicion cinematogrdfica ha
empujado a esfe americano o mejorar
estéficamente sus golpes con efectos
pirotécnicos. Para haceros una idea, echad
una ojeada o las siquientes pantallas. El
resultado es tan vistoso como efectivo. Fso os
o podemos asegurar.

a amplia gama de golpes disponibles
para cada luchador elevard la jugabi-
0 ; 2 lidad de esta nueva version hasta limi-
Ms agilidad y golpes mds potentes serdn las

apuestas de este enorme luchador para tes insospechados.
hacerse con el fitulo.

RODILLAZO DEL TIGRE

R > b




LANZAMIENTO

TELETRANSPORTE

Tras varios meses de meditacion, Dalshim ha
logrado realizar sus golpes especiales de
forma mds sencilla. Por otro lado, mantendrd
lo elasticidad que le caracterizaba.

MODO

Tha Now Chulicr.g_;g 3

SRR ECRR

CHALLEN

S DE JUEGO

i por algo se distingulrd este nuevo

Street Fighter serd por la enorme

cantidad de opciones con los que
contard. Mds incluso que en ofras ocasiones.
Vamos a aprovechar la ocasion para repasarlas
y familiarizarnos con ellas,

G E GROUP

SCORE CHALLENGE

TIME CHALLENGE

ELTHINATION

ELIMINATION

Realiza el mayor nimero de golpes especiales y Dos grupos de luchadores y combates eliminatorios.
combos para sumar mds puntos que tu adversario y Librate de todos los enemigos que se fe pongan por

hacxerte un lugar en el podium.

delante. jSin piedad!

POINT HATGH

POINT MATCH

Enfrentamientos por grupos de hasta 8 luchadores y

Demuestra tu habilidad para vencer en el menor clasificacidn final atendiendo ol nimero de victorias

tiempo posible. El record puede ser tuyo.

conseguidas. jUna verdadera pasada.

TOURNAMENT

PRETHINAR

| 6F

F modo Super nos sumergerd de leno en el clésico Sin duda el mds atractivo de todos. Hasta 8 jugadores

mndo historia presente en anferiores versiones, enfrentdndose para lograr una buena dasificacién,

MODO VERSUS

H dldsico modo versus
también ha sufrido
cambios, como por
ejemplo un
inferesante registro
de los resultados.

HARDICAT VTGS HATTE
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| mundo del comic siem-
pre ha sido una excelente
fuente de inspiracion
para las compaias de i m-:-—t— ‘ B ]
programacion. Por Mega : ik :
Drive han pasado todo
tipo de personaies, pero
casi siempre eran los bue-
nos: Superman, la Patru-
lla X, Batman, Asférix,
efc. Pero, una duda que

.7',-_

ek osqlto actualmente Cada 'uno de los enemlgos requlere de una espec;cl tctica de athue Esta ode:‘
es: scudndo podremos | mas fiene/que ser rapida; puesto que; q@ptols ¢on Una limitada canhdqd de hempo‘*‘,‘
| :

: disfrutar confrolando o, |/ \para qcebor olely cmdo uno los y pascr dl mgUnenfe mvel i
por ejemplo, el malvado Lex Luthor para il : T
I SfoRE 059300

derrotar al hombre de acero?, o scuando : = B B
podrd acabar Rhino con Hulk sin necesi- A
dad de ser siempre el perdedor?. De mo-
mento, la primera pregunta va a quedar
sin respuesta, mienfras que de la segunda
se va a ocupar US Gold, aunque no
como Rhino desearia.

Asi, Probe ha sido la encargada de re-
alizar la programacién de uno de los car-
tuchos mas esperados de los Glfimos me-

i ste super héroe estd
_ muy bien dotado. Su
| repertorio de golpes es
extenso y muy nocivo
para la salud de sus
enemigos; US Gold ha conse-
guido programar muchos de los
daninos golpes que la pluma
del dibujante McFarlane recreo
para este particular e irascible
gigante verde.
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Los fondos del nivel 3 son muy seme-
jantes a los que es posible encontrar
en el nivel del Lider, el 5.

ses. Marvel Comics, propietaria de los
derechos de reproduccion de Hulk para
todo el mundo s un personaie salido de
la pluma de sus dlbU|c1ntes— licenci6 los
derechos para la creacién de un video-
juego basado en él a US Gold, pero ésta
encargd el frabajo de programacion a
Probe Software, responsable de cartu-
chos de la talla de Alien 3 o Terminator.
Seguro que ya conocéis la historia, asi
que pasaremos a lo importante: el juego.
En él, Hulk deambula por la pantalla, re-
parhendo garrotazos a diestro y sinies-
tro, al mismo tiempo que va accionando
todo fipo de palancas de diferentes for-
mas y colores para abrirse camino por
los laberintos. El objefivo final del juego
es llegar a la fortaleza del lider, tras ha-
ber acabado con todos sus comparieros
de fechorias y el ejército de sicarios de
turno. Asi, basicamente, el juego es un fi-
pico plctoformos con alguna pequefia
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i Alo ldfgé del‘d'esqrro‘ﬂq del juego; os ireis enconirando onaserle/da ifems. Ade | |
* | /mas|de los que estan a la vista, podréis acceder 0-|z<'3gi‘os: escondidds que os |/
|| ofreceran gratas sorpresas. Es muy aconsejable queirecogdis todos los items i
|| queencontrelsia Vuesiro paso, sin ellos el juego se hiace muy cuesta crriba: 1) y - |
. e 1 2) Un eireuloigrabado con una T, as dara puntiacionextra. 8 Esta pildora os per |
de rorma nofabie |\ | mifira -pulsdhido el boton Starty el C- convertiros en'el Dr, Banner. 4} Una vida, |
muchas de las espe- i) e?‘"d‘ 9) Pildoras de energia para el Dr. B.S%’“?’éﬁ- o) Bﬂdq{@f"‘dﬁ energia para Hulk, | |-
: L il | hay una'en ccxd‘aériﬁmg’, 7) Un circulo grabade con una €, con €] obtendréis ura ' |
ciales caracteristicas . continuacioh. 8) Mas puntugeion extra. 9J Con esta pildora recargareis yuestra |
de Hulk, pero quizé | | energia,al fiempo que entrdis en un mado de fuerza especial parg Hulk, coft ne-|
‘ vos golpes. 10) Una pistela, para que ¢l Dr. Banher selpueda defenden’ | | |

e

'S Gold ha plasmado

’

lo mas destacable sea asistir a
la espectacular transformacion

entre la parte humana del heé-

» ]
roe, el Dr, Banner, y el fodo

P B BT PR ] PSS
musculo verde. Es uno de los

momentos cumbre del juego.
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concesién a la estrategia.

El juego no posee gran varie-
dad de opciones, limitandose és-
fas a presentar la posibilidad
de seleccionar el nivel de difi-
cultad y escuchar un variado

Movimiento f e

G —

Bonitos y coloristas, a la par que bien animados,
aunque parpadean mas de lo que serfa acon-
sejable en un juego de esfas caracteristicas.

e 346678 3510
o ] Il | l:l
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Figuras de tamafio mediano y fluido movimien-
fo. A veces, parece que Hulk pafina sobre el sue-
lo; ofro tanto ocurre con los enemigos.

fest de sonido.

Por cierto, algo muy impor-
fante, procurad no perder ener-
gia porque si asi os ocurre, ve-
réis como Hulk se convierte en
Bruce Banner. Ello limitard mu-
cho vuestra capacidad ofensi-
va, contaréis Gnicamente con
una pistola, que no da para muchas
alegrias (como maximo, podréis dispo-
ner de dos disparos). Si recogéis las su-
ficientes pildoras, asistiréis a la transfor
macién hombremasa ofra vez,
recuperando vuestra capacidad de ata-
que. Contando con el item adecuado,
serd posible provocar la transformacion
masc-hombre, pero recordad que no es
muy aconsejable. Como el Dr. Banner
podréis acceder a habitaciones secretas
a las que Hulk, por su tamaio, no podria
entrar, jalguna ventaja tenia que tener el
pobre humano!.

Ly

O3

Buenas calidad parallas digitalizaciones. La mt- -
sica, sin embargo, es muy repetitiiva'y macha-

cona, [legando @ cansar.
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Este es uno de los golpes especiales
del modo Hulk Out, cuando la ener-

gia esta al méaximo.




a vida de un superhé- A srconalae sl e
roe es muy dUI'GFi cuan- K'\_//U &ASGUL‘ C )L‘\‘;; [3, CL it"(,?_‘/t‘L’L Gé
do aln resuenan los
ecos de los golpes da- —
dosenla ega D, EL INCREIBLE
nuestro entrafiable .
monstruo verde apare-
ce ahora por la portafil
dispuesto a poner en
orden el mundo. Al
igual que en la aventu-
ra de 16 bits, Hulk
debe atravesar cinco
laberinticas fases de-
fendidas a capa'y es-

pada (a capa y mamporro deberiamos

decir) por los més crueles y poderosos se-

guidores del Lider (ayudados por cientos

y cientos de leales esbirros).

Cruzar los dominios de este “archima-

lo” del cdmic no va a ser tarea fécil,

pero nuestro héroe puede ser tan expedi-

tivo como la situacién requiera. De esta

forma, si la energia vital de nuestro hé-

roe supera el 40 %, su apariencia cam-

biard hasta convertirse en Super Hulk (os

podéis hacer una idea de lo que ésto su-

pone: mds fuerza, més salto e incluso

nuevos golpes). Por el contrario, si el indi-

cador baja del 10 %, el efecfo de los ro-

yos Gamma que transformaron a Bruce

en la Masa, se neutralizard y el todopo-

deroso monstruo se convertiré en el “dé-

bil” profesor Bruce Banner. Vamos, una

auténtica faena si lo que queréis es aca-

bar con las hordas de feroces robots del

Lider con la Gnica ayuda de una "pistoli-

lla" (por desgracia es el arma que ten-

dréis siendo el docfor).

En fin, el reto estd servido y gracias a

vuesfra portdtil ya no hay excusas para

no acabar con el dominio del mal en

cualquier lugar, incluida la playa.
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Los ascensores permiten acceder a
plataformas superiores.

El personaije protagonista mantiene un buen
tamafio y estd bien aropado por los escenarios.
Lastima que parpadee en exceso.

i el

T,

Movimiento

Cuesta un poco realizar algunos movimientos
de la Masa y controlar los saltos. Ademés, el
scroll de pantalla resulta un poco brusco.

unque parezca in- ]l a| 3|4'5' q 78310

creible (la Masa en Comidof__

siloes), .US Gold ha La mésica de fondo gusta al principio pero aca-
consegundo que las ba haciéndose repetitiva. Los efectos son esca-

diferentes versiones sos aunque basfante correctos.
del juego sean muy semejantes. ], E, :l', 4, Ei E 7, i.] '? !ﬂ
Jugatiida

En el modo féicil resulta excesivamente fécil y en
el dificil casi imposible. Claro que el juego tam-
poco es demasiado extenso. ..

IPINION |

Con esfe cartucho US Gold ha intenfado adap-

far todo un clésico de la Marvel a la portafil. En
principio hemos de decir que el resultado fi-
Entre fase y fase, el juego muestra nal, sin ser una obra maestra, contfiene buenas
una pantalla sacada del comic. dosis de accién y eso siempre se agradece. Por
ofra parte, la animacién del protagonista es muy
buena, pero la GG tiene graves problemas a la
hora de “moverle” en cuanto hay en pantalla
mas sprifes (dichosos parpadeos). Sin duda, €l
peor defecfo que le podemos achacares el ele-
vado nimero de golpes necesarios para aca-
bar con los enemigos. Algo imperdonable para
el mutante més fuerte de?planeto...

TOTHL. e ;
=== | De desarrollo practicamente igual a
Sy | | 7 A4 5 | laversién 16 bits, este cartucho

-i e gy - combina las plataformas y el comic

——— | con el Unico proposito de




(. Mega Drive

éisbol, un juego cuya pre-
sencia en los campos de-
portivos de nuesro pais
es puramente testimonial,
aunque algo tendran que
decir al respecto los juga-
dores que formaron parte
de la seleccién que parti-
cipd, con relaltivo éxito, Por si no lo conoces, el béisbol es un de-
en los Juegos Olimpicos porte tipicamente americano. Posee fres
de Barcelona. Ahora, Ten- figuras de juego: el lanzador o “pitcher”,
gen te ofrece la oportuni- el bateador y el recogedor o “catchers.
dad de conocer més en El campo de juego es de un considerable
profundidad las reglas de tamafio, constando en una de sus esqui-
este juego, al mismo fiem- nas del area de juego real. Esta confiene
po que podrds divertirfe reproduciendo cuatro zonas, situadas en cada una de
con total fidelidad una de las mejores |i- las esquinas de un cuadrado, llamadas

gas mundiales de esfe deporte. bases. El “pitcher” lanza la pelota, que Es posible llamar a un ment de op-
debe ser golpea- ciones, aunque se esté en juego.

o
ru m e' or carr @& @ doporelbateo SELECT YOUR TEAMS

~ZIDNOY

L
C

QumzE oY
e

dor. Esta serd re-
cogida por un
jugador del equi-
po contrario que
intentard que la
pelota llegue a
una base anfes
que el bateador.
De ser asi, éste
serd eliminado, sino,
serd la ocasion para SR
que ofro bateador reali- : e ——

ce la misma operacion. QN  musc on

. . DEFENSE MIDDE COMP ASSISTED
El fin del juego no es ofro — S s

que realizar carreras com- : mowies on

plefas, definiéndose como s e -
foles IOS que e| B PRESS START FOR MAIN MENU

ZICTOCOODDDY X VOERY
DDDOND Nkl ddon. D | NTDO4 X
DDURNEOTUUTA 5 DOXI M
b ¢ (N -T2 TR R

= Chicago

jugador reali = Entre las opciones disponibles:
q P P
2d pasando cabe destacar | fecilidad para
I f :
297 (e @Yelire) seleccionar elfipo de juego a de
bgsgs UL ~ sarrollar. Ademds, posee una.op-
eliminado. cién para cambiar los efectos de
iR

El resto es facil, '~ sonido, snendo olgo muy. diverti- 4
igolpea fuertel. cfech al juego.

R.B.1 BRSEBALL 9

GRME TYPE PLRYBRLL

b SERIES TYPE SINGLE GRME
PLAYERS HUMAN VS. COmMP
PRSSIWIORG wo
GFTIGNS NO

PRESS START TOPLAY




1> > A

@Illllllllll i

i R
B AT

P

National
Hess Ceni Ea

géégv
Qi
3

DOEITN
~{IDCO ™

x
o
ol
>
o
(7}
"
i}

o

']

m
@
i

L35

wznzaa?

n o EECROCOODDD
DOURE
b fe (el

Y DDDOND Tisie mim

@S SlHS " chicags’ 93 0

Una vez seleccionada la modalidad
de juego, es necesario realizar la co-
rrepondiente tarea de seleccion de
equipo, elige de entre los disponibles.

Y. 9 G R
©s N Ao s

-
~

&

Sieres novato en este de- |+
porte, fe aconsejamos !
que hagas uso de las op-
ciones de practica. Po-
drés elegir entre batear y
- Tecoger pelotas. Ademés,
{ fe servird para practicar
ol los lanzamientos del pit
 cher, asi como Jos firos. &
del bateador. Al tanto, la |
 consola es un rival dificil.

El corredor esta seguro en la base, su
golpe ha sido perfecto.

SELECT ?BUR RITCHERS
Seati&,.

HYERA 9 Hane
L. 324 % Tom Kramer

Cleve.

Mark Clark
Jose Mesa
e D Cook
e

Cuando se procede a sustituir a un
jugador, el programa muestra en
pantalla los posibles sustitutos.

para entender el juego dellbéis

,yla

Los jugadores estan animados de una forma im-
presionante. Es una lastima que los fondos sean
tan sosos (simples campos de béisbol).

lE 34 5 6 7B Blﬂ

Muy fluido y sin saltos bruscos en lcs anima-

ciones, aunque en ocasiones el recorrido de la
pelota ‘confunde mucho.

13t hh ]
[t el ]

Digitalizaciones de gran nitidez y musica muy
variada y no repetitiva. Se echa'en falta algo
mas de sonide ambiente.

Lma ek
lgll il e e

&

cias a la sencillez de maneL y lafacilidad
ol, el cartucho
es muy, pero que muy adictivo.
2iNIoN |

dpoccas son {as diferencias entre estaversion
93 pero s suﬁcuentes parairecono-
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LUl Mario Andretti

amigo y competir por ser ell

TITEIXT. 5 o P22 I N s
e e e e e

ario Andretti, el famoso pi-
loto de Férmula 1 que ya
ganase un Grand Prix, asf
como las 500 millas de In-
dianapolis y ofros impor-
fantes acontecimientos de-
portivos, ha sido el
personaie elegido por
Electronic Arts para prota-
gonizar su Gltimo lanzo-
miento. Aprovechando la
polifacéfica personalidad
del piloto italiano, EA ha
desarrollado un cartucho
que recoge los tres fipos de competicio-

El modo dos jugadores es muy diver- nes automovilisticas en las que ha fome- que fengamos “a medias”. Esfo
fido, merece la pena buscarse un por o que se refiere a

Velocida
americana

do parte a lo largo de su vida .

Las opciones son completas y comien-
zan con la eleccién del modo de juego.
En este aparfado podemos optar por dis-
putar una “Single Race” (en la que po-
dremos escoger fanto el tipo de vehiculo
como el circuito y las vueltas de que cons-
fard la carrera), elegir mediante “New
Circuit” ofra pista para comenzar la prue-
ba, iniciar una exitosa trayectoria depor-
tiva gracias a “New Career” (comenza- L
mos pilotando vehiculos Sport para ir :
pasando sucesivamente a férmula Stock
y férmula Indy) y por dlfimo retomar me-

diante password las competiciones

Y GAULOIS!: 3
© BLONDES

©90800000000000000000000860000000600000000005000000000000000000000° £,200600000000800000000555000000000000000000080000000030050000006060000000600000000000000000000;-



L ERI ¢ BRI e RTE e BRE ¢ ERE ¢

e 1 Jugad: 192 Wi, diic. 2 Conin: Fassuorde Cicut. 5 l

S o s

l'I.l'F-I'l.l'l-l.Iilﬁ.l-I'l-l

294 EL . EHC

=S LS § 0 [ B PRk AT S 3 RS (PR DRk L

braficos

Aceptables de calidad pero faltos de textura y
profundidad. Se agradecen las digitalizaciones
de entrada a boxes y del director de carrera.

]|E|3.4.5|§7ﬂgm

DLYER

Movimiento

El desplazamiento de |a pantalla es un poco
brusco, y Gnicamente ofrece una buena sensa-
cion de velocidad en la formula Indly.
L g n il
gl el o =ad)

] m— Q%

La msica de ambiente no estd mal, pero los
efectos de:jan mucho que desear. Incluye voces
digifalizadas del director de carrera.

]
I

RO
Jugatidd [ —)

|
Angue los ?réficos no son impresionantes, las
opeiones y.la posibilidad de dos jugadores si-
multaneos le hacen ser bastante jugable.

modos de juego, porque opciones sigue cuito, asesorados por el mismisimo Mario
habiendo unas pocas mds, como por Andretti. Ya en carrera, nos encontramos
ejemplo el fipo de vista, el nivel de dificuk con los inconvenientes fipicos de este de-
tad, efc. Asi mismo, antes de e 7 porte, 0 sea, que nues-
iniciar cualquier prueba, po- ==7 =y fro combustible se eva-
dremos variar ciertas ca- , S W) pora por momentos
racterfsticas del coche. =4 v -— y que nuestras rue-
Hecho esto, y anfes - : Ay  das se degradan
de que el semdforose R A con el paso del
ponga en verde, fen- oo Wemm— ‘ tiempo. Una rapida
dremos tiempo fodavia (e ae— enfrada en boxes
de dar las vueltas de solucionaré el pro-
clasificacién para con- blema. Después, a por el di-
seguir la “pole position” o recorrer el cir- nero que se ofrece al ganador....

IEINION |

Exeeptuando algunos clasicos que aguantan el
paso delitiempo como sinada, los cartuchos
que hoy nos parecen buenos, puede que den-
iro de algunos afoes se hayan quedado afrés.
Esto es precisamente lo que nos ha pasado con
“Mario Andrefii. Se ha'quedado ligeramente

Los consejos de Mario Andretti pue- Gracias a la opcién Instant Replay
den llegar a ser muy utiles si no co- podréis ver una repeticion de la ca-
nocéis el circuitto. rrera que acabdis de realizar.
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os superhéroes vienen dis-
puestos este mes a ocupar
fodas las paginas de To-
doSega. Tras la presencia
del gigante verde, ahora
le toca el turno al enmas-
carado hombre arafia.
No es la primera vez que
visita la Game Gear [y
apostamos a que no sera
ésta la Glfima), aunque si
que es la primera vez que
aparece acompafiado de
cuatro camaradas del gre-
mio de los héroes. Nadie
va a dudar a estas alfuras de las grandes
virtudes que afesora Spiderman, lo que
ocurre es que en esta nueva aventura va
a necesifar foda la ayuda posible. Ni si
quiera su habilidad para trepar por las
paredes, ni sus efectivas telas de arafia,
ni su desarrollado “super sentido ardcni-
do” le van a servir de mucha ayuda.

Su recorrido comienza en las mismas
calles de la ciudad. Su misién: desactivar
todas las bombas que se hallan reparti-
das por los lugares més insospechados.
El autor de tal villania no es ofro que el
malvado Arcade (os promefemos que el
nombre no se lo hemos puesto nosotros),

L0 ) S e b

Super-héroes éle | barrllo

GAMBIT

‘Cyelops lanza
un- destructivo
rayo laseriartrer

‘vés de sus ojos,
usando~ para
ello.un casco re-
alizado con un
morfal rubi.

SPIDERMAN

enemigo acérrimo de la Pafrulla X.

Como dificultad afadida, las bombas
deben ser desactivadas en un determina-
do orden (no os asustéis, las que se pue-
den desactivar parpadean visiblemente y
ademds el sentido ardenido de Pefer fun-
ciona a modo de radar).

Si el éxito le acompania, el hombre
arana podrd rescatar a los famosos infe-
grantes de la Patrulla X de las garras de
Arcade. A partir de ese momento se uni-
rén a la aventura con el Gnico objetivo de
salir vivos del parque de afracciones cre-

T =

-

Gambit-posee
la extraniahabi-

lided de cargar

con energidlos
objetos. Esto le

permite lanzar )

los. -con- gran
fuerza

Spidermon esel

"mas.agil de fo-

dos: Sus telas

de arafa le per

miten “despla=
zdrse de forma
muy rapida a

cualquier lugar.”

|
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WOLVERINE

{1
L i
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|

S-kSrm domina

perfectamente
los--elementos
de la naturale-
Za para.-usarlos

en'su beneficior
Sus rayos.son ..

temibles: #

Waolvérine es la™
fuerza de cho--:
~ que de laPatru-
lla’X. Sus afila-,

das garras son

peligrosas. en

combate cuer-

po.a cuerpo

ovedades € |

AI'BEI[IB S _
HBVBII!]B

HE
HE

Encontrar a la Patrulla X no sera mas
que el principio de esta pesadilla.
Ahora hay que salir con vida.

{» W



ado por el su-

per villano.

De este

forma, a

partir de

la segun-

da fase podremos

controlar las evoluciones de Cyclops (de
nombre real Scoft Summers y mas conoci-
do en Espafia por Ciclope), de Gambit
(Remy Le Beau, Gambito) , de Wolverine
(Logan, Lobezno) y de Storm (Ororo
Monroe, Tormenta), sin olvidarnos de
nuestro protagonista Peter Parker.

Cada uno de estos superhéroes (no
podia ser de otra forma), tiene alguna
habilidad especial que serd imprescindj-
ble para el desarrollo de la historia. Asf,
sabiendo combinar las diferentes técni-
cas de cada uno, serd posible llegar al fi
nal sin ningdn tipo de problema

En fin, los apasionados de la Patrulla X
y de Spiderman estén de suerte, pasaran
un buen rato controlando a sus persona-
jes de comic preferidos.

‘Desactivar todas las bombas disemi-
nadas por la civdad serd la primera
mision para Spiderman.

DO7S0O0

Gracias a sus garras, Wolverine pue-
de romper las duras paredes de ce-
mento sin problemas.

* ol o -l

En su dificil camino hacia la libertad,
nuestros super-héroes preferidos se
las veran con enemigos tan simpati-
€os como esfe.

COoOisOn

T

L e e e e
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braficos

Si nos olvidamos de los inexistentes fondos,
Fodemos descubrir una buena recreacién del
antdstico mundo del comic.

1 1

e

¢

: Movimiento [ ®):

eusT—
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Cada uno de los protagonistas realiza un buen
nimero de movimientos, aunque sea algo com-
plicado llegar a dominarlos todos.

11

RERELDR
sonido

Triste sucesion de ruidos que intentan pasar
por efectos FX. La mésica estd a un mejor ni-
vel, pero sin ser nada del ofro jueves.

KERRER

Sin continuaciones, con solo tres vidas, sin pass-
word'y con la dificultad que tiene este cartucho,
acabarlo estd reservado a maestros.

BriNniON!

La Game Gear sigue acogiendo las siempre ori-
ginales aventuras del hombre arafia. En esta
ocasion, nuestro superhéroe ha visto como sus
movimientos se hacen mucho més dgiles que en
anteriores visitas a la portdfil. Lo que no es de
exfranar si fenemos en cuenta que las posibili-
dades de salir ileso de esta aventura son relafi-
vamente pocas. Es cierfo que ahora cuenta con
la ayuda del grupo “X-Men”, pero atin as, sin
confinuaciones ni password elpccrtucho pierde
un poco de atractivo. Por lo demds: las 16 fo-
ses, el poder elegir a cinco personajes, el tra-
famiento del juego como si cﬁa un comic se fra-
fase, efc., no compensan la baja jugabilidad.

Nuevo cartucho inspirado en el
mundo del comic, reservado para
incondicionales del género.
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[> 1 Mega Drive |

o es la primera vez que
pasa, y muy posiblemen-
fe no serd la dltima que
ocurra.

En los videojuegos,
como todo en la vida, la
aparicién de un producto
original y de calidad con-
trastada, viene siempre

acompaiiada de
posteriores lan-
zamien-

DOoSs ME)dR QUE 'uuo,’f,

i lisi d:sfrufa:s dela compcmm de un'amigo; 08 reccmendamqs qUe probe isel fnodo dos '

que intentan aprovechar el éxito conse-
guido por el original (bien sea basando-
se en él para luego intentar mejorarlo o,
en el peor de los casos, copiando desca-
radamente). En el caso que nos ocupa
ahora, “Combat Cars” es un juego de ca-
rreras de coches al que se le notan cier-
tas reminiscencias de los iniguAlables Mi-
croMachines y algunos “toques” del
adictivo “Off Road”. El resultado final no
podemos decir que sea lo que cabia es-
perar de combinar estas dos joyas, pero
tampoco podemos negar que tiene algu-
nas aportaciones interesantes. La mecdni-

LY “’\\

*p!‘

|ugadores En élpodréis pcxrhmpar formando un equipo y luchando por derrofc:r d Ios
otros compehdores 0 compehr em‘re voso 10! por hacer el me|or hempo'
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. JRCKYL 1°16"S8
. RAY 1’28758
. METRO 1°23"79
. GROMWL 1°247°19
. MEKMAC 1°24766
. SRDIE 1°32774

Cada vuelta a disputar se convierte
en una lucha encarnizada contra el
reloj y los rivales.

de juego es bastante similar a la que teni-
an los MM, o sea, vehiculos de pequefio
tamafio que compifen sobre circuitos que
cambian en cada fase y que contienen in-
finidad de obstdculos. Nada nuevo bajo
el sol sverdad@.

Dado que los “Combat Cars”

- carecen de la desbordante

simpatia de los MM, Accola-

%%  dehaoptado por afiadir a

€
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Jipadores: 102« Niveles dificultad: 3« Cont.: 0= Circuitos: 24

OLIDOS -

. Para afrontar con alguna posibilidad’

- deéxito la-dureza de las carreras,
dispondréis de ocho vehiculos distin-

- tos. Cada unio posee unas caracte-

- [isficas propids como aceleracion, ve-
- locidad maxima,ete. Elegid el'que

-~ mds se ajuste a viesfra habilidad:

RECORD> _JAC
1IS ~ARMY" 1

s 3 NS

HE GUI DISHUSE D

AND THEMN_DE

us S ~NA
LEADER ABIL
ON THE RACING

CAR» MOENTRA
= HEAPON» DIL

P .5 i R
METRO GROWL HANA

i 500
4 RANKED §
6008 QS ONE OF THE HARDESTE
IN THE BUSINESS.. :

i
i
Car» CUPCAKE MODEL B §
WITH HYDEO BOOST !

ACCLLLRATION >
i R

la formula la posibilidad de mejorar los
pequefios coches a base del dinero que
se consigue por ganar cada carrera. No
seriamos justos si dijésemos que fodo en
este juego es una adaptacion de ofros
cartuchos. la verdad es que hay cosas
“nuevas”, como por ejemplo los ocho ve-
hieulos diferentes que podemos escoger.
Cada uno de ellos con caracte-

risticas propias (distinta velo-

HOUNTAIN TRACK 2
LAP RECORD 1,00.,00 JACKY

+ 00 L
TRACK RECORD 3.,00.,00 JACKYL

Antes de iniciar cada carrera se nos
mosfrard una imagen en la que se
reflejan las vueltas mas rapidas rea-
lizadas sobre ese circuito.

Colocarse entre los primeros en la
meta siempre es bueno. Sobre todo
si nos pagan con el suficiente dinero
para comprar un motor mejor.

SStORE 568 Jsan
fiE 28

cidad punta, distinta aceleracién, distinta
menejabilidad, etc) y cada uno con sus
propios métodos para mantener la cabe-
za de carrera. Misiles, turbo, aceite, todo
vale para quedar primero. Sin embargo,
el principal enemigo del coche es el pro-
pio circuito, intentad evitar los
arcenes, a cualquier precio.
Conducir un coche de carreras
nunca ha sido tarea facil...

| 'SCORE 4799887
TIHE 28
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Movimiento

PRESS START BUTTON

LR

braficos ®-

Que los protagonistas sean pequefios coches
no quiere decir que los gréficos de éstos no

sean defallados.
ML

B

L

()
El desplazamiento de la Fontcxllo es extremada-

mente suave, asi como el movimiento de los ve-
hiculos, siempre que no se “rocen” los bordes.

1|E|3I4557BEIW

Izg il nlsa ) )
Sonido [ (%)

Los efectos son bastante escasos y sin mucho in-
teres. Las melodias son mejores, aunque algo

repefitivas.
e

Jugatiidad " (&)

Resulta muy dificil coger el fruco a este juego en
las primeras partidas, pero a base de dinero
(para mejorar el coche) y tiempo

loPINION!

Combat Cars pasard a la posteridad como uno
de tanfos cartuchos aparecidos bajo los influjos
de todo un clasico de la miniconduccion: Mi-
croMachines. Todo el planteamiento de esfe jue-
go estd hecho sobre la base de fan famoso mo-
delo. Graficamente son muy parecidos, aunque
sin esos toques de simpatia gue rezumabonﬂos
MM. Las grandes diferencias vienen de la mano
de lajugabilidad. Este es el gran defecto de CC.

~ Nisus expeditivos medios de ganar carreras, ni

shes a elegir, nila posibilidad de me-
aufos podran nunca con el cartucho de
isters. Alin as, puede gustar alos aman-

1to de aprovechar la

eja jugar con




uenas tardes sefioras y sefiores
desde el estadio Mega CD Field
en Dallas. Falfan poco menos de
cinco minutos para las seis y media, hora
prevista para el inicio del partido. La
farde es fresca y la femperatura
ambiente es de 19 grados. El cie-
lo estd despejado aunque algu-
nas nubes amenazan con apare-
cer por el Este. A
Todo estd ya preparado para §
que de comienzo |a interesante
semifinal del Torneo Booby, a
la que han accedido por mé
rito propio los conjuntos “In-
gredientes de Pizza CF" y
“Monsters United”, tras
eliminar a los ofros 62
participantes. El once
inicial de “Ingredientes
de Pizza CF” serd el
formado por: Salo-
mi bajo los palos.
En la defensa, Ba-
con, Jamon, Pe-
pinillos mixtos y
Champifiones.
En el centro
del campo,
Pifia, Pollo,
Queso y Toma-
fe. Y como de-
lanteros Anchoas y Aceituna. El banquillo
estard compuesto por Cebolla, Maiz,
Atn, Ternera y Gambas. Enfrente ten-
drén a Momia en la porteria, con Drécu-
la, Hombre lobo, Freddy Kruger y Jack el
destripador en la defensa. Frankenstein,
la Cosa del Pantano, Zombi y Fu Man-
Chu en la media y Godzila y el Dioni en
la delantera. Una vez repasadas las ali-
neaciones, les recordamos que este parti-

~

&

do esté patrocinado
por “Software Sensi-
ble:Perdértelo seria
ferrible”. Y da comien-
70 el encuentro con
“Monsters United” situados
en la parte inferior de sus pan-
fallas y vistiendo su habitual traje
negro y rojo. Parece que su en-
trenador se ha decidido por una
tactica 4-4-3 para confener las inter-
nadas de Aceituna por las bandas,
pero igual podia haberse decidido
por cualquiera de las ofras 7 facticas
disponibles, porque el dominio es absolu-
fo. [...] Atencién al desmarque de Cham-
pifién que se escapa de la entrada de
Drécula, regatea a Zombi (un poco des-
pistado Glimamente), se interna, mira el
balén y... recibe una tremenda patada
por parte de Freddy Kruger. El colegiado
no duda un instante y amonesta al defen-
sa con una farjeta roja que le impedird ju-
gar el préximo partido, que se disputard

. Crémica de un
greso anunciade

Las figuras de los jugadores siguen
siendo minusculas, pero ello no afec-
ta a la jugabilidad.

La opcién de repeticién os permitira
visulizar los "friquis" con un control
total de la moviola.
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h S Si exceptuamos las escenas de la infro, todos
e los graficos que aparecen en el juego son los
X 3 = mismos que en la version cartucho. Es més, casi
o Y 5 i : rozando el surrealismo, la pantalla de pre-
A 3 il sentacion de los partidos (dos jugadores vesti-
iy % dos con los uniformes de los equipos) es in-
3 cluso més esquematica aqui que en Mega
= Drive. Incomprensible.
El cielo esta despejado aunque algu- .
0 nos cansaremos nas nubes amer,:Lan con ac;’:arecgr ﬂ - S U NIDO FX
de repeh'rlo, ha- por el Este.El cielo esta despe. i s ety o
brdoh'osiuegos e — P O O i
: i = Los ya clésicos gritos de apoyo del pablico que
de fitbol con me- disfrutamos en la Mega Drive vienen en esta
jores graficos o Sl ocasion ampliados B/ mejorados técnicamente
i ; : : e para lograr de la forma més facil envolyer-
superiores sonidos, pero Sensi- S : = nos en todo el ambiente de un partido de fut-
ble Soccer es el rey indiscutible . SPAm -0 ssiliiugy bol. Debemos resaltar eso s, un ligero desfo-
7 S S se entre las acciones de los jugadoes y las
de la jugabilidad. L reacciones de los espectadores.
2 et | TECNICRA CD |
p'osibleselec- L2 B3 id mmbisinl i gt st glid
s, N N B
= *| de juego o re- Las extraordinarias cualidades que afesora el
~ 7| alizarun cam- incombustible “Sensible Soccer” le hacen me-
bio de juga- recedor del mejor soporte que se le pueda
- dores. Las ofrecer y el Mega CD lo es hoy por hoy. La-
3 3 facilidades de mentablemente, las mejoras introducidas son
7 juego que minimas, pero atn asf el resultado final lo con-
s ofrece Sensi- vierte en uno de los mejores simuladores de fut
ble son senci- bol para Mega CD.
. llamente ge-
T niales.

ame y ol y cval forem ipsum dolor sit amef y fal y
Aqui Resumen y tal y cual lorem ipsum dolor sit

,aztsgauuunnan-cuvuaa-onu---'un-un-ts--u»-caeau--.----un:a-ulccn'v---c:y---a--c---.:---»-------.---uu--u-
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En determinados momentos, el juego
ofrece una secuencia de video digita-
lizado de un estadio.

el martes dia 20 en el Master System

Bowl de Los Angeles. Las ocasiones se su-

ceden sin un resultado claro. :
Esto parece abocado al empate y nos 4

olemos una prérroga e incluso unos pe-
nalfis (opciones éstas contempladas en e[#

SWiTZERAMD f-22 il

CHEPUISRT 25

,‘e Soccer ha co-

ilo versiones para
“edus las consolas

' Sega, sin perder ni un
»>apice de su jugabili-
dad. Esto dice mucho acerca de

rtido obligado por la

el baldn. [...] Son las 10y
media y, confinta desaparecido el delan-
tero de los “Monsters United”. Seguire-
mos informarido.
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braficos

Gréficamente, “Sensible Soccer” nunca se ha
disﬁn?uido por su excesiva calidad. Adn asf, las
digitalizaciones de la infro son bastante buenas.

EREEESN,
Movimiento fl® ]

El desplazamiento de la pantalla sebre el cam-
po es genial. Tanto los jugadores como el balén
se mueven rapidamente  sin brusquedades.

IIEIZ’=4IEE7[|19]|]

L0 i
—0

Los grifos de énimo del piblico han subido de

calidad, aunque se nota cierto retraso entre una
ocasion de goly los gritos de los espectadores.

EREREREBE.
Jugabildad Q)

Conversién practicamente exacta del carfucho
que resultard tan divertido y:jugable como éste.

IPINION |

“Sensible Soccer” es uno de esos juegos que,
independientemente del soporte sobre el que
aparezean, son un éxito seguro. Laincrefble sen-
sillez de manejo, la ropiec?ez de las acciones,
la gran canfidad de movimientos que estos pe-
quenos jugadores pueden realizar, los mas de
150 equipos seleccionables (168 para ser exac-
fos), la oﬁisimc jugabilidad, en ??n, la enorme
calidad de este juego, es lamejor garantiaala
hora de encender fu consola. Concrefamente en
esta version, todas estas caracteristicas se man-
tienen inalterables. Aunque haya habido una
clara intencién de mejorarlo, muchos de noso-
fros nos preguntamos asombrados: ses que se
puede hacer atn mejor?...

Conversion practicamente exacta
del cartucho, que resultara tan
divertido y jugable como este.
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Porque si te falta algin ejemplar de =[BT Previewns.=
TODOSEGA, aun estas a tiempo e
de completar la coleccién
de tu revista favorita.
Pero no dejes pasar el tiempo...
ipodrian agotarse para siempre!

Llamanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (desde las nueve de la mafana
hasta las dos y media, y desde las cuatro hasta las seis y media de la tarde) y te los enviaremos
por correo para que puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos. et




a llego el vera-

no, y con €l, los

calores, las tar-

des sin saber

qué hacer, etc.
Nosotros os vamos a hacer.
una propuesta: coged vues-
tra consola, un juego de
nuestras listas y ..... jSeguro
que vuestro verano sera to-
talmente diferente!.

Este mes tenemos muy po-
cos cambios, pero son muy
interesantes. Destacaremos
la llegada a Mega CD de un
viejo conocido, caso de Sen-
sible Soccer; y la ya anuncia-
da aparicion de Hulk. Todo
un cartucho verde para vues-
tras consolas. De todas for-
mas, hay muchos mas cartu-
chos, no solo de Hulk vive el
consolero. Repasadlas y ve-
réis como es facil escoger un
juego a vuestra medida.

OCONOQOLWNS

m
=

| «FIFA Soccer»
__ siue
- despertando
__ pasiones entre
" los aficionados
. al buen fitbol.

Los niimeras que aparecen en
la barra amarilla se refieren a la
posicion ocupada por ese juego
durante el mes anterior.

r Repite posicion.

m Nueva entrada
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THE CHAOS ENGINE
DUNE I

MARIO ANDRETTI
BUBBA’'N STIX

NBA SHOWDOWN

El béisbol no es
tan complicado
como parece,
aqui esta «RBI
Baseball® 945

: | demostrarlo.
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E niémero de adeptos al rol va mcrementandase cantmuamenfe y por ello, en TodoSega,

y para satisfacer vuestros deseos, dec:dlmos crear una nueva seccion. En ella tendrian cabida todas vuestras

preguntas y dudas sobre los juegos y el ral en general Comczdlendo con I llegada del primer gran juego

-l nombre «Ragnacenfry» vera Ia luz a primeros de sephembre- vamos a tirar el dado

por primera vez ( y nunca melor dicho) en nuestro nuevo Club Sega & Rol.

SERGIO DE PRADO ANDRIA. (Cédiz)
P. sEs «Golvellius» un verdadero juego

de rol?
R. En el sentido més
puro, no (fe

recomendamos un
vistazo a anteriores
reportajes), pero
contiene muchos de
los elementos
caracteristicos del género y resulta muy
apropiado para iniciarse en este
interesante mundillo.

P. 3En qué afio salié el maravilloso
«Phantasy Star»2

R. La version de Master System data de
1.988. Después se sucedieron los
lanzamientos hasta llegar al

«Phantasy Star IV» de
Mega Drive, que
veremos proximamente.

P. sSaldré algin
juego de rol para Mega
CD préximamente?

R. En un futuro no
muy lejano (eso
esperamos al menos), podrés disfrutar con
el impresionante «Lunar. The Silver Star» y
con menos probabilidad, con el «Vay».

P. sEs verdaderamente «LandStalker» el
mejor juego de rol de todos los tiempos?

R. Hasta la fecha, lo que podemos
oseguror es que estd entre lo mejorcito
que nos ha ofrecido Mega Drive (sélo es

posible conseguirlo de
importacion). Pero,
mucha atencién a
la préxima
llegada de
«Shining Force
[I»...

.....................................................................................

.....................................................................................

ANTONIO Luis CASADO GUTIERREZ.
(Barcelona)

P. sCuél es el mejor juego de rol
publicado en Espafia?

R. A nivel oficial, el nimero de juegos
de rol aparecidos es bastante escaso. Es
posiblel encontrar productos de calidad
como «Landstalker», la serie «Phantasy
Star» o «Shining Force» a través de las
tiendas de importacion.

P. 5Qué opinién os merece el «Buck

— Rogers»2

R. Desgraciadamente
el paso del fiempo no
perdona y en este
cartucho se notan
demasiado los afios
transcurridos.-
Grdficamente es algo
pobre aunque el desarrollo y el
planfecmlento son muy correctos.
Personalmente lo encuentro entretenido y
seguro que te hard pasar muy buenos
ratos. A fin de cuentas, no existen muchos
JDR futuristas en el mercado.

P. sUna aventura conversacional
puede considerarse como una variante
de los juegos de rol?

R. Habitualmente, es facil que un juego
de rol contenga algunas caracteristicas
propias de las aventuras conversa-
cionales, lo que no es tan normal es lo
contrario. Por eso podemos hablar de
dos tipos distintos con raices muy
comunes.




RAGNACENTRY

a os hemos hablado algo de
él. Lo Gnico que nos queda
deciros es que fenemos

preparada un extenso articulo para el
siguiente nimero de TodoSega. De
momento os tendréis que conformar
con la noticia de que ya es segura su
salida al mercado en el mes de
septiembre. Preparad vuestra consola,
icada vez fdlta menos!.

No os asustéis por el texto japonés del cvadro inferior
de la pantalla, pero adn no os podemos confirmar si
serd inglés o castellano el que veremos aqui.

i i

'

Coma podéis observar por los imdgenes, el juego
tiene una vista aérea un poco curiosa, pero ofrece un
control total del personaje.

Los fondos poseen una definicidn sorprendente, asi
como ocurre con los personajes. En cuanto al sonido,
lo mejor es sentarse y oirlo.

Glosario

Familiarizarse con los términos utilizados en-los jvegos de rol puede
parecer algo terminado, debido sobre todo a'la reciente proliferacidn
de juegos y la-continua incorporacion de nuévas palabras: Algo de
culpa también lo fiene-lo alta presencia de palabras procedentes del
inglés. Pero con lo pequeiia lista que hemos preparado para este
glosario de términos roleros, no tendréis ningun problema para
enfrentaros al tipico cartucho injugable, se mite’por donde se mire:

TERMINOS GENERALES

GRUPO: Reunion de aventureros unidos por un
objetivo comin y dispuestos a pegarse con
quien sea por conseguirlo.

PERSONAJE: Cada miembro de un equipo
aventurero que es controlado por vosofros.

A veces, también son conocidos como
jugadores o PC.

PERSONAJE NO JUGADOR (NPC): Cualquier
humano o criatura, con o sin incidencia en la
historia central, que no puede ser controlado
por vosotros.

DIRECTOR DE JUEGO: Es el encargado de
mostrar las situaciones en las que se va a
desarrollar la-aventura y de resolver los dudas
que se planteen. En los juegos de consola este
papel es asumido por lo maquina.
MAZMORRA: Laberintico escenario
habitualmente repleto de seres inmundos con
cara de pocos amigos e infenciones poco
amigables.

ROLL: Término usado para cuando el juego
genera un nomero al azar. En los JDR dldsicos
esta funcion se realiza con dudos de moltiples
caras.

HABILIDADES

FUERZA (STR): Indicador que mide la fuerza
fisica e indica la resistencia y el vigor del
personaje. A mds fuerza, mds resistencia fisica,
mas capacidad para llevar utensilios y més
facilidad para mover objetos.

DESTREZA (DEX): Mide la habilidad.de un
personaje para ufilizar objetos. «
CARISMA (CHA): Mide lo persuasivo ue es un

personaje y-la capacidad de dar. ordedes o
conseguir la lealtad de otros. Indispensable para
los lideres del grupo.” .

TECNICA (TECH): Indica el nivel de

conocimientos sobre una materia, ya sea
cientifica; magica o curafiva.

PUNTOS'DE EXPERIENCIA (EXP): Indica la
cantidad de conocimientos adquiridos por:los
personaies. Se consiguen habitualmente
ganando combates.

CATEGORIA (LEV): Reuniendo.un determinado
numero de puntos'de experiéncia se logra
“subir” de categoria al personaje. Un cambio de
categoria implica un-aumento de habilidades.
PUNTOS DE VIDA (HP): Mide el dafiosque.puede -
soportar un personaje‘antes de perder la vidoye
PUNTOS DE DEFENSA (DP): Vienen dados por'el ..
equipamiento defensivo del personaje e'indican
el ndmero minimo de puntos que.un atacante
debe conseguir para producir dafio:

PUNTOS DE ATAQUE (AP): Vienen dados por el
equipamiento ofensivo del personaje.e indican«
el poder para producir dario al contrario.

PUNTOS DE MAGIA (MP): Vienen dados por.los
conocimientos arcanos del personaie e indican el

‘fipo de hechizo que se puede realizar asi como

los veces que se puedehacer uso de él.
PUNTOS DE AGILIDAD: Indican el factor de
movimiento'y de reaccion de los personaies.
PROFESION: Muestra'la ocupacion para la'que
un personaje estd mds preparado y que
realiza en mejores condiciones.

- EQUIPAMIENTO: Relacion de objetos que un
" personaje puede usar o llevar en un
v determinado/momento.

™ DINERO: Elemento convel cual se puede adquirir
equipamiento, comida, etc.




A TRCA TP I [
O N S European Sega Cup

UPER VISUAL

Esta nueva recreativa de Sega nos vuelve a
recordar porqué el fitbol es el deporte rey.
Sus espectaculares grificos y la capacidad
de juego, levantaran oleadas de expectacion
alla donde sea instalada.

BAVRB W A aAu A
z "“m\w‘“ - odos conocemos el tiron que las recreativas deportivas tie- ;
: ' nen en nuestro pais. Sega no quiere quedar ajena a este
fenomeno y hoy os traemos su iiltimo lanzamiento: «Super
Visual Football - European Sega Cup». De primeras, queda-
réis cautivados por los vivos colores de su pantalla. Después, os
dejaréis llevar por la gran calidad y detalle de los graficos: la
gran definicion de los jugadores, el imponente terreno de juego,
el ptiblico digitalizado que puebla las gradag, etc. Los sonidos,
asimismo, recrean con total fidelidad los fas-
cinantes momentos cruciales de un deporte
tan espectacular como es el fatbol: toques
de balon, gritos del enfervorizado piblico,
himnos de las selecciones participantes, etc.
Todo ello da como resultado una de las recreativas de-
portivas mas interesantes de los ailtimos tiempos. Ademas, si
tenemos en cuenta la espectacular perspectiva en tres dimensio-
nes, estamos hablando de una vision de juego no muy utilizada

anteriormente por otras recreativas.

El desarrollo del juego es el clasico de un partido: el jugador selec-
ciona una de las doce formaciones que se ofrece para competir,
e después, su tinico cometido es controlar el equipo para conseguir pun-

tos que le permitan seguir participando en la copa. Por cada victo-

\ \ ria conseguida, el jugador recibe un punto; si pierde o empata, se

e . ledescontara uno. Cada tres puntos, recibe un extra en forma

\ . de punto adicional. Como véis, no hay motivos para ser elimi-

nado prematuramente. De todas formas, aunque se acaben los

puntos, siempre es posible continuar el torneo si atin

quedan créditos suficientes. Ademas de este modo, tam-

bién ofrece la posibilidad de realizar un enfrentamien-

to entre dos jugadores. :

Asi, con esta recreativa tendréis la oportunidad de recre-

ar un auténtico campeonato europeo de naciones.

[y

)
i
.
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La gama de movimientos que pueden realizar los
Jjugadores es realmente asombrosa, observad este
espectacular disparo por encima de la cabeza.

SHOT_
GOAL_

AYERAGHG(L

uper Visual Football es la nueva

Jorma de entender el deporte rey.

Con ella, Sega ha vuelto a marcar
un gol, pero esta vez de una forma muy
espectacular: ;por toda la escuadra!.

(bl Ll ) niun'}m‘ém_mu!

WW m !jwwm :

nOG EIGHT. cvoe o

An altemativerdog fights A teal air combat. It is a little |
You will Be in'attack phase difficult to contiol your plmlvlr
and guard'phase laterrately, but it makes you leel reall

the
choose the maode by
' ,‘L' Irla hv the hutton




. | Preguntas nuy técnicas

Estimado Mr."Q":

Te escribo para que me respondas a

lgunas pregunt 4
eobre la oonsola SBGA Game Gaar, 2 Prominias avelianes dicineannts

Ya llega el calor, y con €l

la época mas deseada por
todo el mundo: las
vacaciones. Forma esta de
reposo que se toman los
humanos, porque Mr. Q
no descansa nunca. Aqui
le tenéis, dispuesto a
contestar vuestras
preguntas. Ya sabéis,
escribid a: Mr. Q,
TodoSega, C/ de los
Ciruelos n° 4, 28700 San

Sebastian de los Reyes.

P. La paleta de colores de Game Gear

es ocho veces mayor que la de Mega
Drrive, scomo puede ocurrir esto,
teniendo en cuenta las diferencias
técnicas?

R. Porque el nimero de colores
depende del nimero de bits utilizados
para representar el color de cada pixel
de la pantalla, asi como de la
capacidad del procesador de video
que manipula los gréficos.

P. Sega afirma que la portatil puede
visualizar 32 colores y ti dices que
16, squién tiene ragon?

R. Realmente son 32 colores, como asi
lo afirrma Sega en la publicidad que
habrés visto por todas partes.

P. ¢ Tiene Game Gear un nimero de
bits determinado o posee componentes
de 8 y 16 bits?

R. Su procesador principal, asi como
el disefio de lo que rodea a éste, es
decir, la placa con los circuitos
infegrados, es de 8 bits.

P. ;Cudl es la capacidad maxima de
los cartuchos de Game Gear?

¢ Utilizan técnicas para la compresion
de memoria?

R. Sin utilizar técnicas especiales, su
méximo es de 8 megas. No conozco
ningin cartucho comprimido.

Alfonso Pérez Garcia. Jerez de la

Frontera (MALAGA)

Lanzamientos para Mega CD
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P. ;Cudndo saldrin los juegos de Mega Drive 32X en nuestro pais?
R. A partir del mes de noviembre o diciembre.

P. sQué titulos buenos se esperan para antes de finalizar el afio en Mega CD?
R. NBA Jam, Lemmings, Flashback, Eternal Champions, Brutal, SimCity

2000, Links, ste vale?

P. He visto que se esta preparando una version del Rebel Assault de PC para

Mega CD scudando saldra?

R. Léete la preview que tenemos en este nimero; sale en septiembre.

P. Quiero comprarme un juego de Mega Drive o Mega CD, jeudl me recomiendas:
Virtua Racing o Dragon Ball Z para Mega Drive, Jurassic Park o Mad Dog

McCree de Mega CD?

R. Yo, sin duda alguna, me compraria el Virtua Racing, aunque fengo que
reconocer que el Jurassic Park de CD es muy bueno.

P. Se prepara una version del Flashback para Mega CD, jserd igual al cartucho?
R. Ademds de la habitual intro CD, ofrecerd nuevos sonidos y mésicas, pero

nada nuevo en forma de niveles.

David Cafizares Mifiz. Barcelona
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El problema
de los bits

Hole , % @
Ao estto § Mo o e e

P. s Por qué Sega no saca al mercado
alguna consola de 64 bits, en veg de
hacerlo de 32, caso de Mega Drive
32X o Saturn? !
R. Porque con una consola de 64
bits no seria posible mantener la
compatibilidad con Mega Drive,
con lo que tendrias que pagar
mucho dinero por ella, sin poder
utilizar tus antiguos cartuchos.

P. gSerdn superiores las maquinas de
Sega a la Neo Geo?

R. Si, Saturn y Mega Drive 32X
serdn superiores, pero ten en
cuenta que ambas son nuevas y
de 32 bits, Neo Geo tiene ya casi
fres afios y 16 bits.

P. sCuanto costarin los juegos de
Saturn y Mega Drive 32X7

R. Eso me gustaria saber a mi.
Bromas aparte, tendrén un precio
muy parecido a los actuales de
Mega Drive.

P. s Va a descansar Sega después de
sacar la Saturn y la Mega Drive
32X7

R. Sinceramente, yo espero que
no. Creo que aiin nos va a dar
muchas sorpresas mds.

P. sCimo es que va a haber un
Street Fighter 11 de 40 megas st la
capacidad mdxima de los cartuchos
de Mega Drive ¢s de 36 Megas?

R. Utilizard técnicas especiales de
paginacién de memoria.

P. ;En qué supera Sonic CD a
Sonic 372 3Cual es mejor?

R. El Sonic en compacto tiene
mejor calidad sonora, pero por lo
demas son précticamente iguales.

David Saénz Morales. Logroio

LagCarta Del Mes
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L Estimado Alejandro:

<%

Veo que a pesar de lo que

CADI1Z, 11-JUNIO-9

problemas para entende
diferencia entre Mega D

HOLA , ¥R. Q ( TODO SEGA ).
HE DECIDIDO ESCRIBIRTE PORQUE,DESPUES DE LEER VARIOS ARTICULOS
EL CONCEPTO DE LA MEGA 32 Y LA SATURN , NO LO VEO MUY CLARO.

POR UN LADO , HE LEIDO QUE:
BEGADRIVE + MEGA CD + MEGA 32 = SATURN

PERO POR OTRO LEQ QUE AUN SIENDO LO NMISNO, LOS JUBGOS
DESTINADOS A LA SATURN SERAN EN CD , Y A LR MEGA 32 SERARN
EN CARRTUCHO.

BNTONCES,
1) ¢ CADA VEZ QUE SALGA UN JUBGO DE 32 BITS, SE HRRA EN
CARTUCHO FARAR UNO Y EN CD PARA OTRO ? ¢SE HARAN SIEMPRE PARA
LOS DOS ?

una consola de videojue
Saturn es un sistema mul

2) & SERA,PUES L, MAS BARATO PARA LA SATURN QUE PARA LA MEGA 32?7

3) ¢ QUE VA A PASAR CON LOS JUEGOS DEL MEGR CD 7
4 SE PARARA SU DESARROLLO PARA IRSE AL MUNDO, TAMBIEN EN CD
DE LR SATURN? %
o ARRCHARR A BN T mismos, saldrd una versi
PUDIERAS ACLARAR EL TEKA.

CONO A NUCHA GENTE , NOS

BUENO, AGRADECIENDOTELO DE ANTEMANO, Y FELICITANDOTE POR
VUESTRA REVISTA ( QUE VOY A RECONOCERLO, YA QUE CUANDO ENTRE

EN ElL MUNDO DE LAS CONSOLAS , LES DI UN REPASO A TODAS LAS

DE NAYOR TIRADA, PARA FINALMENTE QUEDARME CON LA VUESTRA )

UN SALULDO,

lineas puedas decidir tu
compra.

ALEJRANDRO R.G.

Alejandro Rios Gonzdlez.

Juegos de estrategia
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P. sQué tipo de juego son Populons y Populons 117 _

R. Son juegos que reciben el nombre de simuladores de dios. En ellos, 10 eres la
divinidad que rige los destinos de un pueblo. Debes dirigir las ansias de
conquista y crecimiento de sus habitantes y defenderlos de agresiones externas.

P. sCual elegirias de estos. dos: Megalomania o Dune 117
R. Sin duda alguna, Dune II; es un juego adictivo hasta el limite.

P. E/ Dragon Ball Z no tiene niveles de dificultad, spor qué?
R. Es posible seleccionar el nivel de dificultad desde un mend de opciones.

P. He leido que sus magias son muy dificiles, ses cierto o es que no es para

Jugadores “torpes’’?

R. El problema es que cuesta mucho realizar la combinacién de teclas que
acciona cada una de las magias.

P. Situpiera nna MD+MCD+MD32X, spodria cambiar juggos en CD con
alguien que tuviera una Satnrn?

R. No podrias acceder a los juegos, pero si a la banda sonora de esos
juegos, siempre que esté grabada en las pistas de audio CD.

HAL 9000. Aznalfarache (SEVILLA)
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rive 32X
y Saturn, que son dos sistemas
muy diferentes entre si. Primero,
Saturn y Mega Drive 32X no son
compatibles; segundo, MD32X es
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timedia.
Tercero: habré juegos para

ambas, pero aunque sean los
6n para
Saturn y otra para MD32X.
Espero que con estas breves

futura
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Nuevos juegos con Chip SVP
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P. sEn qué otros juegos se va a incluir el chip ST'P de Mega Drive?
R. EI SVP ha sido una especie de muestra de lo que Sega pOdICI hacer, ahora le
toca el turno a la Mega Drive 32X y su posibilidad de manejar hasta 50.000
poligonos por segundo.

P. sCudl es el mejor juego de rol de Mega Drive, que tenga 16 megas y esté en
castellano?

R. Actualmente, no hay ni un solo juego de rol que esté en castellano, pero te
puedo citar que préximamente podrés acceder a varios de ellos traducidos. Entre
los antiguos me quedo con Landstalker, es una verdadera joya de los juegos de
rol, me parece un cartucho fotal.

P. ;Cudndo saldrin al mercado los tan traidos y levados juegos de rol
traducidos al castellano?

R. Espera a agosto y verds, se supone que es el mes de partida para la llegada
de los primeros juegos de rol traducidos.

Daniel Rustarazo Grorod. Cuenca

A vueltas con Another World

Sobre
Shining Force Il
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P. sPor gué decis que Flashback es la segunda parte de Another Worlde P. sEn qué fecha, aproximadamente,

¢ Lienen alguna relacion? ;Los programd la misma compaiiia? saldra el juego Shining Force 11¢

R. La segunda parte de Another World se llamaré Heart of the Alien. cQué puntuaciones le pondrias?

Flashback es una evolucién de las técnicas de animacién utilizadas en R. Sega me ha confirmado que

Another World. Delphine es la programadora de ambos fitulos. saldrd en septiembre. Me parece
un juego de rol excelente, pero

P. ;Por qué la miisica es tan cutre en algunos juegos de moda cnando hay espérate al mes que viene para un

Juegos como Aladdin que son excelentes en este apartado y en el grafico? completo andlisis.

R. Porque es un aspecto que ciertas compafiias piensan no es tan

importante como los gréficos. P. ;Cudl de estos juegos es mds
Jugable: Eternal C/m//zpmm, Dragon

P. s Por qué nos dais ilusiones sobre juegos que es nmy dificil -casi imposible- Ball Z o Ranma?

gue llegnen a Espaiia? R. Para mi, el més jugable es

R. Porque TodoSega estd aqui para informaros de todo lo que ocurre Dragon Ball Z; Eternal Champions

en el mundo de los videojuegos Sega. es un buen deesafio por'su gran
cantidad de luchadores. Ranma es

P. ;Por qué bay cartuchos que abora son mucho mads baratos que cuando los otra historia. /

comercializaron hace ya varios meses? sLas compaitias piensan que son0s

tontos? P. ;Cudles son 1o nejores juegos de

R. Son técnicas de marketing, la gente estd acostumbrada a comprar Mega Drive poi: sis grdficos?

cuando el juego es novedad, pero ello no quiere decir que sea bueno. R. El mejor es Aladdm pero

Si tienes paciencia, descubrirds que muchas veces es mejor esperar espérate a Jungle Book y verds.

para hacer una buena -y seguro que barata- compra.

José Samuel Santos Dominguez.
Juan Cruz Avanganillo Sierra. Madrid Puerto de Santa Maria (CADIZ)

58




Jesus Piqueras Jlé.
San Vlcenie (Malaga) /

Julio Huerfas. Mudml

Préximos
lanzamientos

[ Owe el Mt Ol e Yans W;w Moga brtne
wm*»kwx-f WW&

P. ;Podrias nombrarme algunos
lanzamientos que salgan para finales
de ano?

R. Sonic vs Knuckles, Pirates of
Dark Water, Aero the Acrobat 2,
Micro Machines 2, Urban Strike,
The Lion King, Jungle Book,
Lemmings 2, The Flintstones,
Power Rangers, Samurai
Shodown, etc. Creo que con esta
pequefia lista es suficiente.

P. ;Saldra el Mortal Kombat 11
para NMega Drive algiin dia?

R. Septiembre ha sido el mes
elegido por Buena Vista para su
lanzamiento.

Sergio Herndndez. Montiol.
Alcorcon (MADRID)

La 8 bits mas olvidada
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P. s Qué juegos de baloncesto hay para Master System? ;Y
de hockey?

R. Para el mes de agosto se espera el lanzamiento de
NBA Jam y NHL Hockey.

P. s Por qué no pasan todos los juegos de Mega Drive a
Master System I y si a Game Gear?’

R. Por la sencilla razén de que la Game Gear se ha
vendido mds que la Master System, aparte de que la
presencia de esta Oltima en el importante mercado
americano es meramente testimonial. Ademds, por
caracteristicas técnicas, es més facil realizar
conversiones para la portatil color de Sega.

P. s Van a salir para Master NBA Jam, PGA Tour
Golf;, NBA Showdown y Davis Cup Tennis?

R. NBA Jam sale en agosto, PGA Tour Golf salié hace
ya un tiempo, NBA Showdown no creo que vaya a
salir y de Davis Cup Tennis no sé nada.

Ramén Lépez Bermidez. Valdeperias (CIUDAD REAL)

La nueva Mega Drive 32X

ﬁhmn&c Hr_ a

He 0lhne Madios ’7—“«50 21 ados AoH wm  asio-
"\C\Ciu n‘« Ous \-kc‘v_m)mjus e/\o«aeucﬁQnev.)a o Se

(@c« Grt Cree migor Comparta o CQon exvslenYag e\ﬂ

meccado y con e Vaia

P. ;No podrian hacer el Super Street Fighter I1 para Mega CD con los
luchadores tan grandes como en la recreativa? ;No tiene capacidad e CD para
desarrollar este 1ipo de efectos?

R. Serian figuras demasiado grandes y no habria forma de que se
movieran con soltura por la pantalla.

P. ;Oue frnsion realizard el procesador de la M. D. al conectar la M. Drive 32X7?
R. Hard las veces de coprocesador matematico.

P. ;Podra Mega Dyie agnantar con 4 Mbits + 6 Mbits del MCD foda la
uiformacion que le manden los Hitachi?

R. Sin problema alguno, ten en cuenta que uno de los procesadores Hitachi
es para el proceso de datos y el ofro actua como memoria de apoyo.

P. ;Aumentard el colorido de los juegos “antignos” de Mega CD o sélo lo hara
con 1os nnevos para Nega CD 32X ¢

R. El True Video de los Gltimos juegos de Mega CD se veré ampliado,
reflejando correctamente los colores reales..

Matias Palomo Guzman. La Costa del Moral (MALAGA)
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El anillo ggant

Faseu-; “
. CARNIVAL ZoONE

Pase a la dimension especial

pasadizo secreto q

ue te condycirg
asta un nuevo gnj ducira

lo gigante,

Cuando llegues al primer y enorme poste de madera a rayas rojiblancas, no
creas que el circo de Jests Gil ha llegado a la ciudad, déjate caer bajo él,
dirigete a la izquierda y encontrards un tunel secreto con un anillo gigante en
su interior. Y ya sabes que a fravés de &l se entra en la dimension especial
donde conseguir una de las siete esmeraldas, que fe posibilitara terminar el

juego y bla, bla, bla.

SONIC 3 - MEGA DRIVE




Monitores de anillos y una vida

extra
M4s anillos

Al principio de este
segundo acto veras
| otro de esos largos
postes a rayas rojas
‘ : : y blancas. Métete
Tras el primer rulo magnético giratorio encontrards una plataforma flotante con | | : 1 is}:%jrg?trris
un muelle rojo a su izquierda. Desde ella, y saltando sobre los globos hacia la N =R ronitores de anillos
derecha, llegards a una compleja construccion, sigue hacia la derecha y - ‘ ;
accederds una habitacién secreta con dos monitores de anillos y una vida extra.

=

imension especial (y )
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Cuando llegues al segundo de los
cafiones, no fe precipites y fuerce a
! la izquierda, sin entrar en él. /
a encontrards una habitacion | Encontrards dos- monifores de c||}1| 0s
e \ y ofro de burbuja con sus regalitos.

AL I

onitores de anillos y una burbuja

=
@ Cuando estés en lo alio del primer pose rojiblanco,
e salta a la derecha hasta la plataforma con anillos.
’;?’ Continba en esa direccion y enconfrards un recéndito
‘i tunel en cuyo final te aguardan dos monitores de
=51 anillos y uno de burbuja , asi como un buen porrén

4 % A 3 3
Son muchas los consultas que nos | de anillos sueltos repartidos por la pantalla.

habeéis hecho respecto a como
atravesar la zona de los barriles.
La mayoria infentais moverlos a
‘ fuerza de saltar sobre ellos..., y
: ‘ asf os pasa lo que os pasa. Ellde
’ fruco estd en montarse en 'el barril
y jsin saltar! presionar grrlbo y
abajo para que barril se .
mueva. Entonces, cuando el bgml
vaya hacia arriba, pulscu;l arriba, 7
y cuando vaya pard abaijo, ‘ ‘ : ‘

pues abajo, Y asi | V uondo estés baijo el agud S
sucesivamente hasta que el barril ) ’ no pierdas de vista @ los Mas allég de uno de los

os deje camino libre. lobitos de colores, PUes g aspiradores hay una fila de
Algunos suben més que ' plot arlos surge una pequefias unidades
| ofros, fodo es cuestion S ' B k ompita de aire con la que antigravitatorias. Vuela

de experimentar. : : odor respirar. sobre ellas hacia la derecha
5 : P y déjate caer. Camina hacia

la izquierda y jpremiol.

N\




Ademas de monitores de anillos y una burbuja, un atajo

Vi
AKX

Una vez hayas dejado atrés el primer poste rojiblanco, dirigete a la derecha mientras presionas ABAJO y DERECHA a la vez.
Encontrards un tunel secrefo con dos monitores de anillos y uno de burbuja en su interior. Luego puedes darte media vuelta o seguir
hacia delante, con lo que ataigrés una buena parte de esta fase y por consiguiente tardards menos en terminarla.
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El super-giro

s :»‘ =

Estas plataformas se mueven mas
cuanto mas deprisa entres en
ellas. Realizg el supergiro y te
llevaran sin dificuliad hasta g
plataforma superior.

— "’r_; k" 2 £ 3 3 =

Al llegar al primer boton plateado cubierto con un' ' ,
instinfiva seré pulsarlo. Controlafe y no o hagas, sigue hacia la de{echc,'u través
del pasillo de hielo. Llegards a una habitacion secrefa con su correspondiente

anillo gigante y el gratuito pase a la dimensién especial.

Los bloques de hielo ~ Las columnas de hielo

Mucho ojito con los blogues de hielo,
pues se trata de aviesas frampas; que

SONIC 3 - MEGA DRIVE

una vez pises te aplastaran sin
piedad contra el techo. El truco

consiste en pas
o de un dgil salfo.

arlas a toda velocidad

nmediatamente

5[ corre hacia lq

derecha, S fitubeas,
u préximo trabajo
Serd como masa

de pizzq.




1

strucciones: intenta

dferrizar sobre la plataforma helada, pulsa

DERECHA y te veras conducido de nuevo g
suelo firme y seguro.

las bolas que caerdn del cielo. Repite esta maniobra unas fres
veces, y adios Robotnik.

cuando empiece a deslizarse
ménfate en él, y buen viaje.

En esta ocasion el pillosire viene montado en una sofisticada
aeronave con una platoforma en su parte inferior. Inicial-
mente fe atacard coon un spray congelante. Esquiva el spray
y montate en fa plataforma. Desde alli golpea la nave de Ro-
botnik en su parte inferior fanfas veces como sea necesario
para convertiria en chatarra

Una vida extra

z > 5
~ =

Tras el loop dobl

e, llegarés a una zong
coon fres plataformas a diferentes
alturas. Haz que Tails te eleye hasta la

mas cltq, Y €N suU cima encontrards ung
bienvenida vida exfra,

TRUCO

Sonic RuBio

Una vez que SONIC haya recuperado
las siete esmeraldas del caos, podra
transformarse en un rubio y superpo-
deroso erizo. Para ello, una vez ten-
gas las esmeraldas, recoge 50 anillos
y pulsa rpidamente cualquier boton.
iY que se preparen los malos!.
Eso si, aunque sus poderes se han
multiplicado y es invulnerable a los
ataques del enemigo, fodavia es inca-
paz de respirar bajo el agua, y las pla-
taformas moviles le
pueden aplastar
conto.a un Sonic
normal. Serds Super
Sonic hasta que el
contador de ani-
llos vuelva a cero, pero
podrds hacerlo las ve-

ces que quieras.




Fase 6
_LauncH BASE ZoONE

Pse ala dimensién especic;lm

J——

T N\ Pase a la dimensién especial (y II)

Justo al principio de esfe acfo, cuando
llegues al primero de los rodillos giratorios
de metal, déjate caer, y camina a la
izquierda hasta encontrar el tunel
escondido. Salta a su interior para
encontrar otro anillo gigante y el acceso a
la correspondiente dimension especial.

Abriendo las barreras

g

Cuidado con los aviones enemigos

Para que veas que nos fijamos en
todo: cuando Sonic llegue a estas
luces de aviso pueden pasar dos
cosas. Si saltas sobre ellas te
enfrentards a un solo avion
enemigo. Si las focas fe enfrentards
a dos o fres. i

3 \ ‘:,,,,,_ﬁ;m__» P iy : . P : : Muchos pasajes estan bloqueqdos por
Via je adreo unas extrafias barreras rojas y azules.

Para abrirlcs, busca en los alrededores
un monitor rojo y verde y destriyelo. La
plataforma se moverd, y asi podrds

continuar tu camino.

Si se o propone, Sonic puede
imitar al mismisimo Rambo,
Salta, agérrate qf garfio y
disfruta del viaje.

SONIC 3 - MEGA DRIVE




Busca este tunel escondido
a la izquierda de una de
las plataformas rotatorias.
Estd mas o menos a mitad
del acto, y guarda una
sorpresa en forma de ani-
llo gigante en su interior.

A e v

g ferias, tuerce a la
Al comienzo de esfe segundo acto, déjate caer por donde las c}t}:n?(rjlc;;commr !
derecha y firate ot agua. Muévete a la izquierda bcp el agua tcze e
iunel secreto, y en su interior encontrards el cuarto anillo gigante
: = —— -

Cuando aparezca en forma de cohiete gigante, utilizy e super
giro contra la nave cugtrg veres,

Vigila os fosers que usg para
defenderse, asf como os safélifes.

Cuando llegues o primer grifo, no fe metqs
eleve sobre ¢l. Cuand

funel oculto hastq lleg

J por él, haz que Tails fe
0 estés en lo alto, ve q la derechq y métete por el

(vando este cohefe hayasido destruido, volverd en yng especie
ar a ofro de los anillos gigantes.

de Mazinger Zen plan cutre [ meanica es muy similar: saltar
’ y utlizar el super-giro fon o menudo como fe seq posible, pro-
curando gue no fe agarre con sys ENOIMes manazas y te gplas-
/ 1e contra el suelo, poniendo fin g 1y aventura,
1

Enemigo Final Fase 6

Su primera aparicin es la mds
sencillo. Sibete en lo
plutaforma de barriles y
desiroza el domo. Mientras
tanto te verds atacado por

enormes bolass de carion que
salen del muro. Asegdrate de
esquivarlas.




EL AGUA

e

=i

Cuando llegues al barco
hundido, en vez de subir por
esta escalera, sigue hacia la
derecha y darés con una vida
exira, punios y un diamante.

Cada vez que
aparezca un item de
guindilla, no lo cojas a la
primera. Investiga un poco los
alrededores, suele haber una pared de
ladrillo cerca. Luego, coge la guindilla y
te convertiras en una bestia pordo,
lanzate contra el muro y lo destrozaras.
Encontraras interesantes sorpresas.

Si normalmente lo que mola
es cargarte a los enemigos de
una pedrada, en esta fase no es
lo mas aconsejable, pues los
inocentes peces se convierten, al
recibir el impacto, en feroces y
molestos peces piedra.

sHecho un lio?. 3No sabes como
llegar al ofro lado?. Golpea la piedra
hacia la derecha. Darés a la serpiente
y caera inconsciente, pudiéndola usar
para |

Cuando un rumor de pisadas
inunde los altavoces de tu televisor, no
te quedes a ras de suelo. Se aproxima
una estampida de avestruces. Salta
sobre la primera, y sin que te
arrastren ve saltando de una a otra
hasta llegar a la rama salvadora.

Cuando veas bloques de hielo de
esta guisa impidiéndote el paso,
busca una piedra en los alrededores
y pégale una patada en direccion al
blogue. El alud provocado haré que
éste caiga y fe deje via libre.

Una vez aqui, es imposible pasar
al ofro lado de un salto. Cuando
pase una abeja, salta sobre ella y
del rebote llegarés al otro lado.

SR

EL VOLCAN

pinchos mucho mas sencillo. Estate al
loro y rompe las piedras que bloguean su
camino, y luego vuelve a subirte a ella a
toda velocidad.

Para variar, un anticonsejo: si cuando
la lava comience a subir te apetece suici-
darie, lo mejor es dar una patadita a esta
piedra. Aunque seras obsequiado con un
pollo frito, te bloqueara el camino de tal
manera que no podras seguir adelante.




BATMAN RETURNS

Menu secreto

En la pantalla de presentacién, en la que
aparece el fitulo, presionad la diagonal
derecha-arriba, y al mismo tiempo los dos.
botones del pad. De este modo, entraréis en

un nivel en el que podréis elegir fase. De
esta forma ayudaréis al hombre murciélago.

);‘ftf[»:;»i:lq;':

MICRO MACHINES

Mas trucos

Y seguimos con la serie de
trucos para este Micro
Machines portatil.

Anotad estos fres:

- Coches Super
Deslizantes: dirigete al
centro de la primera mesa de
desayuno y parate en la mancha de almibar, y alli
presiona los botones 1y 2.

dirigete a la esquina superior izquierda en la primera
mesa de desayuno y presiona los botones 1y 2.

- Super coches de choque: en el primer pupitre de
colegio, dirigete hacia el lapiz cuando comience la
carrera.

- Super explosion en contacto con otros coches:

-SONIC CHAOS

Seleccion de nivel

Despues de pasar innumerables aventuras,
muchos de vosotros os habéis quedados atascados
en las tltimas fases. Pero ahora tenemos un truco
para poder elegir nivel.

Para ello, en la pantalla de presentacién
presionad arriba, arriba, abajo, abajo, derecha,
izquierda, derecha, izquierda, 2, 1 y Start. Ahora
ya podéis seleccionar nivel.




BTN

LEAMNIES LAY

ECCO THE DOLPHIN

~ Para tener siempre aire

Increible. Parecia que
todo estaba dicho ya
sobre este juego, pero
tenemos un nuevo fruco.
Para que pueda

RS permanecer siempre
debajo del agua sin temor a ahogarse, introducid
el término LIFEFISH como cédigo, y contaréis con
todo el necesario.
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Seleccion de nivel

Vamos a daros ofra
pequefia ayuda en
vuestra bafalla contra
las fuerzas del mal. Al
comienzo del juego,
cuando el campo de
batalla se estd moviendo, presionad en el pad 1:
abaijo, derecha, A, C, arriba, izquierda, A. Oiréis
una risa. Comenzad el juego y presionad Start para
pausar. Utilizando el marcador, moved el pad hacia
arriba o hacia abajo para seleccionar el nivel.

PRUSE

PINK PANTHER

Invencibilidad y ofros

Conectad los dos pads
a la consola.
Simulténeamente,
presionad los botones A
yCenelpad 1yBenel
pad 2, antes de ’
encender la consola, y mantenerlos pulsados una vez
encendida. Si ofs un sonido después de que
desaparezca el logo de Tegmagik, es que el truco ha
funcionado. Cuando el juego comience, presionad
START para pausar, y usad el pad 1 para activar los
frucos. Presionad el botén C para que el mend de
frucos aparezca. |zquierda o derecha para elegir el
némero de fase. Boton B para ser invencible y
botén A para restaurar el nivel de salud. Pulsad
Start, para regresar al juego.




THE LOST cabeza con este interesante,
pero dificil juego, fomad

Vi KINGS buena nota de es’fos

Passwords passwords:

e 2 E REEFESE  2.GR87 12, VICN
ursu o; "K, YCHE : 3 e | 2341 ¥ 3_T|.PT IB.QCKS

4. GRND 14. PHRO
5. LLMO 15. CIRO
6. FFOT 16. SPKS
7. TRSS 17. JMNN
8. PRHS 18. JNDS
Si ya estdis un poco 9.CVRN  19. TMPL
cansados de calentaros la 10. BBLS 20. TTRS

PRIZE FIGHTER

Una nueva escena

Para poder ver
una nueva escena
en este “explosivo”
juego, realizad la
siguiente opera-
2 cién: En Options
” menu, presionad
y mantened pulsados los siguientes botones:
primero A, luego B, y después C. Enfonces
presionad derecha y entraréis en una nueva
escena.

1, o0 'é'ﬂ'*w Bxx
L #.8TaBE ) -2 nf 221755 TaT
e “&1psz 173, rm éz"ns ﬁ‘r-ss»
Sonic. En esfc “.8TRIE"2-1- pH *487Bp* TET *
o o : S1a8z 272 oo H7750 a7 -
| “-8tasz"2-3  pd+a"3s* 8pr
- “8Tase 371 .00 /81720 BpE .
“-87ABE"3-2 mi'sﬂ"?s‘ 822
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| MEGA DRIVE

Sonic 3

Cuando llegue el final de cada
fase, sitiate en medio de la pantalla
y espera a que el panel anunciando
el final de la misma caiga. Antes de
que foque el suelo, salta debajo de
él, pegard un bote y apareceré
un item. Puedes repetir la
operacién tantas veces como desees
y asi escoger el que mds fe guste.
Jesus Fernandez Suarez.
Malaga

Tazmania

~ Pulsa A, By C en ambos mandos
y a la vez en la pantalla correspon-
diente a la presentacion. Después,
pulsa START. Si pulsas B y quitas la
pausa, serds invencible. Si
presionas C y quitas la pausa,
podrés elegir nivel.
Sergio Marchal Tello. Sevilla

Dragon Ball Z

El juego més deseado del
momento ya tiene su primer fruco.
Inserta el cartucho en la consola y
pulsa el botén A en cualquiera de
los dos pads. Enciende la consola y
manten pulsado el botdn hasta
llegar a la segunda pantalla de
presentacion (en ella aparece un
mensaje de PRESS START). Si el
fruco ha funcionado, verds que el
cielo de esa pantalla tiene un tono
narania, en vez del acostumbrado
azul. Ahora, comienza a jugar y
notards que los personaijes se
mueven mucho méds rapido,
lo que da un nuevo y verdadero
aliciente a este juego.
Miguel Angel Barreiro
Vilariio. Lugo

m evita las notas de musica y las bolas

que escupa la serpiente.
Time Gal Cuando fe maten y aparezca en
Para pasar todas las

la pantalla continuar, pulsa abajo y
pantallas del juego, pulsa a la vez el botén 1 simultdneamente,

STARTy C. empezards en el mismo nivel con
David Ortega Gutiérrez. vidas infinitas.
Madrid Juan Antonio Moyano

Escalante. Cadiz

Space Harrier
Cédigos para las fases:

Tazmania Nivel 2: EAGGF
En la primera pantalla de la Nivel 3: CHFA
roca, cuando llegues al final del Nivel 5: DGBC
camino, espérate a que llegue ésta Nivel 7: FBHE
para saltar y, cuando te vaya a Nivel 9: BCFN
coger, salta. Cuando ambos estéis Nivel 11: AGEC
en el aire y veas que la roca Marta Juan Pujol. Palma de
empieza a caer, pulsa izquierda y, Mallorca

cuando estés de nuevo en el
camino, sigue hacia la izquierda y
encontrards una vida.

David Recuero Benito. Madrid

Shinobi 2

El password para la ¢ltima fase
con toda la energia es FF7D8.

Para tener todas las vidas
que quieras en la Gltima fase,
coge la vida y haz la magia con el
rojo, volverds al principio de esa
fase pero podras coger la vida.
También lo puedes hacer en la de
los érboles.
Carlos Lopez Martin. Huelva.

Donald the Lucky Dime
Caper

En la fase de las piramides, en la
sala de las momias, no vayas por la
fercera puerta, sino que cruza la
cuarta para llegar hasta el cuervo.

MASTER SYSTEM

Alex Kid in Miracle World
Pulsa arriba-izquiera y al mismo
tiempo das ocho veces con los dos
botones juntos. Obtendras un
continue. Sélo funciona cuando

tengas como minimo 400 monedas.
Radl Nieto Del Olmo.
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hora que le has cogido el gusto a GH te proponemos un plato fuerte.

"\ Hazte con estas tapas y podras COTLSEVVAT  la revista mas &W de SEGA.

Si te apetece la idea, no pierdas Hem[m Y pidelas en el teléfono (91) 654 84 19,

FE £
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El catalogo mas fresco

a estamos inmersos en el verano. Y entonces es cuando llega el problema: “Me he

llevado la consola, pero ¢qué cartucho me compro ahora?”. No te preocupes, no-

sotros, en TodoSega, estamos a la que salta. En estas cinco paginas tienes la solu-

cién a tu problema. En ellas veras una lista de los mejores juegos que es posible encontrar

en el mercado, jvamos, animate y busca tu cartucho!.

ALADDIN

MD: 95%, MS: 87%, G6: 89% * VIRGIN * TS N°: 7,13,13

Cuando el
videojuego se
convierte en
arte. Las mads
bellas platafor-
mas ambienta-
das en el misterioso oriente de las mil y una no-
ches. No puedes perdértelo en ninguna version.

BODY COUNT
MEGA DRIVE:82% * PROBE * TS N°: 12

De lo me-
jorcito que ha [
aparecido para §
tu Menacer.
Accion a rau-
dales en cinco
fases repletas de enemigosy con unos graficos de
quitar el hipo.

ANOTHER WORLD
MEGA DRIVE:83% * DELPHINE *TS N°: 1

Aventuras
en un mundo
extrafio y lleno
de peligros con
el aliciente de
una calidad gra-
ficaa toda prueba. Si estas cansado de ver los mis-
mos juegos de siempre, éste es el tuyo.

CASTLEVANIA
MEGA DRIVE: 85% * KONAMI * TS N°: 12

Los descen-
dientes de Si-
mon Belmont
continuan lu-
chando para
eliminara to-
dos los vampiros. Excelente trabajo de Konami
que todos los aficionados al género agradeceran.
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BATMAN RETURNS
MEGA (D :89% * SEGA* TSN 6

El hombre SR
murciélago
vuelve a domi- §
nar la noche de &
Gotham City.

Fases de frené- S
tica conducccion salpicadas de apasionantes y os-

curas plataformas. Totalmente recomendable.
I

CHUCK ROCK 2
MD:91%, MCD:73%, MS:90% * CORE* TS N*: 6,11,6

Al igual que DRSS ;
su progenitor, |

el hijo de [ asas

Chuck Rock &

tiene la sufi- f¥E

ciente "mar- =8

cha" en el cuerpo como para manteneros pega-
dos a la pantalla durante muchas horas.




COOL SPOT

MD:93%, MS:87% 66:87% * VIRGIN * TS N 37,8

El juego mas L
fresco del vera-
no. En cual-
quiera de sus
versiones, este
punto rojo es
capaz de hacer sonreir al mas pintado. Platafor-
mas con el mejor sentido del humor.

DUNE 2
MEGA DRIVE: 92% * VIRGIN * TS Ne: 11

Estrategiaen [
su estado mds
puro. Cosecha
toda la especia
que puedas y
asi controlards
el planeta Arrakis. Defiende tu territorio y lucha
por conquistar el de tus enemigos.

FIFA SOCCER
MD:93%, MCD:93% * ELECTRONIC ARTS *TS - 9, 16

Prueba el =
mejor simula- §
dor de futbol
de todos los f!
tiempos. Los
goles, las faltas,
las ocasiones y toda la emocién de las gradas re-
cogidas a la perfeccion en este juego.

GLOBAL GLADIATORS

DRAGON BALL Z
MEGA DRIVE: 87 * BANDAI * TS N°: 15

Goku vy
compaiifa se
reunen en uno
de los cartu- §i
chos mas bus- f @Y
cados de la
temporada. El combate se va a desarrollar en el
mejor escenario: tu consola.

~ ECCO THE DOLPHIN

MCD:92%, MS:87%, MD, GG * SEGA * TS N°: 7,16

Disfruta de =S
tu chapuzén :
mas refresc-
cante este ve-
rano en com-
pafifa de Ecco.
Acompéfiale en su viaje por las profundidades y
descubre un mundo tan desconocido como bello.,

FLASHBACK
MEGA DRIVE: 93% * DELPHINE * TS Ne: 3

Utilizando el
mismo entor-
no gréfico del
soberbio
Another
World, este
cartucho no puede faltar en tu coleccién de jue-
gos. No te arrepentirds.

GROUND ZERO TEXAS

) Iut.t‘ltlu“.tl‘i“i‘t..iih‘!n.!ttiti‘tl‘tbﬁh!i...‘ttt'.ll..-Q0"b‘.QQtb‘h|“00.t.t!\il‘SQ‘\.hl.ii..0.0ll...'.’!ll...l‘iI.‘.....t.ilI...tQt!.Oil...iil..i...tb.“l

DESERT STRIKE
MD, MS:92%, 66:86% * ELECTRONIC ARTS *TS N°: 9,11

Aunque la o ARG s T
Guerra  del REQE LS .
Golfoya hace | s !."‘“F
tiempo que
acabs, ain FEE

puede ser una :
buena excusa para disfrutar como loco disparan-
do desde tu helicéptero.

ETERNAL CHAMPIONS
MEGA DRIVE: 95% * SEGA =TS N*: 10

24 Megas
cargados de ju-
gabilidad y di- §
version. Si te
gustan los jue-
gos de lucha
“one vs one", no deberias de perder la ocasién y
hacerte cuanto antes con este cartucho.

GENERAL CHAOS
MEGA DRIVE: 83% * ELECTRONIC ARTS* TS N°: 6

Con este
cartucho cam-
biaras de idea
respecto a que
la guerra no es
divertida.
Convence a unos amigos y preparate a disfrutar
€OMo nunca antes,

GUNSTAR HEROES

MD:90%, MS:87%, GG:89% * VIRGIN * TS Ne: 1,44

Si lo tuyo es
la  ecologia,
"Global Gladia-
tors " te gusta-
rd a rabiar. Pre-
parate a luchar
contra [a contaminacion de la tierra a golpe de gra-
ficos coloristas y divertidisimas plataformas.

MEGA (D: 89% * SONY IMAGESOFT * TS Ne: 12

Fascinante [
incursién de los
juegos de dis-
paro en elMega
CD. Dos dis-
COs compactos
y ms de 110 minutos de imdgenes digitalizadas
para asistir a una invasion extraterrestre,
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MEGA DRIVE: 89% * SEGA* TS N°: 7

Estupendo
cartucho de ac-
cién cuya ma-
yor virtud es
saber combinar
magistralmente
varios géneros (matamarcianos, plataformas, accion,
etc) sin que la calidad final baje un solo punto.




JUNGLE BOOK

El auténtico
baloncesto ca-

llejero se ha [

unido a la juga-
bilidad mas en-
diablada y a
unos graficos bien realizados para dar como re-
sultado un juego que gusta nada més verlo.

LETHAL ENFORCERS

MS:85%, G6:82% * VIRGIN * TS N® 10,10

Como todo Bt
producto de la
factoria Disney,
"Jungle Book"
demuestra po-
seer unos gra-
ficos dignos de la mejor pelicula de animacion. ;No
te apetece un paseo por la selval.

LOST VIKINGS

JURASSIC PARK
MD:90%, MCD:93% * SEGA* TS N*: 7,12

Déjate en-
volver por el
apasionante
mundo creado
por Michael
Crichton y re-
corre el Parque Jurdsico evitando el ataque de los
terribles monstruos de la prehistoria.

LOTUS Il

MD:90%, MCD:87% * KONAMI * TS N*: 8,9

Excepcional
adaptacion de
la recreativa
para que pue-
das disfrutar
desde tu casa

. de toda la emocién de ser un policia. Un conse-

jo: no sueltes la pistola para nada.

MEGA DRIVE: 86% * VIRGIN * TS N*: 10

"Lost Vi- [
kings"noesun [
juego de es-
trategia mas.
Contiene sufi- P
cientes cualida-
des como para enganchar desde la primera par-
tida haciéndote estrujar la Ultima de tus neuronas.

MEGA DRIVE: 86% * ELECTRONIC ARTS * TS N*: 10

La velocidad
no podia faltar
a su cita en
esta recopila-
cion. Sios gus- §
t6 Lotus Turbo
Challenge, en este cartucho encontraréis todas
sus virtudes y un muchas nuevas opciones.

MICROMACHINES
MD: 90%, MS:89%, G6:87% * CODEMASTERS* TS N°: 6,12,13

Resulta casi
increible com-
probar hasta
que punto es-
tos pequefios
coches son ca-
paces de entretener a tantos y tantos aficionados.
Tanta gente no puede estar equivocada...

NBA SHOWDOWN

MORTAL KOMBAT
MD:89%, MS:91%, 66:92% * ACCLAIM * TS N%: 7.9,9

Sin  duda,
uno de los jue- &
gos mds polé- [iise
micos de los
Gltimos tiem- §
pos. Sin em-
bargo, sus cualidades le han servido para conver-
tirse en todo un clasico.

NHL HOCKEY '94

NBA JAM
MD:90%, GG:82% * ACCLAIM * TS N° :12,14

Espectacula-
ridad. Estaes la fyd
palabra que
mejor define a
este cartucho, |
sin olvidar una T
excelente calidad gréfica y una jugabilidad que raya
lo patologico. Simplemente genial.

|

PRINCE OF PERSIA

MEGA DRIVE: 91% * ELECTRONIC ARTS * TS \°: 13

Hasta el mo- [ESEed
mento, la me-
jor simulacion
de basket que
ha pasado por
Mega Drive.
Tan real que incluso escucharis los gritos de ani-
mo del publico y sentirds el "pressing" sobre el pad.

MD:85% , MCD:86% * ELECTRONIC ARTS * TS N°: 9,14

:Qué mejor '
recomendacion
para el verano
que se nos ave-
cina que un jue-
go de Hockey
sobre hielo?. Desde luego més refrescante no lo vas
a encontrar, y mas divertido tampoco.
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MD:83%, MCD:81%, MS, GG * DOMARK *TS N¢:12,7

El personaje [
creado hace ya
unos afios por
Jordan Mech- ”:' =
ner nunca pasa- fls
ra de moda. La
maravillosa animacion del protagonista y el buen
nivel general de los graficos nos dan la razén.

soeeccansa




PETE SAMPRAS
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PGA TOUR GOLF Ii

PINK PANTHER ;

MEGA DRIVE:93% * CODEMASTERS * TS Ne: 15

Todo un
monumento a
la jugabilidad.
No te podris
resistira la ten- §
tacion de retar
a tus amigos (hasta cuatro simultaneos) a un par-
tidito. El tenis a dobles ya no serd lo mismo.

POWER STRIKE Ii
MS:81%, G6:83% * SEGA* TS N°: 7,15

Matamarcia-
nos de los bue-
nos para las 8
bits de Sega.
Diversion sin Sl
complicaciones
y muchos, muchos enemigos. Imprescindible en
tu coleccion a poco que te guste el género.

REN & STIMPY
MD:87%, G6:85% * SEGA * TS N%: 10,13

Aunque su
comportamien-
to deje mucho
que desear, sus
cartuchos si-
guen resultan-
do auténticas obras maestras de diversién conti-
nua. Sélo para estomagos fuertes.

SENSIBLE SOCCER

MEGA DRIVE:89% * ELECTRONIC ARTS * TS Ne: 1

Seguimos
con los depor-
tes y continua-
mos con au-
ténticas joyas
lidicas. Si os
apasiona, aunque sea minimamente, el mundo del
golf, este juego colmara vuestras aspiraciones.

PUGGSY
MD: 847, MCD * PSYGNOSIS * TS N°: 9

En "Puggsy'
tienes que em-
plear tu imagi-
nacién por en-
cima de tu J
habilidad, y eso
le convierte en un juego diferente y muy intere-
sante. Atrévete con €l en estas vacaciones.

ROAD AVENGER
MEGA (D:90% * WOLFTEAM * TS N 6

No importa
que fuese el
primer juego
de Mega CD.
Todavia se deja =
jugar y en
cuanto a grdficos, que os podemos contar que no
sepdis ya... Una verdadera joya.

SILPHEED

MEGA DRIVE:88% * TECMAGIK * TS N°:13

De muy
buena pode-
mos calificar la j
aparicién de la z

pantera rosa § =2 /‘ @

en Mega Drive,
Unos gréficos resultones y una increible musica de
apoyo te engancharan por momentos.

PUYO PUYO
MD:87%, MS:83%, GG:88% * SEGA * TS N°: 10,11,13

Tipico juego
de esos que
hay que tomar
a  pequefos
sorbos, de lo 40
contrario no
podrds despegarte de la pantallla en varias sema-
nas. Hay que probarlo para creerlo.

ROCKET KNIGHT
MEGA DRIVE:92% * KONAMI * TS N°: 6

Con Sparks-
ter aprendimos §;
lo que erauna |
zariglieya. Aho-
raque lo sabe- R
mos, nos ve-
mos incapaces de dejar de jugar al "Rocket Knight",
¢Por qué serd!.

SONIC 3

MD:90%, MCD:91% * SONY * TS Ne:9,17

Estamos de
acuerdo con
que  grafica- |
mente no es
muy  bueno,
pero también
hay que reconocer que hasta la fecha, no hemos
descubierto ningtin juego de futbol tan adictivo.

MEGA (D: 92% * GAME ARTS * TS Ne: 8

Si a la hora
de jugar lo tni-
€O que te ape-
tece es pegar
unos tiros, con
“Silpheed" dis-
frutards un montén. Con unos graficos como es-
tos ya se puede sofiar a ser piloto.
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MEGA DRIVE97% * SEGA* TS Ne: 12

Hasta el mo-
mento, la me-
jor aventura
protagonizada
por el erizo
azul de Sega.
Més répido, més jugable, més bonito que nunca. A
la tercera ha sido la vencida.




SONIC CD
MEGA (D:92% * SEGA =TS \° 7

El Sonic mas
"redondo” de
todos los tiem-
pos. ;A que
nunca pensaste
jugar a un pin-
ball con Sonic como bolal. No te lo puedes per-
der o te arrepentirds eternamente.

SUNSET RIDERS
MEGA DRIVE:87% * KONAMI * TSI 1

El legendario [SSREEITIN
oeste llegaa la
Mega Drive de
la mano de Ko-
nami. Mas te
vale que apren-
das a desenfundar répido o lo pasarés bastante mal
para capturar a estos escurridizos forajidos.

W Zue 3
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TMHT FIGHTERS
MEGA DRIVE: 89% * KONAMI * TS . 8

Las cuatro
tortugas mu-
tantes se baten
por todo el
universo con-
tra una larga lis-
ta de extrafios seres al mejor de tres asaltos. No
les vendria mal una ayudita tuya.

VIRTUA RACING
MEGA DRIVE:94% * SEGA * TS N¥: 15

Todo un
éxito delas re- [
creativas ahora
al alcance de
tus manos. Tan
rapido = que
sentiras el aire sobre tu cara. Mucho cuidado. Las
imprudencias se pagan muy caras.

---------- 2882000200000 00080000399922200083203R0

STREET FIGHTER Il (SCE)
MEGA DRIVE:94% * CAPCOM * TS \°: 7

Mientras [§
nos llega el es-
perado Super
Street Fighter,
nos tendremos |-

que conformar
con éste. Que conste que no nos importa en ab-
soluto. ;O nol.

THUNDERHAWK
MEGA (D:90% * CORE*TS N°:7

La simula-
cion se viste de
gala para aco-
gera un clasico.
Todo el fragor
del combate te
rodeard mientras apuntas con tus misiles a un blan-
co mévil. Simplemente genial.

TMHT HYPERSTONE
MEGA DRIVE: 90% * KONAMI * TS N 1

Més tortu-
gas ninja. Esta
vez luchando
en un arcade
llenito de ac- E

_Cién y jugable

al 100 %. Si eres un seguidor de estos "bichitos"
no dejes pasar la ocasion.

WORD CUP USA '94
MD:90%, MS:89%, GG:89% * US GOLD * TS N°: 15

El juego de
futbol oficial del
campeonato
del mundo no
podia defrau-
darnos.  Sus
buenos gréficos y su elevada jugabilidad conven-
ceran a cualquiera.
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SUBTERRANIA
MEGA DRIVE: 87% * SEGA TS *: 14

Un cartucho
original como
pocos. Subte-
rrania trae nue-
vos aires al cld-
sico género de
los matamarcianos. Superados los primeros mo-
mentos de desesperacion, acabaras amandolo.

TINY TOON
MEGA DRIVE:86% * KONAMI * TS N°:2

Simpatia des-
bordada en
este cartucho
protagonizado
por los dibujos |
animados de la
Warner. Multitud de fases, montones de plata-
formas y mucha jugabilidad.

TOEJAM & EARL 2
MEGA DRIVE91% * SEGA * TS N*: 10

Acompafia a
los dos extra-
terrestres mas
divertidos de la
galaxia en la
mejor aventu- :
ra que han protagonizado para la Mega Drive. Esto
si que son encuentros en la tercera fase.

WONDER DOG
MEGA D:86% * JVC* TS N*: 11

Wonder ":"3'"“ Aosagoris e
Dog estd em- o :
pefiado en de- [%
mostrar que el
perro es el me-

jor amigo del
hombre y, por supuesto, el mejor amigo del jugon
profesional. Bonito y divertido.
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VENDO Mega CD Il por
30.000 pesetas con «Road
Avenger» en perfecto esta-
do (apenas 20 horas de
uso). Preguntar por Justo.
TF: 91-6812761. Solo Ma-
drid y provincia.

VENDO Mega Drive con los
juegos: «Sonic», «Golden
Axe 2», «Two Crude Du-
des», «Super Hang-On»,
«World Cup ltalia» y «Co-
lumns». Guipuzcoa. Pre-
guntar por Jose Simén. TF:
943-721067.

VENDO 2 pads infrarrojos,
«Golden Axe», «Shinobi»,
«Street of Rage» y «Jungle Stri-
ke» por 15.000 pesetas y Mega
Drive: «Sonic 2» y 2 pads por
18.000 pesetas. Preguntar por
Enrique . TF: 96-3498505.

VENDO juegos de Mega
Drive: «Pit-Fighter» y «Test
Drive 2» por 3.500 pesetas,
«Speedball 2» y «European
Soccer» por 3.500 pesetas,
«Rambo 3» y «Super Real
Basketball» por 2.000 pese-
tas. Preguntar por Angel.
TF: 925-376644.

“VENDO juegos para Master

System Il: «Super Ménaco
GP», «World Soccer» y

¢ Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos, vender o comprar algu-
na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros?
Pues si es asi, animate y escribenos, publicaremos tu anuncio.

«Columns» (en un cartu-
cho) por sélo 6.000 pesetas.
Interesados llamar al TF:
91-8817266. Preguntar por
Félix.

INTERCAMBIO

TENGO Game Boy con ma-
letin, lupa y 5 juegos: «Ter-
minator 2», «Duck Tales»,
etc... y cambio por juegos
de Mega Drive. Interesados
llamar al TF: 91-7423177.
Llamar por las noches. Pre-
guntar por Sergio.

CAMBIO «Eternal Cham-
pions» por «NBA Jam» para
Mega Drive. Sélo Madrid.
Preguntar por Marcos. TF:
91-7151850.

CAMBIO el juego «Aladdin»
de Mega Drive por el
«Flashback». Sélo Sevilla.
Preguntar por Quico. Lla-
mar de 19:30 a 20:30. TF:
954-340232.

CAMBIO el juego de Master
System Il «Pac-Mania», por
pistola Light Phaser mas

=

«QOperation Wolf». Pregun-
tar por Isaac. También cam-
bio otros juegos. TF: 982-
216552.

CAMBIO Juegos de Mega
Drive: «Aladdin» o «Tourna-
ment Fighters» por: «Art of
Fighting» o «Toe-Jam &
Earl 2», con instrucciones.
Preguntar por Alex. Llamar
de lunes a viernes de 8:00 a

11:00 horas. TF: 976-
751651.

VARIOS
VENDO O CAMBIO Master

System 2 con los juegos:
«Shadow of the Beast»,
«Moonwalker» y «Alex Kid»
por 6.900 pesetas. O la
cambio por una Game Gear
con juegos. Sélo Malaga.
Preguntar por Eugenio Mi-
guel. TF: 952-234019.

VENDO «Ex-Mutants» y
«Air Driver» de Mega Drive
por 5.000 pesetas o cambio
por algun otro juego o por el
«Arcade Power Stick» o el
«Fighter Stick SG-6». Lla-

[z e

mar de 20:00 a 23:00 horas.
Preguntar por Antonio. TF:
971-658120.

VENDO O CAMBIO Atari
2600 con 100 juegos , un
joystick y un adaptador de
corriente. Todo por 7.000
pesetas o lo cambio por el
«Fatal Fury» o por el «Mor-
tal Kombat». Los dos de
Mega Drive. Sélo Madrid.
Preguntar por Daniel.
TF:91-7956938.

CLUBS

CLUB CYBERGAME un
mundo cibernético. Carnet,
trucos y amigos con quien
cartearos. Escribid a: Sergio
Gil Pérez, c/Cafas, 57-2°
Izda. 39011 Cantabria (San-
tander).

DECIMOS TRUCOS de
cualquier video consola.
Llama y pregunta por Che-
ma, de 5:00 a 21:00 horas.
Llamar al TF: 91-6150825.

DIGO TRUCOS y sorteo
consolas, juegos... Llama al

NN NN RN EEEEE
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TF:91-6800709. Preguntar
por Jose Luis.

COMPRA

COMPRO Manual del juego
«Sonic 1» de Mega Drive.
Preguntar por Carlos. TF:
91-3141536.

COMPRO «Sonic 2» para
Mega Drive. Precio a conve-
nir. Preguntar por Francis-
co. TF: 956-890298.

COMPRO para Mega Drive
«Spiderman», «X-Men» y
«Batman Returns» por
3.000 pesetas cada uno o
5.000 pesetas los dos. Lla-
madme por favor, si tenéis
otros. Preguntar por Jose.
TF: 949-830157.

COMPRO.Mega CD Il por
22.000 pesetas. A poder ser
con el «Final Fight». Si no,
es igual. Interesados pre-
guntar por Jose Carlos. TF:
93-6841043.

COMPRARIA juegos de rol
para Master System. A ser
pesible: «Heroes of the Lan-
ce» y «Ultima IV». Sdlo pa-
ra Orense. Preguntar por
Lois. Llamar de 6:00 a
10:00 horas de la tarde. TF:
988-218456.

i =

1 COMPRA (J INTERCAMBIO (J VENTA 1 CLUBS 1 VARIOS

TEXTO | b vy 1 [ e e ) o O . 1 T S T il I T R
i 0 W o 1 B T i A S | 8 Y A T R Ll P ] W B e O ] B et 158 |
T 8 W S P O A B O T e T B R Lo T T G T AR e o T F |
Ll 6 i o i T e i ) [l R en] 1 ) 2 i 1 LR DT AR T o el B
NOMBRE Y APELLIDOS .. . o P ose
DOMICILIO ......... vese o
C.P. .ccccveeeseee. LOCALIDAD . sesseee PROVINCIA «TLF

* Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A. TodoSega. C/ De los Ciruelos N°4. 28700
San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: «Segunda Mano».# Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una fotocopia.de
este cupén. ® Esta es una seccién gratuita para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitiran anuncios de carécter comercial.
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 Ahora, al suscribirte
. durante un afio
e renovar tu
suscripcion a
. TodoSega
. (12 ndmeros x
L 350 pesetas =
4.200 pesetas)
recibiras
comodamente la
revista todos
los meses en tu
casa junto con
esta mega carpeta
clasificadora de
huestro puercoespin
favorito.

Fara suscribirte sdlo has de mandar el cupdn que aparece en la solapa de |a revista con todos tus datos o
llamarnos a los teléfonos (91) 654 8419 6 (91) 654 72 18 (desde las 9.00 de la matiana hasta las 2.30 de |a
tarde y desde las 4.00 de la tarde hasta las 6.20). Fero jojol, esta oferta es sblo vélida para las primeras 500

suscripciones que recibamos y exclusivamente dentro de Espatia.
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Preparate. Si crees que lo habias
visto todo, estas equivocado.
Llega algo realmente nuevo.
Llega VIRTUA RACING.

Un simulador de Férmula 1 que
rompe esquemas.

" Derrapes, adelantamientos,
golpes... todo llevado al
limite de la realidad.

Siente el poder del
nuevo Mesgachip de
SEGA: el SVP (SEGA
VIRTUA PROCESSOR).
Un chip que, a

923 Mhz, multiplica

la velocidad de
moyimiento de los

- graficos poligonales
por cuatro, eleva el
juego a las tres
dimensiones y.
produce una
sensacion de realismo
dificil de olvidar.
Impresionante. ;No?.
Y ademas, VIRTUA RACING
te permite jugar con tu
mejor amigo... © enemisgo.
Si quieres ser el mejor
piloto jVIRTUA RACING
es tu préxima meta!.

Unitros
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