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Preparate. Si crees que lo habias visto todo,

estds equivocado. Llega algo realmente nuevo.

Llega YIRTUA RACING. Un simulador de Férmula 1
que rompe esquemas. Pisa el acelerador a fondo y
experimenta sensaciones desconocidas hasta ahora.
Derrapes, adelantamientos, golpes...todo llevado

al limite de la realidad.

Siente el poder del nuevo Megachip de SEGA: el SVP
(SEGA VIRTUA PROCESSOR). Un chip que, con
VIRTUA RACING, llega a toda velocidad.
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Tan deprisa que con sus 23 Mhz deja muy atras a los 10 Mhz
de otros prehistoricos chips. Calienta su motor de |-Ram
interno y 2 Kbytes, y disfruta con los efectos tridimensionales
y una sensacion de realismo dificil de olvidar. Ademas, el SVP
se mueve a velocidades vertiginosas. La velocidad de
moyvimiento de los graficos poligonales se multiplica por
cuatro. Impresionante ¢no?. ¥ si te gusta la competicion,
VIRTUA RACING te permite jugar con tu mejor amigo...o0 enemigo.
Ya lo sabes. Si quieres ser el mejor piloto,
iVIRTUA RACING es tu proxima meta!.
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- - Este mes tenemos un caramelo de los més-dulce, nadamas'y ol
. -nada menos que «Rise of the Robots», un juego impactante, -

% EPORTAJE RO e Keth
- " Tras un fiempo de espera demasiade largo, por fin llegana
+ .- nuestro pais los juegos de rol. Ademds; con la novedad de - ]
que varios seran traducidos al castellano. o B

v
" ]

Una grt‘:m preview para un juego también increible. «The In-" ~
credible Hulk» ha conseguide centrar nuestra atencion y te .=/ /.
. ofrecemos informacién sobre su préxima aparicion. .~ e

7 ¥ e e T

. ..Este mes tenemos dos de las novedades mas esperadas de™. -

‘de la recreativarde gran éxito) y-«Dragon Ball Z» (las aven-
g turas del héroe del dibujo.animado por-fin llegana Mega =
" - Drive). Enire ofras cosas.os confamos como es el «World- "~ =
S Cup USA '94» delas diferentes versiones y alguna ™ "
B ofra cosilla mas.que seguramente os gustara. - . -

‘VIRTUA RACING »/s o o327

‘WORLD CUP USA 94 .+ 36
‘WORLD CUP.USA 94 + 40 ..
‘DRAGON BALL Z ¢ c%-5-44 "/

.
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£ ‘CASTLEVAN’A »
'VCHUCK ROCK. o o o o ® .o o .v‘.,‘

SYLVESTER & 'I'WEETY

' «Sfar Wclrs» aon no. ha Ilegado a los salones recreuhvos, pero
i que esta en nuesiras pugmas .y de que munera'

: Smceramenfe, en redacaon creémos que el pobre Mr. Q esta

aburrido de tanta preguniu faal Vamos, lc:mmclrle'

- - N e IB]
s,...,.,,xw w,

".4..-;. _«._* o -

SR - Esias afascado y no.
4 "Tlcons:gues pasarlafase -
tres del «Cadstlevdnia»? .-
- ¢El dm05ddna.marmo -ee
del «Chuck Rock 2».es %
3 muy dlflﬂ" Tranqu:lo, :
aqui tienes la: soluc:on
Lty problema. i 5 05

-En porradcl te. decumos que som 150 Ios trucos que tenemos,

pero si Ios cuentas veras que hay muchos mas.

" ABUEN
‘HARDWARE,
MEJOR

SOFTWARE

ste podria ser el lema de

Sega para este mes.

Porque si en el nimero
anterior adelantabamos la

noticia de la aparicién de un

nuevo sistema de 32 bits que

- garantiza la permanenciade
- Sega como lider en la

creacion.de hardware; los -

. fitulos que se presentan estos
dias se la aseguran
claramente en el tema

relativo al software. -
Y esta superioridad tiene
nombres propios: «Virtua

Racing» y «World Cup USA -

"94», dos auténticos

"juegazos" que aportan a la
Mega Drive unos niveles de
calidad y jugabilidad =~ -~ -
realmente fuera de lo normal.
Sin embargo, el despliegue
no se acaba aqui, pues no
podemos pasar por alto la
aparicion de titulos como -
«Streets of Rage 3», -l |
reforno de un clasico-, «Pete

Sampras Tennis» -una mega -

ogrudable sorpresa para los
aficionados al tenis-, y el
mismisimo «Dragon Ball Z»,
-sin duda un juego que con su
llegada a Sega hard que mds
de uno deje de presumir para-
siempre-

¢Comprendéis ahora el
porque del titular?

2



Sonic cambia
de vehiculo

SONIC DRIFT

arece que SOHIC ya se ho can-
P sado de fanfo correr y quemar
suelas de zapatos, asi que pré-
ximamente veremos cémo la mascota
de Sega se pone a los
mandos de un fulgu-
rante  vehiculo,
acompafiado de su
inseparable

= amigo Tails.
Sélo para Ga-
me Gear, tar-
daremos
adn  un
par de
meses en
verlo

aqui.

Nueva recreativa

BATMAN FOREVER

ALlaim

enfertc:nment inc

cclaim ha firmado un acuerdo
con la compafiia cinematogré-
fica Warner Bros para progra-

mar una recreativa basada en su peli-
cula «Batman Forever», de préxima
| (g aparicion. Esta recreativa utilizarg el
¢ a@ potente hardware «Titan», de Sega, ba-

se del conocido «Daytona USA».

Q
>

- Sega en
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Cuafro para uno sin gasfo alguno

J=-CART, EL CARTUCHO MULTIPLE

res disfruten de un mismo cartucho ,
con la jugabilidad afadida que ofrece
un juego con tanto participante.
Ademés de ser una ingenio-
sa ideaq, el cartucho no cos-
tard mucho més de lo que
suele ser habitual, asi que
empezad a calentad vues-
fros joypads para un en-
frentamiento moltiple.

on su nuevo dispositivo J-Cart
c (incorporado por primera vez

en el cartucho Pete Sampras
Tennis), Codemasters viene a
demostrar que se puede con-
seguir conectar cuatro joy-
pads sin necesidad de reali-
zar  un  desembolso
adicional. Este dispositivo
permite que cuatro jugado-

Proein distribuira MicroProse
THE CHAOS ENGINE

a conocida distribuidora espafiola ha firmado un
Locuerdo para comercializar en nuestro pafs los

cartuchos de la afamada compaiiia americana. El
primer fitulo en ser comercializado seré «The Chaos En-
gine», un arcade con perspectiva aérea en el que nues-
fra mision serd dirigir una especie de mercenario a tro-
vés de una serie de | ]

S fEob1se i1k I S
escenarios diferenfes. {88 =
Este cartucho, con el | g =
nombre de «Soldiers |
of Fortune, ya fue co- |
mercializado en USA §
con gran éxito.

Mega Drive recibe a un gran campeén

MARIO ANDRETTI RACING

E | una vez campeén mundial de Férmula 1 ha formado equipo con EA

Sports para producir un juego de carreras de coches. Este nuevo
cartucho para Mega Drive ofrecerd la posibilidad de participar en

. tres tipos de cometiciones diferentes, cada una con las condiciones propias

de agarre de sus cir-
cuitos. Asi mismo, el
juego incluird un modo
para dos jugadores a
pantalla partida y una
serie de vistas diferen-
tes para el modo un ju-
gador.

il LJL..J.L.‘F- AL
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| El paraiso del juego

FERIA ESPANOLA DEL RECREATIVO

| pasado mes de abril se cele-
bré, en el Palacio de Cristal
de la Casa de Campo, la edi-
cién correspondiente a este afio de
la Feria Espafiola del Recreativo. Se-
ga también estaba alli y, en primi-
cia, pudimos disfrutar de «Daytona

Lo mas esperado de Sega

USA» y «Jurassic Park». La fabulosa
recreativa de carreras es verdadera-
mente impresionante. Su realismo es
total; sentarse al volante de la mé-
quina y verse trasladado a un circui-
to de carreras es todo uno. De «Ju-
rassic Park», ratificamos todo lo que
en su dia os comentamos de ella.

«Virtua Fighters» también estaba allj,
acompaiiada de «Out Runners», asi
como alguna ofra cosilla que ya os
comentaremos en proximos nimeros.

MEGADRIVE 32, ;;PRIMERA IMAGEN!!

penas ha transcurrido un

mes desde que os anticipa-

mos la préxima aparicién
de un nuevo sistema de 32 bits de
Sega y, jya téhemos en primi-
cia mundial la primera ima-
gen!. Como podéis obser-
var en este dibujo que
nuestros intrépidos re-
dactores han obteni-
do de los archivos
secretos de Sega,
la MegaDrive 32
(nombre definitivo de
la maquina), se conectard a
la Mega Drive normal por la ranu-
ra de cartucho y la convertird en una
auténtica consola de 32 bits.

Asi mismo, Sega nos ha adelanta-

do que los primeros juegos que se-
rén comercializados para este nuevo
sistema son «Virtua Fighters» y «Day-
tona USA», que actualmente estan
gozando de un enorme éxito en
las recreativas.

Por ofra parte, nos
llegan  rumores
acerca de la proxi-
ma llegada de una
nueva Game 'Gear.
Se especula con la
posibilidad de que
mantenga su pantalla en
color y sea una consola de
16 bits. 3Serd la Mega Drive
portatil, con pantalla incluida?
No te preocupes, en TodoSega te

mantendremos informado de todo.

7

“DAFFY DUCK"”

D entro de muy poco
tiempo las peque-
fios de la familia Sega
(Master System y Game
Gear) podrén disfrutar
con las aventuras de
Daffy Duck. Este singular
pato -mds bien patan- nos

deleitard préximamente con sus graciosas aven-
turas en Hollywood. Estad atentos a nuestras pé-
ginas para saber mds de este particular héroe.

“URBAN STRIKE”

D esde los cuarteles
de Electronic Arts
en Inglaterra nos llega la
primera imagen de lo que
serd la continuacién de
«Jungle Strike». Este ter-

cer titulo de la serie ten-
drd como escenario una

metropoli. Como podéis observar por la imagen
que acompafia esta informacién, el aspecto vi-
sual del juego estard muy detallado.

. “OUT RUNNERS”

ste cartucho estard

basado en la recre-
ativa del mismo nombre.
Como probablemente ya
habréis adivinado, su
nombre viene del famoso
«Out Run». Basicamente,

su prinicipio de funcionamiento es el mismo: con-
ducir un coche por las carreteras de los Estados
Unidos disfrutando de sus sugerentes paisajes.
Proximamente, os ofreceremos mds informacion.

“MARKO’S MAGIC”

H ace un par de no-
meros os ofreci-
mos una completa review
deeste nifio cuando vi6 la
luz en formato Mega Dri-
ve. Ahora, los poseedo-

res de la portdtil de Sega
podrdn disfrutar también

de sus aventuras. Ya sabéis, préximamente ve-
réis las filigranas que este chaval hace con el
balén en vuestra Game Gear.

OAIR UD &



caba de llegarnos la version
de «Mortal Kombat CD». la
emocién apenas nos ha per-
mitido verla, pero en los escasos mi-
nutos que la hemos tenido entre nues-
tras manos hemos comprobado que

mantiene todas las caracteristicas de
la versién MD vy, ademds, incluye el
modo Gore directamente, es decir, sin
necesidad de trucos. El proximo ni-
mero os contaremos todo acerca de
este alucinante y esperado fitulo.

éTe consideras un apasionado
de los videojuegos?

i es asf, un grupo de profesionales estd desarrollando un estudio sobre

el sector y les gustaria contar con tu ayuda. Si eres un habitual de los vi-

deojuegos -ya sea en PC o en consola- desde hace més de cinco afios,
y tienes entre 15y 30 afios de edad, rellena el cupén adjunto y envialo a:

INVESTIGACION SOBRE VIDEOJUEGOS
Apartado de correos n® 24.094. 08080 BARCELONA

| [GEmE e e sq e U s e e e L e el e e |

I Nombre y apellidos: |
Yy ap

I Direccion: .oveeeeenneenn.. |
liGindad: e s tien el bl et e Provincia: |

EE P e Teléfono e it fo Edad: |

| ‘ |

I 2Cuando empezaste a usar videojuegos regularmente? 19...... (afio) I

| |

| 3Con qué frecuencia juegas con videojuegos@ \’
| O Menos de una vez al mes 0 Semanalmente (J Diariamente db
| 01 vezal mes 2 - 6 veces/semana 3 Varias veces al dia

| |

I :Cudnto tiempo dedicas semanalmente a jugar con videojuegos@ ......... (horas) .......... (minutos) |

| |

I 2Qué soporte utilizas actualmente para jugar con videojuegos?2 apPC 3 Consola |
D e i e e

L _SORTEO __

Entre todos los participantes se sortearan consolas Multi Mega, la

ultima novedad tecnologica de Segu, y videojuegos.
Los nombres de los premiados apareceran en las revistas del sector.

GANADORES
- CONCURSO |

MULTIMEGA
|
|

ueno, como lo prometido es
deuda, aqui estan los nombres
de los cuatro ganadores de las
cinco colecciones de CDs que regala-
bamos en el nimero 13 de nuestra re-
vista. Enhorabuena a los ganadores y,
iqué los disfrutéis con alegrial

Esther Gallardo Garcia. Méstoles
Manuel V. Pastor Gomis. San Vicente
José R. Lucefio Gomez. Ciudad Real
José A. Morales Cuberos. Sabadell

| Buzén TodoSega

iTU OPINION ES
1A eu: cusnw

j"que por il cabeza
ciertos femas para as

fap grd ado. No fe preocupes
nte por esto hemos crea-
" fseccnon Animate, en-
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A2 | BATTLETOADS SONIC CHAOS W'7v, |4 (/e
% : 1 J) Cuando dejas armas Sus poderes te haran ) LS p
AR 4 nucleares en manos de mas falta que nunca :

un sapo, pasa lo que j a través de sus 6

pasa. Comienza una trepidantes fases.

batalla encarnizada “SONIC seguira siendo

contra la Reina de la la estrella indiscutible

Oscuridad!. . de SEGA con juegos tan

imaginativos como éste”,
-Todo Sega-

@ GPRIDER
iDirectamente de las
recreativas!. Las motos rugen
sobre el asfalto al rojo vivo.
jAcelera y aléjales de tu rebufo!.
A més de 300 kmvh un movimiento

P OWER STRIKE 2 /7 en falso puede ser el Ultimo.

Una dramatica batalla aérea sin
cuartel, a velocidad suicida. Siete
. tipos de armas, infinidad de
escenarios y un ejército de
enemigos.
~# iUn juego de altos vuelos!.

. aprobado todo |
“ de calle, estas en
- pleno trance de
* primera comunion o,
“simplemente no has dado
/ motivos de escandalo
/en casa, (No
/ te mereces
/Una compen-
/ sacion en forma
"de regalo?.
Es tu ocasionide oro

:f para hacerte, pof fin, , REN & STIMPY‘ P

con la mejor portatil ©
unoe de los Ultimos
juegos de su ilimitado
repertorio: jMas de 300!
¢O has olvidado que la
GAME GEAR es la tnica
portatil a tedo color
con sonidoe estereo
y convertible en tele?.
Por pedir que no
guede. Reconocelo.
No te mereces
Mmenos.

Las disparatat;lés aventuras de
una pareja gue rompe con todo.
Directamente de los dibujos animados que |

ALADDIN

“Sus grdficos son realmente |
sorprendentes y.se han visto pocas
veces en una portatil.
Te dejaran alucinado’. " & oj; =8
Estos romanos sélo entienden un idioma: ‘iExactamente iqual que la. T ALY f—{
El del mamporro. Elige entre Asterix y Obelix pelicula de Disney”. ajm
y dales un buen recital, entre alucinantes -Todo Sega- / L, L7 /7§ E@/\\ f
y coloristas gréficos. jMarchando una de b L, E 7 -
picadillo a la romana!. = /‘, [

GAME
Ctn
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US Gold ha realizado i impresionante
esiierzo e programaciin para
desarrallan «World Cup USA 94 en
[0S cualro Sisiemas Sega.

(el Gamage, ele 1 programaciin
tle US Gale, nos cuena qué hay deirds
tle 631 fabuloso juego o fithol,

T.S.: ;Cudles son las caracteristicas mds des-
tacables de este «World Cup USA "94»?

G.G.: Principalmente, nuestro juego desta-
ca sobre los demds por las extensas posibili-
dades de personalizacion que ofrece. Es posi-
ble alterar infinidad de elementos, tales como
seguimiento de la pelota, cuinto se pega ésta
a la bota del jugador, opciones de personali-
zacion de golpes, etc.

T.S.: ;Qué importancia tiene para vosotros el
hecho de haber conseguido la licencia oficial?

G.G.: Esto se reflejard en la calidad y au-
tenticidad del producto, asi como en su acer-
camiento a la realidad. US Gold ha realizado
un gran esfuerzo para recrear de la forma mas
fiel posible toda la atmésfera que envuelve un
acontecimiento deportivo mundial de este ca-
libre.

T.S.: ;Cudles son las diferencias entre las ver-
siones Mega Drive y Mega CD?

G.G.: La version Mega CD, dadas las espe-
ciales carateristicas de este soporte, ha sido
ampliada y afiade una base de datos con infor-
macion referente al mundial y animaciones de

TS e ———————————

Entrevista en exclusiva con Geoff Gamage, Jefe de Programacidn de U.S. Gald

U.S. GOLD lo tiene claro:
iNos gusta el fatbol!

los estadios, una especie de juego de pregun-
tas y un modo para que el comprador del CD
pueda afiadir algunos movimientos adiciona-
les a los jugadores.

T.S.: ;Qué influencia pueden tener juegos co-
mo «FIFA Soccers o «Kick Off 3» sobre las ventas
de su producto?

G.G.: Las ventas de «FIFA Soccer» han si-
do verdaderamente altas, pero tendremos
que esperar y ver lo que dice el mercado. Asi
mismo, nuestro productd no se verd directa-
mente afectado por la salida al mercado de
«Kick Off 3y.

T.S.: Sabemos que no se programa un juego
en 6 meses, pero desde que tuvimos conocimien-
to de este producto hasta su comercializacion, ha
pasado muy poco tiempo, ;jcudndo iniciaron el
trabajo?, ;Cudntas personas integran el equipo
de programacién y desarrollo?

G.G.: En febrero de 1993 se inicié el tra-
bajo en todas las versiones de «World Cup
USA “94». Este proceso ocupé a un equipo
de més de treinta personas, entre las que se
encontraban mdsicos, programadores, dise-
fiadores y testeadores.

T.S.: jHan contado con
la ayuda o asesoramiento de
algiin personaje ligado a es-
te deporte?

G.G.: En US Gold pen-
samos que no es un factor
decisivo el hecho de con-
tar con alguien ligado al
deporte para desarrollar
con total fidelidad un jue-
go. Para definir las carac-
teristicas de «World Cup
USA "94», probamos antes todos los cartu-
chos de fatbol del mercado. Asi, pudimos cre-
ar un juego muy variado y con opciones nunca
vistas en otros cartuchos con anterioridad.

10

n el desarrollo

de «World Cup
USA 94)) han

participado

mas de treinta personas
entre programadores,
grafistas, musicos y mo

testeadores.

Como se ve en la foto, Geoff Gamage,
-protagonista de esta entrevista-, no
siempre estd sentado frente a un ordenador.

T.S.: ;Qué es «World Cup USA ‘94», un si-
mulador tipo «FIFA Soccer» o un arcade tipo
«Sensible Soccery?

G.G.: Debido a las variadas opciones de
configuracion, «World Cup USA 94» puede
: ser ambas cosas, depen-
de del grado de persona-
lizacion al que desee lle-
gar el comprador del
juego y su forma de jugar.

T.S.: Por dltimo, ;es
«World Cup USA "94»
su lanzamiento del afio,
por encima de titulos co-
«The Incredible
Hulk»?

G.G.: Es, sin duda, uno
de los mds importantes y
tenemos depositadas muchas esperanzas en
él. Pero para nosotros, como es logico, todos
los titulos son importantes y son tratados de
la misma forma. :
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o S VERSION PALY: no necesita odapfadores. |
o Tiene Libro de Instrucciones en espaiol,

o Viene con el sello de autenticidod BANDAI
o Tiene un predo que fe flipard
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JGRATIS! CON EL AUTENTICO DRAGON BALL ,
ESTE MAGNIFICO POSTER EDICION LIMITADA,




provechando el especial mo-
mento por el que estan pasando
los juegos de Rol, este mes os
presentamos Shadowrun. Sin ser un JDR
en el sentido més puro, este cartucho
contiene muchos de los elementos que los
caracterizan: una ciudad entera por in-
vestigar, muchos personajes con los que
hablar, enemigos de muy mal humor, ma-
gia y tecnologia, variedad de armas y
un buen repertorio de protagonistas a
elegir. Vuestra misién serd limpiar las ca-
lles de secuaces de Megacorps (compa-
fifa superpoderosa que controla toda la
ciudad), conectar con la computadora en
la que se encuentran "fichados" todos los

habitantes y acabar con la trama que
pretende destruir el mundo. Para ello se-
ré necesario contar con la ayuda de un
pufiado de "fueras de la ley", los Gnicos
que han osado desafiar al colosal impe-

gl <8 salesman walks up.>

1 have a great amount of
c;b(ru-u-u..

'LL‘ (rnc to

r medical facilities
alse available ll you
|t.vn| re treatment .

T e 1) sy [ s [ s Tr W s 1 o
I am in need of your services.

LW talk to yeu later, chum.

LA NOTICIA
DEL MES SEGA TE

n nuevo concepto en el mundo de los

videojuegos ha visto la luz en Estados

Unidos. La idea no es ofra que permitir
a los poseedores de una Genesis recoger de
una especie de base de datos juegos, trucos,
previews, efc. Para conectar con el Sega
Channel, que asi de llama el invento, es nece-
sario utilizar un cartucho especial con una
BIOS ampliada, conectado a una red de tele-
vision por cable. La red estd en pruebas desde
el pasado mes de abril y esté previsto aumen-

» @D = S w.

Sega en
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ROL FUTURISTA |

rio tecnolégico. jCasi nadal. Y todo ello
situado en un Seattle del afio 2050 que
se encuentra dominado por un superor-
denador con unos planes bastante oscu-
ros. La mecanica de juego combina, de
forma magistral, el arcade mas tipico
con escenas conversacionales en las
que deberéis optar entre alguna de las
posibles respuestas que se os muestren.
Como podéis ver, el control de los pro-
tagonistas se realiza desde una vista su-
perior y la calidad de los graficos no de-
ja lugar a dudas. Asi que ya sabéis,
accion desenfrenada, estrategia y aven-
tura en un sélo cartucho. La pregunta es:
sllegaré algin dia a Espaiiag.

Fhe tri-vid was recovered and made
national news. Hichael, your

brother., was the tast to die.

far su cobertura a todo el territorio de los EEUU Sraeceieciaieemeaas
para el mes de septiembre. Para 1995 se es- : e d ok B e
pera extender este invento a cualquier merca-
do del mundo con presencia Sega. Se estima
que el catdlogo de juegos disponibles sea de
alrededor de 50 al mes y los primeros titulos
barajados son Mortal Kombat y Zombies Ate
My Neighbours. El sistema de control es muy
sencillo, a fravés de menis de facil operacion.
Su precio serd semejante al de cualquier otra
TV por cable. 3Cudndo lo veremos aqui?
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El pasado mes de Abril se celebré en Londres una nveva edicion del ECTS, cita obligada de
todas las compaiiias de videojuegos europeas. Azotada por la crisis, la feria mostré el pobre
estado en el que se encuentra actualmente el mercado de las consolas y vino a confirmar que
se estd atravesando un momento "delicado”, si bien todo el mundo coincide
en que esta etapa de fransicion verd sv fin con el afio 94.

Sin embargo, a pesar de la apatia generalizada, -rota principalmente por el entusiasmo que
frovocaron los numerosos fitulos basados en el proximo Mundial de Fitbol de Estados Unidos-,
no faltaron algunas compaiiias que le dieron cierto animo a la feria y presentaron algunas

novedades muy interesantes que aparecerdn durante los proximos meses...

14




"Mega Race”. Mega CD

“"Bubsy II“. Mega Drive

Mega Race. Mindscape ‘

El futuro se acerca a toda velocidad...

uy conocida por sus fitulos de
éxito en el resfo de maquinas
con soporte CD, Mindscape
present6 lo que serd su primer juego para
Mega CD, «Megarace». .

La accién transcurrira en el siglo XX, fe-
cha en la que el programa felevisivo de més
éxito es Megarace, un show de juegos en
realidad virtual. 4

Con sus 16 pistas y-5 enfornos virtuales
diferentes, este juego de carreras de coches
presentara suficientes alicientes como para
ser algo diferente a lo visto hasta ahora: la

Buhsy 1. Accolade

labor del jugador consistiré en eliminar a
todos los corredores golpedndolos y lan-
zandolos contra las paredes de los circui-
tos, combinando de esta forma la veloci-
dad con la accién.

“Mega Race”. Mega CD

“Mega RAce". Mega CD

Sensible Soccer CD
Psygnaosis

Fithol de lujo para Mega CD

sta nueva versién del mito futbolero
mostrara algunas novedades es-
pectaculares que le asegurardn el
éxito en su estreno para el soporfe com-
pacto: incorporacién de nuevos equipos
con sus jugadores actualizados, inclusién
de imagenes digitalizadas, el portero serd
mas inteligente... y fodo ello conservando
sus increfbles niveles de jugabilidad.

“Sensible Soccer”. Mega €D

El genial «Sensible Soccers serd uno de los primeros
fuegos de fathol que aparecerd para Mega (D.

Vuelve Bubsy, el felino mas divertido del mundo de las consolas

ubsy fue el personaie que hizo con-

solidarse a Accolade como pro-

gramadora de carfuchos. Pues bien;
este alocado y divertido personaie volverd
en una segunda entrega llena de accién
y plataformas con la que prefende volver a
convertirse en el felino mas adorado del
mundo consélero.

Entre las nuevas caracteristicas que po-

seera esta nueva entrega, podemos citar
que Bubsy dispondré de un gracioso agu-

jero portdtil, que le permitird escapar de
esos niveles tan complicados. Igualmente,
nuestro amigo tendrd la posibilidad de ins-
falarse en un complefo traje espacial, que
le oforgard sorprendentes poderes.

Ademés, en el juego se han afiadido
nuevos persona-
jes que pose-
en un aire
que recuerda a
las series de
dibujos ani-
mados, y los
nuevos es-
cenarios
poseerdn
atin mds colo-
rido y gracia
que la primera edicion
(lo cual ya es mucho
decir).

Pero Accolade tam-
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bién nos mostré
ofros interesantes
fitulos  como
«Brett Hull Hoc-
key», un nuevo
simulador  de-
portiyo de hoc-

key y «Speed Ror

“Brett Hull Hockey”. M. Drive

cer», un juego

[

\ 1=

de carreras de 5 §

coches que se 9

desarrolla por =

las vastas auto- &

. (=4

pistas de los %

USAyquein- &
cluye ade-

mas alguna que ofra fase en plan plo-
taformas para darle atn més marcha
ala cosa.
Muy pronfo tendremos més noficias
de esfos promefedores juegos, asf que
no nos quitéis el ojo de encima.




Kawasaki Superbikes. Domark

Domark arranca con fuerza.

espués de su incursion en el mundillo de la For-
mula 1, Domark esté dispuesta a repetir éxito
en el tema de las carreras, pero en esta ocasion
tomando como base el Campeonato del Mundo de Su-
perbikes. «Kawasaki Superbikes» fe ofrecerd asi la po-
sibilidad de ponerte a los mandos de una
Kawasaki ZXR-750R y sentir con tu con-
sola las mismas emociones que los pro-
pios pilotos del Mundial (bueno, si no
las mismas, parecidas...)
Con la posibilidad de dos jugadores,
con secuencias de video digitalizadas
y con opciones para todos los
- gustos, «Kawasaki Superbikes»
() promete ser uno de los fitulos fuertes para finales de este afio.
\'. Asimismo, Domark también presentd su primer proyecto para Mega
—  CD, un simulador de aviones de nombre «AV-8B Harrier Assault» y la
version para Game Gear del que se ha convertido en su nueva mascota
«Markos’s Magic Football»

)

The Hurricanes. US Gold

TV y consolas: la mejor garantia para el éxito.

he Hurricanes, es una popular se-
rie de dibujos animados de la fe-
levisién inglesa. Tomando como
base este programa, US Gold -en plena
vena creativa-, ha desarrollado un nue-
vo juego de plataformas que pronto ve-
remos en nuestro pafs.

L serie narra las aventuras de un equi-
po de futbol y de su duefia, una quince-
afiera, quienes tendrdn que enfrentarse
a los Gorgons en una final que dictaré
cudl es el mejor equipo del planeta. Sin
embargo, para llegar a la final, los ju-
gadores tendrén que vérselas con varios
niveles de plataformas, infentando abri-

“The Hurricanes”. Mega Drive

Por el colarido y vistosidad de estas pantallas,
observaréis que The Hurricanes es un fitulo muy
prometedor en el aspecto visual.

“The Hurricanes”.Mega Drive

se paso entre todas las frampas que les
colocard el duefio de los Gorgons.

Los 16 megas de este cartucho son
toda un aval, por lo que le auguramos
una gran acogida.

“The Hurricanes”. Mega Drive
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Tin Head. MicroProse

Los reyes de la simulacion.

in head es un divertido y jocoso ro-
bot que posee la extraordinaria fa-
cultad de alterar su forma de un
modo radical, y que ademés estd propul
sado por una especie de motor-cohete que
le permite alcanzar una velocidad de vér-
tigo. o

En esta su primera aventura nuestro nue-
vo amigo deberd impedir que el malva-

“Tin Head". Mega Drive

MicroProse entra con mucha fuerza en el mercado
de lus consolas Sega, precedida por los
impresionantes éxitos de sus juegos de simulacion
para PCy atros ordenadores domésticos.

“Tin Head”. Mega Drive.

do Grim Squidge robe todas las estrellas
del universo, labor que ya estd llevando
a cabo de una forma muy disimulada.

Con este juego, los reyes de la simulacién,
MicroProse, rompen un poco con los es-
quemas que tantos éxitos les han dado
hasta el momento, y se meten de lleno en
un campo en el que parece van a entrar
con muy buen pie.

T o s D
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“Tin Head”. Mega Drive




“J.W.W. Snooker”. Mega Drive

Jimmy W.W. Snooker

Virgin

Mantener la moral bien alta:
una cvestion de bolas

irgin fue una de las compaiiias

v que mas novedades presenté en

: loferia. Enfre ellos destaca el re-

 greso -esperado para finales de esfe afio

o principios del siguiente, de Cool Spot. El

fitulo del cartucho serd «Spot goes to Holly-

woodb, y contard con la novedad de una

perspectiva 3D isométrica y personajes ren-
derizados. Todo un lujo gréfico.

Otro de
$Us anuncios
fue «Jimmy
White s
Whirlwind
Snooker»,
un cartucho
debillarque
senfarg pre-
cedente en
cuanto a mo-
vimiento de
grdficos, pues hay que fener en cuenta que
no incorporard ningdn chip del tipo SVP ni
acelerador géfico de clase alguna. Es de-
cir, jestd hecho a pelo!

También veremos ofro fitulo basado en
peliculas Disney: «The Lion King» que vol
verd a elevar los estandares de calidad en
lo que a animaciones se refiere.

La rapidez mostrada por el cartucho
Snooker adn no ha sido igunlad por
ninguno fro, jy-no.usa el SVP!

% Mighty Max. Sony E. Publishing !

El gigante de la electronica continia su avance inexorable

Micromachines Il. Codemasters

Vuelven los fantdsticos Micro Machines, y estd vez no estdn solos,
jvienen acompaiiados de aun mds circvitos y vehiculos!

“Micro Machinesll”. Mega Drive

ljuego que lanzé a Codemasters a

E la fama vuelve en una segunda par-
fe aln mas diverfida. Esta nueva ver-

sion de «Micro Machines» contendra la es-
calofriante cifra de 54 nuevos circuitos con
sus correspondientes escenarios. Code-
masters también ha expresado su infencién
de afiadir nuevos vehiculos y competido-
res, pero
< eso  si,
mante-
niendo la
estructura
del origi-
nal y su
gran juga-
bilidad. El
cartucho
incluird el
JCart, el
adaptador

“C. Dynamo”. M. Drive

“C. Navoc”. M. Drive

en el mundo de los videojuegos

dido juguetes por valor de mas de

para cuatro jugado-
res de Codemasters,
que no supondrd
costo alguno ya que
va desarrollado en el
mismo soporte.
«Psycho Pinball»,
es ofro nuevo fitulo
en el que fendremos
que poner a prueba
nuestra  habilidad
con las rapidas bo-
las mefdlicas. Sirva
como aval de su co-
lidad el nombre de
la compaiia pro-
gramadora, Digital
fllusion, responsable
del fantastico «Pin-

“Psycho Pinball”. Meéd Drive

— > s

ball Dreams» de PC. (g de s ablos inclides en
«Captain  Ha-  nyevo Pinball de Codemasters.

vocy, «Captain Dy-
namo» y «Sink or
Swim>» son ofros res
nuevos juegos de
plataformas  que
pronfo campardn
por nuestras Mega ]

Drive y Game Gear, al mismo tiempo que

"Sink or Swin”. M. Drive

ra nimero 3quién sabe ya cudntas?.

en el ECTS fue, sin duda alguna, el fitulo
«Mighty Max.

Aunque posiblemente este nombre, de mo-
mento, os dirG poca cosa, lo cierto es que el pro-
grama de TV que protagoniza este personaije
es uno de los mds seguidos en la felevision de
los Estados Unidos. Y es que al parecer, este chaval de aspecto tan
tiernecillo ha conseguido a pulso ganarse el fitulo de nifio de los
90. En su cuenta de méritos destaca, entre ofras cosas, el haber ven-

Lo estrella de la multinacional nipona, Sony,

“Mighty Max". M. Drive

10Q millones de délares en todo el
mundo. 3No estd mal el curriculum,
verdad? Pues bien, Sony ha fijado sus
miras en este doceafiero'y muy pron-
to veremos un cartucho en el que po-
dremos revivir sus mas apasionantes aven-
turas felevisvas, todas ellas en el més puro
esfilo joven Indiana Jones. Atentos a la
movida, porque la cosa promefe.
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Locos por el Mega CD

Una creacion de altos vuelos

Tomcat Alle

eguro que muchos de vosotros os habéis quedado impresionados
en mas de una ocasion ante esas espectaculares escenas digitalizadas

que aparecen en algunos juegos para Mega CD. El "culpable” de la ca-

lidad que ofrecen algunas de estas imagenes es un sistema denominado True

Video, el cual ha alcanzado unos niveles de realismo increibles en « Tomcat

Tomcat Alley es una verdadera pelicula in-

teractiva, con una coreografia aérea sorpren-
denie y tremendamente realisia.

Alley», la penditima maravilla visual de Sega.

" omcat Alley es el nuevo "nifio mimado"de
Sega of America. El equipo de programa-
cién de la multinacional nipona se estd vol-

cando literalmente en el aspecto grafico del mis-

mo y en él se estdn aplicando las mas avanzadas
técnicas cinematogréficas.

La espectacularidad y fuerza de este juego, que
nos pone a los mandos del avién de combate més
perfecto que existe, -el Grumman F-14 Tomcat-,
se basardn principalmente en la presentacién de
efectos especiales que ocuparan toda la pantalla,
algo nunca visto antes en un Mega CD.

Sam Nicholson, -el director de los efectos espe-
ciales de la pelicula Cazafantasmas-, fue el elegido
para llevar a cabo un arduo trabajo en el que par-
ticiparon numerosos actores y se filmaron cientos
de escenas reales de vuelo. El coste de la produc-
cién alcanzo los 120 millones de pesetas.

Como nos decia Chris Bankston, Productor Eje-
cutivo de Sega of America: “Queriamos que la ex-
periencia del entretenimiento interactivo fuera atin me-
jor. Nos preguntamos, jcémo podemos coger esto
que se llama multimedia y hacer que la gente sienta
que estd inmersa en la pelicula Top Gun’ mientras la
sumergimos en un desdfio cada vez mayor?”

Primero, ofreciendo grandes dosis de jugabili-

18

Actualmente, los juegos de Mega CD se de-
sarrollan al estilo de las grandes superproduc-
ciones de Hollywood.

Algunas de las escenas con actores reales se

filmaron sebre una “pantalla azul”, seniejaii-
te a la utilizada por el hombre del tiempo enTV.

dad. Tomcat Alley contiene infinidad de secuen-
cias de vuelo que cambian dependiendo del desa-
rrollo que tomen los acontecimientos. Estas se-
cuencias de vuelo estin programadas para ser
reproducidas al azar, de tal forma que no sean
siempre las mismas las que aparezcan en pantalla.

Pero es necesario algo més, como por ejemplo
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on la técnica Cine-

pak, Sega se sitia a
la vanguardia de la
tecnologia, mostrando de o
que es cépaz el Mega CD

cuando se le pone a prueba.

la historia (obra del escritor John Zuur Platten),
que debe introducirte en la accién y mantenerte
enganchado a ella.

El juego esta en el aire

Para grabar las-escenas de vuelo, un grupo de
técnicos, con el productor Bankston a la cabeza,
se ocup6 de alquilar una avioneta Learjet para vo-
lar por encima de los rugosos terrenos de Cali-
fornia filmando escenas aéreas con una camara de
35 mm. Para las tomas del interior de la cabina (asi
como para las explosiones de los objetivos te-
rrestres), se utilizé un F-14 Tomcat de tamafio real,
construido el verano pasado en mitad del desier-
to de Mojave. Utilizando controles remotos y ma-
quetas -entre ocho y 64 veces menores que un
Tomcat real- el personal de efectos especiales fil-
mé e hizo explotar més de 60 aviones.

Las escenas del interior de la base y algunos de
los efectos especiales fueron creados en un platé

de Hollywood, siendo filmados los actores con ca-
maras de 35 mm. Todo este trabajo de filmacién
llevé alrededor de ocho meses.

Al mismo tiempo, el personal de Sega trabajaba
en la parte que correspondia al juego: Algunos ti-
tulos anteriores de Sega también utilizaban acto-
res reales, pero (inicamente los mostraban en una
pequena pantalla (caso de «Prize Fightery). Sin
embargo, «Tomcat Alley» muestra toda esta in-
formacion a pantalla completa gracias al sistema
Cinepak de Sega, el cual graba las imégenes en un
formato comprimido, y las descomprime. para apa-
recer en la pantalla en el momento de jugar.

Como veis, Sega no ha escatimado medios para
llevara cabo este espectacular proyecto. Pero, jha-
brd merecido la pena tanto esfuerzo? jeste des-
pliegue de medios se traducira en los niveles equi-
valentes de jugabilidad? Pronto conoceréis la
respuesta a esta pregunta y muchas otras mas en...
TodoSega, la revista que nunca te la pega.
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ras su gran éxito en cartucho, Delphine

ha decidido reprogramar su titulo estre-

lla para el formato CD. Como ya viene
siendo habitual en Mega CD, veremos unas fan-
tasticas secuencias animadas de presentacién y una
banda sonora de auténtica calidad CD. Esperamos
que el juego vea ampliado su nimero de niveles
original. Columbia ser4 la encargada de distribuir
el juego en nuestro pais, en una fecha que atin
estd por determinar. Mientras, podéis ir entre-
nando con la version de cartucho.

’

entro de una fecha no muy lejana, po-
dremos ver en nuestro pafs un juego
de rol de los denominados clasicos.
«Heimdally presentard una vista de juego tridi-
mensional y un interface de control muy senci-
llo, basado en el principio de apuntar y pulsar.




® (Qué ocurre
cuando un
robot

destinado a ser el

Jjefe de sus

conge; :ert_}gs se v

\

traves

|

the gRO' ;

titu (Z/rh /
espé faczilg{ y

vera\la luz en
fornj’ato Mega
Drive y Mega CD

Ui ,
alla para el mes de

the Robots

|

IS O

octubie.

impresionante

armadura de

metal y

4 4
carbono al mas

puro estilo Robocop,

serd uno de los

muchos oponentes a
batir en el desarrollo
del juego.

ponsable de todo el proyecto «Rise of the Robots». Es la primera vez que Mira-
ge produce un juego para consolas Sega, pero su presencia en el resto de las ma-
quinas es ya habitual, asi que no hay ninguna duda acerca de su capacidad
para acometer un proyecto de tal envergadura con total ga-
rantia de éxito.
El juego en si es un beat’em up de lucha, pero presen-
tando una serie de caracteristicas adicionales nunca an-
tes vistas en otros juegos de este tipo. Asi, podriamos
empezar enumerando el halo de alta tecnologia que en-

Instict Design es el nombre del equipo interno de programacion de Mirage, res-




Lista imagen que aqui

08 INOSIramos
pertenece a una de
las primeras versiones
del juego. Como
podéis observar, la
pantalla presenta la
apariencia habitual
en un juego de lucha.
Os recordamos que
NO corresponde a la

version final.

vuelve todo el juego, desde al principio hasta el final. Otra de las
caracteristicas es ue los personajes del juego son robots, es-
tando toda la historia firmemente apoyada por una trama ar-
gumental muy consistente. Esta trama estara ilustrada por
secuencias animadas entre combate y combate, aunque
exclusivamente en la version Mega CD.
Parano caer en el error de programar un juego de
lucha mas (enemigos imbatibles, golpes imposibles
% de realizar, etc), cada uno de los robots de «Rise
of the Robots» tendra su propia Inteligencia Ar-
tificial: su capacidad de lucha se ajustara a las
~ condiciones del combate.
En cuanto a graficos promete ser
un verdadero fuera de serie.
Actualmente, el juego esta en
fase de programacion, pero
proximamente os ofrecere-
mos mas informacion sobre
este excepcional titulo.

Estas tiras de dibujos corresponden a lo que en jerga

técnica se denomina como Storyboard o boceto de la

escena. La tira inferior muestra dos robots en plena
batalla campal, que formard parte de una de las

Sean Griffiths es el disefiador del juego y
responsable de todo el proyecto «Rise of
the Robots». Anteriormeiite era miembro
de The Bitmap Brothers

Despusés el
programa utilizado
calcula dénde
estan las fuentes
de luz y las
sombras del
modelo, asi como
los colores
primarios.

La primera fase
para crear un
modelo de «ray
tracing» es dibujar
la tupida red. Es
una operacion
compleja puesto
que no se sabe si el
resultado final serd
el deseado.

Posteriormente,
se aniaden los
colores finales con
los sombreados y
efectos de luces
correspondientes.
Como véis, el
resultado es
impresionante.

Este es el resultado final de todo el
proceso de creacion de modelos en tres
dimensiones. Asi sera como
probablemente lo veamos en Mega CD.

secuencias animadas entre (‘l""l)llll’,.ﬁ‘.




jPor fin en Espaiia y en castellano!

Forman el género mds popular en
Japon -muy por encima.de arcades y
simuladores deportivos-, consiguen
despertar auténtica pasion entre
millones de aficionados de todo el
mundo, sus historias nos

transportan a mundos en los que
4 . 3 e Ll : i existe un género
reinan la magia y la fantasia... Nl ' A lmurdo
LRV Fl, - 4 - ¥ de los videojuegos
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“landstalker”. Mega Drive

“Landstalker”. Mega Drive “landstalker”. Mega Drive

que figura entre
dos en la histarigF
Japén, este juego

zar punfuaciones de %

Realmente el juego se o' mege!
ficos, los sonidos, la h:stono, /os movi-
mientos, la jugabilidad, la adiccién...
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“Phantasy Star Il”. M.D

Siur», c6n ek mlhco «Phanfasy
IV5 Coino méximo exponente. A
3£\'echu podéis observar unas imd-
ene?de «Phantasy Star I, un jue-
de,ro gMa‘sﬂl@ clos:co conserva
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“Phantasy Star II”. M.D.

is no place for
fsturia Jokes!

Los juegos de tablero fueron el caldo de cultivo de fo
iue hay en dia denominamos como JOR. Muchos de
ellos han servido de base para carfuchos de éxito.

increfblemente atractivos. Para intentar
averiguarlo, lo mejor serd que nos
remontemos un poco en el tiempo y
nos defengamos en el momento en
que todo esfe asunto estaba naciendo.
El origen es un tanto oscuro, pero casi
se da por segura a Gran Bretafha
como su cuna en la década de los 70.
En un principio fueron los juegos de
mesa los encargados de extender el

concepto, y de hecho aiin hoy
continuan siendo un buen ejemplo de
ello: Hero Quest, Space Crusade,
Dungeons & Dragons..., aunque
después la literatura -Dragonlance,
Cronicas de Terramar o el mitico
El Sefior de los Anillos, y en
especial los JDR en libro: Star Wars,
007, de nuevo El Senor de los
anillos, etc..., se unieron a la tarea.
Con la llegada de los primeros
sistemas de diversion informdtica todo
cambié para adaptarse a los nuevos
medios. De esta forma no tardaron en
aparecer los primeros juegos para
Spectrum, MSX, Commodore o
Amstrad claramente inspirados en los
JDR de tablero, aunque con
caracteristicas propias de ofros
géneros, como la aventura
conversacional o la aventura gréfica
(«Dungeon & Dragons» o
«Ultima, Phantasy?»).

Pero no credis que el Rol se estancéd
aqui, ni mucho menos. Siguié
evolucionando a medida que los
soportes mejoraban y ya en plena
época de los ordenadores personales,
parece ser que ha llegado a su punto
culminante.
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Légicamente, tampoco las
consolas han sido ajenas al
fenémeno del Rol, como lo
demuestra el increible éxito que este
fipo de juegos ha conseguido en
Japén (como muestra, un dato: en
todas las listas de ventas de cartuchos
o CDs se encuentra siempre un JDR en
los puestos més altos).

Por esta razén, y sabiendo que en
nuestro pais existe también un inferés
enorme por este tipo de juegos, Sega
se ha decidido a dar un paso de

gigantey, jjpor
finll, dentro de n/" |
unos meses, ,
lanzaré los
primeros
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fas, nos llegarg pronlo ycbmp/etam fe:
traducido, por supuesf&\ Ja cbnt/nu : unfo hq me,orado osfens:b/emenfe con
cién de un cartucho mitico perfenec:enfe refac:on anténores enfregas.

a la serie «Shining Force». Nos refert- En &, confrolqremos a cuatro perso-
mos a «The legacy of Great Infention». | najes que li "Fnbrén para expulsar a los
Sin ningdn lugar a dudas, «Shihing ‘ demo os que han cruzado la puerta
Force ll» serd el JDR més puro de 165 T mdgica. De vuestra habilidad depen-

cuatro que en principio editard Sega —derd el éxito de la misién.

JDR completamente traducidos
al castellano.

La noficia, sin duda, es excelente, y
tan aventurada -y esperada- decision
contribuiré a que a partir de ahora
podamos sacarle adn mucho més
partido a nuestras consolas Sega.
Pero como sabemos que, de momento,

1

"puesta" en esto de los JDR, vamos a
pasar a explicar algunos breves
conceptos relacionadas con este
inferesante tema.

Me lo explique, oiga...
Para empezar, nos vemos en la
obligacién de definir algo tan esencial
como qué es un JDR.
d Pues bien, de forma muy
¥ ™, esquemdtica podemos
{l definirlo como aquel juego en
el que se asume el
control de uno o
varios
aventureros
que se
desplazan
por un
mapa
replefo

“AX Battler” fue uno de los escasos juegos de Rol

{ue aparecid en nuestro pais. Lo hizo para Game

Gear y estaba, por supuests &l inglés.
s Q

adn hay mucha gente que no esté muy -

de enemigos con el objetivo de
acabar con algin malvado que se
esconde en algin lugar del territorio, y
para lo cual cuentas con la ayuda de
objetos (normalmente mégicos) que

.irds encontrando en tu camino.

LAS-RUINAS DE
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Rol en un tiempo gl H
futuro con enormes § = i
robots querreros en i S &
"Mechwarriors". T

Siempre dispuestos a
sumergirnos en un
mundo de magia y
fantasia, los libros de
Rol son en si mismos,
el miximo exponente
de un género que
vive en estos
momentos sus dias
mis brillantes, con
un éxito arrollador.



Story of Thor”, el héroe que llegé del frio

os mejores gréficos que podéis
esperar de un JDR los encon-
traréis en este cartucho. Empe-
zando por los decorados y terminan-
do por los enemigos, fodo en este juego
serd de “Oscar”. Y lo decimos porque
lo hemos comprobado con nuestros
propios ojos... Una vista aérea y lige-
ramente inclinada serd la encargada
de mosirarnos fodas las aventuras que
le sucedan a Thor, nuesiro héroe de fur-

Aventuras vikingas increiblemente bellas

no.que, en tu compania, va a tener
que enfrentarse a un montén de ene-
migos que se encuentran repartidos por
todo el enorme mapa que compone
esfe juego.

Menos mal que contards con un com-
pleto arsenal de espadas, ballestas,
bombas, garrotes y hechizos con los
que defenderte...

Deniro de muy poco estaremos en dis-
posicién de contarte mds cosas.

Un importante avance en los JOR fue o aparicién de los
primeros programas para ordenador. Titulos como
«Drakken» o «Heroes of the Lance» son yu legendarios.

Dicho asi, existen muchos juegos de
Aventuras que entrarian dentro de la
categoria de Rol, pero la verdad es
que las diferencias entre ambos
géneros son notables. Quizé la mejor
forma de mostrarlo sea citar algunas
caracteristicas propias de los JDR: El
primer paso a la hora de jugar, suele
ser la creacién del grupo de
personaijes que vamos a controlar,
ya que en los JDR la personalidad de
los protagonistas es fundamental.

El repertorio de personaies suele ser
de lo més extenso y variopinto, pero

hay algunos personaijes que parecen

habilidad, experiencia,
desplazamiento, efc... Para despejar
algunas dudas diremos que,
tradicionalmente, se
“presupone” que un
enano tiene mas
puntos de fuerza
que un humano
y que éste

fener su presencia asegurada, como
son los humanos, los enanos, los
elfos,los clérigos, los trolls o los magos
si el juego estd ambientado en una
época de las de “Espada y Brujeria”.
Claro que también existen JDR clasicos
que tienen lugar en un futuro més o
menos lejano, y en estos casos los
robots y los mutantes se unen a la
fiesta (caso de «Buck Rogers»,
«Star Wars» o «Battletech»).
Por ofro lado, cada uno de
estos personajes tiene
asignados unos puntos
para valorar ciertas
virtudes especiales como
vida, fuerza, magia, infeligencia,
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os habitantes del reino de Way-
den vivian apaciblemente gra-
cias a la profeccién de la Sa-
grada Bola de Cristal. Todo iba bien
hasta que el malvado hechicero Lago-

? HANKS! I WAS
- 2}JJUST ABOUT TO BE

KILLED BY THEH!

ono Rokque empez6 a pensar en lo po-
deroso que se volveria si consiguiese
hacerse con la Bola de Cristal. Para lo-
grarlo, hizo que se produjeran devas-
fadores desastres que finalmente aca-
baron por romper el talismén. En ese

|
La importancia de Ilamm?i inee:

% e iV "“ -
momento, fodﬁ??%gﬁé;rﬂc&g%;m%;
ransportados a las mazmorras del cas-
tillo de Wayden para quedar recluidas
definitivamente... A no ser que Lance
Wayden, el héroe elegido, consiga de-
volver al reino el esplendor perdido
acabando para siempre con el mal-
vado hechicero.

El refo estd servido y. muy pronto la
Mega Drive serd festigo de las apa-
sionantes andanzas de Lance.

GO /01100

cuanto a la dificultad general del
juego. Porque, a diferencia de las
aventuras, donde los combates son
circunstanciales, en el Rol luchar
también es algo fundamental.
Tras cada combate resuelto con éxito,
se nos otorgardn premios que irdn
desde la simple remuneracién
econdmica (indispensable para
comprar mejores armas, armaduras y
«utensilios) hasta un aumento de los
anteriormente citados puntos.

En los JDR, también resulta
‘especialmente importante aumentar
la experiencia, ya que al comenzar
la aventura partimos con personaies
de nivel muy bajo y por tanto de
recursos limitados, pero a base de
ganar experiencia podemos ampliar
nuestro poder hasta enfrentarnos sin
problemas a enemigos de gran talla.
Por supuesto, esto no nos va a servir
de mucho a la hora de resolver
enigmas o puzzles, pero siempre
conviene tener este marcador lo mds

Por ofra parte, todos los personajes
aprenden y ganan experiencia
a medida que el juego se desarrolla,
prepardndose asi para enfrentarse a
retos més dificiles, con lo que siempre
se mantiene una cierta estabilidad en

menos puntos de inteligencia que un
Elfo, aunque mas que un gnomo, si
bien un mago siempre sera mas “listo”
que todos los anteriores. Las cosas,
mds o menos, siempre estan
estructuradas de esta forma.

Como podéis observar en esta ilusiracion, no hay un limite
establecido en el desarrollo de un juego de rof, ln

"; ' ' ¢ 3 . s . .
imaginacion de los programadores tiene mucho que decir
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alto posible. jNunca se sabe lo que
puede esperarnos fras la siguiente
esquina del laberinto!

Por cierto, id haciéndoos a la idea de
preparar lépiz y papel para dibujar
un mapa de los lugares por los que
paséis, anotando en él las trampas,
los tesoros, las posiciones de los
enemigos, las habitaciones secretas y
todo aquello que penséis os va a ser
imprescindible para finalizar con éxito
vuestra misién. Tened en cuenta que
no encontrar la salida de un laberinto
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#Eres un fandtico de los JDR? 3Te gustaria conocer
mds detalles acerca de este mundillo? sTienes alguna
duda irresoluble2 s Conoces algo que te gustaria con-
far a los demés fans del Rol2 Pues escribenos a To-
doSega, indicando en el sobre Club Sega & Rol, y
podrés compartir tu aficién favorita con un montén
de amigos. ;Y ademds podrés beneficiarte de un
montén de ventajas que ya fe iremos confando!

—— ]

ﬁgq;,«,ﬁ?fe grandes peligros. Varie-
lad de/enemigos, multitud de perso-

Por,loc\;l\l\%e hemos podido ver, -de mo-

"‘%)}mehfo, ér; inglés,, este juego promefe
unvied Sdar jchas horas de diversion apo-

n =~ o £ B Pt o €51
S 4 e

puede ser una experiencia muy
desagradable, sobre fodo si éste se
halla repleto de seres infernales
dispuestos a desayunar con vosotros
(o a vosotros, para ser exactos).
Ofra caracteristica propia de los JDR
es que suelen tener un final

abierto y cuando un escenario se ha

completado (una mazmorra, en el
argot propio), los personajes pueden
continuar en otro y en

ofro sin respefar
mas orden que el
que proporcione
la propia
situacion. Lo habitual es
que los escenarios puedan
ser visitados tantas veces
como se desee para no
dejar ningln cabo suelto.
Cualquier detalle
aparentemente
insignificante puede ser
vital para resolver un
misterio. Y no hay que fiarse de
las apariencias: ya sabéis eso de
"Héroe precavido, vale por
dos”.

Como habéis visto, esto de
los JDR es un tema tan

¥
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especial y apasionante, que a buen
seguro va a dar mucho que hablar en
los préximos meses. Sega esté
dispuesta a sorprendernos a todos con
muchas novedades y nosofros, en
TodoSega, vamos a contaros con
pelos y sefiales todo lo que acontezca
en relacién a este mundillo. Estad
atentos y no perddis la onda. No os
arrepentiréis. Mientras, esperamos
que os haya “picado” el gusanillo con
este breve reportaje, que suponemos
os habré servido para conocer un
poco mejor el increible

mundo de los JDR. T
iHasta el préximo '
nimero!
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El ‘pequeiio’ mutante verde

ras este paréntesis, os -por avatares del destino es afectado

i . presentamos ahora lo que seréd por una radiacién. El efecto de ésta
Mega Drive la version definitiva de Hulk. ~ hace que se concierta en una
T US Gold Sin embargo, el juego no estd impresionante e irascible masa verde
terminado en su fotalidad, asi que cuando alguien lo provoca.
puede que haya alguna que ofra El juego se inicia en yna civdad
sorpresa. ' cualquiera del planeta, que se ha visto
Recordad que Hulk es la identidad atacada por las hordas de guerreros

secreta del Profesor Bruce Banner, que de los.ejércitos de los aliados del

Hace un par de meses os :
personaje desea

mostrabamos los \ RN e ‘ \ conlquistcr I
;. BTN ; LY | completamente-e
bocetos de lo que \ =l N ‘ e\ immundo st G e
iba a ser el nueve | \@ENNNGE : T | 4 formado un complefo
. 3 . ejército tomando como
juego de US Gold ; oyudianthgqmotros cuafro villanos. Asi,-
basado en ; N ' e ] a lo largoide los cinco niveles
RN oy i ‘plataformero juego (sse - -
: ‘ os ocurre ofra forma. mejor para
Masa. Pues hien, o 4 ‘ desarrollar hn juego i3
' 4 basado en Hulka) s
(e s < ; tendréis que veros |os :
que ya es casi . =gl TN \ g SQ\ coros y enfrentaros a
-7 , ot \ ‘ofros cinco enemigos.
uvna realidad, . : N. Antesde
N enfrentarse af jefe
5 : : de cada nivel, seré
podréis ) N \\ 5. % necesario sallr 5
3 airoso de un cara a-cara
o ;3 confra Abomination.
aventuras de " : . Q ~_A X \&F Después,; més plataformas
’ \C) vy laberintos para'el
\ wencontronazo con aquel que os
monstruo verde en ‘ e € dard el paso ala siguiente fase de
A o juego.
Cada enemigo dispondréa de un

el comic de La =

aqui tenéis lo

pues muy pronto

disfrutar de las Y, S \ A w2

este pequeno

vuesira Mega Drive.
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FSTORETOBRGOO st AER3 (IR T Bruce no podré luchar, pero
mantendré la’ capacrdad de
e salfo Hulk,

ulk necesitard

de grandes

dosis de
habilidad, fuerza y
estrategia para
alcanzar su objetivo:

llegar a la fortaleza

" ‘Como ocurre con todo buen | luego de - e daliLils - R B —
plarafarmas, serd posible acceder a secretos : _ ' :
lugares, con grahf:cantes ‘sorpresas. | El camino estard lleno

L] de obstdculos, pero
Hulk serd guiado por

A ;‘ n X

; = i unas manos expertas y
; curtidas en multitud de
Jjuegos, unas manos

llenas de experiencia: ;
_ : Estas i imégenes muesfrqn la -

ilas tuyas!. gran calidad gréfica de
juego, realmente destacable;

HETOD Y000 s =

B M

: e i 19 i ‘ E | iy | Entre las diferentes fases de
Bl i D : juego, los programadores han
incluido escenas tomadas
directamente del comic.




escenario diferente y exclusive, ./

aunque se.podra dar el'caso de gie -~
compartan elementos de sus efércitos;
asi;Rhino y;Absorbing Man «
presentoran idéntica cempama conla
misma mala idea: Los. enemigos del
primer.y fercer nivel seran una especie
de robots. El primer nivel se” "
desarrollard en algo parecido a un -
edificio en construccién. El segundo
nivel se desarrollard fc:mb|en enuna -
fortaleza, pero con reminiscencias
romanas de tal foriné que su aspecto
recordard el laberinfo dell Mmofburo

la cosa se' irg comphcondo y harg
falta clgo mas; que fuerza p’dra sc1||rI

SLUHE 025700
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y"‘“ﬁ cmcn’E ?@{@K@ El cuarto mvelv%j; “

= Con este desarrollo y una variada y

Por si su musculoso cuerpo no

fuera suficiente, Hulk
dispondrd de una serie de
objetos repartidos por los
diferentes niveles.

Estos objetos le ayudardn a
acabar con los enemigos de
una forma mds fdcil: bastard
con cogerlos y arrojdrselos sin
clemencia.de ninguna clase.
jlsi de "fino" es este HulK!

~Los fondos seran de una riqueza
cromdtica fascinante. -

mroso E1 tercer mvel mostrarc una
fortdlezd?llenc’de o més alta
tecnologlo con torretas laser |

Las animaciones conseguiran
‘. mosfrar unos movimientos muy,
 fluidos y detallados.

icor eré a la inexpugnable
fo?fa ilezadel Lider, llena de trampas v
foseﬁs‘iﬁ Fondo asf como torrentes: de
ld\/d Una.vez derrotado el jefe de

esta fos%e el Lider se presentaré ante
vosotros ‘en la batalla final delijuego.

; :generoso dofacién de enemigos, asi
como labennfos dispuestos ¢ ajfefar  ® -
-yuestro—mente y- é@:pdc&dad oL
“ esfratégica, The Incredible Hulk
pr_omete ser.un corfucho ‘excelenfe !

2

; Super poderes para un super heroe

e 4

Energia Bruc@
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AFTER BURNER Il, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N’ GHOSTS, GOLDEN AXE II, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND Il, ROBOCOD, JOE MONTANA II,
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR II, PHANTASY STAR I, PIT
FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW. OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE Il, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,

... Y TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.

L SEGA MEGADRIVE:
o) v n A3l b /el AN S |

Los titulos mas actuales y Los mejores trucos y

iEXC LUSIVAMENTE PARA divertidos para tu Mega Drive. tacticas para superar los
obstaculos mas insalvables.

MEGAJUGONES!
Ya esta aqui el libro mas esperado del : MMINGS

afo: una guia proporcionada por la T

{urda fiova wins, porona ta

propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

iHazte con ella y no habra quién te gane!

SREvE" hacerte invencible.

Trucos y ayudas * Ayudas para los 100 mejores
juegos para Mega Drive.

Todas las claves y Con la descripcion
= passswords para llegar a detallada de todos los
= las fases mas dificiles. movimientos posibles.

~ *Cientos de trucos y claves para

i juegos de Sega j
de los mejores jueg con ventaja

o si, MANDADMPEBPRMENTE LA
pantallas GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

a todo color

O odor tos i LR b Localidad:...
secretos 7 Codigo Postal:
o S I _
- “SEa 0 Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
» 50 megajuegos g A%  Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
de.Jran O Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.
O VISA O AMERICAN EXPRESS
TS Nuamero

P.V.P. 1.500 pts. | Fecha de caducidad:

(LV.A. y gastos de envio incluidos) PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL
TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72

HOBBY PRESS

Envia este cupon a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4
San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid




odos esperdbamos con
ansiedad el momento en
que el famoso «Virtua Ra-
cing» llegase hasta nues-
fra Mega Drive. De nada
servian los malintenciona-
dos comentarios que hack-
an referencia a la "dudo-
sa" pofencia de nuestra
consola para poder ma-
nejar graficos poligonales
a una velocidad respeta-
ble. Nosotros, por supues-
to, confidbamos ciega-
mente en nuestra Sega. Y el fiempo ha
demostrado que teniamos razén.
Cierto es que el refo estaba ahi, ya que,
a pesar de que la velocidad de proceso
de nuestra consola es bastante alta, mo-
nejar figuras poligonales como las que
utiliza «V.R.» resulta una tarea realmente
dificil. La solucién pasaba por afadir a
los cartuchos "algo" que compartiese
con la MD la tarea de procesar datos.
Con esta mentalidad naci6 el S.V.P.
(Sega Virtua Processor) que basicamente

SFPEED

Q8kron

«Virtua Racing» es un juego sorpren-
dente, cargado de numerosos deta-
lles que le dan un realismo increible.
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Este es el circuito recomendable paa tomar
contacto con el juego. No tiene més una zona
que podriamos denominar dificil, una espe-
cie de ese enlazada. Bastard con pulsar el
boton de freno a la entrada de la segunda
curva para dejar atrds este pequeno pro-
blema. Por lo demds, jgas a fondo!

A nuestro uicio, este es el circuito mas com-
plicado: estd lleno de curvas. La mejor técti-
ca es frazarlas haciendo lineas rectas. Aun-
que te vayas al arcen, siempre seré mejor
reducir algo la velocidad que no tener que
empezar a acelerar desde cero, con la pér-
dida de tiempo que ésto supone.

no esotra cosa que un coprocesador ma-
temdtico como el que usan los ordenado-
res. Contando con este chip, la conver-
sion del juego ha sido bastante mas
sencilla y los efectos conseguidos han
sido verdaderamente espectaculares.

Pero pasemos a lo que nos interesa,
que no es ofra cosa que ver cudl ha sido
el resultado de tanto trabaijo invertido en
frasladar el mito de las recreativas a nues-
fras consolas. Al grano.

Un circuito de velocidad pura'y dura. Un re-
corrido que invita a mantener pulsado el
botén de acelerar, salvo en la zona de la cur-

va de 360 (atin asi, su velocidad de paso
es alta, alrededor de 220 Km/h). Con un
poco de habilidad, es posible trazar la cur-
va de entrada a la zona lenta a més de 280

Km/h en sexta velocidad.

La sensacion de velocidad no se re-
siente en absoluto aun cuando sean
dos los jugadores.

En vuestras primeras carreras os re-
comendamos que elijis un circuito
sin demasiadas complicaciones.

Nada més cargar el cartucho nos sor-
prende gratamente el observar como la
infro original de la recreativa ha sido res-
petada con una pequerias modificacio-
nes}-y como un bien surtido mend se des-
pliega ante nosotros.

Las primeras decisiones iran dirigidas
hacia si queremos correr contra el crono,
en una prueba contra ofros bolidos, jugar
con un amigo, ver los records o acceder
a la pantalla de opciones para seleccio-
nar nivel de dificultad y escuchar el test
de sonido. Hecha esta primera eleccion,
s6lo nos resta elegir circuito entre los fres
disponibles (Beginner, Medium, Expert),
nimero de vueltas que va a tener la ca-
rrera (5,10,15 620), optar entre un cam-
bio manual o automdtico para nuestro
bolidoy (si estamos en el modo 2 jugado-

[ 716 e e
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DUELO

En algunas salas de
juegos es posible en-
contrar varias recre-
ativas Virtua enca-
denadas, de tal
eryeen forma que hasta

\ 175 | ochojugadores pue-
3, s 'y
- den disfrutar de una

carrera. El cartucho
dispone de un modo
especial a pantalla
partida para dos ju-
= : | gadores, mantenien-
En el modo Gran Premio, es necesa- = = _ ; dola emociony el es
rio pasar por los controles de tiempo
dentro del limite establecido.

pectéculo del modo
un jugador. Asf como
su endiablada sen-

res) igualar las fuerzas con nuestro con- 3 :
lig sacion de velocidad.

frincante mediante el uso del handicap.
Bueno, ya hemos elegido todo lo ele-
gible y la carrera va a comenzar. Un im- :
presionante Férmula 1 aparece ante : GRS, o o 2 Téspis
nuestros ojos. Ha llegado el momento de N
la verdad, asi que tenemos que seleccio-
nar el punto de vista del juego que mejor
se adapte a nuestra forma de correr:
como si fuéramos dentro del coche, vista
posterior cercana, posterior alejada y vis-
ta aérea. Este es, sin duda, uno de los as-
pectos mas espectaculares del juego, ya
que como, ademds, podremos cambiar
de vista cuantas veces queramos, -incluso
durante el transcurso de la competicién-,
la posibilidad de vivir diferentes carreras
serd practicamente ilimitada. Por fin, tras
todos estos framites, el seméforo se pon-

LAS CAMARAS
REELI AY

\W
'IE\‘“ o \ E ?
R glh \
328, .. X -

En los circuitos de este Gran Premio también es posible carrera en toda su extension. Sin embargo, esta repeficion
encontrar la presencia de los medios de comunicacion. Es- * o esté disponible siempre, Unicamente serd posible ac-
tos, han dispuesfo una serie de cémaras a lo largo de cada ceder a ella cuando nuestro vehiculo de gran premio que
uno de los escenarios para poder ver una repeticion de la de situado entre los cinco primeros en'su legada a la meta.
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Los diferentes angulos de vision in-
cluidos permiten dirigir el monoplaza
con total libertad de vision.

dré verde y comenzara el Gran Premio.
Asi, velocidad, velocidad y velocidad son
las tres palabras clave en este juego, por-
que muy bien se os tendré que dar esfo
de la conduccion deportiva si queréis pilo-
tar @ 330 Km/h y salir bien parados.

Jugando solos, nuestra tarea serd re-
bajar el tiempo de la vuelta record del cir-
cuito, mientras que si lo hacemos contra
ofros coches deberemos quedar entre los
fres primeros clasificados.

Un Gltimo comentario: gracias a la ge-

El juego es tan real que incluye hasta
el humo que se levanta cuando se ac-
ciona el cambio de marchas.

nial labor de Sega Espafi, Virtua Racing
tendrd un precio semejante a juegos
como Sonic 3 (12.900 pfs.). Francamen-
fe bajo comparado con el
que va a ser su

precio en el

resto de los po-

ises europeos

(alrededor

de 17.000

pts). jMuchas

gracias, Segal
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Movimiento [

o Junabilidad i

Realmente buenos para un juego de este tipo.
El chip realiza su misién tan bien que a veces
nos olvidamos de que las figuras son poligonos.

123 456 70
el e | ]

Rapido, veloz, vertiginoso; todos los calificati-
VOS qUe se s ocurran seguro que se quedan cor-
tos para definir este juego.

REEEIREON

Muchas melodias diferentes, demrapes, golpes,

adelantamientos, voces digitalizadas yresto de

efectos presentes en una compeficion redl.
Loval o

Tan adictivo o mas que la recreativa. Conseguir
el record del circuito se convierte en una obli
gacién después de familiarizarse con el control.

I lBe1 non |

N . |
Mucho hemos tenido que esperar os nsdela
velocidad para podendishutaren nuestraMega
Drive de un b S
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.~ Mega Drive |

a Copa Mundial de fitbol
es el acontecimiento deporti-
vo mds imporfante que se
celebra en todo el mundo.
Cada 4 afios, 24 equipos
representando a las 24 me-
jores naciones de las fases
de clasificacion se disputan
entre ellos el fitulo de cam-
pedn del mundo. Millones
de personas esperan ansio-
sas la llegada del evento,
dispuestas a contemplar
cémo su conjunto gana par-
fido tras partido. Es la fiebre por el fitbol.
Aunque esta enfermedad ya contagi6 a
mas de 1.000 millones de personas!
que vieron la final del mundial de 1.990,
mucho nos tememos que en muy poco
fiempo habrd muchos més contagiados,
porque el 17 de junio de este afio se
pone en marcha otra vez el balén.

Durante un mes todas las miradas esta-
] ran puestas en lo que hagan nombres
como Romario, Baggio, Maradona o Be-
befo por citar algunos. Bueno, todas no,
porque mas de una mirada va a ver con
muy buenos ojos la dltima produccién de
US Gold: «World Cup Usa “94»

Partiendo de una perspectiva aérea y
apoydndose en una enorme cantidad de
opciones, este simulador deportivo nos in-
troducird de lleno en la dinémica de un
Mundial.

No en vano este cartucho ha sido de-
signado como el Juego Oficial del forneo
y eso se tiene que notar en algo. Pero
serd mejor que vayamos al grano y os

B 2t A

—

s

Antes de empezar el partido no viene
mal una sesién de entrenamiento.
Ensayar los penaltis resultard, ade-
mas, bastante divertido.
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Este es el aspecto general que ofrece el
campo donde se celebrardn los mds
apasionantes encuentros del Mundial
de Fithol Consolero, Mega Drive “94.
Las gradas estdn a rebosar y los jugadores
dispuestos a demostrar todas sus
habilidades sobre el terreno de juego.

S T

S

El arbitro, desde el centro del terreno
de juego, hace sonar su silbato. Todo
esta ya listo para que comience este
emocionante encuentro...

B ECORTESS




contemos de qué va exactamente esfe -
gran juego, que es lo que realmente os
inferesa.

Nada mas empezar se nos da la posi-
bilidad de elegir idioma (espafiol inclui
do, claro), lo que nos facilitard mucho en-
fender las estadisticas que se nos
muestren. Hecho esto, le toca el turno
ahora a las condiciones generales del
juego, es decir: viento, velocidad de jue-
go (tres opciones), si habra fueras de jue-
go o no, duracién del partido, cesiones

Striker, la mascota del Mundial esfa-
ra presente durante todo el juego.

EL ENNTRENADOR
TAMBIEN JUEGA

al portero, repeficion de las jugadas, so-
nido o presencia del mapa del campo en
pantalla... Todas estas opciones pueden
ser modificadas a gusto del consumidor,
para que luego no digdis que habéis per-
dido por el campo o por el érbitro (que
sabemos que alguno utiliza excusas de
este tipo para ocultar su poca habilidad).
Tras todo esfe rollo técnico, llega la

hora de la verdad: hay que elegir equipo
entre los 32 disponibles -los 24 finalistas
y 8 més, por si acaso, teniendo en cuen-

as incognitas por fin se
han despejado: U.S.
Gold ha conseguido re-
alizar un simulador de
fitbol que estd a la altu-
ra de los mejores. Incluso habra
quien diga -y sus razones ten-
dra-, que es el mejor de todos...

ta que cada seleccion tiene sus virtudes y
sus defectos. Vamos, real como la vida
misma.

En este punto también podréis cam-
biar el atuendo de vuestro equipo, elegir
esa factica que romperd la defensa con-
fraria, revisar la alineacién o hacer que el
balén se “pegue” mds o menos al juga-
dor a la hora de correr con él.

Por fin, tras acondicionar a vuestro
gusto foda esta enorme cantidad de op-
ciones, -por cierto, también hay que decir

EOEEO

Los ,ugadores se refiran a los vestua-
rios, sin duda se merecen un descanso.

Si no quieres complicarte la vida, no fienes porqué acceder a esfos me-
nis: simplemente elige jugar con y contra las selecciones que més fe
gusten y cada una presentard aufomdticamente una tacfica defermi-
.. nada. Perossife va hacer de enfrenador y quieres modificar las tacficas
">, de defensa o ataque, o elegir a los jugadores segln sus caracterisficas,

& «World CUP USA “94» te da fambién la oportumdcd de hacerlo.




e OPCIONES, POR FAVOR?

«World Cup USA ‘94 pasard a la histo-
ria por ser el simulador de fitbol que pre-
senta mds opciones. Todos los Strikers que
véis aqui abaijo representan una condicién
del juego que puede ser modificada: du-

que si no queréis complicaros la vida po-
déis empezar a jugar directamente con
las condiciones que trae el propio cartu-
cho-, os encontrdis preparados para sak
far al ferreno de juego.

Si queréis un torneo largo, la copa del
mundo es vuestra eleccion. En ella repeti-
réis el mismo calendario que las seleccio-
nes reales con divisién por grupos, elimi-
natorias previas, semifinales y finales, y si
se os da bien ganaréis la esperada re-
compensa de los campeones. Si lo que
queréis por el contrario es algo mas cor-
fo, siempre podéis optar por jugar un
amistoso, preparar jugadas o ensayar los
lanzamientos desde el punto de penaii.

Ademds de todo esto, hay que sefialar
que si en lugar de jugar contra las dife-
renfes selecciones -por cierto, cada una
utiliza sus propias facticas y resultan mas
o menos dificiles de ganar., jugéis contra
un amigo, la diversién puede multiplicar-
se hasta limites insospechados.

Por todo esfo -y mucho més-, os pode-
mos asegurar que jugando a «World
Cup USA ‘94> sentiréis toda la auténtica
emocion del mejor fibol mundial.

racion de los partidos, repeticion de los
goles, que se presente o no un plano de
fodo el campo, tres velocidades de jue-
go.... Realmente las posibilidades pare-
cen no fener fin.

Se ha cometido una falta al borde Hel

darea y la barrera procede a colocar-
se. ¢Entrard o no este "friqui"?

Durante el pariido aparecera la ima-
gen del arbitro, que nos indicara con
gestos la accién que se ha producido.
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No resultan especialmente espectaculares,
pero cumplen perfectamente con su cometido.
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Rapidos, precisos, en unas ocasiones

confundentes, en ofras, espectaculares.

Muy buenos siempre.
123456 78 9100
Il | I_‘” [l el

sonido

La msica no es precisamente lo mejor del ¢
tucho, pero los efectos sonoros cor

aumentar la emocion de los partidos
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vando US Gold consigui6 la i
cencia para realizar el juego
oficial del Campeonato del
Mundo de Fitbol, en TodoSega
nos echamos a femblar. Todos sabemos
que una licencia es un arma peligrosa:
por un lado despreocupa en exceso a
quien la consigue al tener asegurado un
minimo de ventas, y por ofro millones de
ojos inquisidores se clavan en el cartucho
correspondiente de una manera despio-
dada. Pero, ademds, en este caso, la Glfi-
ma experiencia de esfa conocida compa-
fifa britanica en el campo de las licencias
deportivas, 1éase «Winter Olympics»-, no
era precisamente una buena tarjeta de
presentacion.
Cuando, por fin, Sega hizo llegar este
cartucho a nuestra redaccion,
nuestras manos femblo-

“acsip
-

q I

) g

rosas apenas acerfaban a introducirlo en
la consola... La primerisima impresién,
desgraciadamente, venia a confirmar fo-
dos nuestros femores: la escenita de pre-
sentacion del perrito con la pelofita dén-
dole vueltas en las narices, resultaba casi
patéfica.

Pero, a medida que el juego fue desple-
gando ante nuestros ojos sus inagotables
mends de opciones, empezamos a dar-
nos cuenta de que podiamos encontrar-
nos ante algo grande.

Tras elegir -algo alocadamente, la ver-
dad-, las condiciones del partido que nos
disponiamos a jugar frente a... Alema-
nia, por supuesto, el arbitro indicé con su
silbato el inicio del partido.

Y aqui, en el mismisimo terreno de jue-
go, fue donde definitivamente tuvimos
que reconocerle a U.S. Gold que con su
«World Cup USA ‘945, habia consegui-
do hacer un juego de fitbol muy, pero
que muy bueno.

Todo lo que podamos decir a partir de
este momento y todo lo que poddis leer
en el comentario de este mismo juego en
su version Mega Drive -por cierto, haced-

lo pues practicamenbte fodo lo que
en él se dice es aplicable a
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Un poco pequerios, pero perfectamente adap-
fados a las necesidades del juego.

183438108]

Hovimiento [ —()

Master System
Master System

El alto grado de realismo de este car- Un completo resumen estadistico se
fucho se aprecia perfectamente en nos mosfrard en el descanso y al fi-
detalles como las lesiones. nal de cada encuentro.

Master System

Master System

Los desplazamientos del balén son suaves y
rapidos y los jugadores se mueven bastante bien.

1dd115678131
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MASTER VS GAME GEAR ,

La mésica serd nuestra mejor acompanante en
el recorrido entre los menUs, pero durante el par-
fido, ni mUsica ni efectos dignos de mencion.

L e
Jugatiad I —)

La sencillez de manejo y la interminable canti-
dad de opciones, convierten a este juego en uno
de los mejores cartuchos deportives de Master.

Master System
Game Gear

® El cartucho portdtil supera ligeramente al de Master en definicién, mientras que éste resul-
fa algo més fécil de conrolar que su “hermano pequeiio”.
e En cuanto a opciones, se han mantenido la précfica totalidad de las de la version 16 bit, : 5
perdiéndose Unicamente en la Master la posibilidad de guardar esfrategias. JOPINIDON I
® La portdtil aventaja a su hermana mayor en la velocidad de juego, aunque es posible que ' :
M b bTS T ddetlallgéhcgcggerdel;clgo o '?gﬁg'dcd' Ul comenzdse a recibir en sus ci‘rcuifos versiones
usicalmente hablando, la GG también sobrepasa a la MS por un estrecho margen. © que, atn estando dlaramente inspiradas en los
® Ambos juegos son précticamente iguales y las diferencias se limitan a detalles del fipo de il i UG ERe Bieay reori)zcdos expre
los indicadores que aparecen en la GG para indicar en qué lado del campo atacamos © somente para ella. '
(innovacién exclusiva de la portdtil, ya que ni siquiera la MD la poses). *  E resultado final “nota’” esta circunstancia y con-
*  vierte nuestra adorada consola en una maravi-
llosa maquina de diversion futbolera, pues «World
Cup USA ‘945 os aseguramos que os vais ati-
rar horas y horas pegados a vuestra pantalla co-
rriendo como locos fras un balén pixelado.
En fin, un simulador que -a pesar de ser oficial,
divierte de una forma fotal.

CERB N AR A NES RSO O BRGNS CCNBO00ERNOBB0 D

Ya iba siendo hora de que la mediana de Sega

No nos vamos a perder en
comentarios intrascendentes: un
excelente simulador de fitbol para
tu Master, que te proporcionara
horas y horas J; iversion.

Master System
Master System




Game Gear

Game Gear

Game Gear
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Movimiento

las 8 bits-, es pura palabreria. «World
Cup USA 945 es un juego de fitbol muy
divertido. Y punto.

Pero para ganarnos el sueldo y jusfificar
las paginas dedicadas a este comentario
compartido par Master y Game Gear, di-
remos que las fres versiones de este fitulo
a pesar de que guardan las légicas dife-
rencias, éstas resultan minimas, y fan di-
vertido y emocionante puede resultarte
echarte un partidito confra un amigo fren-

te al televisor, como desmarcarte por la
banda en el asiento de atrds del coche
de fu padre.

Resumiendo, que si e va el deporte
del "balon-pié" y andas buscando un car-
tucho que amortice en diversién el dinero
que vas a gastarte, lo fienes ante fi en es-
fos momentos. Porque podemos asegu-
rarte que «World Cup USA ‘945 tiene fo-
dos los ingredientes para consguir
hacerte disfrutar del fatbol fope.

Jugabilidad I
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Game Gear
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A pesar de que los jugadores son algo mas
pequeios (en relacion al campo) que en la

Master... “jchapeaul”.
ERIRUY

Los desplazamientos del balén son vertiginosos
(quiza en exceso) y el scroll acompaiia perfec-
tamente la accién.

034567
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Sanido

Realmente, las melodias no estén mal, pero los
efectos resultan algo sosos y acaban reducién-
dose a los pifidos del arbitro Y POco més.

88458789

Es algo mas dificil hacerse a los confroles del
uego que en MS o MD, pero acaba siendo ver-
d:gercmenfe diverfido.

La desatencién que padecia la GG en materia
de juegos de fithol parece que se va superan-
do poco a poco. Afortunadamente, la aparicion
hace unos meses de «Sensible Soccers y esta Gk
fima del propio «World Cup USA ‘94 et ani-
mando mucﬁo el ambiente.

Asi, aprovechando al méximo las posibilidades
de la colorida portétil, US Gold ha realizado un
cartucho que divierte mucho con las complica-
ciones minimas y que en algunos aspectos no
sélo iguala al juego de 16 bits, sino que inclu-
so infroduce interesantes Mejoras en pequernios
defalles graficos. Es decir, la GG ha recibido un
gran juego, hecho, ademés, a su medida.

Grandes dosis de jugabilidad en un
cartucho de auténtico lujo para tu
portdtil. Totalmente recomendable.
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Porque si te falta alguan
ejemplar de TODOSEGA,
i T q | aun estas a tiempo de
e ) Y P LY R completar la coleccién de tu
& ’ - | revista favorita.
Pero no dejes pasar el
tiempo... -
ipodrian agotarse para
siempre!
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Lldmanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18
(desde las nueve de la mafiana hasta las dos y media,
y desde las cuatro hasta las seis y media de la tarde) y te los enviaremos
por correo para que puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos. HOBBY PRESS




“AVlega Drive

iHOLA AMIGOS!. AQUI ESTOY PARA
CONTAROS QUE EL MALVADO CELL
HA ORGANIZADO UN COMBATE DE

ARTES MARCIALES PARA

DEMOSTRAR QUE ES EL

GUERRERO MAS PODEROSO DEL

UNIVERSO. PARA ELLO HA
REUNIDO EN LA MEGADRIVE A LOS
9 MEJORES LUCHADORES DE LA
e GALAXIA. ..

Y LOS EMPAREJAMIENTOS ESTAN
FORMADOS. EN PRIMERA RONDA...

La esperada
revancha de Gokvu

...GOKU TIENE
QUE
ENFRENTARSE
AL MALVADO
VEGETA, EL
PRINCIPE DE
LOS
GUERREROS
DELESPACIO:

e
% Sy PRINCIPIO LA |

T r§} LUCHAES

EEOdAE] DESIGUAL.. |

RS = A s

' ’VEGm
ERES }

PERO GOKU TIENE UNA SORPRESA |3 :
RESERVADA EN FORMA DE FUEGO |%
DESTRUCTOR.
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SOLVENTADO SIN
PROBLEMAS EL
PRIMER
OBSTACULO, EL
SIGUIENTE RIVAL
ES UN ANDROIDE
MUY PELIGROSO.
iCUIDADO, GOK.UI!

es: 3= Luchadores: 11

B9 |GOKU, ERES
HOMBRE MUERTO!

GOKU ESTA EN SERIAS DIFICULTADES.
C-1& LE HA LANZADO UN DESTRUCTIVO

RAYO DE ENERGIA. ..

DE RESPIRO,

S5

UN AGIL
MOVIMIENTO
PERMITE A
GOKU
ESQUIVARLO Y
CONTRATACAR.

C-1& GOLPEA DURO CON SUS PIERNAS... :

... COGIENDO
DESPREVENIDO
AL ANDROIDE,

QUE A LOS
POCOS
SEGUNDOS
YACE INERTE EN

EL TATAMIL.

FUERZAS
ESPECIALES

[CASPITA,
QUE CALORI

R %

o SE INICIA CON UN COMBATE...

CON FURIA...

LA SEGUNDA JORNADA DEL TORNEO

... COMO SE VE:, TOTALMENTE AMARNADO, EN EL QUE GOKU SOLO
TIENE QUE REPARTIR A DIESTRO Y SINIESTRO.

Py

EL SIGUIENTE ENFRENTAMIENTO
TIENE LA MISMA PINTA QUE EL
ANTERIOR. PARECE SER QUE LAS
FUERZAS ESPECIALES TIENEN
PROBLEMAS CON HACIENDA...

FUERZAS

ESPECIALES

“PAL PELO” [Eessees
. ESCORIAI e

NO TE MUEVAS,
QUE LUEGO TE
DARE LO QUE

2 ..n--o------------.------.-o-o-n.c-c--.on----u---o--------o-----n-o-a-----ou--o--c-----o---o---o--.o---u-'c.o---------------.-n-------.--------.--------o-----u-.--

GOKU REMATA LA FAENA
COLOCANDO UNA ONDA
VITAL EN TODO LO ALTO




COMBATE..

PARECE
QUE KRILIN |
SE HA
TOMADO
MUY EN
SERIO EL

GOKU YA HA
DERROTADO A
CUATRO DE SUS
ADVERSARIOS.

A CONTINUACION

MEDIRA SUS

FUERZAS CON UN

ENTRANABLE
AMIGO...

SPERO NO
ERAMOS AMIGOS,
h CAL\/OROTAS? 3
AN

KRILIN LANZA SU
PRIMER ATAQUE AL
RITMO DE *AMIGOS
PARA SIEMPRE”

=1 1

TOMA ESTO POR

LLAMARME CALVO /-

=| GOKU NO SE ACOBARDA

i Y DESVIA EL MORTAL
DISPARO CON GRAN
MAESTRIA

..Y NO SE CORTA NI UN PELO. AS
QUE YA Y LE LANZA UN PELOTAZO
QUE TIENE COMO OBJETIVO

DESTROZAR A NUESTRO HEROE,...

ESTA VIENE POR )
LAESCUADRA /!

. ALAVEZQU

OTRA BOLA DE ENERGIA...

E ATACA CON

CON sU
“QUERIDO

NO HAY MAS
QUE VERLE,
ESTA
PLETORICO DE
MORAL,
BORRACHO
DE VICTORIAS.
PERO NO TE
CONFIES...

AMIGO”,

..ACABANDO |-

/LO SIENTO, KRILIN,
PERO EN EL JUEGO

s T

e

|FIEDAD TRUNKSI

TRUNKS, EL HIJO DE VEGETA

ESPERA YENCER A GOKU...

QUE AUN ME QUEDAN

MUCHAS VINETAS _f  GhC
=% : &3

TRAMPOSO,; ME
HAS ENGANADOL.

..Y CIERTAMENTE LO ESTABA CONSIGUIENDO
HASTA QUE NUESTRO GUERRERO PREFERIDO LE
"RECETA" ALGO DE JARABE DE PALO,

o
e M o oh o

Fer

"
. Z =
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ey e 4 g X

R R R
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U S TP NADIE SE RESISTE
JARABES A Ml... A UNA ZANCADILLA
TOMA DOS CUCHARADITAS rs (15 g X BARRIOBAJERA.,
DE ESTO... JE JE JE!

POR DESGRACIA, TRUNKS
ESTA YACUNADO Y

£
5 ‘ :

e T L et A i

LAS FUERZAS SE IGUALAN. SOLO LA

NEUTRALIZA ELRAYO 4 :
LA VIDA DE UN | [DEVOLVIENDOLO AUN CON MAS T e e
LUCHADOR ES POTENCIA. IMALDITA SEALL :
MUY DURA Y PICCOLO SE LAS
NO HAY

49 TIEMPO PARA
2 DESCANSAR.
SIN DARSE
CUENTA, GOKU
| VA A INICIAR
EL SEPTIMO
COMBATE.

MILLAS A LA
REDONDA....

R

et EEE T Ry

5 Jl . PERO GOKU | '

:‘,' - SE RECUPERA NARRADOR:
..PICCOLO INTENTA ACABAR | A TEMPO DE B YO NO HE VISTO
PRONTO CON UNA | rEPELER EL K

DEMOSTRACION DE FUERZA.... ATAQUE.

RAYO POR LA
ESPALDA
QUE ACABA
| CON PICCOLO.

" TOMAR TANTO
COLA CAO TEN[A

EL CRUEL FREEZER ES EL
PROXIMO OBSTACULO QUE
GOKU DEBE SALVAR...

> NO ACA?ARAS
CONMIGO FACILMENTE
 TERRICOLA.

SON VIEJOS UN TERRIBLE ATAQUE COMBINADO DEL
CONOCIDOS ¥ ALIENIGENA PONE CONTRA LAS CUERDAS A
LAS TRETAS NO NUESTRO AMIGO, QUE NO TIENE MAS ¥ SORRY, QUERIDO. NO -
COGEN POR REMEDIO QUE AGUANTAR EL CHAPARRON ENTIENDO EL INGLES
' SORPRESA : COMO PUEDE.
A NINGUNO :
DE LOS DOS

P i
2’| PERO, COMO EN
- 7 ESTE ES TU LAS PELICULAS,
vvvvv SRS FINAL, DARLING, _AMees) [Ses EL BUENO
| — SIEMPRE GANA ...

3 la-t--unl--a-l'nol-n‘oo.u-.-n.--u.lolnn.-.oo----.lllnlnl.s.o-c"l..o-ll'.--ollculnllnll.o.-l.llonlo-o.l'-n-.-cl--uoanuuuponoo---'-.outnu'uollc..tuo.lolnl.u.--oln:




TOMA,
INSECTO!

EL MOMENTO DE
LA VERDAD HA
LLEGADO. GOKU
HA DE
ENFRENTARSE

" A LA MAS
PERFECTA
MAQUINA DE

CELL DEMUESTRA

EN LOS PRIMEROS

COMFPASES DE LA
BATALLA QUE ES UN

RIVAL MUY DURO
DE PELAR ...

)

iTIENES LA5
HORAS

CONTADAS!

| ¢HAS TENIDO
BASTANTE,
GUSANO?

i[ES MAS FUERTE
DE LO QUE PENSABA!

MOSQUEANDO,
PIMPOLLO.

LOS DOS GUERREROS MAS PODEROSOS
DE LA GALAXIA SE ENCUENTRAN FRENTE A
- FRENTE, PERO SOLO PUEDE QUEDAR UNO...

QUEDA ATRAS Y PONE UN “RAYO DE ,~
| LUZ" EN LA VIDA DE CELL .

DESEN-
LACE
ESTA A LA
VUELTA

DE LA -
ESQUINA.

o =

TENGO QUE
ACABAR
CONTIGO...

= Y |

.. 2PARA
SIEMPREZ. NO
LO SABEMOS.,

ESO
DEPENDERA
DE LO QUE
HAGAS EN TU
MEGA DRIVE

s B CELL HA CATDO ...
. TAAAARDE!!

Xy

3




oda esta historieta que nos
acabamos de montar no
es, ni mas ni menos, que
una versién muy particular
de lo que fe espera en este
cartucho. Para empezar, te
avisamos que como ha-
brds supuesto-, lo de los
didlogos ha sido una "
cencia poética”, asi que
en el juego no esperes oir
mds voces que los gritos
que dan los luchado-
res en el momen-

to de lanzar una magia. Co-

mentarios graciosillos y

chascarrillos faciles apar-

te, el resto de lo que te he-

mos presentado es redl

como la vida mismay, si

le echas un poco de ima-

ginacién, los combates

que viviras en tu Mega

Drive podrén ser tan diverti-

dos y emocionantes como
el que acabas de ver.

Dicho esto, te diremos que

el juego en sf es un claro

“exponenté de los juegos

de lucha "one vs one" al

que se le ha afiadido el

atractivo de "tener en plantilla” a los gue-

rreros mds famosos de la pequefia panto-

lla. Asi, tienes a tu disposicion once lu-

chadores que podrés elegir para

participar an alguno de los dos modos
de juego: el modo historia y el modo for-
neo. El modo historia varia su desarrollo
dependiendo del luchador que elijas. De
esfe modo si tu eleccion ha sido Goku, el
objetivo final serd derrotar a Cell, mien-
fras que si escoges a Krilin, por ejemplo,
el Gltimo combate serd contra C-18. Sélo
dos cosas en comin: el nimero de com-
bates necesarios para llegar a la final
(ocho) y el premio: conseguir los
fres deseos que conceden las 7
bolas de Dragén.

El modo torneo por el contra-
rio no tiene combates predetermi-
nados, y los enfrentamientos se

hacen "a gusto del consumidor".
Ademés esta modalidad permite
fanto la competicién individual
como el combate entre dos.
En cuanto a los protagonis-
fas, hay que recordar que
cada uno de los once luchadores
fiene la friolera de nueve ataques
especiales y que se corresponden
exactamente a los golpes que tan-
fo os impresionaron en television:

los tienes desde las sencillas boli- -

tas de energia, hasta las com-

plejas ondas vitales y super

rayos, sin olvidar los tradicio-
nales pufietazos y patadas. Vamos, que
«Dragon Ball» es lo que se dice un juego
de lucha para todos los gustos y habilide-
des, jde verdad!.
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braficos

Bonitos, pero sin grandes alardes técnicos. Los
personaies estan perfectamente recreados y los
9 escenarios son iguales a los de la serie.

RINDY

Movimiento

Los desplazamientos son fan suaves como pre-
cisos. Hay que dedicar un poco de fiempo exira
a las magias, su control es algo complicado.

VST
Sonido (@)

Melodias tipicamente niEonas entre combafe
y.combate. Durante la lucha, Gnicamente gritos,
golpes y ruidos varies.

]IEIZI45IBIZIII
Jugabilidad = s () -

A toda prueba. Los fans de la serie disfrutardn
en grande, los demés (squeda alguient) encon-
frardn un amplio repertorio de magias v golpes.

JBriNiON!

Precedido de una aurecla de espectacion, por
fin nos ha llegado el cartucho mas esperado de
los tltimos tiempos. Tecnicamente es muy pask-
ble que no pase ala histeria porlas innovacio-
nes que incluye, pero es indudable que posee
foda la jugabilidad que se esperaba de €l la-
mentablemente, en el apariade de cpciones !l
[ea” un paco, pero este pequeno inconvenien:
fe se ve perteclamente compensado con ofros
factores entre los que podemos destacar, lagran
cantidad de golpes especiales, la anferiormen-
fe citada jugabilidad o el tener por protagonis
fas a personajes populares de la tql{; -
Y.compania. e
No es ninguna r




racula estd de moda. Tras la
 pelicula de Coppola y la ave-
' lancha de videojuegos proto-
, gonizados por el misterioso
Conde, Viacom New Media ha decidido
unirse al carro y probar suerfe con un
nuevo juego de Dracula para Mega CD.

No podemos decir que esfe juego sea
muy fiel al argumento de la novela de
Bram Stoker’s, pero tampoco podemos
negar el “tufillo” tétrico que desprenden
los dos discos que lo componen, en los
que se recrea el mejor ambiente del Lon-
dres victoriano de finales de siglo.

Todo la historia comienza cuando el
joven Alexander Morris llega a la ciudad
dispuesto a aclarar las extrafias circuns-
fancias de la muerte de su hermano
Quincey. Sus andanzas serdn la excusa
perfecta para disfrutar con este buen
compacto.

El Terror
Llama a fv Pueria




— £~

P e e L
ELULLLLLLLLL Y

B I Ly

' Hventnra Jugadores: 1~ Niveles dificultad: 1= Continuaciones: Graba Partida

Centrandonos en el sistema de juego,
que es lo que mds nos interesa, el cartu-
cho se basa en escenas reales digitaliza-
das, en las que asumiremos la personali-
dad del joven Alex.

Nuestro objetivo serd encontrar al fo-
moso vampiro y eliminarle, ya que supo-
nemos que él tiene algo que ver con la
muerte de Quincey. En un principio, tan
solo contamos con un telegrama que de-
beremos mandar al padre Janos en Ru-
mania, asi que es obligada la visita a la
oficina de telégrafos. Puesto que no cono-
cemos el aspecto de Drécula, ni tampoco
dénde se encuentra, sélo nos queda una

Aundio

g8 =

 los objetos sera vi-

el e P
aoar con 3] .‘,“ul]

posiblidad: investigar a fodas las perso-
nas que fuvieron alguna relacion con
nuestro hermano. Comenzaremos por en-
caminarnos hacia la casa de Arthur
Holmwood, donde descrubriremos que
se respira un cierto aire de misterio.
Nuestra primera pista se encuentra en el
Club Hades y hacia alli deberemos de di-
rigirnos. Tampoco debemos olvidar que
nuestra bien amada Anissefte Bowen se
halla en la ciudad, por lo que deberemos
sacar algln fiempo para visitarla, aun-
que, la verdad, Oltimamente ha estado
tan rara...

A partir de aqui, dependeremos de

' GRAFICOS FX

| + 2 3 45 6.7 4950

Por fin podemos decir de un juego de Mega
CD que ha fenido en cuenta 0{ cien por cien el
soporte que utiliza. Préacticamente todo el jue-
go se basa en escenas digitalizadas donde ac-
fores reales se mueven como si de una pelicu-
la se tratase. La calidad de las digitalizaciones
no es que sea excelente pero hay que alabar
la originalidad del proyecto.

$

SONIDO FX

1 1 2 3. 4. 5 ‘6 ¥ 8. 9uvpe
Varios fragmentos de Carmina Burana se mez-
clan con tétricas melodias para dar al conjun-
to todo el ambiente que su protagonista se
merece. Todas las conversaciones estdn per-
fectamente digitalizadas consiguiendo que este
compacto parezca mds una pelicula que un
juego. Lamentamos que todo venga en el idio-
ma de Shakespeare. ..

TECNICA CD

1 2 3 4 S5 6 7 8 9 ‘10
La gran profusion de digitalizaciones y la bue-
na %cmdo sonora bien merece un soporfe como
éste. Para que os hagdis una idea, el juego
esté compuesto de dos discos compacios, lo
que os demuestra lo que tenemos enire manos.
Echamos en falta unos subfitulos para los que
no dominen el inglés. Creemos que un CD tie-
ne capacidad para eso y mucho més.

Como una pelicula. Imagénes y sonidos se
combinan a la perfeccion para demostrarnos de lo
que es capaz el Mega CD.
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Estos son algunos de los muchos per-
sonaijes que os enconiraréis a medida
que vayais conociendo el mundo de
«Dracula Unleashed». Cada uno de
ellos tiene su importancia en el desa-
rrollo final de la historia. No olvidéis
hablar con fodos y apuntar lo que os
cuenten en vuestro diario. Como ya sa-
béis, las pistas se oculan tras cada fra-
se que escuchéis. Asf que joido al par-
che! y prestad mucha atencién a
vuesiras pesadillas...

Acordaos de recoger todos los obje-
tos que os ofrezcan. No despreciéis
ninguno, nunca se sabe...

nuestras propias deducciones para finali-
zar el juego.

Sin embargo, no serd necesario que
recordemos todas las conversaciones, ya
que disponemos de un diario que cumple

. doble tarea: por un lado, sirve para to-

mar nofas sobre cualquier personaje y,
por ofro, nos recordard todas las direc-
ciones que necesitemos. Los desplaza-
mientos por la ciudad deberemos de rea-
lizarlos en el coche de caballos, pero
teniendo cuidado de no malgastar el
tiempo.

Tened en cuenta que el reloj y el can-
sancio seran nuestros peores enemigos.
Si no dormimos lo necesario, caeremos
desfallecidos, por lo que se impone echar

NCEA

pesar de existir
ofro Dracula en €D,
la compaiiia
Viacom New Me-
dia ha apostado
por esta original aventura que
reproduce a la perfeccion el
ambiente creado por Bram
Stoker en su novela. No os con-
fundais, se trata de dos juegos
completamente diferentes,

una cabezadita de vez en cuando. Pero
no penséis que ésfa es una parte tfranqui-
la del juego, ni mucho menos, porque
mientras durmamos, nos sorprenderemos
con alguna revelacién en forma de pesa-
dilla que nos aportaré también importan-
fes pistas. También os puede ocurrir que
tengais concertada una entrevista para
dentro de varias horas y no sepéis qué
hacer mientras. Pues bien, la solucién la
tendréis en el reloj de bolsillo al que se le
puede adelantar la hora, con lo que se os
acabé el problema de esperar sin hacer
nada. Por si esto no fuese bastante, ten-
dremos acceso casi permanente (excepto
durante las animaciones) a un inventario
en el que dispondremos de todos los ob-
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No todos los graficos de juego esidn Miedo, fension, amor... todos los senti-
e

5 No se mientos se mezclan en un juego que des-
pierde ni un épice de calidad, iaca por lo logrado de sus ambienies, ] E 3 4
S I
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braficos o (® )
No podemos quejarnos del realismo de los gré-

ficos, aunque siendo perfeccionistas, pediria-
mos mas definicion para esta pelicula.

REERRRREL.

Movimiento

La posibilidad de mover a los personajes es nula.
El desarrollo de cada escena varia en funcién
de la hora y el objeto que se lleve.

BRI,
Gonido ﬂ:_@l

La msica estd al nivel que se esperaba. En
cuanto a los efectos, acompaiian muy bien a
jefos que consigamos, bien sean recog ) ) las escenas. Igualito que en las peliculas.
dos por nosotros mismos o enfregados on titulos como éste 1234567 g

B ke Pt |

por algin personaije. Desde esta pantalla se demuestra que los Rlie

es desde donde podremos elegir qué ob- ey Juoahilidad S Q B

jeto coger, dejar o llevar en la mano en w'deo’uegos n?fon 0 e = R

nuestra préxima entrevista. sélo cosa de nifos. IL\(l]s m;cgenes Irecles_, ltImIfOI:l Iol|u_gf]_c:b|hdod.
Dependiendo de lo que tengamos en I ; UeSITo papel consiste en ir al sifio

la mano, las escenas se desarrollaran de , . Los adu" 08 .emp eza" oportuno con el objefo justo.

una manera o de ofra, de ahi la impor- ran a inferesarse “seriamente l

fancia de saber elegir bien. Si somos lo por el tema. ™ _ .
bastante habiles como para entrevistar- En esfa ocasion, podemos decir con alegria
nos siempre con la persona adecuada que un juego de Mego CD nos ha sorprendido.

llevaindo el objeto justo, no habrd “chu- Hortos ya de ver adaptaciones mds o menos
Ihu Dec 29th 11:15 =M mejoradas de juegos de Mega Drive, esta vez

2 :
posA(\]rjgre quel > ng‘? i ' $."5nTors TRE-DTNERS" nos hemos enconfrado con un juego de los que

SLAUS, ya 0 abais, animo, vellar aprovechan el soporte hasta las Gltimas conse-
y..."al vampiro". cuencias. «Dracula Unleashed» presenta am-
biente misterioso, infriga, animaciones digitali
zadas de personajes reales perfectamente
arropadas por una banda sonora digna de la
4 mejor pelicula de ferror, y, sobre todo, diversion.
1land | | * A pesar de todo, tiene un fallo importantisi-

o ‘ mo: todos los didlogos y textos estén en inglés.

DPINION'

51554400V |

ing Hi

13 5EI 5T TOTAH I"l Original juego con un interesante
planteamiento cinematogréfico,
) { ! pero recomendado a adultos,
| especialmente adultos ingleses.

) &
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: Game Gear

a actual situacién econd-
mica parece afectar a
todo el mundo por igual.
El ltimo ejemplo de esto
es nuestro siempre biena-
mado puercoespin azul,
que a falta de un nuevo
cartucho que llevarse a la
boca ha tenido que poner-
se a frabajar como bola
de pinball. La verdad es
que el trabajo no es malo,
lo Gnico es que no hay jor-
nada laboral que no aco-

be con dos aspirinas y un vaso de leche.

Afortunadamente tanto dolor de cabe-

za es por una buena causa. El malvado

Dr. Robotnik ha vuelto a fener un ataque

de locura (ofro més, parece que hay gen-

te que no escarmienta) y se ha empefio-

do en que esta vez todas las esmeraldas

del Caos van a ser suyas. Para empezar

las ha escondido lo mejor que ha podido

en un laberintico escenario con forma de

volcn y que se halla dividido en cuatro

fases subdivididas a su vez en tres subni-

veles. Y por si fuera poco, él mismo se ha

instalado en la parte més

alta de la montafia y

espera ansioso la pre-

sencia de cualquier

infruso para satisfacer

sus deseos de ven-

ganza. Para proteger

a todas las joyas, el

:ﬂf

3 r':;' ﬁ;‘“’l‘q;-.
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Upadores: 1->Niveles difculcad: 3~ Continuaciones:3 = Fases: 4
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| Esto que veis aqui es una pequeria parte de la primera mesa, pero nos viene bien

| para comentaros algunas cosillas: 1) Estas son las famosas gemas del Caos que de- £
" béis recojer. 2| inevitable rebotador. 3) Entradas de teletransporte. Probad a entrar £
© por unay veréis donde salis. 4) Tunel acelerador. Si paséis la bola por debajo saldra

disparada hacia: crr’ih

Ty
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despiadado doctor ha desplegado un
gran ejército de secuaces que se encar-
gardn de retrasar vuestra misién. A esto
hay que unirle la légica dificultad de en-
contrarlas, claro.

Manejando a Sonic a base de golpes
de flipper, deberéis ir recogiendo todas
las esmeraldas que haya en cada nivel,
comenzando desde la base del volcén.
De esta forma vuestra primera cita discu-
rrir por las mazmorras que componen la
“Toxic Pools”. Cualquier fropiezo y vues-
fra bola acabard hundida hasta el fondo
en liquido corrosivo. El siguiente nivel
serd “Lava Powerhouse” o lo que es lo
mismo, la “zona caliente” de la montafia.

] . 5] Anilles. 50s
s e 7 T e o e
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Conviene mandar a nuestro amigo Sonic
lo més alto posible para librarle de una
caida en el magma que inunda la parte
baja. El siguiente es “The Machine”, més
complicado, pero habéis demostrado ser
unos grandes jugones y no nos sorpren-
deria que lo sortedseis sin dificultades.
Ahora ya s6lo os queda el “Final Show-
down” donde os veréis las caras nada
mds y nada menos que contra Robotnik.
Como os dijimos antes, el esfuerzo habré
valido la pena porque
hasta que llegue este
momento, vuestra por-
fatil se habrd visto inun-
dada de diversion.
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 Jugabilidad E
Muy dlta, como corresponde a sumar un pinball

a un carfucho protagonizado por Sonic. Lasti-
Ma que 5ean POcas Mesas...

TOTAL

Movimiento

braficos

A estas alturas, Sonic no iba a defraudar a na-
die. Graficos bien realizados y con el toque
de simpatia “made in Sonic”.

REREREERY.

El puercoespin azul de Segi‘a continua en su f6-
nica de profagonizar cartuchos veloces y de con-

frol suave,
1

g

ST

e
Sonido E

Recopilacion de efectos clésicos de las mesas
de J)inboﬂ con un fondo musical que varia en
cada fase. Nada del ofro mundo.

|
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DEINION |

Que la mascota de Sega es un animal polifo-
cético es algo que ahora no vamos a descubrir.
Lo que ocurre es que verle profagonizar un pin-
ball se nos antoja extrafio. Eso de ir pegando a
quien tantas horas de diversién nos ha ofrecido
nos parece una falta de respefo. Pero no po-
demos negar que, una vez superada nuestra na-
tural reficencia a tal hecho, ante nuestros ojos
se nos ofrece un cartucho con toda la pinta de
“pegar a la pantalla” a cualquiera. Esta pue-
c{; ser una manera tan buena como cualquier

ofra de acabar con el malvado Dr. Robotnik.
Ademds, si te gusta el pinball disfrutaras por par-
fida doble, aunque deberés ser un poco hacil.

Esta demostrado que ha rﬁasc“ot_cjs"
tan originales que todo lo que
protagonizan lo hacen bien.

Se8edeeeessacdssecatssanssececncssscessane
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Blaze Fielding es la Gnica fémina
del grupo y esté empeniada en de-
mostrar que eso del "sexo débil" es
algo totalmente falso y ridiculo. Com-
pafiera de frabajo de Axel y asidua
de la serie (no ha faltado a su cita
en ninguna de las dos enfregas an-
feriores) compagina perfectamente
su profesion de policia con su mi-
sion de limpiar las calles de chus-

ma. Légicamente sus golpes no son

muy fuertes, pero compensa este
"defecto" con una agilidad a foda
prueba. Su pofente y especfacular
patada en voltereta es temida en
foda la ciudad.

res eran los cerditos del
cuento, fres los reyes ma-
gos y tres los enanitos que
se quedaban en casita
con Blancanieves cuando
los ofros cuatro se iban a
jugar al mus. 5...2. Por
todo lo anferior ya os ha-
bréis dado cuenta de que
el nimero fres es un nime-
ro importante en nuestras
vidas. De ahi que a nadie
haya sorprendido ver apa-
recer por el mundillo con-
solero la tercera entrega del beat’ em up
mas famoso de Sega. Muchos ya lo esfa-
bais esperando ansiosos por ver si los ru-
mores sobre la maravilla de 24 megas
eran ciertos. Pues bien, la espera ha ter-
minado, Street of Rage 3 es ya toda una
realidad.

Pasemos por tanto a comentaros lo
ag':"‘ e que se esconde fras ese mifico fitulo. Lo
primero que llama la atencién de este
juego es el respetable tamafio que pose-
en todos los personaies. Esto, que en
cualquier juego suele significar una ralen-
fizacion de las acciones, en SOR 3 es

una bendicion. Manejar un sprite de se-
mejante tamafio a una velocidad de vér-

Llegados a este punto, es muy posi-
ble que mas voluntarios se unan a
vuestro bando si logrdis convencerlos
de vuestras buenas intenciones.

figo por unos escenarios como los que

Otro de los luchadores clésicos de la serie. Des-
de su debit, ha ido ganando en agilidad, aun-
que no ha mejorado mucho en el apartado de
salto. Adn asi, su golpe del dragén es un ar-
gumento mas que suficiente para convencer a
cualquier gamberro de que la vida monacal
es lo que mejor le conviene a su salud. La ver-
dad es que por Axel no ha pasado el tiempo.

18
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fiene este cartucho es toda una experien-
cia. Pero vayamos por partes y comente-
mos ahora que los protagonistas de esta
aventura son los mismos de la anterior
entrega (Axel, Blaze y Sammy) con la
ayuda inestimable de un nuevo luchador
cibernético: Zan. Como el iempo no
pasa en balde (provincia de Geronal),
nuestros amigos han ampliado su com-
pleto repertorio de golpes con alguna
“cosilla” nueva, de devastador efecto so-
bre los enemigos. En cuanto a estos dlti
mos, comentaros que probablemente os
escontréis con viejos conocidos de ante-
riores versiones (ya sabéis, punkies, sefio-
rifas ligeras de ropa con lafigo, orondos
cobradores del frac, efc.). Claro que tam-
bién hallaréis nuevos invitados a la fiesta
que os haran todo lo agradable que pue-
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Sammy, o Skate como mds os guste, es el revoltoso hermanito de Adam (pro-
tagonista de la primera entrega y "excusa" para la segunda). Monfado sobre
unos patines, es un auténtico peligro en las calles. Su dficién a la misica Bre-
ak ya ha dado més de un disgusto a los infelices gamberros.

Exético elemento para un car-
tucho lleno de agradables sor-
presas. 3Quién no conoce la
fama de los canguros a la hora
de dar golpes®.

Trampas como esta pondran a prue-
ba vuestra habilidad en el combate
cuerpo a cuerpo.

dan vuestro regreso a las calles. Para
combatirlos Gnicamente contdis con vues-
tos conocimientos de artes marciales
(que no son pocos) y algunos objetos (cu-
chillos, espadas, bates de beisbol, etc]
que se hallan habilmente escondidos tras
cajas vacias, estatuas o cubos de basura
y que aumentardn considerablemente
vuestro poder de ataque.

Dicho esto, ya podemos pasar a deci-
ros que el juego consta de 8 fases que
discurren por el metro, las calles, edifi-
cios en consfruccion, parques, etc. Y aun-
que el desarrollo sea lineal, como nove-
dad este SOR incluye la posibilidad de
cambiar el final dependiendo de nuestra
actuacion (hasta un fotal de cinco finales
distinfos). Interesante, sverdad?. Pues ain
hay més, porque ofra novedad importan-
fe es la inclusion de un modo de juego
llamado Battle en el que podremos elegir

i

=

Buen cruce entre miembro del Hare
Krishna y robor de cocina, este lu-
chador es capaz de concentrar una
gran cantidad de energia sobre su
cuerpo para después golpear con
fuerza en un verdadero espectacu-
lo pirotécnico de luz y de color (bo-
nito eh?). Es realmente rapido en
los desplazamientos.
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Dentro de este. juego se esconden muchas sorpresas. Una de ellas, y quiza la
mas llamativa sea el modo Battle. Si os buscais un amigo podréis disfrutar de
auténticos combates "one vs one" en el escenario que querdis. Ademés no
existe ningdn problema para que dos jugadores elijan el mismo personaie....

a cualquiera de los cuatro luchadores an-
tes citados y enfrentarlos en un combate
a tres asalios al més puro estilo Street
Fighter. Entre las opciones disponibles en
esta modalidad de juego, podriamos des-
tacar la de escoger escenario de entre los
diez disponibles, o elegir el acomparic-
miento musical més apropiado. En defini-
fiva, es como fener dos juegos en uno
solo: un beat ‘em up cldsico y un juego

8- AU

de lucha one vs one. Y es que 24 megas
dan para bastante si quien lo realiza se
esmera fanto como en esfe carfucho. Por
dltimo una curiosidad. Os hemos confado
que los luchadores de esta aventura eran
4. Pues bien, si durante el juego demos-
trdis ser buenos, es posible que algin
nuevo invitado se apunfe a vuestro ban-
do. Luego, no digéis que no os hemos .
avisado.
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Sprites protagonistas de buen tamafio, deco-
rados coloristas y extensos, muchos enemigos y
una gran coleccién de golpes. sQuién da mas?

L E14387 08

Suavidad y precisién unidos en un estupendo
cartucho. No habré movimiento que se te resista
por dificil que parezca.

Iyezelese )
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sonido

El maestro Yuzo Koshiro continua dotando a la
saga SOR del mejor acompariamiento musical
que se podia esperar. Buenos efectos sonoros.

e 345078791l
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Hereda toda la jugabilidad de sus antecesores
de la saga y encima aporta algunas cosillas de
cosecha propia.

BeiNION !

Una de las series mas rentables de Sega sigue
dando buenos frutos. Recién apareceiga la se-
gunda entrega para MS, nos llega ahora la fer-
cera para la 16 bifs con toda la frescura del ori-
ginal. Han pasado unos cuantos afios desde
que el primer SOR, y con el paso del tiempo mu-
chas cosas han cambiado. Nuevos personajes
se ha unido a la aventura, al mismo ritmo que

 ilusfres conocidos la abandenaban, o simple-

mente pasaban a ocupar papeles secundarios.
‘or ofra parte, lat féenica se haido encargando

, ﬁrdr-lo" gUe en Un principio parecia in-

- superable. Tedoello ha dado como resuliado e

SOR d f@dog‘l




esde la Central de Man-
do de la Flota llega una
llamada: Los enemigos
han empezado el asalto
' final en nuestro sistema
' solar. Esta noficia dispara
' las alarmas en todas las
bases. Desgraciadamente
| los buenos pilotos escase-
.| an asi que no queda mds
remedio que solicitar vo-
luntarios. Aqui es donde
vosotros os unis a la fies-
fa, porque si aceptdis la
mision deberéis volar sobre ferritorio ene-
migo y contraatacar donde mas dafio se
pueda hacer. De esta forma, sobrevola-
réis las defensas contrarias para enfrenta-
ros a las numerosas fuerzas invasoras e
incluso os aventuraréis en las atmésferas
superiores de los planetas para obligar a
salir de sus escondites a las fropas enemi-
gas. Todas las esperanzas del sistema so-
lar estén puestas en vuestra habilidad a
los mandos del Falcon Flyer's. No podéis
fallar o las consecuencias serén terribles.
Para que no todo sea tan complicado,

;
|
|
|
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SELECT HEAPONS @

vuestros deseos ofesin- 2 ..-J.;I'A.I :

vos. Hay de todo, desde ' =
liseres de corto y medio DELLA FORM
alcance hasta misiles con

un potendal destructivo re- sy

aimente sorprendente.Des- ﬁlﬁ
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Podréis seleccionar el arma que de-
séis, de tal forma que os sera mas fa-
cil acabar con las hordas enemigas.

Hay infinidad de enemigos, pero no
es necesario acabar con todos ellos
para llegar al final.

il
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durante vuestra aventura os cruzaréis con
multitud de contenedores especiales de
armamento que os suministrardn alguna
de las cuatro armas que puede montar el
Falcon Flyer's. Estas
armas son las si-
guientes: Neo na-
“palm gun (una ex-
plosién masiva
destruird a los ene-
migos que haya en
cualquier direccion),
Hammer Hawk (los
misiles de la nave se
dirigiran al blanco
automdticamente),
Delta Hawk (este objeto girard alrededor
de la nave disparando y protegiéndola
del fuego enemigo) y Rising Masher (pro-

en su portatil,

27350

ste cartucho pro-
mete diversion du-
rante un par de
meses para todo
aquel que ose insertarlo

porciona una réfaga de gran amplitud
delante de la nave). Aparte de los ante-
riormente citados, también os ayudardn
otros objetos, como por ejemplo el Wec-
pon Holder que am-
pliard el poder de
vuestro arma o el
Power-up que au-
mentard la cantidad
de armas que po-
déis transportar.
Como véis no vdis a
esfar solos cuando
la lucha comience.
Aprovechad las
ocasiones que se os
presenten y quizd logréis convertiros en
todoo un héroe estelar al més puro estilo

Flash Gordon.

D
LANCE RIRD
PRESS START
1993 SEGA S COMNDIL &

5143
brficos .

Variedad tanto en escenarios como en enemi-
gos, y por si fuera poco, el grado de defini-
cion es bastante bueno.

(| |

b4
e e e b
Movimiento 2228

Suave incluso en presencia de millones de no-
ves enemigas. A pesar del enorme tamafio de
algunos enemigos, la Game Gear resiste sin par-
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El acomparfiamiento musical no es todo lo bue-
no que deseariamos, pero los efectos brillan y
son realmente estupendos.

|
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Jugabilidad

Como buen matamarcianos, la jugabilidad j)ri-
ma sobre ofros aspectos, aunque la dificuliad se
“dispara” conforme avanzamos.

joeinion!

Algo tan simple como disparar sin piedad a
cuanto nos rodea se ha convertido en toda una
experiencia grafificante desde que existen los
matamarcianos. Nos relajan, entrefienen y di-
vierfen sin mas complicaciones. Algo asf ocurre
con Power Strike II. Nada més iniciar la parti-
da, ya presentimos que nos esperan emociones
fuertes, con los disparos rodeando nuestra nave
y las explosiones saltando a nuestro lado. Con
este cartucho la diversion esté asegurada, ade-
mas, su dificultad creciente lo hace adictivo
hasta unos limites insospechados. Especialmente
recomendado para amantes del gatillo fécil y
especialistas en misiones complicadas.

Un excelente matamarcianos que
devuelve al género el esplendor
perdido.




Una vez Silvestre ha conseguido su
objetivo, muestra esa tipica sonrisa
picarona suya. Pero su alegria dura-
ra poco: esta no es la Unica fase.

quella mafiana, Silvester
(Silvestre en su adaptacion
al espafiol) se levanté con
la ligera impresién de que
algo iba a cambiar en su
vida. La verdad es que
pensandolo bien, el pobre
gdtillo no tenia suficientes
razones como para decir
que su vida era un camino
de rosas; se pasaba todo
el santo dia infentando
atrapar al dichoso Tweety
(o Piolin, si asi lo preferis)
que, para colmo de males, era de un co-

lor amarrillo infenso que tiraba para atrds.

Por si esto no fuera poco, la pesada
abuela no cejaba en su empefio de pro-
bar la dureza de las escobas en su cabe-
za. Asi que habiéndolo meditado, deci-

dié que era mejor mantener el suspense y
seguir adelante con el cosquilleo que en
aquellos momentos le recorria el cuerpo.
Al finy al cabo, 3qué podia perdere. De
seguir asi, jnunca conseguiria atrapar al
escurridizo canariol

Por ello, Tecmagik ha decidido seguir
adelante con ese cosquilleo que Silvestre
aseguraba sentir en su cuerpo y, a fravés
de esfe genial cartucho, os brinda la
oportunidad de cambiar el curso de su
mondfona vida.

Primero os veréis sorprendidos por la
excelente calidad de todo lo que rodea el
juego: grdficos, efectos de sonido, misi-
cas, efc. Después, quedaréis definitiva-
mente capturados por el juego en si: afra-
par a Piolin es una farea relafivamente
facil y sencilla, dependendiendo del nivel
de dificultad seleccionado y, por supues-
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' butacas, efc, que os ayudardn a llegar hasta fos lugares mas inaccesibles, Asf
mismo, también localizaréis unaserie de ftems; coma por ejemplo paragiias {si

lo desplegdis cuando caéis, no

odioso perro), muelles (para!
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perderéis una vida), huesos (para libra

r bien

to, vuestra habilidad con
el joypad.
El juego consta de sie-
te fases diferentes que se
desarrollan en ofros tan- &
tos escenarios: el hogarde @@
Piolin, el jardin que rodea
la casa, un tren, el callejon de
una gran ciudad, un laboratorio
quimico y el muelle de un puerto.
Cada uno de los escenarios estd
ricamente decorado con multitud
de obijtos y detalles caracteristicos
del lugar, tales como vallas publici-

tarias en el callejon u ojos de buey
en los buques del puerto de la

Oltima fase.
A su vez, cada uno de estos

escenarios presenta unos ene-
migos diferentes, aunque el gi-

gantesco y brutote perro gris
aparece mas veces de las que

serian recomendables para vues-

fro marcador de vidas.
Total, que si Silvestre no deja
afras su monétona vida, no serd

porque Tecmagik se lo ha impedi-
do; jtodo queda en vuestras manos!
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HOTI que quitarse el sombrero ante la calidad

de las animaciones. Los escenarios de la serie

han sido recreados de una forma casi exacta.
A

f &

Todos los movimientos caracteristicos de cada
Fersonoje han sido reproducidos de formamuy
iel, jhasta los zarpazos de Silvesfre!

REERRS

Sioscurecéis la pantalla de vuestro televisor, cre-
eréis que esfais ante la serie de dibujos anima-

dos de la Warner Bros.
78580

Un poco deslucida porque el objefivo de cada
fase es siempre el mismo, algo de variedad no
le hubiera venido nada mal:

Aungue la (lfima incursién de Tecmagik en el
mundo de los dibujos animados atn es recien-
fe (la Pa a, ar )




er un jugador conocido a
nivel mundial en el circui-
fo de tenis profesional no
es algo facil, hay que po-
seer una serie de cualido-
des que se resumen en
esta: calidad de juego.
Esfo es lo que ocurre con
Pete Sampras, un ameri-

cano de 22 afios. En su

haber figura la bandeja

de plata de Winbledom,

el Open de Australia, el

Open USA y algunos
cuantos titulos més. Sirva todo esto como (- o2 CHOGSE WHO TOU WANT
infroduccion a la estrella protagonista del e e 1 ICON 0 BE PLAYERCL
dltimo cartucho de Codemasters. JES fi==h R | :

Como ya sabéis, el tenis es un deporte
que consiste en dar unos golpes a una pe-
lota con un insfrumento que se llama ro- g il
queta. Seguro que muchos de vosofros ha- oy ‘. 1/
béis jugado alguna vez pero, 3sabiais que e ~‘Lf(|) 3’;{!1)( }'\ i)
se pueden hacer muchas g A JLAY COURTT
cosas més, apartede dar @ A :

golpes en linea recta?. . ol ’}“ «Pete. Sampros Tenms» es un cqrtucho que conhene horc:s y horos de chver—

Para empe- ; e o I sion. Esfolesas] porque incluye la escalofriante cifra de 33 pistas de fenis. di- |
zar, el men( ' A =0 ferentes, sifuadas en Variados lugares del globo A'su vez, el cartuchoios
principal muestra % - R ofrece la'posibilidad de seleccionar vuesfro tenisfal de enire unaiiextensa lista
cuatro opciones, . R ] Gl . 'de 30, pero seguro que vuestra alecclon serc Pefe Sompras LI
entre las que os reco- ‘ ST / Flliy ' i ead
miendo que selec- 1 T

CHQOSEDWEHO) YOI WANITE
TONBIERALAWYIETR L

PP OINTIS AVON
GAMIES WON

\ \
’4. AYERESIVAYEIS TGS

:-{g}-: 00 ®
TUTORIAL MODE




g« RER ek 50 e Bl ¢ B

1d

50 Jigad:

pes iR ¢ el € 20 « 20 ¢ =k« T

BEEECCLTELLL

B Niv. dificultad: 0=Cont : Password=Campos: 33 [}

O AN Lt he
Hipaanicy

u‘nu;!g‘nmxmmmff@ %

(CIHI0XC
‘,‘J [,

“ 5 | ‘
i vl | il |
HUMANCAND, (COMBPIUN EIRE,
VS 2 COMPUTERSE

WO

R, ‘
M
3 B | ]

" CHALLENGE
| TOURNAMENT
St YORLD TOUR
e _j’ [TUTORIAL ]
% (CRAZY:
HUGE TOUR

?@ﬁﬁwx

Para conseguir dos modos mds de
juego, introducid la palabra «ZEPPE-
LIN» como password.

cionéis “Tutorial”, os servird de gran ayu-
da para familiarizaros con el control del
juego, os mostrard la utilizacién de los
botones del pad para los golpes.

“Challenge” os permitir celebrar un
partido a la cantidad de sefs (compuesto
de 6 juegos) que seleccionéis en varios
modos, dependiendo de la canfidad de
pads conectados a la Mega Drive. A tro-
vés del dispositivo JCart, este cartucho
permite la conexion de ofros dos pads
més, ademdas de los conectados a la
Mega Drive, lo que permite disfrutar del
juego en grado sumo. Asf, conectar cua-
fro pads y jugar un partido de dobles a
cuatro jugaciores es algo diverfido y ver-
daderamente emocionante.

Bueno, sigamos, que nos salimos del
campo. El modo “Tournament” es uno de

Si queréis ver una repeticion de vues-
fros golpes, pulsad el boton Start y se-
leccionad la opcion correspondiente.

los mas participativos del juego. Con solo
dos pads, hasta ocho jugadores pueden
participar en un forneo que tendrd como
escenario el campo que querdis de los
33 que el cartucho pone a vuestra dispo-
sicion. Entre esfos escenarios es posible
encontrar pistas de tierra batida, de ceni-
za 'y de hierba.

Por Gltimo, en el modo “World Tour”
tendréis la oportunidad de competir a lo
largo y ancho del mundo participando
en diferentes torneos. Ello os permitird as-
cender posiciones en la tabla de la clasifi-
cacion mundial de la ATP.

Como véis, es un cartucho muy com-
pleto. Por ello, estoy convencido de que
aunque no os guste el tenis es muy proba-
ble que acabéis enganchados al juego
de una forma total.
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5Qué mds se le puede pedir a un juego? Figu-
ras de un tamafio adecuado, fondos decentes,
variedad en el pablico, gran colorido, efe.

l|EIZ’|I4IEB7HHl[I

: Movimiento ﬁ’“m@)

Gran cantidad de animaciones para una ex-
tensa variedad de movimientos. Hasta el pibli
co vibra con el juego.

|

b S

No hay muchas melodias pero las voces digi-
talizadas son claras y nitidas, lo que hace muy
facil su comprension.
] 6345 6]
| Resliead o]

Juganilidad

Esto si que es fenis jugable en Mega Drive. Los
golpes son muy faciles de efectuar, pero debido -
a la perspectiva se falla mas de los deseado.

Beinion!

Hay cartuchos que se ganan a pulso el califi-
catiyo de excelentes, y éste es uno de ellos. Con
él, Codemasters entra por primera vez en el fe
meno de los simuladores deportivos. El juego es
controlable desde el pimer momento, incluyen-
do gran variedad de golpes y efectos, incluso
un golpe desde el suelo. En cuanto allo que es
el deporte, éste esta recogido con fofal fideli-
dad: voces del juez, gritos deliptblico, protes
tas de los jugadores, efe. Sia todo esto unimos
su gran juganilidad y la'inclusion del dispositi=
vo J-Cart, tenemos en nuesfras manos un carfu
cho verdaderamente ganador. L
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| fitbol sigue llegando a
nuestras consolas con oca-
sion del Mundial de Fitbol
USA 94. Cada vez que
ocurre un aconfecimiento
deportivo importante, una
oleada de cartuchos alusi-
vos hacen su aparicién en
el mundo de los videojue-
gos. En esta ocasion nos
encargaremos de comen-
tar la Gltima propuesta de
Sega. Las posibilidades
—— que nos ofrece en primera
instancia este cartucho, son las de elegir
el tipo de competicion que queremos dis-
putar. En las primeras partidas “de tan-

teo”, o para jugar Gnicamente un partidi-
fo amistoso, deberemos de escoger “Exhi-
bition” en el menu principal.

Este modo de juego es muy apropiado
también para ensayar nuevas estrategias
o preparar alguna jugada para lanza-
mientos de falta. Una vez que ya fenga-
mos la practica necesaria en el manejo
del balén, podremos pasar sin problemas
a participar de lleno en un campeonato
de verdad. Si lo que queremos es una au-
fénfica competicion, el “Challenge game”
debe ser nuestra eleccion. Aqui, después
de elegir un equipo de los 32 disponibles
y jugando eliminatorias a un solo parti-
do, iremos superando obstéculos hasta
conseguir el ansiado fitulo. No, no os
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IEAOFLAV0-Me0as: 8- Jugadores: 10 2 Niv. dif.: 3 Cont. Passuwords  Fases: 32 Equipos

KT,

Decepcionante intento de aumentar
la jugabilidad a costa de perder rea-
lismo.d a costa de perder realismo.

s

.
25

El juego presenta una vista del cam-
po totalmente diferente a lo visto en
anferiores juegos.

asusfeis porque no es necesario que ju-
guéis 20 horas seguidas para lograr ace-
bar el torneo. Cada vez que superéis con
éxito un enfrentamiento, se os ofrecerd un
password que os permitird retomar el
campeonato en ese mismo punto si os de-
cidis a abandonar el juego. Pero si lo
que siempre habéis deseado es emular a
la seleccién de vuestros suefios, no os
queda mas remedio que escoger el
“World Championship”. Desde aqui or-
ganizaréis un campeonato mundial igua-
lito que el que realiza la FIFA: elegiréis

las 24 selecciénes que queréis que parti-
cipen, crearéis los grupos, efc. Claro que
si no tenéis ganas de problemas, siempre
os queda la posibilidad de revivir alguno
de los 3 mundiales que vienen recogidos
en el juego (Mundial 86, Mundial 90 y
Mundial 94).

Desde luego por posibilidades no va a
quedar, porque WCSIl permite alterar in-
finidad de opciones, fales como configu-
racion del pad de control, nivel de dificul
tad, tiempo de juego, puesta en marcha
de la repeficién automdtica, etc.
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- Juoahilidad

braficos

Terreno de juego de realizacién simplegl 22

jugadores de apariencia muy similar. Nada re-

almente destacable salvo el llamativo colorido.
Pa i b 6 7
Bl e ]
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Movimignto _;

El scroll es bastante suave pero desgraciada-
mente, los movimientos de los jugadores no
son muy variados.

ld 3456
e

Melodias con ritmo y efectos que incluyen los

pitidos del arbitro, los golpes al balon y los gri-

tos del ptblico. Més bien discrefo.
78310
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Interesante en las primeras partidas, acaba por
resultar algo monéteno. En sul modo dos juge-
dores resulta bastante més divertido.

DPINION !

Si por algo fienen tanto éxito los juegos de fit
bores porla increible jugabilidad que nos pro-

orcionan. Sabemos que gréficamente no sue-
f()en ser obrds maesfras, pero esta carencia se ve
perfectamente compensada por ofras virtudes.
En el caso del WCS |l desgraciadamente no
es asi, Graficamente decepciona la presencia
de 22 jugadores de aspecto semejante y.con
un abanico de movimientos muy escaso. Es cier:
to que el famario de los deportistas es grande,
PEro 50 No nos consueld. Sino se es muy exi-
gente alla hora de jugar es posible que termine

. gustondo, perossiloque sebuscaies “FUTBOL...

' ,Vistﬁso- gréfi’mmemé, pero no muy
. redlista. Dirigido hacia los fans =
~_menos exigentes del futbol.




sto es lo que no-
sotros llamamos
un mes "movidi-
to". Y sino os lo
creéis echadle un
0jo a la lista de Mega Drive y
veréis la revolucion que han
montado los Virtua, World
Cups, Dragones y demas ti-
tulos rompedores.
La verdad es que lo hemos
tenido muy dificil a la hora de
elegir a los mejores pues es-
ta claro que la lista, -la miréis
por donde la miréis-, rebosa
titulos de la mas alta calidad:
que queréis fltbol, pues
futbol, que quereis velocidad,
pues tomad velocidad, que lo St R
que mas os mola sigue sien- g ECCO THE DOLPHIN
do la lucha, pues ahi tenéis ' g e
los mejores simuladores... ! . BATMAN RETURNS
Bien. Nos encanta esta situa- i Lo T
cion. jY que no deje de repe-
tirse todos los meses, por fa-
vor!

25 Silpheed sigue
(. % luchando por
" mantenerse
arriba en la
lista, ¢cuando
caera?

Los mejores
detectives del
mundo crean
historia, leyenda
y también
juegos.

Si te gustan las
emociones

Los nimeros que aparecen la | s . fuertes, prueba

barra amarilla se refieren a la [7:4] [ruaze_sounn) . ¢on «Ground

54 THRRARAR 2 Ll 3. Zero Texas», te

posicion ocupada por ese juego TME 331 [

3

durante el mes anterior. .
Repite posicion. - |

Nueva entrada

gustara.
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FIFA SOCCER

ETERNAL CHAMPIONS
STREET FIGHTER Il

PETE SAMPRAS TENIS

ALADINO

NBA JAM
SUBTERRANIA
STREETS OF RAGE 3
DR. ROBOTNIKS
SYLVESTER & TWEETY
TOEJAM & EARL 2
DUNE 11

NBA SHOWDOWN
BUBBA'N STIX
JURASSIC PARK

PGA EUROPEAN TOUR

& «Virtua Racing» se
coloca
directamente en la
Pole Position de
nuestra lista de

. éxitos particular.
- Aunque, en dura
% 5.5  pugna con «World
R00nss. Cup USA 94»
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MORTAL KOMBAT

DR. ROBOTNIK" S

JUNGLE BOOK

STREETS OF RAGE 2

SONIC CHAOS

ALADINO

BUGGY RUN

ROBOCOP VS TERMINATOR

ﬁiéhbﬁlidHﬁlﬁéS |
POWER STRIKE I
GP RIDER

MORTAL KOMBAT
NBA JAM
ALADINO

JUNGLE BOOK

DESERT STRIKE




impresionante
aspecto que presenta
la ultima maquina
recreativa salida de la
factoria del puercoespin azul:
«Star Wars». Como véis, la
"pinta" es sencillamente espectacular.

ks tiempo de héroes

AAFTS

. No dejan de llegar maquinas recreativas de la prolifica
fabrica Sega. Este mes tenemos una de auténtico lujo,
nada mas y nada menos que «Star Wars», todo un show

interminable de cazas X-Wing, naves del Imperio y
cruceros estelares, acompanado todo ello de unos
~ asombrosos niveles de jugabilidad.

I I ace ya un tiempo que la Alianza Rebelde acabé con el Imperio, pero pa-

rece que el filon es inagotable y siempre es motivo para ser tomado como
base de un nuevo cartucho o maquina recreativa.
Este es el caso que nos ocupa. Basicamente «Star Wars», la recreativa, te
pone a los mandos de un caza X-Wing del ejército rebelde y, junto con el poder
de la Fuerza, te invita a acabar con las aspiraciones del Imperio, que no son
otras mas que eliminar cualquier indicio de rebelién. ;Un argumento original!
Sin embargo, no os sintais defraudados por este poco imaginativo argumen-
to, porque la maquina es verdaderamente impresionante.
Con ella volveras a tener en tus manos toda la capacidad de juego que la placa
Modelo 1 de Sega es capaz de desarrollar -maneja la escalofriante cifra de 190.000
poligonos por segundo-, que se vera acompaiiada de una gama de colores verda-
deramente fascinante con la que se consigue recrear con gran fidelidad los esce-
narios del espacio estelar: todos los graficos son tridimensionales y circulan a una
velocidad asombrosa por delante de la cabina de tu caza espacial de combate.
Tendras la oportunidad de controlar el juego desde dos puntos de vista diferen-
tes, ademas de ser el Oper ador de armas y el plloto (en caso de
que te decidas a _]1an1 solo).
Si, por el contrario, eres de
los que tinicamente puedes de-
sarrollar una actividad -pero 2
eso si, siendo el mejor-, po- b
dras elegir una de las dos, e i
invitar a un amigo a que sea
tu compaiiero en la cabina de
tu X-Wing.
Como operador de armas, go-
zaras de un armamento real-
mente efectivo: rayos Laser y
torpedos de protones. El piloto,
_ porsuparte, se dedicara a guiar la
nave y regular la velocidad a la que ésta
se deslizara por el espacio estelar.
Esta recreativa ofrece una gran jugabili-
dad, asi que te esperan horas y horas de di-
version. Eso si, siempre que demuestres ser un ver-
dadero caballero Jedi. {Que la Fuerza te acompatie!
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Estas imdgenes muestran la gran calidad grifica de la que El caracteristico sonido de los laseres de las naves del
gr
goza esta maquina recreativa Sega. Imperio serd tan real como el de la mismisima pelicula.

on esta
nueva
recreativa,

de nombre «Star
Wars», Sega
sigue demos-

trando porqué su

nombre va
siempre asociado

SuperStarDestroysr

34 a diversion y




Aqui est4, o0 mies mas,
para que desafiéis su
sapiencia y conocimiento
del mundo de las
consolas. Mr. Q tiene
réspuestas para todo; sin
embargo, recordad que no
ti¢ne una bola de cristal ni
se ha puesto en contacto
con el mas alla.

Ademas, este mes ha
pasado su revision de las

1.000 preguntas y esta

mds preparado que nunca.

Hola Mr. Q, te voy a hacer unas preguntas y me Bustaria que
me respondieras sinceramente.

P. ;Qué juego es mejor: FIEA Soccer
0 Pelé? ;Qué caracteristicas tiene Pelé?
R. Pelé Soccer estd muy lejos de
FIFA Soccer en cuanto a diversion y
jugabilidad se refiere. Echale un

vistazo a World Cup US 94,
merece la pena.

P. ;Van a salir mdis juegos de fiitbol
para Mega Drive en el verano del 94?2
R. Probablemente ya esté en las
tiendas World Cup USA 94, de US
Gold. De aqui a verano, veremos
World Championship Soccer Il de

Sega, Champion World Class

Soccer de Acclaim y una edicién
especial del Pelé Soccer dedicada

al Mundial de Fotbol 94, ademas
de Sensible Soccer para Mega CD.

Dudas sobre Multi Mega

MHa @

muchas novedades, leét
que publicamos este mes so

en nuestra seccion Novedades.

Alejandro Ramos Garcia.
TARRAGONA
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P. s Cudntos bits tiene la Multi Mega? ;Qué paleta de colores? ;Habrd juegos

s6lo para ella?

R. Es exactamente igual que la Mega Drive + Mega CD, asi que 16 bits y

512 colores. No, son los mismo juegos de Mega Drive y Mega CD.

P. sSerdn compatibles los juegos CD de la Satnrn con la Multi Mega y viceversa?

R. No, son maquinas totalmente diferentes.

P. Con vistas al futuro, ;Cudl es la mejor: Multi Mega o la Saturn?

R. Saturn, de 32 bits, estd muy por encima de Multi Mega y sus 16 bits.

P. ;Cudnto costarin los juegos de Saturn?

R. No estoy programado para ofrecerte la informacién que me pides.

P. ;Cudntos megas, como maximo, tiene un ju

CD?'Y por iltimo, j1.a Saturn?

R. Los cartuchos de Mega Drive tienen como méximo 32 Megas. Los CDs
para Mega CD alrededor de 5500 Megas. Los de Saturn también son
CDs, asi que andaran por la misma cifra que los de Mega CD, aunque en

Sega no me han podido confirmar este aspecto.

Ignacio Camurias. MADRID
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Domarke en Master'S sz‘e/ﬁ?
R. Aln no tengo la mform
que me pides, pefo te puedofdar
unos consejos. Si quieres gana
todas las carreras o por lo menos:,
llegar al podium, traza las curvas
de tal forma que de dos de ellas
hagas una recta. Otro consejo
mds: conserva los neumaticos
infactos hasta la segunda o
tercera vuelta, tus adversarios los
gastardn en la salida y podrés
adelantarles fécilmente.

P. sCudntos colores pone la Master
System en pantalla? ;Y la Game
Gear?

R. Ambas, 16 colores simultdneos
en pantalla.

P. ;Cimo e que la Mega Drive
puede tener juegos de 24 y hasta 32
megas? 3 Por qué no p//ea’e la Master
System tener juegos de mds megas?
R. Master System direcciona
Unicamente 8 megas dadas las
limitaciones de su
microprocesador.

P. sCon cudl te guedarias: Road
Rash o Jurassic Park?

R. Sin duda alguna, me quedaria
con Jurassic Park.

Victor Martin Martinez. SORIA _

;zda'.raklmﬂ Jos ; ]quo.r Ranma
2y Dragon Ball 7 |para Mega

R. Dragon Ball Z sale en junio/y a
un precio comparable al de los
demas cartuchos. De Ranma 1/2
‘aln no se sabe nada.

. éCﬂd/ de los Signientes juegos me
voomendarias: Art of Fighting, Street
ghter 1T, Aladdin, Eternal |
hanipions, Sonic 3, TMNT

o elegir uno?.

ne parece fascinante.

‘es bastante mejor
mpions. Sonic 3 es
7 onic. FIFA Soccer
me parece un buen cartucho de

fotbol. Prueba World Cup USA 94,

Goku no para

oumament Fi c]glyter.r . FIEA Soccer? |

seguro que te parecerd bueno.

P. gMe podrias decir algin truco para
el X-Men?

R. Conecta los dos pads y

enciende tu Mega Drive, pulsa los
botones A y C del primer mando.
Despusés, cuando aparezca la
pantalla de presentacién, pulsa

START en el pad 1. Posteriormente,

pulsa START en el pad 2 y vuelve a

' presionar START en el pad 1.
- Cuando comience el juego

agdchate delante de los paneles de
acceso (que tienes situados a tu
derecha), presiona el botén B y
después C para elegir tu nivel
favorito.

Manvel Pérez Alite.
Villarobledo (ALBACETE)

Tays Cartaa
el VMMes
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Habras observado que
tenemos un extenso articulo
sobre Dragon Ball Z.

En lo que respecta al chip SVP
de Sega y su supuesto
competidor, su verdadera
diferencia esta en la velocidad
de proceso y capacidad de
presentacion de poligonos en
pantalla. El SVP puede
presentar 3 6 4 veces mas
poligonos que el Super FX,
casi tres veces mds rapido.

Manvel Vézquez Gallego.
San Fernando. Céadiz




Sobre el soporte CD
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P. sGenesis es la consola americana Puedes escuchar las bandas

excclusivamente? sonoras de juegos Mega CD.

R.Si, es su denominacién para Puedes ver peliculas en soporte

Estados Unidos y Canada. Laser Disc, especificamente creadas
para él. Ademds, en Estados

P. Algunos cartuchos llegan tarde a Unidos ha salido una especie de

nuestro pais, sEis por la exportacién?  laser Disc + Mega Drive que es

R. No, depende del distribuidor. verdaderamente increible,

P. ;E/ CD-ROM de PC es P. sPor gué no sacan juegos de héroes

compatible con el Mega CD? para famosos como Bud Spencer y

R. No, aunque podrés escuchar las  Terence Hilj?

masicas de los juegos siempre que  R. Las compaiiias no consideran

estén grabadas digitalmente. que un juego basado en ellos vaya
a vender mucho.

P. sQué es el Laser Disc?

R. Es un sistema de video nuevo, Antonio Gallego Gilabert. Cartageno

compatible con los CDs de misica.  (MURCIA).

El colorido de la Saturn

Estimado Mr. Q, sea quien sea, a mi me gusta mucho la revista TodoSega y no me pier- Y
do ni uno de sus niimeros desde que sallé el afio pasado. Durante este tiempo se me acumule- told M Q quz /ol wlin, mpawo gur ban , Buzra i
fon numerosas dudas sobre el mundo de los video juegos y ahora que su revista tiene una sec- farn y Veapsmtn o Yo qus mos wrbauna . Lo ,’u%»mfoo .
cion para ellas, te escribo esa carta en la espera de que me contestes,

v P sQué relacion hay entre los megabytes de los ordenadores y los megabits de P. ;Cudles son los mejores juegos de
las consolas? : rol? yCudndo los veremos agui?
R. Un megabyte de ordenador es igual a ocho megabits de consola. R. Landstalker; Phantasy.Star. [V y
: Shining Force ll. A partir de
P. He leido algo acerca de que Sega y Bandai tenian dos proyectos diferentes septiembre asistiremos a una
para Dragon Ball Z de Mega Drive. ;Qué diferencias tienen ambos masiva llegada de juegos de rol.
proyectos? ;Cudntos megas y luchadores tendrin? 3 -
R. Sega aln no ha anunciado su proyecto. Publicamos un extenso P. sSabes algo de algin juego para
arficulo sobre Dragon Ball Z en la seccién Novedades. WMega Drive tipo Starwing?
. R. Dentro de un par de meses
P. s Por qué se venden los cartuchos en todas las tiendas al mismo precio? veremos Star Wars.
R. Sega tenia, hasta este mes de abril pasado, una politica de precios
fijos. Ahora éstos son fijados por los comercios en base a un precio de P. ;Sabes algo de un sistema
cesion por parte dé Sega. Hamado Super 32X de Sega?
R. Se llama Mega 32 y probable-
P. s Cudntos colores puede poner la Saturn en pantalla? Como misino, mente salga en noviembre.
genantos megas tendran los juegos de Saturn?
R. 2048 colores simulténeos de una paleta de 16,7 millones. No lo sé P. ;Cuandy saldri al mercado
seguro, pero calculo que entre 5.000 y 6.000 megas. Virtna Fighters?
R. Virtua Fighters saldréspara
P. s Qué juegos con mis de 16 megas saldrin para Mega Drive? * Mega 32.

R. The Incredible Hulk, Feel, Dyndmite Headdy, Relayer, Soleil.

Oscar Ayora Alvaro.
Alejandro Sangiiesa Minaev. ZARAGOZA. Fuenlabrada (MADRID) :
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Hola Mr o, me llamo Migue

fazllen tus famosas neuronas con estas preguntas,

He SVHA oegda revirda por \a varvedad, pero Fumbien podiai
porec st de ool de Wintendo, g partce gve pa W

paeba m infendo.

Jose A. Lopez Picazo.
Pinto (Madrid)

Master System?

Javi Carrascosa Rivera.

Ccm% (Tarragona)
£

Hola Mr @, voy a ver si es verdad
cuantas preguntas que espero que contestes .

P. Ordéname, de mejor a peor estos juegosde Master: Jungle
Book, Aladdin, Cool Spot, Robocop vs Terminator.

R. He aqui mi opinion: Jungle Book, Aladdin, Cool
rabd Spot, Robocop vs Terminator y Astérix 2.

P. ;Podrias decirme los tres mejores juegos de lucha para

R. Masters of Combat, Streets of Rage 2 (se acepta
como juego de lucha) y Mortal Kombat.

P. He oido que van a sacar Sonic Spinball para esta
consola, yEs cierto?

R. Va a salir una versién para Game Gear, pero no
creo que salga en Master. Lo que si va a salir es un
Sonic Chaos 2, hacia septiembre.

P. sMe das un truco para el Alien 3 de esta consola?
R. Selecciona el lanzallamas y vete a la parte superior
izquierda; dispara, conseguirds invisibilidad.

Oscar Fuentes Huertas. MADRID.

P. ;Qué puntuacion le darias a
World Cup Italia, Super Hang On,
Gunstar Heroes, EA Soccer; Street
Fighter 11 y Sonic the Hedgehog?
R. World Cup ltalia: 74, Super
Hang On: 72, Gunstar Heroes:
89, EA Saccer: 93, Street Fighter
1:93, Sonic the Hedgehog 76.

P. ;Conn se introdusen los codigos
Action Replay en los juegos?

R. Enciende la consola con los
dos cartuchos introducidos-el de
juego y el Action Replay- verés
que sale en tu pantalla un mend
con un montén de ceros. Introduce
los cédigos que posees del juego,
pulsa START y podras beneﬁcnor’re
de sus ventajas.

Miguel A. Jiménez Moreno.
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA.

1 Angel ( Yisa ),espero que no te

hay van.

B tenvenido al amplic e Tnteresanfe munda de

las cansalaz. Samos un pequeRa gqeupe de n{'clanndus

al (ideojusge quo fenemos wna Mega Debue y, a mi

persornal ey ;'le, me gus bavia

P. ;Vale la pena esperar hasta el 95
para ver Eternal Champions Plus?
¢Cudl va a ser su precio aproximado?
R. Sega ha decidido, de momemto,
parar el desarrollo de Eternal
Champions Plus, asi que ve a
comprarte la versién actual antes
de que se agote.

P. ;Cudl de estos juegos de baloncesto
te parece mejor: Jammit, Barkley Shut
Up and Jam, Hyperdunk, NBA Jam,
NBA All Star?

R. El mejor es NBA Jam. Es
divertido, adictivo y muy
entretenido. Prueba con NBA
Showdown, también es muy bueno.

P.. e ido hablar de un nuevo Jiego
de baloncesto, ;qué me sabes de é/?
R. Creo que te refieres a NBA
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hacerte a/gurmx prequn tillas,

Action, de Sega Sports. Saldré en
nuesiro pais hacia el mes de
octubre. Graficamente es excelente,
asi como muy jugable.

P. De los juegos anteriores y estos:
Jungle Strike, Global Gladiators,
Battletoads, Astérix, Aladdin y Sonic
3, squé seis te comprarias?

R. Sonic 3, Global Gladiators,
NBA Jam, Eternal Champions, NBA
Showdown y Jungle Strike, con
mencién especial para Aladdin.

P. ;Cudles son los dos mejore juegos de
rol para Mega Driye?

R. Landstalker y Shining Force II,
pronto los verds aqui.

David Alfonso Ginés Prieto. Plasencia
(CACERES).

que eres tan listo haciendote unas



astleVama

J
The New GEIIE alion

Ser un héroe nunca ha sido facil, y menos en los tiempos‘“_en los que casi todo era artesanal (no
habia misiles televisiones privadas ni nada por el estilo). Pero siempre hu habido maneras mas o
menos legales de destacar sobre la masa. «Castlevania» es uno de esos pocos juegos en los que tu

ego puede colocarse en tal situacion: nosotros te vamos a yudar u conseguirlo. Pero de verdud...

Fase
El Lastillo de Dracula. Transilvania

olpea los candelabros que hay En esfa fase el mayor peligro lo ocUpate de esquivarlos). Entonces
G fuera del castillo (1), en ellos constituyen los esqueletos que lanzan permanecerd unos segundos

se ocultanlos items necesarios objetos desde las plataformas vulnerable. Golpéale con toda
para afrontar con éxito la misién. superiores. Lo mas inteligente es rapidez pues al poco andaré hacia fi

Una vez dentro, elige el camino - intentar destruirlos primero, y luego y lanzara un nuevo aullido. Repite la

que va escaleras arriba: estd libre de encargarse de los enemigos de fierra. operacion unas tres veces... y perritos
enemigos, ademds, golpeando el cirio Para acabar con el lobo gigante (2) a dormir (de una forma bastante
encontraras un item de invencibilidad espera a que lance su aullido (los repugnante, por cierfo):
temporal. cristales caeran hechos aficos, Para destruir los craneos de

RN G NN ,'-,",.‘
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n su inicio, una simple fase de

plataformas (1). Es preferible

destruir al enemigo que ocupa
cada una de ellas antes de saltar.

Luego, tu objetivo serd llegar @ lo
alto del edificio antes de que el agua
te alcance (2). Realmente hay tiempo
de sobra, y si subes demasiado
deprisa perderds la vision de tu
luchador. por.unos instantes.
Importante: siempre.que puedas
elegir, vete por el camino de'la
izquierda: El otro lleva’ a la muerte.
Al'mago (3) hay que golpearle 10

veces antes que la habitacion se
inunde. Te recomendamos que escojas
como luchador a Eric. Lecarde, €l
espafiol. No por razones patridticas,
sino que su larga lanza le permite
destruir a sus enemigos a distancia,
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dinosaurio (3) acércate rapido-antes
de que te detecten y golpea al créneo
de abajo por defras. Cuando notes
que se da la vuelta, déjate caer
rapido ala plataforma inferior pues se
dispone a disparar.

Cuando las dos bolas de fuego
hayan pasado sobre ti, repite la

operacion-citada anteriormente como
unas cuatro veces mas.

No hay que ser muy listo para
adivinar que el puente de hueso (4) se
derrumba y-hay que pasar a toda
velocidad, pero si conservas la calma
podrds encontrar una vida extra mds
o menos a medio camino.

FdSe 2:
Lt Giuddad de Atlantis

cosa que aqui es fundamental.
Robot de la'maza.(4): su ataque

es efectivo a larga distancia, pero

indtil a corta, asi que pégate a él y

golpéale sin parar. Ojo,

de vez en cuando le e

da por saltar o
Robot del hacha: ‘f(ﬁf

no le ataques )

directamente.

Esquivale hasta que

frate de atraparte de

un salto. Cuando

aterriza es vulnerable

L ﬂ/ urante varios segundos:

7

aprovecha la'coyuntura.
Si-la’estatua de la diosa
Hera te bloqueael
eamino, que no.te
preocupe parecer
iconoclasta y
destriyela de un
mandoble. Haz lo
mismo siempre que
una columna fe
obstruya el paso.
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CASTLEVANIA - MEGA DRIVE

Fasea: La torrede Pisa
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rimera parte sin novedades,
excepto las inquietantes arpias.
Aprovecha y coge items (1).

Allllegar a'los pasillos inclinados ,
segln el luchador que hayas elegido
deberas tomar un-camino u otro'(2).
John: enfra por la primera ventana
accesible, destruye a la momia con
una saeta-y cuélgate del techo para
pasar el precipicio.

Eric: trepa hasta lo mds alto
ufilizando su salto’especial. Es mucho
mas sencillo.

Para la torre inclinada no necesitas
més ayuda que tu propia habilidad y

# STAGE 3-S5 :\
¥

recordar que tiene scroll propio’(3).
Ante las moemias lo mencs
aconsejable esthuir (4). Ten en cuenta
que las cintas que fe lanzan se
pueden destruir con tu arma, asi‘que
ve hacia ellas'sin dejar de-golpear.
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Enemigo’l

Sélo es vulnerable cuando va a
lanzar un golpe, o después de
haberlo lanzado. Mantente a'una
distancia prudencial y, cuando recoja
suarma, ataca:con fuerza y vuelve
atr@s répidamente.

Ademas, itiene la fea costumbre de
aplastar a sus rivales de un brinco.
Pero tienes el tiempo suficiente para
ver donde va a aferrizar y esquivarlo.

Enemigo 2

Sélo es vulnerable en su Gnico ojo,
demasiado elevado: El fruco estd en
golpearle por encima del cinturén, de
tal manera que:su cuerpo de piedra
se ira erosionando hasta que el ojo

‘quede a tualtura.

Que no'fe pise; ademas, golpea
periodicamente el techo, cayendo un
montén de rocas. Cuando esto ocurra,
corre hacia la esquina opuesta.

12250 § HiAGE A- 9
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Enemigo.

Extremadamente dificil de derrotar.
La estrategia consiste en-intentar
permanecer siempre en el centro de la
torre /Tarde o temprano dejard de
girar para lanzarte unas rocas. La
mejor forma de esquivarlas es
lanzarte hacia él, y de*paso dfizarle
un-par de mandobles. Repitiendo la
operacion unas cuantas veces podrds
vencerle. Si-has elegido a Eric, mejor.




Fase 4:La Facloria Alemana
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I'problema vuelven a ser los

esqueletos que lanzan objetos.
Sin embargo, no te:molestes en
infentar destruirlos. Limitate a salir tan

rapido.como puedas (1).

Una vez en el interior de la factoria

son‘muy peligrosos: se regeneran’de

sus craneos y hay quegolpearlos hasta

matarlos dos veces (2).

Témate unos cuantos.segundos de
respiro antes de-afrontar la zona de

los.émbolos gigantes(3): cuando se
retiran muchas veces muestran la
plataforma que necesitards para

acceder al nivel superior. Otras veces
deberas saltar sobre ellas para-seguir

tu viaje, pero como te aplasten...
quiza encuentres frabajo en algin
estanco: jde sello!.

La-ascensién a traves de la
magquinaria (4) cuenta con.dos
peligros a destacar: poruniladoios
esquelefos, a los que puedes golpear
desde la-plataformatinferior, y por
ofro averiguaren.qué direccién se
decidiran‘a girar los engranaijes.

sProblemas?. sHas encontrado la
salida de la factoria pero la puerta no
se abre ni para atrés?. Nada mas
facil: retrocede, sube por la primera
escalera y salta sobre la polea. La
puerta se abrird por.arfe de magia.

REST aa
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Enemigo 4

Punto vulnerable: esfera metdlica.
Su movimiento sigue la siguiente pauta:
1: Se lanza a ciegas. Dirigete al

lugar desde donde hardespegado.

2: Permanece unos segundos
inmévil cuando aterriza. Quédate @
su'lade golpeando sin parar, .

3: Esquiva los objetos que te lance.

4: Salta sobre él, sibete a'las plata-
formas y evita'su ataque-a cuafro patas:

Load s BadM f# : * S51AGE S5—- 8§ :
Sebsteeerieanailil] = (%) REST OoX 7

Quiza te da corte golpear a una
dama tan hermosa, pero si lo haces
veras.que no todo el monte es
oregano.

Es muy impredecible en sus
movimientos, asi que esquiva sus
disparos y cuando pase @ ras de
suelo jbumbal. Trata tambien de
aleanzarlo subiéndote a las
platafermas.
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Enemign 6

Se presenta‘en fres formas sucesivas:

1- Humano: Sélo es-vulnerableen
la cabeza, cuando estd levantadar
Golpea-en el momento-justo’y huye:

2- Muerte: Como se divide'en 5,
adivina'cudl es el verdadero y atizale.

3- El Gran Satén: Sélo es vulnerable
en la calabaza dentada situada en su
parte inferior. Calcula el momento en
que toma tierra'y dale duro.




Fase o5: EFPalacio de Versalles
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eberas utilizar items para Los destruirds-uno por unoy no te
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destruir los brazos de las
plantas a distancia, pues su
contdcto es mortal.

Los zombies rojos (1) de la fuente
son‘indestructibles, asi que no fe
molestes golpeandolos inutilmente y
pasa.de largo tan rapido como
puedas.

Fundamental: Golpea la Oltima
antorcha antes de salir de la fuente:
te proporcionard el arma
(boomerang) totalmente
imprescindible para destruir a
los siguientes enemigos, los
“tarzanes de pacotilla” (2).

Sélo con boomerangs [y en
abundancia) podras
destruirlos. Sin ellos, despidete.

No te asustes ante la
muralla de craneos (3),
pues hay una sencilla
manera de destruirla: corre
rapido hacia ella antes de
que te defecten, agdchate y
golpea al créneo de abajo
con todo lo que tengas.

tocardn ni una vez.
Tras cruzar el precipicio de la
bodega golpea el muro. Un suculento
item de vida te espera.
Esbirros: Para matar al del
triciclo agachate y golpéale
sin cesar en las ruedas. No
podrd ni tocarte. Y- el tipo
de la ametralladora és tan
cretino-que sélo tiraa la
cabeza. Aprovecha los
segundos que necesifa
para recargar su arma,
ponte junto a-él
agachado y golpéale en
las piernas.
El enemigo formado
por dos caras.es sencillo
de matar. Si tefijas, la
pantalla parpadea
periédicamente de claro a
oscuro, y viceversa. Cuando
esté clara, limitate a golpear la
columna de enmedio de la sala. Si
logras darla unas cuantas veces; el
enemigo desaparecerd.

Nos cuesta creer que pese a esta
fabulosa guia sigais teniendo al-
gun problema con el juego, pero
si es asi, o simplemente queréis
ver fodas las fases, aqui os mos-
framos las claves que permiten el
acceso a los niveles.
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kiase b: EEGastillo de Proserpina

$ SIRGE 6- 3

0, no golpees la consola ni
corras a-llamar al servicio
técnico, que no se ha roto.
8Acaso no sabias que en este castillo
la magia y lo sobrenatural, la fantasia
y lalocura son tan comunes como el
aire que respiramos?. Lo fundamental
es fijarse en los pies de nuestro
luchador, y guiarte por ellos a la hora
de saltar de una plataforma a ofra.
Con un poco de préctica te serd
sencillo. Luego, la imagen se invierte
(1). Vigila bien el suelo (en este caso
el techo), pues los pozos abundan.
La-Muerte (2): Inicialmente esta
rodeada por una baraja de tarot.
Antes de enfrentarnos a ella hay. que
golpear todas las
cartas y enfrentarnos
a nuestro destino.
Las cartas se
dividen en fres
tipos: -Las que nos
proporcionan items
de vida' (mds bien
escasean)
-Las‘que hacen
que la muerte nos
lance una bola de
fuego no muy dificil de
esquivar.
-las que nos obligan
a enfrentarnos con los
enemigos finales de las
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Una vez hayamos superado con
éxito las pruebas, la Muerte nos
afacard en persona. Su' mecdnica
es esta: Primero se eleva y lanza
pequefias guadanas sencillas de
esquivar. Luego baja a una de las
esquinas y o bien pega una
embestida o bien lanza un
pequeiio huracan. Espera a que
pase el peligro desde la otra
esquina, pues despues de esto
permanece unos segundos
vulnerable. Aproyecha
entonces para golpear
sin piedad.

Elizabeth Barley (3): El
siguiente enemigo

aparentemente es una

hermosa mujer, pero tras darla

un par de porrazos mostrard su
verdadero rostro: un
espeluznante monstruo surgido
de lo més profundo de
nuestras pesadillas.
El'primero de
los ataques de
este bicho son
5 unas ondas
% oscilatorias-de
fuego. El truco estd
en esquivarlas y
golpear al monsfruo
con todo lo que se
tenga a'mano (jno, con
la consola nol).
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Su siguiente ataque es un-rayo de
fuego, que podrés evitar

situdndote en la esquina

opuesta. Finalmente -
fratarg de golpearte
con su larga colg,
ataque que podrés
evitar con un simple
salto. Y tras esto,

vuelta a empezar,

y en breves
minutos ya
tendrds que
vértelas con el
mismisimo
Dracula. jFin!.
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Nivel Experl

En la pantalla de
modos de juego,
pulsa arriba, arri-
ba, abajo, abajo,
izquierda, derecha,

- izquierda, derecha,

ByA,
Ala hora de selec-
cionar el nivel, ten-

..dras la oportuni-

dad de demostrar
que eres un autén-
tico experto acce-
diendo a un modo
super dificil.




'CHUCK ROCK 2 - MASTER SYSTEM

Monkey Mania

&No sabes cémo acceder a lg plataforma
superiore. Ahi va la solucién: en la esqui-
na inferior derecha hay un plétano escon-
dido. Guialo a cachiporrazos hasta un pun-
to bajo la plataforma. El mono vendré g
por él, y podrés apoyarte en &l para subir.

_, Acstas alturas ya te habras dado cuenta de que «Chuck Rock 2»

no es un simple arcade. En ¢l abundan los detalles de estrategia,

los caminos ocultos y los elementos misteriosos. Ademas habras

visto que la mayor parte de los objetos que encuentras tienen su

utilidad: para alcanzar plataformas, para conseguir vidas extras...

Pues bien, aqui te ofrecemos algunas pistas e interesantes con-

sejos que, sin duda, ta ayudaran a solucionar algunas situaciones

complicadas. Por cierto, si por tu parte descubres algiin truqui-

llo, ino dudes en enviamoslo y compartirlo con los amigos!

Lively Lava

Justo en la plataforma anterior ala primera
sefiora froglodita en busca de marido hay
una escalera invisible. Ademas de servirte

para esquivar a la dama, te permifira ac-

ceder a un sabroso montén de caramelos.

Fruit Mountain

En esta colorida fase"encontraras algu-
nos animales inméviles, y quiz llegues a
pensar que son parte del de'corado. Pues
no, ol menos en el caso del tigre. Salta so-
bre &l y fe hard el favor de llevarte sobre

«us lomos a una plataforma de otra mo-

nera inaccesible.
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Storage suburbs

Monkey Business 1

sUna plantacion de espinosos cardos que
no fe atreves a sobrepasaré. Golpea !(35
dos piedras moradas para que el cienpiés

Alllegar a la pared escarlata (ala que s6lo
se puede acceder desde Ia colchoneta) sal-
ta y descubrirgs para tu regocijo una es-
calera invisible. En lo mas alio (tan invisi-
ble como Ig escalera) conseguirds una vida
extra golpeando la pared con fu mazq

También hay canfidad de ricos caramelos.

Dicha operacion puedes repetirla en el lado .
opuesto del muro.

Monkey Business 2
Varias pantallas afrés encontrards un plé-
tano huérfano. Guialo a porrazos hasta
este mono con cara de alelado y se mar-
chard de su plataforma. Retrocede hasta
el érbol y desde sus ramas salta a l? plo-
taforma del mono. Te recompensara con

pueda continuar su camino, Y cuand,o este
atravesando las plantas salta sobre el.'TcQ
cémodo como un taxi y no te clavards ni
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una espina.

una vida extra.

Enemigos muy prehistéricos .

1. El Dinosaurio Terrestre.

Permanece quieto en el centro de la panta-
lla mientras él mueve el cuello. Cuando fe
mire, muévefe unos cms. y verds cémo se da
un buen golpe. Aprovecha entonces para
darle dos garrotazos y repite la operacion.

4. Gran Pajaro de Fuego.

Esquiva al huevo situandote en el centro.

De él saldra un pajaro que te tirard piedras
ardientes. Cuando se acerque a la lava, afi-
zale y huye al centro. Una vez surga de nue-
vo esquivale de un salio en el centro del nido
y corre a uno de los extremos para pegarle.

2. El Dinosaurio Marino.

Este es semajante al anterior, por lo que su
fécnica de ataque es muy similar y la mane-
ra de vencerle la misma. jOjo!, tras el ataque
permanece menos tiempo atontado. Ademds,
la mitod de la pantalla esté cubierta de agua.

5. La Babosa.

Su punto vulnerable s la bocaza. Y ante ello
se defiende a manotazos: izquierda y dere-

 cha alternativamente. Pero antes de dar el

manotazo mueve los dedos, asi que espera
en una esquina y cuando veas que los mue-
ve, ve corriendo a su boca y atizale fuerte.
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3. La Sepia Saltarina. '

Sitiate en el extremo derecho de la balsa.
Lanza tres tipos de armas: el dardo azul, fé-
cil de esquivar-, la piedra, -nunca te do-, y el
dardo rojo, que deberds devolver a la sepia
de un garrotazo.

6. El Dragén Cohete.

Su punto vulnerable es la cabeza. Tras su lan-
zamiento saldrd un aro o un muelle que de-
berds esquivar. Adivina la trayectoria de la
cabeza y golpeéala al caer. Después apa-
recerd un mono. Permanece quiefo y cuan-
do venga por fi, muévete un poco'y jbumbal




JURASSIC PARK

Matar al velocirraptor

Uno de los enemigos mas dificiles de

- vencer en esta aventura es al malvado
Velocirraptor. Para acabar con él mas
facilmente seguid al pie de la letra estas

~ ‘instrucciones. Esperad en el medio de la
pantalla y cargad vuestra pistola
tranquilizante. En cuanto aparezca el bicho
por la puerta comenzad a disparar
répidamente. El velocirraptor se moverd de
izquierda a derecha, asf que intentad

. dlcanzarle 10 veces, y habréis pasado de
fase. :

2, arriba.

ULTIMATE SOCCER

Para marcar y parar todos los penalties

Para no fallar nunca, tendréis
que fijaros en qué lado de la
porteria se encuentra vuestro
jugador, y pulsad ese mismo lado
en el pad al tiempo que acciondis
el botén 1. Asi, si el lanzador se
encuentra en el lado derecho,
tendréis que pulsar a la vez
derecha y botén 1. El portero
siempre se lanzard al lado

- contrario.

Pero si lo vuestro es parar
penalties, tambien os podemos

dar la solucién. Justo antas de que
el jugador contrario vaya a
golpear la pelota, pausad el juego
presionando Start. Volved~de
nuevo al juego y presionad de
nuevo Start unas décimas despues
de que el jugador haya golpeado
el balén. Al despausar de nuevo
el juego veréis que el balon se
dirige a las manos de vuestro
portero sin que tengdis que hacer
absolutamente nada. Fécil y
sencillo zno?.

NBA JAM

Para ganar muchos partidos

Sélo un as del baloncesto es capaz de conseguir tantas victorias.
Si vosotros no lo podéis hacer por la via “legal”, tomad buena nota

de estas claves.

10 juegos ganados: SKDY2CC - MFDDS1H

15 juegos ganados: YKCW23Y - LQVVR2F

20 juegos ganados: NVBH3NG - Y2RMV2)J

25 juegos ganados: XWSV3ZP - GR2ZBZQ

27 juegos ganados: Juice Mode - NJTXR4Y - JMBDCQS

MICRO MACHINES

Seleccion de nivel de dificultad y cicuitos

Estos son algunos trucos que os ayudaran en esfe fantdstico juego:
Seleccionar un circvito: arriba, 2, abajo, 2, 2, izquierda, 2, 2, 2.
Super Hard Mode: arriba, abajo, izquierda, derecha, izquierda, 2, arriba.
Super Rock Mode: arriba, abaijo, izquierda, derecha, izquierda, 2, arriba, arriba,
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MORTAL KOMBAT

Para acabar con Goro

Sin duda Goro es uno de los adversarios
mas dificiles de esfe juego. Sin embargo,
hay una manera fécil de acabar con &l.
Cuando comience el combate, retroceder
hacia atrds hasta llegar al final de la
pantalla y mantened pulsada diagonal-atrds- -
arriba de vuestro pad. Cuando Goro se
acerque, golpeadle con la patada del boton
2 sin soltar esa parfe del pad antes
mencionada. De este modo veréis que en
poco tiempo acabais facilmente con este
monstruo.

YA it

~ amigo Rob ‘op a deshccerse

de esos hombres-maquina que
responden al nombre de

- Terminators. Porque porece que
~ se os atragantas el juego si no

disponéis de gran cantidad de

 vidas. Nada, eso fiene facil

solucion, seguid las
instrucciones que: oqur 0s
comentamos y ya veréis: pausud

2 abcqo'y,Z;“a
y 1, arribay 1. V




4: AEFRTH
VIVEL 5: HIKWYT
\IVEL 6: OOPEOY
'NIVEL 7: DEFUUN
~ NIVEL 8: QYZOMS
- NIVEL 9: QYZPWR

NIVEL 10: QYZQGR

~ NIVEL 11: QYZRQQ

NIVEL 12: QYZSAQ
NIVEL 13: QYZTKP
NIVEL 14: QYZUUO

NIVEL 15: QYZVEO

NIVEL 16: QYZWON

COSMIC SPACEHEAD

Seleccum de nivel

No hay me|or ayudo para un snmpahco carfucho
que unas “simpaticas” claves que os empujen hasta el
final del juego gono 2

2: BHZE TEWA EEWI LLIA MS9V.
3: D7ZZ TEEA DEWI L9IA MS6F.
4: DSZZ TEEA VDWI LQIY MSTT.
5: DSCZ XEEA LYWI LQIY M766.

& [OpPTIONS &

BIFFICULTY:
L ]




BLACK HOLE ASSAULT

Invencibilidad y modo secreto

En la pantalla de cédigos, introducid
los nombres BIGNET, AZY y MUTEKI.
Cuando entréis en la operacion BHA
seleccionar BIGNET y colocad el pad 2
en su lugar correspondiente. En medio
de la lucha presionad START con el pad
2 y vuestro oponente morderd el polvo.
Si realizéis la misma operacion con la
palabra MUTEKI os volveréis
invencible, y si lo hacéis con AZY,
entraréis en un modo de juego secrefo
de trepidante y adicivo desarrollo.

SPIDERMAN VS KINGPIN

Seleccion de nivel

Se rumorea que el hombre arafia
ya estd cansado de subirse por las
paredes. 3Qué os parece si le
echamos una mano con estas claves?

1: ELECTRO
2: WALLABY
3: GALLON66
4: FALCON499
5: ELPINHAND
6: PUBLIC45
7: KIDNEY2.
8: PENCIL6

WOLFCHILD

Elegir un nivel

NIVEL 1: START
NIVEL 2: B y START

Tenemos una solucion interesante
para este hombre lobo en versién

CD. En la pantalla de opciones NIVEL 3: C y START
presionad A, B, A, C y finalmente A NIVEL 4: B, C y START
y B simultdneamente. Si lo hacéis NIVEL 5: A y START
correctamente oiréis una explosion. NIVEL 6: A y START
_Entoces ya podréis elegir nivel con NIVEL 7: A, B y START
las siguientes claves: NIVEL 8: A, C y START

87

FINAL FIGHT
Show de golpes

Este fruco va dedicado especialmente a |
los que piensen que en este juego hay
pocos golpes y mamporros. llumninad
EXIT en la pantalla de opciones y
entonces pulsad derecha, A, B, y START
simultdneamente. Ahora, cuando
comencéis el juego cada vez que pulséis
el botén de pufietazo, veréis que el
luchador en cuestion nos deleita con una
serie de golpes realmente asombrosa
(sobretodo para el que los recibe).
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Los 150 mejores truc

AFTERBURNER

Seleccién de nivel, continues

En la segunda pantalla de fitulo
mantened presionados los botones
<<A>>, <<B>> y <<C>> y luego pulsad
<<Start>>, podréis elegir cualquier nivel
entre el 1y el 20. Para conseguir una

_continuacién bastara con que en la

pantalla de Game Over pulséis
<<lzquierda>> fres veces, <<B>> tres
veces, <<C>> tres veces y <<Start>>.
Para conseguir cien misiles en los puntos
de abastecimiento mantened apretados
los siguientes botones:

-Nivel 3: Izquierda-B

Nivel 5: Derecha-B

Nivel 9: B

-Nivel 13: Izquierda-B

-Nivel 16: Derecha-B

Nivel 19: B

-Nivel 21: Derecha-B

AFTERBURNER 2

Seleccion de fase

En la pantalla de fitulos, aprieta A, B,
C y Start. Cuando el portaviones
aparezca podras seleccionar la fase con
Arriba y Abajo. Para conseguir 100
misiles pulsa Izquierda y B en la fase
3, Derecha y B en la fase 5, B en la
fase 9 y Derechay B enla 11.Enla
fase 13, Izquierda y B, en la fase
16 Derechay B,Benla 19,y
Derecha més B en la 21.

ALADDIN

Cédigos Action Replay y
cambio de nivel

Comienza a jugar y pulsa cuando
quieras ABBAABBA. Saltaras a otro
nivel. La vida extra fe estard esperando
‘en el segundo nivel: el desierto. Para
encontrarla, debes caminar y caminar
hasta que veas las orejas de Mickey
Mouse sobre un tendedero. Quédate
junto a ellas y espera unos segundos.

FFEFF AO008 ENERGIA ILIMITADA

FFEFE 10037 MANZANAS SIN FIN

FF7E3 C0033 VIDAS SIN FIN

FFEFE 30039 NUEVE GEMAS

ANOTHER WORLD
Seleccion de fase
Fase 5: Cédigo XDDJ
Fase 6: Cédigo FXLC
Fase 7: Cédigo KRFK
Fase 8: Cédigo KLFB
Fase 9: Cédigo DDRX
Fase 10: Cédigo HRTB
Fase 11: Cédigo BRTD
Fase 12: Cédigo TFBB
Fase 13: Cédigo TXHF
Fase 14: Cédigo CKJL
Fase 15: Cédigo LFCK

ALIEN 3 2

Cambio de nivel, fase secreta

Al comenzar a jugar en el segundo
nivel dispara al primer alien que se te
acerque, después realiza un salto hacia
la parte superior izquierda y
atraviesa la pared. Accederds a una
pantalla secreta repleta de sorpresas.
Ve al meni de opciones y conecta el pad
en el port 2. A continuacién pulsa €,

arriba, derecha, abajo, izquierda,
A, derecha y abajo. Oirés unos
efectos especiales alucinantes. Conecta el
pad en el port 1 y empieza a jugar.
Cuando desees pasar de nivel, haz
una pausa, pulsa €, A, B y, después,
quita la pausa.

ALTERED BEAST

Seleccién de nivel, dificultad,
tipo de bestia y continues

Presiona B y START. El lobo
fantasma llega siempre después de dos
lobos marrones. Si una antigua rana
infenta arrancarte la cabeza, corre a la
izquierda o a la derecha para
después atacarla. Cuanto més
répidamente te transformes, mas
rapidamente llegard el jefe final.

Cuando hayas terminado una partida,
pulsa la tecla A y Start para conseguir
“continues” infinitos. si durante la partida
presionas las teclas A, B, C, Start,
Abajo e Izquierda, te podras
transformar en el animal que quieras en
cualquier nivel.

ARNOLD PALMER
TOURNAMENT GOLF

Torneo secreto y juego con
Ballesteros

Para el torneo secreto introduce este
codigo: FHFFFFFFFFFFFFFFFF9999999999
99999999. Si quieres al mismisimo
Ballesteros introduce este ofro:
OMHE2VfC4gVUraoUjdqKUDé6vygc
UAAur-bgv. Entonces empezards a
jugar en el dltimo nivel con una gran
cantidad de dinero. En el juego existe
una-version de Fantasy Zone. Para jugar
en ella sélo tienes que hacer més de 100
golpes en un hoyo y pulsar A, B, Cy
ARRIBA.

BUSBY
Passwords

FASE 1: JSSCTS
FASE 2: CKBGMM
FASE 3: SCTWMN
FASE 4: MKBRLN
FASE 5: LBLNRD
FASE 6: JMDKRD
FASE 7: STGRTN
FASE 8: SBBSHC
FASE 9: DBKRRB -

BATMAN

Nueve vidas

En el nivel 3 consigue la vida extra
que hay en la primera chimenea.
Continta subiendo y entonces vuelve.
Repite el proceso nueve veces y fendras
nueve vidas.

BATMAN: REVENGE OF THE

JOKER

Seleccion de nivel .

Presiona START en la pantalla de
presentacién y selecciona la opcién de
password. Pulsa START otra vez e
infroduce el cédigo 5257. Dale al botén
A y aparecerdn un montén de simbolos
extrafios bajo la seccién password.
Ahora puedes infroducir el cédigo de

nivel deseado. Si, por ejemplo, introduces
)

el cédigo 5200, iras derecho al nivel 5,
fase 2. .

BONANZA BROTHERS
Invulnerabilidad
Encuentra el rastrillo e intentar pisarlo

al mismo tiempo que te alcanza una bala .

del enemigo. Este efecto te durard hasta
que cojas algin fesoro.

BULLS VS LAKERS

Paso a semifinales

Para aparecer en las semifinales: FLL
M2G. Para controlar a los Lakers en un
enfrentamiento contra los Celfics de
Boston: FV6 C64.

CASTLEVANIA

Invencibilidad y seleccién fase

En la pantalla de modos de juego
introducir este cédigo: arriba, arriba,
abajo, abajo, izquierda, derecha,
izquierda, derecha, B, A. Aparecerd
un pequefio apartado en ld’parte alta de
la pantalla en la que podréis elegir la
fase, ademds seréis invencibles.

CENTURION

Gran ejército

Introduce el siguiente password:
BN4Q AUIV WéIQ.

ZCA5 5555 73IU.

CHUCK ROCK

Seleccién de nivel y codigos

-Nivel 2 7GO9M

Nivel 3 NN6E3

Nivel 4y 5 S84AKC

Para pasar de nivel con toda
facilidad, cuando la banda esté tocando
presiona: ABRACADABRA y enfonces el
guitarrista sonreird. Después pulsa A, B y
C juntas, y empieza el juego. cuando
pulses A y ARRIBA al mismo tiempo,
pasards de nivel.

Invencibilidad: FFO6D 50007

Vidas infinitas: ZEOF A102

Energia infinita: 7EOF 9F50 '

CLUB SOCCER

Disparo fuerte y cortar tiempo

Introduce three shredded weath,
una sola palabra por lineq, y vuestros
jugadores tendran un disparo muy fuerte.
Con el codigo QUITTER, podréis acabar
el partido y ganar el encuentro por un gol
de ventaja. Si perdéis la final apretad A,
B y C ala vez cuando aparezca el
resultado , volveréis a jugar la final

COOL SPOT

Paso de nivel e items

Para encontrar un mend con infinidad
de items, ir a la pantalla de opciones y
presionar A, A, B, B, C,C,C,C, B, B,
A, A A A B, B, C, C. Para pasar de
nivel, pausa el juego en cualquier
momento y presiona A, B, A, C, B, A,
C, A, B, C, A, C. En ese momento oirds
un leve sonido y aparecerén las palabras

“Level Completed”.

CRUE BALL
Seleccion de nivel
Basta con que vayas a la MUSIC

DEMO, selecciones el nivel masica 6
y presiones los botones A, €, A, y B, por
ese orden. Vuelve a la pantalla de

-presentacion y comienza el juego.

Cuando aparezca la pantalla de nivel,
mantén el mando presionado hacia
arriba y ve apretando el Botén B.

DARIUS 2

Invencibilidad, cambio de nivel

En la pantalla de presentacién,
presiona estos botones en el siguiente
orden, A, B, A,C,B,C,C,B,C, A, B,
A, A. Aparecerd en la pantalla el
mensaje “No Hit”. Esfgotro te permite
elegir el nivel: pulsa C. A, C, B, C, A, B,
A, B, C, A, Cen la pantalla de
presentacion.

DAVID ROBINSONS
BASKETBALL

Cédigos para partidos

CABCDEATF: Los Angeles vs Detroit.

ASTURBQIE: Chicago vs New York.

FMJCLJY1B: New York vs Detroit.

WYBCDEAYU: Detroit vs Los
Angeles.

DESERT STRIKE

Maés vidas

Cuando salga la presentacion del
juego, aparezcan en la pantalla las
palabras “DESERT STRIKE” y el
helicéptero Apache, puedes disparar los
hellfires pulsando el botén A. Para
conseguir mas vidas, introduce el
password TQQQLOM vy tendrés cinco
vidas. Con el password BQQQAEZ
comenzards con ;10 vidas!

DEVIL CRASH

Mas bolas y alta puntuacién

Pulsa START y selecciona dos
jugadores. Presiona START de nuevo.
Esto hara que cada jugador tenga 33
bolas y una puntuacién inicial de
555.500. Introduce TECHNOSOFT en la
tabla de récord y empezaras el juego con
diez bolas. Si introduces THEDEVILSI,
ONECRUSHME obtendras muchas vidas
y puntuaciones. Con THECRUSHEL,
verds el final del juego.

DRAGONS FURY

Ayudas varias

ALCLAE8ECK: iltimo nivel
TECHNOSOFT: juego con 10 bolas
0956335555: juego con 33 bolas

E.A. HOCKEY

Paso a la final

Para jugar la final USA-URSS:
G77JH232FVNTA4SRS. ]
Y para jugar la final ISLANDIA-URSS:
G77H502GK9VHWDPO.

ECCO THE DOLPHIN

Paso a la Gltima fase, cédigos
de niveles e invencibilidad :

Para matar al jefe de la tltima fase,
debes golpear su mandibula cinco
veces, dandole en la parte desprotegida
de la boca. La mandibula puede ser
golpeada al menos dos veces con sonar,
pero el resto depende de Ecco. Para ser




bs para ftu Mega Drive

invencible desde el principio del juego,
mantente saltando por el aire y presiona
A y Pause. Enfonces vuelve a caer en el
agua y presiona A, Cy B.

Para llegar al dltimo enemigo,
infroduce TSONLMLU.

ALNILSEN: La biblioteca.

NESLINLA: La ¢ltima lucha.

AAAAAAAA: Bajo las cuevas.

NNNNNNNN: La maquina.

NNNNAAAA: Playa con el
sonar mortifero. (Presiona B, A).

NNNNAAAA: La Isla.

ANANANAN: Aguas peligrosas
con aire infinito.

NANANANA: Aguas peligrosas
con aire infinito, sonar mortifero y
sonar aturdidor.

AANNAANN: Aguijeros con aire
infinito, sonar mortifero y sonar
aturdidor.

NNAANNAA: Aguas oscuras
con aire infinito. .

AANNNNAA: Ciudad de las
profundidades con aire infinito.

ANNANNAA: Aguas oscuras
con aire infinito.

ANANAANN: Aguijeros con aire
infinito.

ESWAT

Seleccién de nivel

Pulsa Derecha y Abajo y, después,
A, B y C mientras pulsas Start
simultdneamente en la pantalla de
presentacion.

EURO CLUB SOCCER

Seleccién de contrincante

ASTON VILLA REDUAA71CA VS
REAL SOCIEDAD o

TOTENHAM HOTSPUR
J6CUAAB1CA VS CELTIC

ARSENAL ZWNEAA91AE VS
BORDEAUX

NOTTINGHAM FOREST
KQAEABAIAE VS PSV EINDEHOVEN

LEEDS UNITED J9NUABBIAE VS
GOTEHNBURG

EVERTON 7BKEABCIAE VS
SEVILLE

WEST HAM UNITED
GESUABFIARE VS AC MILAN

ROTHENHAM UNITED
PVUUABGIAE VS HAMBURG

BARCELONA 98YTAEAGAE VS
ANDERLECHT

JUVENTUS 3CCECCWI AEXEDQ
VS MARSELLA

EVANDER HOLYFIELD’S “REAL
DEAL” BOXING

Invencibilidad

Elige el CAREER MODE y crea un
nuevo luchador. Ponle el nombre de THE
BEAST vy su piel se tefiira de verde.
Ahora seré invencible.

F-22 INTERCEPTOR

Mensaije final

Pusa A, B, Cy Start a la vez y el
pilofo sera expulsado hacia fuera del
avién. Pierde todas tus vidas de esta
manera y verds un esqueleto. Para
transportarte al mensaje final del HQ en

los dos Gltimos niveles:
Russian y Challenge: KSGGIV
Aces y Challenge: MHO1K1
Korean Challenge: B1OF8P
Iraqui Challenge: GTGE8V
American Challenge: 6PGEQ2

FATAL FURY

Continuaciones infinitas

Después de que el juego findlice,
presiona simultdaneamente A, By
‘C, y después rota el joypad. Repite el
proceso hasta que logras nada més ni
nada menos que jnueve continuaciones!

FLASHBACK

Sorpresa

Si queréis tener una grata sorpresa
introducid la palabra “PIXEL” en el
cuadro de cédigos y esperad
oconte;cimientos.

GHOULS’N GHOSTS

Seleccién de nivel

En la pantalla de presentacién pulsa
el botén A cuatro veces y, a continuacién
haz estos movimientos: ARRIBA,
ABAJO, IZQUIERDA Y DERECHA. Un
sonido indicard que puedes elegir una de
estas opciones:

-B y START: te harés invencible.

-ARRIBA, A y START: nivel 2.

-DERECHA, A y START: nivel 5.

-DERECHA, ABAJO, A y START:
Loki, el guardian final.

-ABAJO, A y START: nivel 3.

-IZQUIERDA, A y START: nivel 4.
El modo invencible se puede combinar
con los demas frucos. También si pulsas el
botén B durante el juego todos los sprites
pasaran al moda:lento.

GLOBAL GLADIATORS

Seleccion de nivel

Haz una Pausa durante el juego y,
después, pulsa B, C, B, A, B, B, C, B,
A, By, por iltimo, quita la Pausa.

GRANDSLAM TOURNAMENT 92

Tabla de configuracién

Introduce el Password CONFIG.
Podrés elegir el nivel de dificultad y la
velocidad de la bola.

GREEN DOG

Discos surferos y camara lenta

Para lanzar discos surferos. En
cualquier momento del juego, presiona
Start y luego C, A, B, A, Izquierda,
Izquierda. Si suena un ruidito, fodo ha
ido bien.

Para jugar a camara lenta.
Empieza a jugar y dale a Start. Se
pausard el juego. Haz entonces Abajo,
A, C, Arriba, Izquierda, Izquierda.
Da de nuevo a Start y ya esta. Para
desactivarlo, vuelve a pausar el juego y
haz Izquierda, Derecha, Arriba,
Abajo, Ay C.

GODS

Passwords de niveles
Fase 2: NASHWAN
Fase 3: COYOTE
Fase 4: FOXX

GOLDEN AXE

Continuaciones y vidas, magia

Selecciona un jugador, escoge modo
arcade. Entonces pulsa el botén ABAJO-
IZQUIERDA, haciendo girar
continuamente al guerrero y pulsa
simulténeamente A y € y luego presiona
START. Para conseguir mas magia:
empieza a jugar hasta que llegues hasta
el primer monstruo gigante. Entonces
mientras estés luchando contra él, pulsa el
botén A y sostenlo hasta que lo elimines
y pases al campamento. suelta el botén,
pero no realices ningdn tipo de
movimiento. Pasards al siguiente nivel con
200 unidades de magia.

GOLDEN AXE Ii

Fase de bonus, cambio de nivel

Mantén el botén A apretado
mientras luchas contra cualquier :
enemigo de final de fase. No lo
sueltes hasta que no le hayas golpeado y
entrado en la fase de bonus. Ahora
puedes dejar de aprefar el botén A.
Después, cuando estés en la siguiente
fase, puedes usar las balas cuando
t0 quieras. Para elegir el nivel presiona
A, By Cy START en la pantalla de
presentacion. Manteniendo pulsados A,
B y C, ve al Exit y no los sueltes hasta
seleccionar un personaje. Suelta A y
presiona B y € una Gltima vez.

HARD DRIVIN®

Otros vehiculos en pista

Para que aparezcan ofros vehiculos
en la pista de préctica, pon el juego en
modo préctica, entonces pulsa B, C y
START.

INDIANA JONES AND THE LAST
CRUSADE

Seleccion de nivel

Cuando aparezca el logo de
Lucasfilm en la pantalla, pulsa A, B, €,
B, C, A, C, A, B. Silo has hecho bien
verds en color rojo las letras SHHHHH
en la parte superior de la pantalla.

JAMES POND

Pasadizos ocultos

Hay escondida una entrada al nivel
11, en la parte situada mas a la
izquierda, fuera del agua. Existe ofra
entrada al nivel 6, a la derecha del
nacimiento del agua, justo antes del
acantilado.

JAMES POND 2

Vidas infinitas

En el nivel de los deportes cruza los
dos juegos de espigas para coger la bola
de tenis. Entonces verds cinco objetos que
tienes que coger en este orden: los labios,
el helado, el violin, la fierra y el mufieco
de nieve.

JAMES POND 3

Cédigos Action Replay

En la pantalla de passwords, elegid
rojo (botén C). Elegid un queso. Elegid
préximo color. Ratén. Proximo color.
Gato. Proximo color. Perro. Rojo de

" nuevo. Libro. Los niveles. Cédigos de

Action Replay para energia infinita.
FFE2B 40002
FFE37 FO002
FFFAA 10002

JENNIFER CAPRIATI TENNIS
24 jugadores nuevos
Introduce este password:
GRAND.SLAM.

JUNGLE STRIKE

Seleccion de fase

MISION 2: RLOYXVTLZYV
MISION 3: 9V6HK39WWAHS
MISION 4: XT6DBRV76GG
MISION 5: VNH3TL6HDB6
MISION 6: WSDWSCFYVNV
MISION 7: THCFKVZNLML
MISION 8: ZGBTMJYK3YJ
MISION 9: N4ASCOWL4ASPH

JURASSIC PARK

Resucitar el personaje, cédigos
de nivel, ment secreto

Cuando el Dr. Grant de su Gltimo
suspiro y concluya la partida, seleccionad
inmediatamente la pantalla de Passwords
y presionad el botén Start. Presionad
Start de nuevo y milagrosamente el
“amigo “Grant” se levantaré de su tumba.

Para acceder al mend secreto ve
primero al mend de opciones y salte de
él. Después introduce el password
NYUKNYUK, pero no salgas de la
pantalla de passwords. Selecciona las
flechas a la derecha o a la izquierda y
pulsa los botones A, B, Cy START en
este orden, uno cada vez. Manten los
botones pulsados mientras pulsas los
siguientes. verds un mensaj en la parte
inferior de de la pantlla que dice
"Second Controller Enabled". Ahora
selecciona EXIT y pulsa cualquier boton.
Verds un mend secreto que te permitird
empezar en cualquier nivel, jugar como
Grant en las fases del raptor y viceversa.

Los tres passwords siguientes permiten
empezar en el nivel 77 con 60 unidades
de municiénpara cada arma:

Easy: CVVVVVT4

Normal: CVVVVVUS5

Hard: CVVVVVV6

KID CHAMALEON

Ultimo jefe

Al final del nivel BLUE LAKE
WOODS (segundo nivel), no toques la
bandera, sube encima del Gltimo bloque,
y entonces presiona la diagonal Abajo-
Derecha, mientras pulsas los botones B
y €. Legaras al dltimo jefe.

KLAX

Seleccién de nivel de dificultad

Existe un fruco para jugar en un
modo fécil, basta con que pulses el
botén C diez veces en el meni de
opciones. Tenemos ofro para incrementar
el nivel de dificultad, por si el juego no te
parece muy dificil. En la pantalla de
presentacién pulsa arriba, izquierda,
los botones A, B, Cy START en la
pantalla de presentacién. En los niveles
6 6 11 haz una X con las fichas
para transportarte al nivel 49.

1



KRUSTY'S FUN HOUSE

Seleccién de nivel y passwords

Introduce SMAILLIW en la pantalla
de passwords. Encontraras que todas
las puertas de todos los niveles se
encuentran abiertas.

NIVEL 2: WHOAMAMA

NIVEL 3: FLANDERS

NIVEL 4: BROCKMAN

NIVEL 5: SIDESHOW

LEMMINGS

Seleccion de fase

MAYHEM PRESENT SUNSOFT
1- MWDYD NZGJW BRGPW
2- FVIXX TDNMH QSMNQ
3- MILDWP SPGGX HVHCB
4 KNKPB DXNCL FMMFT
5 PQDPR RXHYJ GZHBL
6- HHKRK XBNCV ZQMSX
7- PFDMS  WMHWK MHHRF
8- HWKNL HGNRP KGMQY
9- JIDKK RBGKW HHGMX
10- GHJBX . XFNMH BNMFT
11- NXDYD © WQGGX NLHZB
12- GWIXX RYNCL LCMCV
13- LYDXN  VYBYJ  XLHTF
14- DQKZG BDNCV  MNHSY
15- QRDPR  ZNHWK YDHRG
16- JJKRK RNNTP  BHNKC
17- ZJDPJ RMGNW PLHHB
18- SHKNC XQNQH DNMGV
19- ZXDLK  WBGLX VZIGSW
20- DSJFX HKNHL SRMVP
21- JVDEN  VKHDK TFHSG
22- BMKHG BPNGV  NLNLC
23- JKDCP  ZYHZK  ZBHXX
24- BBKFH LSNVP  XZNHD
25- CYDZF  VNGNW VBHFC
26- ZZKSB  BSNQH CTMRP
27- HRDRJ  ZCGLX  PRGMX
28- ZPKQC  LLNHL MIMPQ
29- FSDQS  YLHDK  SZHFK
30- XJKSL FQNGV  HCNFD

LHX ATTACK CHOPPER
Ultima misién y cédigos
. Teclea en la pantalla de

PASSWORDS el cédigo CAIA R$G.
Podrés ir a la Gltima misién sin
ningin incidente.

1: CSIEZCC

2: CSIEBRA

3: CSIEJQA

4: CSIERTA

5: CSIEZSA

6: CSIEAJG

7: CSIEILG

8: CSIEQLG

9: CQYEYKC
10: CQYEAZA

LOTUS TURBO CHALLENGE
Seleccién de nivel y ayudas

NIVEL PASSWORDS
NIGHT SLEEPERS
FOG HERBERT
SNOwW BUSINESS
DESERT APPLEPIE
INTERSTATE = STANDISH
MARSH MALLOW
STORM TEA CUP

Introducid MANSELL en la tabla de
passwords y veréis como os clasificais
siempre. Si introducis SLUGPAGE, os

moveréis mds rapidamente de lo normal.

M-1 ABRAHAMS BATTLE TANK

Invencibilidad

Espera a que aparezca la pantalla de
demostracion y enfonces aprieta: B, B,
C B,CCC B,C B, B, CySTART.

MARBLE MADNESS

Seleccién de nivel

Ve a la pantalla de opciones y elige:
TEST FX 2, TEST MUSIC 5 después,
mueve el cursor a SELECT LEVEL. Ahora,
ya puedes seleccionar nivel.

MARIO LEMIEUX

Cédigos de partidos

PRIMERA RONDA- New York vs
New Jersey EBBE HBB2 AJEC

SEGUNDA RONDA- New York vs
Pittsburg ETBE HBB2 AJAC

SEMIFINAL- New York vs Hartford
EJBE FKA2 AJEC

FINAL- New York vs Los Angeles
E2DE HBC2 AJFC

MARVEL LAND

Seleccién de nivel

Introduce TRIDENT en la pantalla de
passwords y podrés elegir la fase en la
que quieras jugar.

MAZIN SAGA

Lucha con los guardianes

Ve a la pantalla de opciones y
selecciona el apartado “Sound Test”
para colocar el nimero 18. Después
selecciona “Sound Efects” y coloca el
nimero 72. Vuelve a la pantalla de
presentacién y pulsa start.

MCDONALD’S TREASURE LAND

Cédigos Action Replay y niveles

FFEO0510004 ENERGIA

FFE0540002 VIDAS

FASE 2: CARA-GLOBOS-ROMBO
ROJO-GLOBOS

FASE 3: M-ROMBO ROJO-CARA-
GLOBOS

FASE 4: CARA-RAYO-M-ROMBO
ROJO

MEGALOMANIA

Mas hombres

Introduce el password SIZCSVLOPNL
en la primera fase y comenzaras el juego
con 200 hombres. Para comenzar en
Gran Brefafia con 50 hombres introduce
este ofro password: LVEDOUOKOSR.

MERCS 4

Aumentar energia

Recoge la caja dorada de primeros
auxilios cuando hayas alcanzado el
méximo nivel de energia, haz una pausa,
cambia de jugador, espera un momento,
elige ofro jugador y asi hasta que todo fu
equipo haya repuesto toda su energia.

MICROMACHINES

Ayudas varias

Un vehiculo més répido: abajo, A,
B, izquierda, derecha, C y START.

Vehiculos infinitos: B, abajo, C,
abajo, arriba, abajo, izquierda,
abajo.

Mejor agarre en la pista: A, arriba,

‘B, abajo, C, izquierda, START,

derecha.

Mayor aceleracién: A, arriba, B,
abajo, C, izquierda, START y
derecha.

Contrincantes mas duros: izquierda,
derecha, iquierda, derecha,
arriba, abajo, START y abajo.

Choques més poderosos: C, arriba,
izquierda, derecha, A, B, Ay C.

Oponentes adn més duros:
izquierda, abajo, arriba, abajo,
derechq, abdjo, A y abajo.

MORTAL KOMBAT

Cheat mode

Id a la pantalla que hay justo antes de
empezar a jugar, y presionad abajo,
arriba, izquierda, izquierda, A,
derecha y abajo. Las palabras

" “CHEAT ENABLED"” apareceran bajo

GAME START y OPTIONS, ahora podréis
entrar en una pantalla de opciones.

MUHAMMAD ALI'S
HEAVYWEIGHT BOXING

Partido especial

Introduce el cédigo HO70007Z y
accederds a un ccombate de boxeo muy
parficular.

NHLPA HOCKEY ‘93

Para conseguir ventaija

Conecta el pad 2al inicio del juego y
derriba al portero controlado por la
consola. Serd expulsado sin ser sustituido,
lo que te dard ventaja en el juego.

OUT RUN

Nivel hiper dificil

Si introduces fu nombre como
ENDING, verés la espectacular secuencia
final. Si quieres acceder a un nivel hiper
dificil pulsa START y luego el botén €
10 veces, posteriormente vuelve a pulsar
START. -

PETE SAMPRAS TENNIS
Passwords del World Tour
PARTIDO 2: CAR

PARTIDO 3: VEGAN

PARTIDO 4: STAR

PARTIDO 5: LCD

PARTIDO 6: WALL

PARTIDO 7: SINKORSWIM
PARTIDO 8: SHELF

PARTIDO 9: WINDOW

PITFIGHTER

Vidas extras y continuaciones

En el nivel 9, en el modo de un
jugador, haz una pausa, conecta el
segundo pad y pulsa Start. Para
lograr tres continuaciones
adicionales, en este brutal juego, no
tienes mas que empezar a jugar en el
modo de un jugador e ir al nivel 2.
Dale al PAUSE, enchufa el segundo
keypad, y pulsa START en éste.

POWER MONGER
Nuevos mundos :
NIVEL 8- 4ADLA23AKJZTF3G
NIVEL 9- LAL6ZTDJPBZKQ
NIVEL 10- L26ZZTDJPB4PBX
NIVEL 11- ZTA23AAKJZTITIKOB6
NIVEL 12-
ZNLA23AKJZTIJKPXTID7
NIVEL 13-
ZNKZTDJPB4PHAKGEBQ
NIVEL 14-
ZNLYZTDJPB4APHAGM7GLZQ
NIVEL 15-
ZNLFDP27L36LEZ060WP72

PREDATOR 2
Seleccién fase

Nivel 2: KILLERS

Nivel 3: COMOUFLAGE
Nivel 4: LOS ANGELES
Nivel 5: SUBTERROR
Nivel 6: TOTAL BODY

PUT & PUTTER
Seleccién de bolas
Pulsa al mismo tiempo 2 y Start

para acceder a un mend de seleccion del
nimero de bolas. Podrés acceder a una
opcion secreta si pulsas el botén 1y
START en la pantalla del titulo.

QUACK SHOT

Maés vidas

En el nivel de Transylvania,
recoge la vida y entonces vefe hasta el
final del nivel. Llama al avién, y entonces
vuelve ofra vez al principio del nivel hasta
conseguir fodas las vidas que quieras.

RANGER-X

Paso de fase

Pulsa el botén de pausa en medio de
una partida y presiona arriba, abajo,
arriba, abajo, arriba, abajo, C, B,
A, derecha e izquierda. Cuando la
musica de fondo empiece a sonar pulsa
el botén B para acceder a la siguiente
fase de juego. =

REGRESO AL FUTURO I

Paso de fase

Pulsa el botén correspondiente a la
pausa en cualquiér momento del juego y
realiza esta secuencia de dos teclas al
mismo tiempo y de forma seguida:
arriba y A, abajo y A, izquierda y
A, derecha y A.

REN & STIMPY
Seleccién de nivel
FASE 1, EL BARRIO:
4GZ0000 0DJ82XP
FASE 2, EL ZOO:
8900003 ZJ1RZWH
FASE 3, LA CIUDAD:
891000J JPKNZWB
FASE 4, LA CARCEL:
892000Z HLKS4AWW
FASE 5, LOS EXTERIORES:
8930015 HD1PZW5

ROAD RASH

Mucho dinero y codigos motos

Para obtener 31 millones de
délares introduce:

011511 02881

001EOQ 1VIJFS

Passwords para motos

OFUI 34TR: SHURIKEN TT250,
$20.410, NIVEL 3

OFIA 39TA: BANZAI 7.11,
$19.410, NIVEL 3

OP11 4SKO: DIABLO 1000,
$30.810, NIVEL 4

OCTQ 4JAG: DIABLO 1000,
$17.730, NIVEL 4

OH4R 550H: DIABLO 1000,
$20,930, NIVEL 5

Ve a la pantalla de presentacion y
presiona arriba, A, C y start. Espera
unos segundos hasta que se oiga un grito
como “Yeah”.

ROAD RASH II

Elige cualquier moto

Enciende la consola y ve al mend de
opciones. Selecciona Set Player Mode -
y elige Mano a Mano en cuaqluier
nivel. Después, ve a la tienda de motos..

ROBOCOP VS TERMINATOR

Seleccién de arma

Haz lo siguiente: Pausa el juego y
presiona B, A, C,C,C, A, B,A,C,C,
C, A, B, entonces se oirdn varios
disparos de pistola. Quita la pausa y
presiona A, B, C, simultGneamente, y
arriba o abajo para cambiar el arma.




ROCKET KNIGHT ADVENTURES

SHINING IN THE DARKNESS

Nivel de dificultad

Cuando aparezca el logo de Konami-
presionad abajo seis veces, arriba dos
veces y abajo dos veces y tendréis un
nivel de juego Muy duro. También, en el
logo de Konami, presionad izquierda
cuatro veces, derecha cuatro veces,
izquierda siete veces, derecha una
vez mas e izquierda una vez, y jugaréis
en un nivel “vltra duro” (Crazy Hard).

ROLLING THUNDER 2

Cédigos de niveles

-Round 1B: A ROLLING PROGRAM
SMASHED THE GENIUS

-Round 2: A MAGICAL THUNDER
LEARNED THE SECRET

-Round 2B: A CURIOUS RAINBOW
LEARNED THE FUTURE

-Round 3: A MAGICAL ISOTOPE
BLASTED THE DEVICE

-Round 4: A PRIVATE LEOPARD
PUNCHED THE NEURON

Round 5: A SLENDER FIGHTER
ELECTED THE GENIUS

-Round 6: A DIGITAL RAINBOW
MUFFLED THE SECRET

-Round 7: A LOGICAL THUNDER
SMASHED THE POWDER

-Round 8: A ROLLING MACHINE
DESIRED THE FUTURE

-Round 9: A SLENDER NUCLEUS
BLASTED THE TARGET

-Round 10: A CURIOUS ISOTOPE
CREATED THE KILLER

-Round 11: A PRIVATE THUNDER
CREATED THE POWER

-Final: A NATURAL PROGRAM
DESIRED THE NEURON

ROLO TO THE RESCUE

Menu de opciones secreto

Pulsa la diagonal arriba,
izquierda, junto con A y C. Ahora, sin
soltar nada, pulsa RESET y mantén los
botones unos diez segundos mas. Ya sélo
resta pulsar B y verds un ment de
opciones. ‘

SHADOW DANCER

Vidas y puntos extras

Completa el primer nivel usando sélo
la magia para recibir 100.000
puntos. En la pantalla de presentacion
pulsa A, B, C y START al mismo fiempo
para acceder al modo PRACTICA. En el
primer nivel de bonus, no dispares,
simplemente esquiva a todos los
ninjas para conseguir una vida
extra. Introduce fu.nombre como ZQX y
pulsa A, B, C y START al mismo tiempo
para volver al juego con vidas infinitas.
Més adelante, tira una moneda al pozo y
oblendrés una valiosa vida extra.

SHADOW OF THE BEAST

Bestia inmortal

Para convertirte en una bestia inmortal
sélo tienes que jugar una partida e
introducir tu nombre en la tabla de
récords como ZQX. Entonces, pulsa A, B,
C y START. Durante el juego, el
marcador de energia disminuye, pero al
llegar a O se vuelve a poner a 12.

SHINOBI Il

Invencibilidad

Sélo tenéis que escoger MUSIC TEST
y escuchar las canciones por este orden:
HE RUNS-JAPONESQUE-SHINOBI
WALK-SAKURA-GETUFU.

Eliminacién del dltimo jefe

Cuando llegues a la guarida de
Dark Sol, lucha contra él con cualquier
arma que fengas a mano. Podrds
restaurar tu energia con el anillo
curativo, Dark Sol morird, pero
resucitara. Asegirate de que tu energia
esté a tope, y enfonces atacale.
Selecciona la opcién de atacar para
Milo y para fi mismo, y usa los poderes
curativos de Milo para salvar al resto del
grupo. Si lo haces asi, Dark Sol morird.

SMASH TV

Mds créditos, cambio de nivel

Haz una pausa durante el juego y
realiza lo siguiente:

Arriba, abajo, izquierda,
izquierda, derecha para obtener un
crédito extra en el primer nivel.

Arriba, derecha, abajo,
izquierda, arriba, abajo,
izquierda, derecha, arriba para
pasar dl nivel 2.

SOLDADO UNIVERSAL
Seleccién de nivel
NIVEL 2: CHSGM
NIVEL 3: MKSNS
NIVEL 4: SGGBY
NIVEL 5: JLGPH
NIVEL 6: JDRSD
NIVEL 7: PKSND
NIVEL 8: CWBPN
NIVEL 9: SFTNP
NIVEL 10: CMVDG
NIVEL 11: BYTCM

SONIC

Pantalla misteriosa

Cuando hayais terminado con el
malvado Robotnik y Sonic se acelere
sobre Green Hill Zone, presionad A, B y
C simultdneamente y veréis algo nunca
visto anteriormente.

SONIC 2

SuperSonic, SuperTails

En la pantalla de opciones tienes que
ir al mend de melodias. Una vez aqui,
haz sonar los sonidos 19, 65, 09 y 17
en este orden. Oirds un pitidito. Presiona
<<Start>> y volverds a la presentacién.
Ahora bastard con que presiones <<A>>
a la vez que <<Start>> y obtendrés una
pantalla de opciones. Para comenzar con
este truco, debes seleccionar el nivel
introduciendo 19, 65, 09, 17. Regresa
a la pantalla de opciones y elige los
sonidos 01, 09, 09, 02, 01, 01,02y
04. Escoge la fase que quieras y pulsa A
y START. Pard convertir a Sonic en un
anillo, presiona B. Pulsa A para
atravesar todos los objetos y pulsa
C para dejarlos donde tG quieras.
Mientras Sonic sea un anillo o cualquier
ofra cosa, puede saltar vallas para
encontrar habitaciones secretas.
Presionando B, le convertirds ofra vez en
Sonic. Para transformar a Tails en
SuperTails, tienes que ir a la pantalla
de elegir fase (19, 15,9, 17, Ay
START), y escuchar las canciones 4, 1,
2,6,1,9,9,2,1,1, 2, 4. Elige la fase
donde quieres comenzar a jugar y
aprieta A y START hasta que Sonic
haga su aparicién. si hay unos extrafios
nimeros en la pantalla te ha salido el
truco. Entonces pulsa B y te transformards
en anillo, imprime 50 y recégelos.

Transférmate en SuperSonic,

entonces presiona B y con A tranférmate
en monitor, imprimelo, rémpelo y los
poderes pasarén a Tails. Ahora haz que
te quiten los anillos, coge 50 y
transférmate en SuperSonic, asi los dos
personaijes serén jSiper! Ve a la pantalla
de opciones y selecciona los tonos 19,
65, 09 y 17, sin olvidarte de presionar
“C" antes de cada tono. Después pulsa

Reset. Ahora ve a la pantalla de fitulos y .

presiona “A” y “Start” a la vez. El
nivel de seleccion deberia aparecer. Elige
el nivel, cuando empiece el juego,
presiona “Start” y después “B”.
Sonic se moverd en la opcién lenta y la
#C" serd la tecla de salto. No presiones
“A" hasta que el juego no vuelva a
recomenzar. Terminaré el nivel con un
increible tiempo 0 y 150.000!
puntos.

SPACE HARRIER i

Seleccién de nivel

Cuando estés en la nave espacial al
principio del juego presiona A, B, € a la
vez y mueve el pad de derecha a
izquierda para seleccionar la fase.

SPEED BALL 2

Directo a la divisién 1
El cédigo es:

LCLI CWaf 06XE ya3q
2bSt -is1 gGVC MQMQ

SPLATTERHOUSE 2
Seleccién de nivel
NIVEL 2: EDK NAI ZOL LDL
NIVEL 3: IDO GEM IAL LDL
NIVEL 4: ADE XOE ZOL OME
NIVEL 5: EFH VEI RAG ORD
NIVEL 6: ADE NAI WRA LKA
_NIVEL 7: EFH XOE IAL LDL
NIVEL 8: EDK VEI IAL LDL

SPLATTERHOUSE 3

Seleccién fase, Action Replay
FASE 2: REISOR

FASE 3: ETLBUD

FASE 4: TEKROH

FASE 5: ELPOEB

FASE 6: LILITH

FASE 7: GOFMTS.

Cadigos de Action Replay:
Vidas ilimitadas: FFOOB 40005 .
Tiempo ilimitado: FFOOB 7O00E1 .

STEEL EMPIRE

Més bombas y vehiculos

Para empezar con 99 bombas
conecta el segundo pad y pulsa los
botones €, A, €, A, START y B en la
panialla de seleccion de la nave. Para
jugar con 99 vidas simplemente coloca
en el mend de opciones estos parametros:
Dificultad: hard, stock: two credits:
one, sound test: 65

STORMLORD

Vidas extras y salto de nivel

Haz una pausa y pulsa A, A, A, A,
C, C B, B, B, C, A. Quita la pausa y
obtendrés cinco vidas extras. En
cualquier punto del juego haz ofra pausa y
pulsa: C,B,B,B,A, A A A,C,C, A,
A, A, A saltarés al final del nivel.

STREETS OF RAGE

Mas créditos y vidas, seleccién
de nivel

Para evitar que se fe acaben los
créditos en la pantalla de Game Over
presiona izquierda dos veces, el botén

<<B>> tres veces, el <<C>> tres veces y
<<Start>>. Para elegir el nGmero
de vidas y el nivel en que quieres
comenzar a jugar mueve el cursor
abajo hasta las opciones, después en el
segundo pad deja presionadas, al mismo
tiempo, la diagonal derecha-abajo y
pulsa A, B y C. Ahora pulsa Start en
el pad 1y podrds elegir nivel y nomero
de vidas. Para que los dos jugadores
puedan elegir el mismo jugador:
conecta dos mandos a la consola.
Apriefa al mismo tiempo el botén de la
derecha y el B cuando veas aparecer
la pantalla de presentacién. Mientras,
pulsa lzquierda y A en el pad 2,
para luego elegir la opcién 2 jugadores.
Para tener mas continuaciones, pulsa
Izquierda, Izquierda, B, B, B, C, C y
START cuando aparezca el Game Over.
Juega hasta el final con un compaiiero, y
contestar los dos YES a la pregunta,
regresa hasta el 6 y llega de nuevo al
final. De esta forma estaréds en el
combate, tras el cual nos espera el
“Final malo”.

STREETS OF RAGE 2
Menu secreto, seleccion de nivel

Para acceder a un mend secreto pulsa
START con el mando colocado en
el port 1, ahora con el mando en el port
2, ve a la pantalla de opciones. Mantén
pulsados el botén A, el B en el joypad 2,
y START. Ahi va el truco para elegir
nivel inicial. Pulsa Start como siempre
con el Pad 1. En la pantalla de seleccién
del tipo de juego, mueve el cursor hasta
la pantalla de opciones. Después, coge el
Pad nimero 2 y mantén pulsados los
botones A 'y B, para luego apretar de
nuevo Start con el Pad 1.

Si no te funciona, pulsa en la
pantalla de presentacién A, B, € y Start
simulténeamente en los dos pads.
Deberas oir un pitido, tras el que
empezards a jugar. Para el juego y pulsa
By C en el primer pad para que
aparezca el deseado mend de seleccién
de fase. Otra forma de hacerlo es: antes
de encender la consola, pulsa a la vez
arriba y A/B en el Pad 2. Ahora
enciende la consola y, sin soltar ninguno
de los botones, vete a la nueva pantalla
de opciones. Cuando pongas tu nombre
en la tabla de records después de una
gloriosa partida, pulsa A, Bo C y el
juego fe pondrd un nimero en el lugar
donde estaba el nivel en el que te
quedaste. Espera a que aparezca en la
pantalla de presentacién, entonces
mantén apretado el botén B y derecha
en el primer pad, y el botén A e
izquierda en el segundo pad.
Mantenlos pulsados hasta que veas las
primeras opciones de pantalla. Ahora
suelta los botones, selecciona el modo
de dos jugadores y asi podrds elegir
al mismo personaije.

SUNSET RIDERS

100 continues :

Entra en la pantalla de opciones y en
el apartado de sonido coloca OE.
Después presiona start y selecciona tu
jugador pulsando el botén A. Cuando el
protagonista sonria, presiona A, By C
simultneamente y no lo sueltes hasta que
comience el juego. Una vez se acabe
éste, verds que dispones de 100
continuaciones, todo para acabar el
juego como un auténtico vaquero.




SUPER MONACO GP

Cédigos de carreras

CARRERA 2- BRASIL: 0961 4003
0000 0200 OOON R123 4567
09AB OCDE FO00 0000 0000 0000
0000 1200 F9DE

CARRERA 3- FRANCIA: OF8A
8033 0000 0300 OOON R123 4567
09AB OCDE FO00 0000 0080 0000
0000 2100 5F8D

CARRERA 4- HUNGRIA: OJ8D
9233 6000 CO00 0000 7123 4567
09AB C8DE FO00 0000 0001 0000
0000 3200 K59D

CARRERA 5- WEST GERMANY:
OP9H B533 6000 LOOO 0000
7123 4567 OPAB C8DE FO00 0000
0001 0000 0000 4200 ACF9

CARRERA 6- USA: OVCH D633
FO00 POOO 000K N123 4L67 OPAB
C8DE FO00 0000 0000 0000 0000
5200 BO9D

CARRERA 7- CANADA: 05GH
F733 0000 SO00 000K N123 4L67
OPAB C8DE FBOO 0000 0000
0000 0000 6100 F7BA

CARRERA 8- GREAT BRITAIN:
OBHL HR33 7005 0000 000R
K123 4067 59AC R8DE F800 0080
0000 0000 0000 7200 41D1

CARRERA 9- ITALIA: OHLM K433
9005 0000 000G KH23 4067
59AC RSDE F808 0080 0000 0000
0000 8200 5D53

CARRERA 10- PORTUGAL: ONLQ
MD43 9008 0000 000G KH23
4067 59AC R8DE F808 0080 0080
0000 0000 9100 BE4D

CARRERA 11- SPAIN: OMRR
QP73 9080 0000 000K 0023
4H67 59CA ESDE F808 0010 0001
0000 0000 A200 9352

CARRERA 12- MEXICO: IMV4
RRA3 90EO 0000 0004 0023 4167
59CA BSDE F888 0010 OOG1
OGO00 0000 B200 054A

CARRERA 13- JAPAN: 1V55 UTA3

, 9010 0000 000K 0023 4H67

59CA B8DE F898 0010 0001 0000
0000 €200 DC75

CARRERA 14- BELGICA: 189B .
VVA3 90LO 0000 000K 0023
4H67 59CA B8DE FG98 0010 0001
0000 0000 D200 3241

CARRERA 15- AUSTRALIA: THFC
21A3 90P0 0000 000K 0023
4H67 59CA B8DE FG9H 0010
0001 0000 0000 E200 6AB4

CARRERA 16- MONACO: 1QJI
4A23 9080 0000 000K 0023
4H67 59CA B8SDE FG9H 0010
0001 0000 0000 F200 65DA

SUPER WRESTLEMANIA

Eliminacién de contrincantes

En un momento del juego, sal del
ring y tu confrincante te seguird. Vuelve
al ring y espera a que tu oponente esté
entre las cuerdas. Presiona DERECHA,
ABAJO, A y B a la vez, y él retrocederd,
lo que te permitiré golpearle sin piedad y
ganar el combate.

TAZ-MANIA

Fases secretas, seleccion nivel

En la fase de hielo, espera en el
puente después de saltar a las rampas
congeladas. Verés como descubres una
habitacién secreta llena de regalos. En
el nivel 1. 1, camina hasta la fuente de
agua, salta sobre ella y cuando estés a
media altura, vuelve a saltar girando a la

derecha. Asi, alcanzarés una plataforma
secreta. Si haces una pausa y pulsas el
botén B, podras seleccionar el nivel una
vez que refires la pausa. Para jugar con
inmunidad absoluta, vuelve a hacer una
pausa y pulsa el botén C.

TECHNOCLASH

Seleccién de nivel
FASE 1: 8PXOBFAL
FASE 2: PPSPPPP5
FASE 3: EP5PF5PR
FASE 4: CPPPPPOR

TEAM USA

Seleccién de partido
JUEGO EQUIPO CODIGO
CROATIA LIGCRCX
ITALY LHJCRRP
CIs LKKCRGQ
LITHUANIA LGLWRFD
CHINA LIL3RBX
YUGOSLAVIA LKL7RHH
ITALY LGT7RFP
FRANCE LIT7RBY
FINAL GOLD MEDAL LHT7ZRKY

ONOULhWN—

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES

Seleccién de nivel

Cuando aparezca el logotipo de
KONAM I presiona C, B, B, A, A, A, B,
C. A continuacién, una vez solga la

pantalla de presentacién presiona A, B,
B,C C C B, A.

TMNT TOURNAMENT FIGHTERS

Seleccién de escenario

En cuanto aparezca en pantalla el
espectacular logo de Konami, presiona €,
B, B, A A, A, B, C. Paso segundo: En
la pantalla de fitulo, pulsa los siguientes
botones A, B, B, €, C, C, B, A.

TERMINATOR

Digitalizaciones

Si quieres ver las digitalizaciones de
imagen sin que las letras que se escriben
encima fe molesten, pulsa arriba antes
de que aparezcan las imagenes de la
pantalla de fitulos y luego Start. Puedes
seguir apretando si deseas continuar
viendo estas espectaculares iméagenes.

TERMINATOR 2

Poderes infinitos

Si tienes un controlador de fuego
rapido, te dards cuenta de que puedes
disparar a troche y moche, siempre que
el inferruptor esté activado. La pistola no
se recalentard y Iendros poderes
infinitos.

THE FLINTSTONES

Seleccién de nivel

Para pasar de nivel, en la pantalla de
presentacion presiona: ARRIBA,
DERECHA, DERECHA, ABAJO,
ABAJO, ABAJO, IZQUIERDA,
IZQUIERDA, IZQUIERDA E
IZQUIERDA. En cuanto comience el
juego, presiona PAUSA y después pulsa
los botones 1y 2. Ahora mueve el
mando direccional segin te indicamos:

ARRIBA.......NIVEL 1

DERECHA........NIVEL 2

ABAJO..........NIVEL 3

IZQUIERDA.....NIVEL 4

THE HUMANS
Cédigos de niveles
NIVEL 1: JWHVRMRKNKHB

NIVEL 2- YHQBSBGTSFXY
NIVEL 3- DGTVQBWXBJNC
NIVEL 4- PBGPGHQZMZGT
NIVEL 5- TMHCPYPCDQHQ
NIVEL 6- DTMFCPWIJWFPW
NIVEL 7- FKNMZXDGJKBW
NIVEL 8- XSJIKNQLMFHWZ
NIVEL 9- DVDQTNKTMHSF
NIVEL 10- VYJMDMPVXHHD

THE INMORTAL
Seleccién de nivel y ayudas
varias

Sigue estos consejos del gran druida .

para llevar a buen fin tu misién: En el
nivel 4 coloca un anillo en cada hoyo y
entonces empieza a dar vueltas en la
direccién de las manecillas del reloj hasta
que aparezca la salida. En la
habitacién con los tres pentagramas
coloca una gema en el hoyo derecho del
primer pentagrama, ofra en el hoyo
izquierdo del segundo pentagrama y, por
dltimo, pon una gema en el centro del
siguiente pentagrama.

Nivel 2: 757FC10006F70

Nivel 3: 6E1EC210000E10

Nivel 4: D9BE53101EBO

-Nivel 5: B57F943000EBO

-Nivel 6: 563FF53010A41

-Nivel 7: C250F63010AC1

Nivel 8: EO11F730178C1

THUNDER BLADE

Invencibilidad

Pulsa ARRIBA, ABAJO,
IZQUIERDA, DERECHA vy el botén 1 en
la secuencia de presentacion.

THUNDERFORCE IV

Armamento total, 99 vidas

Al comenzar el juego, pulsa pausa,
arriba, derecha, A, abajo, derechaq,
A, C, izquierda, arriba, B, arriba y
todas las armas seran tuyas.

Para obtener las 99 vidas pulsa A y
start para acceder a la pantalld de
opciones, coloca el Ship Stock a Oy
cuando inicies el juego tendras la
cantidad de vidas indicada.

TINY TOON

Cédigo Oltima fase

Introduce el siguiente password' purc
enfrentarte al enemigo final:

JQBB TZZW ZKBB TZZW ZGMZ

TOE JAM & EARL

Nivel secreto

Ve al nivel 3 y hazte con un buen
par de alas. Salta al espacio y al nivel
2, de ahi al nivel 1. Desde ese nivel
vuela a la esquina inferior izquierda del
mapa. Al llegar a ella, firate por el
agujero del centro y llegarés al paraiso.
Ademas, obtendrds una bien recibida
vida exira.

TRUXTON

Para acabar con el jefe final

En cuanto aparezca el jefe lanza una
bomba inteligente y luego dale a la
Pausa. Después de unos diez segundos,
desconecta la pausa y el jefe habra
muerto porque la bomba ha seguido
funcionando mientras el juego estaba en
pausa.

TURRICAN
Pantalla de opciones
Pulsa abajo el pad y, sin soltarlo,

realiza la siguiente combinacion de
botones: A, B, B, A, B, A, A, B, A, A,
B, A, A.

Si lo haces bien, llegards a una
pantalla de opciones en la que podras
conseguir vidas infinitas o elegir el nivel
en el que quieras empezar a jugar.

WONDERBOY (THE DRAGON'S
TRAP

Cédigos varios

-MOUSE MAN G1X4 C17 EG43
LDF

-PIRANHA MAN G1G4 W6P EGEZ
515

-LION MAN CLO5 5KF AHFA 87H

-HAWK MAN KDGC PT7 EJAN

74WF LLF 8H2P BB5 KDGC PH7
EJ6Y J5X

WONDERDOG
Seleccion de nivel
DOGSVILLE: MYSTIC
SCRAPYARD: ANKLES
LOONY MOON: LEDZEP
PLANET WEIRD: REEVES
PLANET FOSSIN: PIXIES
PLANET RAINU: WOOPIE

XENON 2

Matar los jefes y aumentar
radio de accién

Haz una barrida en forma de
herradura de izquierda a derecha y
disparando en el centro al pasar por los
puntos débiles de los jefes. Seguro que
querras aumentar tu radio de fuego, pues
para ello, tendrés que gastar algo de
dinero, pero merece la pena, los
resultados son siper-efectivos.

X-MEN

Seleccién de nivel y energia

Te aconsejamos hacerte con dos pads
para este truco. Tras poner en marcha fu
Megadrive, presiona los botones Ay €
del primer mando. Cuando aparezca la
pantalla de presentacion, pulsa START
en el pad 1. Después, pulsa START en el
pad 2, y vuelve a presionar START en el
pad 1. Cuando comience el juego,
agachate delante de los paneles de
acceso (que tienes situados a fu derecha),
presiona el botén B y después C para
elegir tu nivel favorito. Si pulsas START
en cualquier momento del juego también
podrés reponer tu salud.

ZOMBIES ATE MY

NEIGHBOURGS

Seleccion de fase

FASE 5: CYZQ

FASE 9: GBRS

FASE 13: DCFK

FASE 17: BMLK

FASE 21: PQBR

FASE 25: LLNN

FASE 29: QNKR

FASE 33: SDHM

FASE 37: BKVR

FASE 41: BZPM

FASE 45: BNYZ

FASE CREDITO: QSDZ

Codigos Action Replay

FFFA7 500FF: Ayuda ilimitada
pistola del jugador 1.

FFFB1 500FF: Ayuda ilimitada
pistola del jugador 2.

FFFA8 FOOFF: Llaves ilimitadas
jugador 1.

FFB2 FOOFF: Liaves ilimitadas
jugador 2.
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VENTA

VENDO Master System Il
con los juegos: «Land of
lllusion», «World Cup lta-
lia’90», «Thunder Blade» y
«Black Belt», y el «Alex
Kid» en memoria, por
13.000 pesetas. jCon man-
do! Preguntar por Jose An-
gel.TF: 91-7763383.

VENDO Game Gear con:
adaptador luz, «Drécula»,
«Strider 2», «Columns»,
«Factory Panic» y «Paper-
boy», por 20.000 pesetas.
Llamar de 7:00 a 9:00 horas
de la tarde.

Preguntar por Gonzalo.
También vendo por separa-
do.

VENDO Game Gear con
adaptador a la corriente y 5
juegos guays, sélo 15.000
pelas. Todo esta en muy
buen estado. Preguntar por
Carlos.

TF: 987-418573.

VENDO Master System |
con 9 juegos, por soélo
15.000 pesetas: «Sonic the
Hedgehog», «Paperboy»,
«The Simpsons Bart vs the
Space Mutants», «Asterix»,
«The Terminator», «Taz-
Mania», etc...

¢ Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos, vender o comprar algu-

na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros?

Pues si es asi, animate y escribenos cuanto antes, porque en «Segunda

Mano» te ofrecemos la posibilidad de contactar con miles de amigos de
Sega que, como tu, tienen mucho que contar. Te esperamos.

Preguntar por Xabier
TF: 945-378070.

INTERCAMBIO

ME GUSTARIA CAMBIAR
Master System Il con dos
juegos: «Alex Kid» en me-
moria y «Sonic», por una
Game Gear con un juego o
dos y adaptador a corriente
y a TV. Preguntar por Ma-
nuel. TF: 956-221660.
Llamar de 18:00 a 20:30 ho-
ras de la tarde.

CAMBIO juegos de Mega
Drive: «Golden Axe 1y 2»,
«Moonwalker», «Hellfire» y
el «Wrestle War». Todos
por el «Eternal Cham-
pions». Sélo para Vallado-
lid. Preguntar por Alberto.
TF: 983-261540.

CAMBIO juegos de Game
Gear: «Space Harrier»,
«Popils» y «Pengo», por
«Mortal Kombat» de Game
Gear. Preguntar por Dani
.TF: 91-6525556.

SEG

Sélo Madrid.
Llamar por las tardes.

CAMBIO Game Boy bésica
con 5 juegos y recargador,
por Super Nintendo o Mega
Drive. Si trae juegos regalo
Master con 2 juegos.
Preguntar por Miguel

TF: 954-762404.

VARIOS

CAMBIO «Fatal Fury» de
Mega Drive y «Streets of
Rage», por otros juegos. Si
te interesa te los vendo.
Sélo Ponferrada Preguntar
por Manolo.

TF: 987-402973.

VENDO O CAMBIO juegos
de Game Gear: «Sonic»,
«Sonic 2», «Jurassic Park»
y «Joe Montana Football».
Todos por 4.000 pesetas.
Preguntar por Marcos.

TF: 925-814181.

COMPRO «Mortal Kombat»
para Game Gear o cambio

..I.....................'...‘...............................I.'

por «Double Dragon». Pre-
cio a convenir. El juego esta
en perfecto estado y lo cam-
bio con caja e instrucciones.
Preguntar por Sergio.

TF: 986-310811.

QUISIERA MANTENER co-
rrespondencia con console-
gas TodoSega, poseedores
de una Mega Drive. Escribid
a: Paula Lago Edreira,
c/Zurbaran, 6-8 32 D.
15403 -Ferrol- (La Corufia).

CLUBS

QUIERO FORMAR un club
de Mega Drive, trucos, ofer-
tas, intercambios... Sdlo
100 pesetas el primer mes,
después 50 pesetas. Enviar
una carta a: Adrian Marti Gi-
ménez, ¢c/Reyes Catolicos,
22-2°. 03630 -Sax- (Ali-
cante).

“MEGA GENIOS” si quie-
res ser del club, enviad una
carta con vuestros datos
personales. Fantasticos tru-

o]

0O SEGUMIAIMM:

cos para Megadrive y Pc.
Sélo 100 pesetas al mes y
fantasticos sorteos. Escribir
a: Francisco Gutiérrez Va-
queira, c/Eusebio Gonzélez
Sudrez. 47014 (Valladolid).

COMPRA

COMPRO Game Gear con
un juego por 5.000 pesetas.
Llamad al TF:953-390750.
Preguntar por Miguel Angel.
Os espero.

COMPRARIA video «Juke
Box VJ-S INS». Sdlo opor-
tunidades que estén en
perfecto estado. Preguntar
por Jose.

Vendedores interesados lla-
mar al TF: 96-6803263.

COMPRARIA Mega CD 1 6
2, por 30.000 pesetas, co-
mo maximo. Que esté en
perfecto estado.

Preguntar por Albert. Lla-
mar de 5:30 a 21:30. TF:
973-238591.

Llamadme sin temor, os es-
toy esperando.

COMPRO el cartucho «So-
nic 2» de Mega Drive por
2.000 pesetas. jNo sedis
agarrados!.

Preguntar por Wylly.

TF: 968-230089.
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_ Ahora, al suscribirte |
durante un afio
. 0 renovar tu
suscripcion a
?. TodoSega
. (12 ndmeros x

.~ 350 pesetas =

. 4.200 pesetas)

. recibirds |
cdmodamente |a
revista todos

los meses en tu

casa junto con
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esta mega carpeta
clasificadora de

nuestro pucrcoeepl’n
favorito.

Fara suscribirte sdlo has de mandar el cupdn que aparece en la solapa de la revista con todos tus datos o
llamarnos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (desde las 9.00 de la mafiana hasta las 2.30 de |a
tarde y desde las 4.00 de |a tarde hasta las 6.30). Fero jojol, esta oferta es sblo vélida para las primeras 500

suscripciones que recibamos y exclusivamente dentro de Espatia.




Game Gear‘AIaddin Pack -

;TU GRAN DESEO
CONCEDIDO®

X i Al fin juntos ! La mejor portatil sin discusion

\v? y el juego que esta [naravillando al mundo

& en los ultimos tiempos en un nuevo Pack,

i Es el'Game Gear Aladdin Pack !.Lo que tantas veces,
te atreviste a sonar, SEGA - una Vez mas - * |

lo ha hecho realidad:

¢ Se te ocurre una forma mas genialde descubrir la

sorprendente nitidez de imagen con mas de

4000 colores de la Game Gear ?

¢ O de quedarte extasiado con su sonido estéreo
impensable en otras portatiles 2. =

¢ O de montartelo de cine convirtiéndola en

tu tele particular 2.

Pues ; corre a por tu Aladdin Pack,

Nno sea gue vuelen !.

GAMEGEIR






