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2 EER Gear Aladdln Pacikk

J GRAN DESEO
CONCEDIDO!

b i Al fin juntos ! La mejor portatil sin discusién y el juego que esta maravillando al mundo
- " en los Ultimos tiempos, en un nuevo Pack. | Es el Game Gear Aladdin Pack !,
) Lo que tantas veces te atreviste a sonar, SEGA - una vez més - lo ha hecho realldad

¢ Se te ocurre una forma mas genlal de descubrir la sorprendente nitidez de imagen con mas
" de 4000 colores de la:Game Gear ? ; O de quedarte extaslado con su sonido estéreo
lmpensable en otras portatnles ? L B/

¢ O de montartelo de cine convirtiéndola en tu tele particular ?. @ 4'0
Pues i corre a por tu Aladdin Pack, no sea que vuelen !, .
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El mes pasado publicamos un completo especial SOBiéjbci-.
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Hemos cambiado de sitio esta pagina, pero esperamos que no
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£ por eIIo también se desplaze vuestro mteres en ella.
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| GUIAS DE TRUCOS

¢Dudas? ,,Preguntqs" ¢Problemas? El Io sabe todo y esta
esperando vuestras pregunrqs..
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SON'CCD ccpo.w..
TOEJAM & EARL =+
CORRECAM'NQS L

pequeiia guia de juego

® 0 6.0 6 ®

¢Qué pasa? ¢Se os resiste la
mascota de Sega en CD? No
os preocupéis, aqui
tenéis unas cuantas
pistas. Junto con él,
terminamos con Toejam &
Earl y os ofrecemos una

para. el-Correcaminos.
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SEGUNDA MANO- cowase g

LA
NUEVA
REVOLUCION

| mes pasado
E comentdbamos la gran

capacidad para generar
sorpresas que tiene la
todopoderosa compaiiia
{aponesa Sega. :
Parecia que con la llegada del
Multi Mega fendriamos tema
para mucho tiempo. Sin
embargo, este mes Sega ha
vuelto a sorprendernos
anunciando la aparicién de

un sistema de 32 bits -noesel

tan esperado Saturn-
compatible con Mega Drive.
Este nuevo sistema, el Mega
32, permitird disfrutar
exactamente de los mismos
juegos editados para las !
maquinas recreafivas Segade
Gltima generacién, lease -
Virtua Racing, Virtua Fighters,
Daytona Racing, Jurassic
Park... Con Mega 32, las
salas de juego se instalaran
en tu propia casa. Y su precio
serd ofro aspecto alucinante:
jacceder al vasto universo de
las méquinas recreativas te
costard menos de 25.000 pis!
Pero si quieres mas
informacién acerca de ésta y
muchas ofras noticias
relacionadas con Sega, no
dejes de leer nuestra
entrevista con Francisco
Pastor, Director de Sega.



DRACULA UNLEASHED 2
La Bestia esté-sedienta y no le L
importa que no seas donante:. —
Descubre las pistas ocultasy... YUMEMI MISTERY MANSION d
iDesenmascaralo!. i _~Alguien puede convertirse en un alma errante a menos que t
' lo impidas. Una aventura gréfica interactiva que te atrapara
desde-la primera pantalla.
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SON OF CHUCK ([

y s Unos graficos espectaculares y una | -
3 _ musica de lo més cafera, recrean un

I3 mundo prehistérico insélitamente atractivo.

UNE

estrategia es tu mejor arma para conseguir el
control de la especia y dominar el
planeta DUNE. ;Te perdiste la
pelicula?.

Nunca un disco llegd
tan lejos.

En potenua de juego
(4672 Megas) En percepcion sensoria
'(efectos especiales digitalizados; imagene:
ante sistema TRU- VIDEO). Er
5 graficas (rotaciones de 360°; efectc
M multidimensional). En calidad d
mdo(banda sonora de lectura digital

Es la magia de la diversion digital: EL MEGA CD
Toda una experiencia reservada a los que s
exigen lo maximo ante un videojuego
Una avalancha de sensaciones en-un simpl
Compact Disc. ‘Estas listo para el gran salto
Revisa estos titu- los y deja qu
tu instinto deci- da por ti.

Accién, accion y mds accion.
_| Dispara a todo lo que se mueva
Yy puede que llegues lejos.

JURASSIC PARK
Una aventura completamente nueva en el Parque mas mqmetame
jamés concebido. Deberas rescatar los huevos de 7 especies distintas

y destruira las bestias. jVan a por ti!. ! .| .
NOTHER WORLD © TOM CAT ALLEY ¢ BATTLE CORPS * HARRIER ASSAULT I.IH I.IEH| UEL MHS FIJ EH.I.E



La serie de mas
éxito en USA

POWER RANGERS

sto es tan sélo un minimo ade-

E lanto, pero quedaros con el

_ nombre y recordad que TodoSe-

ga fue la primera revista en advertirlo:

la fiebre del 94 se llamara POWER

RANGERS. Bandia se encargaré del
cartucho para Mega Drive. Atentos.

IR REREREC R RERRRAR RIS T ARSI,

De la consola al cine

VAN DAMME
SERA GUILE EN
STREET FIGHTER Il

ean Claude Van Damme,
J el conocido actor de ori-
gen belga, serd el todo-
poderoso Guile en la version
cinematogréfica que se
estd preprando de
Street Fighter II.
Van Damme es muy
conocido en el
mundo del cine
por su "facilidad"
para interpretar-
peliculas con el fe-
ma lucha como
argumento principal, por lo que
no dudamos que sabrd reproducir
de una forma fotalmente fiel los es-
| pectaculares golpes del popular hé-
roe de nuestro cartucho favorito.
iTe esperamos, Jean Claude!
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Nuevas versiones del clasico
de Acclaim

MORTAL KOMBAT Il Y €D, EN BREVE

entro de unos dias
Buena Vista Home Vi-
deo comercializa-
rd en Espaiia la version
CD de uno de los jue-
gos de lucha mas ven-
didos [y polémicos) de
todos los tiempos.
Acclaim, -la compaiifa
programadora del juego,
ha introducido algunas no-

vedades aprovechando las posibilidades
. del Mega CD, y aunque fodavia
B no sabemos cudles son, supo-
b nemos que estardn muy bien.
. Asi mismo, Buena Vista nos
ha contado que tiene previs-
to el lanzamiento de Mortal
I Kombat Il en Mega Drive po-
" rafinales del préximo mes de
P" agosto. Pronfo fendremos mas
informacién (més les vale).

Ecos del sol
STAR TREK, THE NEW GENERATION

legan las nuevas aventuras de
L la tripulacién de la nave interes-
telar Enterprise. La Federacién
se ha visto atacada por las fuerzas de
los Romulanos.El futuro
de la Federacion y el
Universo esia en
tus manos.

Y a lo sabéis: préximamente fendre-
mos este cartucho espacial lleno de
esirategia y avenfuras que viene ava-
lado por toda una joya del cine.

Nuevos packs de lujo

ALADDIN, Y LA CONSOLA MARAVILLOSA

a estén a la venta los nuevos packs Aladdin. El pack Game Gear se com-
pone de la pequefia consola portdtil de Sega y el juego Aladdin, todo
ello a un precio de 19.900 pts. El pack Master System tiene un precio de
13.900 pts. y se compone de una consola de 8 bits, un mando y dos juegos: un
cartucho Aladdin y
el Sonic en memo-
ria. Una buena
oportunidad para
hacerse con una
consola Sega vy el
excelente juego

Aladdin.




[ ] s gustaria saber cémo
° se pelean los "japos"?
Pues echadle un ojo a

este curiosimo cartucho de Sumo y alu-
cinad un rato. No nos preguntéis el
nombre del cartucho porque viene en
chinaka y no hay quién lo entienda,
pero el juego es de lo més cachondo.

Il Edicién Premios Ibertex

Lo més
de SEGA

MEGA 32

¥ ega ha difundido una bom-
aba consolera en forma de
7 nota de prensa en la que
anuncia el lanzamiento de un sis-
tema de 32 bits que recibirg el
nombre de Mega 32.

Los usuarios de Mega Drive po-
drdn acceder a la tecnologia de
32 bits a través de este nuevo sis-
tema, que incorpora chips dise-
fiados especificamente para el
proyecto Saturn.

Mega 32 utiliza 2 chips SH2 que
complementados con el VDP (Pro-
cesador Digital de Video) pro-
porcionarén una mayor veloci-
dad de procesamiento, total
definicién de color, mapeado
con textura compacta, tecnologia
de poligonos, reproduccion de
perspectivas en 3D e imdgenes
reales con sonido digital. Mega
32 podré utilizar el mismo soft-
ware que las maquinas recreati-
vas Sega de Oltima generacion.
Este dispositivo tendra un precio
menor de 25.000 pts y serd co-
mercializado en septiembre.
Tranquilos, porque este fema nos
va a dar mucho de qué hablar...

HOBBYTEX, PREMIADO

stamos de enhorabuena. En la Il Edicion

de los Premios Ibertex, concedidos anual- e

mente por Telefonica, nuestro servicio 5
Hobbytex fue galardonado con el frofeo al Ser-
vicio Novel del Afio. Felicitamos a nuestros
comparfieros por este premio, que reconoce su
sensacional labor al frente de este servicio del
que, por cierto, 1 fambién puedes disfrutar.

Ibertex

cursién de Sega en el te-
rreno de los arcades de
plataformas.

Dotado de un gran colo-
rido y fenomenal anima-
cion, este juego va a ser
una de las grandes estrellas dentro de los lanza-
mientos que esta compaiiia japonesa prepara
para el tercer trimestre del afio. De momento, es-
to es lo Gnico que "nos han dejado" mostrar.

ste es el nombre que

recibe la proxima in-
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“DYNAMITE HEADDY"”

a dura y mévil cabe-
za de este personaje
es capaz de acabar con
todo aquello que se le
ponga por delante.
Esperemos que Heady si-
ga conservando la cabe-
za para que podamos ha-
cer una completa preview cando tengamos més
informacién. Otra de las grandes esperanzas
de Sega. Pero de Sega, Sega.

“HEAVENLY RACING”

on este nombre, no
parece que nos va-

yamos a enconfrar anfe

un juego de carreras, pe-

ro asf es.

Con secuencias de video

digitalizado fomadas de

la temporada 93/94 del

mundial de Férmula Uno, este juego promete ser
uno de los CDs de carreras mejor documentado
de toda la historia Sega. Al tiempo.

“CLIFFHANGER”

Trcs su paso por la
gran pantalla, llega-
ré al Mega CD la versién
del Gltimo éxito de Sylves-
ter Stallone.
El juego combinard se-
cuencias de video digita-
lizadas recogidas de la
pelicula con un sonido fantéstico, configurando
un arcade del que pronto tendremos més noti-
cias. Os manfendremos informados.
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vando todas las compafias de soft
ware estdn metidas de lleno en el
desarrollo de juegos que contienen
imégenes digitalizadas, llega Gametek
y apuesta por la conocida férmula de los
dibujos animados, programando un com-
pleto cartucho de lucha en soporte CD.
Los personajes hacen gala -jcémo nol-,
de un peculiar sentido del humor y cier-
tas acciones de esfos personajes son re-
almente cachondas, tal es el caso de los

barrigazos que uno de ellos utiliza como cada cuatro afios para elegir a los mejo-
fuente defensiva para alejar a sus con- res luchadores del planeta.

frarios. Con unos gréficos llenos de colorido y
El argumento del juego gira alrededor de un sonido realmente espectacular (acor-
un concurso que el Deli Lama organiza daros que estamos en CD), Brutal serd,

LA NOTICIA

a fodopoderosa compafiia nortea:.

mericana de productos electréni-

cos, AT&T ha presentado reciente-
mente su Gltimo lanzamiento dedicado
especialmente al mundo de los videojue-
gos. Técnicamente, el Edge 16 -asi se lla-
mard el artefacto, consiste en un dispo-
sitivo que permifird a los poseedores de
una Mega Drive comunicarse felefénica-
mente, con lo cual podran disfrutar (o no
tanto} de un un mismo juego a distancia.

©00000000000000000000000006000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000¢
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sin ninguna duda, la proxima estrella del
genero de los juegos de lucha.

No sabemos ni cuéndo ni cémo ni por-
qué llegard este titulo a Espafia, pero
cuando lo sepamos ya os lo confaremos.

Bcstcamente, el Edge 16 serd un modem
que inserfado en la ranura para cartu-
chos de la Mega Drive ofrecera capaci-
dad para transmitir datos y voz al mis-
mo tiempo, ufilizando la tecnologia
VoiceSpan de AT & T.

Cinco compaiifas programadoras de vi-
deojuegos (Gamelek, The Imagination
Network, PF. Magic, US Gold y Segal
han anunciado ya su infencién de apo-
yar este producio. Y TodoSega, fambién.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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” LOS MEGAIJU

Los expertos lo tienen claro.
Los han probado a fondo y no se han mordido
la lengua desplegando adjetivos.

Y sobre todo, puntuacion.

T;De 90 para arriba!.

La mejor municién posible para la mejor maquina
de 16 Bits: MEGA DRIVE.

convertir a estos extraterrestres en nuestros comparieros de jueso
favoritos”. -Super Juegos-




Por su mayor nitidez de imagen complementada por
12 Scrolls Multifuncién, su sonido ESTEREO DIGITAL
y su inigualable velocidad de procesado: 7,6 Mhz!.

¢ Qué quieres mas juegos?. jTienes hasta 300!
Y ademas, un atajo hacia un futuro

de sensaciones digitales: j]MEGA CD!.

S6lo con MEGA DRIVE. La consola de los 90.

96.“En el fut abra que hablar del antes y el después de Aladdin
Pra MEGA DRIVE", -Super Juegos-

T LA LEY DEL MRS FUERTE



Entrevista en exclusiva con Francisco Pastor

"Mega 32 va a ser una
autentlca revoluclon

Lieva tanto tiempo en el
mundo de los
videojuegos como los
propios videojuegos.
Hace cuatro aiios
tecidio aventurarse en
el mundo de las
consolas y hoy rige los
tlestinos en nuestro

pais de una compaiiia

_que es sinonimo de

tiversion en todo el
mundo.

Estamos hablando de
Francisco Pastor,
Director General de

Sega Espana.

T.S.: Tras un afio 92 en el que rompisteis
los esquemas en la industria del videojuego
y un 93 discreto, ;que planes tiene Sega
para este afio 94, teniendo en cuenta que
el sector del videojuego estd en recesién?
P.P.: Estd claro que
volimenes de ventas
como los que tuvi-
mos en el 92 y el
gran crecimiento que
hubo en el 90/91 no
son los que prevee-
mos para este afio
94. Pero pienso que
a partir del cuarto
trimestre del afio,
con el lanzamien-
to del Mega 32
cambiara absolu-
tamente todo. En este momento las ci-
fras de ventas muestran una cierta caida,
sin embargo, es una curva absolutamente
transitoria que no tiene nada que ver
con el interés por los videojuegos. Lo
que se estd produciendo es un problema
econémico, debido a la actual crisis que
padecemos.

14

a una bajada de 10.000
pesetas en precio al
piiblico del Mega CD.

T.S.: A pesar de todo, los precios siguen
subiendo y los cartuchos se estan poniendo
a unos precios altisimos.

P.P.: Si a la crisis actual le afiadimos la
depreciacion de la peseta frente al yen,
vemos que cartuchos
que antes estaban en

na de las un precio razonable
novedades han subidoa un pre-

cio mas alto. Tam-
de ESte' mes bién influye el hecho
de Abril de que antes los jue-
corresponde gos eran de 4 y 8 me-

gas, ahora son casi
todos de 16 e, inclu-
S0, en nuestro caso
de 24 megas. El cos-
te fisico del soporte
es caro, las EPROMS
cuestan mucho dinero y es complicado
bajar los precios. La tecnologia del vi-
deojuego tiene que ir hacia el CD.
T.S.: Si, pero los CDs también tienen un
precio alto en relacién al soporte.

P.P.: La produccién y duplicacién de un
CD es muy barata, como una quinta par-
te del coste del cartucho. Hay que tener
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en cuenta que el gran problema del CD
es que para conseguir abaratar los
precios es necesario que se vaya a
producir una gran venta. Al ser el
Mega CD un producto caro, hay muy po-
cas unidades instaladas y la demanda de
juegos en este soporte es mucho menor.
Ahora, lo que no cabe duda es de que el
futuro es el CD.

T.S.: ;Entonces, podriamos decir que esta-
mos ante un fracaso del Mega CD?

P.P.: El Mega CD en absoluto ha fraca-
sado, ahora mismo esté iniciando su en-
trada y creemos que se ha vendido razo-
nablemente bien para el precio que tenia,
que efectivamente es un precio alto. Una
de las novedades de este mes de Abril
corresponde a una bajada de 10.000
pesetas en precio al publico del Me-
ga CD. Esta sustancial bajada combinada

con juegos que empiezan a provechar las
posibilidades del CD, incorporando True
Video a toda pantalla y todo color, harén
que el Mega CD despegue. Estoy absolu-
tamente convencido de que a la mdquina

L05 PARQUES DE ATRACCIONES SEGA

on Mega 32

ya no se
hablaré de ‘
conversiones
entre

recreativas y consolas:
serd exactamente el

mismo juego que se
producird para los dos
formatos. Ambas
mdquinas llevan el
mismo procesador, el
Hitachi SH2.

le queda mucho por delante, estd aun en
embrion.

El nuevo sistema

de 32 bits, Mega 32

T.S.: Nos hablabas antes del Mega 32,
;nos podrias excplicar qué es exactamente?
P.P.: Sega estd desarrollando una nueva

€6 roximamente
abriremos, aqui,
en Espana, varios

Amusement Centers o Cen-
tros de Entretenimiento Se-
ga. Va a ser algo increible y
fantéstico. Madrid y Barce-
lona seran las primeras ciu-
dades en recibir la llegada
de estos nuevos y moder-
nos parques de atracciones
de dltima generacion. Pos-
teriormente puede que Se-
villa y Valencia acojan cen-
tros de este tipo.”

“Son centros recreativos y
de entretenimiento electro-
nico donde es posible en-
contrar las ultimas noveda-
des y avances tecnoldgicos

en materia de maquinas re-
creativas Sega. Veremos co-
ches de choque en los que
el jugador se sienta en su
interior y tiene un monitor
ante si, desde el cual podra
observar las evoluciones de
los demas y disfrutar de la
atraccion.

También veremos grandes
maquinas con pantallas del
tamafio de las de cine, en
las que se hard necesaria la
participacion de varios juga-
dores para formar un equi-
po.”

“Estos centros dardn una
nueva definicion al término
convencional de Parque de
Atracciones.”

66600066080 080000000080000000000000003000000082000808000000

"consola", de nombre Saturn, con sopor-
te para CD, compatible con CD-l y cual-
quier otro tipo de formato laser disc. Es-
ta méquina, que estara disponible hacia
septiembre del afio 95, es una mdquina
con la que Sega rompre la tradicién de
que siempre un producto ha sido compa-
tible con su predecesor. Master System
es compatible con Mega Drive y con Ga-
me Gear. El Mega CD es compatible con
Mega Drive. Hemos tratado de mantener
al usuario unido a sus juegos de tal forma
que si cambiaba de maquina pudiera se-
guir utilizando sus juegos en la nueva. Es
decir, procurar que el paso de una ma-
quina a otra no fuera tan traumatico y
los juegos siguieran vigentes.

T.S.: Sin embargo, Saturn no va a ser com-
patible con Mega Drive, jsignifica ésto que
sus usuarios van a quedarse atras?

P.P.: No. En pleno proceso de desarro-
llo de la Saturn, alguien se pregunté por-
qué se iba a hacer ésto y de una forma
siper inteligente se decidié no dejar
atras a los jugones de esta consola. Asi

Los Amusements Centers que Sega tiene instalados por todo
Japén tienen una aceptacion increible entre las familias niponas.
Muy pronto Madrid y Barcelona albergardn dos de estos centros.

15




CIFRAS, CIFRARS...

un mercado si aumentamos los

precios, pero este es un hecho
absolutamente transitorio. Sabemos que
hay un parque instalado de cerca de
700.000 Mega Drive, lo que nos da, con
cifras Nielsen en la mano, un 70% de cuo-
ta de mercado en el sector de consolas
de 16 bits.
Estamos hablando de un millon de conso-
las de 16 bits mds otro millon en ocho
bits y, alrededor de 400.000 portatiles. Es
muy dificil crecer en venta de hardware,
pero insisto en que el problema funda-
mental es el precio. Asi, en los cartuchos
nos encontramos con que es complicado

€6 E s imposible seguir alimentando

vender mas de 3 6 4 titulos por consola y afio. Entiendo
perfectamente al usuario, al chico, que a la hora de tener
que pagar entre 8.000 6 9.000 mil 6 hasta 14.000 pesetas

nacié Mega 32, un sistema de 32 bits
que tiene el corazon de la Saturn: el
procesador Hitachi SH2, que rige el
funcionamiento de ésta y de las ma-
quinas recreativas Sega de nueva
generacion tales como Virtua Fighter,
Daytona, etc. El departamento de inves-
tigacién y desarrollo de Sega Japén ha
creado un sistema utilizando el mismo

Paco Pastor, desde su atalaya como Director
General de Sega Espaiia, augura un gran
futuro para este mercado.

Fuente  Ultimos Datos Hisisen.

Estos grdficos ~facilitados por la propia
Sega-, muestran la participacién de esta
compaiiia en el sector del videojuego.

- TOTAL CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS =
SEGA: PARTICIPACION EN VENTAS

chip que hace que los usuarios de Mega
Drive puedan acceder a la tecnologia de
32 bits exactamente igual que con la Sa-
turn, pero sélo por 20.000 6 25.000
pts. Al mismo tiempo, la gente que no
tenga Mega Drive podré acceder al siste-
ma completo por menos de 49.000 pts.,
menos de la mitad de lo que cuesta ac-
tualmente un sistema de 32 bits. Con la
garantia afiadida de tener los mejores
juegos disponibles para este nuevo siste-
ma. Creo que ésto es la magia, la impor-
tancia que tiene Sega.

T.S.: ;Hablamos entonces de una nueva
era en el mercado de las consolas?

P.P.: Si, con Mega 32 ya no se puede
hablar de que Virtua Racing o el
Virtua Fighter, o Daytona sean una
conversion de la maquina recreati-
va, es que es exactamente lo mis-
mo. Es el mismo juego que se produce
para la maquina recreativa, la Mega 32 y
la Saturn. Estamos hablando de una con-
sola que va a permitir acercar la tecnolo-
gia de 32 bits a los usuarios de Mega Dri-
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por un juego se lo tiene que pensar muy.
mucho. A ese precio no puede acceder a
comprarse todos los meses un juego.
Actualmente nos movemos en cifras de
venta de alrededor de 1.400.000 cartu-
chos al afio, es decir, dos cartuchos po
cada consola.

Nos movemos en unas cifras proporcio-
nales a las de el resto de los mercados
europeos. En Inglaterra, por ejemplo,
hay alrededor de tres millones de con-
solas de 16 bits; cifras, como digo, pro-
porcionales a las de aqui.

El videojuego estd ahi, es una cultura
que ya existe y es absolutamente pro-
yeccién de futuro a tope. En este mo-
mento estamos en una etapa de transi-
cion, pero estoy absolutamente
convencido de que en dos afios el video-

juego va a experimentar crecimientos monstruosos. A par-
tir de octubre, con la presentacion del Mega 32, el merca-
do va a cambiar de forma total.”

ve a un precio increible y con la disponi-
bilidad de los mejores juegos del merca-
do, con ese aspecto de grificos poligo-
nales de trama soélida y con unos
movimientos impensables hace nada. Lle-
vo muchos afios, casi 12 en el sector del
videojuego y nunca he visto nada igual,
ademds, creo que no hay una realidad tan
palpable. Se puede hablar de lo que pue-
de pasar dentro de cuatro o cinco afos,
pero Sega estd hablando de algo que ya

"Virtua Racing me parece fascinante, es
el juego de carreras que mds me emo-
ciona de todos los que he visto."
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El Muilti Mega es el no
va mds de la tecnologia.
Un "lujo" que se ha
marcado Sega.

estd aqui. Esperamos iniciar las ventas
hacia el mes de noviembre o primeros de
diciembre.

T.S.: Siguiendo entonces la politica de Se-
ga de hacer los juegos de los diferentes sis-
temas compatibles entre si, jveremos adap-
tadores para poder jugar con cartuchos
Saturn en Mega 32 y viceversa?

P.P.: No hay adaptador, son los mismos
juegos. Existe una pequefa diferencia en-
tre Saturn y Mega 32: los juegos de
Mega 32 seran en cartucho y los de
Saturn en CD.

T.S.: Entonces, ;Se podria afirmar que tener
Mega CD y Mega 32 es tener una Saturn?
P.P.: Si, pero siempre y cuando hable-
mos de videojuegos, puesto que algunas
de las especificacio-
nes de la Saturn co-
rresponden a una ma-
quina para el ocio, no
(nicamente una con-
sola de videojuegos.
Con la Saturn se
podran ver pelicu-
las en laser disc,
escuchar compact
disc de musica y
también se podran
leer discos CD-I. El
Unico problema es que
el Mega CD ha sido
muy caro, pero a lo
mejor dentro de un par de afios es mu-
cho miés barato.

Multi Mega,

un alarde tecnoldgico

T.S.: Mientras tanto, ;qué tiene que ver el
Multi Mega en todo ésto?

P.P.: El Multi Mega es un producto de

e puede
hablar de lo

que puede

pasar dentro

de cuatro o
cinco afios, pero Sega
estd hablando de algo
que ya estd aqui.

lujo: ésto lo hace Sega y no lo puede ha-
cer nadie més. S6lo Sega ha consegui-
do desarrollar una consola ligera-
mente superior a un walkman que
contenga en su interior un Mega CD
y una Mega Drive, todo junto y que
ademés sea l6gicamente un Discman. Por
mucho que hable la competencia, ahi esta
ese producto, ese disefio, y ésto es lo
que nos diferencia de los demis.

T.S.: ;Cudnto costard y cudles son vues-
tras previsiones de ventas para un producto
tan desarrollado como éste?

P.P.: Es una maquina cara, que rondara
las ochenta mil pesetas. Francamente, no
esperamos pasar de la barrera de
las 5.000 unidades. Es un producto mi-
noritario, muy elitista y que lo tendran
aquellos que sean los exquisitos del vi-
deojuego. Légicamente es un alarde tec-
nolégico, es como el que tiene ahora
mismo un televisor de alta definicién.

Proyectos de futuro

T.S.: Por dltimo, jcudl es tu visién del vi-
deojuego del futuro?

P.P.: Espero, aunque es casi ciencia fic-
cion, los videojuegos en base a hologra-

REALIDAD VIRTUAL vs VIRTUR RACING

mas, videojuegos en verdaderas 3 dimen-
siones reales, al estilo de lo presentado
en la pelicula La Guerra de las Galaxias.
Digamos que se las podria denominar
holografias corpoéreas digitales. Pe-
ro es un suefio, de momento, tengo mu-
chas esperanzas depositadas en los nue-
vos juegos para Mega 32, que creo va a
ser un auténtico bombazo.

T.S.: Por cierto, con toda esta revolucién
;qué va a ocurrir con las consolas de 8 bits?
P.P.: Las consolas de 8 bits son la histo-
ria, las que generaron la pasién por el vi-
deojuego, las que han contribuido a cre-
ar esta cultura del videojuego en la que
ahora nos encontramos inmersos. La
opcion de 8 bits es para iniciarse,
para gente muy joven. Ademds, son
muy asequibles. Obviamente, no se pue-
de comparar una consola de 8 bits con
otra de |6 bits, asi que imaginate una de
32 bits. Yo, que soy de los pioneros,
cuando veo los juegos de Mega 32 y me
acuerdo de los juegos del Spectrum, to-
do esto me parece como magia.

Oscar del Moral

Con una de las gamas mds extensas de
producto y un éxito seguro de nombre Mega
32, Sega afronta el futuro llena de optimismo
y con la intencién de ser la mejor..

66 ace dos afios nadie pensaba
que la Realidad Virtual fuera

i posible. Creo que se estd

utilizando el término Realidad Virtual de
una forma indiscriminada. Virtua Racing

es el concepto de poligono de trama s6-
olida con perspectivas en 3D, pero creo
que [a Realidad Virtual estd bastante le-
jos de eso.

Se habla mucho de la realidad virtual pe-
ro es una simple demostracién de lo que

se puede hacer, no hay nada practico.
Con Virtua Racing se siente verdadera-
mente la velocidad, es como la maquina
recreativa. El cartucho va a tener un pre-
cio, exclusivo para nuestro pais, de alre-
dedor de 13.000 pts. Es un juego muy es-
pecial: el cartucho es mds grande porque
incorpora el chip SVP y saldrd en una ca-
ja especial. Por tanto, Virtua Racing es
un cartucho de lujo a un precio, también
de lujo.”

"En cuanto a rapidez, Virtua Racing es de
lo mejor que se ha hecho en juego de
consola.”




El Multi Mega

va esta a la venta

oco tiempo ha pasado desde que os presentamos la noticia de la exis-
tencia de esta maravilla portatil y su presencia en los comercios. Este ex-
quisito aparato ya estd a la venta y su belleza puede ser admirada en

los establecimientos dispuestos a tal efecto.

! ega Espaiia ya tiene decidido el contenido del Multi Mega
ujoso pack en el que saldra a la venta el Mul-
e ti Mega. Esta “consola” portatil es una pe-
quefia muestra de lo que la tecnologfa de Sega es
capaz de hacer cuando se tienen ideas y los me-
dios suficientes para llevar a buen puerto un pro-
yecto tan avanzado como éste.
Os recordamos que esta méquina reune, en un ta-
mafio no mayor que el de un walkman, una Mega
pRIVE ~ MQQ Drive, un Mega CD y un reproductor de
2 2 - CDs. Todo ello sumado a su portabilidad
. hacen de ella la méquina ideal para todos
aquellos que cuando salen de viaje o se
van de vacaciones no pueden prescin-
dir de los videojuegos. También es ne-
cesario resaltar el hecho de que es posible . .
utilizar el aparato como Discman o repro- El'pack Multi Mega se compone de los
ductor de compact disc portatil, lo que os per- siguientes elementos:

mitird escuchar vuestros CDs favoritos de cami- * El Multi Mega (como es obvio)
no a la escuela o en vuestra misma casa, sin * Un control pad de 6 botones, para po-
necesidad de depender de un televisor. der disfrutar de todos los juegos existen-

Para la ocasion, Sega ofrecera Multi Mega a sus fu- tes en el mercado
turos compradores de tal forma que desde el pri- ¢ Un adaptador de corriente para que
mer momento puedan disfrutar de su nueva ad- podadis jugar con todos los juegos
quisicion. ¢ Cable RF para conectar el Multi Mega
El pack tendra un precio aproximado de 80.000 al televisor
pts. Quiza parezca algo alto, pero recordad que * Un pack de 6 pilas alcalinas, para que
con él tendréis la posibilidad de jugar con vues- disfrutéis con la musica de los CDs
tro cartuchos Mega Drive, los juegos CD y escu- * El juego Sonic 2 en cartucho
char discos compactos de musica, amén de ofre- * Ecco the Dolphin, uno de los mejores
ceros una maquina de una exclusividad total. juegos de CD
Con este nuevo y elitista aparato, Sega vuelve a * Road Avenger, la aventurd ideal
demostrar que sigue siendo la empresa lider en el ¢ Demos jugables de Soul Star y Battle
sector del ocio y el entretenimiento, afianzando Corps, los proximos éxitos de Core.
su posicién dia a dia.
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[l o es la primera vez que una compaiifa de
oftware comercializa la banda sonora

N dewn juego en CD en nuestro pais, pero
sf que ocurre asi en el caso de la musica del Sonic
3, con los Right Said Fred como interpretes.

Right Said Fred ha creado un tema para el vi-
deojuego, incluido en a campafia interactiva de te-
levision utilizada para el lanzamiento de Sonic 3
el pasado mes de marzo.

En el caso de Flashback, nos encontramos ante
una pequefia joya de la musica electrénica con
dos canciones tomadas del videojuego del mis-
mo titulo.

También conocemos la existencia de un CD que
recoge algunas de las melodias utilizadas en el car-
tucho de lucha Mortal Kombat.

Seguro que os estaréis preguntando donde es
posible encontrar estos CDs de misica de vide-
ojuegos. Pues bien, en el caso de Right Said Fred

es cuestion de acercarse a una tienda de discos y
preguntar por él. La localizacién del CD de Flash-

back es algo mas complicada, pero si recurris a una
tienda de discos de importacion, seguro que alli lo
podréis encontrar.

Liegan los juegos que incorporan
la tecnologia “True Video”

I mundo del Mega CD parece que no se tome un solo momento de res-

piro. A la larga serie de juegos aparecidos recientemente en este for-

mato, se uniran en breve dos nuevos lanzamientos: un alucinante simu-

lador de vuelo y una aventura gréfica.

omcat Alley” serd el nombre del si-
mulador, que contara entre otras no-

i vedades con un modo gréfico total-
mente digitalizado y un sonido digno de formar
parte de la pelicula Top Gun. La aventura gréfica
por otra parte no tiene atn un titulo definitivo,
pero se barajan nombres como por ejemplo Mys-
tery Mansion o Mansion of the hidden souls, aun-
que el titulo que tiene més posibilidades parece ser

Yumemi Mansion.

En-cuanto al objetivo del juego, deberemos de
adentrarnos en el interior de una casa encantada
para encontrar a nuestra hermana antes de que un
encantamiento la haga desaparecer. Como podéis

“Yumemi Mansion”

“Yumemi Mansion”

ver por las imdgenes, graficamente va a suponer
una autént volucion.

Con toda seguridad, ambos juegos saldran a la
calle traducidos a nuestro idioma, como corres-

ponde a titulos de su categoria.
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Battlecorps

ras sus ulti-
mos lanza-
mientos y su
casi exclusiva dedi-
cacion al Mega CD,
podriamos decir
que Core es la rei-
na indiscutible de
este soporte. Este
mes vuelve a estas
paginas con oca-
sion de los primeros
bocetos e ideas
para un nuevo éxito
de Mega CD: un ar-
cade en 3D, con
algunos detalles to-
mados de los juegos

de estrategia.

ore Design es una compaiiia con
C sede en Inglaterra, una vieja co-

nocida vuestra porque a ella se
deben juegos de contrastada calidad, ta-
les como el fabuloso Jaguar XJ-220, el
genial Thunderhawk o la divertida se-
rie Chuck Rock. Tras suincursion en el
terreno de los matamarcianos con SoulS-
tar, y debido a su intencion de desarro-
llar todo tipo de juegos para Mega CD,
ha decidido poner manos ala obra y ac-
tualmente sus programadores estan me-

cién se desarrolla inicamente en un pla-
no horizontal, esto es, no hay desplaza-
mientos verticales, viéndose limitada
la capacidad de movimiento de nuestro
ingenio mecanico hacia los lados, ade-
lante o atras. Asi mismo, la cabeza es
susceptible de ser rotada sobre si misma
o inclinada con varios grados de opera-
cibn, de tal forma que se amplia de for-
ma notable el campo de vision y el con-
trol del area de batalla frente a otros
juegos de parecidas caracteristicas.

Furia de
Robots

tidos de lleno en el desarrollo de un ar-
cade en 3D, con algunos elementos
propios de los juegos de estrategia.

Como el juego estd atn en su fase de pro-
gramacién, Core informa con cuenta-
gotas acerca de su nuevo proyecto, asi
que la informacion disponible es mas
bien escasa, sin embargo podemos deci-
ros que controlaremos un batallon de
tres BAM (Bippedal Attack Machine o
Méquina de Ataque Bipeda). Un BAM
es una especie de rohot gigantesco auto-
propulsado y lo que tendremos ante
nuestros ojos sera una vista desde la ca-
bina de dicho robot. Cada uno de estos
BAMzs ira equipado con una serie de ar-
mas de alto poder destructivo, siendo su
gama de movimientos bastante amplia.
Battlecorps recupera parte del interfa-
ce de pantalla utilizado para realizar
Thunderhawk, solo que esta vez la ac-
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Nuestra misién sera guiar este pequeno
cuerpo de robots (de ahi su nombre de
BattleCorps o cuerpos de batalla) a lo
largo y ancho de una serie de lunas per-
tenecientes a un mundo situado en un
indeterminado lugar de la galaxia.

En cuanto al aspecto grafico del juego
s6lo os podemos decir que, a pesar de lo
poco que hemos visto de €l, es excelen-
te, recordandonos mucho su gran can-
tidad de colores y la alegre tonalidad
de éstos a lo ya visto anteriormente en
SoulStar. Asi, este CD de Core va a ser
una especie de muestrario de todas las
téenicas que, en programacion CD, esta
compaiifa ha ido aplicando a sus pro-
ductos.

Esperamos con ansiedad la llegada de
mas noticias acerca de este interesante
proyecto de Core, que, dia a dia nos sor-
prende con sus excelentes trabajos.



Como es habitual en este tipo de
Juegos que tienen como espacio
temporal los aitos venideros, el
aspecto de los enemigos es un poco
[futurista, aunque se percibe cierta
semejanza con algunos insectos que
actualmente pueblan nuestro
planeta, ;adivingis cudles?

» La lucha por el mineral

Este es un pequefio avance del guion de
este nuevo proyecto de juego para Mega
CD actualmente en desarrollo en los
cuarteles generales de Core Design:
Estamos en el afio 2096 y las Guerras
Corporativas estan en su fase mas héli-
ca debido a la aparicién de nuevas ar-
mas autopropulsadas por los reciente-
mente creados reactores de “Super
Fision”.

Estas armas utilizan como combustible
un nuevo mineral de nombre Meridium,
descubierto por la Corporacién Minera
Interplanetaria (IMC) en un planeta si-
tuado a ocho afios luz de la Tierra, co-
nocido como el Mundo de Mandlebrot.

Asi, la Guerra entra en una nueva fase
cuando el reactor prinicipal de IMC en
el mundo anteriormente citado es ata-
cado y tomado al asalto por las fuerzas
de una comparifa minera rival, denomi-
nada BioMech.

Paralelamente, BioMech lanza una se-
rie de ataques contra las bases de IMC
en el resto de sus instalaciones, situadas
en las lunas del Mundo de Mandlebrot:
Vegra, Cygni y Drako.

Para contener el ataque de BioMech,
IMC ha formado un escuadrén de ata-
que, que recibe el nombre de Battle-
corps, cuya mision es liberar las lunas
de la presion de BioMech.

2

oPanther.
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La furia del dragon se desata

ucho ha llovido desde
que en 1984, Akira
Toriyama, un famoso
dibujante de
“mangas”, publicara en la revista
japonesa “Shonen Jump”
. los primeros episodios de
. las aventuras de Son
‘| Goku. La historia fue
rapidamente devorado
! por multitud de &vidos
seguidores. El éxito

B Mega Drive
B Bandai
B Junio

Tras varios meses
de incertidumbre y
tensa espera, por
fin recibimos en
nuestras péaginas al
héroe de dibujos
animados mas aclamado
de los ultimos
tiempos.

Dragon Ball Z
seré un cartucho
lleno de trepidante
accién luchadora,

con magias que

L

rayos de fuego,

llenaréan
vuesira

pantalla de

ondas vitales y
demas armas de
esfos
particulares
luchadores.

El juego
promete ser una
de las estrellas

de este aio 94.

La compaiiia de animacién “Anime
Toei” rapidamente vié en esta hisforia
un filén por explotar y se decidié a
crear una serie de dibujos animados
con Goku como protagonista. En muy
poco fiempo, la serie se convirtié en
todo un bombazo no sélo en Japén,
sino en fodos los pafses en los que se
emiti6. A partir de enfonces se desatd
la Gokumania: cromos, libros de
dibujos, recopilaciones de cémics,
peliculas de video, camisetas, gorras,
pines, etc, etc, invadieron las vitrinas
de todas los comercios del pais.

Tan sélo un producto se resistia a
esta peculiar invasién: el videojuego
para Sega. La pregunta del millén
era: “scuando saldré Bola de Dragén

/|/ para Mega Driveg”.

Pero, afortunadamente nuestra

\ espera ha terminado. Y jjpor fin
3/ tenemos entre nuestras manos un

cartucho de Bola de Dragén ZI1
El juego nos llegard en breve de
la mano de la compadia
japonesa Bandai y
argumentalmente estard basado
en la segunda enfrega de la serie de
dibujos. La mecdnica de juego serd
muy parecida a ofros juegos de
lucha “uno confra uno”, pero
estard perfectamente adaptada
a la espectacularidad del comic.
Asf, cada guerrero dispondré de
sus magias habituales, o sea, que
Goku tendrd su famosa onda vital,
Krilin su viento solar y Vegeta su serie
de bolas de fuego, por ejemplo.
Pero veamos mds defalles.
Para empezar, el nimero de
luchadores que podremos elegir
seré de 11, incluyéndose en esta
lista el mismisimo Goku, su hijo Son
Gohan, sus amigos Piccolo, Krilin,
Trunks, Vegeta y sus adversarios
més peligrosos, como Freezer, Cell,
el androide C-18 y dos guerreros de
las fuerzas especiales de Freezer.
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no de los
aconteci-
Lok <ECHNAUYE= | mientos mds

%12 : ,
THHFH-HOPE. L oS0EET -
/i & e esperados de la histo-

\ Con el fin de adelantaros la ria de Sega, estd a

informacién, os ofrecemos en
esta Preview pantallas del
cartucho japonés pero en la
| version definitiva que saldré
| en Espaiia, los textos estaran
traducidos al inglés.

punto de producirse:

el proximo mes

Los rumores -y muchos suefios-, se han hecho
realidad y Dragon Ball Z llegaré a Mega Drive
incluso antes de lo esperado. ;A ver quién le
pone ahora alguna pega a Sega!

Dragon Ball 7 llegard

con toda su fuerza y
toda su garra a Mega

Drive. ;;Por fin!!
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Freezer

Llegado a la Tierra en una nave espacial cuando tan sdlo
era un nifio, Goku fue recogido por el Maesiro Torfuga,
quien le enserid todos los secrefos de los arfes marciales.
Tras mucho entrenamiento ha logrado converfirse en
siper guerrero. Su “Onda vital” resulta ferriblemente
efectiva contra enemigos despistados. Goku serd, por
supuesto, I estrella mas brillante de todo el cartucho.

Uno de los cuatro malvados
querreros del ejército de Freezer.
Su afaque en estampida es muy
dificil de defener, y cuenta con
muchas friquiivelas que e

convierfen en un ser muy peligroso.

Es un experimento genéfico del
Dr. Guero. Contiene células de los
guerreros mas poderosos del
universo y parece decidido a
acabar con la vida de Goku. Su
energia vital es casi ilimitada.

Hijo del rey de Wakusei, prometi
vengar lo muerte de su padre @
manos del malvado Freezer. ks
despiadado y cruel, pero ayuda o
Goku porque comparten enemigo. Es
un poderoso stiper guerrero.

Despreciable y peligroso guerrero.
Esti ol mando de los Fuerzas
Especiales, que uiiliza para acabar
con la resistendia de los planeias
invadir. Es casi fan poderoso como
Goku, pero su maldad le pierde.




0000000000000 000200000600060000060000000000C00000000800600000000000000600000000800

Experimento del Dr. Guero
disefiado tnicamente para destruir
a Goku. A pesar de su aspecto débil,
(18 es un enemigo muy dificl. Es
muy dgil y su poder es muy alfo.
jCuidado con su voltereta mortall

Es otro de los guerreros de las
Fuerzas Especiales de Freezer y estd
dedicado a las misiones mds viles.
Es un luchadores de élife y conace
fodo fipo de frucos. Muy peligroso
en la lucha cuerpo a cverpo.

En un principio era un ser
malvado. Ahora lucha junto o
nesfros amigos para defender lo
Tierra. Su procedencia de! planeta
Namec le confiere un gran poder.
Su rayo espiral es peligrosisimo.

Es hijo de Vegeta y de Bulma.

Muy diestro con la espada, es capaz
de derrofar a cualquier enemigo por
muy duro que parezca.

Es fuerfe y exiremadamente rapido

en el combate.

Es el mejor amigo de Goku y fiene
un afio mds que é. En su afdn por
: igualar a Goku, ha conseguido
Kiilin : o ’ i fener un pofencial de energia
; - F . extraordinario. Su afaque de
“viento solar” es muy poderoso.

Hijo de nuesiro héroe Goku y

destinado a superar la fuerza de su

. B 2 padre. Fs un sijper guestero y en un

= el SRS futuro asumivd la mision de su podre

Son Gohan - : s i by b Ky
que menospreciar su poder.
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El Modo Historia

Fsta opcidn  reproduce de forma fiel los primeros
capitulos de lo primera parte de la serie de dibujos
animados en la que estd basada este cartucho. Goku
tendrd que enfrenfarse a os diferentes personajes
que nfegran el juego en el orden que seguia la serie
en su paso por la felevision.

i Goku sale victorioso se enfrenatard al siguiente
luchador, asi hasta acabar con fodos ellos.

Este modo o permitird disfrutar de la serie en
vuestro televisor y. proponer un nuevo final
complefamente diferente.

el If |CEnEs——
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Tampoco faltard,
por supuesto, el
modo historia, que nos
permitird revivir uno a
uno los combates que tanto
nos fascinaron en felevisién.
Todos estos defalles técnicos
cobrardn vida propia
gracias ol més que
respetable tamafio de
los protagonistas, a
una alta definicion, a
un colorido muy
apropiado y a un movimiento
rapido y preciso.

La banda sonora también
estard al nivel esperado y
numerosas melodias
amenizaran los combates, a la
vez que montfones de efectos
sonoros y voces digitalizadas
invadirén nuestra Mega Drive.

La espera estd tocando a su
fin y denfro de muy poco Goku

reventard a golpes de

Los combates se
desarrollaran en un
total de 9 escenarios
distintos que
recogerdn la
mayoria de lugares
donde discurrian
las aventuras de
Goku. De esta
forma no nos
sorprenderd ver
luchar de nuevo a
nuestro héroe
contra Freezer sobre la
arida superficie del planeta
Namec, o ver cémo se las
arregla el egoista e
impulsivo Vegeta en un
combate contra Cell en
un torneo de arfes
marciales.

En el capitulo de
opciones, tampoco
nos podremos
queijar, ya que se

ha incluido la diversion tu consola.
siempre divertida Pero si quieres conocer
posibilidad de més a fondo fodas las

caracteristicas de este
cartucho, no te pierdas el

> préximo nimero de

dos jugadores
simultdneos
mediante el
modo versus.

TodoSega.
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Las Opciones

Desde el mend de opciones se podrdn alterar determinados aspecios
de | juego, fales como el escenario en ¢l que s va a levor a cabo o
batalls, cumentar o cantidad de energia y poder de magia
disponible para nuestro luchador, selecciéonar ofro luchador, efc.

De esta forma el juego se adaptard fotoalmente a tu propio estilo.

Cada personaje muestra las
mismas magias que en la
serie de dibujos animados.

ragon Ball Z

es, posible-

mente, el car-
tucho mds esperado
de la historia de Se-

ga. Muchos de los as-
pectos presentes en la
serie de dibujos ani-

mados han sido re-

Como podéis observar por las imagenes que
producidos de forma acompaiian esta Preview, el juego goza de una
gran calidad gréfica.

fidedigna y el juego

Las animaciones estard a la altura de

correspondientes a las las circunstancias.
movimientos de los
luchadores son excelentes.

e e e e e e
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Mega Drive
U.S. Gold
Junio

Coincidiendo con la proxima
celebracién del Mundial de
Fotbol, nos llega de la mano
de US Gold un nuevo
cartucho basado en este
popular deporte.

Pero World Cup USA 94 no
es un cartucho més, ya que
con su infinidad de opciones
su gran cantidad de
excelentes detalles y, sobre
todo, con su enorme
jugabilidad, pretende
convertirse en el mayor
éxito del aio para las fres
consolas Sega.

Atentos todos porque este
juego promete ser una
verdadera bomba deportiva.

omo todos sabéis, U.S. Gold
fue la compafiia que hace
unos meses consiguié hacerse
con la "golosisima" licencia
oficial para reproducir el proximo
Mundial de Fitbol en cualquier tipo
de software. Conscientes de esta
responsabilidad y pensando que
millones de ojos iban a clavarse sobre
su World Cup USA 94, los
responsables del proyecto pusieron a
trabajar a fope a sus mejores equipos
de programacién. El fruto de todo ello
es que muy pronfo vais a poder
disfrutar en las pantallas de las tres
consolas de la familia Sega, de un

sensacional carfucho basado en tan
grandioso evento deportivo.

Entrando ya un poco en el
desarrollo del juego, diremos que éste
se centrard Unicamente en la fase final
del Mundial que, como :
probablemente sepdis-, en su fase
clasificatoria puso en marcha a 141
naciones, de las cuales sélo estaran
representadas las 24 selecciones
finalistas (entre ellas, por supuesto, la
esperanzadora seleccién espafiola).

El cartucho os permitird, por tanto,
elegir uno de estos equipos y luchar
con él por el titulo de Campeones del
Mundo.

USA94

Pero tranquilos, no os vaydis, que
como ya tenemos el cartucho de
Mega Drive entre nuestras manos,
podemos contaros ain algunas
cosillas més para que vaydis abriendo
boca.

Asi os diremos, por ejemplo, que
de entrada os "enfrenfaréis" a una
considerable cantidad de mends en
los que se os irdn presentando
mltiples

opciones de

configuracién
* del juego.
Lo primera
pantalla os
permitird
seleccionar el tipo de
competicién a desarrollar,
asi como acceder a un mend de
configuracién general.

Desde este Gltimo ment podréis
alterar funciones tales como velocidad



Desde el menu de opciones podréis alterar una
considerable cantidad de condiciones del juego,
adaptandolo totalmente a vuestros gustos.

Uno de los detalles mds curiosos de World Cup
USA 94 serd la posibilidad de ver la repeticion
de las jugadas a diferentes velocidades.

emania 4 0 Bolivia

pesar de
que tan
solo he-
mos teni-
do un
primer contacto con
World Cup USA %4,
hemos podido compro-
bar que posee caracte-
risticas nunca vistas en
otros simuladores de

futhol. Sin duda parece

tener todos los ingre-
dientes para convertir-

Se en un gran éxito.

Worldbup Sies™

Product

Todas las selecciones presentes
en la fase final del mundial,
estarén aqui reunidas.

El juego ofrecerd una
completa ayuda a la hora de
efectuar cualquier accién.

- Viernes s e 17




Al finalizar un encuentro, se nos
ofrecerd la estadistica el partide
iy en castellano y fodo!

El mend principal nos permitira
acceder a una pantalla de
‘ configuracién del juego.

del juego, duraccién de cada uno de
los tiempos del parfido, existencia de
la regla del fuera de juego, ajuste del
tamafio de la panialla de

enfrentdndolo al resto de las naciones
participantes. Esta opcion de juego
serd la mas completa, ya que os
veréis inmersos en el desarrollo del

animaciones, efc.
Igualmente podréis
escuchar las melodias
y los diferentes efectos
de sonido del juego.
Como podéis
observar, un completo
repertorio de
opciones.

Este mend principal
recogeré otras cuatro
opciones que serdn
los modos de
competicion
disponibles. Cada
uno de ellos os
permitird disfrutar del

ste juego re-

producird con

total fidelidad
los variados aspectos

de una competicion

futbolistica de alto
nivel. Pero sin olyi-

darse de la diversidn.

mundial de una
forma "oficial", es
decir, que las
selecciones se
enfrenfaran fal y
como lo van a hacer
en la realidad.

El juego, en
cualquier caso, os ird
presentando todos
los partidos a
celebrar con sus
estadisticas y clasifi-
caciones
correspondientes.

Existiré otro modo
de juego que

futbol en diferentes vertientes. Asi, en
el modo Copa del Mundo podréis
seleccionar un equipo, darle vuestro
nombre y llevarle al triunfo absoluto

también os permitira reproducir el
Mundial, aunque con esta opcién
podréis conformar los grupos y

emparejamientos a vuestro gusto.

Jugando a ser Entrenador

Cuatro palabras definen el espiritu de este cartucho: fidelidad a la realidad. Entre sus innumerables opciones

cuenta con una que gustard a todo el mundo. Serd posible seleccionar la formacidn que los jugadores van'a
poner en précica o, si asi se desea, definir una propia utilizando las apciones que para ello nos brinda el -

cartucho. Podréis colocar cada uno de los jugadores alld donde os parezca mds adecuado, definiendo vuestra
propia estrategia de juego. De esta forma, os sentiréis como si fuerdis un entrenador de los de verdad.



[

La Mascota Omnipresente

Como acurre con fodos los acontecimientos deportivos importantes que fienen lugar en cualquier punto del
planeta, este mundial también tiene su mascota. Esta, un simpdfico perrito de color azul, estard presente en

todas lus pantallas y mends de opciones, Dentro de cada uno de ellos, nos indicard grdficamente el comefido de

cada opcién. Asi, por ejemplo, para decios cul es lu opcidn que marca la duracion de cada uno de los
periodos del parfido, veremos que sujeta un crondmero en el cuadro correspondiente a esta funcidn.
Enfundado en su atvendo futholistico, también nos presentard los partidos y aparecerd siempre que nos
marquen un gol, para que podamos ver la repeficidn de lo jugada.
Una mascota que fambién ha sabido estar a la alfura de los dircunstancias.

Otra de las opciones del mend
recogerd la posibilidad de realizar
sesiones de enfrenamiento o practicar
los lanzamientos a puerta con la
opcién de penaltis.

Una vez seleccionado el modo de
juego, podréis acceder a una pantalla
desde la que deberéis marcar la
estrategia a seguir, para
posteriormente empezar el partido.

A pesar de fodo lo dicho, si
Gnicamente os interesa disfrutar de un
simple partido y no queréis
complicaros la vida, bastard con que
seleccionéis la opcién oportuna del
men( principal y os pongdis a jugar
contra la consola o contra un amigo.

En cuanto al partido en si, hay que
decir que lo veremos desde una
perspectiva aérea que nos permitirG

La visién del juego serd... sera
exactamente la que estdis viendo
en fodas estas pantallas.

orld Cup USA

94 promete ser

una completa
simulacion de fithol que
satisfard y colmard los
deseos de todos los buenos
aficionados a este popular

deporte.
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controlar a todos los jugadores
presentes en la pantalla. Una vez en
juego podremos realizar todas las
acciones habituales en un juego de
este tipo, tales como tiros a puerta,
saques de banda, lanzamiento de
faltas, de cornes, efectuar
sustituciones...

De entre las curiosidades,
destacaremos el hecho de que cada
nacién fiene una capacidad de juego
diferente, correspondiente a su nivel
en la vida real. Asi mismo, cada
jugador también posee un nivel de
juego diferente al de los demds.

Pero ya estd bien por hoy. Si
queréis conocer hasta los mds minimos
detalles que rodearén a este cartucho,
ya podéis ir reservando el TodoSega
del mes proximo...




Vi
ajaro que vuela, ;a la cazuela!

B Mega Drive
N Tecmagik
B Mayo

Tras su éxito con la Pantera
Rosa, Tecmagik nos vuelve a

ofrecer otro cartucho basado

en los dibujos

animados, pero esta vez son
de la Warner Bros. Seguro
que todos vosotros los
hahéis visto alguna vez por
la television. ¢ Recordais
aquel pajarillo de color
amarillo y el gato que
intentaba zamparselo? ¢Os
suena la frase ”Me parecié
ver un lindo gatito”
repetida hasta la saciedad
por el precioso canarito?. Si,
pues estais de enhorabuena,

pronto los tendréis en

vuestra consola para revivir

sus avenfuras.

i, es cierfo, Sylvester and
Tweety o Silvestre y Piolin,
como se les conoci6 en
nuestro pafs, van a estrenarse
proximamente en Mega Drive.
Tecmagik serd la encargada de hacer
que estos geniales dibujos animados
de la Warner Bros no pasen de largo
por la 16 bits de Sega.
Por lo que hemos visfo hasta ahora,
el juego fiene una apariencia
excelente: el gran colorido de sus

gréficos y la excelente animacién de
sus personajes auguran un gran futuro
para este cartucho. Todo esto, unido a
una banda sonora de cine y unos
efectos de sonido realmente
fantésticos, harén que este juego
haga las delicias de todo aquel que
desee rememorar aquellos viejos
tiempos de carreras y peleas entre
Silvestre, el perro y la abuela. Estos
Gltimos, intentado que Silvestre no se
haga con el preciado trofeo alado y

consiga llenar su vacio y
hambriento estomago. Sin
embargo, Silvestre contard con todas
sus vidas gatunas para poder
conseguir su ansiada comida, ademds
de poder disponer de una serie de
objetos repartidos por la pantalla que
le ayudardan en su cometido.
2Conseguird su objefivo y acabaré
con el pequefio Tweety? sVeremos
cémo el malvado Silvestre se come a
este indefenso animalito?

Afentos a nuestras paginas del mes
que viene, esta pareja os esperd.




a5
596,340

on este
cartucho,
Tecmagik

demostra-

)

suyo son los juegos de

calidad, llenos de color
y con gran jugabilidad.
La Pantera Rosa fué su

presentacion, Sy Ivester Si retirais los marcadores,

y Tweety serd su consa- pareceré que estdis ante la
- serie de dibujos animados.
gracion como desarro-

lladora y programadora

de juegos basados en

; series de dibujos ani-
El juego estard lleno de innur

situaciones que os harén recorad k mados.
peripecias en la televisién.

015
682,976

&ls x11
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Tras el Especial Basket del mes pasado, seguro que os
quedaron algunas dudas acerca de qué cartucho de
baloncesto compraros. Por eso, en este niimero vamos
a intentar aclarar de una vez por todas vuestras dudas y

orientaros a cerca de cudl es el juego que mads se

~~ Los Equipos y los g

NBA Jam NBA Showdown

Contiene fodos los equipos de la NBA, pero Ademés de todos los equipos NBA, es
es un cartucho que frata de centrarse en la posible elegir cualquiera de las dos selecciones
espectacularidad, y para ello emplea tan sélo a del Este o del Oeste. Estan representados todos
dos jugadores los jugadores,

por equipo. Estos
son capaces de
efectuar los mas
estratosféricos
mates y entradas
a canasta, las
cuales

-incluyendo los
suplentes-, cada
uno de los cuales
refleja la
estadistica de
puntos, tiros,
rebotes, tapones,

convertirén los personales,
partidos en robos de balén,
auténticos y jugadas
recitales de especiales que
habilidades han conseguido
NBA. Todo en la realidad.

parecido con la

Se trata de un

realidad es pura auténtico
coincidencia. "simulador".
"NEA JAM NBA SHOWDOWN

PUNTUACION:

PUNTUACION:

34




puede ajustar a vuestros gustos. Para ello hemos

elegido a dos auténticos fuera de serie, NBA JAM y
NBA SHOWDOWN, dos juegazos increibles para

Mega Drive que garantizan la diversién, pero que

presentan modos de juego completamente diferentes.

NBA Jam

A pesar de parecer complejo en un principio
-hay que utilizar todos los botones del pad para

llevar a cabo las diferentes
acciones- su manejo es basfante
sencillo. Asi, la rueda direccional
se utiliza para dirigir a los
jugadores, y los fres botones A, B
y C, dependiendo de si se ataca
o se defiende, efectuardn
diferentes funciones.

Por ejemplo, si atacamos, la
tecla A servird para lanzar a
canasta y la C para pasar, pero
si defendemos, con la A
bloquearemos y con la C
robaremos el balén. La B, sin
embargo, tan sélo sirve para la
funcién Turbo, con la cual el
jugador acelerard sus acciones.

PUNTUACION: # 7 % 7

(:on;k:roles del

NBA Showdown

El manejo de los jugadores es muy sencillo y
todas las acciones se efectian con la simple

pulsacién de una fecla.

Como es habitual, se utiliza la
rueda direccional para
desplazar a los jugadores y los
fres botones poseen otras tantas
funciones diferentes: A para
lanzar, B para pasar y C para
realizar una accién especial.

Estas acciones, ya sean una
bandeja, un mate o cualquier
otro tipo de jugada préxima a la
canasta, se efectban
automaticamente, dependiendo
de la situacion en la que se
encuentre el jugador que posee
el balén.

Como véis, fodo muy sencillo.

PUNTUACION: 1 7
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NBA Jam

No destaca precisamente por
su gran cantidad de opciones,
aunque es cierfo que para la
clase de juego que es este NBA
Jam, no le son necesarias.
Unicamente podremos alterar
factores como la velocidad del
reloj y el nivel de dificultad.

NBA JAM

PUNTUACION:

NBA Showdown

El men( contiene gran cantidad
de funciones de juego que pueden
ser alteradas: pasos, dobles,
reglas de posesion de balén,
salida de los jugadores del limte
de la pista, fiempo por cada
periodo de juego... Muy completo.

PUNTUACION:

NBA Jam

Su presentacién no es gran cosa,
aunque en los descansos de los
partidos es posible ver secuencias de
video digitalizadas tomadas de
partidos reales de la NBA, las cuales
resultan verdaderamente
espectaculares.

HALFTIME
REPORT

NBA Jam

Se deja jugar desde el
primer instante. Ver lo
fécil que es conseguir
espectaculares mates y
sentirse enganchado, es
todo uno.

Para un jugador es
excelente, pero donde
verdaderamente fascina
es en la posibilidad de
cuatro simulténeos.

La diversién es total,
permitiendo disfrutar de
un juego trepidante.

NEBA JAM

PUNTUACION:
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NBA Showdown'

Aqui no es posible encontrar
secuencias digitalizadas, pero se da
paso al partido a celebrar como si de
una verdadera retransmisién deporti-
va se tratara, con presentador de
televisién incluido, lo que le da un
aspecto més real de evento deportivo.

NBA Showdown

Este juego es la
simulacion del
baloncesto por
excelencia. Las
estadisticas son
fundamentales y hay
poco lugar para las
florituras. Es un poco
més "duro" que NBA
Jam, pero igualmente
es muy jugable.

También permite que
cuatro jugadores
disfruten de él a la vez.

PUNTUACION:




NBA Jam

Los gréficos son
sorprendentes, e incluso
es posible reconocer las
caras de los jugadores
una vez estén en la
cancha. Asi mismo, las
animaciones de los
jugadores son fenome-
nales, sobre todo los
espectaculares mates que
estos pueden realizar: es
de lo mejor del juego.
Cuando creas que estds
en una buena posicion,
pulsa el botdn Ay
mantenlo asf hasta que el
jugador machaque la
canasfa de una forma
brutal. Es increible la
cantidad de diferentes
acciones que puede
realizar cada jugador.

PUNTUACION:

NEA JAM NBA SHOWDOWN

PUNTUACION:
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NBA Showdown

Aunque los jugadores
son mds pequeios que
los de su rival, las
animaciones son muy
buenas, incluyendo
fascinantes tiros a
canasta, bellas entradas,
y algin que ofro
espectacular mate. El
movimiento de la pelota
es muy real, mientras
que el scroll del campo
es muy suave y rapido.

No es posible ver
situaciones de rofura de
tableros o pelotas
envueltas en fuego como
en NBA Jam, pero,
dentro de la
"sobriedad", el aspecto
gréfico cumple a la
perfeccion.

NBA Jam

Los sonidos digitalizados hacen
que parezca que esfamos en una
cancha de baloncesto. La misica
esté acorde con el resto del juego
y le aumenta el interés. Ademas
tiene la voz digitalizada de un
alocado comentarista.

NEA JAM

PUNTUACION: D

PUNTUACION:

NBA Showdown

Los sonidos que ofrece en
juego este cartucho son més
reales, generan todo el ambiente
que es posible encontrar en una
cancha de baloncesto. Pero en el
desarrollo del juego no se
escuchan ningdn tipo de
melodias.

omo resumen, fenemos que volver a repetir que cada

uno de los cartuchos se juega de una forma muy

diferente. Y, de verdad, no es por ser diplomaticos, pero
no hemos podido encontrar un claro ganador: la decisién
queda supeditada a tus deseos de juego y diversion.
Si fe gusta la espectacularidad, los grandes mates y las
fulgurantes entradas a canasta, NBA Jam es tu cartucho,
teniendo en cuenta que es un baloncesto 2 contra 2 que se
olvida de todo fipo de reglas. Si lo que fe va, por el contrario,
es el baloncesto real, NBA Showdown colmard todas fus
ansias: un 5 confra 5 que incluye absolutamente todos los
defalles que intervienen en un partido auténtico de la NBA.
En cualquier caso, en lo que sf nos "mojamos” es en afirmar
que estos son los dos mejores fitulos de basket que puedes
encontrar hoy en las tiendas. Con cualquiera de ellos, la
diversion estd completamente garantizada.
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.-‘,olo, o on
Hielo?

os vaqueros, las hamburguesas
(nos referimos a la comida, no a
las habitantes de Hamburgo), la
coca cola, la NBA, el fitbol ame-
ricano, el beisbol y el hockey sobre hielo
son a América lo que el flamenco y los to-
ros son a Espafia. Nadie que piense en
los Estados Unidos olvidard alguno de es-
tos elementos porque son como una espe-
cie de estandarte de la cultura del pais
de las barras y las esfrellas en el resto del
mundo. En esfe caso nos vamos a ocupar

Current Lewel

Avena Becors
Leasue Hecord

05 EEe000 00 NEeE0050E0000000080008089000080000080c08800

sta

serd la
segunda
tempo-

rada
en que la NHL
estard presente en
nuestras pantallas.

A S

de uno de los deportes de mas éxito entre
los americanos: el hockey sobre hielo.
Ciertamente no es un deporte muy ex-
tendido en nuestro pafs, pero como en
casi todo, el mundo se mueve al ritmo
que marcan los USA, por eso no es de
extrafiar que nos lleguen asiduamente
juegos con este fema como protagonisfa.
Centréndonos en este NHL Hockey
94, la mecénica de juego es simple: Ele-
gimos a uno de los 26 equipos que for-
man la liga nacional américana y nos

seseecnssscecoonsasoces



talle para una jugada, ésta aparece
animada en una pequeiia ventana.

- aventuramos a jugar con él una tempora-

~ da complefa, un play-off ol mejor de 7

- encuentros (el que gana 4 partidos pasa

~ de ronda), un play off clésico (el que

. gana 1 partido pasa la eliminatoria) o un
Shootout (desempate) en el que los porte-
ros se enfrentan cara a cara. Contaréis

. ademés con la ventaja que supone guar-

~ dar en memoria la compeficion que estéis

El juego incorpora gran cantidad de
secuencias de video en color foma-
das de la competicion real.

disputando para retomarla en cualquier
momento.

Cada equipo se compone de 6 juge-
dores en pista, de los cuales el portero
puede ser controlado fanfo manual como
automaticamente. Del resto de jugadores,
nosotros confrolaremos al que tenga el
disco en su poder. Los partidos se dispu-
tan a 3 fiempos de 5, 10 6 20 minutos

La forma de comenzar este juego no podia ser mis espectacular: como si de
una refransmision deportiva se fratase, iréis viendo montajes de imdgenes
reales digitalizadus o pantalla completa y pertenecientes a la liga de Hockey

mas disputada y espectacular del mundo.

i

scssesssssusasosorns

2
Tras la impresionante secuencia inicial digita-
lizada de presentacion, quisimos adivinar un
juego diferente a la version Mega Drive, pero
una vez legada la hora de juego, los graficos
son précticamente iguales para las dos ver
siones. Esto Gltimo nos supuso una grave de-

 cepcion, {Ofro €D converfido!

Enire los pocos aspectos que se han mejorado
en este compacto respecto a su version Mega
Drive destaca el sonoro. La inclusion de las sin-

 fonfas de ambiente y de las melodias en for-

mato digital dotan al conjunio de una muy
buena banda sonora que ademds viene arro-
pada por buenos efecios de sonido y digitali
zaciones de los comentarios def locutor.

| TECNICR C

s
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 Flecironic Arisha desaprovechado las posibili-
dades que un soporte como el CD ofrece. Fren-

fe a la version Mega Dri el CD ofrece una

_ espectacular secuencia cjuii}—pc'mﬁqlla co:l'x; .

plefa y en fiempo real {sin salios ni fir -
imagen). Unicamente ha explotado ol méximo
la capacidad sonora del CD; pero el resio, no

Mmseex&aﬁmﬁob st
reales del Mega CD, es un juego entrefenido.
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GOLES
SON
AMORES

Si la salsa del fatbol son los goles,
el hockey no es menos a la hora
- de aderezar sus encuentros. To-
1. El jugador avanza répidamente. das vuestras acciones deben ir en-
Honl 8 caminadas a perforar la porteria
contraria. Nunca abuséis de los re-
gates y moved répidamente e dis-
co. Para que os iniciéis en esfo,
aqui fenéis una muestra detallada
de cémo conseguir un gol. Voso-
fros también podréis repasar las
mejores jugadas si ufilizéis la op-
cion de repeficion instanténea.

Todos los detalles de un partido
real de hockey se encuentran re-
cogidos en esfe compacto.

(segdn lo que elijamos) y centrando el
disco o avanzando en carrera debere-
mos llegar a la porterfa contraria en
las mejores condiciones posibles para
marcar un gol (tarea nada fécil, por
cierto). A nuesfra disposicién, fodo el
banquillo de reservas, que igual que
el resfo de jugadores, vienen provistos
de una serie de puntos segin su habili-
dad firando, su agresividad defen-
diendo, su velocidad, efe. con los que
deberemos de conformar el imbatible
equipo que fodos deseamos.

Pero mucho cuidado a la hora de
elegir la alineacién, porque por ofra
parte, fodos los equipos fienen alinea-

LA MOVIOLA

Insmro_to -
P it
Sae foi same

Vuestro pad de control se converiiré en el mando a distancia de un video
cada vez que seleccionéis la opcién de "Instant Replay”. Con ella no ha-
bré jugada polémica que valga, y por oira parte, os podréis recrear viendo
una y ofra vez esa marayillosa jugada del gol de la vicioria.
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braficos

Ninguna novedad respecto a su version en car-
tucho. Unicamente resaltar la impresionante es-
cena de infroduccién. ‘

(234567090
Hovimiento [ (W

Mantiene la misma ténica de anteriores versio-
nes. El control de los jugadores es algo dificil e
impreciso.

Sonido [

Se entrevé la mano del CD en una mejor cali-
dad de melodias y efectos de sonido. Perfectas
digitalizaciones de las voces del comentarista.

. Pulsando el botén START a lo largo
| del partido, se accede a una pant
de opciones.

ciones especiales para situaciones pun- 10 % més. Curioso sverdad?. Mas realis-
tuales, tales como superioridad numérica, mo no puede haber. 1285345867 813910
inferioridad, presién, efc. Y si fodo esto Bueno, si. 5Cuatro jugadores simulté- 1 oLt P
os parece poco, los jugadores, como hu- neos?. Pues con el 4 Juﬂamkﬂaﬁ B I
manos que son (al menos los de verdad, Way Play de EA lo ey - s fo
en los que se basa este juego] pueden te- tenéis al alcance la PQSibi,“de de jugar cuatro a la vez aumen-
ner rachas buenas o malas a lo largo de del pad. Buscad 3 fa considerablemente la nota de un juegoya de
la temporada o lesionarse. amigos y enfrenfa- % Pt sl basfontergugable. -

En cuanto al reglamento, fodas las ros entre vosofros (% T
normas estén perfectamente reflejadas en para sentir toda e »
el juego, pudiéndose desactivar algunas la emocion que Mas ppsibi!idades fecnicas, no siempre sigpiﬁ-
de ellas para hacer més répida la ac- un partido de can mejores juegos. NHL Hockey es un doroejern- -
ci6n. Un dato curioso: todos los campos hockey fan real £ plodeelo. Uf{!lggndo_como ba se un carfucho de-
tienen un registro en decibelios del ruido como este 0s i ' ‘rec r}te apacion, Elec*fonlc Afts 00s piesenig

; ese mismo juego en CD sin excesivas novedades.

producido por la aficién. Si conseguis ba-  puede ofre- ; - - e oo o
tir ese record, vuestro equipo correrd un cer. 4 i ] falla completary en,ﬁempovreul eso i)y una ban-
. da sonora de calidad CD no convierten a un

juego bueno en una obra maesira, del mismo




Ivis P. Goober, alias “Bub-
ba", era el fipico reparti-
dor de mercancias. A bor-
do de su camién no
faltaban ni los muiequitos
colgantes ni los calenda-
rios mostrando sefioritas
de buen ver ni ninguno de
esos elementos decorafi-
vos que fodo buen camio-
nero debe llevar en su ca-
bina. A Bubba le gustaba
su frabajo porque no le
creaba més preocupacio-
nes que llevar su carga al desfino marca-
do en la orden de envio. Aquella mafio-
na, Bubba se presenté en la oficina de su
empresa dispuesto a comenzar ofra jor-
nada de trabajo. Ana, la eficiente secre-
faria, le comunicé su cometido para
aquel dia: debia transportar unos anime-
les hasta el zoolégico de la ciudad. Des-
pués de desayunar, nuestro amigo se
monté en la cabina del camién prepara:-




Ry

do para iniciar el
camino. Hacia
buen tiempo y: 7
nada hacia presa- ,
giar los aconteci- =
mientos que poco b
més tarde se iban a \\i
desarrollar. =
Tras un par de horas de
vigje sin incidentes, Bubba
sintié de repente
como una gran
luz invadia la
cabina del co-
mion y éste co-
menzaba ¢ ele-
varse
dirigiéndose ha-
cia una enorme
nave. Momen-
fos después,
todo era oscuri-
dad alrededor
del vehiculo. El es-
piritu curioso de nuesfro profagonista le
llevé a investigar los alrededores en bus-
ca de una explicacién a aquellos extre-
fios sucesos. No le costé més que unos
minutos descubrir que habia sido secues-

=
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trado por unos extraterrestres. A punto es-
taba de preparar un plan de fuga,
cuando un golpe le hizo caer de
la nave y aterrizar en un
misterioso planefa. Para
su sorpresa, no habia
sido el Gnico en caer,
porque a su lado se en-
confraba un simpdtico ser
con forma de palo que de-
cia llamarse Stix. Debié de
ser un flechazo, porque a
los pocos minutos ya eran
grandes amigos y comparti-
an hisforias graciosas. La situo-
cién por el contrario no era tan di-
vertida. Se encontraban solos
(aunque sabian que habia cat-
do mds gente de la nave| y
en un planefa desconocido.
Unicamente colaborando
conseguirian salir vivos de alli.
Bueno, colaborando y con vues-
tra ayuda;, porque controlando los
movimientos de Bubba'y con la inesfima-
ble ayuda de Stix, deberéis atravesar las
6 peligrosas zonas en las que se halla di-
vidido el planeta, recogiendo a vuestro

T W 3’ S

No solo las plataformas nos compli-
caran las cosas. Nuesiros raptores in-
tentardn volver a cazamos.
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sANIMATE, HOMBEBRE?

Como ya os hemos comentado, a nivel grafico Bubba & Stix es foda una ma-
ravilla. Especialmente logradas estan las animaciones de nuestro profagonis-
ta. A través de las 6 fases, le veremos saltar, bucear, jugar ol billar, hacer equi-
librismo, remover bidones y hacer mil'y una perrerias a su compaiero Stix.

paso todos los alieni-
genas que poddis.
Bdsicamente, todo el
recorrido es del més
puro estilo plataforme-
ro, pero de vez en
cuando (més hobituak
mente de lo que seria #
deseable) os encontro-
réis con algin proble-
milla de dificil solucion
que os hard exprimir al
méximo las neuronas.
En algunos aspectos,
casi podriamos com-
parar este juego con
algunas aventuras
gréficas de ordena-

030790 "

Una de las fases discurre en la ciudad

sumergida. Fijéos en la cara de Bub-
ba para saber cuando fomar aire.

Cualquier orificio en la pared nos
puede servir para infroducir a Stix y
aleanzar una plataforma elevada.

dor, aunque en este juego no hay posibili-
dad de guardar objetos para su uso pos-
terior. Todos los utensilios que encontréis
tendréin un uso inmediafo, asi que si en-
contréis alguna “cosa rara” estad segu-
ros de que no muy lejos de alli hay un
problema esperando. Para solucionarlo,
ademds de una gran dosis de ingenio,
necesitaréis usar a yuestro inseparable
companiero de viaje Stix, que amable-
mente se presfard a ser ufilizado como
garrote, boomerang, taco de billar, tubo
para inmersion, peldafio de escalera, pa-
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lanca para mover objetos, cazo para re-
mover calderos, manivela, efc, efc. La di-
ficultad de las fases es progresiva, resul
tando bastante fécil resolver los puzzles
de las primeras (Alien Forest, The Derelict
Starship) y bastante més complicados los
siguientes (Under Vulcano, Marine Tem-
ple y Space Port). Més de uno estard
pensando que con las seis vidas y la con-
finuacién que ofrece este juego no va a
ser posible acabdrselo. Pues tiene razoén,
pero No 0s Preocupéis porque exisfe un
sistema de passwords para solucionar
este contratiempo y que, al mismo tiem-
po, os facilitard un poco la vida en esta
aventura intergaldcfica.

ste es un juego de
planteamiento ori-
ginal y complica-
do desarrollo. Pa-
ra llegar al final

es necesario

conjugar

habilidad a

los mandos e

inteligencia

para resolver

los puzzles.




uegos de baloncesto los e , Bo, s ' ’ ’ o  Acclaim ha solucionado el problema
ha habido siempre, = e 7  reduciendo el nimero de jugadores por
pero hemos tenido que equipo a dos, con lo que se despeja
esperar hasta la apari- | bastante el campoy se evita la famo-

cién de NBA Jam para safrase de aqunen lleva la pelota
darnos cuenta de lo diver- i

tido que pueden llegar a
ser. Hasta la fecha casi fo-
dos los cartuchos se em-
pefiaban en repro-
ducir lo
mds fik
mente
posible
el compl:cado mundo de la co-
nasta olvidando el objetivo primor-
dial de un videojuego: divertir. Po-
ner a 10 jugadores en un
espacio reducido como es
una pista de baloncesto
puede ser muy realista, .
pero hay que reconocer que a la hora de -
“jugar”, puede hacer que el control sea

algo lioso y muy confuso.

les aﬁc]onados cl bas-
ket digital. Si a esto le
afadimos un reglamento un
poco descafeinado y qusente
de casi todas las normas que
detienen el juego (faltas,
fueras de banda, cam-
po atrds, efd) y lo sak
picamos de la salsa del
baloncesto que no es ofra cosa
que la espectacularidad de
las canastas, lo que obten-
dremos serd un pasaje
la diversion en asiento de
primera clase.
Nada mejor que echar una 0|ecdc al
juego para darse cuenta de lo que escon-

=
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de en su inferior.

Las 27 mejores parejas de cada equi-
po de la NBA se hallan representadas y
dispuestas a ser elegidas para disputar
fanio paridos amistosos como una liga
entre fodas ellos. Cada partido estd divi

dido en cuatro fiempos de duracion selec-

cionable desde el
menu principal de op-
ciones, desde donde
también podrés acti-
var la ayuda del orde-
nador para aumentar
el porcentaie de firo
por si no eres muy hé-
bil y quieres igualar
las cosas), elegir la in-
Jteligencia de los con-

trarios o poner en marcha el modo relevo
que fe permitirG seguir controlando el ba-
16n aun cuando lo pases al ofro jugador.
Y ya mefidos en faena, cuando esfés ju-

~ gando un partido, dispondras de un bo-
t6n de turbo que usado conjunfamente
con los botones de firo o pase, aumento-

 rala punteria o la

precision de fus ac-

 ciones. Mas no se le

puede pedir. Tienes

a los mejores juga-

* dores, lamejor liga

~ ytodo el fiempo del

mundo para disfrutar

con fu NBA Jam don-

de quieras.

Escojer un ,ugador con un buen firo
exferior fe puede resultar muy til
para romper defensas agresivas.

Guardando tus iniciales podras llevar
un registro de todas los partidos ju-

e

e e
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gar, y anfes de nada conviene que echemos un vistazo a
los campos. PGA European Tour Golf nos ofrece cinco dir-
cwitos en los que deberemos probar nuesira habilidad.,

| Le Golf National pos Frane ] COIGSETAMA. Socogrande, Spain

base de ments desplegables al estilo de
los programas de ordenador. Gréfica-
mente, las diferencias enre ambos son
minimas. Unicamente desiacar que se ha
disminuido el nmero de car
que podremos pariicipa

, pombles en PGATG Il
cinco: Wentworth Cl

ole =3 Pars |

Udoles Played Tones  Strokes
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' frenfaremos a confrarios hasta llegarala.
gran findl) y el Shootout (donde cuatro ju-
gadores se enfrentardn en un nomero de-
terminado de hoyos, elimindndose el

peor clasificado en cada uno de ellos

hasta que solo quede el campeén).
~ Nopodemos dejar de citar ofra de las
 cudlidades de esfe juego, que sibienha

is required fo the
ted by bunkers on
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Si en el transcurso dela portida rece
 lizas algin golpe de mérito, auto-
. maticamente se osimostrard una re-
 peticion detollada o camora lenta pora
que disfrutéis del frabajo bien hecho.
 Ademds sismpte os gueda la posibi
lidod de repetir esojugada curiosa..

Take a ball drog or rehit from origingl spai?

gando, sino fambién  /
todas las estadisticas
de nuestro juga-

dor en foda

su carrera, in-

S EEEEEATEIEAerisesI0s00820520800900500309290000020895300005005060000060




epartir golpes sobre un esce-
nario es una idea muy poco
original (de hecho la humani-
dad lleva haciendo lo mismo
desde hace siglos y sin necesidad de es-
cenario), pero hacer de esto un especté-
culo multitudinario, es algo que séloun
americano puede hacer. No sabemos a
quién se le ocurrio la idea, pero | hemos
de reconoc que e do un éxifo rotun-







Macho Man, Crush,
Mr Perfect, el ente-
rrador, Lex Luger y
muchos més, hasta
un fotal de veinte lu-
chadores, os espe-
ran dispuestos a ini-
ciar el campeonato
mundial de lucha i-
bre mas famoso del
mundo. Elegid con
cuidado y ganaréis.

ARBITRS®

Ser érbitro es una profesién dificil, so- -
bre todo cuando se frata de tener a
raya a estos "angelitos".




principal:“One fall” donde tendremos |-  partir golpes utilizando cualquier tactica
mitado el tiempo de permanencia fuera por sucia que parezca y no estan dis-
del ring a diez segundos, “Braw!” donde puesios a perder un solo combate. Pero

compefiremos hasta
que unos de los con-
tendientes pierda
toda su energia,
“Cage Match” con
una jaula de acero
cubriendo el escenc-
rio y con la Gnica mi-
sion de salir de ella

antes que el confre-

rio, y “Tournament”
en la que nos enfren-

bueno, siempre nos
queda el recurso de
escojer un nivel de
dificultad “baijito”

| (de enire 9 posibles
suponemos que en
 olgunopodremos

~ ganarsin problemos .

" s0n0?)osilos co-
 sas estén muy mal,

go poco hébi en




onducir pequefios vehicu-
los sobre circuitos llenos de
obstéculos no es un argu-
mento que podamos califi-
car de original. Sin ir més
lejos, no hace mucho que
en estas mismas paginas
comentébamos los Micro
Machines de le comparia
britanica Codemasters. En-
fonces, 3qué fiene de nue-
vo este Buggy Rung. La res-
puesta es bastante simple:
absolufamente nada.
sSorprendidos?. Pues no
es como para sorprenderse, porque una
férmula como la que sigue este juego no
necesita nada més para seguir dando

MISTERIO
Contiene cualquiera de
los demas items del cir-
cuito.

MAMENA
Exp|otoré tan pronto
como un buggy la toque.

o

Gesksdesinrstettratetcrenbocas sy

“cafia” a ls consolas de este pais duran-
te mucho tiempo.
Miles de carfuchos vendidos en todo ¢
mundo demuestran que no estamos eq -
vocados.
El sistema de juego es simple y ala
vez terriblemente adictivo. Nosotros con-
trolamos un pequefio bélido todoterreno
que compite contra ofros 3 mas a fravés
de los més de 25 circuitos llenos de ram-
pas, salfos, obstaculos, efc. que compo-

nen esfe cartucho. Si jugamos en el modo

Race, deberemos quedar siempre en las
mejores posiciones para ganar el maxi-
mo nimero de puntos. Con estos puntos
conseguiremos comprar en la fienda de
repuestos las piezas necesarias para me-
jorar el coche hasta convertirlo en el mas

 parte, también fendr
de probar fodas la:

de empujar
ra de un pequefio
lava ardiente. Si

Slrve para compror nue-
vas piezas en la tienda
de repuestos.

TURBO:
Te dard més velocidad
durante unos segundos.

BEGINNER LEVEL
IST RacE

iST PRIZE S 36608
ZND PRIZE S zZeeee
IRD PRIZE S 19696
PRIZE
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a tarde en la que Marko
decidi6 ir a jugar con su
pelota a las cercanias de
la misteriosa fabrica de
juguetes Sterling, su vida
cambi6 por complefo. Po-
cos eran los que se aven-
furaban a acercarse por
lli, y por eso, cuando
nuestro amigo col6 por
error su preciado balén
de reglamento dentro de
la factorfa, sinié algo de
miedo al pensar que fenia
\ que enfrar a recuperarlo.
]

fIEL CORONEL BROUN

¥ SUS COMPLICES

TEHIME Eéiﬂi ESE
HENT

WABILIDAD DE
TRANSFORMAR
UALOUTER
Peogin bt VIDA. ..

Lo que descubri6 alli dentro, le dej6 po-
ralizado: el malvado duefio de la fébrica,
el coronel Brown, con la ayuda de un
docfor loco, estaba tratando de crear un
extrafio lodo verde que produciria ferri-
bles alteraciones genéficas a quien lo fo-
case.

Marko presintié que habia que hacer
dlgo. Si el lodo era extendido por foda la
civdad a través de las alcantarillas, no
habria salvacién y el coronel conseguiria
hacerse con el poder fotal.

De esta forma se inicia este simpético
juego en el que nuestro j6ven héroe debe-
ré enfrentarse con la ayuda de su balén

UK CENID BAL VADD
ESﬁiﬁi Tﬂﬁskllﬁﬂﬁ

L INTERIOR
£L CORDNEL BROWN.
DUEND DE

NG D!
SYERLINE T0YS
TENIA L% PLAN.

NARKD DESCUBRID A LOS
DBRERDS DEL CORONEL VERTIE
LODD €N LAS ALCANTARILLM



. (transformado en mégico por una sobre-
dosis de lodo), a un monton de peligros
que se encuentran dentro de la factorfa.
Asi, Marko podré golpear con su pelota
a los enemigos, utilizarla como cama
elastica para acceder a plataformas o
como boomerang para recojer items.
Pero el camino que le espera no puede
ser mds peligroso. A través de 13 compli-

~ cadas fases de pura plataforma, las difi-
cultades estarén repartidas por los niveles
en forma de terribles seres mutantes,

" “obreros de la factoria, animales salvajes,

. laberintos sin solucién aparente, payasos

locos... La mayorfa de los enemigos po-

N UTILIZANDOD
ﬁﬁ(ilIES Lono
CINDIAS. EW £SO
DES ARROLLBEA
EBA FINAL.

HARCO DE mm} mm
1C0. LOW 54 mﬂﬂ SWL
m MRS:B PODRT

drén ser eliminados a golpes de balén,
pero alguno que ofro necesitard mas

cafia, por lo que se impone recoger ifems -

del estilo de la amefralladora que trans-

formard en un poderoso arma suo balén.

También le seran muy files las estrellas
-por cada 100, una vidar, las latas de re-

fresco o la turista, que armada con la c&-

mara fotografica de rigor nos permitiré
recomenzar desde el Iugcxr enel que se
encuentre.

Con fodas estas ventajas y la inferven-
cion decisiva de vuestra habilidad innata,
el coronel Brown jya| puede ir con
randose hlstoncll

Esta curiosa historia en forma de
comic es lo primero que veremo. In-
mediatamente después comienza el
juego. Nos reciben unos grificos
muy dlegres y coloristas... bueno,
esto iene buena pinta. Pero cuando
€mpezamos a MoVernos... parece
que la cosa se
va a complicar

un poco...

LICENSED BY SECA
SECA ENTERPRISES LTD.

Q~S|n dudu, b mej r del juego Las animaciones
Simp relativamente




o es exirano que apa-
rezcan juegos de carre-
ras en la Game Gear, -
pero hemos de recono-
cer que de entre fodos lo
que lo han hecho, GP R
der es uno de los que
mas nos han gustado.
Su dlfo nivel gréfico, la
increible suavidad del
movimiento de la moto y
la impresionante sensa-
cién de velocidad han -
logrado incluso superar
a algunos cartuchos des-
tinados a la mayor de Sega.

Cenirandonos en el carfucho portdfil,

lo primero que nos lloma la afencion es

una cbundante cantidad de opcio

primer lugar, nos enconframos conlaop-

cién “Arcade” que consiste en und sola

carrera a cuatro vuelias y donde nuestro
enemigo serd el cronémetro (dispondre-
mos de un fiempo limitado para redlizar

Torneo, pero disponemos
mdades puro puntua

disponibles y empezar o
en esio sensacional carrer
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 §i quieres disfrutar aioﬁé de este car-
. tucho, prueba con la opclon dedos
nente. Cuestion de comodldad. . lugadores simultan -
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WARNING

THIS GAME CONTAINS FICTIONALIZED
PORTRAYALS OF ACTIONS AND STUNYS:
SOME OF WHICH ARE EXTREMELY DANSEROULS.
ATTEMPTING THESE ACTIONS OR STURTS MAY
CAUSE SERIQUS INJURY. Do NOT ENGASE IN
ANY OF THE DARSEROUS ACTIVITIES
PORTRAYED IN THIS SAME.
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as ybuen defolle génércl, sin em-
haberse hecho mas uso de la po-
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| hempo pasa rapldamente
|y ya-hace un afio desde
que los exagentes de poli
cia Adam Hunfer, Blaze
.~ Fielding y Axel Stone des-
montaron la red mafiosa

acabaron con su lider, el
' misterioso “Mr. X
- Desde enfonces muchas

- cosas han cambiado. La
gente ya no fiene miedo y
ha regresado a sus aban-
donados hogares dando
de nuevo el esplendor perdido a la me-
trépoli. En las ‘ccﬂle‘s; reina la paz y todo
es armonia.. ,
Bueno, todo es muy bonlto b que
Axel recibe una llamada telefénica de
Eddie “Skate” Hunter, hermano menor
de Adam, en la que le comunica la des-
truccion de su casa y la desaparicion de
su hermanito. Répidamente Axely Blaze

se encaminan hacia el lugar y descubren

entre las ruinas una fotografia de Adam
encadenado, firado a los pies de un vie-
 jo conocido de ambos: Mr X.
A partir de ese momento, nuevos actos
vanddlicos se desencadenan en la ciu-
dad. Las bandas parece que regresan
aln con més fuerza dispuesfas a conquis-
tar el territorio perdido. Nuestros héroes,
acompaiiados de Skate, tienen que inten-
tar rescatar a su amigo y terminar el fra-
baijo que empezaron hace una afio.
Para lograrlo, deberan afravesar 6 exten-
sas fases repletas de camorristas, gambe-
rros, punks y fodo tipo de violentos fipe-
jos que esta vez han venido preparados
con armas de Gltima generacién.
Claro que nuestros 3 amigos fambién se
han enfrenado duro y fodos ellos han
aprendido algunos golpes nuevos, como
el pufietazo de fuego (kikousho) y la vol-
fereta mortal (embuyaku) de Blaze, el

que dominaba la ciudad'y

R FPO
xS TP

5. & & &

8. SIGNaL
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A pesar de ser nuevo en el oficio, a
Skate parece que no se le da muy
mal esto de atizar mamporros.

Jeoo o n e

Cualquier utensilio que descubrais en
\vuestro camino os resultara muy ofil
para libraros de los gamberros.
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MAS GENTE ¥ MAS
PELIGROSA
Nuevas caras 3? unen a Streets of Rage. Skate, hermano de Adam, debuta con un re-
pertorio de golpes tan variado como el de su sustituido familiar. Por ofra parte, nues-
iejos conoudos han amphodo mucho sus conocimientos de lucha.

Por si esfos golpes no son lo su

mente eficaces, siempre les queda el re
curso de recojer por el camino "delic-
dos argumentos" en forma de tubos de

dudo, les fadilitarén un poc
Con esfos nuevos golpes, l
cada luchador es de 14 m¢




| ste esun buen moment 5
| ﬂnavezexp' ado o
menfo ylasc cctensfrccs .

inicion olgo mejor en laver-
ion GG, siguiendo mas fielmente las I
neas marcadas en el Street of Rage
ginal, si bien los movimientos han per-
tdo un poco de velocidad.

1=700000
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=TER BURNER II, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
“AP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N’ GHOSTS, GOLDEN AXE Il, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND Il ROBOCOD, JOE MONTANA |
SORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR II, PHANTASY STAR Ill, PIT
AGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE II, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Ii, STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL ,
..Y TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.

ol s S = = o B 4 | L 4 ] ) -
Los titulos mas actuales y Los mejores trucos y

iEXCLUSIVAMENTE PARA divertidos para tu Mega Drive. tacticas para superar los
: bstaculos mas insalvables.
MEGAJUGONES! i

Ya esta aqui el libro mas esperado del
afio: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
_ mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

{Hazte con ella y no habra quién te gane!

CGA » Cientos de trucos y claves para

. mEcE DRIVE™ hacerte invencible.
B g o= | F
ICOSs Y ayudtas | * Ayudas para los 100 mejores
L L = 5 : :
o e | juegos para Mega Drive.

Todas las claves y Con la descripcion
passswords para llegar a detallada de todos los
las fases mas dificiles. movimientos posibles.

» Una guia para disfrutar a tope

de los mejores juegos de Sega para jugar

con ventaja
~h

(A/ e si, MANDADME TS
& - | GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

a todo color

Nombre y Apellidos:

» Desvelamos
todos los -
secretos ’v »

Cédigo Postal:

\ 1 Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.

,{ ?ﬁ?/’ » 50 megajuegos ; 1 Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
a e e S A 1 Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.

E L a VISA 1 AMERICAN EXPRESS

P.V.P. 1.500 pts.

Fecha de caducidad:
PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL

TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72

(LV.A. y gastos de envio incluidos)
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Master System ’

R

ROBOTNIK’S

Game Gear

Uno de los
mejores

de
Golf asoma

juegos

por nuesfra

_ Mega Drive.

STAR WARS




C A BRCA ID I Pt

ZONE Una espera de mas de 65
millones de anos

JURASSIH
PARK

Cuando aun esta reciente su éxito en consolas, llega
en forma de maquina recreativa una de las peliculas
mas taquilleras de la historia del cine: Jurassic Park.

urassic Park ha arrasado, literalmente, en todos los medios en

los que ha hecho aparicion: libros, videojuegos, cine... Todo

ello ha creado una especie de fiehre por los dinosaurios que to-
davia esta presente en ciertos sectores y que posiblemente lo esta-
ré atin por mucho tiempo.
Y gran parte de la culpa de que los dinosaurios no se extingan de
una vez por todas, la tendra la maquina que hoy os presentamos.
Porque, -tal y como ocurre con el resto de
. recreativas Sega de iltima generacion-, este
nuevo y espectacular Jurassic Park hace
uso de la més potente tecnologia y consigue
mostrar unos graficos con texturas tan im-
presionantes y unos efectos de sonido tan
auténticos, (que creeras que te encuentras
metido dentro del mismisimo Parque Ju-
rasico. Por ejemplo, el Tyranosaurus Rex
es tan bestial y gigantesco como su homé-
nimo cinematografico, y cada vez que apa-
rezca en pantalla te aseguramos que con-
seguird que se eche a temblar hasta el mas
pintado de los jugones.
El desarrollo en si del juego consiste en un
arcade con perspectiva frontal en el que
tendremos que ir abatiendo a los dino-
saurios que intentan hacer pedazos
nuestro jeep, al tiempo que nos abrimos
paso por entre la vegetacién y vamos
descubriendo impresionantes paisajes cre-
ados mediante la tecnologia 3D de Sega.

Jurassic
Park: saldra

también en el tipo de
maquina denominado Deluxe.

: iy e <P Por dltimo diremos que existe una version de lujo de esta
Como véis, su atractive diseiio se & PR ” 5
: W : . maquina que consta de un banco para dos jugadores y que permi-
combina con la comodidad, ya que permite =i : tily .
1 i . tira sentir todos los movimientos del vehiculo por el terreno.
Jjugar sentado. Pero cuidado!, estar sentado C s, J Pt o di
no significa, ni mucho menos, estar tranquilo... omo vels, Jurassic Fark tiene todos los ingrecientes para conver

tirse en una de nuestras maquinas favoritas.
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Ver al Tyranosaurus Rex en accién es algo realmente
espectacular. Esperamos que cuando aparesca sepdis
mantener la calma y podéis apuntar sin que os tiemble el pulso.

Jurassic Park TM & ©
Studios, Inc. & Ambl




Demasiadas dudas

“U(fﬂ NY.Q[ ‘h/mge Uik .fmyiy,f‘k\i‘ n’v&\ {: Umis
PR o as duka | pax 'Y" fe . SaXutas] s
g 8L i tus rapuntasi

Aqui estoy otro mes

dispuesto a resolver todas

vuestras dudas.

Me acabo de dar un
tonificante bafio de

3 en 1, me he auto-
revisado todos mis
circuitos, y, con los
dedos metidos en el
enchufe para cargar a
tope mis baterias, me
dispongo a ir leyendo

vuestras cartas...

P. ;Saldri Equinox para la Mega
Drive? ;Y la seguna parte de Star
Wars?

R. Equinox probablemente no. De
Star Wars, te puedo decir que
actualmente se estd preparando
Rebel Assault para Mega CD, que
ser& como una segunda parfe de
Star Wars, aunque son juegos
totalmente diferentes.

P. ;Cudndo sacaran Sonic Plus y
Sonic Special Edition? ;Se venderan
Juntos?

R. En Sega, se habla actualmente
de un Sonic 3B para el mes de
septiembre.

P. sPara cudndo las segundas partes
de Ecco, Sensible y Cool Spot?
R. No hay pensada una segunda

parte de Ecco the Dolphin, pero si
que se esstd desarrollando un Ecco
the Dolphin, como ocurre con casi
todos los cartuchos de Mega Drive
de gran éxito, para Saturn.
Sensible 2 saldré en cuatro o cinco
meses, aunque antes veremos un
Sensible Golf. De Cool Spot 2 no
sé nada.

P. ;Veremos alguna conversion del
Dragon’s Lair que salid para los
ordenadores de 8 bits?

R. Va a salir en Mega CD una
versién de Dragon’s Lair igual a la
de las recreativas, pero no creo que
veamos nunca una versién como la
de los ordenadores para 8 bits.

Gabriel Esteve Mauri.
BARCELONA.

P. ;Qué opinion tienes del Streer Fighter 1L y del Eternal Chanpions? ;Cudl es

el mejor?

R. Prefiero SFIl a Eternal. Creo que SFll es més real y jugable que Eternal.
Ya ves, no me han programado para mentir o decir medias verdades.

P. ;Qué me dices del Art of Fighti
de estos dos?

y The Lost 1 ikings? ;Cudl. es el mejor

R. Son juegos totalmente diferentes y no se pueden comparar: Art of
Fighting es un juego de lucha y en Lost Vikings es necesario utilizar la
inteligencia. Yo personalmente te diria que no esté mal darle al coco de
vez en cuando. Para que luego no digan que las consolas afontan.

P. sQué opinion tienes del mando Arcade Stick de 6 botoues? ;Sirve para todos

los juegos?

R. Es un buen mando si lo que deseas es robustez y fiabilidad. Si, sirve
para todos los juegos, pero légicamente sacards mayor poartido de él con
los que permitan hacer seis acciones diferentes.

Damién Siso Astray. LA CORUNA
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Caballeros y
Dragones Z

Holt Ma. &. tewes
REVISTAS. ¥ FSPigo ot 1y
PYEAR corTRstaRps

Laa Cartaa Del VMies

Son muchas las cartas que
recibo al cabo del mes
pregunténdome acerca de
la salida de Sonic 3 para
Master System y Game

Tabpe vy

bombazos para Master y
Game Gear, podéis estar
completamente seguros de
que si: World Cup USA 94,

sin ir mas lejos.

AESThS PREGU N Ta5 ]

P. sSacarin Caballeros del Zodiaco
para Mega Drive 0 Game Gear?

R. Parece que ya se ha pasado
un poco la fiebre de los
Caballeros del Zodiaco, por lo
que no creeemos que ahora nadie
se interese por este proyecto.

P. He /éido en un folleto de Sega que
va a salir Dragon Ball Z para
Game Gear, jes esto cierto?

R. Si lo ha dicho Sega, asi serd,
aunque me exirafia mucho que
vaya a salir un juego de lucha tan
completo como éste en Game
Gear. Pero en fin, cosas més raras
se han visto...

Miguel Angel Sainz Rodriguez.
Parla (MADRID).

G SR A

P. ;Para cudndo se espera la llegada
de Rebel Assanlt? jEI problema con
el control serd solucionado antes de su
comercializacion?

R. Se espera que esté en la calle
después de verano. Y, por supuesto,
sin problemas de control.

P. ;sEs derfo que se esid preparando
una conversion de Dragon Ball para
Mega CD?

R. Es pronto para hacer con]etums
Sin embargo, si que he oido algo
de lo que me comentas. Ademas,
estaria muy bien, pues permitiria
incluir secuencias animadas
tomadas de la serie de dibujos.

P. ;Crees que ya se bha llegado al tope
en lo que se refiere a la calidad de los

Gear. Para que quede
claro, os voy a hacer una
pequeda observacion: los
poseedores de Master
System y Game Gear ya
tenéis vuestro Sonic-3, éste
se llama Sonic Chaos.

El problema fue que por lo
visto se decidié que la
version de Chaos para
Mega Drive se llamaria
Sonic 3. En cualquier caso
no 0s preocupeis, pues
mucho "me temo" que aln
nos quedan muchos Sonics
por ver.

En cuanto a lo de los

Juegos para Mega CD? ;Se puede
esperar mids de este aparato?

R. No, el tope del Mega CD ain
no se ha alcanzado. Pero lo que si
es cierto es que las compaiiias de
software estén demostrando cierta
falta de imaginacién a la hora de

hacer juegos para CD.

P. ;Cual dé estos juegos de Mega CD

e recomiendas: Tomcat Alley=Brutal,

European Racers o Akira?

R. Conozco los juegos de que me
hablas, pero hasta que no sean
distribuidos oficialmente en Espafia
no hablaré de ellos. Sorry, pero me
han programado ast...

Juan Alberto Garcia Néjera.
Polinya (BARCELONA)
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0. MEGH i DRIVE

5 Vanios,

P. ;Qué sabes del nuevo adaptador de
32 bits Mega Drive? ;Serd compatible
mi Mega Drive con la Saturn si me
compri el adaptador y el Mega CD?
R. Primero, olvidate de la palabra
adaptador, es el Mega 32, un
sistema de 32 bits. Segundo, si,
Mega Drive + Mega CD + Mega
32 = Saturn.

P. ;Por qué hay juegos que en su
version Mega Drive son mis cortos
que los de la versién Super Nintendo?
Congprendo que tengan mids colores y
mds miisica, pero no que sean mds
largos y con ms opciones?

R. Yo tampoco lo comprendo.

Francisco Montés Alcaraz
- Cartagena. (MURCIA)



De magos y de mangas

fola A, soy v adiclo a Jo reyisty

P. ;Cuando sale Tecrno Cup Socceré ;Cuanto costara?

R. Si te refieres a la versién pera Mega Drive, salié hace un afio
aproximadamente. Y por cierto, era bastante castafa. Si hablas de la
versién para Mega CD, no creo que salga nunca.

P. ;Va a salir Young Merlin para Mega Drive?
R. Por lo que le dijeron a mi "dire" cuando éste fue a visitar a los
programadores de Westwood Studios a Las Vegas, no.

P.

Dime algiin juego deportivo que no sea ni baloncesto ni fiifbol.

R. PGA European Tour Golf, juna pasadal... NHL Hockey ‘94, un buen
juego de hockey sobre hielo... y Petanca’s Lepe Federation "33, jun firo!

. s Porgué no hay juegos de animacion japonesa en Mega Drive y si en SNES,
P. ;Porg hay juegos d i Mega Drive ) SINES,
serd porque en Japon trinnfa la Super?

R. Tranquilo que esto sa va a acabar. Si no, mira lo de Dragon Ball Z.

Julian Mora. Cornella del Llobregat (BARCELONA)

Hola,Mr.Q,.qué tal estédn tus cir
y tantes certes repletas

calentados de tantes

perando ser contestad

pero antes ke voy ne decir mi nombre,qu
go una Master system II:

liemo Radl y %enm

P. ;Qué ocurre con la nueva version
que se annnciaba de la Mega Drive,
la Mega Drive 112

R. No creo que se llegue a
comercializar nunca en Espaiia,
sobre todo porque apenas hay
diferencias entre una y ofra.

P. Quiero comprarme la consola 16
bits de Sega, pero como anunciaron
esta nieva version estuve esperando,
squé crees que debo hacer: esperar a
@ version o comprarie
la que actualmente esti a la venta en

S

;
qute salga es

ses compatible con la
Master § 112

R. No. Sélo vale con algunos
juegos de Mega Drive.

as.Bueno pasenos & las

_Futuras Mega Drive

cuitos? supongo que un poco rE

de preguntas es-
dichosas preguniass
e se me he olvidado.ie

modelo de Game Gear?

R. No tengo constancia de que
Sega esté redisefiando la Game
Gear. Y es raro porque en Sega
no dan un paso sin consultarmelo
antes...

P. ;Cudndo se venderd la Saturn?
R. Como pronto, a finales del 95.
Sin embargo, en este mismo
nimero mis amigos de carne y
hueso te dan la buena noticia de
la aparicién del Mega 32, el
nuevo sistema Sega de 32 bits
que convertird tu Mega Drive casi
casi en una Saturn.

P. ;Cudntos Megas soporta la
Master System 112

R. Como méximo 8 Megas.

Raul Caballero
San Fernando de Henares (MADRID)
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P. ;Para qué sirve el dato que
dice que Mega Drive puede
wostrar 64 colores simultaneos
en pantalla de una paleta de
512 5i luego los juegos solo
snestan unos pocos?

R. La mayoria de los juegos
para Mega Drive tienen 64
colores, e incluso algunos,
més. Cuéntalos y verds.

P. ;Oué novedades tenemos para
este aino 1994 en Mega Drive?
R. Pues mire, j6ven. Tenemos
novedades tan interesantes
como Dynamite Headdy, Feel,
NBA Action, Pinkie, ltichy &
Scratchy y un montén de cosas
mds que te van a volver loco.

Gerard Vila Roca. Granollers.
(BARCELONA]



~ R. Si. En septiembre. Y vete

; Mortal Kombat

0o

seccion Modo Versus. Pero atento al
NBA Action que la propia Sega va
a sacar en breve. Promete mucho.

P. ;Es cierto que saldra Mortal
Kombat I para Mega Drive? ;En
qué fecha aproxinadamente? ;Segnira
tfeniendo los fatalities?

P. Aparie de la Satnrn y la Multi
Mega, jtiene Sega nuevas maquinas en
proyecto?

R. 3Te parece poco con fodo esto?
Bueno, pues por si acaso, fe diré
que estés al fanto del tema de la
Realidad Virtual...

reservando el ejemplar de
TodoSega en el que publicaremos
las claves para los nuevos
"fatalities". jJe, je, je!

P. ;Oué juegos de baloncesto me
aconsejas, contando los que saldyin
dentro de poco tiempo?

R. Supongo que te habrés leido la

La Memoria del Mega €D

ol NaxQr Sea k. dlie 12" s, i wisi
Z0RE /v AT 4 g (CR g LR miga Dileg
G g s :

Manuel Vézquez Gallego. San
Fernando. (CADIZ)

P. ;Cémo va a ser el Dragon Ball Z de Mega CD? ;Cudndo salen Ranma
1/2, Mortal Kombat 11 y Sammurai Shodown?

R. Pues eso mismo me gustaria saber a mi Y a lo mejor incluso a quienes
vayan a hacerlo, porque, que yo sepa, de Dragoin Ball Z CD, no hay
todavia nada. Ranma 1/2 y Samurai Shodown no tienen fecha definitiva
y se duda de su llegada a nuestro pais. Mortal Kombat Il.... ya lo sabes.

P. sPara qué sirven las opciones de “Copy”, “Delete”, “Copy to RAM?, etc del
Mega CD? N estd en las instrucciones.

R. El Mega CD tiene una pequefia cantidad de memoria para salvar
partidas. Estas instrucciones que me comentas son para cargar las
partidas y vaciar la RAM para poder guardar ofras nuevas.

P. ;Van a bajar los precios de los cartuchos de novedades?
R. Es més bien poco probable. Por no decir imposible.

Rubén Sénchez Benitez. (MADRID) 7

Bl Patinazo)

.o una Nega~Drive.
G 1la dro tengo a Mega:
Hola ¥r.q me 1lawo Pedro ¥

e gusta que egpondieras a eslas preguntasi
dier cat!
Me gustaria me respon

P. ;Qué juego de estos me
recomiendas: EA Soccer, Sensible
Soccer; Pelé, Super Kick Off?

R. Si lo que quieres es disfrutar, te
aconsejo Sensible Soccer; en
cambio, si lo que deseas es vivir
el futbol, EA Soccer deberia ser tu
eleccion. Pero no te pierdas de

vista el World Cup USA 94.
P. s Qué juego de tenis me aconsejas?

Winbledom de Sega o Davis Cup
de Tengen.

P. ;Qué diferencias hay entre el
Mega CD y el Mega CD 117

R. El disefio exterior. Por dentro
son son practicamente iguales.

P. ;Ird el chip SV'P instalado dentro
de las consolas Mega Drive?

R. De momento, Gnicamente se
puede encontrar en el de Virtua
Racing. Me imagino que siempre
ird en el interior de los cartuchos.

P. ;Me podrias aconsejar sobre estos
Juegos: Astérix in the Secret Mision,
Astérixc on the Great Rescue y Road
Runner?

R Me estoy haciendo un pequefio
lio y no sé si tienes una Master o
una Mega Drive. Los tres son
buenos juegos, pero me quedo
con Road Runner.

Pedro Doctor Conejero. SEVILLA

Rubén Lépez Molina.

SRR T W = Hospitalet. (BARCELONA)

|
RESSIEES e

-5 o7

- e L LioREE _gcv-»cl
Jesis Castillo Jimenez. j
Alcazar de San Juan. (CIUDAD REAL)
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SONIC €D - MEGA CD

Como era l4gico y tras la llegada del Mega CD, Sonic no podia
quedar ajeno a esta pequena revolucién tecnoldgica y la respuesta
de Sega fue el lanzamiento de las aventuras de su mascota en
CD. Como no queremos que te quedes sin ver qué ocurre con el
puerco espin azul al final de esta aventura, te ayudaremos a

terminarla con una serie de pistas que aqui te presentamos.

Fase 1: PALM TREE PANIC

Zona 1

Utiliza el “rulo” para impulsarte, y los cubos invisibles para
acceder a lo alto de la montana hueca. En su interior te
esperan una suculenta proteccién y 10 anillos.

Aunque existen varios caminos para llegar al final, el mds
seguro es el que atraviesa el tronco del arbol, evitando el
muelle que te hara retroceder muchos metros.

Zona 2

Muy similar a la anterior, si exceptuamos que ademas de las
moscas, mariposas y escarabajos, nos las tendremos que ver
con gusanos y pdjaros.

Utiliza los muelles rojo y amarillo para ascender, y saltando
sobre las mariposas recogerds numerosos items.

Tras pasar el “rulo” que desemboca en un pasadizo
subterraneo, tuerce rdpido a la derecha y encontrards una vida
extra y diez anillos. Desde allf el camino es muy sencillo.



otro muelle rojo que te 1mpulsa1a hacia la derecha a velocidad
superSONICa, y sin mds, te enfrentards a la pesadilla de todas
las pesadillas: el mismisimo Robotnik.

. Fase 2: COLLISION CHAOS

Zonal

Nada mas empezar tirate por la rampa y dirige a Sonic hacia la
izquierda para conseguir una proteccién. Continua siempre a la
derecha hasta una mdquina azul con un muelle rojo a sus pies.
Se trata nada menos de un pasadizo secreto. Atraviésalo..., y
mucho cuidado con los pinchos. A continuacion una zona de : ] = : ' 'ﬁ: i oge-
muelles traicioneros y finalmente un enorme pimball. ] 3R

Zona 2

Inflate a puntos, peto el tiempo
corre, asf que sigue hacia la
derecha hasta llegar a una

méquina azul, encontrards una

inmunidad y una proteccién.

Zona 3

Una nueva visita al futuro, donde aparte de descubrir que
Prosineski fue raptado pocos meses antes de incorporarse al Real
Madrid y sustituido por un androide en fase experimental, poquito
mds se puede decir. Déjate caer por el pasadizo y encontrards
numerosos anillos.

. Fase 3: TIDAL TEMPEST

Zona 1

Poco de que hablar. Quizé el camino acudtico sea el mds sencillo.
Camina siempre hacia la derecha y mucho cuidado con las
avispas, las pirafias y las arafias.
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Zona 3

Aquf hay una buena ocasién para hacerte con unos sabrosos
items. Salta el barranco y tantea bien el muro. Hay pasadizos
ocultos, uno de los cuales guarda treinta anillos y otro una vida
extra, Més adelante aparecerd Robotnik con su moto voladora y
se iniciard una persecucién implacable en la que deberds
golpear su acronave repetidas veces.

Zona 2

Déjate caer por el agujero y
camina por la cinta
transportadora. Un muelle
invisible te catapultard hasta
una ttil proteccion.

Salta y cruza a toda velocidad
el hangar yendo de muelle en
muelle esquivando los
peligrosos caracoles de
caparazén espinoso. Cuidado
con los cascotes y la terrible
arafia que los guarda.

n dos cavidades secretas en cuyo interior encontrards una inmu-

nidad y una vida extra. Ya béjo el agua, pulsa el interruptor que
abrird el muro y verds una inmunidad y anillos. Luego retrocede
hasta el muelle amarillo, sube por el corcho, y hallards el final.

Fase 4: Q! QUADRAN

Zona 1

Imptlsate con el muelle hasta llegar a un {tem de
invulnerabilidad. Aytdate de las cintas transportadoras, cuyo
sentido puedes invertir. Caerds por un pasadizo de cristal hasta
salir al exteriqr, donde en pleno contacto con la naturaleza
deberds saltar de muelle en muelle hasta el final.

Zona 3 :

Regreso al futuro, a las
méquinas mortiferas, los
cables pelados y las corrientes
de alto voltaje.

Utiliza el muelle del principio
para conseguir 10 anillos y
una vida extra.

Déjate caer y corre
frenéticamente por la cinta
transportadora, para
encontrarte con tu
archienemigo: Robotnik.

Fase 5: WACKY WORKBENCH

Zona 1
Dirfgete siempre a la derecha, saltando de plataforma en
plataforma. Algunas te hacen girar y otras no, pero ante todo
no caigas al suelo, pues saldrds rebotade “Quien sabe dénde”.
Aytdate de las ingeniosas escaleritas voladoras que con un
poco de habilidad te ayudar4n a sortear las dificultades.




ds arg ayecto a
pie. Luego sigue ascendiendo
de plataforma en plataforma
hasta llegar a un muelle que te
lanzard a lugar seguro. Para
liberarte de la columna
giratoria: da al lado contrario:
de donde giras y al salto.
Sigue ascenciendo por las
plataformas estudiando la
frecuencia de los arcos
voltaicos.

Zona 3

En la plataforma de arriba a la
izquierda hay 30 anillos
esperdndote, y en la de abajo
a la derecha unas botas,
proteccién e inmunidad.

!
’ Unos Bonus
muy Sabrosos

uando termines una fase con mds de 50

anillos, verds cémo aparece ante ti un gran

anillo de oro antes de su final. Si accedes a su
interior, tendrds la oportunidad de gozar con una
espectacular fase de bonus -esto también ocurrfa en el
cartucho Sonic 2, solo que no era una fase de bonus
tridimensionales, sino una especie de enorme pinball

giratorio- que transcurre en una paradisiaca isla llena
de pasillos por los que tendrds que avanzar dirigiendo a
‘ Sonic y recogiendo todos los objetos que encuentres a
su paso antes de que se acabe el tiempo.




Zona 2
Igual a la anterior. Tienes que
probar los diferentes carriles
que aqui encontrards: unos
ocultan trampas, otros items,
otros te llevardn a la salida.

SCORE 122100 i ] ~ Zonal

A : Cuidado con El Ojo, puesto
que ess uno de los enemigos
mds peligrosos del juego.
Dirfgete hacia la derecha
recogiendo la inmunidad
correspondiente, y no te
pongas nervioso si caes en
una mdquina batidora, pues
puedes elegir la direccién en
que quieres que te lance. Tras
unas pequefias pruebas no te
serd dificil encontrar el
camino correcto.

SCORE 125100
TIME 0742793
RINGS 48

Zona 3

Cuando se presentan ante tus ojos tal cantidad de anillos, es
para sospechar. Recoge la inmunidad, las botas y la vida que
hay arriba a la izquierda, y prepdrate, pues tu enfrentamiento
con Robotnik, va a ser épico. Ya sabes cudl es la solucién: dale
fuerte con tu cuerpo.

Fase 7: METALLIC MADNESS

“ISEORE-132500. "

FIME 122180 < et Zona 1

i , s i
Uriliza las plataformas retrdctiles para cruzar los barrancos, y
evita pisar los escarabajos sierra.
Salta de torre en torre evitando los numerosos muelles que te
hardn retroceder. Busca tras los muros del final de fase y
encontrards inmunidad y botas.

Zona 2

Pasa las mazas por arriba y
recuerda que la rueda giratoria
es adhesiva y podrds ponerte
boca abajo sin peligro a caer.
Hay dos protecciones
burdamente escondidas.
Cuando el conducto metdlico
te lleve a un cruce de caminos,
clige el de la derecha. Lleva el
zancudo hasta la plataforma y
espera a que estalle el bicho.
Poco més adelante, sométete a
los efectos del rayo reductor y
podrés pasar por los diminu- s VSEARERIZAEE
tos conductos bajo la forma e e
de un gnomo.

Luego, tras crecer de nuevo,
sube por las plataformas de
pinchos buscando el hueco
que dejan: un error es fatal.

En la parte superior izquierda
podrds encontrar una vida.
Usa el muelle mévil, pero ten
especial cuidado con los
pinchos, ya sabes que te dejan
sin anillos.

Esquiva los terribles serruchos y
si lo has merecido entrards en
una habitacién con tres
luciérnagas, a las que deberds
golpear lateralmente, dado que
disparan hacia abajo.

SONIC €D - MEGA €D



- Esos
s erribles
Enemigos

Enemigo 1: Robotnik

Cuando Robotnik se mueva

hacia ¢, espera en la esquina
ferior qunerda dela P

 clécrricas. Luego salta de

piedra en piedra hasta acceder

al nivel superior, y asf tres

Enemigo 2 :En ¢l pinball

Antes de derrotar a Robotnik

debes sortear el pinball.
Busca los items que se
esconden en las trone

Enemigo 6: RoboSomc

~ Deberemos vencer a

ve mn  robot

Cuidate de los pinchos, y
- recuerda que si te quedas muy

atrds Robotnik te destruird
con un laser. La recompensa:
una hermosa muchacha.

 anillos; recoge todos los que
; puédas rdpidamente y repite
la accion hasta venceral

villano.

Recuerda que si te quedases
sin anillos tu muerte estarfa
asegurada..., y aun con ellos.
ot futuro estd bastante negro.




Tras el paréntesis de un mes
otorgado a nuestros amigos
para descansar de su
ardua y trabajosa
“tarea, aqui los tenemos
listos para terminar su
— M Ty labor de expulsién de los
- AR molestos terricolas.
Esperamos que consigais

7
=N

acabar el juego y que

G

mientras tanto os lo
paséis tan bien como
nos lo hemos
pasado nosotros con esta
alocada pareja..

saldra una pompa que te conducira Abundan los fantasmas y las

a numerosos regalos. trampas en el suelo, y la mayor
En este caso los terricolas estan parte de los enemigos estan -
te escondidos entre los arbustos y en repetidos. El resto, sin demasiadas

las copas de los arboles. complicaciones.



Tu primera mision serd.encontrar el
abanico de Lamont. Su paradero solo
lo conoce Bllona, la cual anda un
poco apenada por asuntos del
corazdn, asi que deberas tener
palabras de consuelo hacia ella antes
de hacerla hablar. o
Aprieta el pulsador junto al turista.
Entrards en un curioso concurso de

paisaje Daliliano de formas volubles e
mmertos colores. Déjate caer _por el
primer precipicioy te enfremaras a
tus enemigos mas encamizados. La
combinacion turista-bruja puede
resultarte mortal, asi que sepéralos.”
Busca puntos de referencia para

rapidez y reflejos en el que gracias a
tus poderes funk podras conseguir
numMerosos premios.

Cuando te arrojes al sequndo lago
aparecerd el acceso a la zona
especial. Sal rapido e introdiicete en
ella: abundan los regalos.

Las luchas sobre el hielo son
complicadas. Hazte frente en un

mente. Abundan los riscos elevados
que sélo podras pasar saltando.
i,Levanda se encuentra en una cueva
secreta y sabe donde encontrar otro
de los objetos favoritos de Lamont.
Habla con Flarney y salbréas como
llegar a ella.
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extremo y distribuye jarras a tu
alrededor. Las pompas te ayudaran a
llegar muy alto y recoger items.
Finalmente, llegarés a un laberinto de
puertas tras las que se esconde la flor
y nata de tus enemigos. La
combinacion correcta para llegar al
final es: izquierda, derecha,
izquierda, izquierda.
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Escenario lunar y desolado donde la Otis te dira donde encontrar la
negra atmosfera contrasta con los mascota de Lamont.
vivos colores de la vegetacion. : Cuando llegues a la explanada
- Notards una gran profusion de repleta de fantasmas, o bien vas de
pompas: serdn los taxis que te pompa en pompa lanzando jarras o
ayudaran a ir de un lado a otro. usas el boton de panico y te los
Tendras que tomarlas todas si quieres ventilas a todos en un periquete.
encontrar a los terricolas. Atento a las trampas en el suelo.
g Busca en los matorrales del principio _esta mision. .
— si quieres reponer tu energfa. Normalmente las filas de arboles en
. e  Sigue las flechas para contemplar esta fase estan alternativamente
A ~ Una tiema escena entre la gorda y su cargadas con regalos y objetos
< caniche. Tambien andan por ahf dariinos de manera alternativa.
Q‘ vacas, fantasmas y espectros. Antes de finalizar la fase echa una
Ty Shoot tiene un mensaje importante. moneda en el contador y podras
' E , Esclichale con suma atencion. hincharte a comer.

Una vez mas es imprescindible saber
manejarse | en las camas elasticas de
chicle.o ¥

Ten en cuenta que a veces nuestras
jarras pueden atravesar las paredes.
“Eso puede ser (til para capturar al
~ hombre de la caja sin peligro.
~Bajo el mar encontraras los items
‘ecesarios para terminar con éxito

la por indica la flecha funk: te espera rebuscar en los arbustos, sigue las
entonces un complicado desafio indicaciones de las flechas y echa una
contra todo el elenco de terricolas. Si moneda en el contador, podras
todavia tienes alguna maquina participar en el concurso de rap junto
funk... Gsala. ~ aPeabo. Ello te permitira conseguw

Y de nuevo al principio , después de - poderes funk.




polvos de |

LOS TURISTAS
Tapate los ojos presio-
nando “D” para que no
te deslumbren con sus
insoportables y brillan-
tes flashes. Ella caera con
cuatro tarros y él, por eso
de ser mas pesado y
grande, con seis.

Llegamos al final, pero no todos los
enemigos esta a buen recaudo. El
pasillo de girasoles esta habitado por
siete brujas casposas que no pueden
causarnos el menor dafio pero sus
risa son bastante

Un lugar donde nada es lo que
parece, las realidades se solapany lo
incierto es dogma y lo confuso la ley.
Tras cada puerta, te espera una
dimensién diferente y paralela con

desagradables y molestos. e
Luego tendremos ocasion de conocer

a Lamont en persona. Una de las
caracteristicas del juego es que el

final varia ségﬁnvelmamero de

nuevos peligros que derrotar.
Apenas se pueden destacar
novedades, aparte de recordar que

 este es el desafio final, y los enemigos

estén repetidos y algunos hasta
triplicados. Mira en los arboles para
recoger items (abundan), y utiliza
con frecuencia tu detector funk, pues
los enemigos se esconden en los
lugares mas inverosimiles. La lucha
continuaré en el interiordelas
montafias y puede que hasta bajo el
agua no descanses.

recuperado. Si han sido muchos
Lamont nos lo agradecera
efusivamente y nos invitaré a una
1 o & - L
fiesta en la que olvidar la terrible
- pesadilla que ha sido devolver los
malditos terricolas a su planeta.

HOMBRE DESNUDO
{0h cielos, qué horror: un
exhibicionista sin mas
ropa que una cajal. Pon
tarros a sus pies 0 espe-
ra a que se descubra
para golpearle. Siete ta-
rros acabaran con todo
su teatro.

EL HADA LOCA

No te asustes cuando
Vveas como aparece ante
ti: lanzara unos polvos
que s6lo te provocaran
alguna que otra carca-
jada, pero son molestos.
Para acabar con esta
impertinente y pesada
aprendiz de hada nada
mejor que echar mano
del arsenal de tarros y
lanzarle cuatro hacia
arriba.

EL PATO
Complicado enemigo
este que se te viene en-
cima. Tendras que echar
mano de los supertarros
para conseguir un sa-
broso pato en conserva.
Ocho tarros seran sufi-
cientes.

LOS HOMBRES BOOGIE
Estos horripilantes seres
van a obligarte a utilizar
la exploracion funk.
Cuando intuyas que al-
guno anda merodeando
lanza tarros continua-
mente. Con cuatro ird
servido. :




esert Speedirap es una
magnifica recreacién de
las legendarias aventuras
del correcaminos en su
eterna huida del
hambriento coyote . La
aventura transcurre por frece
apasionantes fases en que tu objetivo
serd llegar a la salida antes de que el
coyote te alcance o, cosa mucho mas
dificil, antes de que tu marcador de
tiempo llegue a cero. Por ello debes
tener en cuenta a la hora de enfrentar
cada fase, que el tiempo es el bien
mds preciado y limitado, y que o bien

recorres el circuito a toda velocidad,
algo complicado, o bien fe ocupas de
recoger fodas las estrellas que




puedas. Cada una que recolectes
incrementard en un segundo tu
marcador de tiempo. Asi que no fe
importe desviarte del camino si con
ello logras recolectar un buen puiiado
de ellas, pues el tiempo en este juego
es tu mayor enemigo.

Aparte de ello, entre los mayores
peligros que fe aguardan cabe
destacar:

-Gotas de acido: Se filtran desde
las estalactitas y hacen disminuir tu
contador de energia. Cuatro impactos
y Un correcaminos menos.

-Plantas carnivoras: Sélo son
peligrosas cuando tienen la boca
abierta, cosa que hacen de manera
intermitente, asi que tenlo en cuenta a
la hora de medir tus saltos.

-Buitres: Salta para esquivarlos; si
caes sobre ellos, puede que te
recompensen con un item.
-Cangrejos: Destriyelos saltando
sobre ellos. Tambien liberan items.
-Extraterreste: Cerca de él siempre
podrds hallar un utilisimo teletrans-

|
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portador.

-Balas de heno, agua y arenas
movedizas: No dafian, pero al
cruzarse con ellas frenarén al sufrido
correcaminos: su velocidad de
reaccion ante el peligro serd mayor.

s dificil
librarse del
coyote, pero
mads dificil aun

es ferminar

este juego tan
fantéstico. He aqui
_una pequeiia ayuda.

-Autobuses: El fruco para evitarlos
estd en calcular el salto de manera
que caigas sobre la capota, que
incluso puede ayudarte a la hora de
alcanzar plataformas superiores.

-El Coyote: Es el enemigo final en
cada fase. Cuando te acerques a la

salida, aparecerd montado en alguno

de sus curiosos inventos marca
ACME, e intentard golpearte

para que no llegues con !
vida. Si te golpea mientras

estds saltando, aparte de restarte vida
te hard caer, asi que procura esqui-
varlo antes de cambiar de plataforma.
Si finalmente concluyes la fase con
éxito, tendrés el placer de asistir a
una divertidisima escena cuyo
protagonista es el fracasado coyote.
También, como no, hay una serie
de objetos e items que son casi
imprescindibles si quieres concluir con
éxito esta aventura:
-Estrellas: Afiaden un segundo a tu
marcador de tiempo, son basicas.
-De tiempo extra: 500 puntos y 30
segundos para tu marcador de tiempo.
-De invencibilidad: Seras
invulnerable durante 10 segundos.
-De aumento de velocidad: Serés
invulnerable y para colmo corres a la
velocidad del rayo.
-Multiplicador de puntos: hard
que tu puntuacién al final de la efapa
se multiplique por diez.
-Resortes: Algunas plataformas
estan demasiado altas para el pobre
correcaminos. Aytdate con ellos.
Teletransportador: Colécate bajo
su cOpula y te verds frasladado a una
fase especial repleta de estrellas para
conseguir mds tiempo.
-Pulsadores: Parecen grandes

setas. Pégales un picotazo y se
“

activard una plataforma mévil que te
conducird a lugares de otro modo
inaccesibles.

Semillas: Pégalas un picotazo y
se incrementard tu energia y tu
marcador de puntos.



er la sonrisa, desea haceros felices, por eso, tenemos una camiseta para
cada uno de los dibujos publicados, y una mochila para el mejor del mes. Venga,
ammaros, esperamas esas carfas con vuestras obras de arteen:
: . Hobb Preg 5.A. TODOSEGA. ,
. :28700 San Sebastidn de Ios Reyes (Madml)
Indlcamlo en eI sobre', RAFFIT

N stéis tmfes porque e acabaron las vacaciones, TodoSega, especiallsta en
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NBA JAM
Es la fiebre del baloncesto. NBA JAM es el

espectaculo de la canasta comprimido en un cartucho.
Pero si ademds le aiadimos todos estos frucos, serd

dificil que poddis despegaros de vuesfro pad en mucho
tiempo. Prestad mucha afencién porque fodo lo que aqui
0s proponemos es muy inferesante.

Para contar con

una defensa extra
fuerte, esperad a
_que aparezca la
 pantalla de
 "Tonight's Match
Up” y presionar A,
B, o C cuatro veces

| ventana cada vez que

~ en la cual se ofrece el

- Match Up” y después
| mantened pulsados B y
- C hasta que el juego

y. posteriormente
mantened pulsados
os fres botones, A,
hasta que
comience el juego.
| Enelcasillerode
 vuestro jugador
estardn las
palabras “Power
- Up Defense”.

Uno de los truco
mds curiosos consiste:
en conseguir que
aparezea una pequenia

se va a efectuar un
lanzamiento a canasta,

porcentaje de
posibilidades que tiene
ese balén de ser punto.
Para ello hay que
presionar A, B, 0 C
una sola vez en la
pantalla de “Tonight's

comience.

También hay
una forma de
aumentar la

velocidad del juego.

Una vez mds, en la
pantalla de
“Tonight's Match
Up” pulsad
cualquier bofén (A,
B, o C) frece veces
y luego sujetad B y

C hasta que
comience el juego.

El fruco habrd
funcionado si
aparece la palabra
“|uice” antes de
comenzar el
partido. -

Si no os parece
suficiente con los super
mates y queréis ver unas
canastas realmente
increibles realizad la
siguiente operacion: en la
pantalla de “Tonight's
Macht Up” presionar A, B
o C (cualquiera de los fres
vale) cinco veces y despues
mantened pulsados A, By
C ( a la vez) hasta que el
juego comience. Las L
palabras “Power up Turbo”
apareceran en el casillero
de vuestro jugador y
podréis realizar mates
esfrafosféricos.

<< TONIGHT’S MATCH-UP -~
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Atentos a este truco,, permite que participen en
el juego personajes tan famosos como Bill Clinfon, el
vicepresidente AL Gore y un largo etcétera (fambien
se dice que anda por ahi Michael Jordan...). Para
conseguirlo hay que seguir los siguientes pasos:

1.- En la pantalla que nos pregunta si queremos
infroducir nuestras iniciales contestad

afirmativamente.

2.- Colocad las dos primeras letras de los codigos
que os ofrecemos a continuacién y seleccionad la
tercera lefra pero SIN infroducirla.

3.- Presionad Start y el botén correspondiente
para cada personaje simultdneamente.

Esta es una pequefia muestra de algunos
personajes con los que podéis participar:

Personaijes Cédigos Botén.
BILL CLINTON ARK A.
AL GORE NET B. T eond HePInGs
TURNELL MJT A.

RIVEIT

RJR B. ’ {

SAL c YES
DOG A.
CAR C.

Si, ya sabemos que los
dioses son capaces de
todo. Pero nunca viene de
més una ayudita terrenal,
aunque ésta sea en forma

de password para su
correspondiente
infroduccién:

Fase 2: NASHWAN
Fase 4: FOXX
Fase 3: COYOTE
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GLOBAL
GLADIATORS

ROBOTNIK’S MEAN MACHINE

f Muy divertido este juego,
aunque quizd un poco
complicado, sobre todo para los
| principiantes. Yo que vosotros me
| apuntaba estos passwords, a ver
si me animaba:

NIVEL 2: NEGRO, AZUL,
ROJO, ESTRELLA.
1 NIVEL 3: AMARILLO,
AZUL, ROSA, AZUL.

NIVEL 4: ROJO, ROSA,
NEGRO, VERDE.

NIVEL 5: AZUL, NEGRO,

T R |

Todo lo que se haga en ayuda de la
Naturaleza es poco. Por fanto, no
estarfa de més ayudar a estos dos
paladines de esta causa a pasar de

|
|
|

i |

| |
|

\

| !

NEGRO, ESTRELLA. 54 fase. En la pantalla de opciones, elegid
NIVEL 6: ESTRELLA, ROSA, = la segunda empezando por arriba. En :
| NEGRO, AMARILLO. ;: ese momento realizad la siguiente |
| NIVEL 7: AZUL, ROJO, "‘. combinacién: izquierda, derecha, 1
| NEGRO, ESTRELLA. =3 izquierda, derecha, izquierda,

izquierda, derecha, derecha, izquierda,
TALE SPIN dere_cha, A partir de ahora ya podéis |
elegir fase.

Si ya han puesto a prueba durante mucho tiempo vuestra
paciencia y no hay forma de que os acabéis el juego, vamos a
ver si esfo os ayuda. Durante
las fases del aeroplano,
pausad el juego, y entonces
rofad el pad en el senfido de
las agujas del reloj hasta que
oigdis el sonido de un timbre.
Despausad el juego, y a partir
de ese momento tendréis
energia infinita. Vamos, que si

no os lo acabéis asi SUPERMAN

Ni siquiera el hombre de acero es |
infalible, si queréis echarle una mano, |
primero realizad una buena partida 1
para que poddis inscribir vuestro :
nombre en la tabla de records. En ese
momento, introducid las letras ZAQ.
Después, comenzad una nueva partida |
y mantened pulsados los botones 1y 2 :
durante unos segundos cada vez que
quardis saltar de nivel.
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ASTERIX AND THE SECRET MISION

Ya sabéis que estos galos sin la
pocién mégica son un auténtico
desastre, y la verdad es que sin ella lo
van a tener bastante dificil para
conseguir sus propositos. Os aconsejo
que foméis nota de estos dos codigos
de Action Replay para que todo os sea
mucho més sencillo:

00C08BO1 - 00CO9F50.

COOL SPOT

La postilla més marchosa de
todos los tiempos ya ha
encontrado una forma de librarse
de fodos sus enemigos con mecha
facilidad. En la pantalla de
opciones, moved la flecha hasta
el parametro de msica, pero
NO lo seleccionéis. Usando el
pad realizad la siguiente
combinacion: izquierda,
izquierda, izquierda, derecha,
derecha, derecha. izquierda,
derecha, izquierda, derecha.
Ahora fenéis la posibilidad de
elegir vidas extras y escudos.

ROBOCOP
v 2
TERMINATOR

En una lucha sin cuartel entre los
dos hombresmaquina mas
poderosos de la fierra, es diffcil
dilucidar un vencedor. Para que la
batalla se decante del lado de
Robocop (es decir, el bueno] probad
este fruco. Pausad el juego en medio

SONIC THE HEDGEHOG

Abn quedan trucos por descubrir para este cartucho. Sonic tambien
puede realizar movimientos curiosos gracias a estos dos codigos de
Action Replay:

00D50213- Para planear desde el principio.

00D52876- Sonic corre sobre sus manos.

PRESS START BUTTON
@ 1992 sgoa

de una partida y presionar: arribay
1, arriba y 2, arriba y 2, arriba y 1,
abajo y 2, abajo y 1, abajo y 1,
abajo y 2. A partir de enfonces
podréis elegir el arma que querdis.
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- divertido: e

* ok ok ok Kk * ok ok ok Kk

MICROMACHINES Cuanto hubieran dado los jinetes del

salvaje Oeste por tener 100 vidas..., pues
nosofros vamos a conseguir que los Sunset
Aunque parezca imposible, Riders consigan 100 continues. Para ello
hemos encontrado tres trucos que ; e entrad en la pantalla de opciones y en el
pueden hacer esfe juego aén mas rollachinas ¥ aparfado de sonido colocad OE. Despues
— presionad start y selecciondr a vuestro
- Para ir més rapido: pausad el jugador pulsando el botén A. Cuando el
juego y presionad abajo, A, B, . profagonista sonria, presionofi A B yC
izquierda, derecha, C y Start. simultdneamente y no los soltéis hasta que
-Para aumentar la dificultad: meenseny comience el juego y funcionard este truco.
pGUSQd e[ iuego y pUlSGd HRITTEH BY CODEMASTERS [ g y
izquierda, derecha, izquierda, - : ’
drl‘aegho, arriba, abajo. start y , i . BPTIONS
abaijo. :
-Para aumentar la aceleracién:
Pausad el juego y presionad A,
arriba, B, abajo, C, izquierda,

| start, y derecha.

100



iMarchando
unas Tapas!

Ahoraquelehascogidoelgustoa | e G 1
Hazte con estas tapas y podras COMSEVYVAVT  la revista mas W de SEGA.
Si te apetece la idea, no pierdas uem[m y pidelas en el teléfono (91) 654 84 19,

de9h. a14,30h.y de 16h. a 18,30h. iNyysélowestan’SOpesetas!




* Kk ok ok ok * ok ok ok ok

CHUCK ROCK 2 SON OF CHUCK ROBO ALESTE

58809 LSRES0

De tal palo, tal astilla. Esta

claro que el hijo de Chuck no

_ tiene muchas mas luces que su
padre. Para ayudarle a pasar de
nivel, pausad el juego una vez
hayais comenzado. Entonces
realizar esta combinacién: B, A,
derecha, C, A, B, A, izquierda.
Despausad el juego y volved a
pausarlo ofra vez. Presionad el
boton A y ufilizad el pad hacia
una determinada direccién,
dependiendo de si queréis
avanzar o refroceder de fase.

Sin duda estamos ante uno de los
matamarcianos més dificiles para Mega
CD. Si despues de una cuantas partidas
estdis hasta el gorro de que os destrocen
la nave, enfrad en la pantalla de
opciones y en el apartado de sonido
elegid la clave 3A. Después escoged el

WONDER nivel HARD, y en el nimero CD-DA

colocad el nmero de fase al que

DOG quergis pasar. Ahora presionad B y Start
Aunque sea el perro mds simulténeamente y cuando aparezcdis
maravilloso del mundo y de nuevo en la pantalla de presentacion,
posea una inteligencia y veréis con sorpresa que ahora es posible
fuerza descomunales, no le elegir fase.

vendran mal estos passwords
a nuestro querido amigo
Wonder Dog:

FASE 2: MYSTIC.
FASE 3: ANKLES.
FASE 4: LEDZEP.
FASE 5: REEVES.
FASE 6: PIXIES.
FASE 7: WOOPIE.

GROUND ZERO TEXAS

Este juego (o quizd habria que decir "pelicula” | esta repleto de sorpresas. Y
para mas inri, los programadores han introducido una escena secreta hasta la cual
podéis llegar de la siguiente forma: perded voluntariamente una partida y cuando .
los fitulos de crédito comiencen a aparecer, presionad los botones A, B y C en un 7 [ e swnser

' répido movimiento y después pulsad Start. 's I 2

[00:46:43:50)
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Demuestra

fodos o g g om0
Sopadainy 16 5

' 11LOCOS:BONEL CD}!

Porque si te falta
! g [ : B o algan ejemplar de
| s e o= | NE2) TODOSEGA,

: g .1 adn estas a tiempo
de completar la
colecciéon de tu
revista favorita.

Pero no dejes pasar

el tiempo...
ipodrian agotarse
para siempre!

S BUENDENIA]
HIE2?
STREETS OF RAGE ]
O REGRESG
DEMOLEDOR

lh’mnt
“
il

\
i

l‘i

de 5’

Llamanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18
( desde las nueve de la mafana hasta las dos y media,
y desde las cuatro hasta las seis y media de la tarde) y te losenviaremos
por correopara que puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos. HoBBY PRESS




SEGUNIAMANC

INTERCAMBIO «Street
Fighter lI» de Mega Drive
por dos de estos juegos:
«Ranger X», «Sonic Pin-
ball», «Gunstar Héroes»,
«Cool Spot», «Dune» y
«Castlevania IV». Tam-
bién cambio otros. Pre-
guntar por Valentin. TF:
985-324647.

CAMBIO «Fatal Fury»
por los siguientes juegos:
«Sonic 2» y «World of
lllusion» de Mega Drive 6
«Sensible Soccer» y
«Wonder Boy lll», con
caja e instrucciones. Si
tienes algun juego de és-

* tos, llama para ver que

cambios podemos hacer.
Preguntar por Jose Luis.
TF: 983-233521.

HOLA me gustaria mu-
chisimo poder cambiar el
«Street Fighter Il» por el
juego «Jurassic Park
CD». Por favor, en bue-
nas condiciones. Pregun-
tar por Bene. TF: 96-
5517245,

VARIOS

VENDO O CAMBIO Atari
2600 por «Sonic Chaos»,
precio a convenir. Precio
real 12.000 pesetas. Lla-
mar de 4:30 a 5:30. Pre-
guntar por Miguel. TF:
918-260209.

VENDO para la Master
System: «Mortal Kom-
bat» (5.000 pesetas),
«Shinobi» (2.000 pese-
tas), «Super Ménaco GP
II» (3.500 pesetas). Tam-
bién cambio. TF: 96-
3577914 6 964-208871.
Los fines de semana.
Preguntar por Ramiro.

DESEO CAMBIAR el 6
con uno de Game Gear,
en muy buen estado, con
los juegos: «Out Run»,
«Alien Syndrome», «Wo-
ody Pop», «Columns»,
«Pengo» y «Aerial As-
sault», por los siguientes
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juegos: «Aladdin», «Do-
nald 2», «Shinobi 2»,
«Asterix», «Sonic Cha-
0s», «Jungle Book» y
«Correcaminos», que es-
tén en buen estado ¢
vendo por un precio ne-
gociante. Preguntar por
Samit. TF: 928-271609.

VENDO O CAMBIO Na-
sa + cartucho de 400 jue-
gos + «Shadow Warriors
2» + dos mandos, por
5.000 pesetas 6 cambio
por juegos de Mega Dri-
ve. Preguntar por Epi.
TF: 96-1781173.

CAMBIO buenos juegos
de Mega Drive. También
vendo juegos de Game
Boy y pad simple para la
Mega. Sélo Madrid. Lla-
ma en horas de comida.
Preguntar por Diego.

TF: 91-4452760.

VENDO los juegos de
Mega Drive: «Arch Ri-
vals», «Golden Axe»,
«Fatal Fury» 6 cambio
por «Super Kick Off»,
«Sensible Soccer»,
«Rocket Knight». Llamar
al TF: 955-707347. Pre-
guntar por Juan Carlos.

VENDO O CAMBIO con-
sola Master System 2,
con dos mandos y pistola
con 5 juegos. Entre ellos:
«Sonic 2», «Teddy Boy»
y «Alex Kid» en memo-
ria. Vendo por 20.000 pe-
setas y la cambio por
Mega Drive con 6 sin jue-
gos. Preguntar por Ja-
vier.TF: 91-7055472.

VENDO consola Master
System con 14 juegos,
dos mandos, Rapid Fire
y adaptador de Spectrum
por 25.000 pesetas 6
cambio por varios juegos
de Mega Drive 6 por Me-
ga CD. Preguntar por Jo-
se Antonio.

TF: 956-221822.

CAMBIO O VENDO los
juegos de Mega Drive:
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«Spiderman» y «Quacks-
hot», por 2.000 pesetas
cada uno ¢ cambio por
«Toki» 6 «Mickey y Do-
nald». Preguntar por Car-
los. TF: 952-474118.

VENDO los juegos de
Game Boy: «Super
Hunchback» y «Super
Mario Land» por 7.500
pesetas 6 los cambio por
«Tiny Toons» 6 «Sunset
Riders». Preguntar por
Javi. TF: 96-3656218.

CLUBS

HOLA AMIGAS si que-
réis ser de un club para
la consola Master Sys-
tem, escribid a: Teresa
Lage Pimentel, c/Masa-
ya, 1p®4. 15406 -Ferrol-
(La Corufa). Sélo para
residentes en La Corufia.

“PARAMETER'’S CLUB"
el Unico club para todos
los usuarios del cartucho
Action Replay para Mega
Drive y Super Nintendo.
Lldmame para intercam-
biar cédigos. Preguntar
por Paulino.

TF: 93-7333171.

CLUB TRICK. Trucos, in-
formacion, carnet y cam-
bios por 150 pesetas. Es-
cribir a: Felipe Rico Vara,
c/Rio Genil, 1-2¢ C.
28900 -Méstoles- (Ma-
drid). Sélo Madrid y ade-
més sélo usuarios de
consolas Sega.

ME GUSTARIA conocer
a consoleros que tengan
una Mega Drive, el Mega
CDy la Game Gear, para
intercambiar trucos, car-
tas y hacer amigos. No
importa la edad. Escribe
a: Albert Rubio Mérquez,
Pseo. Maritimo, 370-Ap-
to 15. 08860 -Castellde-
fels- (Barcelona).

S| ERES un viciado y

ademas vives en Cosla-
da o San Fernando, este
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es tu club. Intercambio
de trucos, juegos, etc...
Solo Sega. Escribe a:
Isaac Loépez Dorado,
Avd. Lisboa, 39-4° D.
28820 -Coslada- (Ma-
drid).

PC CLUB tu club de Pc.
Con juegos, utilidades,
articulos, juego por co-
rreo (gratis), concursos,
etc... Escribe para infor-
macion sin compromiso
a: Jose Ramoén Lépez,
c/Lagar, 11-12. 32960 -
Velle- (Orense).

HEMOS FORMADO el
club consoleros Sega.
Os daremos un carnet,
cambiarémos trucos, opi-
niones y mucho mas, pa-
ra hacerte socio o infor-
marte escribe a: Anjhara
Gémez Aragén, c/Luis
Braille, 36-32D. 11300 -
La Linea- (Cadiz).

SOMOS un grupo de chi-
cos que cambiamos tru-
cos, novedades, investi-
gaciones, etc... También
damos la clasificacion del
mes. Llamar al TF:96-
3709181. jClub console-
rol. Preguntar por Victor.

CLUB Mega Drive y Ga-
me Boy. Trucos, cartear-
me con chicos/as a partir
de los 13 hasta los 15
afios. Escribe a: Nira
Ruiz Falcdn, c/Roque,
152. 35200 -Telde-
(Las Palmas).

S| QUIERES formar par-
te del club “Sega Fans”,
donde nos intercambia-
remos: opiniones, trucos,
juegos, etc... iVenga
consoleros de toda Espa-
fial Escribe a: Luis Car-
bajo Cimas, c¢/Novoa
Santos, 10-12 82 Izda.
15006 (La Corufia).

COMPRA

COMPRO Mega CD Il en
buen estado por 25.000
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pesetas, con un juego 6
30.000 pesetas con dos
juegos. Preguntar por Ja-
vier. TF: 91-8517444,

COMPRO el juego
«Ghouls ‘N’ Ghosts»,
«Mercs» y «Toki», para
Mega Drive en buen es-
tado. Pagarfa 2.000 pe-
setas por cada uno. Pre-
guntar por Carmen. Sélo
Barcelona.

TF: 93-4500165.

COMPRO juegos para
Mega Drive como: «Alad-
din», «Ecco the Dolp-
hin», «Jurassic Park» u
otros. Precio a convenir.
Sélo Palencia. Preguntar
por Jose.TF:988-711355.

COMPRO el juego: «Mi-
cromachines». Precio a
convenir. Preguntar por
Jesus. Llamar de 14:30 a
16:00 horas. TF: 988-
214417. Sélo Orense.

COMPRO Mega Drive
con «Mortal Kombat» por
15.000 pesetas y sin
«Mortal Kombat» por
10.000 pesetas. Intere-
sados preguntar por
Juan. Llamar sélo por la
tarde. Exclusivamente
Céadiz. TF: 956-814684.

ME GUSTARIA COM-
PRAR Mega CD 2 por
20.000 pesetas 0 25.000
pesetas con dos juegos.
Interesados preguntar
por Enrique.

TF: 93-6502346.

COMPRO el juego «Mor-
tal Kombat» de Game
Gear. Estoy desespera-
do, no lo encuentro.
iijAYUDADME!!!  Pre-
guntar por Ifaki.

TF: 943-518086.

COMPRO instrucciones
para Mega Drive de:
«Mortal Kombat» y «Ju-
rassic Park». Precio a
convenir, Llamar al TF:
91-4306116. Preguntar
por Ignacio.
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VENDO Master System |l
con un mando y 5 juegos
por 18.000 pesetas todo
6 bien por separado. Lla-
mar al TF: 924-400276.
Preguntar por Pedro.

VENDO Game Gear con
2 adaptadores + Gear to
Gear para que puedas
jugar con tus amigos y 11
juegos, entre ello «Stre-
ets of Rage», «Olimpic
Gold»... Todo por 40.000
pesetas. Preguntar por
Jose Luis. TF: 954-
630553.

VENDO juegos de Mas-
ter System: «Sonic»,
«Donald», «Mickey»,
«Indiana Jones», «Dou-
ble Dragon», «Global
Gladiators», «Ace of
Aces» y «Chase HQ» por
15.000 pesetas 6 sueltos
por 2.500 pesetas cada
uno. Preguntar por Mi-
guel Angel. TF: 981-
890018.

VENDO el conocido jue-
go de lucha: «Eternal
Champions» por 10.000
pesetas, en perfecto es-
tado.

Interesados llamar al

¢ Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos, vender o comprar algu-

na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros?

Pues si es asi, animate y escribenos cuanto antes, porque en «Segunda

Mano» te ofrecemos la posibilidad de contactar con miles de amigos de
Sega que, como td, tienen mucho que contar. Te esperamos.

957-524261 y Preguntar
por Vicente.

VENDO consola Nippon-
do con dos mandos, pis-
tola y 100 juegos. Tam-
bién vendo juegos de
Mega Drive: «Flash-

back», «Super Kick Off»,.

«Jurassic Park», «Sonic»
y «MegaGames 2». Lla-
mar por las tardes. Pre-
guntar por Jesus. TF:
942-253537.

VENDO los juegos para
Mega Drive: «Sonic»,
«Thunderforce Ill» y
«Thunderforce IV», por
tan sélo 11.000 pesetas.
Llamar al TF: 924-
860791 a partir de las
15:00 horas. Preguntar
por Longino.

'LO QUE LE FALTABA a

tu Mega Drive, un Mega
CD ya puede ser tuyo:
«Silpheed»,  «Micro-
cosm», «Arcade Clas-
sics», «Mortal Kombat»,
«Bubsy», «Flashback»...

< Muy barato. Preguntar
o por Christian.
o TF:91-6396991.

VENDO juegos de Mega
Drive: «Flashback», «Eu-
ro Soccer», «Ghouls ‘N’
Ghosts», «Indiana Jo-
nes», «Turbo Out Run»,
«Pit-Fighter», «California
Games», entre 3.500 y
5.500 pesetas y otros.
Preguntar por Gusy.

TF: 976-211763.

VENDO juegos de Mas-
ter System a 1.000 pese-
tas contrareembolso. En-
viad lista de los que
desearfais por orden pre-
ferente al Apartado 2361.
08080 -Barcelona-. Indi-
cad nlimero de teléfono.
Preguntar por Jordi. TF:
93-6801305.

ijJATENCIONH! vendo el
fabuloso juego «Aladdin»
de Mega Drive. Precio a
convenir. Preguntar por
Ricardo.

TF: 926-213652.
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INTERCAMBIO

INTERCAMBIO Master
System Il con cinco fan-
tasticos juegos que son:
«Sonic», «Alex Kid»,
«Street of Rage», «Land
of lllusion» y «Bank Pa-
nic». También cambio
Game Boy con un juego:
«Gargoyle’s», con lupa +
luz. Estas dos consolas
por Mega Drive ¢ por Su-
per Nintendo. Preguntar
por Rudy. TF: 925-
825032.

CAMBIO Master System
I con 2 juegos, 1 mando
y Spectrum con 200 jue-
gos, por Mega Drive 6
Super Nintendo con 1
juego y con un mando.
Sélo Madrid. Preguntar
por lvan.TF:91-6412563.

CAMBIO Mega Drive por
Super Nintendo con jue-
gos. Yo doy 9 juegos:
«Castle of lllusion», «So-

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000060000060060080060000

nic 1y 2», «Streets of
Rage», «Olympic Gold»
y mas. Sélo Sevilla. Pre-
guntar por Manolo. TF:
954-764022.

CAMBIO «Last Battle»
de Mega Drive por «So-
nic 2», «Mortal Kombat»
6 «EA Soccer», también
de Mega Drive. Pregun-
tar por Mariano. TF: 91-
6732202.

CAMBIO Game Boy +
juego «Tetris» + Game
Link + Adaptador a la
red. Preguntar por Jorge.
TF:96-5654816.

CAMBIO el juego
«Ghouls n* Ghosts» 6
«Chiki Chiki Boys», por

«TMHT  Tournament
Fighter». Preguntar por
Alejandro. TF: 977-
548934.

CAMBIO Master System
Il con 2 mandos y con los
juegos: «Sonic», «Bat-
man Returns», «Bank
Panic» y «Alex Kid» por
Mega Drive con 1 mando
y con algun juego. A ser
posible de Madrid y peri-
feria. Llamar de 6:00 a
8:00 horas. Preguntar
por Rubén. TF:91-
3690138.
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e Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A. TodoSega. C/ De los Ciruelos N°4. 28700
San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: «Segunda Mano».e Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una fotocopia.de
este cupén. e Esta es una seccién gratuita para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitirén anuncios de carécter comercial.



_ Ahora, al suscribirte
durante un afio
o renovar tu
suscripcion a

900000000600 000

TodoSega
(12 ndmeros x
350 pesetas =
4.200 pesetas)
recibirds
cémodamente la
revista todos
los meses en tu

90 9000000000600 0000

casa junto con
esta mega carpeta

PR

clasificadora de
nuestro puercoeepl’n
favorito.

Para suscribirte s6lo has de mandar el cupc’m que aparece en la solapa de |a revista con todos tus datos o
llzmarnos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 7218 (desde las 9.00 de la mafiana hasta las 2.30 de la
de y desde las 4.00 de |a tarde hasta las 6.20). Fero jojol, esta oferta es sblo valida para las primeras BOO

suscripciones que recibamos y exclusivamente dentro de Eopatia.

Lar
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Sus poderes te hardn
més falta que nunca
atravésdesus 6 ©
trepidantes fases.
“SONIC sesguird siendo

I3 estrella indiscutible
de SEGA con juegos tan
imaginativos como éste”.
-Todo Sega-

'GP RIDER

iDirectamente de las
recreativas!. Las motos rugen
sobre el asfalto al rojo vivo.
iAcelera y aléjales de tu rebufo!.
A més de 300 km/h un movimiento
en falso puede ser el Gltimo.

Estos romanos solo entienden un idioma:
El del mamporro. Elige entre Asterix y Obelix
y dales un buen recital, entre alucinantes

y coloristas gréficos. jMarchando una de

GAIME BEZ

" A LEY DEL HAS FUERTE



