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do! Imaginate, lo normal son 24.
Volards en alfombra magica... el genio

”] [ iﬂ ” ﬂ / I/[ velard tus pasos, itu espada fe abrird el
l ” [ / [ /] [ [ ” ” ” [ /] | ﬁ: :::rios genial, el gran SONIC rea-
5[//][# ]‘//’”[ ”L[I'l parece con un nuevo éxito: SONIC

SPINBALL, su velocidad en accién pue-
de compararse a la velocidad de proce-
Estds ante una MEGA DRIVE, Ios 16 Bits
con mas posibilidades del mundo.

sado de tu MEGA DRIVE, 7.6 MHZ. Ini-
Ahora MEGA DRIVE, anade a sus mds

gualable.

e Pero bueno, volviendo a nuestro
o de 300 fitulos de puro lujo, unos super- héroe, podemos afirmar que

lanzamientos con la marca de la casa. -

Sélo como SEGA sabe hacerlo.
Para empezar, arranca el procesador
Motorola 68.000 de tu |
MEGA DRIVE e insértale
una leyenda genial:
ALADINO, un juego
donde fus deseos son 6r- T omeemee
denes. La magia del ;
gran Disney res- i
pira por todos
sus Bits con una
animacién de
fabula 160 ima-
genes por segun-

si alucinas-

te con las
fases de

“pinball”

con las que
> siempre nos sor-

/. prende el maestro, iagdrrate! iTodo un
juego de “pinball” de principio a fin!
Y por si fuera poco ipocién para
tu MEGA DRIVE! El pequeiio ASTERIX
se convierte en un fenémeno de los
guantazos iprepdrate a sentirlos! Los
320x 224 pixels de resolucién de
tu MEGA DRIVE te transportan a la
Galia.

JURASICO!!, velocirraptores, branquio-
saurios, tiranosaurios... sembrarén el
panico en tu MEGA DRIVE. Una pro-
. gramacién creada por un equipo
de colegas del amigo Spielberg en
exclusiva para tu MEGA DRIVE.

GREAT EESCUE

™ vorume —— RESET

Como Ultimo bombazo iiPARQUE .

MEJOR C ONSOI

Hasta los movimientos de los sarios |
han pasado por laboratorio. iilongs

fuerte en millones de afios!!
Pero no es més-quetel prin-
cipio... iiSIGUE LEYENDO!!

24 MEGAS [///ﬂ//]
N JUEGD...

SEGA presenta e/
primer videojuego
del mercado con 24
Megas solo para
tu MEGA DRIVE:
“STREET FIGHTER II.” El éxito mudial
en maquinas de ARCADE aferrizesélo




] para ti. Repartirds més lefia. que-nunca. .
) 24 Megas-Ofra d:men de lucha.

PACK con Super Hong ‘
, [umns y World Cup ltalia, o
‘ MEGA 'ACCION con Streets of Rage,
Shlnobl y Golden Axe.
Recuerda que fodas estas
configuraciones siempre vie-
nen con dos mandos ademés

de “SONIC/ el juego

* LA LEY DEL MRS FUER
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Son tantos los éxitos de Sega que. nos hemos vnsto obligados
- @ aumentar nuestras listas, pero comprobad pqr vosoiros mis-
_mos Io nuevo de «Lo mas Sega». ;

_ Este mes os ofrecemos dos -
guias auténticamente de
excepcion. Por un lado
jcbnoceiels los golpes
5 vespec:ales de los doce
luchadoi'es de "Streef
Fighter lI" y.por ofro el T

. -._genial juego -
Vi "RocketKnight :

\ ="~ Adventures"-
de,ara de tener secrefos -

) : ‘para vosofros, al menos las
cuatro primeras fases... :

: ROCKETKNIGH‘I’ eseciedse0q
STREET. nem'sn n seeecension

~ ¢Sabéis ya si vuestros dlbU]OS han salido publicados? Vamos,

éa que estais esperando para ir a comprobarlo?

:QUE NO NOS
FALTE DE
NADA!

ega se ha propuesto
no darnos ni un se-

presentan un montén de jue-

gos que, de cara a las cerca-
nas fechas navideias, nos - -

van a poner las cosas més
que dificiles a la hora de ele-
gir el juego a comprar. Porque
la lista se las trae: Sonic Spin-

~_ball, Ottifants, Zool o Virtual
Pinball para Mega Drive, Mo-

ratal Kombat y Desert Strike
para Master, F-1 para Game
Gear, Chuck Rock y Hook pa-
ra Mega CD... y fodo eso sin
contar con los alucinantes jue-
gos de fubol que se nos aveci-
nan: Sensible Soccer, Pelé,
E.A. Soccer... en fin, una au-

- féntica pasada de calldad .

consolera. - :
Pero por si ain la marchu de

la multinacional nlponu os pa-

rece escasd, aqui estd TodoSe-
ga para imprimirle mas ritmo

a la cosa: previews de loque -
serdn los titulos mds alucinan-

tes de los préximos meses
-atentos a Eternal Champions,
que va a romper con fodo-,
las mejores guias de trucos
para dos auténticos juegazos:

~ Street Fighter Il y Rocket
Knight Adventures, las dltimas
~ noticias del mundillo, los di- - -

bujos mds simpdticos...
Como véis, este mes a Sega,
a TodoSega, tampoco le falta
de nada. ,

gundo de respiro. Ylo
, estd consiguiendo...
% jvaya si lo estd consiguiendol.
De momento, este mes se nos



Nuestro héroe busca algo
desesperadamente. Las magicas
esmeraldas CHAOS que dan vida a su
isla. Tendra que viajar a un mundo
paralelo y poner a prueba sus nuevos
poderes: Super Ataque giratorio
instantdneo y zapatos Supersénicos
(Més que nunca). 6 fases de lo mas
trepidantes. jVan a saltar chispas!

NRSTER
SYSTEN |

L

BERR




LA LEY DEL MAS FUER



SUNSOFT
ROMPE EL
HECHIZO

a «Bella y la Bestia», la
L pelicula de dibujos animados

més cautivadora de todos los
tiempos, estard muy pronto disponible
en videojuego. El autor de tan genial
idea es Sunsoft y los beneficiados
sern los usuarios de Mega Drive.
La novedad reside, ademds, en que
su llegada al mundo del videojuego
serd por duplicado. Por un lado,
«Beauty and the Beast:
Belle’Quest» y, por otro, «Beauty
and the Beast: Roar the Beast».
En el primero, el jugador (Bella)
deberd encontrar al padre
desaparecido. La historia se
desarrolla a través de distintos
escenarios en los que Bella podré
suplicar ayuda. En el segundo juego,
la bestia debe encontrar el secreto

que le transforme de nuevo en
hombre, y, de paso, reclutar gente
que le saque de su apuro. Aunque los
dos juegos arrancan de la misma
historia, hay diferencias: El juego de
la bestia es més répido, los efectos
sonoros son més feos y los escenarios
estan presididos por una mayor
oscuridad, a diferencia de la luz y
la sensacién de frescor que se
aprecia en el juego de la Bella.

EA presenta «F117 Night Storm»
NUEVOS AIRES DE GUERRA

lanzamiento de «F117 Night Storm» para Mega Drive, un nuevo

E lectronic Arts ha anunciado para el préximo mes de diciembre el

simulador de vuelo que prefende ser el avién de combate més
sofisticado del mundo. Gracias a él, los amantes de las operaciones
militares podran visitar y actuar sobre las éreas beligerantes de la fierra.
Con este planteamiento como base, la campafia comienza con un
entrenamiento en el desierto de Nevada, donde el jugador se prepararé
para diferentes misiones en territorios tan peligrosos y candentes como
Libia, Cuba o el Golfo Pérsico. El sofisticado aparato consta de armas

muy perfeccionadas
militarmente
hablando, pero
esperaremos a fener
el cartucho en
nuestras manos para
daros una
informacién més
detallada. De
momento, manteneos
alerta porque llegan
aires de guerra.

De la mano de Drosoff

NUEVO PAD PROGRAMABLE,
EL MEJOR APRENDIZAIJE

ingln enemigo, ni siquiera los
de final de fase, podra
resistirse a la Oltima

revolucién de Sega. Se frata del Pad
Programable 0 SG Programpad de
QJ, disefiado exclusivamente para la
nueva generacion de juegos para
Mega Drive. Ademds de permitiros
una visién a camara lenta, un disparo
automdtico, el uso de un joypad de
ocho direcciones y un soporfe
especial de seis botones, el nuevo pad
incluye la posibilidad de
programacién. Esto quiere decir
que podéis programar en un solo
botén una secuencia de movimientos,
que antes haydis aprendido o
ejecutar, asi que, una vez grabada

esa accién, podréis utilizarla cuantas
veces querdis. Y eso es s6lo un
adelanto de lo que es capaz de hacer
el nuevo pad programable de Sega.
Para aquellos que estéis deseando
haceros con uno, os diremos que su
precio es de 8,990 pesetas.
iFelicidades a los afortunados
poseedores del joypad!




PON ~EI. TURBO A TUS PUI:IOS

Ademas de Turbo... {Champion Edmonl
La versién més demoledora de un Juego Legendario. jj 24 MEGAS !l en tu poder para llevar tu Mega-
Drive al limite de la diversion. | No hay otra consola capaz de resistirlo !.
Més niveles. Mds movimientos. Méas golpes. Més rdpido. j Es la gran pasada ! hasta se han retocado
los caracteres gréficos de los personajes para hacerles alin més duros.
Pillatelo por separado o con el nuevo Pack MEGA- DRIVE que 1ncluye
ademds, una aventura del > ; incomparable SONIC.
Por cierto, recuerda que la o “@JXAEGA DRIVE es tu Unica via de acceso a
la nueva generacion de i Videojuegos: MEGA CD.
¢AUn no lo tienes?




Sorprendente «Lost Vikings»
para Mega Drive

LA UNION HACE LA FUERZA

@ Sorpresa Virginl Una de las obras
cumbres de Inferplay, «Lost
Vikings», serd editada en Mega

Drive a principios de 1994,

Virgin, que se ha hecho con los

derechos de esta compaiifa -recordad

«Robocop Vs Terminators-, serd la

encargada de poner en la calle este

«inteligente» cartucho a través de

Sega en Espafia. «Lost Vikings» narra

la aventura de tres astutos vikingos

que se han perdido en el tiempo,
tras un bonito dia de caza, y deben

esde que salt6 a la
palestra hace escasos
meses en U.S.A,,

millones de apasionados por Mega
Drive claman a voces por uno de
ellos. «Activator», el periférico que
os presentdbamos hace poco y que
como sabréis estd a la vanguardia en
pads de control, sigue subiendo como
la espuma gracias sobre todo a los
juegos que se estdn incorporando a su
sistema.

Por si acaso no lo sabéis, aunque

hacer lo posible por regresar a casa.
Cada uno de los tres especimenes
cuenta con poderes diferentes y han
de hacer lo posible por ayudarse (vale
abrirse camino) para salir con vida de
los diferentes atolladeros. La cosa va
de pensar, recoger objetos,
utilizarlos con cierta vista y no
rendirse jamds. Graficos sper
graciosos y una animacién bastante
lograda completan técnicamente lo
que seguro serd una pasada marca
Inferplay.

LOTUS I, Y A
CORRER

ino, muy fino han hilado los

chicos de Magnetic Fields para

llevar a cabo la segunda parte
del genial «Lotus» en Mega Drive,
que estard en la calle durante las
Navidades. Bajo la tutela de
Electronic Arts, el grupo que llevé a
cabo todo los juegos «Lotus» se ha
decantado esta vez por un cartucho
excelente con la posibilidad de
disefiar nuestros propios circuitos
mediante el sistema RECS.

Por si fuera poco, «Lotus Il» afiade

a la emocioén de correr, la
oportunidad de disfrutar a pares del
campeonato. Y para elegir, un total
de tres estupendos Lotus (Elan, Esprit,
..} con los que dar marcha al
cuentakilémetros.

Tras un buen estreno en los Estados Unidos

"ACTIVATOR",
EL PERIFERICO DE MODA

bien lo dudamos, este artilugio de
ciencia ficcion consiste en un
pentégono que se coloca en el suelo y
necesita la colaboracion de una
persona que se sitia en su inferior. El
fruco estd en que cada movimiento
que lleve a cabo ese jugador se
reflejard en pantalla con inusitado
realismo y admiracién. Esto permite
que determinados juegos, sobre todo
los de lucha, cobren una nueva
dimension sobrepasando cualquier
[imite creible.

Respecto a los juegos que se han
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disefiado para Activator podriamos
citar «Mortal Kombat, «Streets of
Rage Il», «Eternal Champions», «Street
Fighter Il Special Champion Edition» y
«Greatest Heavyweight». Como
veréis, todos son perFecta excusa para
hacerse con un Activator. Aunque si
crefais que jamds iba a llegar a
nuesiro pafs, pues ya podéis empezar
a albergar esperanzas porque nos
han confirmado que el afio que viene,
no se sabe bien cuando, estaré
disponible en nuestro pafs. Paciencig,
hombre, que todo llegard.



Accion vertiginosa, graficos que rozan la perfeccmn y am

_ /) ' sencillamente GENIAL, realizada por...

\ \ lArtlstas del propio equlpo de Disney!!. Una

N aventura sin precedentes en e

videojuego. S6lo tu MEGA DRIV
es capaz de llevarla al limite
de la accion. Movimientos a
ii60 imagenes por segundo!!

frente a las 24 de una animacion normal.

ESTRENO INMINENT
EN MASTER SYSTEM Il
Y GAME GEAR .



«Dune», en Mega Drive, sera su
primera batllla

asta Las muy al estilo de «Sim
Vegas nos City», batallas en
llevaron los tiempo real y un sinfin de

chicos de Westwood
Studios para
presentarnos un
suculento cartucho
de Mega Drive que
seguro hard las
delicias de los
aficionados a las
grandes aventuras.
Entre casinos,
desierto y muchas
nifias bonitas, los
chicos de Westwood,
una pequeha
compaiiia englobada
en la multinacional
Virgin Software, dieron a conocer
«Dune, The Battle for Arrakis»,
en su version Mega Drive para acto
seguido frotarse las manos en sefial
de satisfaccién.

«Dune», que mds o menos estard
en la calle a principios del afio que
viene, serd un infenso programa de
estrategia con un sper argumento
-de pelicula, vamos- a la espalda.
sRecorddis el film de David Lynch con
Sting a la cabeza? Pues bien, a
vosofros os tocard comandar una de
las tres dinastias en juego, los
Harkkonnens, los Atreides y los
Ordos, al mismo tiempo que gozar de
voces digitalizadas, efectos
increibles, una buena carga de
estrategia sobre perspectiva aérea -

lugares, cosas y
momentos por confrolar.

Ya sabéis que el‘que
fenga la especia
dominaré el mundo, y a
L vosolros os han

. encomendado la dificil
. mision de convertir ese
material en dinero y de
mantener estables las
constantes vitales del
planeta Dune.

«Dune» ha sido
programado por Leroy
Wing, bajo la supervision
de Aaron Powell en el papel de
productor, y la ayuda de Frank
Klepacki (musica), Mathew Hansel
(gréficos) y Joe Bostic (disefio). Si sois
aficionados al fantéstico mundo
informético creado en torno a esfe
desértico cartucho, seguro que ya
habréis observado que «Dune» para
Mega Drive se corresponde con la
segunda parte de «Dune» en
ordenadores PC, y que a su vez no
tiene demasiado que ver con el
«Dune» que podéis disfrutar en Mega
CD: tan sélo el fitulo y los personajes.
Lo demés cambia de raiz.

Pues lo dicho, que «Dune» y su
batalla por la especia estard pronto
en las tiendas y que el despliegue de
Westwood merecié la pena.

Merecia la pena ir a las
Vegas para conocer al equipo
que ha programado de Dune.
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La especia es el objetivo.

DE BUENA FUENTE

¢ «Castlevania The New
Generation» no estara disponible
hasta al menos abril de 1994. Asi
nos lo ha hecho saber Konami en nota
de prensa recogida por esta redaccion.
Casi al mismo tiempo estd planeado el
lanzamiento de «Hyper Dunk
Basketball», un fitulo del que ain no
sabemos demasiado y cuyo nombre ni
siquiera es oficial.

¢ Noviembre, 19, ha sido el dia
elegido por Electronic Arts para
lanzar el increible «John Madden
NFL'945 en fierras yankees. 80
equipos, 72 nuevas jugadas, una
temporada completa de la liga
norteamericana de football, dos All-
Madden Teams y hasta cuatro
jugadores simulténeos (via four player
adapfor) seran sus cartas de
presentacion.

* Ya esta disponible en los Estados
Unidos el pugilistico «Legends of the
Ring», un stper realista cartucho de
boxeo, obra de Electro Brain, que de
momento presenta su cara Mega
Drive con fodas las garantias de
convertirse en el mejor juego de boxeo
de la temporada.

* El prestigioso compositor de
mUsica para ordenador, David
Whitakker, ha fichado por la compaiiia
Electronic Arts. Una muesira, para
«Lotus II» en Mega Drive. Y sus
credenciales, «The Tube», «Glider
Rider» (en Spectrum) y «Spiderman Vs
X-Men» en Super Nintendo, que
recordemos.

e La dltima locura en wrestling
saltaré a la escena del espectdculo en
breve. «Royal Rumble» y sus 16
megas de luchadores digitalizados y
llaves legales e ilicitas copardn dentro
de muy poco las casas de los usuarios
Mega Drive en Estados Unidos.



Imagesoft and Imagesoft are trademarks of Sony Electronic Publishing Company.
392 Sony Electronic Publishing Company. Cliffhanger video game ©1993 Sony Electronic Publishing
CLIFFHANGER is a trademark owned by Cliffhanger B.V. and used by Sony Electronic Publishing
pany under authorisation. All rights reserved. Mega Drive™ is a registered trademark of Sega




<<Hook>> llega a Mega Drive

EL PELIGRO PIRATA ACECHA
DE NUEVO

ras convertirse en un respefable

hombre de negocios y padre de

familia, Peter Banning nunca
pensé que el capitan Hook raptaria a
sus hijos y que volveria al Pais del
Nunca Jamés. Por

montafias rocosas, los subterraneos, el
lago, y ofras mds, nuestro
protagonista se enfrentard a barcos
piratas, serpientes y, no podia faltar,
al capitén Hook. Cualquier sacrificio
merecerd la pena

suerte para
nosotros, Peter
volverd a revivir
sus aventuras
en Mega Drive
con el mismo éxito,
si cabe, que lo
hizo en Compact
Disc. A través de
moltiples fases o
escenarios, como
el bosque, las

| parecer nuestros amigos de Sega se

han propuesto que la pequeda de las

hermanas Sega sélo lo sea en eso, en
tamafio, porque en lo que a calidad se refiere,

nos estd dando més de una alegria.

Aprovechamos, pues, esta infroduccién para
deciros que se nos echa encima una auténtica
avalancha Game Gear. Allé va: en primer lugar,

ya tenéis a vuestra disposicion «Double

Dragon. La venganza de Billy Lee», en ¢l

si Peter quiere
volver a ver a sus
hijos con vida.
Sélo una
advertencia: el
popular Pan es
ahora un poquito
mds viejo, asi
que debe sacar
buen provecho de
las ayudas que se
le ofrezcan.

que veréis a su profagonista mas enfadado que

de costumbre. Lee tendré que aprovechar todos
sus movimientos especiales al méximo si quiere
liberar a su hermano secuesirado. Seguimos con
raptos, porque «Chuck Rock 2», el hijo de
Chuck también ha sido retenido por Brick Jagger.
3No tenéis curiosidad por saber cudl serd el
futuro del pequeio?

Y, para finalizar, un Gltimo anuncio:
«Drécula» ha asaltado nuestra Game Gear de
la mano de Sony. 3Qué hacéis ahi parados?
2No veis que el conde va directo a la yugular?
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DE BUENA FUENTE

o En los nuevos planes de Interplay
para Sega se incluyen «Rock’n Roll
Racing» y «Clay Fighter», dos
pasadas de aufos y lucha a tope de
accion y buenas misicas.

o «Cliffhanger» y «Last Action
Hero» seran convertidos a Mega CD
en un tiempo récord. Ya hay algunas
iméagenes circulando por los territorios
japoneses. Y ojo a la version CD del
film de Stallone: jtiene una pinfal

¢ Lo tercera parte de «Rolling
Thunder», un genuino cartucho de
espias con aire japonés en sus graficos,
estd mas que dispuesfo a inundar las
tiendas americanas en... ya, via
Namco.

¢ Hasta 800.000 unidades se eleva
la cantidad' de carfuchos de Aladdin en
su version Mega Drive que circulan ya
por las tiendas y usuarios europeos,
segun informa el semanario CTW.

® g Gltima méquina recreativa de la
que habla todo el mundo se llama
«Virtual Fighters». Es de Sega y
presenta en panfalla cardcteres
poligonales moviéndose a la velocidad
del vienfo. Un detalle més: el tamaio
de los luchadores es jjenooormel!

o «Joe & Mac», el clasico
prehistérico para Super Ninfendo, ha
sido convertido a Mega Drive por los
seniores de Takara. A primera vista, el
juego conserva toda la gracia y
simpatia que le dio a conocer en este
mundo de las consolas, sélo que esta
vez contard con dos jugadores
simultdneos y montén mas de
novedades.

® A los amantes de «Street Fighter» y
los grandes juegos de lucha les
encantard saber que ya esta disponible
en EEUU un mando de seis botones la
mar de completito. El invento se llama
6 button arcade stick” y tiene la
apariencia de los pads “Mega Fire"
sélo que con més botones. ’




- Basado en la explosiva pelicula de
Columbia Pictures. Posiblemente el mejor
% juego de aventuras y accion.

Sony and are of Sony

Company. ©1992 Sony ishing Company. Last Action Hero™ and
Columbia Pictures Industries Inc. ©1993 Columbia Pictures Industries Inc. All ngms
\ ; reserved. Mega Drive'™ is a of Sega




" La locura musical
. invade el Mega CD

de la serie «Make my Video» para Mega CD,
una promesa de altos vuelos musica-
les que esta llegando via Sony y que
estard disponible en la calle duran-
te estas navidades.

«Make my Video» se compo-
ne, por el momento, de tres es-

a (ltima pro-
puesta para Mega
CD se llama lo-
cura musical,
incluye grandes gru-
pos, grandes voces y
un pelin de “hagaselo
usted mismo”. La
cosa es muy sencilla:

tupendas creaciones para delei-
te y goce de los entusiastas por
Inks, la rockera formacién de las
antipodas; Kris Kross, los raperos lon-
dinenses; y C+C Music Factory, lide-
res en msica disco. Cada uno de los CD’s
que en breve saldrén a la venta incluirén tres sd-
per éxitos con sus correspondientes videos, una
presentacion “in inglish” totalmente peliculera y
una, a nosotros nos parece, complicada forma de
ponerse a los mandos del director de la pelicula.

tiene videos, musica
mas que digitalizada, ima-
genes a tope de color y de
velocidad y una cosa tan atracti-
va como hacer, deshacer, montar, editar

todo tipo de imégenes y musica. Estamos hablando

ras meses de impaciente espera, dimes y dire-
tes, programaciones, reprogramaciones y con-
traprogramaciones, «Dréculay, el hombre que
Psygnosis tuvo que entender a base de horas de tra-
bajo, ha llegado por fin al Mega CD. Una impresionan-
te cardtula y una no menos enfervorecida presentacion,
que nos lleva al inicio de la pelicula de Coppola a base
de gréficos digitalizados, misterio y una mdsica impac-
tante, dan entrada a un beat-em-up (juego de lucha) de
lo mds jugoso en el que una ambientacién de principios
de siglo choca a voz en grito con un Van Helsing kara-
teka, de lo més estilizado y guapetdn en presencia.
«Dréculay, que llegara a nuestro pais bajo el sello
de Sony y la distribucion de Sega, tendra siete niveles
cargaditos de buena musica, accién y un scroll que asus-
ta por lo perfecto de su ejecucion. Ahora, jqué pinta el
sefior Van Helsing en un beat-em-up? Pues cuestiones
de imagen, suponemos, como se lleva eso de la lucha...
Aungque, bueno, no descartamos una aventura para
Drécula en menos tiempo del que pensdis....

Poligonalmente
Perfecto
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Eso sf, la verdad es que se puede hacer cualquier
cosa: desde mezclar imagenes a congelarlas, pa-
sando por cualquier efecto distorsionador, do-
ble velocidad y un montén de cosillas més
que seguro que los mas pacientes sa-
bréis degustar y entender. La imagen
merece la pena y sélo por la misi-
ca no esperarfa ni un segundo a ha-
cerme con uno de estos compacts.
Ademis, de mayor quiero ser edi-
tor de video...

Para los més curiosos, ahi va la lis-
ta de titulos que aparecen en cada

«Make my Videoy:

Inks: “Heaven Sent”, “Baby Don’t Cry”,
“Not enough Time”.

Kris Kross: “Jump”, “I missed the bus”, “Warm
itup”.

Power Factory: Una remezcla de su Gltimo LP.

Microcosm,
a lo chip prodigioso

a que vamos con cosas de Psygnosis, pues

qué mejor que seguir con un compacto

que la compafiia inglesa tiene en cartera,
que se llama «Microcosm» y que propone un in-
teresante viaje purificador al interior del cuerpo
humano. Pues eso, que la compafifa que concibié
«Shadow of the Beast» y que ahora propone la se-
gunda parte de esta bestia para Mega CD -nunca
estd de mds aprender algo nuevo-, estd dando
los Gltimo retoques a un juego estilo «Sewer
Sharlo, es decir, de los de perspectiva frontal den-
tro de una nave y escenarios digitalizados, con el
cuerpo humano como fondo y una cantidad in-
creible de bacterias por depurar. De momento,
no hay fecha definida para el lanzamiento de esta
maravilla, pero por lo que hemos podido ver, por
su lujo de movimientos, de scrolles, de detalles y
de grificos, serd mejor que le echéis un poco de
paciencia.

4s novedades. Més espectaculo. La compaiifa Dynamix, parte de la gran familia de Sierra, esté a pun-
to de concluir su proyecto «Stellar Fire» para Mega CD. Se trata de un disco absolutamente atémi-
co que nos pone 2 los mandos de una prodigiosa maquina especial y frente a un escenario poligonal
en tres dimensiones, atractivo, misterioso y, por lo que suponemos, bastante dificil. Su argumento no podia ser
més esquematico: estamos en el afio 2.206 y somos los lideres de un ejército de rebeldes que debe hacer lo in-
decible por expulsar a los extraterraqueos que dominan la Tierra. Se avecinan nuevas y grandes aventuraspara
nuestro Mega CD. Ah! ;Y la fecha de salida’ Preferimos no decirosla. Se va en el tiempo...
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estas alturas no
debe quedar nadie
A en el mundo que no
. haya oido hablar de Prince
~ of Persia.

Pero como los usuarios
de Mega Drive aiin no han
_tenido el privilegio de jugar

 con tan genial titulo, os

~ presentamos en exclusiva
~un interesante reportaje en
el que os mostramos en qué
~estado se encuentra la
 fabulosa version que

_ pronto Domark pondra en

' la 16 bits de Sega.

1 que no lo conoce
de oidas ha juga-
do a él alguna vez

en uno o varios de los
formatos en los que habia
aparecido hasta ahora.
Por lo que a las consolas
de Sega se refiere, el in-
trépido espadachin habia
visitado Game Gear,
Master System y Mega
CD, y nos habia dejado a
los usuarios de Mega Dri-
ve compuestos y sin pla-
taformas. Pero eso se ha
acabado, amigos. A par-
tir del afio que viene po-
dremos disfrutar de los
marchosos movimientos
y las arabescas platafor-
mas de uno de los juegos

El Cuento de las Mil y una Conversiones

Prince

of Persia llega
a Mega Drive

més adictivos de la historia también en
nuestros 16 bits. Por lo que parece, esta
vez no se trata de un simple cambio de
aires, sino que se han introducido me-
joras sustanciales con respecto a otras
versiones. Pero, por supuesto, uno de
los aspectos mas fascinantes del juego es
su legendario argumento, que nos re-
cuerda los cuentos de las Mil y Una No-
ches, y eso no ha cambiado.

Nuevamente, tendremos que recorrer
un sinfin de exoticos escenarios hasta lle-
gar al encuentro del Gran Visir Jaffar,

que tiene secuestrada a nuestra amada
princesa. Lo malo ,y lo que tanto nos
apasiona, es que s6lo disponemos de 60
minutos para conseguirlo, y en nues-
tro camino nos enfrentaremos a todos
los esbirros de nuestro gran enemigo.
Tampoco faltaran las trampas, los ca-
llejones sin salida y los mortales abis-
mos, por lo que necesitaremos una gran
habilidad para sortear todos esos obs-
taculos y poder volver a abrazar a la
bella princesa... ;Cuantos de nosotros
lo lograran?




BN e
Richard Walke

o0 podiamos analizar esta grata sor-
presa que Domark nos tiene reser-
vada sin conocer las opiniones de
una de las personas que han vivido dia a dia
el desarrollo del proyecto. Nos referimos a
Richard Walker, programador de esta ver-
sion de «Prince of Persia» para Mega Dri-
ve, llamada a superar todas las anteriores.
Pero, en fin, dejémonos de “monsergas™y
veamos a qué viene tanta expectacion...
T.S.: ;Os pusieron al-
gunas limitaciones a
la hora de convertir
Prince of Persia a
Mega Drive?
R.W.: 81, puesto que |
al iniciar este proyec-
to antes de que se ela-
borara el de Prince of
Persia 2 para PC nos
prohibieron introdu-
cir ciertos cambios.
Creemos que podia-

mos haber mejorado

el juego y haberlo en-

riquecido mas, aunque ya es bastante bue-
no tal como ha quedado, pero una perso-
na de Broderbund que poseia los derechos
de la serie no queria que le “pisaramos” sus
ideas para Prince of Persia 2. Asi pues, la
consigna fue cefiirse al programa original
mejorando el aspecto general del juego. Al
final supervisaron todas las versiones y die-
ron su tltima palabra. La técnica de juego

il .
Vv 1 S T A

“HEMOS INTRODUCIDO CAMBIOS IMPORTANTES EN EL JUEGO”.

esidéntica ala del programa original, aun-
que el sonido y los graficos han sido sus-
tancialmente mejorados.

T.S.: ;Como result6 tan buena la prime-
ra version de «Prince of Persia», sobre
todo en lo que se refiere a la animacion?
R.W.: Ellos fueron los primeros que utili-
zaron la técnica de estudiar los movimien-
tos reales de un actor y trasladarlos al or-
denador. Su programador, Mr. Melcher,

eligi6 a su hermano para
representarlos e incluso
le hizo ponerse un pija-
_ma, rod6 horas y horas
de cinta de video para
luego trabajar con ella.
Eso se llama técnica ro-
toscopica.
Nosotros hemos utiliza-
do los graficos originales
del Macintosh. Los he-
mos capturado, reduci-
do y coloreado con una
fuente adicional de luz.
De esta forma, hemos
hecho mas atractivos los aspectos visuales y
ambientales del juego. También hemos
agrandado la presentacion, con muchas mas
imagenes del juego y una secuencia de in-
troduccion mas larga. Por otra parte, he-
mos aprovechado los cuadros de animacién
de la primera version.

Todo esto puede dar la impresién de que nos

hemos limitado a trasladar el juego de un
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formato a otro, pero la cantidad de tiempo
y trabajo empleados demuestra que eso no
es asi. Los elementos como las llamas estdn
animados y tienen sombra. Este tipo de de-
¢éenicos abunda a lo largo del juego.
Nos habria sustado ai ]
macion para los personajes, pero la g
de Broderbund dejo bien elaro que no nos
lo iba a permitir.
Es dificil explicar por qué este juego ha re-
sultado tan popular. Su animacion, por su-
puesto, ha influido de manera especial, pero
es0 no justifica lo mucho que ha durado en
el mercado. Creo que ¢s una buena mezela
de inteligencia y accion. Requiere algo de
talento, puesto que su desarrollo es muy
I6gico y pausado, para permitir que ¢l ju-
gador tome sus decisiones. Si echamos un
azo a lo que hemos hecho, debemos re-
conocer que ninguna de ny tareas ha
sido especialmente dificil, ya qu
toda la estructura del jue
sicion. Fl imico proble
tacion de tiempo, pero creo que al pablico
le parecerd que ésta es la version mas satis
factoria de todas.
T.S.: ;Quién programd la versién para
Mega CD?
R.W.: Fue realizada en Japon
desde mi punto de vista. demasiado car
poco espectacular. Creo que nuestra ver-
sion esta muy cerca de la de Super Ninten-
do. que resulté excelente.
T.5.: Por iiltimo, ;qué piensan en Esta-
dos Unidos de vuesiro prograp

en relacion con este asanto, va que
planificado todo el jupgo

ta, pero al habe

ellos en todo momend

stado. v eso g

1y alto.
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ras portdtiles...pero no hay colo

Mlentras otras siguen "verdes" para la accion, la GAME GEAR te acompana a un mundo de aventuras
con... jMas de 4.000 colores! ;Como lo ves?

Si estas loco por ella, {Salte con la tuya! Nunca lo has tenido tan facil. La portétil mas deseada y con
ma&s juegos, a un precio que es una provocacion : ;15.900 Ptas.! (I.V.A. incluido).

Ta y tu GAME GEAR jal fin juntos!. ;Quién te lo va a impedir ahora? Ademads te la llevas con
"COLUMNS". Un juego para habilidosos con mas de ;100 fases!! Y si te exiges

lo méximo con la GAME GEAR descubre las nuevas configuraciones:

. "4-en 1"y "TV-Pack".jUna jugada maestra! GAME GEAR.
; jiPor fin te sales con la tuya!!
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uando estamos todavia
paladeando el magnifico sabor
de boca que nos han dejado
dos de los cartuchos més
impresionantes en cuanto a mamporros
se refiere; Street Fighter Il y Mortal
Kombat, se anuncia la salida de una

Cuando parecia que
todo estaba ya dicho en
cuanto a juegos de
lucha, Sega se desmarca
anunciando a bombo y
platillo lo que, dicen,
sera el titulo que va a

ompancm a esie texd
lidad por los cuatro,

romper definitivamente

entre los amantes del

género. P |
TodoSega ha tenido ¥

acceso en primicia

a tan prometedor

cartucho, y con

ello

hemos ¥

podido

. comprobar

que, en

efecto, Sega

no parece

exagerar lo

mas minimo.

ue comienza una bisqu
 en el tiempo para encontrar
3 al mejor luchador que
=~ haya existido jamds, el
Gnico digno de ocupar
el puesto que ahora va a quedar
vacante.
, A la emocionante competicion se
presentan nueve luchadores venidos
\ os de la historia.

los son

INITIYO

del realismo y espectacularidad que
pueden proporcionar los 24 megas de
que hard gala el “cartuchito” en
cuestién. En él podréis elegir fanto el
nivel del personaije seleccionado como
el de la computadora, la velocidad de
la lucha y hasta la fuerza interior de los
contendientes, e incluso cada luchador
dispondrd de un estilo de lucha
particular y de 35 movimientos
diferentes, entre los cuales se cuentan
las magias y los golpes especiales,
imprescindibles ya en todo buen juego
e lucha que se precie.
Y podriamos sequir contando més
as.de «Eternal Champio




n el
Campeo-
nato
Eterno
partici-
pardn nueve luchado-
res venidos de todas
las épocas historicas,
cada uno de ellos exhi-
biendo 35 movimientos
especiales.
;Se puede prometer

mayor especticulo?

«Eternal Champions» seré una auténtica obra de
arfe, con unos gréficos realmente prodigiosos y
unos luchadores pos de las més
novedosas e impresionanfes magias y poderes.




este payaso
hamburguesero por la







en, el ehthuaua enano, es la 1,
. efsonificacion de la mala como «Ren and Stimpy») y se
B Mega Drive Evo y del mal carécter, tratard de u'fu arcade diygr)czcos
H Sega 1’ aunque también es verdad desenfadados que fomardn como
, que demuestra a veces un gran modelo los dibujos originales con
H Enero corazén y una paciencia infinita con resultados realmente espectaculares.
los des%stes del bobalicén de Stimpy. Montar a lomos del compafiero,
fiero de andanzases . lanzarlo como un boomerang o una

. v Su fiel :
Ren y Stimpy son los un go?%cho de'nariz azul y escasas % % pelota de Cricket serdn algunas de las
protagonistas de unos luces que actia sin mala fe, pero que™. riginales maneras con las que

o . no da una a derechas y se mete en |os féndgemos"ﬁue enfrentarnos a nuestros
G'gCGdOS dlbU[OS e lios mas increible unios,se - & enemigos. Ademds, podremos -
animados. Sus " convierten*eniuna fuenfe inagotable .3-. cambiar de protagonista durante

aventurds son una d& diversion y ¥ sorpresas. . la partida o alucinar con dos

. Pues la noticia es que muy pronto jugadores simultaneos
mezcla exploswa de podremos acompafiar a estas dos compartiendo barra de vida mientras
accion y humor sqlvuie colgmidades en una aventura que nos atacan cForrccespedes jirafas,
tendré como escenario nuestras ajarracos, focas
e !qs que nues{ro.s queridisimas Mega Drive. pA‘forh‘vncclomeme Reny Stimpyno
amigos suelen salir El juego se llamaré-«Ren and *estardn solos en su aventura: un siper-
bastante mal parudos... Hoak Stimpy presents: Shmpys héroe un tanto raro que fiene por

_cabeza una gran tostada, se
encargard de salvar a nuestros

&

~ amigos
de mas dew
un apuro.

3Y cual
serd nuestra
% _mision? pues :
¢ recupeiar las z >
piezas que componen el nuevos ;
- invento de Stimpy,” que esté causando
verdaderos estragos. ¢
* Si os interesa el tema, no os
perddis el proximo nimero de
TédoSego pues en él os ofreceremos
* una extensa y privilegiada
" informacién de fan sensacional juego.
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sta pareja
tan singular
protagoniza
una de las

series mds divertidas de
la "tele", pero seguro

que pronto van @ con-

vertirse también en

- El objetivo de la simpética pareja es recuperar
auténticas estrellas de fodas las piezas del estipido invento del gordo
Stimpy que estd mutando todas las cosas.

los videojuegos.

Las animaciones de este
. sensacional juego

k. pr‘ofdgonizad.o por Ren y
* Stimpy son dignas de su
serie de dibujos animados.

A
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Mega Drive
Sega
Enero

‘Que el mal no
descansa, ni tiene

puentes ni vacaciones,

es algo que el malvado

Robotnik tiene muy

claro. El enemigo mas

'”enemigo de Sonic
pareyce,y decidido a

no darle ni un
séguhclo de tregua

Yy ya esta tramando

un nuevo plan para
conquistar el

planeta.




olo podia
_ocurrirsele a la
retorcida mente
V. del malvado
Robotnik andar a vueltas
con unas pobres
criaturas... Un ejército de

inocentes judias jqué
barbaridad!

PRESS STakT BUTTON

1993 COMPILE

1993 SEGA

 Use LEFT and RIGHT

fo move the beans
35 they arrvive.




n esfas ocho pégina
encontrards todas las
novedades ba-
lompédicas que
aparecerdn en los

préximos meses

ter System y Gam

Gear, y una ficha co

a la vuelta de la esquina,
el futbol esta més de moda todos los programas

que nunca. o
anterior ra las

prommos m
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ntrel Diyecciona

= ras ese breve repaso de lo'que
 hasido el Fitbol en nuestras
cqnsolos yamos d cenfrarmos *
~ en uno de los grandes profago-
nistas de nuestro reportaje. Nos-estamos

refiriendo & «EA FIFA Infernational Soc- =

- cer», el juego revelamon de esta temporq-k
cdagd .

Muchos son los ospedos destacables
de este programa, pero empezaremos
mencionando su exiraordinaria realiza-

cién que, si pudlerq resumirse en una pa-

Iobrq, serfa sin duda la de espectacular.
Ala perspecﬁvo isométrica, idénea para
ver como se desarrolla el j juego de forma
 impecable, se afiaden una animacién de
- jugadores con mds de dos mil secuencias

de movimientos disfintos. De esta mane-
ra, las “chilenas”, los remates en plan-

cha, las polomms del portero, las entra-
. das, taconazos, empujones y demds -

lances del | juego, se reproducen con fotal

~ nitidez y enorme belleza.

 En el campo esté fa accion, pero... gy

en la grada?, pues en la grada, el pdbli

co canfa, grita sus frases més conocidas,
abuchea y ruge animando o las cuarenta

selecciones nacionales participantes en
las tres competiciones: Torneo, Copa
Liga. Pero antes de empezar a jugar se-
ria conveniente que eligiéramos entre las
muchas posibilidodes“‘ que nos ofrece su
amplio mend de opciones. Entre las mas
inferesantes cabrfa destacar la eleccion
de fdctica y esfilo de juego, delimitacion
de las parcelas de defensas, centrocam-
pistas y atacantes, tipo y estodo del ferre-




§ Lo opcion de cuatro jugadores simul: ~ La animacién €s un verdadero espec-

_taneos‘en sus diferentes configuracio- taculo para los ojos, y estachilena, = i
nes es el no va mds en jugabilidad, -~ un simple y bello botén de muestra. ﬁfﬂfl[:ﬂs :
o, faltas o no, fueras de juego, portero - equipos sta moddlidad de juego necest - Grficamente el juego es una auténtica belleza.
manual o automéfico y ofras combinacio- - fa el adaptador “4 Way Play” creado - Ad§m95 de una épfima visién, el juego reflejo.
e % porBlegoniehttse o todo::un,ppwer,sio de lu’|0595«d§quiesn, Genial.
~ Atodas estas excepcionales condicio- - Por fodasestas razones y muchas més G ' ”
s, hay que afiadir la velocidad del jue- -~ “que descubriréis cuando disfrutéis de él, Fales
go'y la gran variedad de pases, disparos - «EA FIFA Infernational Soccer» va camino - Movimiento
y efectos, o la'sensacional opcion de cua- ~  de converirse en el mejor simulador de. g s e e e T
; : / : . .~ ~Taconazos, chilenas, remates en plancha...,

iro jugadores simulidneos en‘tno o'dos - . fitbol del 94,

.~ nosinfroduciran en el corazén del fitbol. Y
- ademds con la velocidad justa.

&

S

El publico ruge, estalla en aplausos, abuchea
las faltas, enfona sus mejores cénticos, vive -
nuestro fotbol entoda su infensidad.

»

 Jupabilidad
Variedad de opciones, remates y pases,

. con un control facil, hacen de su jugabilida
~ delos aspectos mas brillantes.

OPCIONES
En este simulador deportivo podre-
mos hacer uso de un sinfin de com-
A binaciones de elementos gracias a
S D E :
e . R, susabundantes cuadros de opciones.

o
#raque
Defensa . ; 3 Atague

. e ‘ * Aqui fenéis cuatro de ellos con los &
Usadl & y’”"“f'w ‘ que podréis configurar la estratégia,
,. Eemm, estilo y demarcaciones por lineas de
b . | tequipo. El dliimo grdfico nos mues

éunto
uno

Lo compaiifa Electronic Arts acaba de mar-
_ car con «EA FIFA Infernational Soccer» un gol
~ de antologia. Por primera vez se ha logrado
~ fransmitir fodo el sabor del fitbol a un cartu-
i o cho'y a ello han colaborado sin duda sus 16
I U igp cubclertiiogs S megas de programacién. Esta pofente apues-
tro equipo, informecion fundamenol fo nos va a permifir gozar de los mejores movi-
(e C L R lEhll - mienfos y animaciones, de una gama de op-
‘ ; © . tiones sensacionaly de una jugabilidad sin freno.
En'su conjunto, no existe nada parecido si te-
nemos en cuenta ademas de su.adictiva mo-
dalidad de 4 jugadores simultaneos, su nofable
velocidad y original perspectiva. En resumen,
una verdadera maravilla por la que felicitamos
~asus creadores. P .

&

| Sios‘gusta el futbol espectéaculo
| las emociones fuertes, no lo dudes,
este serd vuestro juego definitivo.

o

e




il Todo Sega

| Sensible es algo més
qUeMun iuego Tras sus exito-
~ sas experiencias en ofros so-
portes, el més laureado” .
de los simuladores de- - :
- portivos desembarca de lleno en , =
el ruedo consolero. El origen
“de esfe programa se remon- -
' fa'a un par de afios atrds,
~ cuando su lanzamiento
en el ordenador
Amiga eclipsé
fodo lo conoci-
do hasta el
- momento. Y-
como suele
~ pasar en el mundo
de los videojuegos, cuando
~ un programa siembra éxito,
' recoge conversiones, y es
- ahora cuando le toca el fur-
. no alas consolas. Gracias
~dl parentesco que guarda
 este sisfema con Mega
Drive (comparten procesa- -
dor, un Motorola 68.000),
o5 podemos asegurar que
_estaes la mejor conversion de las

os qForfunodos que conocen 1 la versién

~ de ordenador, estaréis con nosotros en
que se han incluido defclle que mejoran -
el juego. Todo ello sin perder su esencia,
la majestuosidad de un cartucho del cali-
bre del «Sensible Soccer».

En todos los cartuchos deportivos es
sumamente dificil trasladar sus sensacio-
nes si no los habéis contemplado, y més-
ain, en el caso del «Sensible Soccers,
 que viendo dnicamente las pantallas, selo o
percibiremos un montén de diminutos ju-
gadores compuestos por muy poquitos pi
- xels desde unai perspechv aérea y muy.

0|e|0da Vamos, que nuestros primeros
 presagios no son del fodo halagiefios fe-
~ niendo en cuenta lo fama que precede al
programa. Sin embargo, lo que sf nos
deslumbrard son sus opciones: mds de un
centenar y medio de equipos, diversos fi- -
pos de competiciones, pos;blhdod decre
ar. hgos y editar nuestros propios equipos,
fres niveles de dificuliad, hasta ocho dis-
fintas superficies, faltas, farjetas cmonllcs*
7 r0|cs, ccumulacnon de éstas pom parfi-




de todo Pero foesesto Io que hcce a
Sensible grande. Sélo cuando confem-
pléis lo répido y bien que se mueven los.
jugadores, las.tremendas P osibilidades

~-'de afaque y defensa, y como su adiccion
superaa la de una rubia despampanante
un sébado por la noche, os daréis cuenta

deloquees eLSensdo[e Loreco ocemos,

N s’sengcnels Sisu punfuccvon no s mu
se debe Onicamente pequeno tomonoﬁ
lugodores y ncdc més.

Uno de sus puntos fuertes. Su exc paonal scroll
de campo y los rapidisimos movimentos de los
|ugoo|ores conformon un conjunt ob rbio.

La dmchlon del pubhco es sin dudc la mds
realista hasta el momento en un juego de fitbol.
o musrco muy oproplodq pora jugar con tmo.

’SI quereis dficionar 'clguxen alos \/|deo-
juegos, «Sensible Soccers es la mejor arma. Ju-

- gor conta la mdguina es increfblemente entre-.
 tenido, pero lo que nos parece msuperoble es
- unaliga de Sensible entre varios amigos. Qui-

24 su perspectiva, su aparente sencillez, la ro-

pidez del juego, que no se pegue el balon cl
pie, su gran maniobrabilidad... a cienca cier-
ta nadie lo sabe, pero el caso es que fiene algo

que lo convierte, para muchos de nosofros; en

el mejor simu ladlor deportivo de lo historia.

bemos que EA Soccer pega un bafio a cuolquxer
otro, pero lo quenos gustana saber es s EA.

. serd.capaz de permanecer en la consola fanto
~ como estcro, seguromente vuesfro Sensible

Hoy" por hoy nos’ ‘atrevemos a.-
asegurar.que «Sefisible Soccer» es.

‘ el me;cr simulador de futbol de la i

historia.




Lo primero que os tenemos que decir
de él es que la intencion de sus creadores
ha sido plasmar en la pantalla foda la

5n del fitbol con el maximo realis-
para lo cual no parecen ho-
lo medios en todos los as-
r elemplo, hablamos de los
os que el «Pelé» presenfa
del campo que oscila en-
ados (similar a la del
nos jugadores digitaliza-
B aflefos reales. La cosa
n mend de opciones que
empezar, fres modos de
cién, Liga y Torneo Mundial)
diréis vuestras fuerzas con-
quipos seleccionados entre

ada partido, se nos ofrece
8 de qjustar el nivel de difi
#indo los cualidades persg
ugador, entre los gif
bferentes a la
o, lo

mente incluye la accién que
se desarrolla sobre el ferreno
de juego, sino también el especté-
culo del graderio, y este aspecto
no ha pasado desapercibido en
el «Peley. _

Conforme estemos jugar-
do escucharemos los cnti-
cos digitalizados de las
aficiones, con lo cudl se
puede afirmar que fodo lo
que rodea al deporte rey
ha quedado recogido en
un cartucho que, en palo-
bras del propio asfro, “es fisi-
co, excitante y poderoso”’.

£ 5
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be ganar sin hace
enclero coyote no sa r trampag,
end tal de atraparte. Piedras, ro
esxe Y ta\'a todo con » fobots, a”"“'an

ué te llamas Correcaminos,

le PO! L. cmillas que enc
|as semillas @ uentres y gj
as L diol. Piérdete por tineles sécre't':,?" a
p .pcelerd por un tubo!.
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Como colofon, un odelonto de lo quenos espero en Ios préximos meses: Cuatro fitulos que goronhzon que esto
 fiebre futbolistica que nos mvode dard-para mas de una opgswndnfe temporoda o

. 3. LEAGUE

; \cHAMPlON SOGCER
 MEGA DRIVE

- Ahora que el fitbol parece estar de

‘moda en Japén, se ha hecho una adcpto .

«J; League» es und saga ,aponesa de

. ,uegos de fufbol de enorme extfo.

S

 cién-para la Liga de aquel pafs de un jue

g6 ya de sobra conocido entre nosofros:

¢l European Club Soccer». Las modifico-
ciones son casi minimas, pero queremos
que las conozedis. La més destacable, -

obyviamente, es la aporicion de equipos. - -

. nipones en vez de los mejores-clubes ev-
* ropeos. La forma de control también es
distintai, pero los gréficos son casiidenti-

cos en cuanto a‘jugadores, perspecfiva, .

efc. Lo Gnico nuevo es que los futbolistas y

* el drbifro fengan los ojos rasgados.

i J. LEAGUE
PRO STRIKER 93
. MEGA DRIVE

- Aquillega el juego oficial de la Liga de-

Fitbol Japonesa, Uno de cuyos atractivos
wprin'cipales es lo opcidn que permite que

jueguen cuatro jugadores simulténeamen- :

fe-utilizando el Segatap. La perspectiva

- esfrontalaérea, y durante el juego apare-
ce un radar a la derecha de la pantalla

en el que se defalla a posicion de fodos.
los futbolistas sobre el campo, lo que faci
_ litarlas cosas ala hora de efectuar un
_paselargo. Los graﬁc;os son realistas cien

 MASTER SYSTEM
Version para lo consela més veterana de
Sega del juego que fe hemos comenfodo'

p@r cien (los ;uquores protestdn d cnrbl-

- fro o se revuelcan en el suelo cuando reci-
ben una enfrada) y el fécil manejo de los:

botones permite efectuar fodo hpo de

pase ytiros.

anteriormente para Mega Drive. Lo pers: -

pecnvc: es, cerec como-en su ”hermuno

ﬂ»,

mayor y.dispone tomblen dela moyo

ria de sus opciones: 64 clubes enre los

e elegir, 8 fipos de superficie, gran va-

riedad de torneos (Super Liga Europea,
Recopd, Copa de Europa; Copa de la

“UEFA), diferentes estrategias, ete.-Un mar.
niéjo muy simple y una velecidad conside--

vroble obligan-a tener muy &n cuenta este -
juego: -

«ProMaves Soccer» fiene golpes ejecuta-

2

i:blescomomaglasdelos,uegosdelucha. :

e

5

MEGA DRIVE

“Un ongmal carfucho de perspechvo frgn- é

talaérea que presenta una caracteristica’
sorprendente: a posibilidad de ejecutar
firos especiales (shabsis oido hablar, por

8jemplo, de la “Patada del Arco Iris”e)
- mediante una combinacién de movimien:
-tos con fu mando al'més puro eshlo de Ios‘

- mejores jiegos de lucha.
Es recomendable | jugor con el pad de

_computadora.

" seis botones, pero abn sin &l podéis dis-

frutar compmendo confra un cmxgo oen
un forneo contra los 32. eqUIpos de !o

-
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es Mega Dri ~

n esta vida hay personas
polifacéficas, a las que
les gusta desempefiar di-
versas ocupaciones a'lo
largo de su existencia.
Gente, en definitiva, que
no puede estarse quiefa
en ningln sitio.

Ahi estd, sin ir mas le-
jos, el caso de ese extraor-
dinario ejemplar del géne-
ro humano conocido
comunmente con el nom-
bre de “redactor de Todo-

Sega”, cuya carrera profesional ha toca-
do ya los més diversos aspectos de la

_ existencia. Asi, en su curriculum podric-
mos incluir trabajos como el de profesor
de interpretacién (jque gran alumna fue
Sharon Stonel), el de doble en la serie
“Los vigilantes de la playa” o el de entre-
nador de fitbol (descubrir a Julen Guer-
rrero no fue nada fécil), pero su salfo de-
finifivo al estrellato llegd solamente
cuando comenzé a escribir en la revista

* de fama mundial que estés ahora leyen-
do v

Algo similar es lo que le ocurre a So-

nic, la archiconocida mascota de Sega,
cuyas aventuras han presenciado ya las
més diversas situaciones. Este veloz erizo
cont6 con el favor del pablico desde un
primer momento, pero, lejos de acomo-
darse en su-éxito, ha seguido buscando
nuevas emociones a fravés de una lista
de juegos que comienza a ser ya exten-
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Cada vez que consigues una esmeral-
da, Sonic te lo indica de esta forma.

Esta maravilla es el disefio de una de las mesas del «Sonic Spinball, Como

en el resto de las que aparecen en el juego, tu objetivo es intentar llegar a

todos los rincones posibles en busca de las Esmeraldas del Caos, y, para lo-

grarlo, debes hacer subir o Sonic con la ayuda de los flippers. Si alecanzas .

unar plataforma horizontal, podrés hacer que abandone su formia de bola y
camine por ella moviéndolo con el hotin direccional de tu mando. Suena

" muy facil, pero tendras que lograr que el erizo de Sega ponga toda su habili-

dad en accion. {Todo sea por impedir que Robotnik se salga con la suya!

sa. Para que no quepa duda de lo que buscado, un grave dilema moral se abre
~ estamos diciendo, lo Glimo que seleha  para todos aquellos que nos considera-.
ocurrido, en el colmo de la originalidad, mos sus admiradores; nunca nos hare-
es dedicarse a ser bola de pinball (como mos a la idea de pasarnos una partida
lo oyes) en el cartucho que aqui fe pre- entera golpeando al pobre Sonic una'y
: . sentamos: el «Sonic Spinball». otra vez con los flippers, que es de lo que
Lo que ocurre es que con este nuevo. se frata el juego. Bueno, de eso y de un

“empleo” que nuestro erizo favorito se ha poco més: En realidad, en este cartucho




Cuando estd en juego, Sonic se frans-
forma en la bola de pinball més es-
pecial de la Historia.

se mezcla la aventura con el fradicional
juego del pinball, porque cada mesa se
plantea como una fase que debes afrave-
sar. El objetivo del juego es encontrar las
fradicionales Esmeraldas del Caos (ya so-
bes, necesarias para que la paz reine en
la Isla del Sur, el lugar donde vive nuestro

s garras de Robo

lagonismo tiene est

profagonista), que se encuentran escondi-
das en los lugares més insospechados.
Asi, una vez que la “bola-Sonic” se pon-
ga en movimiento, tendras que guiarla a

‘base de foques con los distintos flippers

que encontrards en cada mesa hasta lle-

gar al lugar en que se encuentre cada es-
meralda. Pero para que fambién disfrutes
a fondo con la mascota de Sega, ésta po-
dré agarrarse y caminar por disfintas plo-

El dltimo acto del juego es un enfren-
tamiento cuerpo a cuerpo con el ine-
vitable Doctor Robotnik.

taformas y descansar de la “paliza” d la
que le estds sometiendo.

Una vez que hayas recolectado todas
las esmeraldas de cada fase (el nomero
varia de unas a ofras), tendrés que en- -
frentarte a un enemigo final en cada una
de ellas, y... 3a que no adivinas de quién
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Las mesas son de lo mas original y Cuando no esta hecho una bola, tam-
variado que puedas imaginar. - bién puedes mover a Sonic a tu antojo.

se frata? Efectivamente, del inevitable Dr.

~ Robofnik, que parece que no se cansa
de importunar a nuesfro amigo. El caso

_ es que sumano [y su cara) esta defras de

todos los guardianes de fase que encuen-
fras en el juego, pero Sonic se las inge-
nia slempre para conseguir su doble ob-
jetivo: por un lado, recuperar las

~ Esmeraldas del Caos; por el ofro, hacer-
nos disfrufar con sus peripecias partida
tras partida.

Ya lo ves, Sonic no para de sor-
prendernos. Cada vez que se
anuncia un nuevo juego
con el erizo de Sega
como protagonista,
los aficionados nos
frotamos las ma-
nos, pero nunca
imaginamos que
se convertiria en
bola de pinball.

~ Es, sinlugara .
dudas, lo que le ‘ ’
faltaba.

|
r
;
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ubo una época en la que
el Torneo Shaolin represen-
taba la méxima competi-
cién de arfes marciales. En
él, guerreros venidos de
fodo el mundo ponian a
prueba su técnica y habil-
dad. Era un enfrenfamiento
enfre hombres y mujeres
que habian alcanzado el
més alio grado de auto-
control del cuerpo y la
mente que se pueda llegar
a imaginar.

Sin embargo, todo cambié con la lle-
gada de un luchador desconocido que
corrompié el espiritu del Torneo. Se llo-

Pantallas Game Gear

Pantallas Game Gear

maba Shang Tsung y
el mal habitaba en él.
Lo que hasta enfon-
) ces habia sido una Iu-
cha honorable por ak
canzar la gloria de ser el mejor, cambié
cuando Shang Tsung, no contento con la
victoria, comenzé a robar el alma de los
oponentes a los que vencia. Ayudado
por Goro, un ser mitad hombre-mitad

R PP PP a RS e 0000800 RR00000HABe e oL oL Ee00UsAERIA00IEERR000000008 00000000 EGTIRRERRRDYE

Pantallas Game Gear

dragén, con cuatro brazos y fuerza infini-
ta, se hizo con el control fotal de la com-
peticion.

Quinientos afios después, los mejores
especialistas del mundo en artes marcic-
les se rednen para tratar de ganar el fitu-
lo de Guerrero Supremo.

El Torneo Shaolin ha vuelto, y todos
saben que para vencer deberdn derrotar
a Goro y ol malvado Shang Tsung.



Pantallas Game Gear

Pantallas Master System
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Pantallas Game Gear

A tus expertos oidos seguramente ho-
brén llegado ya noticias de este magnifi
co enfrentamiento, pero presta mucha
atencion porque, después de presentarte
la version para Mega Drive, ahora le lle-
ga el tumo a este espectacular juego de
lucha en su adaptacién para Master Sys-
tem y Game Gear.

Y el mejor comentario que podemos
hacer en relacién a esfas versiones es

Pantallas Game Gear

Pantallas Game Gear

que en ambas se mantiene la estructura
del Torneo que tan popular ha hecho a la
version Megadrive: Una primera parte en
la que tendrés que enfrentarte con cada
uno de los restantes luchadores hasta
conseguir llegar a un in-

creible combate llame-

do “mirror match”, en

el cual tu oponente es

el lado negativo y fan-

Baassesecsgseenns

hesaesnsoneEseaasue
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Espléndidas digitalizaciones de los personaies,
que tienen un tamafio del 60% de los
originales de la recreativa.

1|

: Movimiento

Todas las llaves de los luchadores estan aqui,
se pueden ejecutar con gran facilidad.




Pantallas Master System Pantallas Master System

Pantallas Master System

Entire los combates del Torneo Shao-
lin figura uno confra tu propio doble.

Pantallas Master System

La bola de fuego es uno de los gol-
pes especiales méas demoledores del
repertorio de Liv Kang.

Pantallas Master System

Pantallas Master System

| Torneo irg aumentan-
do en intensidad a me-

dida que se sucedan

tus enemigos.

| peor de ellos es
guien tiene la ca-

tasmal de tu propio personaie, y una se-
gunda en la que te espera una dura prue-
ba para tu resistencia, pues tendrds que
participar en fres combates en los que al
vencer a un primer adversario ofro ocupa
su lugar.

Si el dominio de cada uno de los gol-
pes de fu personaje fe permite pasar esta
fase, llegarés a la recta final del Torneo
Shaolin: Primero, el enfrentamiento con el

Pantallas Master System

Pantallas Master System

temible y mortifero Goro y, si sobrevives
a la fuerza enorme de sus cuatro brazos,
la lucha final contra el mismisimo Shang
Tsung, que tiene la capacidad de trans-
formarse durante el combate en cualquie-
ra de los participantes en el Torneo, e in-
cluso de desaparecer y reaparecer en
ofro lugar.

Como ves, la esfructura del juego no
ha perdido ni una gota de la emocion
que fenia en la Mega Drive. Y lo mejor
de todo es que las semejanzas no aco-
ban ahi.

También se mantienen las reglas de
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Pantallas Master System

Atento, porque estas ante los | me]ores groﬁcos
q hoyas v&s’ro en la Master System

Pantallas Master System
Pantallas Master System

lLas |g;fahzaccones danalos 1
una sensacion de rech mo

as Master System
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Como ves, foda la gama de golpes
especiales se mantiene en esta espec-
tacular versién.

los combates (ganard el que venza en
dos asaltos), los mismos luchadores (ha
desaparecido Kano, pero se mantienen
Cage, Liv Kang, Scorpion, Sub-Zero,
Sonya y Raiden),los movimientos especic-
les de cada uno de ellos (que para mo-
yor comodidad se ejecutan de la mis-
ma forma), la posibilidad de
disputar combates de exhibicion
entre dos jugadores, y una de las
caracteristicas de Mortal Kom-
bat que més han sido comen-
fadas: el polémico “modo
sangriento”.

En cualquier caso, el
combate estd listo para
comenzar. Ahora, la
decisién de participar
en él o no estd en fus
manos.

Y nunca mejor dicho...

Pantallas Game Gear







El nivel gréfico del juego no es especialmente
bueno si fenemos en cuenta que estamo!
blando del Mega CD. Es de alabar |

dod de las fases (en alguna fendrds que i

a oscuras y en ofras libraras vibrantes ¢

contra el scroll], pero en lo que se re

los sprifes y a los escenarios, no verds nai
que no puedas encontrar en ofros formatos.

~ Siquieres escuchar algo realmen
~ pierdas la banda senora de
_no fiene desperdicio [es e

la pelicula). Algun

la Regién Nevada, mern

mil veces para disfry

.

gerando un poco, d
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Graficos

Mas que los persondies, lo que destaca es la vor
riedad y colorido de los escenarios, pero eso es
demasiado poco para un CD.

EEERERARE:

- MovimienCo

Los movimientos de Peter Pan esfan bien reali-
zados. Sin embargo, dudamos de que el
personaie real fuera fan lento como éste.

LB1456T080

Una maravilla. Escuchards la banda senora de
la pelicula en todo su esplendor. -

183458
Jugabilidad B

Mas alla de los aspectos técnicos, hay que
reconocer que «Hook» es un juego bastante
enfrefenido. ~.

‘osPiNION'

Tras la llegada de Peter Pan ol Mega CD
nos da la impresién de que este juego merecia
mejor destino del que le han deparado sus cre-
adores. En principio, lo fenfa todo para friunfar:
un profagonista enfrafiable, una banda sonora
genial (s6lo comparable a la de «Ecco the Dolp-
hin») y un nomero de fases alto y variado.

Sin embargo, nos fememos que en el aspec
to grdfico no han sabido sacarle todo el ju
jue este formato permite, lo cual es una verc

era lstima. Lo que nos han dejado ha
CD diverfido para jugar y fa a
char, pero que baja algo en lo que st
o brillantez gréfica. -

Jugar con Hook resulta
. entretenido, aunque no apreciamos
en él excesivos alardes grdfic
~ propios del Mega CD
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un-
guee
la santa de mi madre esto-
ba empefiada en que yo
fuera ingeniero de caminos
y aunque mi padre durmie-
ra sofiando'con verme ves-
tido con los habitos, yo fe-
nia bien claro que mi futuro
esfaba en la Policia Metro-
politana. Por desgracia, mi
vocacién tuvo que perma-
necer oculta durante mi glo-
riosa época universitaria. El dato més
significativo de esta efapa seria mi histo-
rial académico: 227 suspensos, 35 no

CREDIT 2P 000000

presentados y: 1 notorio aprobado, logra- Francisco. Después del obligado paso tes contra helicopteros, encerronas en el
do tras inconfesables y vergonzantes si- por la Academia entré en las filas del corazén del metro, asaltos a laboratorios
plicas a mi fia Cloe, la catedrdtica. Pero cuerpo de Policia y dio comienzo la Le- de los Capos de la Droga, efc. En las cin-
no penséis que durante esfos ocho afios yenda «lethal Enforcers». Como Guar- co grandes operaciones en las que parti-
perdi el tiempo. Con el dinero de los Ii- didn de la Ley tuve que hacer frente a si- cipé activamente, me vi obligado a em- -
bros me compré mi primera pistola y visi tuaciones fan peligrosas como la - plear al méximo de sus posibilidades mi

& todos los campos de tiro de la ciudad  liberacién de rehénes en un asalto a un arsenal compuesto por una ametrallado-

hasta lograr ser el mejor firador de San banco, persecuciones en coche, comba-  ~ ra, una metralleta Zetta, una pistola Star,
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un lanzagranadas, una poderosa Mag-
num y mi arma reglamentaria.

Este infiemo de fuego y horror ha sido
perfectamente reflejado en este juego
gracias a unas digitalizaciones de los es-
cenarios reales de los hechos y de los
personaijes, ahora representados por ac-

, tores. Lo Unico que difiere de mi aventura
original es que vosoiros confaréis con cin-
co vidas, con fres niveles de dificultad y
con la ayuda de un segundo firador o ju-
gador simulténeo. Adn con todas estas
ventajas, serd muy recomendable que os

preparéis a fondo en los enfrenamientos
de firo, ya que en la calle sélo tendréis el
tiempo justo para apuntar y disparar.

Si sois diesfros con la pistola, répidos
de reflejos y sabéis controlar vuestros ner-

" vios, sois los més indicados para revivir

mi aventura policial en la ciudad del Cri-
men Organizado. Una dlfima recomen-
dacién, y espero que hagais mas caso
del que yo hice a mis sabios padres: si fe-
néis oportunidad, probad la pistola crea-
da para el juego porque os resultard mu-
cho més fécil y afractivo.
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n el mundo de los
Ofifantes (unos curio-
505 seres mitad ele-

' fantesmitad osos hor-
migueros), la vida
transcurre de forma
muy parecida a la que
llevan los humanos. Tam-
bién paraila familia de
Bruno, el bebé Otifante,
que todos los dias ve
como su padre va a la ofi-
cina a trabajar. Pero Bru-
no es un nino con una
imaginacion desbordante, que pasa la

mayor parte del fiempo distraido pensan:
do en las situaciones mas sorprendentes.
Con decirte que no hace mucho se inven-
16 un remance con Ofifanta Basinger des-
pués de ver su pelicula “Nueve trompas y:
media” (lo que le vali6 el apodo de “ofi-
fantasmén)queda fodo explicado.

No es de exiranar, por tanto, que cual-
quier dia que su padre se refrasa porque
tiene una aburridisima reunién de fraba-

io, Bruno piense que ha sido raptado por
unos espantosos alienigenas.

Pero esta vez, su imaginacién ha al
canzado la realidad. Répidamente, pre-
para su frompa, salta de la cuna y parte
para “rescatar” @ su progenitor.

De esta formaitan ingenua comienza
la aventura de Bruno en «The Offifantsy,
una carfucho que podria figurar en los li
bros como ejemplo de lo que es un juego

de plataformas. El pequenio Otifante afra-
viesa hasta seis fases distintas a las que
se puede acceder con el correspondiente
“password”. Su viaje consta, ademas de
la escapada inicial de la casa, de excur-
siones @ una cueva subterrénea, visitas @
un inquietante jardin, paseos por una
obra [y no de caridad precisamente), as-
censos por un edificio de oficinas y hasta
de un safari a través de un paisaje selvati-
co digno de las peliculas de Tarzan.
Durante la bisqueda, Bruno tendré
que poner en précfica su salto y su asfu-
cia para encontrar la forma de llegar a
lugares inaccesibles. La solucion suele es-
far en unos resortes sobre los que hay
que salfar, o bien en el poder “aspirador”
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de su trompa, que le permite transportar bolas que lanza con su rompa le permiti-
objetos y afraer plataformas. El fantasio- rén seguir adelante. Con ellas, su valen-

fia'y tu colaboracién, seguro que logra Ii-
berar a papa
Orifanfe.

so Ofifante fambién se topard con
enemigos: Robots, abejorros y
vampiros son algunos de

los peligros que nuestro
protagonista fendra que
combatir. Un arsenal de

Feo por : 5
tierno por dentro,
&sabes quién es?

o






5|y ponerlos a salvo en

guro. Algo muy complejo

argo de siefe mundos (di

n cuatro niveles) debe- -

) correcio en unos es-

de peligros y en un

r estas pruebas, fen
ras con unos singulo-
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Plataformas = Jugadores: 1= Niveles dificultad: 1= Continuaciones:2 = Fases: 5

Al saber que las aven

a aparecer en formato
las mejoras en el aspecto
rics con res al

ve. Nada més le




ber que el pérfido Gary Grifter esfd ob-
servandola con aviesas intenciones.
Vamos, tan aviesas que no duda en
darle un garrotazo en la cabeza y llevar:
sela @ rastras. Y eso que Ofelia era mds

bien parecida a Rosy de Palma (vamos,
una auténtica belleza). Lo que pasa es
 que cocina como nadie las recefas de Ar-
guinaurio, y no hay froglodita que se re-
sistar @ un bistec de Dimasaurio (ejemplar
perteneciente a la fomilia de los Mague:

_ Pese al poco apego que tenian los
prehistoricos al agua, Chuck tend
que darse algﬂn queyoti'o’ bdﬁifo.f :

- fopﬂecus Phofoshopns) perfedamente con-
~ dlmentodo

. tmplde ponerse manos a la obm (30 se

ria mejor decir al r

iroglocli!a-.,-

| fases que tiene que pasar Clmck Rock s: qu:ere volver a ver a su esposa Ofe- ofal ventura fronscu-
ia. Atravesar g e, en primer lugor, por una espesa jun-
.  gla, para visitar después el infernal calor
de un volean, una zona himeda con
aguas infestadas de fodo hpo de anima-




- Son simpaficos, pero apenas § ;
diferencian de los que ya vimos en la
version para Mega Drive.

fai ¢
i - loque ~
el peo ~ Obviamente, las

e
Eof ejemplo, es excelente. Se puede cifar far
ién la mayor nifidez de los personajes y lam
jor calidad del scroll de los escenarios, pero
poco més. . .
Quizd el punto a favor més destacable de
esfe juego sea que ha sabido conservar toda la
simpatia que ya nos deleitd en la version para
Mega Drive, pero esto hace que su valor se li-
mite a su posible adquisicion por parte de aque-
llos que no lo conocian anfes.

posibilidad

~ Apesar de ser un juego muy
divertido, es demasiado parecido a
lo que ya vimos en Mega Drive.
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unque ya nadie lo recuerde
hoy, Aranneas Cartright
fue uno de los golfistas més
grandes de la historia de
esfe deporte. Su aspecto
desalifiado y su esbelta fi-
gura patearon, uno tras
ofro, fodos los campos del
mundo cosechando triunfos
y elogios. El “Fraile”, como
se le conocia en circulos fn-
timos, era el nimero 1, el
gran arquitecto del green.
Pero para desgracia del Golf, en ple-
na flor de la vida, cuando mejor le iban
las cosas y su esfilo empezaba a crear
escuela, llegé el amor y su juego comen-
26 a declinar. Sus ausencias de los forne-
os fueron cada vez més frecuentes y ca-

C4

prichosas, y

era mucho

mas fécil

enconfrarlo

en las pgF-

nas del

“Hola” en com-

pania de la bella

Lola de Alboloduy y de

su fiel e irascible “Cad-

die” Costapinto. Borra-

cho de amor, y de lo que

no es amor, pasé de una

vida de golfista a una de bas-
fante golfo y su maravilloso tem-
ple, su envidiable pulso se convirtié

Un Buen Par

GAME GEAR

GAME GEAR

GAME GEAR

PUTTING
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GAME GEAR

GAME GEAR

GAME GEAR

Elegir correctamente el palo, calcular
la fuerza del viento y la potencia del
golpe son las tres claves del éxito.

en un amasijo de neryios inconfrolables.
Aranneas, acosado por las deudas, se
hizo ladrén de grandes almacenes y fue
defenido fras un sonado hurto de pande-
refas que termin6 con sus huesos en la
carcel de Purchena.

Lola asustada por la tristeza de la que
era preso Aranneas, infentd animarle su
larga estancia entre rejas con un juego

GAME GEAR
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GAME GEAR

GAME GEAR

GAME GEAR

Los gréficos de los greens nos indica-
rén las caidas y los desniveles del
ferreno.

de golf para Master Sysfem y Game
Gear llamado «PGA Tournament Golf».
Esfe programa, que tanto éxito obtuvo en
su version para Mega Drive, habia sido
adaptado nofablemente para estos for-
matos en los que se ha conservado per-
fectamente la impecable realizacién gré-
fica y caracteristicas del juego.

Con los cuatro torneos nuestro amigo

GAME GEAR
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MASTER SYSTEM

MASTER SYSTEM

A lo largo del recomrido tendremos in-
formacion puntual de lo ocurrido en los
oiros hoyos, asi como de los datos de la
Clasificacion General del campeonato.

MASTER SYSTEM

volvié a ser un consumado golfistay pese
a algunos problemas provocados por la
poca precision y defectuosa vision de los
greens, la gran mayoria de los golpes
eran sencillos y precisos. Ademas como
podia salvar su partida en la memoria y
compefir con varios jugadores, las visitas
de Lola se convirtieron en trepidantes par-
tidas en las que los carceleros cruzaban
apuestas. Pronto se hicieron ptblicos los
resultados de los torneos, la lista de go-
nancias, las estadisficas y demds opcio-
nes que presentaban ambos juegos, por

MASTER SYSTEM

Estos son los 18
hoyos del primer
campo de golf de
esta version del -
PGA para Master
System.

Avenel es un cam-
po de dificultades
infermedias: mu-
chos bunkers y af
gunos cursos de
agua situados es-
fratégicamente nos
creardn bastantes
apuros,

Lo més aconsejo-
ble seré que nos
alejemos de todo
lo que sea agua,
porque si de los
bancos de arena
se sale més o me-
nos airosos, ésta
nos costard como
minimo un golpe.
Conesoy algo de
precision lo demas
estt hecho.

lo que la pasién se fue contagiando al
resfo de los presos. La situacion aleanzd
fal punto que el Alcaide se vi6 forzado a
colocar pantallas gigantes en el comedor
y, més farde, a comprar una remesa de
consolas y cartuchos PGA.

Pero como va se sabe, los presos son
gente dificil de contentar y pronfo exigie-
ron “Un hombre, una consola, un juego”.
El Alcaide cogié ambos juegos para
comprobar si su jugabilidad estaba per
mitida por el reglamento de prisiones y
comprendié que los reclusos tenfan toda

66066660060606000000800060008000060000000000000000060000060300000600006800000000000000006000000000083000000080060000000800000066000000




MASTER SYSTEM

MASTER SYSTEM

MASTER SYSTEM

MASTER SYSTEM

MASTER SYSTEM

la razén ya que, pese a que conseguir un
green era algo complicado, fanto el de
Master como el Game Gear resultaban
sumamente jugables. El sonido y demds
efectos fueron lo que menos le convencie-
ron, pero tampoco eran malos, asf que
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bréficos £

Gran cantidad de escenarios y hoyos realizados
con detalle y vistosidad.

134507
vll‘ I

La aparicion de la imagen en pantalla por
lineas, como si de una persiana se fratara,
resulia un fanfo molesta con el paso del fiempo.

]2345|-§ZS,§’!B

Aungue se echan de menos una gama mayor
de efectos sonoros y melodias, los que hay
©  noestdn nada mal y se dejon .
accedio a la peticién y desde aquel afor- : ] 2140 F 780
tunado dia la carcel de Purchena dejo de B T T
ser un lugar triste.

Todavia hoy, Aranneas y Lola, més
enamorados que nunca, se pasan el dia
jugando y pronto contraerdn matrimonio.
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HAYATE

GONZALES

En este primer contacto fe presenfa-
mos dos combates hipotéticos en los
que observards algunos de los diver-
sos golpes y movimientos que puedes
efectuar con cada luchador. Realizar-
los no es demasiado dificil: basta con

combinar el movimiento del boton

RN LRtk  direcdonal con o presion de los bo-
| tones | (para dar puiiefazos) y 2
{para saltar). Asi irds descubriendo
cales son los golpes espediles y los
que mds energia restan a fu oponene.
El resto, en manos de fu infeligenda.
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Desde el principio Puggsy deja da-
- ro que fe va a obligar a usar un
poco el "coco”. En cadla nivel del
 juego tu objetivo serd encontrar
Il forma de llegar hasta la sali-
da, y para ello tendrs que utili-
zar los numerosos objetos que
encontrards a fu paso. Empléalos




También Puggsy se encuenfra con guar-
dianes de fase en su camino
a los que debe derrotar si quiere recu-
perar su nave. ~
Antes de llegar a Raclantis le esperan
cinco de estos celosos vigilantes y, para
~ que fe vayas haciendo una idea, aqui
fe mostramos a cuatro de ellos.
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No son precisamente su punto fuerte.
El disefio de las mesas es. poco atractivo
- y en cierto grado monédtono.

ledd8567 1
Lol o1

~ Buen scroll de la mesa, aunque un poquito més
 de velocidad no hubiera venido nada mal.

B e R

‘Muy buena msica, variada, potente y, sobre
 todo, apropiada. De las de grabar en cinfa.




n los Gltimos meses la velo-
cidad sobre ruedas hay
que asociarla con un nom-
bre: «F-1». Este programa
de la compariia Domark ha
cosechado todo fipo.de
elogios dentro de la crifica
y un auténtico escuadrén
de nuevos pilotos en
| nuestras consolas. Para
complefar su andadura
. por los pistas de Sega,
«F-1» calienta sus neumdti-
cos en la Master System con una version
remodelada, veloz, sﬁpercom‘peﬁﬁvu y
capaz de enganchar al mismisimo Alain
Prost.
Este ccmpeonato constard de ocho
grandes premios seleccionados enre los
16 que componen | habitualmente el Mun-
 dialy participarén en él los equipos mds
 importantes de la categoria reina del au-
tomovilismo. Francia, Gran Bretafia, San
Marino, Japén, ltalia, Alemania, Austro-
lia y Portugal nos estdn esperando.
Pero antes de enfundarnos el monoy
lanzarnos a la pista francesa o australic-
na, convendria que adecudramos los as-
pectos técnicos de nuestro vehiculo,
como motor, ruedas o alerones, a las co-
racteristicas del circuito seleccionado.

coNnTRCTO!




‘Ocho escenarios salpicados de inferesantes
¢ defalles, chicanes y ofras dificuliades.
pcm Francia
hap tolo ios s
ble per icia fe e hara evcanhcxr sin es%ue;/_e los omnuﬁm ‘razudos qce I Letrr fm are-
Toe han {%9 CQ*?dUCWrS dxredcm@me 33&0 la:mas gloriosa
marcadol);

reparado el bélido, selecciona dcd y adiccién es la qpuestcx
modo de juego entre las opciones  fante del cartucho para Master.
d Prix’ o “Arcade’- y el nimero En cuanto al aspecto gréfico de este
yeltas, estaremos dispuestos para mulador, encontraremos pocas diferen-
con los rivales mas corajudos y cias con su hermano de Game Gear en
del momento. Y si éstos no fueran circuitos, formas y colores, no asf en
fe compefencia, fendremos la. - definicion y velocidad, que aqui
nidad de medir nuestras fuerzas ~ yor. Si aquél eran bueno, ésfe le supera
ofro jugador en la impresionante mo- en perfeccion y realismo. Para resumirlo
lalidad de dos jugadores simulténeos. ‘fodo en pocas palabras: «F-1» es el me-
peion por su gran velocidad, clari- ~ jor juego de carreras para Mcster ‘




unque en nuesfro pais e|
hockey sobre hielo no pue-
de considerarse un fendéme-
no de masas, hay que re-
conocer que en las
consolas sf que parece ha-
ber conseguido un impor-
fante grupo de dficionados.
Las claves de esta extraiia
paradoja se encuentran en
la enloquecedora jugabili-
dad de estos cartuchos y
en la fremenda compeitivi-
dad que despierta entre lo
participantes del “video-hockey”.

Animados por el éxito de «EA Hoc-
key» y «NHLPA Hockey 93», la seccion

" deportiva de la compafiia Electronic Arts
ha decidido lanzar una versién actualize-
da de lo que seré la Liga de Hockey
Norteamericana en 1994.

En «NHL Hockey ‘9?4» encontraremos
pocas pero importantes variaciones con
respecto al programa del 93. Aunque
gréficamente fodo parece mantenerse en
el mismo tono, se han afiadido algunos
bloqueos sobre banquillos y fondos, y se
han suprimido algunas secuencias violen-
tas, tales como peleas y lesiones. Pero
donde, desde luego, si notaremos dife-
rencias notables serd sobre la pista de
hielo, no sélo por la nueva opcién de pe-
nalties, sino ademds por el realismo del

[ quesec

PHIMER CONTRACTO |

wézufmom -
{10020 500, L, i A la hora de seleccionar a nves- -
REVRORER ' 1 tro primer equipo deberemos fe-
[ NEW JERSEY SAn JOSE 1, b f Jocidad «
RO 1] ner en wenta su velocidad y con-
e e— et tundencia. Cuanto mds rdpidos y
E{’Jf;ﬁ‘éym&ar ¢ CHICAGO .| | | salvaies, mds posibilidades fen-
Plaotis : dremos de defendernos de lu pre-

sion y salir al contragolpe. Y aun-
que alguna vez pueda sonar la
flauta, no confiéis todo al disparo
e intentad combinar con el com-
pafiero mejor sitvado. Mucha
atencion a los rechaces y cerrad
vuestra defensa lo maxinio posi-
ble. Lo demds es suerte y mu-
chas horas de entrenamiento.

©000000000000000030000000000000600000000009090000000000000000000000000000000080000000060600000000000000000000000060008



Los Reyes del Hielo

Estos son los escudos de los 26 equi-
pos que parfician en esta potentisima liga
del 94. En teoria, existen equipos supe-
riores, pero sobre el hielo no hay ami-
gos ni primos y todos resultan unos du-
risimos rivales. New York, Detroit y
Chicago pueden ser una buena opcion
para iniciaros.

T

juego de equipo. Ahora, conseguir un
tanto desde larga distancia es casi un mi-
lagro, ya que los porteros son auténticos
muros. As que la combinacién entre vo-
rios jugadores parece ser la mejor opcion
para lograr un gol. Ademds, los marca-
jes son més duros, més pegajosos y la
calidad de los 26 equipos participantes
es bastante similar.

Todo ello origina mayor espectaculo,
pero 30s imagindis cuatro jugadores si
multéneos luchando a brazo partido so-
bre el hielo? Pues en esta singular version
del 94 y gracias a “4 Way Play”, l
adaptador de EA, podremos enfrentar-
nos en un “dos contra dos” de los que ha-
cen dficién. A partir de ahora no habré
que esperar turno para jugar.

Y si lo que os gusta es haceros vuestro
propio equipo y guardar los cambios, re-
sultados, eliminatorias o records, franqui-
los que con su sistema EEPROM, todos

Casi iguales a los de la version del 93, aun-
ue se han incluido novedades. Por ejemplo,
igitalizaciones de las fotos de los jugadores.

i3 456784l
L L) ]

Movimiento = O

El scroll de los jugadores no ha sufrido muchas
mejoras y sigue resultando poco suave. Lo mads

es0s dafos podran ser clmacenados y destacable son los movimientos de los porteros.

puestos al dia con un simple paso por el 121 4 5 678910
men{ de opciones. De esta forma, la oL I B0 |
Sonido

compeficién mas dura cuenta con esta y

ofras muchas ayudas para dlargar la : . .

vida de nuestro juego. - Existe alguna que ofra novedosa sinfonfa al es:
filo de las usadas en los pisias americanas para
animar al poblico v jugadores. .

Si no lo habéis probado nunca, os
presentamos el cartucho perfecto para v .
(i Al

‘ - ' \ o 1

Jugabilidad ‘

romper el hielo e infroduciros en una de
las competiciones més espectaculares del
mundo: el hockey.
. Pese ol aumento de la dificuliad a la hora d
lograr los tantos, la jugabilidad sigue siendo el
_aspecfomasdesiocable. <
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Peloponeso
Cuando observabamos a De-
mostoles prepararse para el en-
frenfamiento con los dioses del
Olimpo, no podiamos dejar de
acordamos de los preparativos
de ofro singular guerrero antes
de la Gran Batalla: el insigne
“intelectual” y Premio Nobel
de la Paz, John Rambo. Da
igual si no os acordais, la ima-
gen es lo suficientemente ex-
plicita'y, por cierto, les ha que-
dado muy “agresiva”.

s e 7 3
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 misiones. R rehénes, destruir radar

 res, defensas, arsendles, plontas quimi

. cas, capturar mandos enemigos, evitar el

- vertido de petréleo al mar y la destruc:
cion de pozos, son algunas de nuestras
ocupaciones. Pero como ofras veces,

~ fambién contaremos con apoyos eri_ﬁerro




Unos grcxﬁcos de Glld(]d co gm varied
_enemigos, desérti
banos y una campafia nocty

B e P S P,

Los mapas contienen todos los datos
:mprescmdables para la concluslon cle
nuestras mls:ones“

 Ese «Dese tanke» pcrq Master es unk
digno heredero de su anfecesor
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Una l.iga muy Animada Las animaciones estan a
T— la orden del dia en esta
liga de béisbol. Cuando
logres un “Home Run”,
atrapes la bola en el aire
o llegues a una base de
| forma ajustada, podras
| ver distintas imagenes
ue te hardn sentir més
e cerca la acciénde o
que se trate. jEl espec-
fculo ante fodol

Las animaciones que se intercalan en el juego
son lo mejor. Y se apoyan en unos graﬁcos con
futurish

5526558502555 50085555985000E0E00PEB0022005505399358885555808a

, A la hora de batear, la vision rraseru
al para seguir la accion. ;

renode’ juego, que presenta dwersos
una liga : s: las minas que estan colocar
05 P ~dconsola ue s o
ol punto en que la dej

s pel mlfen efectuar cambio
: ’ demos re
‘ la pc:rcc:on de esfe
le haber un problema

S juego | ateo, filde:
o bien fichando Robots Especmles p‘




En SU Ve |
 lozcarrera, se ve
uyudcsdos poruna

ibujos umquos, se ha
. ego pora la consola portdtil de
ndis el crgu €




Graficos

Scroll magnifico y personajes muy bien defini-
dos. El Correcaminos queda fan aparente como
en los dibujos animados de verdad.
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Sonic cual bola
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ive

Mega Dr




e @ os passwords
@ . deestejuego” |
BB som

- imprescindibles para -

avanzar-: ‘.
.. definitivamente en ' L tﬂ -
esta aventura de EGEND OF fOLn

" guerreros y magia.
Ahi van:
FIREWOOD CITY:

.~ JMLO BFKC

- DLEC EAPI

-~ 'TURTLE

“~ VILLAGE: PIPF
“OEBA ODGA

KO

- “SAND MARROW:

““OO0BK CBPM

. IMAM'NBLP

_ HOLM STOCK:

. EEAP IKLN LMPE

o CNOG

iquieres activar '’
S el modo :
“sangriento”,
que tantas polémicas
ha levantado en los
tltimos meses, -
mantén pulsadoslos * -
dos botones de fuego’ -
mientras que giras el -
padenelsentidode
las agujas del reloj, :
‘Sitodovabien
- aparecerd durante i
 instante la frase NOW. -
ENTERING ‘
 KOMBAT.
‘Muy pronto verds
~como el hquido

losdosSIala -
pregunta, .
regresa hasta
nivel 6y

ega de.nuevo .
al final, De

- esta forma
estards enel -
~combate ; tras.

el éu;al‘nors ~ élemento fluye tras. ;
| esperael ~cada golpe aqertaclo. e

~“Final malo®. -]



glaster BART VS THE SPACE

los digan. Ahi van:
 PISO 1: 14, PISO 2: 32
PISO 3: 11, PISO 4: 41
PISOSIL -

B UBS Y
T e ofrecemos todoslos passwords para el ]uego
mas dindmico del momento: de
FASE 1: JSSCTS
"FASE 2: CKBGMM
FASE 3: SCTWMN
FASE 4: MKBRLN

FASE 5: LBLNRD
FASE 6: JIMDKRD

cmws Fﬁcﬂvﬂrfk
oF! At FURRED 'a“:f

i j(mvel sin mayor problema

ulsa A, B, CyStartalavezyel =
e Pplloto sera expulsado hacia afuera del
- oscodigosde -
| I accesoson ol i
B _dpocos y cortos, -
- perolaverdad es que -
se agradecen que nos .~ -

‘comprobras con estupecfaccién que la pantalla de

~al'mensaje final
“del HQ en los
" dos ultimos. -

o #Korean
2 .‘;'Challenge: :‘
" BIOFSP -
St laqui ot
-/ Challenge; -
GIGESY =~
| *American

MARBLE MADNESS

a la pantalla de 0pc1ones y elige Test FX 2 y Test Music
7 i 5. Si ahora vas a la pantalla de Select Level podrds elegir

; F-zZ;fNi*Eac;;PrﬂR

avion. Pierde todas tus vidas de esta manera

'~ GAME OVER se ha transformado en otra’enla que areen et
"~ un esqueleto nos recuerda que hemos muerto :
7% Para

transportarnos

niveles::

- Russiany
: Challenge:’ 7
~ KSQGIV. |

challenge:
GPGE02

neltorneo’
Ede la :
Copa del
Mundo, si pulsas
Pausa cuando tu
€quipo se
muestraensu
grupo, el equipo :
se moverd aese .
grupo. Haz esto -
'_',hastaquetu i
Lequipose ik o
_»encuentreé un_.(
grupo, fac}hll,qo» B
conelque =
quieras
érifr;i_ntafté mas’
v "cgf)qu'éiménte;‘




CH UCK ROCK

i quieres pasarte
a la torera los
escenarios mas

ENTER

"ROLO TO THE
' RESCUE

n trucazo
como la

copadeun

pino. Enciende la
consola y pulsala:
_diagonal Arriba -
| - Izquierda, juntocon
Ay C:Ahora, sin ©
“soltar nada; pulsa’~ -
RESET y mantén los :
“botones unos diez -
. seguudos més: Ya'
's6lo resta pulsar Be
: mcrefblemente
: aparecera un gemal
“ment de opciones en.
‘el'que hay-de todo, ~
. incluida inmuriidad - ©:
| total frente‘alos
“enemigos: -

*Game

Gear

PASSY

et 224

jurésicos del cartucho, £

€

~“introduce alguno de 7KL
- -estos passwords que te
-~ damos a continuacion:

_ NIVEL 2: 7G09M
* NIVEL 3: NN6E3
- NIVEL 4 $4AKC

VI GILAN T E

ara poder elegir fase, pulsa Arriba, Derechaenel
Control Pad y los dos botones 1y 2. De esta
forma, aparecerd una opcién invitdndote a
selecc1onar la: fase que mas te apetezca visitar.

"BURNER 2

Y uando uses el control de aumento de potencia,-
espera hasta que consigas la maxima ve1001dad
En‘ese momento vuelve a pulsarlo

: repetldadmente para conseguir un considerable y

repentine empujén que nos pondr4 a una velocidad :
impresionante.

_*Enla pantalla de titulos, aprieta &, B,Cy Start. :

Cuando el portaviones aparezca podras selecc10nar la:
fase'con Arriba y Abajo.

* Para conseguir 100 misiles pulsa Izquierda y B en. la .
fase:3, Derecha y B enlafase5,Benla fase 9y Derecha =

’yBenlall

* En lafase 13 Izqulerda y B, en la fase 16 Derecha y B

o B enla 19,y Derecha mas B en la 21




iJoJoJo!

IICON
MEGCA DRIVE
S| QUE DAN
! (ASCEGCO ESTO:
N A ROMANOS!!

102950 re58

={XW

Toda la Galia esta invadida por los Romanos...
¢Toda? Je, je, je. No contaban con
nuestros 2 héroes, capaces de aplastar toda
una legion a mamporro limpio.

Elige entre Asterix y Obelix y no te andes con
contemplaciones. iGolpea! iSaltal

iAgachatel!... Un traguito de pocion y... TAMBIEN DISPONIBLE EN:

iMa fal ;
oy ”’:a; enmla&'u‘ o MASTER SYSTEM Il Y
asmate con el Scro uitialreccionat y GAME GEAR.

alucina con las imagenes digitalizadas
sacadas del propio comic.
16 MEGAS plagados de la accion mas
frenética. Y una mdsica original, fuera de
serie.

St wispputl  LALEY DEL MRS FUEATE




POWER STRIKE

n la pantalla de
presentacion,
pulsa Abajo,

Derecha, Abajo, Abajo,
Izquierda, Derecha,
Arriba, Derecha, 1y 1. Si
seguis estos consejos
seréis recompensados
con nueve vidas extras.

STREETS OF RAGE 2

T i i G Mega
- hiva el truco para elegir nivel inicial- -
Pulsa Start como siempre conel Pad 1. -

Drive
Ahora, en la pantalla’de seleccién del tipo de juego, - :

mueve el cursor hasta la pantalla de opcibnes. Ahora coge ¢l Pad ;

numero 2 y mantén pulsados los botones A y B, para luego =
apretar de nuevo. Start con el Pad 1. Con esto ya puedes elegir el

nivel y empezar Ia partida donde quleras pero ademas site pones

nueve vidas y des continuaciones serdn en total 27 vidas nuevas.
Si no te funciona, pulsa en la pantalla de presentamon A,B.Cy.

Start 51mu1taneamente en los dos pads. Deberds oir un pitido, tras o
elque empezaras d jugar, Para el juego'y pulsa B'y C en el primer
*. passwords, aqui
estdn,

‘pad para que aparezcd el deseado ment-de seleccidn de fase.
Otra forma dé hacerlo es: antes de encender la consola, pulsaala
vez Arriba y A/B en el Pad 2. Ahora enciende la consola y, sin -
- soltar mnguno de los botones, vete a la nueva panatalla de
“opciones.
Cuando pongas tu nombre en la tabla de records despues de una
-gloriosa partida, pulsa A, B o Cy el juego te pondrd un numelo e
en el lugardonde estaba el nivel en el que te quedaste. Este .
‘ numero es la cantidad de personas que has dejado K. O con 10
“que ‘podrds comprobar lo buen luchador que eres.
- Comoveras; este juego es perfecto para “picarte” con otro
amiguete enla opcion de dos jugadores.

92

-qui viene el capitulo 3457 del mejor | D
; culebrén automovilistico, con las -

: ulsando Start para parar la partida, y- luego el
: botén C, pasaremos- automatlcamente ala

A Perosic eres de los Jugadores de npo claswo y qu1eres :

- DODZILLA

 SUPER
MONACO GP

siguientes carreras:
CARRERA 10-PORTUGAL: ONLQ MD43 9008 0000

000G KH23 4067.59AC R8DE F808 0080 0080 0000

0000 9100 BE4D

CARRERA 11-SPAIN: OMRR QP73 9080 0000 000K
0023 4H67 59CA BSDE F808 0010 0001 0000 0000
A200 9352

= CARRERA 12- MEXICO 1MV4 RRA390E0 0000 -
- 0004.0023:4167 59CA BSDE F888 0010 00G10G00
- 0000 B200 054A

CARRERA 13-JAPAN: 1V55 UTA3 9010. 0000 OOOK &
0023 4H67 59CA BSDE F898 0010 0001 0000 0000
C200 DETS = -

TIME GAL

mgmente fase.

ver las fases - -
utlhzando Ios_ :

L VISUAL HODE

DINOSAUR
OSIRITYA

THANKYOU




va a dar el qolpe.

ji el golpe se llama «Eternal Champions»

tiene 24 megas, sabe mucho de lucha y es-

tard vivo en nuestra revista para deleite de los
entusiastas que quieren conocerlo todo an-
tes que nadie. Pero no sera el timico golpe.
Os ofreceremos el Hobby Consolas con
mas paginas de su historia en el que nos
volcaremos en la seccién de novedades,
con 109 paginas cargadas de diversion,
en increibles concursos en los que po-
dréis conseguir 3 Neo Geo con un
montén de juegos y un viaje a
Disney World, Orlando, para cua-
tro personas, y en todas esas sec-
ciones que esperais mes a mes.
Estais avisados. Prepara-
os para afrontar el me-
jor Hobby Consolas
de la his-

toria.

IY lIgvate GRATIS este espectacular video
con los proximos lanzamienfos de Seqa!
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1. Mata a cinco cerdos enemigos que salen a tu paso. Un golpe para cada uno bastara.
2. Destruye los carros de combate y los robots bipedos con tres golpes de tu espada. Procura acertar en la

cabina del conductor.
3. Asciende por el gran arbol muerto con ayuda de tu rabo y coge la vida que se encuentra en lo alto.

4. Mata a los cuatro cerdos y destruye el carro motorizado del puente, que primero cedera y después tendras

que rematar en el agua. Ataca justamente en la cabina del conductor.
5. Destruye al dragén mecanico acertandole once disparos en la cabeza.




MEGA DRIVE

8. En esta fase, ademas de subir escaleras sin parar, deberas coger la suculenta vida extra que se encuentra arriba,
para lo cual tendras que recurrir una vez més al super salto con cohetes.




7. Utiliza una y otra vez
tu super salto en
diagonal para rebotar

asi en las paredes y
conseguir ascender.

9. No te fies de este
precioso “regalito” ya
gue en él se esconde
un cerdo enemigo. De
nuevo un soélo golpe
acabara con él.

10. Destruye al
gusano mecanico
deformado que te
ataca de forma
inmisericorde. Para
ello disparale desde
paredes y techo y
aciértale en la cabeza
cuando se ponga a
tiro. Evita su
poderosa cola y las
aranas que te lanza,
que podras destruir
matando a la arana-
madre, la de color rojo.




ETAPA 2: CORDILLERA

1. Dispara al robot con tus cohetes ayudandote del botén D de tu
pad. Aciértale en la cabeza para acabar con él.

2. Destruye seis lanchas de combate. Sus proyectiles de plasma pueden ser repelidos por un
golpe de tu espada. Recoge las bananas que encuentras por el camino.

3. En este punto veras una vida.
4. Usa el ataque con cohetes para alcanzar la otra rama.

Ev
-
&
o
e
<

8.Agarrate en las plataformas para descender.

9.Esquiva las bolas de pinchos que te mataran al menor roce.
10.Tras acabar con los dos btiihos mecanicos, toma las bananas y suspéndete de la plataforma para coger las gemas.
11.A partir de este punto las bolas caeran sobre ti justamente cuando pases.
12.Avanza entre las bolas de pinchos méviles, que te van cerrando el paso, para alcanzar la salida.
13.Toma la vagoneta y permanece agachado en ella para evitar golpearte contra el bajo techo.
14.Acaba con los enemigos que viajan en‘a vagoneta y que te lanzan bombas. Un solo golpe para cada uno bastara.
15.Abandona la vagoneta saltando sobre el tejado de la cabafa. Coge las bananas y prosigue en una nueva vagoneta.




6. Mata al monstruo acuatico atacandole en la bola roja del final de su cola.
Apdyate en ramas y plataformas teniendo en cuenta el lado del agua en el que estés.

16. Vuelve a avanzar agachado y
preparate para cambiar de
vagoneta cuatro veces mas.

17. Te atacan enemigos que no
cesan de arrojarte bombas. Salta 'y
dispara del primero al altimo sin
temor a caerte, la vagoneta nunca
te abandona.

18. Lucha contra la locomotora en
tres tiempos. Primero acaba con
su cafion de plasma, segundo
acierta en las manos que intentan
agarrarte y, por ultimo, dispara a su
parte trasera, evitando sus
poyectiles. Cuidado con chocar
contra ella, ya que se va frenando.
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1 pantalla del logo de Konami pulsa
bajo, dos veces arriba y dos veces abajo.
¢ NTE DIFICIL: En la pantalla del logo de
sces izquierda, 4 veces derecha, 7 veces
derecha y una vez iz .




Doce luchadores de diferentes Iugures de la Tierra se han dudo cltu para enfrentarse y medir sus fuerzas en ¢l forneo de
lucha mds duro jamés organizado: El Street Fighter Special Champion Edition.

E muyor deseo de todos los contrincantes es alzarse con lu victoria y conseguir asi el codiciado fitulo de Campedn del
Mundo. Para ello, cada uno de estos luchadores dispone de unos movimientos y destrezas especiales que les hacen mds
potentes y temibles de cara a sus adversarios. De ellos, del parfido que e saquen a tan letales golpes, dependerd el n|ve|

de calidad de su lucha y, por tanto, aumentaran sus posibilidades de victoria. e
TodoSegu te cuenta como son fodos estos golpes especmles yie uyudu a obtener de eIIos el maximo rendlmlento




PUNETAZO DE DRAGON

OO0

“ S ——

o pulsc abajo,
d recha inferior y







 Presiona abajo un par de

segundos, y después arriba
imulténeamente junto a cualquier
| boton de paiadas. Con este
movimiento rodards sobre ff mismo
| impactando sobre tu contrincante.

.
[

Presionando cualquier botén de
pufietazos de forma repetida
logrards electrificarte. Asi,
conseguirés un modo de defensa anfe
los agarrones a los que fe pueden
someter fus enemigos (como puede ser
el caso de E. Honda).

Pulsa izquierda durante dos
segundos y a continuacion derecha
junto a cualquier boton de
punetazos. Ataca asi a tu oponente
lanzéndote sobre él en un giro mortal.
Es un buen método para dejar
atontado a fu rival.




BOLA DE
FUEGO
Pulsa en el pad de
control la mitad inferior de
todos tus movimientos
junto a cualquier boton de
puhetazos. Si lo realizas
répidamente, el resultado
serd un potente proyectil
energético de largo alcance
que puede herir a tu rival
de gravedad.

PATADA
RELAMPAGO
Presionando cualquier
botén de patadas
repetidamente llevarés a -
- cabo este movimiento.
Usalo como defensa ante
el acoso del rival, ya que
con él puedes

- golpearle en varios
puntos distintos
evitando asi cualquier
defensa del oponente.

PATADA DE TORBELLINO
Pulsa abajo un par de segundos el
botén direccional de tu pad y, a la
vez, arriba y cualquier botén de
patadas. El resultado serd una
patada alta de largo alcance mientras
su cuerpo permanece boca abaijo.
Cuidado con esto Gltimo porque deja
tu cuerpo algo al descubierto.

El efecto de la patada sobre el rival es
de afonfamiento y, por lo fanto, le
deja en inferioridad de condiciones. -

Usando el controlador, pulsa el
semicirculo inferior de tu pad de
izquierda a derecha ambos
incluidos y a la vez pulsa cualquier
boton de punetazos. El resultado
es una gran llama de mayor
pofencia que la anferior, pero de
menor alcance.

Es muy il cuando el oponente fe
acosa, ya que te permite ganar
espacio para moverte. También'
produce serios dafios en ataque
directo' cuando tu enemigo estd cerca.



S 55







~ SUPER-SOGA
ROTATORIA
Para realizar este siper
ataque simplemente fienes
que presionar
simulténeamente los
_ fres botones de
patada. Este
movimiento te servira para
contrarrestar el ataque de tu
_adversario si te acorrala. 4
El Onico problema es que
te hace vulnerable a
posibles patadas o
golpes bajos de fu
~ contrario.

Si pulsas el botén D de tu pad a la
izquierda durante un par de
segundos y seguidamente derecha y
cualquier botéon de puietazos,
saldras despedido de cabeza
golpedndo con dureza a tu rival. Usa
este golpe para atontar al enemigo
para rematarlo con golpes normales.

SOGA ROTATORIA
Este movimiento lo puedes realizar
presionando simuliéneamente los

 tres botones de puiietazos
(dos botones de puiietazos
. también serdn suficientes).
Movimiento til para iniciar un
ataque feroz a tu rival y para

demasiado. El giro que realizas con
los punios extendidos te concederan
fras su realizacién un buen

_espacio para moverte. Con este

movimiento seras vulnerable con una
patada baja a tus pies.

Realiza este movimiento pulsando
repetidamente cualquier botén de
punetazos. De este modo, golpea a
la cabeza, tronco y a las piernas de
tu oponente, a la vez que te acercas
para acorralarle.

repelerlo en el caso de que te acose

MAZA ROTATORIA

Presiona el botén D de tu pad

haciéndolo girar 360 grados
presionando cualquier botén de
pufetazos. La pulsacion del
controlador debe hacerse muy
rapidamente para llevar a buen
término su realizacion.

Sus efectos son demoledores, ya que
agarrards a tu rival con tus brazos y
piernas en una extraa llave aérea
que te permitirG caer
sobre él con todo el
peso y fuerza de tu
cuerpo.

Pulsa abajo un par de segundos y,
luego, presiona arriba junto a
cualquier botén de patadas. El
resultado es un poderoso salto con el
que caes sobre fu confrincante.
Puedes realizarlo a media distancia
de tu rival.
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o podian faltar y
' tampoco vosotros po-
diais defraudarnos.

EWRRE b MOLESTARTE |

SeRARE A Lps AnivaLgs
WWE' i PeRo No

DEJES cagr EN

LA LAVAAAA /

ahora. {Tenemos cienfos de camisefas TodoSega
esperandoo




Demuestra que

de futuro y consigue
los nimeros T Fys

lSermssnisras,
Wos junges

Megatitulos
GOLDEN AXE Il
Voelta o la
scciént
ROCKET KNIGHT.
ANDRE Hics i3
AGASSI

faltan 2 mesest

| iSE ACERCA EL DA
| DE MORTAL KoMBAY:! £ GRAN SALTO

Porque si te falta algan =ty o L3
ejemplar de TODOSEGA, pas Y POCkES el
adn estas a tiempo de var los nuimeros de la
completar la coleccién de tu revista mas exquisita
revista favorita. Pero no dejes de SEGA.
pasar el tiempo... Site apetece la idea,
ibpodrian agotarse para no pierdas tiempo y
siempre! pidelas en el teléfono
Liamanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 (desde (91)654 84 19,
las nueve de la mafiana hasta las dos y media, y desde las cuatro de 9h. a 14,30h. yde
hasta las seis y media de la tarde) y te los enviaremos por correo
para que puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos. 16h. 2 18,30N.
Vv solo cuestan

HOBBY PRESS OS50 pesetas!



CONCUrso

i

1- ¢Qué es DIZZY?
A- Una Patata
B- Un Huevo

Potatoeman

Bases del Concurso

12.Podrén participar en el sorteo, todos los
lectores de la revista TODOSEGA , que cumplan los
siguientes requisitos:

Enviar el Cup6n de Respuestas debidamente
-cumplimentado, con las respuestas correctas a la
siguiente direccién:

HOBBY PRESS,S.A.

TODOSEGA

Apdo. Correos 400

28100 Alcobendas. Madrid

Indicando en una esquina del sobre:
CONCURSO DIZZY

&

PR

CONCUrso

DigzY

cupon de respuestas

S

C- Una unidad de destino en lo universal
Cémo se llama el malvado brujo, enemigo de DIZZY

i Codcmggtfrs {

22.S6lo podran participar en el sorteo los sobres
recibidos con fecha de matasellos de 15 de
Noviembre de 1.993 al 20 de Diciembre de 1.993.

3°.El sorteo se celebraré ante notario en Madrid,
el dia 27 de Diciembre de 1993 .

4°.De entre todas las cartas acertadas el notario
extraera dieciocho (18) cartas que seran premiadas
con un cartucho del juego DIZZY para Megadrive
(Distribuido por SEGA). El premio no seré en ningun
caso canjeable por dinero.

5°.El dmbito territorial de esta promocion es
nacional.

EGA

Nombre:
Apellidos:
Domicilio

Localidad
Teléfono: ...
Respuestas:

62.Los resultados de estos sorteos se publicaran
en el nimero de Febrero de la revista.
7°.La fecha de comienzo de esta promocién es
del 15 de Noviembre de 1.993 y finalizaré el 20
de Diciembre 1.993
8°.El hecho de tomar parte en este sorteo
implica la aceptacion total de sus bases.
9°.Cualquier supuesto que se
produjese no especificado en estas
bases, serd resuelto inapelablemente po
los organizadores y el Notario que dara
fe de dicho sorteo.

GP:



SEGUMNIAMANGC

¢ Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos,'vender o comprar algu-

na consola, 0, simplemente, mantener contactos con otros consoleros?

Pues si es asi, animate y escribenos cuanto antes, porque en «Segunda

Mano» te ofrecemos la posibilidad de contactar con miles de amigos de
Sega que, como tu, tienen mucho que contar. Te esperamos.

©00000000000000000000000000000020000000000000000000000000000000000000006000000

VENTA

VENDO Mega Drive con
2 mandos y «Sonic», por
12.000 pesetas. También
vendo el «Power Stick»
por 2.500 pesetas y jue-
gos como «Fatal Fury»,
«Sonic 2», «Batman»,
«Mercs», «Shinobi 2» y
otros por 3.500 pesetas
cada uno. Precios modi-
ficables. Preguntar por
Carlos.

TF: 91-5737767.

VENDO Master System Il
con 2 mandos y también-
los juegos «Super Ména-
co GP lI», «Terminator»,
«Ghouls’n Ghosts», «So-
nic» y «Alex Kid» por
10.000 pesetas. Pregun-
tar por David.

TF: 91-7414688.

VENDO dos juegos para
Game Boy: «Terminator»
y «Burai Fighter» por
5.500 pesetas. Si puede
ser que sean de Caste-
llén. Preguntar por Aure-
lio. TF: 964-533851.

VENDO «Fatal Fury»,
«Joe Montana 2» y «Ca-
pitdn América» de Mega
Drive. Precio a convenir.
Preguntar por Dani.
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Sélo Barcelona.
TF: 93-4416983.

VENDO Mega Drive con:
«Jungle Strike», «Sonic |
y II», «Street of Rage II»,
«Lemmings», «Golden
Axe lI», «Super Kick Off»
y «Wonder Boy». Por
35.000 pesetas. Pregun-
tar por José Luis.

TF: 93-3138938.

iiiOCASION!!!  vendo
Master System 2 con un
pad y el «Alex Kid», por
tan sélo 7.000 pesetas,
con un juego de regalo y
un Atary 2600. Preguntar
por Lloreng.

TF: 96-2441981.

VENDO consola Game
Gear con el juego «Cas-
tle of lllusion» y adapta-
dor de corriente eléctrica.
Todo eso por 12.000 pe-
setas. Preguntar por Ja-
vi. TF: 926-561471.

VENDO Master System II
nueva (tres meses de

0000 CC000000000000000000000000000000000000000000000000

uso) con 4 juegos: «Alex
Kid», «Sonic», «Sonic 2»
y «Castle of lllusion» por
14.000 pesetas. Sélo Sa-
lamanca. Preguntar por
Alberto.

TF: 923-247329.

VENDO Master System I
con 2 pads, seis juegos y
un joystick por 25.000
pesetas. Peguntar por
Manuel. Los interesados
llamar al Teléfono: 94-
4407440. Llamar de 4:00
a 8:00 horas.

VENDO Master System |l
con tres juegos por
10.000 pesetas. Valor re-
al 20.000 pesetas. Lla-

mar de 15:30 a 22:30 ho-
ras. Preguntar por
Roberto.

TF: 928-360738.

VENDO consola Mega
Drive con dos control pad
y tres buenos juegos.
Vendo por poco uso por
el precio de 16.000 pese-
tas. Todo esta en perfec-
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to estado.

Sélo gente de Madrid.
Preguntar por Eduardo.
TF: 91-4722858.

VENDO videoconsola
Master System Il con
seis juegos y «Alex Kid»
por sélo 14.000 pesetas.
TF: 95-80284856.

Preguntar por Alfonso.

Preferiblemente  solo
Granada.
VENDO Master System I

con un mando y ocho
juegos méas «Sonic» y
«Alex Kid», tan sélo por
10.000 pesetas.
Interesados llamar al TF:
971-354451. Preguntar
por Dani. Llamar de
20:00 a 22:00 horas.

VENDO juegos de Mega
Drive por 3.500 pesetas
y juegos de Master Sys-
tem Il por 2.500 pesetas.
Sélo Sevilla.
Interesados preguntar
por Juanjo. TF: 954-
376416.
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INTERCAMBIO

CAMBIO MS2 con dos
control pad y cuatro jue-
gos por el «Sonic» y
«Flashback» de Mega
Drive. Preguntar por
Alex. TF: 93-78346657.
Llamar de 17:00 a 21:00
horas. Sélo provincia de
Barcelona.

CAMBIO Game Gear
con tres juegos y Master
System con dos, por una
Mega Drive con 2 6 3
juegos. Todo valorado en
42.000 pesetas. jjjQUE
CHOLLO!!. Preguntar
por Francisco.

TF: 926-227703.

CAMBIO consola Master
System con cinco juegos
y dos mandos, y Nasa
compatible con Nintendo
con 76 juegos, dos man-
dos y pistola, por una
Turbo Grafx con 9 6 10
juegos, Mega Drive con
cuatro juegos o Super
Nintendo con 1 6 2 jue-
gos. Preguntar por Ja-
cob. Llamar desde las
12:00 horas del mediodia
hasta las 5:00 horas.

TF: 96-5834673.

INTERCAMBIO «Indiana

SEGUNIAN

L1 COMPRA 1 INTERCAMBIO [ VENTA 1 CLUBS 1 VARIOS
TEXTO:: S 0 SO O O o ol L)
[ O O [ T A [l il (e e T B
T A IR S S N [LSpi e e T e e S
(N T T T (T A Y S0 [eofiopeap R g e i S A
NOMBRE Y APELLIDOS
DOMICILIO
CP.oioeeiviziees LOCALIDAD PROVINCIA TLF

e Si tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y envialo a: Hobby Press S.A. TodoSega. C/ De los Ciruelos N°4. 28700

San Sebastién de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: «Segunda Mano».e Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una fotocopia.de
este cupén. @ Esta es una seccion gratuita para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitiréin anuncios de carécter comercial.
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Jones 3» de Mega Drive
por juegos como son
«Fatal Fury», «Bubsy»,
«Micromachines», «Mor-
tal Kombat», etc. Zona
de Méstoles. Preguntar
por Daniel.

TF: 91-6471425.

INTERCAMBIO el juego
«European Club Soccer»
y «World of lllusion» de
Mega Drive. Los dos por
el «<Mortal Kombat» o0 se-
parados por «Rocket
Knight ~ Adventures»,
«Gunstar Hero», «Flash-
back», «X-Ranger» o
«Chiki Chiki Boys». Pre-

- guntar por Luis Miguel.

TF: 91-6813441.

CAMBIO los siguientes
juegos de Mega Drive:
«Sonic», «Super Real
Basket», «Super Thun-
der Blade» y «Super Kick
Off». Preguntar por José
Alvaro.

TF: 988-249144.

CAMBIO «Cool Spot»,
«Rolling Thunder 2» y
«Mickey and Donald» por
«Aladino»,  «Jurassic
Park», «Bubsy» y «Roc-
ket Knight Adventures».
Si me cambidis, os rega-
lo el «Chuck Rock». Pre-
guntar por Dani.

TF: 942-223435.

ME GUSTARIA cambiar
mi-Master- System con
los juegos «Mickey Mou-
se», «Castle of lllusion»
y «Sonic». Son juegos
nuevos y muy divertidos
con mando. Preguntar
por Antonio.

TF: 966-212530.

CAMBIO el Super juego
de Mega Drive, «James
Pond 2: Robocod» por
otro que también sea
bueno. TF: 956-573945.
Llamar de 15:30 a 16:00
horas. Preguntar por
Carlos.

CAMBIO «Street of Ra-
ge», «Thunder Force
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1V», «ltalia’90», «Super
Hang-On», «Columns» y
«Super Thunder Blade»,
por «Super Ménaco GP»,
«Road Rash 1 y 2»,
«Flashback» u otros.
Preguntar por Mark.

TF: 972-856278.

INTERCAMBIO juegos
de Master System:
«QOlympic Gold», «Endu-
ro Racer», «Super Ten-
nis» y «Champions of
Europe», por «Krusty’s
Fun House», «The Flins-
tones» y «Sonic Chaos»
6 dos por una Game Ge-
ar. Preguntar por Rubén.
TF: 911-141666.

CAMBIO el juego de Me-
ga Drive: «Sonic 2» por
«Cool Spot» 0 el «Flash-
back». Interesados lla-
mar de 1:00 a 3:00 horas
de la tarde al TF: 91-
3114166. Preguntar por
Fernando.. Sélo Madrid.

CAMBIO Master System
Il con 4 juegos: «Sonic
2», «Alex Kid in Miracle
World», «Golden Axe» y
«Chuck Rock», por Mega
Drive con al menos un
juego. Preguntar por Da-
vid. TF: 957-265635.

CAMBIO los juegos
«Atomic Runner», «So-
nic» y «Alien Storm», por
el «Street Fighter II» para
Mega Drive o bien cam-
bio los juegos menciona-
dos antes e incluyendo el
«Street of Rage II» por
una Super Nintendo con
algun juego. Preguntar
por Francisco.

TF: 956-395225.

VARIOS

iiiHOLA AMIGOS!!! me
gustaria vender una
Master System Il con dos
pads y cuatro juegos, en-
tre ellos, «Shadow Dan-
cer» y «Thunder Blade»,
por 12.000 pesetas o la
cambio por una Game
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Gear. Preguntar por Juan
David.
TF: 957-660640.

VENDO O CAMBIO con-
sola Master System 2,
con 2 mandos y 10 jue-
gos. Entre ellos: «Land of
Illusion», «Taz-Mania»,
«Sonic 2», «The Newze-
aland Story», «Wonder
Boy 3», «Asterix». Tan
sélo por 30.000 pesetas.
Su valor es de 60.000
pesetas. O cambio Mas-
ter por una Mega Drive
con 2 mandos y 5 juegos
minimo. Preguntar por
Merche. TF: 93-3085986.

VENDO Mega Drive con
ocho juegos por 25.000
pesetas: «Kick Off»,
«Strider», «<EA Hockey»,
«Sonic», «Lotus» y «Me-
ga Games |». O los cam-
bio por otros juegos. Lla-
mar por las noches.
Preguntar por Sergio.
TF: 951-486853.

CAMBIO O VENDO «Ju-
rassic Park» y «Cool
Spot», vélidos sélo para
Sistema Génesis de
EEUU. Contactar por te-
|éfono para llegar a un
acuerdo. Preguntar por
Javier. TF: 93-3724663.

CAMBIO el «Another
World» y «James Pond
2», por el «Flashback»,
«Cool Spot» o similares.
También vendo por
3.000 pesetas el «For-
gotten Worlds». Pregun-
tar por Carlos.

TF: 981-317269.

VENDO Master System |l
con un mando y cuatro
juegos por sélo 13.000
pesetas. jjjCOMO NUE-
VAIll Regalo un juego o
cambio por Mega Drive
con un mando. Sélo Va-
lencia. |jjURGENTE!!
Preguntar por Ernesto.
TF: 96-3796597.

VENDO consola Master

_System 2 con dos man-

120
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dos y los juegos «Sonic»,
«Sonic 2», «Alex Kid» y
«Mercs». Todo en buen
estado. O la cambio por
una Mega Drive con un
juego. La vendo por
18.000 pesetas. Pregun-
tar por Igur.

TF: 96-3634278.

CAMBIO O VENDO
«Golden Axe», «Street of
Rage» y «The Revenge
of Shinobi», por 9.000
pesetas o cambio por
«Mortal Kombat» y «So-
nic 2» o cualquier otro.
Preguntar por Nico.

TF: 991-3178635.

VENDO el «Spiderman»
para Mega Drive o lo
cambio por el «Super
Hidlide» o el «Michael
Jackson Moonwalker».
Llamar al teléfono: 977-
937736. Preguntar por
Gregori.

VENDO el juego «Cyber-
ball» para Mega Drive en
perfectas condiciones. El
precio es de 2.200 pese-
tas. También cambio jue-
gos como «Toki», «Alte-
red Beast» y «Chiki Chiki
Boys». Llamar al TF:
958-384336. Llamar de
19:00 a 2:00. Preguntar
por Javier.

VENDO O CAMBIO con-
sola compatible con Nin-
tendo, con todos los ac-
cesorios + cartuchos con
232, 190 y 100 juegos y
el «Mario Bros 3». Todo
ello por 20.000 pesetas o
por una Mega Drive. Pre-
guntar por Pablo.
TF:94-4423692.

VENDO Master System ||
con 2 pads y 6 juegos,
entre ellos, «Super Kick
Off» y «Asterix», por
25.000 pesetas. También
por separado o la cambio
por Mega Drive con dos
padsy 162 juegos.
Poco uso y buen estado.
Sélo Madrid.

Preguntar por Roberto.
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TF: 91-8955852.

CLUBS

CLUB Jurassic Sega con
carnet, n° de socio, cam-
bio de trucos y todo tipo
de juegos, sorteos y mu-
chas cosas mas. jjjA qué
esperasl!! Preguntar por
Jose Maria.

TF: 954-227354.

QUISIERA FORMAR un
club Super TodoSega.
Hacemos muchas cosas,
por ejemplo: vemos vi-
deo, nos cambiamos jue-
gos, vemos revistas,
etc... Preguntar por Juan
Vicente.

TF: 956-347201.

COMPRA

COMPRO juegos para
Master System II: «Ter-
minator», «Ninja Gai-
den», «Operation Wolf»,
«Asterix» y «Lemmings».
Precio 2.000, 2.500 ¢

3.000 pesetas. Preguntar -

por Jaime. Sélo Madrid.
TF: 91-444121.

COMPRO cartucho para
Game Gear, cuatro jue-
gos en uno con: «Smash
Tennis», «Penalty Kick-
Out», «Rally Challenge»
y «Columns II». Al precio
de 2.500 pesetas. Pre-
guntar por Dani.

TF:91-4761332.

COMPRO juegos para
Master System Il: «Cho-
plifter», «Golden Axe»,
«Chuck Rock», «Super
Off Road» o el «Imposi-
ble Mission». Precio
2.000, 2.500 y 3.000 pe-
setas. Preguntar por Ja-
vi. Sélo Madrid.

TF: 91-6450671.

COMPRO el juego «Cris-
tal Warriors» de Game
Gear por 4.500 pesetas.
Preguntar por Alfonso.
TF: 98-5352206.

EGUNIAMAINC
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4. José Luis G2 Martin
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A. Nicolas G# Sanchez Las Palmas

Armando Muriana Zaragoza

Oriol Figueras Pons Barcelona

Xavier Araque Sénchez Sta. Coloma
GANADORES HANDHELD

STREET OF RAGE

Carlos Moraguez Fuentes
Carlos Roman Laguna
Rubén Alvarez Pérez
Ricardo Alvarez Carnero
Luis A. Lorenzo Alvarez
David Moralejo Rguez.

J. lllarramendi Cervifo
Manuel Ruiz Bulno

. Miguel A. Rguez. Lépez

Angeles Mtinez. Rubio
Alexander Ramos Castillo
Fco. Gomez de la Cruz
Gabriel Blanco Iglesias
Rubén Garcia Esperon
Virginia Barcelona Galve

C. de Llobregat
Malaga

Cubo de la Sierra
Marin

Vigo

Ledn
Pontevedra

V. del Ariscal
T. de Ardoz
San Fernando
Santurce

Pto. Sta. Maria
Orense

San Isidro
Zaragoza

Angel Borja Modrego
Ana Mair Tinoco

M. Etxaniz Gutiérrez
Antonio José Paz Alfonso
Santiago Glez. Garcia
Etelvina Castillo

A. Alvarez Colmeiro
Jonatan Sanchez Serra
Sergio Fernandez Pérez
Javier Baiién Gil

Lazaro erar Gualde
Juan Fco. Blazquez

Fco. Javier Navarro

J. Gestoso Mafiasco
Fco. Javier Ruiz Carrasco
Asien Zubfa Pazos
Ramon Rivas Cortés
Oriol Dominguez Carol
Oscar Cayén Norefia
Daniel J. Esteve Viegas
Oscar Machin Vaamonde
José Maria Garcia Sola
Patricia Monzo Peris
Marc Simo Herrera

Juan C. Herrera Picon
Pablo Rossi Sancho

R. Oocalpesa Caparrés
M2 Carmen Hdez. Mufioz
Ramoén Lépez Concha

A. Gonzalez Salvador
David Gémez Duran

M2 del Rocio Ruiz

R. Rodriguez Mofivas
Pau Bru de Sala

José A. Lunos Mufioz

A. Vitoria Mediavilla

Monzalbarba
Badajoz

S. Sebastian
Los Llanos
Gijon

Parla
Barcelona

L hopitalet

A. de Henares
Gava
Villajoyosa

P. de Mallorca
Sevilla

La Corufa
Sevilla
Trintxerpe
Linares

Sant Jaume
A. de Duero
Paterna

La Laguna
Lorca

Alfafar
Barcelona

La Roca
Valencia
Barcelona
Madrid

Can Parera
Valencia
Madrid
Madrid .
Mdstoles i
Barcelona
Madrid

Bilbao




MHORES PINS DE SEGA PARA
 LOS MEJORES I.ECTORES'

 GRATIS

al suscrlblrle :
i o 5Ies
| Icmun

pI:s"de Sonic 2

- Ahora si te suscribes a
4 TodoSega durante un
~ aio (12 nomeros)
. reablras la rewsta |

Si quieres recibir este REGALO |um‘o con iu suscripcion, Ilqmanos a los teléfonos (91) 65484196 (9 )
@29 a2,30hy de 4 a 6,30 h. Si lo prefieres también puedes enviarnos por correo el cupén de la solupa (no neces
Bhderlu solamenfe sera vdalida para las 1.000 primeras susaqmons que se atenderén por riguroso orden



Velocirraptores, Branquiosaurios, Tiranosaurios-

-Rex... S€ uno de ellos y siembra el panico, o enfréntate a ellos como el

‘ .
{ intrépido Doctor Grant en -segun la prensa especializada-. X’

“La més grande aventura en 16 MEGAS jamas producida”. Un juego disefiado y programado...

ien exclusiva!

para tu MEGA DRIVE por un equipo de disefiadores graficos, colaboradores del mismisimo Spielberg y la ayuda

del paleontdlogo Robert T. Bakker en el estudio de los movimientos de los saurios. iiBestial!!

Su inteligencia aumenta fase a fase gracias al sistema D.P.A. (Dynamic Play Adjustment).

Desplazamiento ultrasuave. Scroll lateral prodigioso.

) w Dinosaurios Digitalizados.

tados directamente del film. Descubre

Sonido y efectos resca-
codigos secretos.
Atraviesa pasadizos y usa tus armas (granadas,

dardos expicsivos, descargas

iLo mas fuerte

SEGA. i

en millones de anos!!

=
{
\

TAMBIEN DISPONIBLE EN:
MASTER SYSTEM Il Y GAME GEAR.
PROXIMAMENTE EN MEGA CD.




