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Sigue la pista del pinguino en
una excitante persecucion por
las calles de Gotham. Recibiras
fuego, cuchillos, cohetes...
jEstate al lorol. No te fies de
Cat Woman.

para completar Outrun. jLa
carrera mas salvaje de todos

Tu enemigo es la mortifera or-

sagees y una volea salvaje... se ganizacion terrorista Nac.

s=muesiran sobre la pista. Te Destruye sus defensas sin cor-
cuatre it tarte ante nada.

=mcresbles smashes, violentos

trar tu agilidad mental en un
juego de estrategia suprema.

la Neo-Ciudad encarcelando a
los Ninjas Rebeldes. {Ta eres su
dnica esperanza de supervi-
vencial.

Una bella princesa necesita tu
ayuda para escapar de una
repulsiva bruja. jNo te rompas
|a cabeza!. Controla el puzzle.

Uno de los mas grandes hits.
Todo tipo de trampas y mons-
truos devoradores de marmol,
intentaran pararte en seco.

infiltrate en la fabrica de un
magnate vicioso y reparte sus
woductos entre la gente guayl.

Rescata a una princesa guape-
tona de un Visir maniaco. Ella
depende de tu destreza.

Qevilish
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Abrete paso entre bestias y
trampas. Este juego es simple-
infernales. mente diaholico.

Pégate una gran pasada pilo-
tando un F-1 en carreteras
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Unete a dos ex poll'cias en una
guerra sin cuartel paa salvar tu
ciudad del sindicato del crimen.
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Eres un simple repartidor de
periadicos cumpliendo tu curro,
cuando las cosas se ponen
chungas jcontrola tu bicil.

Fow
=G

S st
- SEGALL
j%uﬁ%%%aﬁﬁﬁﬂw'

Los Lemmings no pueden pa-
sar. Te necesitan como guia
para gue marque sus pasos.
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Unitros

Sumérgete en la
aventura mas fan-

| tastica del Océano

Disney.

| Defiende el territo-

rio del Rey Tritén

mas infemales.

Para ello, cuentas
| con la astucia de la

Sirenita y la sabidu-
ria del Triton.

iUrsula, la bruja
del mar surca las

Un ser vomitivo en-
tra en combate.
Repulsivos méto-
dos, retorcidas es-
tratagemas, y el
deseo del mal...
marcan sus hue-
llas... jSigue sus
pasos!.

Cortar el terror de
su espada... tiene
sus riesgos.

iA ti no hay quien te
corte!. Rebana su
asquerosa cabeza.
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TODOSEGA
no se hace necesariamente solidaria de las
epinicnes vertidas por sus colaberadores en

s ardiculos firmados.
Prohibido la reprodiccién por cualguier
madio ¢ soporie-de-los confenides de esic
publicoacian, aniodo o en parte; sin permiso

del ediior
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directo, y de paso las opiniones de su director

Para conocer el mundo de Segaq, en vivo y en j
|
general para Europa, hay que leerse estas paginas. 1

En TodoSegu hemos dispuesto un sitio para
vuestras opiniones. Cada mes os invitaremos-
a que comentéis un juego y.ganéis un monton de regalos.-

HEROES $'93
R R R e e
Son los mas =fuertes, los.
mas altos, los mas gran- |
des: son héroes y estan todos aqui.

: Novsmmss- cooe
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Estos son algunos personcqes que se han
dado una vuelta por nuestra revista. Tomad
nota: Mick'y Mack, Chiki Chiki Boys; las Tor- -
tugas, Mickey Mouse, las Battletoads, el

* mismisimo Lester Knight, un vaquero muy agresivo, un:
-golfista de lujo, un motorista fantasma y... bueno, no se-
guimos porque no queremos descubrir lo mas nuevo....

Nuesira intencion es poner cada. cosa Rl 47
en su sitio. Por eso hacemos unas -
listas de éxitos de Sega muy, muy fiables.

SONIC 20000000
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Sonic pone al descubierto los se-|
cretos de su Ultima aventura para
Master System. Con mapas incluidos.
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El hombre del latigo declara en exclusiva para
TodoSega: «Sin estos mapas y estos fextos; ja-
mas habria descubierto el Santo Grial. Gracias.»

. CONCURSO e e o00c0coeo |

500 juegos. Si, habéis leido bien. 500 es el nu-
mero de juegos que regalamos en nuestro pri-
mer mega-concurso. Mas, dentro.

_ALIEN 3----- B

Algo estd pasando ahi fue- §
-ra. Y solo vosotros, ahora,:
tenéis el poder de descubrirlo.

Puhetazos, cadenas, punks, sujetos peligrosos
y un montén mas de salvajadas en uno de los
mejores juegos de lucha del momento. ¢Podréis con él?

TRUCOSccooc0c0coceso |

Si-queréis pasar de fase, eliminar al ultimo
~ enemigo, sentiros de acero,.ser invisibles o no
femer nunca por vuestra vida, aqui tenéis la clave.

ac&rﬂgaaoo coo0o00 00

Esto no es.una SImple lista de todos los
juegos de Sega. Es un repaso completo
a lo que Sega puede ofreceros. Comentado y etiquetado.
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Para ir a la Oltima en juegos Sega, hay
que mirar siempre hacia adelante. En esta
seccion no se mira adelante, se descubre el futuro.

TODOSEGA
O NADA

un chico Sega nun-

ca se le resiste na-

da, pero, por si

acaso, ahora tiene
una razén de peso para no
detenerse jamds. La razén es,
claro, TodoSega, y lo de no
detenerse quiere decir, més o
menos, que en la publicacién
que ahora nace va a encon-
trar lo necesario como para
«enfrentarse» a su consola Se-
ga, a sus juegos, a sus nove-
dades y a sus secretos, sin
que le asuste nada. Con mu-
cha emocién, pero sin riesgos
ni cortes.

La idea de TodoSega es que
los jugones de Mega Drive,
Master System o Game Gear
estén perfectamente informa-
dos de lo que se mueve alre-
dedor de su «maquina». Que
sepan qué es lo Ultimo que
pueden encontrar en cartu-
chos, como hacer frente a los
juegos més complicados, qué
[uegos son mejores y cudles
no son tan buenos, que se fa-
miliaricen con el Mega CD,
con las nuevas tecnologias y,
en definitiva, que no se les
pase nada. Absolutamente
nada.

El equipe que hace esta re-
vista tiene las cosas muy cla-
ras en cuanio a lo que puede
y debe ofrecer a sus lectores:
Todo, sebre Sega. Sélo hace
falta que los que véis a leer-
nos a partir de ahora fengdis
muy en cuenta lo que hace-
mos, cémo lo hacemos y para
quién lo hacemos. Y eso es al-
go con lo que contamos de
antemano.

La redaccién



Mega Drive I
cLa nveva
generacion?

na nueva revolucién Sega

(junto al Mega CD y a

Sonic 3) parece estar en
marcha: la Mega Drive Il. Y
decimos parece porque las
noticias que nos llegan no sélo
son escasas sino que, mas bien,
se quedan sélo en rumores.

Aunque hace algunos dias
pudimos contemplar en rigurosa
exclusiva los primeros bocefos de
lo segunda generacién de la 16
bits de Sega, la verdad es que
hasta la fecha sélo hemos tenido
acceso a defalles que no apuntan
hacia nada en concrefo.

En principio parece que lo Gnico
gue va a cambiar en el nuevo
modelo es el disefio exferior.
Nueva fipografia y colores mas
vivos adornardn la carcasa de
esia maquing, pero de ahi, a
saber lo que va dentro... La
respuesia, -eso dicen-, en Otofio.

Seguiremos informando.

Dracula,
terror en Mega CD

[ terror llama a vuestra puerta, chicos. El

Principe de las Tinieblas recreado por

Francis F. Coppola para el cine, espera
ansioso su estreno en Mega CD.

Psygnosis, la compadia que se esté
encargando de este frabajo, tiene muy
avanzado el disefio de lo que a buen seguro
serd el primer mito jugable para el CD de Mega
Drive: digitalizacién de gréficos, imégenes
tridimensionales sélidas, animaciones increfbles
y un argumento especial para el juego
configuran un fitulo que comenzard a marcar
Una nueva era para Sega.

é@% ega ha decidido
“& dar un empujén
definitivo a su
portétil a través de
una agresiva
campana cuyo
objetivo es poner la
Game Gear al
alcance de fodos. La
base de esta nueva y
tentadora estrategia
estd en un precio
absolutamente
rompedor al que
acompanan cuairo
juegos que, por vez
primera, han sido
incluidos en un solo
cartucho: Penalty Kick
Out, Rally Challenge,
Smash Tennis y
Columns Il. La Game
Gear cosfard solo

17.600 pts + IVA.

&
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no de los jugadores de tenis

mas geniales del circuito ATP

tendrd la oportunidad de lucir
sus mejores golpes y sus no menos
estrafalarias ropas en los cartuchos de
Sega. Andre Agassi, el hombre de la
melena, ha donado su imagen a un
siper juego made in Teckmagic que
en breve dard la vuelta al mundo.
Cuatro tipos diferentes de terreno),
dobles, sencillos, una animacion
fabulosa, gréficos copiados de la
realidad y nombres muy famosos son
las bazas con las que Agassi se
presentard en Mega Drive y Master
System a lo largo de este mes para
deleite de los buenos "segadores”.

Tecmo World
Cup: futhol
para pensar

a nueva generacién de juegos de

fotbol para Mega Drive tiene mds

que ver con la serie de TV
«Campeones» que con los partidos
que estdis acostumbrados a disputar
sobre vuestra consola. La cosa va de
fitbol, pero ni hay que correr, ni que
controlar los pases, ni siquiera hay
que ejercer de enfrenador. Lo Unico
que se nos exige es saber jugar. Lo
cual no es poco..
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Date un garbeo con
Mickey por castillos
ruinosos encanta-

dos, oscuras grutas,

y bosques vivientes.
Visita una juguete-
ria enloquecida y

~utiliza tu ingenio

para escapar de
amenazadoras tram-
pas, explorar pasa-
jes secretos y res-

{1 taurar la paz y la fe-

licidad en el pais de
la ilusion.
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Saca un billete para
Gotham City. Sigue
la pista del pinglino
y sus secuaces has-
ta la muerte. Lucha-
ras contra matones
que disparan fuego,
indeseables que lan-
zan cuchillos y villa-
nos dispara-cohetes
que se arrastran por
alcantarillas fango-
sas. jTen cuidado
con Cat Woman,
puede jugartelal.
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ighter 1l

es oficial Segadores y compaiia:

Empieza la revoluciéon

* Alucinante Sonic para Mega CD. Lo poco que se pudo
ver en el C.E.S. de Las Vegas parecia una pelicula en el més
"mundo lo daba por puro estilo Akira. Dibujos animados con Senic de
iro, Sega ha reconocido protagonista y voz incluida, armaron la gorda en el recinto

mente el desarrollo de la D , més jugén del mundo. Y eso que slo eran las animaciones,
4n Mega Drive del crack eser esperad a que podéis disfrutar del juego completo...

[ ]
Fighter I, que vard la luz s,r'ke ,,: * Sega estd o punto de inaugurar en Bournemouth

finales de Abril. lInglaterra) un gigantesco centro recreativo, al estilo de las

egln parece es la propia EA a’ a'aque asalas de arcade» que la compaiiia japonesa posee en &l

pais del Sol naciente. Este enorme parque, que segun todos

A unque estaba en boca
' de todos y ya todo el

a segunda parte del genial los proyectos va o rondar la cifra de 7.000 meiros
Desert Strike, aquel cuadrados, no sélo hard las delicias de los aficionados dl
frepidante arcade que arcade machine sino que ademds revolucionard el concepto
reproducia en la Mega Drive que de esfos lugares tienen los «padres». Serdn espacios
toda la emocién de la Guerra enormes, donde la luz jugard un papel fundamental, y estard
del Golfo, estd muy avanzada. equipado con todo fipo de maquinas (sobre todo apoyadas
Las primeras imégenes de en la realided virtual) para que toda la familia pueda
Jungle Strike, que asi se disfrutar agusto. El centro se inaugurard en Mayo.
c grgando de la conversion llamard la secuela, fueron Y bien, spara cuéndo uno de estos en Espafia?
arcade que, al parecer, presentadas durante el C.E.S. » Noticia de dltura. La compaiiia «Britannia Airlines» ha
dcompaiado de un joypad de Las Vegas y, por lo que se incluido las consolas Game Gear en el mend de diversiones
cial de seis botones para pudo ver, el juego tiene todos fjunto a la television, la pelicula y los cascos | que ofrecer
adie tenga problemas con  los ingredientes - y alguno més- sus pasajeros. Pero eso no es todo, porque Sega ha llegado
novimientos de su héroe que conviertieron a su a un acuerdo con el gigante japonés Matshushita para
aicdor preferido. predecesor en un auténtioco producir una especie de mini Mega Drive con la que poder
an noticia, sin duda. éxito consolero. iugar a Afterburner en pleno vuelo. Seguiremos informando.

* Lo consola Mega Drive va a contar denfro de muy poco
con un nuevo periférico. Pero no, no serd ni un mando, ni

Lo ﬁ,,'.mo an Laserdisc una pistola, ni unos conectores de realidad virtual. Serd un

iraténl. S, el Mega Mouse, el inico periférico que le faltaba

ega ha llegado a un acuerdo con Pioneer para producir un a nuestra querida Mega. Su lanzamiento estd previsto para
Laser Disc muy especial. Tan especial que ird equipado con fincles de esta primavera, mds o menos junto al Mega CD, y
un Mega CD, el CD Rom para la Mega Drive. le véis a echar mucho en falta si os ponéis a jugar con fitulos
El aparato en cuestion funciona como los CD's de misica como Lemmings o Populous, que necesitan del manejo de
aunque algo mas grandes y que ademas contienen imagen. Pero cursor en pantalla y de una alfisima fiabilidad.
ademds de ver también se puede jugar, ya que el Mega CD que * D.P.A. [Dynamic Play Adjustment) es el nombre que
lleva incorporado permite a los amantes al buen juego disfrutar de Sega ha puesto a su no menos sofisticado sistema de «elegir
la calidad compacta en software y de la revolucién Sega a tope. dificultad> en los cartuchos. EI D.P.A. ofrecerd a cada

jugador una serie de opciones en funcién de su nivel de
habilidad, para que nadie tenga queja de lo dificil o facil
que resulta jugar con un determinado fitulo. Ecco the Dolghin
ha sido el primer juego en llevar el D.P.A. Y se nofa.

® La Bella y la Bestia, el fantéstico film de la Disney, sera
converfido a Mega Drive y.... bueno, creo que estoy
agotando mi espacio. Una pena, porque fenia muchas cosas
que contaros...




MAST ERk - SYST EM i

QUE NO FPARE —"X

!. Eres el proximo
te afortunado en el
taculo con lo ultimo
s (Tu vidal,

“garecen los Lemmings!. Estas
ables criaturas caminan sin
rembo. Necesitan un lider que

BRGNS
I Burm;rm
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e por el tiempo incremen-
peligro en su mas arries-
£ata osadia... jNo te lo pierdas!.

Ia chica de Mickey fue

@ por la bruja Mizrabel. jCorre,
bota!. Lanza canicazos y

wanas para salvar a tu nena.

3 ALLTIME
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Defiende ciudades de los inter-
minables atagues nucleares en
Missile Command. jFulmina un
montén de insectos mutantes!.

a la accion
de ta Formula 1 en los circuitos mas
desafiantes del mundo!. El asfalto se
derrite a tu pase.

iUna gran sensacicn de Arcade llega
a tu Master System!. Aqui encon-
traras seds mortaferas grutas‘ Un

retoatui

gencia. iD

pee |

Los Xenomorfos son rapidos, escu-
pen acido y estan justo jdetras de
til. Ten cuidado, los estruja-caras
aparecen en cualguier sitw

iEl pueblo del Dragnn Nlnja ha sido
masacrado!. iEl poderoso rayo de
Bushido ha sido robado!. Tu eres el
ualtimo Ninja. Tuya la responsabilidad.

Tu arana preferida la pasa canu-
tas. Una bomba puede estallar.
iTu tienes la dltima palabral.

Vave w2

La sombra de Dracula sigue tus
pasos. Derrota al principe de las
tinieblas y rescata al mundo de
sus colmillos.

Los sobrinos de Donald han sido
raptados por una perversa bruja.
Las monedas de la suerte tam-
Tu mismo.

bién desaparecieron...

Enfrentate al mayor desafio en un
enmaranado campo de juego en
tres dimensiones.

# vv‘t“’

Te suplicaran socorro desde una
nave espacial en los confines del
Universo. jSalva lo poco que gue-
de de su tripulacion!.

| | AN

Ta, eres el mejor policia entre una
raza de asquerosos rufianes.
Cubrete las espaldas, rescatar a
una chavala es tu prueba de fuego.

Ponte en banador y compite por
el trofeo playero mas vacilén de Ia
costa.




SEGA, A POR TODAS

Una entrevista de lujo para el nimero 1 de TodoSega. Nuestro corresponsal
en el Reino Unido, Dave Roberts, ha tenido la oportunidad de mantener una
conversacion en exclusiva con Nick Alexander, -el méximo responsable de
Sega en Europa- y de esta conversacion hemos podido entresacar unas
jugosas declaraciones en las que el lider de la marca de Sonic nos comenta el
presente y el futuro de una compaiiia que vive en continua evolucion.

ese a los brillantes re-
sultados obtenidos
por Sega durante

1992, Nick Alexander no
se duerme en los laureles y
su Unica intencion es mejo-
rar estos logros a lo largo
del presente afio.

Uno de los aspectos que
el méximo responsable de
la filial europea destaca
con mds insistencia es el he-
cho de que Sega es una
compaiia basada en tres
productos.

Evidentemente, la mayor
parte del éxito de 1.992
corresponde a Mega Drive,
pero Nick Alexander insis-
te en que Sega va a seguir
promocionando los tres sis-
femas: “Tenemos un fotal de
75 titulos de Master System
preparados para su lanza-
miento a lo largo de 1.993.
Eso representa un ritmo de
produccién de un juego y
medio por semana, el ma-
yor indice de lanzamientos
jamds visto para Master
System. Es posible que al-
gunas de las compaiiias
que irabajan para Sega fo-
men la decisién de reducir

“Tenemos un total de 75 titulos de Master

System preparados para su lanzamiento
a lo largo de 1.993.”

su némero de cartuchos pa-
ra Master System, o incluso
dejar de producir para es-
ta consola, pero para con-
frarrestarlo vamos a refor-
zar la produccién europea
a fin de garantizar la conti-
nuidad de Master System
en los préximos afios.”

Por lo que respecta a
Mega Drive, Nick Alexan-

10

der no tiene inconveniente
en afirmar que “El lanza-
miento de Sonic 2 fue el
mayor éxifo de la historia
del videojuego y ha demos-
trado lo rentable que puede
ser la produccién de cartu-
chos para esta consola.”.
En cuanto a la gran can-
tidad de juegos para Mega
Drive, Nick Alexander opi-

na que "Ahora tenemos de-
masiados carfuchos a nues-
tra eleccién. En total, su-
man unos 300 titulos, lo
que supone una media de
seis nuevos juegos por se-
mana y eso es sencillamen-
te demasiado. Eso significa
que la mejora de la calidad
esta garantizada. Hay 300
cartuchos buenos a nuestra
disposicién y sélo vamos a
lanzar los 150 mejores, por
lo que el nivel técnico de
juegos como Ecco the Dolp-
hin, Road Rash 2 o Streefs
of Rage 2 se va a mantener
durante todo el afio”.

Este es uno de los princi-
pales objefivos de Sega pa-
ra este ano: mantener una
oferta constante de juegos
de calidad. Por ofra parte,
la tercera parte de Sonic no
saldrd hasta el afio que vie-
ne, por lo que sus esfuerzos
no se centrardn en un solo
juego.

Desgraciadamente, ese
aumento de la calidad su-
pondré inevitablemente un
encarecimiento de los car-
tuchos: “El problema es que
los juegos cada vez son
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seva York fué arra- - El enemigo ha iniciado
“a hace veinte afos - N T su ataque. Ha movili-
»or wn atagque nuclear. ; --~"-/f: SOy zado sus fuerzas aére-
L= gran manzana esta = L as y terrestres para la

ofensiva definitiva.
Desde un ultra moder-
no portaviones tendras
-que demostrar como
las gasta un experi-
mentado piloto. Proxi-
mamente.

casi prodrida por un
reevo gusano. El ma-
=fico ingenio de un
foctor zumbado y sus °
masas de mutantes...
wetenden engullirla.
Solamente Two Crude
Judes puede detener
= invasion!.

16 BIT CARTRIDGE 16-BIT CARTRIDGE S5

LB LR R o L > i ISE WATH THE SRd MRS DAY PUCY ENTIRILAMEANT STITHE

16-AIT CARTRIDGE

1o-BIT CARTRIDGE i

= HIT CARTRIDGE Fi

1E-EMT CARTHIDGE

Las bailas te pasan rozando... te
ocultas entre escombros y res-
tos de proyectiles para escapar
e tas granadas... Los dedos se
te paralizan por el miedo, intro-
dsces tu ultimo cargador para
e nuestro mundo vuelva a ser
o antes.

Y POR

PGA TOUR GOLF

MEGALOMANIA
CAPTAIN PLANET

Unitro

B-BOMB

CYBORG JUSTICE
- DINOSAURS FOR HIRE

Repulsivos seres alienigenas
habitaron {a tierra hace miles de
anos. Ahora han vuelto recla-
mando el terreno. jParales los
pies!. Enfundate en un traje ato-
mico y preparate para la bata-
ltas mas grande de todos los
tiempos.

Sl FUERA POG

iUnete a los Ex Mutants!.
Escapan de las paginas del co-
mic para la batalla final.

Te abriras paso entre la desola-
cion nuclear para machacar sus
intentos dominadores sobre la
raza humana

El asqueroso Sluggo tiene la
culpa..

Si quieres dejar de ser un pobre
jugador de billar en los peores
garitos... jentrena de una vez!
Side Pockett €s tu maestro en
las artes del noble billar. Mide
tus habilidades practicando
golpes especiales, carambolas
inigualables, ..

jJuégatelo a cuatro bandas!

PROXIMAMENTE STREET FIGHTEF
| vale la pena esperar




mds complejos. El afio pa-
sado un juego medio de
Mega Drive tenia alrededor
de 4 megas, y este afio ese
promedio se va a situar en
8 o incluso 12 megas. Eso
ha hecho que los costes de
produccién se hayan dispa-
rado”,

Por lo que respecta a
nuevos formatos, hace tiem-
po se anuncié el lanza-
miento de Mega Drive 2
para el primer semestre de
este afio, pero el méximo
responsable de Sega Euro-
pa afirma que se han pro-
ducido cambios en los pla-
nes de produccién que
refrasarén la salida de la
nueva consola hasta las
proximas Navidades o el
afio que viene.

En cuanto a sus caracte-
risticas, Alexander sefiala
que “No hay cambios fec-

nolégicos en Mega Drive 2,
sélo unos retoques que la
van a hacer més atractiva
que su antecesora.”

Con todo, la novedad
mds importante de Sega en
el capitulo del hardware es
el Mega CD, que Alexan-
der calcula que estard a la
venta en el Reino Unido a
finales de Abril, a un precio
de unas 48.000 pesetas.

En principio, se creia
que la nueva maquina iba
a salir en marzo.

Alexander justifica asf el
retraso: “Personalmente,
opino que no tenia sentido
lanzar la méquina sin que
fuera acompariada por tres
o cuatro fitulos que demos-
traran claramente sus posi-

bilidades. Esos fitulos ya es-

tén preparados y pienso
que, cuando la gente vea
su calidad técnica y de jue-

“El lanzamiento de Sonic 2 fue el mayor
éxito de la historia del videojuego.”
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Sega tiene la intencién de poner a la venta
un formato que comprenda en una sola
unidad una consola y un reproductor de CD

go, todos los usuarios de
Mega Drive, sin excepcién,
van a estar deseando com-
prar una.”.

Cuando salga el Mega
CD habré unos 15 juegos
disponibles para el nuevo
formato, y para Navidades
los responsables de Sega
esperan ofrecer un catdlo-
go de mds de 50.

Por ofra parte, a pesar
de no haber salido atn al
mercado el Mega CD, Se-
ga ya estd pensando lan-
zar una segunda versién: el
Mega CD 2, que al igual
que la Mega Drive 2 su-
pondrd una mejora més re-
lacionada con el aspecto
externo del aparato que
con su potencia. A este res-
pecto, Alexander sefiala
que “Es importante desta-
car que todos esos formatos
son compatibles entre si. La
Mega Drive podré funcio-
nar con el Mega CD o el
Mega CD 2. Lo mismo se pue-
de decir de Mega Drive 2.".

En un proyecto aln més
ambicioso, Sega tiene la in-
fencion de poner a la venta
un formato que comprenda
en una sola unidad la con-
sola y el reproductor de
CD. Esto puede suceder a
finales de este afio o a prin-
cipios del que viene.

Como muchos de voso-
tros sabréis, la empresa
JVC iba a lanzar bajo li-
cencia de Sega un aparato
de estas caracteristicas de-
nominado Wonder Mega,
pero este proyecto estd ac-
tualmente paralizado y por
ello Sega ha decidido lle-
varlo a cabo por su cuenta.
En cualquier caso, es muy
dificil calcular el precio ini-
cial de la nueva maquina,
pero parece que podria es-
tar por debajo de las
72.000 pesetas.

El méximo responsable
de Sega Europa también
ha dejado entrever la posi-
bilidad de que la compaiiia
japonesa lance una nueva
consola de 32 bits en
1.994. Esta maquina lleva-
rd incorporado un nuevo
formato de CD, que seria
compatible con los Mega
CD vy, probablemente per-
mitird insertar cartuchos de
Mega Drive.

Como conclusién, el di-
rectivo de Sega asegura
que “El Mega CD es una
méquina excelente de la
que nos sentimos muy orgu-
llosos, pero esto no ha he-
cho mas que comenzar...”

Y nosotros estamos segu-
ros de que asi es. Esto es
tan sélo el principio...



e gustaria tener todos los
meses una seccion en la que
pudieras comentar personal-
mente las Oltimas noveda-
des para tu consola?. Seguro que si.

Pues TodoSega va a hacer realidad esta
interesante posibilidad.

Si quieres participar en esta seccion no
tienes mas que jugar el titulo que te pro-
ﬁongumos cada mes -en este nUmero lo

acemos con MICKEY MOUSE 2 para
MASTER SYSTEM- y enviarnos una carta
en la que nos cuentes qué te ha parecido
el juego. Los dos trabajos que resulten
mas simpaticos, divertidos u originales,
seran publicados en la revista y obten-
dran ademds auténticos mega premios.

Animo, hazte con Mickey Mouse 2 y en-
vianos cuanto antes tu opinién. Te aguar-
dan un montén de sorpresas.

BASES.
1.- Podrén participar los lectores de TodoSega que envien sus comentarios
del juego "MICKEY MOUSE 2" para Master System |l junto con el cédigo
barras que aparece en el cartucho del juego a:
HOBBY PRESS, S.A. TodoSega
C/De los Ciruelos, N°4. San Sebastién de los Reyes, 28700 Madrid.
indicando en el sobre: 3Qué Opindis de ...2 Mickey Mouse 2.
2.- Sélo seran validas las cartas recibidas con fecha de matasellos
comprendida entre el 15 de Marzo de 1993 y el 1 de Mayo de 1993.
3.- El jurado, compuesto por los redactores de TodoSega, eligir los 2
mejores trabajos que seran premiados con un lote de cartuchos de 7
juegos para Master System Il (a elegir por el ganador].
4.-Los ganadores se publicaran en las paginas de la revista.
5.- La participacion implica la aceptacién de todas las bases.
13




Apenas ha empezado el
aiio en el apasionante
mundo de Sega y ya
tenemos decenas de titulos
que llegan a diario a la
redaccion. Desde arcades
a simuladores deportivos,
el 93 promete ser un aiio
calentito por la calidad y
la cantidad de nuevos
cartuchos que aparecerdn
en los préximos meses.
Asi que, entre el equipo
de esta fabulosa revista,
hemos seleccionado
algunos juegos llamados
a triunfar en el mundo de
las consolas .

Y dado que sus
protagonistas son todos
ellos tipos carismaticos,
divertidos o simplemente
populares, ;qué mejor
nombre para esta lista
que el de HEROES DEL
93? Aqui van, y que los
disfrutéis.

Jumes Bond

Este popular agente del servicio
secreto inglés con licencia para matar
no es precisamente una novedad para
el 93. De hecho, més de un actor se
ha jubilado llevando al cine sus
andanzas.

Lo que si es novedad es el ltimo
cartucho de Domark para Master
System y Mega Drive llamado “James
Bond. The duel”,con el que tendremos
ocasidn de revivir sus aventuras.

Su mision en este juego consiste en
desbaratar los siniestros planes de
Spectra para conquistar la tierra. Para
ello deberd atravesar trasatlanticos de
lujo, bosques siniestros y todo tipo de
subterraneos plagados de sicarios,
dispuestos a fastidiarle.

Y traténdose de un personaie tan
seductor como éste, es ldgico que sus
programadores no hayan olvidado el
aspecto femenino, que tanta
vistosidad da las peliculas del agente
007. Asi que, entre firoteo y tiroteo,
habré que rescatar hermosas
sefioritas que nos lo agradecerdn con
un beso.

Para el disefio del protagonista se
estudiaron cuidadosamente los
movimientos y el aspecto de Timothy
Dalton, el actor que actualmente
representa el papel de Bond en el
cine, en un intenfo de dotar al juego
del mayor realismo posible.

Su accién trepidante y la alta

iugabilidad harén de este cartucho un
héroe del 93.
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Capitdan América
y los
Vengadores

El Capitan América, veterano
superhéroe de la Marvel creado por
obra y gracia del genial Jack Kirby,
protagoniza un trepidante cartucho
que aparecerd en los proximos meses
en formato Mega Drive.

En un intento de traspasar la magia
del comic a las consolas, los sefiores
de Data East se han esforzado al
maximo en recoger cada uno de los
detalles graficos y golpes
caracteristicos de tan patriota
individuo.

Y tratandose del Capitén América,
el villano de turno no podria ser ofro
que el perverso Craneo Rojo, que tras
robar un sofisticado controlador de
mentes prepara su enésimo intento de
conquistar el mundo. Gracias a dicho
artilugio, la flor y nata de los
supervillanos se han puesfo a su
servicio. Entre ellos, el Tornado, Klaw,
Ultrén, el Mandarin o el Juggernaut,
por poner un ejemplo.



Por contra, el Capitdn América
cuenta con la impagable ayuda de
sus compafieros Los Vengadores: el

Hombre de Hierro, La Visién y Ojo
de Halcén le acompafiarén a
fravés de las cinco fases de que
consta este arcade.

Es imprescindible destacar el
cuidado que sus
programadores han puesto en
que cada héroe o villano

reproduzca en el juego, con
toda fidelidad, los poderes o
habilidades caracteristicos de
que goza.

Tras lo dicho, todo buen

dficionado al cémic de
superhéroes que se precie

\"— debe esperar con ansia la

aparluon de este cartucho
—~ para asi poder gritar:

iii"Avengers Assemble”!!l.

START BUTTON

= ara los
- apasio
" nados
del
comic,
Mega Drive ha
preparado una
trepidante
historia sobre el
mas patriota de
los héroes.

para el 93
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Caves y Bird
Houses),
deberemos
encontrar las
diferentes
piezas de la
moto en la
que ha de
escapar el
protagonista.
Menos mal
que no todo serdn
penalidades, ya
que, esparcidas
por el zoo, se
pueden
encontrar
huellas de
leopardo que
recargaran
nuestra
energia.
Las fases,
pese a
discurrir en el
mismo zoo,

cuentan con un :
disefio muy Kaneko ha creado un juego tan

simpatico como su protagonista.

L2 -

diferente entre si,

por lo que no

' llega a

~ hacerse

' monétono en

ningdn

momento.

Che ster Chee'ah Asi que disfrutad con este simpdtico
arcade donde el aspecto gréfico de
los escenarios y la atractiva

Chester Cheetah, el popular animacién de los personajes es su
leopardo que ejerce de mascota para baza fuerte. Ademas, pocos juegos
Matutano, se ha fomado un respiro en pueden confar con un protagonista
el mundo de la publicidad y se tan carismdtico y vacilén como éste.
dispone a presentar sus aventuras en
Mega Drive.

El juego discurre en un inmenso
zoo del que Chester frata de escapar
a cualquier precio, pero multitud de
animales celosos del éxito de la
estrella televisiva trataran de
impedirselo. Tortugas en patinete,
canguros boxeadores, peces con
malas intenciones serdn los enemigos
que Chester tendrd que evitar.

A través de los cinco niveles del Chester se convertira en uno de
iuego [Four Corner's Zoo Park vuestros personajes favorifos en
! ’
Monkey pits, Gator Alley, Hidden cvanto llegue a nuestro pais.
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Battletoads

Son wes, viven en una charca llena
2= =m0 y su plato favorito son las
mascas en pleno vuelo. Experfas en
==: marciales, las malas lenguas
“=bian de cierto parentesco con las
==~ populares tortugas ninja, cosa
2= ellas niegan rotundamente.

Sus nombres son Rash, Zitz y
#=o'e, y para pagarse el alquiler
*25aian esporadicamente como
guardaespaldas.

=n una ocasién a Pimple le
correspondié el honor de acompanar
2 o bellisima Miss Universo en una
2a por la Via Lactea.

Pero la perversa Dark Queen,
= 0sa de tan deslumbrante belleza,
secide raptar la nave de la Miss y
‘evarla a Ragnarok, su planeta natal.
Como si de la pelicula “El
Guardaespaldas” se fratase, Pimple
wrata de defenderla hasta el Gltimo
momento, pero finalmente es
apresado él tambien.

Sus dos hermanos deciden poner

“ancas” en el asunto e inician el viaje
a Ragnarok dispuestos a rescatarlos.

Asi empieza una colosal aventura
que ahora puedes vivir en tu Mega
Drive.

Enemigos variados y unos parajes
de pesadilla te separan del objetivo.

Afortunadamente, las Battletoads
cuentan con un alucinante repertorio
de golpes, de los més divertidos que
jamds se han visto.

Probablemente las conozcas de
nombre. Este afio 93 vas a conocer
cémo se las gasta una Battletoad.

Patrulla-X

Mutante: dicese del ser que
presenta alteraciones congénitas en su
cédigo genético. Normalmente esto
les confiere unas caracteristicas tan
especiales que les hace facilmente
identificables y repudiados por el
resto de su especie.

El profesor Charles Xavier, mutante
con habilidades telepdticas, decidié
reclutar a aquellos que tuviesen
superpoderes y luchar juntos contra el
mal y la injusticia en el mundo. As'
nacié la Patrulla-X.

Tras varias décadas de éxito en el
mundo del cémic, las aventuras de la
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Patrulla son por fin llevadas a la
Mega Drive de la mano de Sega.

En él, el objetivo es arruinar los
planes de conquistar el mundo del
también mutante Magneto. Para ello,
tienes a tu disposicién, con la
posibilidad de cambiarlos a lo largo
del juego, a Ciclope, Lobezno,
Gambit y el Rondador Nocturno.

En este cartucho las caracteristicas
de cada personaje han sido
respefadas al méximo. Asi, Ciclope
lanzaré su rayo ptico, Lobezno usard
sus indestructibles garras de
adamantium y el Rondador se
teletransporta de un lado a ofro.
Incluso se ha recreado la popular
“sala de peligro”, donde la patrulla
efectua sus arriesgados
enfrenamientos.

Accién, algo de plataformas y una
animacién muy cuidada acompanan
a los mutantes en este estreno que
promete dar mucho de qué hablar.
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una de ellas con una fauna propia
dispuesta a frustrar el reencuentro de
las chapitas.

SPOT recuerda en algunos
aspectos a ese ofro fabuloso
programa de Virgin “Global

L &4 T & RE - i
R e Gladiators” (del que podéis encontrar
un extenso reportaje en este nimero
Ew R Ty
£ BAL de Todosegal, sobre todo en el
ol extenso y rotundo men{ de melodias y
: . el mapeado multiscroll, pero le supera
i CO0L claramente en otros, como la

animacion del protagonista (Spot es
un mufieco marchoso que baila, se
contonea y juega al yoyo), y los
escenarios, que en “Global
Gladiators” eran un tanto mondtonos
y aqui impresionan por su variedad y
colorido.

Asi que buscad en el badl vuestras
sombrillas y bafiadores y preparaos

De un tiempo a esta parte, VIRGIN __ para contemplar algunas de las
viene acostumbréandonos a unos : ikt mejores animaciones hechas nunca
fabulosos juegos en los que destaca el : = para la Mega Drive.
aspecto sonoro y la soberbia - 4 e, Definitivamente, SPOT es nuestro
animacién de sus personajes por = héroe.
encima de todas las cosas.

Y SPOT, su baza fuerte para la
Mega Drive este afio, marca un hito
en fodos esos aspectos.

El protagonista, una pequefia
chapa que practica el surf a lomos de a2

Colec nate

g

=
sz WP £

Bt

una botella de pléstico vacia, debe i
rescatar a su novia enjaulada a pie
de playa. Varias son las fases que
deberé recorrer para ello (la costa, el
puerto deportivo, el muro...), cada

eguro
que
coinci-
diréis
en que
Spot tiene una de
las mejores ani-
maciones hechas

nunca para la Los escenarios impresionan por su
M ega Dn‘ve variedad en coloridos.
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Strider 2

V.= ven las andanzas de este héroe
souerrido y salfarin de la mano, como
2o o= U.S. Cold. Tras el éxifo
semseguido con la primera parte,
= con y piblico en general pedian

> episodio de las aventuras de tan
pgular personaie.

Los mutantes alienigenas han vuelto
gon su ompllu gama de robots
2s=<inos, buitres amaestrados Y fodo
20 de maquinaria sofisticada y letal.
¥ como siempre, solo un hombre

suede pararlos: Strider.

Zsta segunda parte ofrece nuevos
=scenarios con mapeado

wtidireccional en el que el camino
mas facil rara vez es el correcto.
Desiacan la diversidad de melodias y
='=cios sonoros, que junfo a las
amenazantes voces dlgltollzodcs
Fansmifen una sensacién de emocion
¢ riesgo continuos.

("]

] Srore ANO0O1
Tine 1 :3
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Stivion
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b
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Noticia para los
amantes de la accién, el
peligro y las explosiones
atronadoras: Strider ha
vuelto y el 93 va a ser su
ano.

Srore GGG 600
i e iR T

1L
L)

P

SUPERMAN

Héroes para el 93

obots
asesi-
nos, bui-
fres

. amaes-
trados y todo tipo
de maquinarias
complicadisimas se
unen para luchar
contra Strider.

Se guarda en el més celoso de los secretos. Las Unicas noticias son rumores
que corren de boca en boca. Nadie quiere decir la palabra clave: SUPERMAN.,
Si, porque ya estd casi ultimada una adaptacién al mundo del videojuego de
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las aventuras del hombre de
Kripton. Una obra en la que se
asegura entretenimiento y
espectaculo.

La discreccion es absoluta,
pero hemos podido saber que la
version para 16 bits la realizara
la compafiia de Software Sunsoft,
y la de 8 bits, Virgin.

Nada més podemos adelantar
sin que nuestra integridad peligre,
pero prometemos manteneros
informados.



Héroes para el 93

Universal
Soldier

Una ultrasecreta
organizacion gubernamental
acaba de desarrollar, @ partir
de cadaveres de
combatientes del Vietham,
una generacién de soldados
bionicos, carentes de toda
emocién humana y dotados
de poderes y habilidades
extraordinarias. Su nombre
clave es “Universal Soldiers”,
y en el papel de uno de ellos,
Luc Devreux, deberés estar
preparado para cualquier
misién que fe sea
encomendada.

Todo marchaba segin lo
previsto, hasta que un fallo
de programacién origina el
desastre: ofro “universal
soldier”, Andrew Scott, ha
enloquecido e iniciado por su
cuenta una feroz campafa
de destruccién. Ahora debes

enfrentarte a tu agresivo camarada
y las tropas de disidentes que le

acompanan.

Este cartucho, como habréis

adivinado, estd basado en la
pelicula del mismo nombre

profagonizada por el elastico
Jean-Claude Van Damme y el
fuertote Dolph Lundgren.

En realidad, bajo este fitulo
no se esconde mds que ung
sutil operacién de maquillaje,
dado que “Universal Soldier”
en muy poco se diferencia de
aquel clasico de Ballistic
llamado TURRICAN.

Para los que no lo
conocieron en su tiempo, es la
ocasion de disfrutar con las
cuatro apasionantes fases de
este remozado arcade.

citantes
aventu-

28 VA ras de
un grupo de ex
combatientes dis-
puestos a llevar a
cabo cualquier
mision por dificil
que parezca.
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- Bubsy the
Bobcat

L2s mejores referencias acompafan
% === carfucho de 16 megas que
Sonio invadird los pantallas de la
Moo Drive. Bubsy, un gato montés
e =obaja como dibujo animado,
== enconfrar todos los ovillos de
"= 22! planeta anfes de que un
=== invasor se apodere de ellos.

Jonn Skeel, director del proyecto
2o Sstados Unidos, afirma que con
B85y the Bobcat han querido juntar
= velocidad de SONIC, la precision
== Mario, asi como extraer lo mejor
2= o5 juegos como Castle of lllusion,
Buackshot y ofros.

Ambicién no le falta a este
&=cuiivo de Accolade, pero lo visto
Sosio el momento es poco menos que
“=orssionante: Bubsy cuenta con
2=co de 40 animaciones distintas

CUADRO DE HEROES

*El héroe mas popular: SONIC. Indudablemen-
te, no podia ser ofro. La gente le quiere, las muche-
dumbres le aclaman. Sonic serd, hoy y siempre,
el més grande.

*El héroe mas esperado: RYU y todo el grupo de
luchadores del Street Fighter II, que pronfo llegaran a
la Mega Drive. Asi que ya sabéis y dejad de enviar
cartas pregunfando sobre el tema.

*El héroe mas sabroso: A la vizcaina o al pil pil,
James Pond/Robocod esté para chuparse los dedos.
+El héroe mas agresivo: Axel del Street of Rage
reparte mamporros que da gusto. #Seguird atizando
en las futuras secuelas del Streets of Rage?.
+El héroe mas veterano: Pacman es, sin lugar a
dudas, el abuelo de los videojuegos. En pleno 93 y
sigue correteando por los laberintos.

*El héroe mas marchoso: Spot, la nueva estrella
de Virgin, lleva una marcha en el cuerpo que no se
puede aguantar. No os perdéis sus pasos de baile.
*Los mas unidos: Hasta en las familias més unidas
hay rifias de vez en cuando, pero en la gran familia
de los Lemmings no hay desavenencias,

y donde va uno van fodos.

*El mas querido: Porque es un personaje enfrafia-
ble que o todos cae bien, Mickey Mouse
ocupa un frocito en nuestros corazones.

*Los mas bestias: Una cosa es pelear, pero lo que
hacen los luchadores del Pit Fighter es una burrada.
iVaya golpes!.

*El mas espectacular: SUPERSONIC, la versién
en Mega CD de las aventuras de la mascota de Se-
ga, promete ser la cosa mas alucinante

jamas vista en una consola.
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sélo de expresiones. Asf que no es de
extrafiar que el gato esté gesticulando
continuamente e incluso se eche a
hablar y nos de su parecer respecto a
cualquier tema del juego.

La accién discurrird por cinco
frepidantes mundos, cada uno de los
cuales consta de tres fases, més diez
pantallas exira con sus
correspondientes enemigos finales.

Para colmo, dicho juego cuenta
con un altisimo grado de interaccién,
y ser@ posible montarse en coche,
mover pianos, arrojar macetas. .

Todo esto parece indicar que
“Bubsy the Bobcat” serd uno de esos
juegos que hacen época. La
respuesta... proximamente.




ra una estupenda
mafiana. Mick y Mack
se encontraban, una vez
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ara el bondadoso rey
Hilario, sus dos hijos
gemelos eran la principal
razén de existir. Por eso,
una de sus grandes
preocupaciones era que
unos muchachos tan
bellos y robustos no
enconfraran una pareja
digna de su fronio. Asi
que decidié enviarlos al
pais vecino, sabedor de
que alli moraban multitud

iQué gemelos tan divertidos!

QIR

de princesas nobles y hermosas.
Aprovechando la ausencia de los
dos muchachos, el gremio de
curtidores organizé una
confabulacién en el pais y derroco al
monarca de su trono, instaurando un
reinado de maldad y destruccion.
Cuando los jbvenes principes,
desengafiados por la frivolidad de las
princesas, se enferaron de tan
aferradora noticia, desenvainaron sus
espadas y juraron expulsar a los

El primer enemigo que os encontraréis en este impresionante jvego, es una curiosa familia de feriantes que os acosard |
tratando de arrollaros con su noria voladora. Como todas las fases de esta aventura, tiene un diseiio fabuloso.




. dio comienzo una desigual

\=ipar controlando a cualquiera
s dos hermanos: el mayor, un

=40 y consumado luchador, o el
5, gran maestro de las artes

sombate transcurrird en tres
i0s, tierra mar y aire, con la

=" eros, lo que supone un claro

usurpadores de su querida

2. en la que tendrés ocasidn de

de afrontarlos en el orden que

Este dichoso angelito tiene muy
peco parecido con Cupido.

> de chuleria por parte del
= =rcifo invasor.
Afortunadamente, contarés con

~ mportantes ayudas, ya que en fu
comino hallarés varias clases de

sesultaran muy Ofiles si los sabes

arisfactos mdgicos, cuyos poderes te

Sumergido en el océano, también
tendrds que demostrar tu valor.

utilizar:

-Magia bésica {roja): es el tipo de
magia con que iniciards la partida.
Consiste en un rayo unidireccional
que arrasa todo lo que pilla.

-Bombas (amarillas): dafia o
destruye todos los enemigos de la
pantalla. Es especialmente efectiva en
tierra.

Tifén (azul): destruye todo enemigo
que haya cerca de tu personaje.
Especialmente efectiva entre las
nubes.

Trazadora (verde): lanza un
ataque en seis direcciones diferentes.
Su mayor efectividad se demuestra en
el océano.

Desgraciadamente, el hermano
menor sblo puede llevar 5 unidades
magicas cada vez, y el mayor 3. Asi
que deberds racionarlas.

Por cada enemigo que desiruyas,
aparte de la satisfaccion interior que
conlleva, recibirds unas monedas con
las que poder comprar en la tienda
que encontrards al final de cada fase.
Entre su amplio muestrario, podras
conseguir:

Cépsulas: sirven para curar fus
heridas.

-Bonus: te proporcionaran algunos {
puntos exira |
-Espada: incrementa fu capacidad
de ataque.

Andliza los movimientos de este
voraz pez antes de atacarle.

-Escudo: incrementa tu resistencia.

-Continuaciones: sin lugar a dudas,
la mejor compra posible.

Por lo tanto, ya sabes, no vale
limitarse a esquivar a los enemigos de
cualquier manera. Hay que
cargarselos a todos, porque dado el
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Saltar, correr, esquivar, golpear... en eso consiste la

dura vida del héroe genuino.

grado de dificultad bestial que posee
este arcade, dudo que puedas llegar
muy lejos sin un buen surtido de
espadas, capsulas revitalizadoras. ..

Pero no te confies, porque si a un
videojuego se le puede aplicar el
popular refran de «un hombre vale
tanto como la categoria que tienen
sus enemigos», desde luego que Chiki
Chiki Boys mereceria estar en los
altares. Porque no es sélo que haya
muchos y agobiantes rivales, sino que
encima fienen tal variedad y unas
animaciones tan sorprendentes, que
més de una vez te obligaran a
exclamar: «por qué no haran mas
juegos como éste para la Mega
Drive»,

Y todo ello bien adornado con un
exquisito sentido del humor, digno del
mismisimo y glorioso Gila. Si, sf, no
exagero un pelo. No fe extrafies si te
foca enfrentarte a un vampiro que
lleva bajo su capa unos ridiculos
canzoncillos de corazoncitos, a una
familia de feriantes con noria
incluida, o a un tierno y rubito
querubin con mas mala leche que

Coge fodas las monedas que puedas. Al final de cada

fase, podrds canjearlas por Utiles objefos.

vuestro padre cuando le ensefias las
notas.

Pero si la cosa se pone
complicada, no dudes en tomar las de
Villadiego e intentar trepar por las
paredes. Verds cémo tu mufieco trata
de aferrarse con las ufias al muro
para escalar. Al poco rato, vista la
inutilidad de su intento, agitard las
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Por si os parecian pocos enemigos,
echadle un vistazo a este ofro.

manos en claro signo de
desesperacion, y caerd al suelo sin
remision. Divertidisimo.

Y eso que esta soberbia epopeya
familiar no habia empezado con muy
buen pie en el mundo del videojuego.
Bajo el nombre de «Mega Twins»,
aparecié hace ya algin tiempo en los
salones recreativos una maquina
donde se iniciaban las aventuras de
estos personajes, y que recibié crificas
bastante duras. Desde aqui va nuestro
granito de arena, para que en su
debut en la Mega Drive tenga el éxito
que se merece.

Gréficamente sublime, lo que le
convierte en un juego sorprendente es
la rapidez con que los personaijes
circulan por la pantalla, sobre todo
cuando coinciden un ingente nimero
de sprites simultdneamente.

Ademas, la animacién de los
simpdticos gemelos no se limita al
mero salto y mandoble con el que
desgraciadamente suelen obsequiarte
algunos arcades. No, aqui el
protagonista es un auténtico maestro
de esgrima, a juzgar por la

ot pated
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=rsidad de formas con que es
apaz de ventilarse a los «malosos».
Un dltimo consejo: con los
=nemigos de final de fase (3acaso
cudabas que los hubiese?), témate las
2sas con calma. El ataque
cesesperado no lleva a ninguna
Iporte, asi que observa bien sus
rmovimientos hasta que des con el
‘punfo débil. Todos lo tienen.
- Por ejemplo, el dragén de dos
‘cabezas que aparece en la fase de
Ferra, es facilmente vulnerable si se le
golpea en el vientre. El modo de
wencer al gusano con guantes de
boxeador que surge de la tierra, es
'esquivar sus puiios extensibles
wrepando por la pared, y una vez los
recoja, lanzarle un feroz ataque a la
cabeza. El resto fe lo tendrds que
currar 10 mismo, ja ver qué te ibas a
pensar!

Detalles aparte, lo que a fi seguro
%= interesa es disfrutar con los

De un tiempo a esta parte los
vampiros ya no son lo que eran...

cartuchos que caen en tus manos, y
con Chiki Chiki Boys, puedes estar
completamente convencido de que
vas a hacerlo como un enano,
(aunque midas més de uno noventa).

Disfrutarés casi tanto como lo
harén tus humildes stbditos si logras
expulsar al vil invasor. El pais serd de
nuevo libre, gracias a los dos
gemelos, y sélo quedard un

Una pregunta en el aire, sde la
mente de qué dibujante ha podido
salir toda esta cantidad de
persongjes y decorados?.

«pequefio» cabo por atar: aunque
sean unos héroes, los herederos
seguiran compuestos y sin novia.

En fin, Chiki Chiki Boys: un juego

que no tiene desperdicio alguno.

Estos cafiones te causard algin
que ofro quebradero de cabeza.
Pero no fe preocupes, no son mds
que un pequeiio
inconveniente en el
laaaargo camino
que fe queda por
recorrer.

 Movimiento =

Fabuloso, si tene
nomero de persor

 Jugabildad
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ras un duro dia de
rodaje junfo a su
compafiero Donald en el
show de dibujos
animados, Mickey volvié
a casa agotado y se
dispuso a pasar una
tranquila tarde frente al
fuego leyendo. Pero ya
sea porque el comodo
sofd incitaba a ello, o
por las copas de mas
ingeridas en el
cumplearios de Ungenio
Tarconi, que el bueno de Mickey
queds plécidamente dormido con el

|
ONE EVENING: MICEEY FELL |
BSIFEY WHILE BEQDINC 8 BODK |
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libro sobre sus rodillas.

Cuando abrié los ojos no pudo por
menos que sobresaltarse: estaba en
un extrafio valle junto a gentes que le
rodeaban inquietos. Las cabafas, el
cielo..., fodo era demasiado real para
ser un suefo. Una bella damisela del
género palmipedo se le acercé y
suplicé su ayuda: "El malvado
Espectro Oscuro ha robado el cristal
magico que protegia nuestro pueblo.
Sin su cobijo, las fuerzas demoniacas
se han apoderado de este valle
sembrando la corrupcién y el caos a
diestro y siniestro. Por favor, noble
guerrero, acaba con el Espectro
Oscuro y fraenos el cristal magico de
vuelta". sEnfrentarme yo a un
espectro -se dijo Mickey para sus
adentros-, 3y encima oscuro?. Ni

Goofy y Daisy, dos simpéticos
personajes, acompufiaran a Mickey

hablar. -"Me gustaria poder ayudaros
-respondié-, pero me he dejado el gas
puesto . Si acaso ofro dia..."

Pero al contemplar el rostro de
decepcion de los nifios del pueblo
comprendié que no tenia eleccién, y
decidié enfrentarse a su destino y
encontrar el maldito cristal.
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La verdad es que Mickey no sabia
cbnde se mefia al aceptar tan
~ amiesgada misién. Porque, aunque
 =sie juego comienza con un nivel de

Es hora de que Mickey aprenda a
madar sin perder la ropa

Durante los primeros momenios de lo partida pe
insultantemente faciles. Apenas un paor de cule
Pero no os confiéis: no es mds ag@., el ai

dificultad insultantemente bajo, a
medida que nos vamos adentrando en
las sucesivas fases no podemos por
menos que acordarnos de la mente
enfermiza que puso en nuestro
camino obstéculos fan complicados.
No os desaniméis. En este juego no
hay nada imposible, aungue a veces
lo parezca (sobre todo cierta pantalla
de auto-scroll que ha traido a la
redaccién de cabezal.

.:

Contamos con un mapa donde se
indican los diversos lugares que
deberemos visitar. A algunos serd
imposible acceder en el primer

| \
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¢Cémo reaccionard Mickey ante
esta fantasmagérice sifuacion?




Comprobaréis que los cofres serén
buenas ayudus. jA por ellos!

intento, asi que no nos quedard mds
remedido que desandar lo andado
{por més rabia que os de) y buscar
algin tipo de objeto que pueda
ayudaros, ya sea la flauta magica, la
cuerda, la pocién reductora...

Y como el susodicho Espectro
Oscuro es un cobardica de fomo y
lomo, se ha rodeado de la mas
alucinante gama de enemigos que se
ha visto por estos lares (léase Master
System). Desde barajas asesinas a
calabazas de Halloween con hambre
atrasada, pasando por cerillas
andantes y cajas de embromar, el
bestiario de enemigos es digno de
verse por su variedad y odio cerval
hacia el pobre Mickey. Gracias a
Dios que éste cuenta con una
poderosa arma: jsu trasero!

Si, porque a esos tipejos no hay
quien se los cargue si no es tirandoles
un pedrusco a la cabeza o con un

Mickey tendré que demostrar
hasta donde puede liegar su valor

buen golpe de posaderas.
Curiosamente, esa indecorosa parte
de la anatomia de Mickey resulta ser
el antidoto mas eficaz para toda clase
de bicharraco que se acerque a
nosotros con malas intenciones.

Y recordad que, para completar
con éxito nuestra misién, es esencial
hacernos con todos los objetos que
encontremos en nuestro camino.
Aunque su utilidad no esté clara en un
principio, llegard el momento en que
no podamos seguir avanzando sin
algunos de ellos.

Todos los cofres esconden
sorpresas muy agradables, ya sea en
forma de monedas con las que
corrernos una juerga cuando acabe la
aventura, ya sea en forma de pasteles
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=50s gue encantan a los ratones y
. ademas, recargardn la vida de
> infrépido héroe. Respecto a
“oouretes, muelles, bloques de acometidas del enemigo.
=270 y ofros objetos, tened en Y si la frepidante accién de la
=% gue rara vez estan puestos al pantalla os permite apartar por unos
:2or. Los programadores de esfe instantes la atencién de Mickey, os
&ucho se lo han "currado” al aconsejo que os fijéis bien en los
mewimo v seguro que si los han deliciosos aspectos gréficos de este
w=st0 en lugares deferminados es
¢ algo. Tras probar un par de
w=ces, casi siempre llegamos a un
Sau! replefo de ricos dulces o a un
‘2orazon gigante, indispensable si
- aueremos completar el juego con

fo dado que incrementa nuestra
~copacidad de resistencia ante las

juego. Desde el disefio de los
escenarios a los enemigos, todo
rezuma un buen gusto , un saber
hacer y un virtuosismo técnico que
realmente son de agradecer.

Asi que proveeros de una buena
dosis de valor y paciencia a la hora
de enfrentaros a este diverfido juego.
Si no es bastante aliciente saber que
estamos realizando una accién
humanitaria para las gentes del valle,
pensad entonces en la cuenta del gas
y en lo que os cobrardn si tardais

Hl'{ﬂgﬂ‘ desborat mucho en volver.
casi fodas las escenas.




upoNgo que no viene @
cuento ponerme ahora a
contar quiénes son estas
asilvestradas tortugas con
nombres de artistas
renacentistas italianos y
expertas en artes
marciales, porque a
menos que haydis
pasado los Gltimos afios
en una celda de
aislamiento, sedis
Hermanos Maristas o
miembros de la legién francesa,
destinados en la Guayana, os sabréis
de memoria ese argumento, digno de
Troma, sobre unos galépagos de
compafia que, por obra y

arte de unos residuos

A la rica tortuga. ¢Cudl preferis?
Cada una con sus golpes
caracferisticos.

Shredder cuenia con poderes que

escapan a fodo enfendimiento. La
Unica manera de derrofarle seré

moviéndose rapidamente a su

BART ¢ WETE. MR E WO, T W P W

lypersiere lsls

alrededor y golpeandole anfes de
que fenga fiempo de decir este
casco es mio. Aunque quizé nos
esfemos precipitando por cantar

iénvehido aﬂla;axccién.

toxicos, se transformaron en unas
Tortugas Heroicas Mutantes y
adolescentes.

Este filon verde, lejos de agotarse,
sigue lanzando al mercado nuevas
peliculas, comics, v, por fin, como
novedad para la Mega Drive, el
estupendo arcade TM.H.T. The
hyperstone heist.

La historia empieza cuando el
taimado Shredder (zquién si no?)
decide robar Manhattan y la estatua
de la libertad para ponerlas en su

vicforia fan pronto, ya que sus
sicarios no nos van a facilitar las
cosas precisamente cvando
queramos llegar hasta él.




lo fabulosamente cuidados que
estan los escenarios y fodo el

Agqui fenéis una breve muestra de

aspecto grdfico en este juego.
Basta con deciros que el
movimiento de los protagonistas

es de lo mejorcito que se ha visto
nunca en una 16 bits. Con eso
queda dicho todo.

magueta del Ibertren.
A través de las pantallas de
felevision lanza un desafio a las
S e
bﬂl:igﬂs : "sA que no”fene|s ... para
wenir a recuperarlas?”,

excesivo de pizzas, no aceptan de

deciden poner patas en el asunto.
Cinco fases tan apasionantes como

Como el sentido del humor de estos
repliles estd atrofiado por el consumo

uen grado la fravesura de Shredder y

mortiferas les separan de su objetivo:

Ciudad de Nueva York:

Si ya es de por si una de las
ciudades mas peligrosas del mundo,
esperad a ver una legién de ninjas
persiguiéndoos por las alcantarillas y
la superficie. Después de esto
acabaréis echando de menos a las
pandillas callejeras. jAh!, no olvidéis
rellenar vuestra energia con el surtido
de pizzas que un motorista
bondadoso os ha dejado a lo largo
del camino.

Barco fantasma:

Tras una alucinante carrera sobre
tablas de surf que os haré recordar
épocas veraniegas, las torfugas se
adentrardn en un misterioso galeén
espaiol defendido por el temible
hombre rinoceronte.

El escondrijo de Shredder:

Si os resulté dificil penetrar en esta
mansién decorada al estilo japonés,
esperad a ver lo que os aguarda

fraiconeros y desiguales. Trampas, zancadillas

ﬁaporhupaida.gﬂombsw‘deoimmmo
, misma? Se nofa que los sefiores de Konami han

puesto especial inferés en esta adaptacién para Sega.
Fijaos si no en lo cuidade que esié el escenario en el
que se mueven nuesiros profagonistas




dentro: cafias de bambi, que surgen
del suelo, traicioneros rayos laser y un
ejército de gigantes de piedra que
embisten como si de un mihura se
tratase. Unas curiosas pizzas nos
conferirdn por instantes la facultad de
girar a velocidades vertiginosas,
multiplicando el nimero de
MAMPOITos que arrearemos por
segundo.

El laberinto

Los caminos hasta Shredder son
inescrutables vy, si no, echad un
vistazo a esta caverna pleistocénica
en cuyo lecho os esperan hambrientos
una especie de fefos de alien
hipertrofiados.

Atentos al enanito que viaja en
nave y su manada de caniches
mecanicos.

Tienen un cardcter tan agrio como
los de verdad, y sus mordiscos duelen
casi lo mismo.

Los enemigos destacan por su cantidad, adiestramiento y fiereza, pero no
precisamente por su variedad. Ninjas de fodos los famaiios, colores y
habilidades, pero poco més. En cualquier caso, més qu suficiente.

El domo final

Al fin habéis llegado al laboratorio
de Shredder, donde la tecnologia méas
avanzada y la flor y nata de sus
esbirros se darén cita para acabar
con vosotros. Cuidado con los sprays

cristalizadores y las burbujas azules,
si queréis llegar lo bastante enferos
para enfrentaros al villano con una
minima posibilidad de victoria. No
olvidéis que, dado que habéis entrado
en una propiedad privada sin

No, esta fortuga no esté de vacaciones en Hawai ni
escucha a los Beach Boys. Es la Unica manera de llegar
al fantasmagérico barco pirata. Y no pierde la ocasién

rincén del mundo.

de degustar unas pizzas que alguien dejé flofando. Y
es que los chicos de Telepizza llegan hasta cualquier




pemiso, el villano tiene una buena
&xcusa para acabar con las forfugas.
¥ s permitis que escape indemne, lo
2rmero gue hard serd denunciaros
= o outoridad competente por
@lanamiento de morada y lesiones
= wersos a la servidumbre. Y es que
=50 gente fan mala no sabe perder.

Aforiunadamente las tortugas Algunos pardjes que nos
o con sus enconiraremos a lo largo del

camino son realmente siniesfros.

archiconocidas armas: la katana, los
hakus, los sai y el bo, asi como
aueva gama de golpes y :
Sacias que harian palidecer de RELOTRT ©- TR T R ; o
==widia al mismisimo Bruce Lee. MEN IOk TR LY l}{ﬂﬂcﬁs
S\, porque no creais que enfre LRt aes e : - W
=atura y aventura los susodichos 52 | Una pequeiia morawl{d%/ei'da -
‘ausonios se dedican a la vida > ¢ e < Q Enhorabuena.
S enciosa y contemplativa. Més al oy
‘Conirario, nos consta que se tiran en ¥ = 4 -5
= gimnasio enfrenando mds horas El fabuloso colorido de algunas de =
2ue un bailarin de "Fama”, y eso se las escenas dotan de gran Ml]V||'|'||B|||'[]
nota luego a la hora de la accién con espectacularidad al juego
=50s sorprendentes saltos, patadas, o T R e .
aciones y exquisito manejo de las : S e ol - f iy ’: es casi perfectu
mrmos de Okinawa, que dejan en Al AATE EAE AT =
=videncia a cualquier ninja, samurai o SEm A TE ¥ B | ] E ] 4
camarero de restaurante chino que se ' Z &
Sruce en su camino. N " 5|][]|[]|]
¥ si nuestra misién culmina con el - .
£xifo, podremos fumbarnos a
saborearlo comiendo una pizza frente

ol televisor desde el cual April Afortunadamente las fortugas no
2%undird la noticia de nuestra se dejan impresionar por las
oria. Manhattan volverd a estar extraiias criaturas que merodean
, : e a su alrededor.
Sonde estuvo siempre, para regocijo
2 maleantes y delincuentes que viven
sel turismo, la estatua de la libertad Woody Allen podré sequir paseando,
seguird majestuosa saludando a los haciendo chistes o rodando nuevas
emigrantes del viejo continente, peliculas en su amada Nueva York
como telén de fondo. Por si eso no es
suficiente, la recompensa ofrecida por
el alcalde de mil vales de comida en
pizzas como recompensa al que
solucione semejante entuerto, deberé
bastar para convencernos.
Y es que no nos mereciamos menos
los sufridos usuarios de Mega Drive.
Esta colosal odisea viene a
recompensarnos de los flirfeos de las |
fortugas con otras consolas, y que, : querer y unos efecios
como amantes despechados, : gen;ales CO“f‘QUFG-
habiamos tenido que
soportar estoicamente
hasta ahora.

deSpensobIes-'pcxr
que se precie. = =
Sprites grandes e i
gran colorido, mésica:




alguna vez el apasinante
mundo del motociclismo
de competicion y no
quieres correr el riesgo
de dar con tus huesos en
el duro asfalto, GP Rider,
el nuevo cartucho de

| Sega para la Master
System, es tu opcién mas
segura.

A lomos de tu
superbike deberds
competir contra la flor y
nata del pilotaje en mas de una
decena de circuitos internacionales
para alzarte con el campeonato del
mundo.

Sabedores de que tan importante
es el trabajo del piloto como el
trabajo en boxes, los programadores
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han incluido también en el juego la
posibilidad de seleccionar diferentes
fipos de neumaticos -dependiendo de
la climatologic-, asi como los
desarrollos y la caja de cambios.

En los enfrenamientos podremos
familiarizarnos con el circuito y saber
si nuestra eleccion ha sido acertada.
De ello dependerd la posicién que
ocuparemos en la parrilla, aunque
tampoco seria de extrafiar que, para
nuestra sorpresa, poco antes de la
salida apareciese una lluvia repentina

Un cartu

Bus o

123456 i-1

cho de gran cilindrada

y tuviéramos que plantearnos un
repentino cambio de gomas.

Durante el transcurso de la carrera
tendremos en pantalla informacion
sobre la velocidad que llevamos, el
nomero de vueltas que nos quedan,
posicion que ocupamos y la distancia
que guardamos con el perseguidor
mas cercano.

Esta opcion, la de tener
continuamente controlado a nuestro
contrincante, es especialmente
divertida cuando competimos confra

=1 I.}.’!'ZA!};*

& 288 1.5

Y

g ] -

_3 = &
¥ _'_“__ge =

PR .

31 259 * 121 123456
— + 287km 31

123956 122




- -

39 . 68T i 1 1=23sse
L3856 -1 -

91w~ 1262

un amigo, la mejor manera, sin duda,
de sacarle todo el provecho a este
simulador.

Una vez en carrera, no es
demasiado dificil llegar a ocupar
posiciones punteras, pero lo realmente
complicado es mantenerlas. Un
frenazo demasiado brusco, un
resbalén sobre el asfalto mojado... y
a velocidad de la moto descendera lo
suficiente como para que otro piloto
mas habil nos sobrepase antes de que
nos dé tiempo a decir
esternocleidomastoideo.

iAh!, y mucho cuidado con rozar a
os ofras motos que hay sobre la pista,
porque el més minimo contacto haré
que, indefectiblemente, acabemos
firados en la cuneta.

En fin, que cuando estéis en la
parrilla de salida envueltos en un
ensordecedor rugir de motores y un
ferfe olor a aceite y gasolina, més
vale que os encomendéis a San Angel
Nieto antes de que el semaforo se
ponga en verde, porque toda ayuda
ser@ poca para evitar quedarnos sin-
patrocinador la préxima femporada.
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brficos
Elogiables

Nuestro primer contacto con o
moto no fue demasiado brillante,
- pues tuvimos que ocupar puesfos
- de cola en la parrilla de salida.
Probabfemenfe hicimos una mala
 eleccion de neumdticos. En fin,
wizds con poca deprmna... -




purv |qs o !Iegudas Pues
aunque Batﬁefmds comu o
om;apfe no es demas
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Ievuntodqj'éﬁiefsu debuten la Game Por no hacerle un feo a suamlgo
Gear, tras su desfile triunfal por el ~ las ranas vigjan hasta el planeta .d'eflgf -

15 consolas. - 25
Por ello, pese a su juventud, ya
cuenfan con un auténtico universo de
s, lo que las convierte en la
de cualquier héroe Marvel.
El argumento del juego arranca
con el rapto de la hija del presidente
> Corporation, a manos
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 Jugabiidad =

- en anteriores ver.

Bréficos

Ur;nu de cal y ¢

Enfendemos que n
gama de movimiento
2por qué tan pocos:

e
Sonido =

Si, no es’r_é'_mq[.; -
I :2_'1"

Indudablement

tletoads en di
eso, me enfrenté a
con elevadas expe
visto plenamente
No me interpreté
un juego fabulos
mendar. Pero p

cos nunca vistds antes
creo que haya al

Curtﬁjcﬁo‘:s
echan de
altamente ju
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a noche estaba sumida
en una espantosa
tormenta que descargaba
su furia con afronadores
- rayos y fruenos. El vienfo,
~ fuerte y continuo,
: azotaba con violencia
' todo cuanto se
enconiraba en su
camino. Pero la
~ tenebrosa noche no
parecia importar al joven
= cientifico que pilotaba
con audacia su brillante Ferrari. Se
necesitaba algo més que una
espectacular demostracién de las
fuerzas de la naturaleza para distraer
a Lester Knigth de su frabajo. Su
experimento de aceleracién de

il

Acosado insistentemente, ti tnica
posibilidad es actuar sin dudar.
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‘Saltos, acrobacias, carreras éiseran
suficientes para escapar de la bestia?

Un viaje alucinante

Los peligros acechan en cada
rincén de este mundo fantastico.

Criaturitas asi de simpdticas estan
dispuestas a merendar a tu costa.

protomateria no podia esperar mds.
Estaba demasiado excitado como
para prestar atencion a unos cuantos
rayos y a un cielo plomizo y
amenazante.

Derrapando sobre el barro, Lester
detuvo su automévil y, sin
preocuparse de la lluvia, penetré en el
silencioso ascensor que le llevaria a la
entrafias del laboratorio. La lentitud
de la marcha crispaba atn mas sus
nervios. Respiré hondo y repasé
mentalmente los pasos que debia
seguir para concluir el experimento.
Las semanas que habia pasado
alejado del laboratorio sirvieron para
descongestionarle y hacerle ver con
claridad sus anteriores errores. Estaba
seguro de que ahora nada podia

=N i ‘?ﬂ:

Another World es un juego diferente,
curioso, especial, extrano, Unico.

o ﬁ"-‘. \

fallar. Ahora lograria el éxito. El
control de seguridad exasperé a
Lester, que no dejaba de mirar
impacientemente la puerta de su
oficina.

Montaiias de papeles cubiertos de
signos ilegibles, latas vacias y cajas
de pizza a medio comer dieron la
bienvenida silenciosa al cientifico.
Lester ignord el desorden y puso en
funcionamiento su potente ordenador.
Ansiosamente fecled su contrasefia y
comenzé a infroducir los cambios que
harian funcionar el experimento.
Ahora sélo era cuestion de esperar.
En cualquier momento el ordenador le
daria los resultados y él sabria si
habia tenido éxito.

.( -
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Lo primero que te va a llamar la atencion de este juego
es la larguisima e interesante intro que lo adorna
wagistralmente. Mediante un estilo cinemtogrdfico,
basado en primeros planos y escenas detalladas, se
nos introduce en la historia del cientifico Lester Knight

Fuera, la tormenta seguia
cramando y aumentando su poder.

n tremendo reldmpago rasgoé la
~oche y descargé toda su electricidad
:obre el laboratorio con una precisién
zsombrosa. Justo cuando el
ordenador se activaba, el rayo
penetrd en el sistema, golpeando el
exiremo del acelerador y estallando
con foda la furia de la tormenta. El

rayo se habia enroscado alrededor
de Lester, dejando tras de si un
penetrante olor a ozono y un espacio
vacio y humeante. El espacio que
antes habia ocupado el cientifico.

Lo siguiente que sintié Lester fue un
frio himedo y el roce de unos
tentéculos en los tobillos. Nadando
con ansia salié a la superficie de lo

que parecia un lago de aguas turbias.

y su alucinante vigje a una dimension desconocida.

La originalidad del estilo fotogrdfico, que dota al
programa de realista fension, te acompaiiard a lo largo
de las quince fases de que consta el juego. Como
comprobards, todo un alarde de imaginacion.

ot

No olvides recoger tu arma, sin

ella no tendrés escapatoria.

»

Un laberinto de pasillos y un montén de enemigos
emboscados conseguiran hacerte perder el rumbo.

La rapidez es fundamental, un momento de duda dara
al traste con tu mejor arma: el factor sorpresa.
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] En cada escena de Another World
I deberas encontrar la idea feliz que
i te permita resolver la situacion.
g
b

~os grdficos son uno de los
~spectos mds originales de este
-ensacional titulo de Virgin.

~uestiones de vida o muerte.

Dos piezas fundamentales de este
~=forcido puzzle haran aparicion en
2 segunda escena. Dos elementos
“lave sin los que es imposible
-ompletar la aventura. Por un lado,
5 pistola léser y, por ofro, un
nesperado companero de armas que
‘= sacard, si todo marcha bien, de
=sia extrafia dimension. Claro, que
no es fan sencillo. Usar la pistola, no
malgastarla y recargarla en los
ugares adecuados es relativamente
“acil. Velar por la vida de tu extraio

=

amigo puede ser un poco mas
complicado. Defenderle de los
disparos enemigos o no dejarle
encerrado en cualquier ratonera son
algunas de las cosas que debes hacer
por él. Descubrirs poco a poco lo fil
que puede ser tener un aliado que
sabe donde estd y dénde quiere ir.

Asi que ya sabes, si lo fuyo es
sufrir y agobiarfe hasta el limite de tus
nervios, has encontrado el juego que
habias estado buscando durante tanto
tiempo: «Another World», més allé de
la realidad.

£n este original juego encontraras
=lucinantes escenas animadas en

el més puro estilo cinematogréfico.
Algo nunca visto en una MegaDrive
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NOVEDADES - MASTER SYSTEM I |

uy buenas tardes,
amigos. Os saludamos
desde el Country Club de
Golf, donde nos hemos
frasladado para
ofreceros en direcio la
Oltima jornada de este
apasionante forneo. No,
no se trata del Master de

| Augusta, ni del Open

| Britdnico, sino del

| «World Tournament

| Golf», y vosotros podéis
ser uno de sus

participantes.

Este torneo esté abierto a diversas
modalidades de juego. Desde el
clsico recorrido de 18, 36, 54 6 72
hoyos, en el que vuestro Gnico reto
ser@ superaros a vosofros mismos y

mejorar vuestra marca personal, hasta
el enfrentamiento directo con algin
amigo, bien en la modalidad «Match
Play», en la que sélo contarén los
hoyos ganados por cada uno, o en la
«Skins», donde estard en juego
mucho més que la simple "honrilla",
ya que cada hoyo estaré valorado en
una cantidad determinada de délares
que podrd ir directamente a vuestro
bolsillo.

Pero si 2 es sindnimo de compapia,
4 lo es de diversién. Y es que si os
juntdis un grupo de cuatro

compafieros, podréis rivalizar parejo
contra pareja para ver cuél es més
habil en esto de manejar los palos.
Para ello disponéis del «Four Ball,
con lo que cada jugador tiene una
bola y en el que se suman los golpes
de ambos compafieros, o del «Four
Some», con el cual cada miembro de
la pareja puede golpear de forma
alternativa una sola bola.

Asi que no lo penséis més.
Observad con detenimiento las
caracteristicas del hoyo antes de

£ i i e
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empezar, eligid cuidadosamente
vuestro palo de entre los 14
disponibles y golpead la bola con
fuerza. De aqui a conseguir ser el
nimero uno del ranking mundial, sélo
hay un paso.

Tournament Golf Il es el mejor
simulador de este deporte para la
Master System. Sin embargo, a
pesar de ello y de poseer multitud
de opciones, no acaba de "mefer la
bolita en el hoyo"




braficos

Son un tanfo pequefios y demasiade
verdes para ser ciertos. -

1

RERERI

sonido

Bastante mediocre. .
Se limita a cumplir su papel.

LB A ST A

[

Sin duda lo mds destacable. Si e gu
este deporte, te agradard el jue

Aunque ol principio bunkers de arena y lagos de agua se conviertan en fieles  JRFTTZTTX RR1 T\ ANt bt a

compaiieros de vuestra bola, no os desaniméis. El golf no es un deporte fadl * maneras de ofonitebickiit
de aprender, pero os podemos asegurar que a los mandos de una Master |y nos ofrecen ofras fantas ;:}x:sil;;jnag

System resulta mucho mds sencillo que en el propio campo de juego. R ﬁgy‘éi”g?s“fiﬁg;‘”es”“s ot |

A medida que vaydis mejorando, iréis cogiéndole el gustillo. | «Tournament Golf», que no pr
un nivel técnico exagerador, se |
con el objetivo primario: enfreten
juego lo més parecido al golf
alcanza un nivel mas que a
Y aunque es evidente que est
Feciolmenie a los aficionados «
oy el agujero, no olvidéis qu
tros la posibilidad de disfru
senfados comodamente en vuesl

i c.-m_r:n_ 1 “EVEL _— Pen ; o
ERSAER s a0 , - “ detalles de acompana
E ; ) esto es puro Golf. (Aung
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s de sdponer que en el
antiguo Qeste habria
ofro tipo de habitantes
ademas de pieles rojas,
matones a sueldo con
pistola al cinto o las
“complacientes “ chicas
- del Saloon. Pero os

aseguramos que en este
cartucho de Konami,
-adaptacion de la
popular méquina

" recreativa-, no los

enconfrareis ni de lejos.
Metidos en el pellejo de un violento
caza-recompensas (a elegir entre el
pistolero rubiales y el mejicano con
escopeta de perdigones), deberemos
dar buena cuenta de los criminales
mas buscados y de paso llevarnos
unos cudntos délares al bolsillo.
La cosa seria sencilla si para ello no
debiéramos atravesar antes poblados
donde multitud de sicarios armados
hasta los dientes tratardn de evitar

que lleguemos hasta su jefe, por no

hablar de las manadas de bufalos
salvajes que tienen la fea costumbre
de usarnos como felpudo.

El salén -con sus simpadticas chicas-,

es un lugar muy recomendable.

Abandonad todo sentimiento de
- piedad: son ellos o vosotros.
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Mﬁm‘ ﬂbmsqdo es ia f@rmat
: mofesta de de;ar de j jugar.
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| golf ha sido
tradicionalmente un
deporte para clases
acomodadas y ociosas, a
las que los menesterosos
rara vez podiamos
acceder. De hecho, en la
redaccién solo un
potentado como Némesis
lo ha practicado alguna
vez, aunque fuera como
caddy y al servicio de un
conocido comisionista

Il

del AVE.

Quizé haya sido la falta de
popularidad de este noble juego el
motivo por el que los cartuchos de
golf para las consolas quedaran
eclipsados por los de otros deportes
con un mayor nimero de seguidores.

Sin embargo, hace algo més de un
afio salié al mercado el PGA Golf

Los mejores golpes son repetidos y
ralentizados por la maquina.

El aspecto grdfico ha sido cuidado
hasta en los mas pequeiios detalles.

Los consejos de un experto golfista
seran decisivos en cada hoyo.

El viento es uno de los elementos a

tener en cuenta durante todo el juego.

RIMER CONTACTO/

Una pfuebn de nvestra maestria: la primera vez que hemos cogido el palo
hemos conseguido un «birdie». Es decir, que PGA Golf es jugable a tope.

STERLING.SHORES

| Siiver fry. Fia

FT mpr T

Los expertos podran hacer su
propia eleccion de palos.

Tour para la Mega Drive. Su adiccién
y calidad le convirtieron en un éxito
de ventas y critica.

Este PGA Golf Tour Il que
comentamos guarda de su antecesor
la asombrosa jugabilidad y calidad
gréfica que le hicieron famoso, y que
combina con una mejor animacion de
los jugadores, més opciones,
variedad de campos y un sonido
inusualmente bueno para este tipo de
programas. El resultado es, como
podéis imaginar, un pedazo de
cartucho que encantaré al

«Seveconsolero» mas exigente. Enire
sus numerosas posibilidades estan la
de elegir el club, cosa harto
complicada para los que pensabamos
que el golf era como jugar al baseball
pero sobre hierba. Afortunadamente,
PGA Golf Tour Il no se olvida de los
novatos, por lo que grandes
jugadores del circuito, como Paul
Azinger, Fuzzy Zoeller o Craig
Stadler os aconsejan sobre las
caracteristicas del campo vy el fipo de
palo que debes usar.

Seguro que después de unas
cuantas partidas, te pesard haberte
pasado media vida jugando al futbol.
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Uno de los efecfos mas logrados

del juego es el que nos presenm
una visién en 3D del hoy
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o més Sega es una seccién elitista. Porque en ella sélo cabe lo mejor.de lo mejor. La hemos
hecho'pensando: en vosotros -como el resfo de la revista-. Para que sepéis exactamente qué
[juegos son imprescindibles y.en qué orden. Los diez cartuchos que recomendamos para cada
onsola Sega no tienen nada que ver con las ventas de cada juego. Hemos sido nesotros, la
redaction en pleno, los que hemos decidido qué fitulos fienen que ir, hasta cuando pueden ocupar
esas posiciones de privilegio y en qué momento han de entrar. Que d|sfrute|s lo.més de Sega.

TRIES. -SCORE
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Muchos habéis sido, sin duda, los que habéis puesto a
prueba vuestras habilidades ante este Sonic 2,
posiblemente el mejor juego de la historia.
Pero ;cudntos de vosotros podéis enorgulleceros de
haber llegado hasta el final y derrotar al mismisimo
Dr. Robotnic en persona?
TodoSega -;quién si no?-, pone por fin
ante vosotros el mapa y la solucién
mas esperados de todos los tiempos.

por José Antonio Génzalez




UNDERGRUOND ZONE

Comenzamos entrando directamente en la zona 1. charcos de lava. Si hemos hecho todo esto correctamente,
iNosotros somos asi de originales!. pasaremos a la segunda zona, donde tendremos que hae
Esta -como posiblemente sabrds-, es una fase formada por  mismo que en la anterior pero cogiendo todos los ;
tres pisos diferentes. Lo més recomendable es que te dirijas al  reboteadores y avanzando por el piso més alto para
de el medio y, en caso de que fengas que desplazarte a ofro,  conseguir la esmeralda. Y jya estamos en la tercera zonal

sube al de arriba. Aqui tendremos nuestro primer encuentro con un enemigo
Lo primero que tenemos que hacer aqui es avanzar hacia  de fin de fase: La Langosta. Este bicho de aspecto '

la derecha y no pararnos en los pinchos, coger todas las amenazador a la vez que apetitoso es bastante fécil de

vagonetas que podamos y tener cuidado con las rampas y superar: basta con saltar las bombas. Y vamos que nos vame
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AYUDAS Y MONITORES

Aparte de los vehiculos que la mayoria de las veces
sirven como ayuda, durante el franscurso del juego
veremos ofra serie objefos que nos resultaran sumamente
Otiles. Asi nos encontraremos con muelles reboteadores que
nos servirdn para saltar grandes distancias plagadas de
pinchos, con plataformas que nos fransportarén a lugares
inaccesibles, o con los

cantidad de 100 nos darén una vida extra.
También estan diseminados por el mapeado una serie de
monitores con las siguientes ventajas:
Super anillo: Diez anillos mas.
Botas de Sonic: Aumenta nuestra velocidad.
Invencibilidad: Seremos invencibles por un corto

espacio de tiempo.

famosos anillos, que nos
permitirén ser atacados por
los enemigos sin sufrir més
dafios que quedarnos sin
ellos y que al alcanzar la

-

Sonic: Vidilla extra.

Esmeralda del Caos:
Si consiguimos las seis,
veremos el verdadero final y
rescataremos a Tails.
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Esta es una zona laberintica en la que no tenemos que
limitarnos a caminar en una direccién fija. De hecho, al
principio fendremos que avanzar un poco hacia la derecha,
para luego, tras romper algunos muros, subir a la izquierda
y una vez arriba movernos hacia la derecha hasta coger el
ala delta y cruzar la distancia que separa el precipicio y la
meta.

Acto seguido pasaremos a la zona 2, la cual se atraviesa
mejor con ayuda del mencionado ala delta. En caso de que

o e e
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derecha y arriba. Saltar: Botén |6 2.

izquierda. Saltar: Botén | 6 2.

VEHiCULOS

A diferencia del Sonic 1 esta segunda parte estd plagada de vehiculos de todo
tipo que nos facilitardn enormemente la misidn. 3Te apefece saber cudles son?.

Vagoneta: la encontrards en la zona subterrénea. Manejarla no te serd muy
dificil, tan sélo con saltar encima de ella se movera.

Ala Delta: Esta en la zona aérea y su manejo es un poco complicado porque
tienes que confrolar su altura. Lo mas recomendable para manejarla es lo
siguiente: Subir: Pulsar pausadamente izquierda y abajo. Bajar: Todo lo contrario,

Burbujas: Merodean por la zona del lago. Las moveréds con los controles.
Volantes: Los encontrarés en la zona de la montafia Gimmick y del Huevo de
Cristal. Sumanejo es el siguiente: Acelerar: Pulsar derecha. Frenar: Pulsar

lo pierdas no os preocupéis, pues hay mas. Asi llegaremos
facilmente a slo adivingis?. Pues eso, a la zona 3. Tan sélo-
con saltar dos plataformas que estan en nuestra direccién
preferida (la derecha), llegaremos ante los enemigos de fin
de fase que esta vez serdn unos Pollos rebot a los que 3
destruiremos rodando y después caeremos a ofro piso donde
debemos destruir de la misma manera sus nidos. La madre
de los pollo nos atacard, la golpearemos saltando y
habremos pasado la fase.
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"@AQUA LAKE ZONE

Nos encontramos en el lago. La mejor manera de pasar esta zona serd rodar sobre el
agua, para lo cual tendremos que saltar y, antes de caer, pulsar abajo. Debemos avanzar
por todos los medios a nuestro alcance hacia la derecha y asi conseguir llegar hasta la
segunda zona. Esto si que es un laberinto... No resultard excesivamente facil pero deberéis
avanzar hacia la derecha hasta llegar al segundo minilaberinto. Alli habra que coger la
esmeralda para luego volver hasta la entrada y saltar hacia la derecha como si fuésemos a
romper la pared con la cabeza. Por arte de magia estaremos en la salida de esta zona y
podremos pasar directamenmte a la siguiente.

Tras avanzar por encima del agua nos encontraremos con una foca metdlica que infla
bombas y nos lan lanza. Para eliminarla deberemos saltar sobre ella cuando esté inflando
la bomba, que le explotard en sus narices. Asi habremos acabado con ofra fase.

LA MOVII.IDGD DE SONIC

Como siempre, Sonic goza de una gran movilidad que le permite correr a toda
velocidad, rodar como un tornbellino o saltar con una potencia increible. jVer a
nuestro héroe en accién resulta, sin duda, todo un espectaculo.
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Esta fase es parecidisima a la primera de Sonic 1, es casi lineal y tan sélo tenemos que avanzar a la
derecha y dar algun saltito para que nuestro amigo consiga pasar la primera zona. La segunda, sin embargo,
fe va a resultar un auténtico martirio si no coges todos los reboteadores porque verés las vidas y nunca las
podrés coger. Si aln con los reboteadores no puedes hacerlo, haz uso de las rampas. La tercera zona es la
dificultad en persona (mejor dicho, en videojuego). En ella tendremos que saltar en todos los reboteadores
para llegar hasta el enemigo fin de fase, que esta ocasién serd un luchador de sumo que se transformard en
una bola para atacarnos. Si nos ponemos en el centro y esperamos a que se transforme en persona para
golpearlo lo pasaremos sin problemas. jCuidado con los pinchos, que serdn una auténtica tortural
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ansiadas esmeraldas. No hay de qué.

1% FASE 1 ZONA 2, id por la
derecha lo més alto posible hasta
llegar a un precipicio. Saltad por él.

2% FASE 2 ZONA 2, manteneros
con el ala delta lo més alto posible y,
al final de la pantalla, encontraréis la
esmeralda. Para conseguirla manteos
todo el rato arriba y a la derecha.

32 FASE 3 ZONA 2, en el segundo

t minilaberinto de velocidad, pulsa

Para que luego digéis que no somos generosos, os
vamos a contar dénde estdn fodas y cada una las

son précticamente iguales -no tienen una direccién fija- y con un poco de
habilidad podrés pasarlas sin demasiados problemas. '

En la zona 3 vigila bien una plataforma que te sacard de mas de un
apuro. Llegards hasta un cerdo mecanico. Para pasarlo quédate en una
esquina y cuando vaya a por fi salta. Se chocaré contra la pared, las puas
se le irdn y le podrds golpear a placer, aunque tendrds que hacerlo muy
rapidamente y repetir la operacién varias veces.

Los enemigos en esta fase serdn, ademas de los propios pinchos, una
cerditas metdlicas, robotes y bombas andantes.

Coge todos los volantes y las vagonetas mineras que puedas.

derecha y la encontrarés. (Bonito y pdrctico pareado)

42: FASE 4 ZONA 2, al igual que en las dos primeras,
debéis manteneros lo més alto posible, avanzar hacia la
derecha y coger todos los reboteadores.

5% FASE 5 ZONA 2, al principio de la
zona veréis una cuesta con pinchos, sobidla
y cuando estéis arriba lénzaos hacia la
izquierda como si fuérais a romper el
escenario. Enfraréis en una gruta en la que
se encuentra la codiciada esmeralda.

6% FASE 6 ZONA 3, obtendréis la
esmeralda de vuestros amores al eliminar al
Sonic de plata.




* |ntenta romper todas las paredes y muros que
puedas. Tras ellas puede haber cosas inferesantes.

* Lleva siempre algdn anillo. Son tu seguro de vida.

* En |a zona 2 de la fase 2 hay un pasadizo de
pinchos. Pasalo con el ala delta.

* Es muy imporfante que cojas fodos los volantes y
vehiculos que encuentres. No lo olvides. Coge todos los
monifores que veas.

® En los cinco primeras fases tendrds que meterte en
la segunda zona para coger la esmeralda, menos en la
fase 6, que estd en la zona 3.

¢ Los reboteadores te seran de gran ayuda para ir @
rincones inaccesibles en apariencia.

¢ Observa las plataformas y su forma de moverse,
porque algunas son falsas.

* En el agua los dos tipos de burbujas te pueden
salvar del ahogo.

o Si pierdes un ala delfa retrocede y la volverds a
enconfrar donde estaba.

* En algunas zonas encontrarés dos vidas extra,
cégelas y déjate matar. Al empezar la zona repite el
proceso y ganards fodas las vidas que quieras.

* Por cada gema que consigas te darén una
continuacién y tendrés més facilidadades a la hora de
ferminarte el juego.
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Este laberinto es posiblemente el
mas dificil de superar de todo el
Juego.

Ten cuidado con los recodos de las
tuberias, haz caso de tu intuicion e
intenta ir siempre lo més a la derecha
posible.

La zona 3 es mucho més fécil que
las dos anteriores porque todo lo que
fienes que hacer es subir y enfrentarte
al Sonic de plata. Pasarlo es bastante
facil, tan sélo con saltar continuamente
sobre él lo destruirds.

Los enemigos de esta fase serén
pinchos, tortugas, cangrejos y bombas
andantes.

Si tienes las cinco esmeraldas y
llegas al Sonic de plata, al destruirle te
dardn la que queda y pasarés a una
fase secreta.

Si, por el contario, llegas al Sonic
de plata con menos de cinco
esmeraldas, habré acabado el juego
para ti.
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CRYSTAL EGG ZONE

Esta fase es un delirio de cristales. Las dos zonas primeras son casi idénticas
, fienen una estructura laberintica bastante compleja. Su dificultad estriba en
saber por dénde continuar avanzando. Afortunadamente cuentdis con la ayuda
2= =ste sensacional mapa que hemos preparado. jAy, qué hariais sin nosotros!

Los enemigos de esta fase seran bloques de cristal que tendremos que romper
sara poder pasar, ofro fipo de bloques que se derrumbarén a nuestro paso,
oinchos volanfes y peces voladores.

la zona 3 os enfrentaréis al mismisimo ROBOTNICK en persona. Pero
como no os vamos a dar todo hecho, tan sélo os daremos una pista: utilizad
sabiamente las tuberias que estén a los lados del doctor. A buen entendedor...
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INDIANA JONES Y LA ULTIMA CRUZADA - MEGA DRIVE

- "la Cruz de

Coronado™

Te encuentras en las cuevas de Utah, que no
es lugar recomendable ni para el mismisimo
Indiana Jones. Este laberinto estd repleto de

- feroces forajidos, que trataran por todos los

medios de acabar contigo.
Los tineles estan oscuros, asf que no dejes de

coger la antorcha que hay al principio de la
cueva. De esfa manera, podrds ver por dénde

andas y quién es ese que te dispara sin

“descanso.

No pierdas el tiempo, recuerda que sélo

~ fienes fres minufos para encontrar la Cruz de
- Coronado, que esta protegida por una terrible
banda de vaqueros al final del laberinto.

Lanzate pronto contra tus enemigos porgue si
dejas que ellos disparen primero, estards
perdido. No dudes en golpear con tu latigo,
esquiva sus disparos y, sobre todo, no te
acerques demasiado, perderéds energia. Los
vaqueros utilizarén dos armas contra fi: el
revolver, cuyas balas podrés saltar o dejar que
pasen por encima de i, y los pufiales, que
siempre son lanzados a la misma distancia, s
que, una vez que la tengas calculada, serds
capaz de adivinar su trayectoria y salvar el

a aventura acaba de empezar. El Santo Grial ha sido robado por los nazis,
que quieren dominar el mundo a través de sus poderes. Por si fuera poco, han secuesirado a
tu padre y ten por seguro que le forturaran hasta que no les desveles los secretos del Grial.
Sujeta fuertemente tu latigo y, sobre todo, no pierdas el sombrero. |

Sincl trhe

LAST CRUSADE

Antonio Séncez
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0. También pueden atacarte con
fos, pero fu latigo es mucho

B etectivo.

i85 cuevas no son de fiar, el fecho
gil y, fras un curioso sonido,

snas estalactifas caerdn sobre 1. Si
Bs afento a |os ruidos, podrés

olar su caida y no resulfardn mds
2 un molesto derrumbamiento. Sé
pio en las escaladas por las
§eedas v procura no caerte, pues es
sible que fe encuentres con algin
aguero al acecho o con rios
ierraneos en los que morirgs
onte.

No te preocupes por el camino @
Eauir, solo existe uno por el que
swanzar. Si en algin momento
gerdieras tu direccion, répidamente te
aras cuenta de que fu camino estd
gerrado y tendras que refomar el
\eorrecio sin perder tiempo.

Después de estas pequefias
contrariedades, tendrés que superar
un, no menos, complicado obstaculo.
Se trata de recorrer un ferreno,
imposible de superar de ofra manera
a la que te explicamos a
continuacion. Métete dentro de una
pequefia vagoneta, pero vuelve o
saltar fuera répidamente porque, en
breves momentos, termina la
pendiente por la que caes. Introdicete
en una segunda vagoneta e, instantes
después, da un Ultimo salto para
alcanzar la cuerda que te saque de
una vez por fodas de esta terrible
pesadilla.

Si continbas hacia arriba, logrards
dar con La Cruz de Coronado, el
pasaporte hacia tu padre y el Grial.
No es fécil conseguirla. La Cruz esta
fuertemente protegida por el Terrible
Tex Thompson.

p BN N, B L LR LSS RSN RSN

e No olvides los cofres, te daran
pocimas, que haran que recuperes
tus energias, y tiempo extra, sin el
que no podrds terminar el
recorrido por el primer escenario.

* Apresurate por la cueva, si no
llegas a tiempo a recoger la
segunda antorcha, la luz se
apagard y estaréds perdido.




Un largo camino

fienes por delante

hasta llegar a tu

padre. Un

peligroso tren serd
el escenario de la frenética lucha entre 1 y una pandilla de
bandidos que te pisan los talones. Recuerda que les has
robado la Cruz y estan un poco molestos contigo.

Te encontrards con que el Gnico fren para el que has
conseguido billete fransporta a un circo ambulante con todos
sus animales y a una banda de asesinos de los que tendrds
que deshacerte.

Caminar por encima de los vagones no es nada féil,
debes ser muy precavido, pues en cada uno de ellos
encontrarés a algdn enemigo dispuesto a bajarte del tren.

No siempre vienen solos, ya te has escapado una vez, asi

que ahora estan mucho mas preparados. Utiliza tu latigo sin
descanso porque es posible que, tras vencer a un bandido,
fe encuentres con ofro que te haga la vida imposible de
nuevo. il
Ademéds de tus indeseables compafieros de travesia, los
vagones estan llenos de animales del circo. Tendrés que

saltar a la jirafa en
jcuidadol! si fe toce
han sido tus animale
vagén donde v
experiencia.

Los leones p
pero si tienes la
improvisada reside
dudes en busc

Observa ate
permanece esc
decir que el t




q fus

Bordeadol

obstaculos
ponen a
rueba
la audacia e
inteligencia de
nuestro
querido héroe

primero fendrds que salfar un palo, lo siguiente seré un
tinel, jagéchate!, tres palos més se acercan, jséltalos!, un
palo elevado, jpasa por debajo!, ofro salto, dos palos
mas y un tinel. Asi termina la serie, siempre se repite
igual; de esta forma no tendrés problemas con la
electricidad.

*Tus enemigos suelen disparar a fu cabeza, y, en el
momento en que fe agaches, ellos tambien lo harén, asi
que sé rapido al eliminarlos o te atrapardn ellos a fi.




“"Las Catacumbas”’

Necesitas algo mds que fuerza para llegar hasta donde se encuentra tu padre.
De nuevo, te encuentras bajo tierra, pero esta vez en Venecia, y no precisamente
como turista.

Estos tineles milenarios esconden muchas sorpresas desagradables,
repugnantes criaturas que llevan mucho tiempo sin ver a ningin ser humano, por
lo que no seré facil pasar inadvertido.

Te encontrards con enormes ratas que atacardn tanto a tus pies como a tu
cabeza, su salto es rapido e imprevisible, pero, si ufilizas el latigo, puedes
fulminarlas y dejarén de darte problemas.

Pero tus problemas no se acaban con la desaparicion de esos desagradables
bichos, algin gracioso ha prendido fuego a las catacumbas. Del techo caerén
bolas ardiendo que pueden ser mortales si fe encuentras debajo. Tras un pequefio
silbido, estas bolas se desprenderdan y, durante unos instantes, el fuego
permanecerd encendido en el suelo; por esta razén, tendrds que esperar a que se
extinga antes de seguir tu camino.

El terreno es verdaderamente peligroso. Tendrés que ser répido y decidido al
encaminar fus pasos porque existen pequefias grietas llenas de anfiguos esqueletos
que deberds saltar, si no quieres ser uno de ellos.

Desde antiguas trampas lanzaran mortales flechas a tu paso, ast que salta
decidido entre las lanzas, procura adelantarte a ellas y podrés esquivarlas y
agacharte cuando sea posible. Tendrds éxito si tienes sangre fria, y recuerda:
Aquel que vacila estd perdido.

Sortea el agua que hay en algunas zonas enganchando tu latigo en los
salientes que aparecerén camuflados entre los recovecos de las catacumbas.

Antes de llegar a tu objetivo, el escudo de Sir Richard, deberds pasar por unas
pozas de aceite. Dentro de éstas, el fuego permanece encendido. Puedes andar
sumergido en el aceite, pero tendrés que ser rapido en tu salto para no morir
quemado. Una vez que hallas superado las pozas, fendrés que recorrer el mismo
camino en direccion contraria, sirviéndote de tu latigo. Volverds a encontrar una
providencial cuerda que te llevaré directamente al escudo.

El guardian que fe daré el pasaporte hacia la victoria no serd nada agradable
contigo, pero una, vez més, la inteligencia te sacaré del paso.
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* Agudiza tu oido, puede salvarte la vida cuando el fuego caiga sobre fi.
® Busca los salientes en la pared, serdn muy dtiles para salir de situaciones
complicadas.
® Hay un cofre que contiene tiempo. Tras cogerlo, retrocede unos pasos e
infenta caer dentro de la grieta que has saltado evitando los esqueletos. Si lo
haces bien encontrards la continuacién del que camino que creias perdido.
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Casi has llegado al final de tu aventura, te encuentras en el lugar donde fiener
retenido a fu padre, una terrible tormenta se ha desatado y dificulta tu escalada
hasta la cima del castillo, donde encontrarés al gorila con el que has de
enfrentarte para entrar en la fortaleza nazi.

El castillo estd fuertemente protegido por el ejército nazi, que guarda con celo
cada una de las entradas. Tendrds que subir paso a paso por las diferentes =
plataformas que conducen a la cima, esquivando, si puedes los desprendimtenfe
que se produzcan segin arrecie la formenta. s

El camino no es demasiado largo, pero a cada paso de

desplazarte hasta
Ademds, intentard

cuando pases por el

Si no encuentras por la
que seguir, debes e 1 camino
ascendente siempre que puedas. Es
probable que la solucién la encuenres
sujetando tu latigo a los sallen?es delas
 paredes, asi te fransportaré i
répidamente a una nueva plataforma
desde la que puedas continuar fu
camino.

La seguridad de la fortaleza serd
dificil de superar, ya que los focos fe
buscarén por todas partes. Evita por
todos los medios que la luz te encuentre
o se acabard tu escalada. “

CONSEJOS
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* No dudes en refroceder ante los
caminos complicados, existen varias
formas de llegar a la cima.

® Si es posible, reduce a fus
enemigos desde una distancia
prudente, asi fe evitards sustos
innecesarios.

* La tormenta te impedird distinguir
los salientes de la pared. Mira bien
antes de avanzar.

® las escaleras fe hardn adelantar
ferreno sin arriesgarfe demasiado.

* Recoge los létigos que hay por el
camino. Dardn mds potencia al tuyo,
con lo que conseguirds vencer mds
répidamente a fus enemigos y
balancearfe con més seguridad.



“ El Santo Grial”

= comino parecia estar terminando, pero los problemas
“2 nan acabado al encontrar a tu padre. Ha sido herido
2or us enemigos y tendrés que salvarle la vida. Ahora més
2.2 nunca depende de fi y del Grial, pero para utilizar su

En esta fase se pone a prueba tu inteligencia. No se
irata sélo de habilidad, has de ser observador y muy
calculador para superar este jeroglifico.

La palabra de Dios es JEHOVA y sélo por encima de las
efras que componen esta palabra puedes pisar sin caer al
vacio. Las piedras que verds-tienen grabadas una serie de
efras. Tu paso debe ser firme y cada salto que des tiene
que estar perfectamente calculado. Si no caes en la letra
adecuada, perderds tu oportunidad.

Acércate todo lo que puedas al borde y salta sobre la
oiedra en blanco. La primera letra es la “J*, puedes pisar
en ella sin miedo; las tres siguientes tendrds que saltarlas
de una sola vez, no son sélidas, asi que recuerda lo que
nay bajo tus pies: Nada. La siguiente letra es, por tanto, la
‘E". De ahi tendrds que desplazarte hasta la plataforma
sin grabar, y, tras acercarte lo més posible al filo, saltar
nasta el siguiente bloque, donde se encuentra la “H”. En el
proximo framo sélo podras andar por las piedras sin letra.
Sélo te quedan tres letras para completar la palabra: La
'O", la "V" y la "A". Tras la primera, la “O”, salta las dos
siguientes, que son falsas. Después caerds en la quinta
letra, la “V”, ofra letra falsa, y, por fin, la “A”, que
compone la palabra que resuelve este mortal jeroglifico.
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Escena Quinta

Te encuentras sobre una plataforma construida en el
vacio. Segin corre el tiempo, el suelo va desapareciendo
bajo tus pies, tendrds que ser muy répido para no
perderte en la inmensidad.

Tres cuchillas saldran del suelo con un movimiento
mortal y tendrés que saltarlas mientras estén
descendiendo. Més adelante puedes perder la cabeza si
no eres decidido al pasar a través de ofras dos cuchillas
que penden del techo. El suelo sigue desapareciendo,
mientras t0 debes tratar de superar otras seis terribles
trampas que encuentres en tu camino. Caleula la altura @
la que estan, ya que algunas pueden ser saltadas y ofras
simplemente superadas agachandote.

Un pequefio descanso y vuelta a empezar. Ahora toda
la experiencia que has adquirido tendras que utilizarla
para superar el nuevo framo plagado de las mismas
frampas. Todas las cuchillas que has visto reaparecerén en
un espacio més reducido, pero no por ello menos
peligroso.

Después de la calma viene la tempestad. Se acabaron
los objetos corfantes, pero no te confies, si no calculas
bien los saltos, caerds irremediablente al vacio.
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LA SALA DEL
GRIAL
Tendrés que

confiar en la
suerte. Una de las
copas que se fe
muestran es la
verdadera, todas
las demds harén
que fracases.
Miralas bien, no
te precipites y
sirvete de este
dicho: “ No es
oro todo lo que
reluce”.

ELSALTODEFE
Te encuentras en un lugar : LOS MOVIMIENTOS DE INDY

seguro, pero no puedes confinuar
adelante, ya que hay un precip A través de las distintas situaciones que tienes que afrontar, deberés dominar
que te lo impide. Veras frente @l =  lo mejor que puedas las posibilidades de movimiento de nuestro héroe. Los

un saliente conocido, come fos 8 obstaculos son muchos, pero con habilidad, Indy y t6 podréis superarlas sin
muchos que has fenidogque = ninguna complicacién.

superar con tu léfigo. Esta vez n:
te serd de gran utilidad, por lo g
no le des importancia a su g
presencia. Si infenfaras salfarel
precipicio, tu salfo no serfalo
suficientemente grande como para
superarlo, asf que desiste en el
infento.

Te proponemos entonces una
sencilla solucién que sélo con una
gran fe podrds encontrar. Confia
en tus posibilidades y encaminate
despacio hacia el extremo del
abismo. No dudes ni un instante
sin detenerte, verds cémo lo que

Una de las
mejores y mas
Otiles habilida-
des de Indy es-
su forma de utili-
B zarel latigo. No
RE R Ve e Te LR R solo le servird
de arma contra

<
i
{
H
L
+
b
;

parecia un pozo sin fondoes | sus miltiples enemigos, sino que con él podrd desembarazarse de las situa-
simplemente un truco visual. 25 ciones més comprometidas.

Tus nervios de acero han hecho, Aparecerd en la parte inferior derecha de tu pantalla, una barra de estado,
de esfa manera, que venzasfodas  que te indicard la potencia de tu golpe de latigo. Indy siempre lleva el latigo
las pruebas a las que te han consigo, pero, a medida que lo utiliza, su fuerza disminuye, lo que hard que
retado. Sélo te queda tomar el e sea mds dificil vencer a tus enemigos.

Santo Grial y salvar a fu padre y

Para lograr que el latigo se convierta en un transporte debes conseguir ba-
al mundo.

lancearte con él. Sélo podrés hacerlo en algunas zonas, como paredes o vi-
gas, donde, colocdndonos a cierta distancia y pulsando el botén de latigo y
la direccién deseada, nos evitaré caer en precipicios o salvar peligros bajo
nuestros pies.
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PUNETAZOS = AGACHADO

No podemos olvidarnos de ellos, En tu aventura
sero no confies ciegamente en esta encontrarés luga-
sctividad, ya que para su efectividad, res por los que no
Sebes acercarte demasiado a tus ene- te seré posible ca-
= gos y ésto hard que te toquen y pier- minar completa-
das energia. mente derecho.
=l pufietazo fe serd muy Otil cuando Para salvar estas
auieras recuperar tu potencia con el complicaciones,
atigo y tengas ante fi uno de los molti- debes pulsar el
ol=s cofres situados a lo largo del re- cursor hacia abajo
corrido. Si golpeas estos cofres, fres o y la direccion hao-
=uaire veces seguidas, agachdndote a cia la que quieres dirigirte.
5 vez, conseguirds energia suplemen- Muchos de tus enemigos utilizaran contra ti armas que pueden hacerte mucho
saria o tiempo. No dejes pasar los co- dafio. Esquiva los disparos agachdndote antes de que éstos hagan blanco sobre fi.

%=s, pueden ser la Onica manera de
salvar a fu padre.
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Pulsando levemente el botén “C” conseguirds atrapar cualquiera de las cuerdas
sendientes del techo y, con un poco de habilidad, intenta escalarlas hasta la par-
f= superior.

Para pasar de una cuerda a ofra, o a una plataforma, sélo has de pulsar en la
Jireccion que desees hacerlo, y presionar el salto suavemente.

Puedes cambiar la direccion de tu salto en el aire, pero debes prestar atencion
a los movimientos del cur-
or: si son demasiado agre-
wos, modificaras la tra-
yectoria de tu brinco y
=quivocards tu objefivo.

Cuida también la poten-
cia ol presionar el botén de
salfo, ya que Indy tiene un

mite de altura, y, si no tie-
nes cuidado, darés mas
saltos de los deseados.

i
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PANTALLA DE OPCIONES

Antes de comenzar a jugar, ajusta los
mandos de tu MEGA DRIVE de la forma
més cémoda posible.

e los cursores permiten que Indy se
mueva a derecha e izquierda, a fravés de
los escenarios. Si pulsas hacia abajo,
consequirds que se agache, y hacia
arriba, logrards que escale por las
numerosas cuerdas que mds adelante vas
a enconfrar.

e Uno de los botones de control
fendrés que asignérlo a la opcién de dar
pufietazos. A partir de ahora, pulsaremos
el botén “A” cada vez que queramos que
Indy realice esta accién.

* El létigo de Indy es imprescindible,
asi que utilizaremos el botén “B” para dar
los mortales latigazos, que hardn que
nuestros enemigos caigan rendidos.

¢ El botén “C" lo dedicaremos para
saltar. Nos seré muy il para esquivar los
peligros que nos acechen a lo largo y
ancho de nuestra aventura.

* £l botén "Start" nos servird para
tomar un respiro, asi fendremos una
pausa para relajar nuestros nervios.
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iConsigue gratis fus cartuchos favorifos!

En TodoSega estamos dispuestos a darte mucho juego.
Y la mejor prueba de ello es que durante los tres proximos meses
\ vamos a repartir entre nuestros lectores nada més y nada menos

\ que 500 cartuchos de Sega. ¢Interesante, verdad?.
S Pues si te atrae la idea presta mucha atenciéon, porque en
\\ estas paginas vamos a poner a tu alcance toda la
Cb C‘% N diversion del mundo ya que, si resultas premiado,
"fo O, podras elegir los 5 cartuchos de Sega que mas te
2 IR gusten y para la consola que t0 prefieras.
2 YP q P
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1- El concurso esté dividido en 3 fases, to-
ialmente independientes, que se publicardn
en los nomeros 1, 2 y 3 de ToedoSega.
2- En el concurso correspondiente al n® 1 se
sorfearan ante notario 200 juegos SEGA
divididos en 40 lotes de 5 juegos. En el
n2 y en el n°3 se sortearan 150 juegos SE-
GA (30 lotes de 5 juegos) en cada uno.
3- Los ganadores podrdn elegir 5 fitulos de
entre todo el catalogo actual de Sega
y para cualquiera de las consolas: Mega Dri-
ve, Master System o Game Gear.

4- S6lo podran participar en el Sorteo de
este mes (N° 1) los sobres recibidos con fe-
cha de matasellos entre el 15 de Marzo y
el 15 de Abril de 1993.

5+ El sorteo correspondiente @ este ndmero
[n°1) se celebrard ante notario en Madrid el
20 de Abril de 1993. Los ganadores de esfe
mes se publicaran en el n®3 de TodoSega.
5- El hecho de participar en este concurso
implica la aceptacion de todas sus bases.

Donde se ha mefido Sonic?

A nuestro querido puercoespin azul
nunca se le acaban las ganas de
marcha. No contento con hacer de
las suyas en su propio juego, ha
decidido meterse en otros cartu-
chos y ver cémo les va a sus com-
pafieros de consola. La cosa, como
véis, resulta bastante divertida.
Pero lo bueno es que esta pequefia
fravesura puede hacerte ganar un
montén de buenos carfuchos.
Para ello sélo tienes que descubrir
los nombres de los juegos a los que
pertenecen las 6 pantallas que te
presentamos en estas paginas, -te-
niendo en cuenta, ademds, que fe
hemos puesto las cosas bastante f6-
ciles ya que cada uno de estos 6
juegos aparecen en alguna seccién
de esta revista-, y enviarnos el Cu-
pén de Respuestas junto con el Cu-
poén Concurso n?l a:
Hobby Press
TodoSega
Apdo. correos 400
28100 Alcobendas
(Madrid)

Indicando en el sobre
Concurso 500 Juegos
TodoSega N°1.
iY recuerda que este mes hay en
juego 40 lotes de 5 juegos a elegir
entre todo el catdlogo de Segal

Pantalla 6

~ CUPON DE RESPUESTAS

FER R SR
o pl B £ s N B S
otlie Mapnte R Ta SR
D s LOCAHDAD: .....iivsivinsinmmainnsin
BROVINGIAL............ccooveincrmmneresensssonsessonsnssenr TELEFONO: . St

La Pantalla 1 corresponde dl juego:............ siinerrenissisasianssrentsienon sovaen R
La Pantalla 2 corresponde al juego:.......coueueeririrnnniecesencnnens -
La Pantalla 3 corresponde al juego:............ ST s il
La Pantalla 4 corresponde al juego:........cccvreecunnnene. el
La Pantalla 5 corresponde al juegos...................... Josaessisvaslaseanasinadisisse s
La Pantalla 6 corresponde al juego:............... S O N S

Si no quieres cortar demasiado la revista, puedes hacer una fotocopia de este Cupdn de Respussias.

el Cupon Concurso N°1 deberas recortarlo y sera imprescindible para resultar premiado.



“Es la hora de la ver-
dad O ellos o yo. Soy la
1ige puede solucio-

nﬂ esto y debo darme

risa. El ﬂe; 'se me

como me v:gilan y se
acercan silenciosamente
esos malditos aliens. Es-
tdn por todos lades y no
puedo dejar en la esta-

cada a los cautivos. Es la
hora de la verdad. “

PP o, Ripley, no es la primera
vez que me enfrento a estas
fieros sedientas , pero
ahora la cosa estd bastante
cruda. Estoy en un planeta

que no conozco, repleto de
pasadizos, tineles, conductos de
ventilacién y frampas mortales. Mis
enemigos son ellos, los aliens, y mis

armas son las que encuentre en mi

camino hacia la victoria final. Mi

mision: rescatar a todoslos

prisioneros que se encuenfran
atrapados en manos de los aliens
mientras que destruyo hasta el Oltimo
de estos babeantes xenomorfos. Cada
vez que localice y libere a todos los
compafieros de un nivel sonard un
oitido que me indicaré que debo
encontrar la salida para acceder al
siguiente nivel. Menos mal que yo ya
s gue siempre se encuentra en el
borde derecho del complejo”.

Todas las armas que
podré enconfrar

"Podré usar varios fipos de armas,
y, como buena aprendiz de marine
que soy, tengo la facultad de saber
pasar de un arma a ofra agilmente
segUn las necesidades del momento.
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Anionio Dos Santos

Una de las cosas que primero aprendi
es que, si me quedo sin municién y no
me reabastezco rapidamente,
quedaré completamente a merced de
esos bichos azulados, y la muerfe no
tardaré en aparecer. He hecho un
inventario de las armas:

FUSIL DE ASALTO: Es de los mas
abundantes y sirve mas bien para
distancias largas. Los aliens resisten
bastante bien estos impactos, pero
fras unas cuantas rafagas explotardn
ante nosotros.

LANZAGRANADAS: De gran
potencia. Un solo disparo acabaré
con cualquier alien. Por contra, tiene
poca cadencia de firo y sélo se
podrén usar en linea recta, por
ejemplo, desde una escalera. Debo
tener cuidado y alejarme de la zona
de impacto de la granada si no
qUierO ChOmUSCUrme iUntO con el
alien. Creo que me serd
especialmente Gtil en los tineles.

LANZALLAMAS: De la misma



==ctividad que el
=nzagranadas, tiene la
s=sveniaja de que nos
*=ncremos que acercar
2 nuesfro enemigo, y
Sende a agotarse en
cuanio nos descuidemos
con el gatillo. Muy
sotente e inofensivo
sora mi. Especialmente
~dicado para explorar
suevas zonas, donde
codran aparecer aliens

sor cualquier lado, y

necesitaré una arma
rapida y efectiva. Con
= fiempo he
descubierto que, si
disparo répidamente y
selio el dedo del
gatillo, a veces ni
squiera gasto el combustible de este
arma. Con un poco de practica,
veremos los resultados.

BOMBAS DE MANO: Son el
peor armamento, y sélo las utilizaré
en defensa propia cuando se me
agote la municion de las demas
armas. Y digo ésto, no por su
pofencia (equiparable al
anzagranadas), sino porque son
poco manejables, y es impredecible
dénde caen. Por si fuera poco,
cuando explotan, puedo ser yo tan
victima de sus efectos como el mas
*z0 de los aliens. Para ese plan lo
meijor es utilizarla en casos
exiremos. )

PILAS ENERGETICAS: No son
armas propiamente dicho, ni
fampoco sirven para “ponerme las
oilas”. Son para que funcione mi
radar portdtil, que, una vez
activado, me permitird saber més o
menos dénde estan los aliens mas
cercanos, asi como los prisioneros
gue haya a mi alrededor.

El problema es que si estd
activado el radar no podré saber
cuénto tiempo me queda. Consejo:
stilizarlo esporddicamente en zonas
poco conocidas. Estas armas
oueden estar escondidas
indistintamente en cajas blancas y
rojas, en bolsas rojas o en cajas
negras, pero siempre encontraré las

cajas en el mismo lugar.”

Los aliens, esos
grandes desconocidos

“No hay nadie que conozca a los
aliens mejor que yo. Son azules, de
unos tres metros de altura cuando
estan erguidos, y entre sus costumbres
estd la de llenar de baba
bioregeneradora cualquier lugar por
donde pasan. Su carécter
extremadamente violento también se
refleja en su forma de reproduccion.
De los huevos puestos por la reina
alien salen embriones que corren a
albergarse a un cuerpo humano
caliente y protector, y de alli saldra de
una forma un fanto inusual el alien
definitivo. He podido constatar que
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por todo el complejo del planeta hay
varios huevos de alien, unos que se
abrirén al sentir mi presencia y ofros
que permanecerdn cerrados aunque
los friamos a tiros. De todas formas,
debo tener cuidado y si me atacan
puedo desembarazarme de ellos
moviéndome rapidamente dando
vueltas hasta que caiga.

Pero los mas numerosos y
peligrosos son los aliens adultos.

Su sola presencia helaria a
cualquiera, pero a mi no me afecta
porque ya era mds fria que el hielo a
los ocho afios.

Pueden aparecer por cualquier
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lado, caer del techo sobre ti, agazaparse en las estrecheces
de los tineles o estar colocados en el suelo y aparecer en
cuanto nos acerquemos a ellos. De todas formas, con la
experiencia descubri que suelen tener escondrijos fijos, v si
los memorizo no me pillarén con la guardia baja.

Son répidos e incansables, y si ves que se ponen de pie
es sefial de que nos van a lanzar un escupitajo de dcido.
Por si fuera poco, si se encuentran malheridos se vuelven
vengativos y te perseguirdn hasta que acaben contigo.

Las trampas
o fener en cvenia

“La propia arquitectura de la prisién es una
trampa mortal. Habitaciones, pasillos,
escaleras, tineles estrechos con poca
visibilidad. También hay en ciertas zonas
agujeros que de caer en ellos nos conducirian
a un ventilador de aireacion que haria de
nosotros una hamburguesa con botas.

Por ofro lado, hay una serie de plataformas
méviles de color azul que nos pueden servir a
modo de ascensor. También podremos ver
estas plataformas paradas y colocadas
estratégicamente en ciertos lugares. Para
activarlas debemos subimos en ellas y
agacharnos o levantarnos, con objeto de que
el mecanismo entre en funcionamiento y nos
desplacemos horizontalmente hasta una nueva
posicion. En ciertas zonas me he dado cuenta
de que podria quedarme encerrado si no doy
los pasos acerfados, con lo que llegaria a una
muerte segura, *
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Aunque resisten bastante bien los disparos de mi fusil de
asalto, suelen bastar para que retrocedan
momentaneamente o para que caigan a algin agujero. De
todas formas, un sélo disparo de cualquiera de las ofras
armas serd més que sufiente para que exploten en mil
pedazos. Una recomendacién que no debes olvidar: Sélo
responden a los disparos que les regales, asi que no debes
avanzar ni un paso més hasta que destruyas al alien que te
molesta.”

ok
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Técnica de invisibilidad

Tras observar durante muchos afios a ofros violentos
seres exiraterrestres que fueron apodados como
DEPREDARORES, pude descubrir el truco de una de sus
armas mds poderosas: el camuflaje total. Esta poderosa
*=cnica consiste en mimetizarnos e imitar el habitat donde
nos enconfremos, logrando un resultado espectacular: la
avisibilidad. Para lograr esto tengo que salir al exterior
subir arriba del todo) y dirigirme al limite izquierdo. En

Los niveles
de la prisién

Menos mal que antes de que se
multiplicaran los aliens fuve la
arecaucion de hacer una serie de mapas
2e los niveles més complicados y
seligrosos, y aqui los adjunto para que
%odos los veais. En ellos estan la
_bicacion de los prisioneros, asi como
de los tineles. Me di cuenta de que el
olaneta estd dividido en 5 clases de
=ases con diferentes decorados, cada
na con 3 niveles en los que deberé

nuevos peligros.

que deberemos
activar segin

r=coger a todos los prisiones y escapar nuesfras

oor la salida. necesidades. La
Una vez completados los 3 niveles de cosa se va

una fase tendré que combatir confra un complicando

giganiesco alien reina. Sé por
experiencia que tienen una piel més
resisiente de lo habitual, pero sus
movimientos son completamente
mecanicos y repetifivos. La estrategia
3ue debemos seguir es la de buscar un
uaar seguro en el que el alien no nos
oueda afacar. Una vez logrado este
ounio, le dispararemos con las armas
mas pofentes que fengamos (son
sspecialmente indicados los disparos del

progresivamente, y
ya en la cuaria fase,
los escenarios
cambiardn
radicalmente. Se
diria que estamos
cerca del alien
nodriza por el
ambiente tan
dantesco por el que
nos movemos. El

lanzagranadas). No debemos olvidar
que nos lanzard bolas de acido
directamente hacia nuestra posicién,
pero, retrocediendo y saltando cuando
se acerquen, nos libraremos de ellas. *
Cada fase posee un escenario diferente,
y segln avencemos enconfaremos

La primera fase no enfrafia
demasiadas complicaciones, pero ya en
el primer nivel de la segunda fase nos
las veremos con los ascensores inméviles

esta ubicacién cambiaré al lanzallamas y dispararé hacia
el borde izquierdo. Esto provocard un conflicio espacio-
temporal en la cuarta dimensién que hace que me vuelva
invisible, y nadie pueda saber de mi, ni siquiera los aliens
podrén dafarme. De esta forma, rescatar a los prisioneros
serd un juego de nifios. Para saber dénde me encuentro
podré ayudarme del radar o de las llamaradas de corfas
rafagas de fusil.

armamento empezard a escasear y no
encontraremos més municion tan
fécilmente como antes.

Por fin llegamos @ la quinta fase.
Nuevas frampas nos esperan: cintas
fransportadoras, rampas, crisoles de
metal fundido vy ofros peligros. Por si
fuera poco, los aliens de esta fase fienen
una piel més endurecida por efecto del
calor, y ya las réfagas de nuestra
amefralladora no los harén detenerse. Es
el combate final.

"
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on las primeras luces del dia, la ciudad
presentaba ofro aspecto respecto a la noche
anterior. Las calles mostraban los restos de la
pelea que enfrenté a fres antiguos oficiales de
la policia contra todo un clan mafioso: La
Hermandad de Mister X. El que fuera en ofro
fiempo duefio absoluto de las calles, yacia
agonizante a la espera de que la justicia

acabara el frabajo iniciado por Axel, Adam y Blaze. Todo

habia vuelto a la normalidad. Un afio después, solo Adam

seguia en su antiguo trabajo: servir a la ley.

Axel y Blaze abandonaron la ciudad en un intento de

86

rehacer sus vidas. Y creyeron haberlo conseguido... Gracias
al dinero sucio y la corrupcidn que todo lo puede, Mr X estd
en libertad y dispuesto a acabar con aquellos que un dia
destruyeron su imperio de crimen y terror. Para empezar, ha
recuperado el control de la metrépolis, de las bandas y del
Unico obstéculo que le quedaba: el cuerpo de policia. Incluso
los pocos amigos que les quedaban alli han desaparecido
«en extrafias circunstancias» por no cooperar con el grupo
mafioso. Y, como jugada maestra, han cojido como rehén a
Adam. Ese ha sido su mayor error, Ahora es algo personal...
Adam, Blaze, Eddie “Skate” y Max van a volver a la accién,
a las calles de la ira.



El Centro De
La Civdad

La busqueda de Adam comienza agui,
en el corazén de la civdad. Una zona
que en un tiempo fue una préspera drea
de comercio, llena de vida, y que se ha
convertido en caldo de
cultivo de Punks, macarras,
redactores de TodoSega y
otra gente de mal vivir.
Entre ellos sélo existe el
odio y la guerra
permanente. En esta zona
fendrés que salvar un
aluvién de golpes y
enfrentarte a criminales de
distintos clanes, aungue un
uso inteligente de las
barras de acero y las
navajas te ahorrardn
tiempo en el camino que
lleva desde los callejones
hasta el local de Electra,
una peligrosa belleza
pelirroja que lleva un latigo
capaz de hacerle la raya

en medio a una mosca en pleno vuelo. En el patio del mismo local te
_acarras, espera impaciente Wayne, un malvado individuo deseoso de demostrar
cr,'mina’es, su sabiduria en el apasionante arfe de la patada.
J Eliminarlo es algo sencillo, pero necesitas poner foda tu astucia en la
asesinos... e’ pelea. Tan sélo procura acercarte a él desde abaijo, es decir, por la
4 et parte inferior de la pantalla, y nunca de frente, ya que si lo haces
odio continva seguro que acabas en el suelo con cuatro dientes de menos.

imperando en las calles.

:Hay que acabar con ello!
A Armas

Los Unicos aliados que encontrards
o largo del juego son los buzones,
barriles y ofros objefos que encierran
mil y un ayudas. :

-El cuchillo. Especialmente indicado
oara Blaze, lo maneja como si fuera el
genvino Tempranillo con su navaija.
También es un arma arrojadiza de
primera.

-La barra de hierro. No es una
maravilla, pero ayuda a quitarse
algunos moscones de encima mientras

buscas algo mejor.

-La Katana. Toda una joya dentro de
este pequefio arsenal. Tener la Katana
es como tener una llave maestra para
atravesar fodas las zonas como Pedro
por su casa. No pierdas la
oportunidad de conseguirla.

El pollo y la manzana. No son
armas, pero te ayudardn a recuperar
la energia perdida. La manzana sélo
te llenaré la barra un poco, pero el
pollo te la recompondrd totalmente.




Las Obras
Del Puente

El siguiente paso es atravesar el
puente en construccién: una
gigantesca plataforma de aceroy
cemenfo que afraviesa el rio Orlnoko. .
Este rio separa la civdad en dos
partes, y es el Unico acceso a la parfe
norte, donde se encuentra el puerto.

I L R : e Pero para poder atravesarlo hay que
e ) e " G pagar pedije a la banda de Vhespino

N\ o una agrupacién de motorisfas
reaccionaria y violenta que presume
de marcar las caras de aquellos que
atraviesen el puente con el dibujo de
las llantas de sus motos. Suen
deloquees, y
comprobczras que una bueno patud

gL Sease ‘ovrro

CALE - r . :
i tener cuidada con las ex osiones que
forman las motos “tocadas” y con los
motoristas laces que surcan [as
carreferas. La cosa comienza a :
compl;cqrse en el camién, cuando los
primeros enemigos, con un coeficiente
intelectual inferior a 5, aparezean, lo
més dificil es, sin duda, la pelea con
Jet que, dotado con un jet pack, fe

daré mas de un probiemg PG
acabar con su vuelo lo més qcerfado

es ponerse en linea con él, y, enel
momento en que cargue, atacar con :
una patada o con el movimiento
especial. Mano de santo, 3no?

Ha jurado encontrar a su amigo sano y salvo y esté
dispuesto a todo con tal de conseguirlo. Su nombre es
Axel Stone y sus pufios son los més famosos y temidos
de la zona Oeste. Su fuerza principal se basa en ellos y
por eso descuida otros puntos igualmente importantes,
como son el salto o la velocidad. Sin embargo, si le
eliges, no te arrepentirds, sobre todo porque su golpe
especial es el mas demoledor del juego.
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El Parque
| ge
- Atracciones

Pasen, sefioras y sefiores. Enfren y
conozcan el primer parque de
arracciones del mundo donde uno no entra para subirse
o la montana rusa, ganar un oso de peluche o darse un
achuchon con la novig, sino para conseguir el premio
mas ansiado: conservar la vida.

Desde la avenida principal hasta la entrada al local
orincipal, nosotros seremos la principal atraccion de la
Sonda de X, exirafiados de que hallamos llegado tan
‘= 0s. Si estds cansado de pelear puedes ir al salén de
videojuegos donde echar una partidita al Space Invaders y ofras
novedades antes de entrar en el selecto club Pirates, donde
parece que no se ha defenido el tiempo. Aqui sigue el “baile”
con la principal novedad de los ninjas, més interesados en
arrojar Shurikens que en la lucha cuerpo a cuerpo. Agarra a
uno, si puedes, y comprobards que las técnicas orientales no
son tan infalibles como las pintan.

Tras un primer encuentro con Raven, el especialista en Kick
Soxing de la familia, el camino estd despejado hacia tu nuevo
desfino: La casa del alienigena. Dentro de ella, ademds de
malos y mucha niebla, encontraras unos huevos parecidos a los
de Alien, que, a pesar de explofar cuando son golpeados,
esconden un montén de ayudas como manzanas y armas. Este
monodtono paseo marciano se interrumpe con la aparicién de
Dehelifs, el alien de cuello kilométrico que es accionado
mecdnicamente por los hombres de X. Seguro que ya estds
pensando: 3Y esta cosa es el malo de nivel?
Pues no, periquines, porque ese papel esta
oiorgado en exclusiva a Zamza, un primo
lejano y metdlico de Blanka y con la misma
mala uva de su pariente. Para éste si que no
valen las facticas, sino mano dura y mucha
paciencia. Su ataque se basa en la rapidez y el
desconcierto, convirtiendo en una presa fécil o
105 luchadores poco dotados de velocidad,
como Axel o Max. Para remediar esto, si
confroldis a cualquiera de estos dos, lo mejor es
mantenerse continuamente alejado de Zamza,
para que, en el momento en que se lance,
puedas defenderfe con una patada cérea.
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treets of Rage
Il es, hoy por
hoy, el juego

de lucha mas

El Estadio

El decorado de esta cuarta fase es parecido al del Benito Villamarin. Pocas veces
verds tanto calorro intentando emular los records de sus deportistas favoritos. T4, por
si las moscas, dedicate a igualar el de Cassius Clay mandando a la enfermeria @
todos los que puedas, e intenta avanzar a la primera base, donde te espera Big Ben,

todo un atleta en el disputado deporte de comer mds bocatas de mortadela que apasionanfe para ’a
nadie. Su aliento es mortal, asi que lo mejor que puedes hacer es rebajarle peso con i
la redilla hasta que dé su Gltimo suspiro. sega Mega Dﬂve,

Con la agonia de Big Ben descubrirds el verdadero secreto del Estadio: un
ascensor secrefo situado en el
monticulo del Pitcher. El viaje hasta el
Gltimo piso es con todos los gastos
pcgodos, por supuesto, y te supondré
uno de los momentos més dificiles del
juego, cuando caigan malos y mds
malos en un espacio minimo sin
preocuparse del sobrepeso.

Tras pelear contra unos veintitantos
tios, el ascensor te
conducird al ring de arena
donde uno de los jefes del
primer juego regresa para
ensenarle al respetable sus
progresos.

Para acabar con
Abadede, que asi se llama
tan simpdtico individuo, la

clave esté en darle series de golpes y apartarse, para esquivar sus
continuas carreras y embestidas.

Si, por el contrario, eres més vago y no te apetece hacer fantos
esfuerzos, puedes usar el golpe especial tantas veces como sea
necesario.

Una auténtica luchadora es Blaze Fielding. Combina

la potencia de sus golpes con la agilidad de sus piernas, | r  PONER
logrando un cocktail explosivo y mortal para los | . FECHSN 1 Q0E
criminales que se encuentren a su lado. Ha mejorado | k. SPEED
con el tiempo su punto flaco, la resistencia, ‘ : e Fry

convirtiéndose en la opcidn ideal para aguellos que ] ke STAMANA
quieran emprender la aventura sélos. :
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El cuartel de Mr. Big estd
coda vez mds cerca pero.
Yegar a la isla donde se
encuenirg, es necesario m
en este barco, aun sabie
que la tercera parte de su
mafioso estd a bordo. Otro
encuenfro con Raven, el
Kickboxer, y un simpético
poupurri de confrincantes fe
conducirén hasta R.Bear, el
capitan del buque, que gracias
asus 350 kg y la
velocidad de sus
pufios ha logrado
hacerse con el respefo
de foda la fripulacién.
Sélo existe una salida
para acabar con él: el
uso de los golpes
especiales. Tanfo una
serie de pufiefazos de
Axel como la carga de
Max son la llave del
éxito para lograr la :
victoria. i i

Ademds de ser el hermano de Adam, Eddie Hunter es
un auténtico rayo negro que surca la pantalla a
velocidades de vértigo. Sus patines son una estupenda
arma, si tienes en cuenta que el 72 por ciento de sus
golpes los utilizan. Tienes que fener en cuenta que al ser
pequefio, tanto su fuerza fisica como su resistencia son
muy pequefias, asi que la mejor tactica a seguir es
pegor y salir por piernas.

ik FECHN T OUE
ik SEEED
b PRI

4 ES R ]

5Qué juego de peleas serfa éste sin un luchador con

pinta de mazacote? Si el Final Fight fenia a Haggar y el
Street Fighter a Zangief, Streets Of Rage Il se
enorgullece en presentar a Max, un coloso con la fuerza
de un o050, pero lamentablemene con la rapidez de una
marmota. Esto le convierte en una presa fécil. Jugar con
él s6lo es un pequefio suicidio a menos que conozcas su
extenso catélogo de llaves.
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La Jungla

iTierra a la vistaoal
Después de una noche
“movidita” en el barco,
| no hay nada més
- agradable que un
paseo por la playa
para disfrutar del sol y
la brisa. A medida que
avanzas por la selva
debes tener en cuenta
que ya no estds
~ luchando confra
~ simples «<mandaos»,
sino con la tropa de
élite del jefe mafioso.
~ Ahora mds que nunca
~ es necesario que fe
~ cuides o, de lo :
| contrario, acabards
con una coleccién de

més kickboxers y una
novedad que no viene
nada mal: los sacos de
arend.

Al golpear ésfos
~ encontrards, ademds
de comida y puntos,
una jugosa vida extra.

Aparecerdn los
Gltimos motoristas, y
fras ellos, una pareja

: “mortal que te separard

de Ic: meta. Jet y Zamza han decidido reunir sus
fuerzas para im edir que avances mas. Tan solo es
necesario abatir a Zamza para ver como esta sexta
fase concluys ':.y empieza la batalla final.

Shurikens a la espalda, .

o

treets of Rage Il es el primer
juego de Sega que incorpora la
tecnologia de los 16 megas de
potencia, Un auténtico lujo consolero.

iTiembla, jugon!
Cuando acabes con el
imperio de Mr. X todavia
tendrds juego para meses
y meses. 3Que coémo es
ésto? Pues gracias a que
el juego incorpora un
super adictivo modo
versus, podrés combatir
en dura pugna con la
abuela, tus hermanos o
algin vecino indesecble.
Entre las opciones, hay
algunas fan interesantes
como la de elegir el nivel
en el que combatir, la
opcién de ufilizar el super
golpe e incluso jugar los
dos con el mismo
personaije.

iincreible!

o
i
L




W

3

que caiga. Arriba

espera para demos

. 7 por todas a Bear,
Gﬁellgroso es el ascensor, donde te recomiendo que elimines en pocos segundos todo lo

Antes de entrar en el Sanctasanciorum de
Mr X es imprescindible atravesar las
instalaciones que la rodean, y una de ellas
es esta fébrica de municiones y armamento
donde se abastecen todos sus secuaces.
Golpea los barriles para conseguir ayudas y
esquiva los cada vez mas certeros latigazos
de Electra y sus amigas. A su vez, algunos
tipejos no tendrdn ofra cosa que hacer que
lanzar granadas continuamente. Tienes que
ser rapido o, de lo contrario, volarés por los
aires cual paloma en Abril. Un ascensor-
rampa en el mas puro disefio Akira te
conducird a la azotea donde dos simpdticos
y metdlicos amigos te esperan. Son los
gemelos Particula y Molécula y no se
marcharén de la puerta hasta haber tatuado
con sangre y fuego la tabla periédica en tu

pecho. Su derrofa es el Gltimo paso para llegar a...

 tacticas y artimaias necesarias para acabar
vas a necesitar foda tu habilidad para
badede, Electra y Wayne. El framo més

1 sorpresa fe quordu Shiva, la mano derecha de Mr. Big te

r quien es el mejor luchador de la ciudad. Esquiva las balas con

el salto y oprovechc: sus continuos desplazamientos para marcarle los pufios en su
y Shiva comparten la moqueta y ya no tienes razén de prolongar
mas el cautiverio de Adam. Gracias dl cielo estéis todos juntos ofro vez y la ciudad
vuelve a la normalidad...5Pero por cudnto tiempo?

estomago. Mr.
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AFTERBURNER

na de las mejores conversiones de recreativa en
la Mega Drive es, sin duda, el Afterburner.
Pero también es cierto que es uno de los juego mads dificiles
de la 16 bits. Para facilitaros el trabajo y poner las cosas
algo mds a vuestro favor hemos recopilado unos cuantos
truquitos de lo mds interesantes. Ahi van.

Si en la segunda pantalla de titulo mantenéis presionados
los botones «Ax», «B». y «C» y luego pulsdis «start», podréis
elegir cualquier nivel entre el 1

AXE BATTLER |

ntroduce en la pantalla de
Ipassword esta clave
alucinante y te encontraras de
golpe en Firewood Village. Y
no solo eso, sino que tendras
ademds el Ataque Especial, 31
unidades de magia y todos los
items que necesitas para
finalizar con éxito la aventura.

P TN TP ———

ha e s

e L a i s i

y el 20. Atento al password. pueseslo ‘

= {713 " e 5 "’ 3

= & Para conseguir una suficientemente complicado como para ;

continuacion, (cuando se hayan equivocarte: ]

z 3 z 1

acabado los créditos), bastara KADB BMCM NPLM DLBE. 1

o AR con que sigdis nuestras |

3 =° - - * = | instrucciones en la pantalla de ]

- Game Over. Pulsad «izquierda» P 0 PULOU S '

e e FiagE = 1 -
= tres veces, «B» tres veces, «C»

tres veces y «start».

Y, por ultimo, os contamos el
modo de conseguir cien misiles
en los puntos de abastecimiento.
Ya hay que tener mala punteria
para que cien misiles no sean
suficientes... Mantened
apretados los siguientes botones
mientras repostais:

- Nivel 3: Izquierda-B

- Nivel 5; Derecha-B

- Nivel 9: B

- Nivel 13: Izquierda-B

- Nivel 16: Derecha-B

n juego tan sumamente 1
largo pide a gritos unas :
ayuditas para saltarnos los
primeros niveles y empezar con
alguna que otra cosilla de -'
nuestra parte. Pues nada. ahora
os damos unos cuantos
passwords tanto para los mds
ansiosos como para los mds 4]
comedidos. Tomad nota:
Nivel 15: ALPOUTOND.
Nivel 37: SCOWILDOR.
NIVEL 399: ALPOCON.
Nivel 1750: BINTLOW.

- Nivel 19: B
- Nivel 21: Derecha-B.

SUPER
MONACO GP 2

i quieres ver lo que ocurre
Scuando_un corredor se
convierte en el nuevo
campeonisimo después de haber
ganado todas las carreras, sélo
tienes que escribir en la pantalla
de passwords «SENNA» 0
«CHAMPION?> y a disfrutar de
las preciosas imdgenes.

BURNING
FORCE

iez navecillas extras son las
une podéis conseguir si
seguis al pie de la letra este
trucazo llegado del espacio
exterior. Cuando estéis en la
pantalla de opciones. presionar
«B,A,BA A C A A»y
«start». La cosa no puede ser
mds sencilla... ni més atil,
(verdad?.



LEMMINGS

= ~u=n0s bichitos, millones de
—couenos bichitos un poco tontos y con
S =tos suicidas estan esperando a que ti

= = cssanos v salvos a su hogar. ;Qué
Seres una ayudita?. Bueeeno. Ahi van los
pessmonds de los tres niveles de dificultad.

»
b

L 1DDTD YIDYD YFDTD
2 OWKYN MSJIXX CRDQF
= ADOTD XFDWF DNKWP
& SWKYN TSJIXX VKDSN
S FIDVM TVDXN BSLPB
& BMKBX BMKZG DZDJR
HIDVM SYDXN FWLPB
& MMKBX PMKZG SNDHJ
& A DDTD LKDWF TRKXT
- ZWKYN DMKPB WYDDK
~ 18- XDDTD PYDMJ XVKKT
13- CXKYN LMKPB PSDGS
1% PIDVM LPDPR VLXBX
- 1+ TMKBX YFKRK XSDVM
15 RTDVM KSDPR YPKBX
- WMKBX GGXRK CLDVD
17 VHDVD SGDPJ DPKXP
- 1% ZZKZN GFKNC GWDRF
~ 1% XHDVD RRDLK HSKXP
3 CBKBP NFKNC YPDTN
~ 21- PXDWM NHDNS FXLOQB
- 22 TOKCX BYKPL HFDLR
2% RXDWM MLDNS JBLRB
- 24 WOKCX JYKPL WSDJJ
~ 25 FIDVD FWDLK XWKLT
2 KBKBP XJICX ZDDGK
27 HIDVD JWDZD BBKMT
2% MBKBP FKJCX SXDHS
2% Y XDWM FMDCN FXKFX
% DRKCX SCKFG FXKFX

POWER
STRIKE

L as vidas infinitas siempre son
interesantes. Lastima que este truco
- =10 nos de diez. Si te parecen pocas vidas, no te
“orcosures en anotar este trucazo que ahora te
» explicamos.
] ~ Ea la pantalla de titulos, pulsa abajo, derecha,
. 2bajo. abajo. izquierda, derecha. arriba, derecha
| % =l boton 1 dos veces. No te pongas asi, menos
¢z una piedra...

OUT RUN

| PRESS START BUTTON
I PLAYER GANE
VERSUS COHPUTER

| & 7985, I99F SEGA

Para conseguir tiempo ilimitado v
olvidarse de los problemas de
crono, no tienes mas que acudir a la
pantalla de presentacion, pulsar los
botones «1», «2» y «start».
Recuerda que el truco no funciona
si eliges modo versus, pero por o
demas...

'Para que no abandones en
tu empeno de terminar €l

i

§ e g wd &
AN EAVRAR 1A FaV I AN RAY HAV IR IR AN B Al tak 1 aRE

juego: Pulsa el boton «reset» v.
después, aprieta a la vez los
botones «1»y «2» y la diagonal
abajo-izquicrda del pad de
control. Observards con
satisfaccién que el logo de
Ratan se vuelve azul. Significa
que ya cuentas con
continuaciones infinitas.

%

A HOCKEY

ste es un truco dirigido a
los impacientes y deseosos
de sensaciones fuertes. Si
quieres ahorrarte las
engorrosas eliminatorias y
deseas llegar de sopetdn a la
gran final, lo tinico que tienes
que hacer es introducir los
passwords que ahora te vamos

Eegul ar Ssason
Ornes Hompo

Sovietr imien
e den

I Hisutes
o
O &

Press Start to Play

a dar.

Para jugar la final USA-URSS:
G77JH232FVINT4SRS.

Y para la final Islandia-URSS:
G77H502GK9VHWDPO.
Seran partidos que te daran
mas de un problema, pero... tu
lo has querido.
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_; . LEMMINGS

a yudar a estos graciosos ratoncillos a llegar
sanos v salvos a su hogar es tarea més que
complicada, sobre todo cuando se empefian en

y al lemming!
MAYHEM

1- MWDYD
2- FVIXX
3- MLDWP

4- KNKPB

5- PQDPR

6- HHKRK
7- PFDMS

8- HWKNL
9- JTDKK

10- GHIBX
11- NXDYD
12- GWIXX
13- LYDXN
14- DQKZG
15- QRDPR
16- JJKRK

17- ZJDPJ
18- SHKNC
19- ZXDLK
20- DSJFX
21- JVDFN |
22- BMKHG
23- JKDCP
24- BBKFH
25-CYDZF
26- ZZKSB
27- HRDRJ
28- ZPKQC
29- FSDQS
30- XJKSL

PRESENT

NZGIW
TDNMH
SPGGX
DXNCL
RXHYJ
XBNCV
WMHWK
HGNRP
RBGKW
XFNMH
WQGGX
RYNCL
VYBYJ
BDNCV
ZNHWK
RNNTP
RMGNW
XQNQH
WBGLX
HKNHL
VKHDK
BPNGV
ZYHZK

LSNVYP
VNGNW

BSNQH
ZCGLX
LLNHL

YLHDK
FQNGV

ahogarse,
despefarse y
atacarse por ahi.
Para facilitarte la
labor de rescate
Vamos a poner a
tu disposicion los
password que te
permitiran llegar

HI &

| 5SOUASH THE SNO-BEES

PENGD
SHO-EEE
-| ICE BLOCK

L DIAMOND SLOCK

ROAD RASH .

Si quieres elegir fase y, ademds,
aumentar el nimero de vidas
disponibles, sigue estas instrucciones:
pulsa «start», diagonal arriba (al mismo
tiempo) y los dos botones de disparo
varias veces. No te defraudard.

on este fruquito no vas a conseguir avanzar muchos niveles
(mds bien ninguno). ni vas a conseguir ganar vidas extras, ni

hasta el final en
cada uno de los tres niveles de dificultad. jAnimo

SUNSOFT

BRGPW
QSMNQ
HVHCB
FMMFT
GZHBL
ZQMSX
MHHRF
KGMQY
HHGMX
BNMFT
NLHZB
LCMCV
XLHTF
MNHSY
YDHRG
BHNKC
PLHHB
DNMGV
VZGSW
SRMVP
TFHSG
NLNLC
ZBHXX
XZNHD
VBHFC
CTMRP
PRGMX
MJMPQ
SZHFK
HCNFD

tiempo ilimitado, pero lo que si vas a lograr es tener una moto
estupendisima desde el primer nivel. Correr con la Diablo 1.000
desde el principio no estd mal. Ahi va el password:

011511 02881.
001E0 1VIFS.

E n el modo Campeonato (tour)
introduce cualquiera de estas
claves y podrés asignar a tu jugador
52 puntos. Gracias a estos puntos te
serd fdcil ganar los cuatro torneos
que te acreditardn como mejor
jugader del mundo. Ahi estan: i
JJI AAH FHI 6 EFJ DER XHA.

SONIC

Uno de los problemas que se os va a plantear en la zona
“Bridge” serd como conseguir que el puercoespin se
haga con la reluciente esmeralda que aparece al lado del
puente. Pues la solucién no puede ser més sencilla. Bastard
con que nos coloquemos en el primer peldafio del puente y
esperemos a que la joya se desprenda. Cuando esté a media
altura saltamos a por ella y listo. (A que no era tan dificil?
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SONIC

S truco que ahora os damos no es para que
Soosiodis acabar este genial juego, porque
s seguros de que ya lo habréis conseguido.
= == mas bien, de una forma de animaros a
s = completéls otra vez para ver un final
s Que como conseguir que el final del
=0 sarie? Pues no puede ser mds facil.
== = (Cuando hayadis matado a Robotnik y

- S o acelere sobre Gree Hill Zone, presionad
= = (. alavezy veréis lo nunca visto.

Q200D
ILE 15
LTI ME

SLIDER

N: 05 agobiés, no es para
fanto. De acuerdo que este
msaniado juego de bloques es
== ¢ acabar con la paciencia
= Suslguiera, Pero para eso

= 0s agui, para reconfortaros
' Soharos una manita, Atentos a
== colecaion de passwords que
oo cvardn a lag distintas fases:

BUBBLE BOBBLE

ara empezar en €l

nivel cien con tres
diamantes introduce el
siguiente codigo:
RYT7COK65.
Y si-ademas quieres
otras ventajas, al
principio del juego ve a
la pantalla de password

y dale a la pausa.

Ahora presiona en
botén «1», izquierda,
abajo; arriba, boton :
«l»,arriba, boton «1»,

v arriba. Ahora tendrés
un montdén de ayudas
extras para acabar el
juego.

¢ Que no tienes suficiente? Pues ahi van algunos passwords
avanzadillos. Para que luego digdis:

JPPH. PAJL

CGEM. ECATG.

LGNO. NCIL

EAAE, ELAP.

NAJG NLIB. - o
EJAN. ECCL: N RAN
NJIP. NCLK. T oede
EACG. ELCB. ¥ CHER
NALL NLLD. = :
EICP. GCAL -

NJILB. PCIK.
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Nivel 130: RYRFZJKA.
Nivel 140: RYDFUPFC.
Nivel 160: 3VIZ56QW.
Nivel 170: 3VOTVIKA.
Nivel 180: 3VEWWASR.
Nivel 190: 3VIW7BVZ.

TURRICAN

Para conseguir mas de una alucinante
ventaja ala hora de echarse una
partidita solo tienes que poner en prictica
este mega-truco. Pulsa abajo el pad, y, sin
soltarlo, dale a los siguientes botones:
A,B,B,A,B,A, A, B, A, A, B, A, A.

Si lo haces bien, llegards a una pantalla de
opeiones en la que podras conseguir vidas
mfinitas o clegir el nivel en el guieras
empezar a jugar, Facil, ;No?



VIGILANTE

Para elegir
nivel. aprieta

en la pantalla del
titulo diagonal

R A . ‘. W W -

FECTY ooy MO arriba-izquierday

los botones «1» y
PUSH START BUTTON ;
o FOBE IREF CORP. «2» al mismo

REPROGRANMMIED GARNE: . ~
tiempo. Con esta

operacion podrds

elegir el nivel

deseado. A
RELECT STMCE 258 continuacion,
= mueve el pad a
derecha o
izquierda.

STREET OF
RAGE

na de las peores cosas que te pueden
Usuceder es estar todo emocionado dando
golpazos a los malos de turno y jpaff!. que se te
acaben los créditos. Para evitar que os pueda
ocurrir una cosa tan terrible y desmoralizante,
hemos encontrado un trucazo para solucionar
el problema. En la pantalla de Game Over
presionar izquierda dos veces, el boton «B» -
tres veces, el «C» tres veces y «starts. Listos
para seguir pegando a los criminales.

atreva a enfrentarse a ti.

WIMBLEDON TENNIS CENTURION

ara mejorar hasta limites cercanos a Si quieres quitarte de encima el

la perfeccidn las aptitudes de tu trabajo aburrido del principio,
tenista, no tienes que dedicar largas salir con unas conquistas ya
horas de entrenamiento, ni recurrir a consumadas y con una gran flota a tu
carisimos preparadores fisicos. Bastard servicio, no tienes mds que introducir
con que introduzcas este password y (e el siguiente password y disfrutar con
prepares para ganar a todo rival que se la seguridad de tener un gran gjército

respalddandote. Apunta:

BN4Q AUIV W6IQ.
ZCA5 5555 731U.

SONIC 2

En la fase 1-2, nada mas introducirte en los
subterrdneos, pégate todo lo posible (y lo imposible
también) a la izquierda y déjate cacr. No es una faena, no
seas desconfiado, métete por la pared de la derecha y
encontraras una sabrosona vida extra nada despreciable.

AFTERBURNER 11

ara un juego tan dificil y

divertido como este lo ideal
seria tener inmunidad o
armamento infinito ;verdad? Pero
como milagros no podemos
conseguir tendrds que conformarte
con este truquito para quitarte de
encima a los enemigos molestos.

Cuando aparezcan muchos aviones
en pantalla pulsa el pad a derecha e
izquierda sin parar de disparar

- como un poseso. No habrd bicho
volante que se te resista.
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PREDATOR 2 g5

@ Necesnas ayuda para completar la aventura
y sacar fuera del planeta

WON D E R B 0 Y a los sanguinarios predators?

I I I Pues nada, aqui estamos para
- ayudarte. Con estas claves

podras acceder a cualquier fase y

¥

72 pasar a la fase que mds te guste luchar a brazo partido con
L &= este divertido juego islefio s6lo cualquier bichejo que se cruce en
“eses que tomar nota de los siguientes tu camino.
ssswords y usarlos sabiamente: i
Lizard Man: LIZC D6W EN7B PA9. Nivel 2: KILLERS.
Moase man: FWOD F2W AYEK 6C2 Nivel 3: CAMOUFLAGE.
- Prana Man: E2) D2W B6EK 73U. . Nivel 4: LOS ANGELES.
Liea Man: THC3 YTW DE4U R5H. Nivel 5: SUBTERROR.

 Man: 9GC5 YHX XY4V TTH. Nivel 6: TOTAL BODY.

\;I

A
"

|
AL

M :
T RASTAN

S ON I C 2 hi va un ayudita para

que no tengas problemas

SRS n trucazo de los buenos es el que en terminar el juego.
e T Uahora te proponemos para que Pulsa el boton de «reset» y, a
i puedas elegir el nivel que més os guste y continuacidn, aprieta a la vez
iy visitar todas las fases que componen este los botones 1 v 2 y la diagonal
genial videojuego. Toma nota que merece abajo-izquierda del pad de
la pena. control. Observaras con
En la pantalla de opciones tienes que ir al asombro que el logo de Ratan
ment de melodias. Una vez aqui, haz se vuelve azul. Esta serd la
sonar los sonidos 19, 65,09y 17 en este sefial para que sepas que ya
orden. Oirds un pitidito. cuentas con continuaciones
Presiona «start» y volveras a la infinitas.
presentacién. Ahora bastara con que _
presiones «A» a la vez que «start» y Mega
obtendrés una pantalla de opciones de lo Drive

mas completita.

- SPACE HARRIER 17
SHINOBI Ll No es que este truco sea la panacea a i m M ]

todos los problemas, pero te puede

ara poder elegir nivel y marcarte venir muy bien para ir catando todas las
unas partiditas ninjas en la zona que fases. Asfque, si te interesa poder elegir
més te guste, tienes que seguir al pie de la nivel, presta atencién. Cuando estés en la
letra nuestras geniales instrucciones (no nave espacial al principio del juego
es por echarnos flores, pero...). Presiona presiona A, B, C a la vez y mueve el pad de
¢l pad de control abajo a la izquierda a la derecha a izquierda para seleccionar la fase
vez que mantienes apretado el botén «2». que mds te guste.

- El resultado no te decepcionar4.
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Si. Ya sabemos que la mayoria de vosoiros sois
auténticos jugones profesionales y que no es facil
poder ensefiaros nada nuevo. Bueno, lo asumimos.
Pero, por si acaso, aqui os facilitamos una lista en la
que hemos incluido los que, -a nuesiro juicio-, son los
mejores titulos para las diferentes consolas Sega.

MEGA
DRIVE

ARCADE

AFTERBURNER Il
(R N N J

SEGA

pvp 6.186

Un clésico de las maquinas
recreativas que no puede faltar
en fu juegoteca.

Conserva del original la
velocidad y la
espectacularidad, asi como sus
23 niveles y escenarios,

ALIEN 3
(A N N ]
ACCLAIM/ARENA
pvp 7.956
Una cércel de alta
seguridad ha sido invadida
por seres extraterrestres.
Como la Teniente Ripley,
tendrds que recorrer15
demoniacas fases destruyendo
aliens en tu camino.

BATMAN
seee

SUNSOFT

pvp 6.186

El legendario personaije
creado por Bob Kane
protagoniza este cartucho que
rebosa adiccién, calidad y
jugabilidad por los cuatro
costados. La bisqueda del
pérfido Joker estd plagada de

peligros.

BATMAN RETURNS
odoe

SEGA

pvp 6.078

Gotham se halla
nuevamente en peligro.
Catwoman y el Pingiiino estén
haciendo de las suyas. Para
restablecer el orden, Batman
deberd recorrer cinco
angustiosos niveles plagados
de enemigos y toda clase de
obstaculos. En la noche.

BIO HAZARD BATTLE

SEGA
pvp 6.078

Sencillo juego de naves que

no hard historia, pero que se
deja jugar. Graficos y sonido
rozando la deficiencia y una
jugabilidad aceptable.

CHAKAN

SEGA

pvp 6.078

Un ser de ultratumba
recorre el mundo sembrando

la desesperacion y el mal con
su espada. Deberds tratar de
detenerle... si el valor no fe
abandona ante su obscena
presencia. Animo, que la
victoria es tuya.
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DESERT STRIKE
eeee

ELECTRONIC ARTS

pvp 7.513

La guerra contra Sadam
llega a la Mega Drive. A
bordo de tu helicoptero,
sobrevuela y destruye las
instalaciones enemigas. Un
simulador genial.

DRAGON'’S FURY
0ee

DOMARK

pvp 7.956

Versién innovadora del
popular Pinball. Esta vez son
fres las pantallas por las que
podrd discurrir tu bola.
Terrorificamente geniales y
llenas de pantallas secretas.
Un pinball superjugable.

EMPIRE OF STEEL
eoe

SEGA

pvp 7.817

En plena Edad del Acero, tu
mision serd enfrentarte al
imperio Motorhead, duefios
del cielo gracias a sus naves
de la muerte y a sus poderosos
aviones de combate.

GREENDOG
eoee

SEGA

pvp 6.186

Aventura deliciosamente
extrafia, en lo que deberemos
buscar las piezas de una
valiosisima tabla azteca, a lo
largo de 16 fases y, lo nunca
visto, ja bordo de una tabla
de surfl Y yo con estos pelos.

En el catdlogo, ademas, indicamos una pequena
valoracion (de 1 a 4 puntos), el precio del juego y un
breve comentario acerca de su argumento.
Esperamos que esta lista os resulte de interés y que os
ayude a elegir esos juegos con los que podréis pasar
horas y horas de diversién.

HELLFIRE
voe
NCS/TOAPLAN
pvp 6.186
Probablemente no sea el
matamarcianos mds conocido
ni con mejores grdficos, pero
nadie puede discutir su poder
adicfivo y jugabilidad.
Repleto de gigantescos
enemigos.

MARBLE MADNESS
ELECTRONICS ARTS
pvp 7.071

Este arcade no frata de

masacrar marcianos ni

golpear enemigos. Tan solo
consiste en guiar a una esfera
a través de seis laberintos
fridimensionales, antes de que
se agofe el iempo. Un
defecto: pocas y corfas fases.
Una ventaja: muy adictivo.

PACMANIA
cece

TENGEN

pvp 6.186

El abuelo de los personaijes
de videojuego, el entrafiable
Pac-Man, vuelve con una
perspectiva tridimensional y
19 nuevos laberintos donde
dar la lata a los pobres
fantasmas. Un clésico.



PIT FIGHTER

TENGEN

pvp 7.956

Juego de lucha para los
amani=: de la brutalidad y la
sangre. Enfréntate en combate

smguiar alos 10 fipos mas
smsrenos y poderosos.
Serprendentes gréficos
@gaalizados. Un juego muy
Desic.

PREDATOR 2
e

ARENA

pvp 6.078

Veelve la taimada criatura
2= espacio exterior, dispuesta
= coleccionar craneos de los
Satiantes de la gran ciudad.
- ek evitarla a través de 7
%2s2: plagadas de enemigos
& cual es bastante facil, dicho
80 de paso).

REVENGE OF
SHINOBI
seee

SEGA

pvp 3.490

Oiala todas las venganzas
Suesen fan alucinantes como
s El viejo Shinobi se siente
2 sus anchas en el ropaje de
12 Mega Drive. Sprites grandes
¥ weloces, con una melodia

smplemente genial.
ROAD RASH

LA RN

ELECTRONIC ARTS

pvp 7.513

Participa en una alocada
competicion motociclista en la
gue fodo vale. Para llegar el
primero no basta ser el mas

rapido, ya que una patada a

tiempo hara morder el polvo af
mas osado de tus rivales.
Increible sensacion de
velocidad.

ROAD RASH 2
o000

ELECTRONIC ARTS

pvp 6.078

Idéntica a su primera parte,
con la posibilidad de
participar dos jugadores
simultaneamente. Si no tenéis
el original... Ademds es mas
barato.

SPACE HARRIER I
[ X N

SEGA

pvp 3.490

Algunos lo llaman
brutalidad, pero para la
mayoria matar marcianos es
un arte propio de
sensibilidades exquisitas.
Destacan unos efectos sonoros
que haran temblar las
paredes.

SPLATTER HOUSE 2
soe

NAMCO

pvp 6.186

Conduce a este tipejo
mezcla de Jason y
«Leatherface» por un mundo
de zombis, engendros y
descabezados seres que no
llegan ni a humanos. Y todo
(cémo no] para salvar a su
adorable chica.

STREETS OF RAGE
voee

SEGA

pvp 6.186

Fabuloso arcade que bebe
de las fuentes del Double
Dragén. En él debes atravesar
las conflictivas calles de una
gran ciudad, y dar buena
cuenta de los fipos que salgan
a tu paso. Con misica del
maestro Yuzo Koshiro (casi
discotecaca), es un auténtico
juego diez.

STREETS OF RAGE 2
(KR N ]

SEGA

pvp 6.078

{Vuelven la accién y los
golpes! Nuevos escenarios,
luchadores y golpes.

Fabulosa segunda parfe
que le convierte en el cartucho
srompehuesos» definitivo.

SUPER SMASH TV
00

FLYING EDGE

pvp 7.817

La audiencia televisiva
exige cada vez més. Esta vez
eres el concursante de un
infernal juego, en el que la
derrota significa la muerte.
Acaba con los tanques de
asalto, esferas de la muerte y
hombres mutoides de 30
foneladas... por la cuentaque
te trae.

SUPER THUNDER
BLADE
ee

SEGA

pvp 3.490

Desde un sofisticado
helicoptero, deberemos hacer
frente al poderoso ejército que
frata de invadir la fierra.
Sensacion tridimensional
bastante cutre y nivel de
dificultad demasiado alto.

TERMINATOR

VIRGIN

pvp 7.513

En la piel del soldado Kyle
Reese, viaja hasta nuestros
dias con la arriesgada misién

de proteger a Sara Connor de
los ataques del Terminator.
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Excelente calidod técnica y
jugabilidad de pelicula.

TERMINATOR 2
o000

ARENA

pvp 6.078

Genial esta segunda parte
de las andanzas del 800 en
su defensa de la Tierra.

Incluye la posibilidad de
usar el MENACER. Lastima de
su excesiva dificultad.

THUNDER FORCE IV
LE NN )

TECHNOSOFT

pvp 6.078

Probablemente la mejor
aventura espacial para la
Mega Drive. Un juego de
leyenda, con graficos
espléndidos y una banda
sonora de lo mejorcito que
hemos escuchado. No te lo
puedes perder.

TOKI GOING APE
SPIT
[ N N

SEGA

pvp 6.186

Aunque no se parezca en
nada a la recreativa original,
ésfe es un cartucho siper
adictivo y muy jugable que
destaca por sus excelentes
gréficos y no menos fabulosos
movimientos. «Simiescamente»
bueno y, claro, muy mono.

AVENTURAS

BUCK ROGERS

ELECTRONIC ARTS

pvp 7.513

El legendario piloto del
espacio irumpe no demasiado
estelarmente en la Mega
Drive, con un curioso juego de
rol. Quizé para los amantes
del género...



CORPORATION
0o

VIRGIN

pvp 6.948

Penefra en una fébrica de
destructivos androides, y roba
el peligroso embrién que da
origen a dichos seres.
Enemigos, mucha accion y
entretenimiento, en un
cartucho de notable calidad.

ECCO THE DOLPHIN
seee

SEGA

pvp 6.078

Juego revolucionario por su
originalidad y sorprendentes
gréficos, en el que deberds
ayudar a un pobre delfin en su
devenir por los océanos.
Lstima de la dificultod tan
elevada que presenta.

QUACKSHOT
e6oe

SEGA

pvp 6.186

Nada menos que el
mismisimo pato Donald
protagoniza esta fabulosa
aventura, en un viaje a través
del mundo en busca de sus
sobrinitos. La perversa Mégica
Spell no te pondré las cosas
nada féciles. Soberbio

LEMMINGS

SUNSOFT

pvp 6.078

la plaga mas divertida y
dlista» del mundo de los
videojuegos llega a la Mega

Drive. Salvar de la hecatombe
a estos simpdticos bichos
requerird de foda tu
inteligencia.

REGRESO AL
FUTURO 3
LN J

IMAGE WORKS

pvp 7.956

Marty Mc Fly no acierta
con la fecha correcta. Esta vez
han «aparcado» su flamante
Lorian en el mifico Far West, Si
la pelicula era mala...

ROLO AL RESCATE

ELECTRONIC ARTS

pvp 6.513

Insufrible aventura sobre un
elefantito que debe rescatar a
su panda de amigos por mds
de 60 niveles de juego. Tan
deficiente como simple. Si no
fe apefece estrujarte las
Neuronas...

SHADOW OF THE
BEAST Il
o000

PSYGNOSIS

pvp 6.948

La més mégica y ambiental
aventura de Mega Drive
vuelve en ofra fabulosa versién
donde la animacion de los
caracteres y su jugabilidad no
fienen rival que les hagan
sombra.

LA SIRENITA
®

SEGA
pvp 6.078

No sale muy bien librada la

roméntica sirenita de Andersen

en esfe sos0 y dificil cartucho
estilo Ecco. Si el rey Triton
quiere defender su territorio,
que se compre un perro. Y si
no, que llame al principe.

SOLO EN CASA

SEGA

pvp 6.078

Ya no es que se quede solo
en casa, sino que encima va a
tener que defender las casas
de los vecinos. Un juego malo
de conciencia, adn més que la
pelicula.

TALESPIN
[ N N

SEGA

pvp 6.078

Nuevo personaje Disney en
nuestras pantallas. Acompafia
a Baloo en una frenética vuelta
al mundo, para conseguir el
contrato que le libere de las
firanfas laborales. Curicsillo.

TALMIT'S
ADVENTURE
(X ,

SEGA

pvp 6.186

Como Principe Talmit fe
cabe el honor de ser el Gnico
mortal capaz de poner orden
en el confuso pais de las
Maravillas. Un privilegio més
que discutible.

THE SIMPSONS
o000
ACCLAIM/FLYING EDGE
pvp 7.956
Peligrosos mutantes tratan

de invadir la Tierra, y sélo Bart

puede impedirlo.
Ay(idale a fravés de cinco
coloristas y graciosas fases.

Diversién para toda la famili.

WHERE IN TIME IS
CARMEN
SANDIEGO?
voe

ELECTRONIC ARTS

pvp 6.948

Esta singular ladrona se
dedica ahora a viajar a través
del tiempo, robando los
mayores fesoros de la historia.
Muy educativo,

WONDER BOY
000

SEGA

pvp 7.956

Singular espadachin que
deberd enfrentarse a un
vicioso ejército de enemigos,
por entre los paisajes mds
bonitos de Mega Drive.

AQUATIC GAMES
eo0

ELECTRONIC ARTS

pvp 7.956

El simpdtico James Pond
nos propone una diverfida
Olimpiada acudfica de 8
pintorescas pruebas.

Fabulosos gréficos, sonidos
y scrolles, en un juego
francamente entretenido.

DEPORTIVOS

ARCH RIVALS
eoes

SEGA

pvp 6.078

Buena adaptacién de
aquella genial méquina
recreativa, donde el
baloncesto cedia paso @ los
punetazos y agarrones.
Bestialmente divertido, con
gréficos extraordinariamente
grandes y veloces. jA por él!

BULLS vs LAKERS
seee

ELECTRONIC ARTS

pvp 7.956

Revive la apasionante final
de la NBA de 1991, entre
estos dos fabulosos equipos
llenos de estrellas. Fabulosos
gréficos, buen scroll y fodos
los movimientos caracterfsticos
de los mejores jugadores de la
NBA, configuran este soberbio
carfucho al que sélo le falta
encestar solito. Recomendado
a los «fans» del basket.



D ROBINSON
SUPREME COURT
aee
SEGA
pvp 6.186
Zementos muy novedosos
%= ncuyen en esfe cartucho de
‘Saioncssio, algunos de los
suzies estdn muy conseguidos
4 =7os no tanto, como el
s¥nu0 cambio de
=spectiva del campo, y la
‘#sc0sez de equipos. Pese a
oo, bosfante jugable y

- EA HOCKEY

aeee

ELECTRONIC ARTS

pvp 7.513

Maravillosa version de este
=00 genuinamente
amenicano, que nos brindan

s s=nores de Electronic Arts.
“on increibles gréficos y
“miento, y un men{ de
sociones que hard las delicias
mas exigente.

EUROPEAN CLUB
© SOCCER
e

YIRGIN

pvp 7.956

Esie deporte tan popular en
- uropa llega a nuefras
“zamsolas con un montdn de
spciones (mds de 170 equipos
20 elegir y opcion de hasta
=50 woadores). Grdficos
grandes y muy cuidados.

Mo os desaniméis por la

Sfcutiad inicial.

EVANDER
HOLLYFIELD’S

~ BOXING

weee

SEGA

pvp 7.513

£ ya desfronado campedn
2= mundo de los pesos

* 2esados nos deja este genial
cartucho, para que

recordemos sus andanzas
sobre el ring. Llamativo y
brutal, incluye la posibilidad
de disefiar vuestros propios
luchadores.

R ROV BRGD

21

=R =
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FERRARI GRAND
PRIX
®

FLYING EDGE

pvp 6.948

Cuando todo el mundo
habla mal de un juego, serd
por algo. Y en este cartucho
de coches ese «algo» es una
jugabilidad espantosa y una
calidad gréfica demencial.

Para olvidar.

GRAND SLAM
TENNIS
so0e

SEGA

pvp 5.643

Emular @ los astros del
circuito ATP no os serd dificil
con este sencillo pero efectivo
simulador. La gran jugabilidad
es el punfo fuerte del cartucho.

Posibilidad de practicar y
participar en el campeonato. Y
de gozar con los mejores
golpes del tenis mundial.

JOE MONTANA
FOOTBALL 93
0o

SEGA

pvp 7.071

De la mano de uno de los
gandes de tan duro deporte,
llega un buen simulador, lleno
de digitalizaciones de voz y
gréficos de gran tamafio.
Gran variedad de jugadas,
fanto ofensivas como
defensivas.

JOHN MADDEN
FOOTBALL'93
eo0e

ELECTRONIC ARTS

pvp 6.078

Enésima version del ya
mitico JOHN MADDEN, que
conserva la alucinante rutina
de SCFO” e inClUye nuevas
jugadas y la posibilidad de
grabar en el cartucho partidos
y estadisticas. Un crimen si te
lo pierdes.

LOTUS TURBO
CHALLENGE
o0

ELECTRONIC ARTS

pvp 6.078

Pese a que el Lotus Elan o el
Esprit Turbo sean coches de
locura, aunque podamos
competir con un compaiero o
la climatologia varfe, aunque
haya 8 etapas y 60 puntos de
control, este juego no mola.

MARIO LEMIEUX
HOCKEY
0o

SEGA

pvp 6.186

Patrocinado por este astro
canadiense, es un cartucho
emocionante y con gran
variedad de opciones.
Enfréntate a los 16 equipos
mas importantes de América,
o confra un amigo.

NHLPA HOCKEY 93
(BB N

SEGA

pvp 6.948

Los programadores de EA
HOCKEY y JOHN MADDEN
FOOTBALL tienen bien
aprendido su oficio. Y si no,
echadle un vistazo a este
superveloz simulador y ya me
direis.

Posibilidad de grabar los
partidos y de volver a
reproducir las mejores
jugadas. Al mejor estilo basket
USA. Sélo para fandticos.
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OLIMPIC GOLD
[ X N )

US GOLD

pvp 7.513

Las Olimpiadas de
Barcelona inmortalizadas en
un juego divertido y que
«engancha», pero con escasa
cantidad de competiciones:
siefe.

SPEEDBALL 2
0o

VIRGIN

pvp 6.948

Brutal deporte futurista,
mezcla de balonmano, fitbol y
mucha violencia. Todo vale en
este jugable cartucho, menos
la derrota. Y recuerda: el que
pega primero...

SUPER HANG ON
[ X B B

SEGA

pvp 3.490

Fabuloso cartucho en el que
pilotar una de sus motos es
casi tan emocionante como en
la vida real.

Los gréficos y el sonido
estan bien, pero la jugabilidad
es aln mejor.

SUPER MONACO
GP 2

SEGA

pvp 7.956

Pocas novedades respecio
al original: 3 nuevos circuitos
y el aval del brasilefio Ayrton
Senna. 3Os parece suficiente?
Bueno, mas todavia. Su
calidad sigue siendo muy alta
y sus circuitos los mejores del
momento. 3Vale?



SUPER REAL
BASKETBALL

SEGA

pvp 3.490

Lo llaman baloncesto stper
real, pero que yo sepa se trata
de un deporte ameno y activo,
cosas que no enconfrards en
este supuesto simulador «super
real». De lo poco prescindible
para la Mega Drive.

TOURNAMENT GOLF
o0

SEGA

pvp 3.490

De la mano de Arnold
Palmer, llegé el decano de los
juegos de golf para la Mega
Drive. Un juego inferesante y
con buenos grdficos, pero que
se ha visto superado por ofros
mds novedosos.

WORLD CUP
ITALIA 90
e

SEGA

pvp 3.490

El papel de la seleccién
espafiola en el mundial de
ltalia fue un tanto penoso,
tanto como la escasa
jugabilidad de este cartucho
balompédico. Realidad y
ficcion se dan la mano en este
aspecto.

WORLD CLASS
LEADERBOARD
L X X ]

US GOLD

pvp 6.078

Un juego sin demasiados
alardes, pero que cumple
perfectamente su objefivo:
divertir con el mejor golf.
Gréficos de alta calidad y un
desarrollo agradable y sencillo
que no te defraudarén en
ningln caso. Una buena oferta
para esos fines de semana en
los que la lluvia no deja que
oractiques tu deporte favorito:
el golf de altura.

WWF
WRESTLEMANIA

SEGA

pvp 6.948

Buenos gréficos, pero una
jugabilidad més que deficiente
que deja a Hulk Hogan en
s6lo para adicfos.

PLATAFORMAS

CASTLE OF ILLUSION
ovee

SEGA

pvp 7.513

Los grdficos més bonitos y
la mejor animacién que has
visto en tu vida. Para colmo, el
sonido es perfecto y la
jugabilidad absoluta, con toda
la diversién y la magia del
mundo Disney. |Y me quedo
cortol

CHUCK ROCK
e0 00

VIRGIN GAMES

pvp 7.956

Un simpético hombre de
Cromagnén en busca de su
amada, por cinco parajes tan
prehistoricos como peligrosos.
Scroll suave, gréficos coloristas

y jugabilidad de las que hacen

época. ;

INDIANA JONES Y
LA ULTIMA '
CRUZADA

o090

US GOLD
pvp 6.078

El bueno de Indi busca esta

vez el Santo Grial. Si supiera
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los peligros que le aguardan,
probablemente se quedaria en
casa. Porque si bien éste es un
cartucho soberbio, su
dificultad acabaré sacandote
de tus casillas.

KID CHAMELEON
000

SEGA

pvp 6.628

Algo asf como Mortadelo
atrapado en una maquina del
tiempo. Tus disfraces deberdn
salvarte de las situaciones
comprometidas. Juego
polémico, que unos aman y
ofros (pocos| odian.

KRUSTY’S SUPER
FUN HOUSE
L X N
FLYING EDGE/ACCLAIM
PVP 6-5 '3

Se ve que el universo
Simpson ha calado hondo en
el mundo de las consolas. En
esta ocasion serd el
controvertido payaso Krusty
quien deberd liberar su casa
de las ratas. Original y
divertido , como todo lo que
lleva el sello Simpson.

ROBOCOD
LA X N
ELECTRONIC ARTS/
MILLENIUM
pvp 7.513
Ese pececillo que responde al
nombre de James Pond, se

contrata como guardaespaldas

de Papa Noel. Nueve fases
replefas de enemigos y
peligros, con excelentes y
resultones gréficos.
Jugabilidad por las nubes.

SONIC
eo0e

SEGA

pvp 6.186

iCha chan! Con ustedes, el
personaje mas carismatico y
popular de la Mega Drive.

La mascota de Sega viene
respaldada por gréficos
fantdsticos, colorido genial,
scroll ulira répido y una _
jugabilidad stper sdnica.
Puede hacerse algo parecido,
pero mejor es imposible.

SONIC 2
s000

SEGA

pvp 6.513

Era evidente que un juego
fan genial merecia una
secuela. Y volvié Sonic en una
aventura fan apasionante
como la primera. Encima, en
esta ocasién pueden jugar dos
a la vez, ya que Sonic viene
acompadiado por su amigo, el
zorro Tails © lo que para fodos
es ya un nuevo héroe de Sega.

THE LEGEND OF
GALAHAD
oo

ELECTRONIC ARTS

pvp 6.948

Cuando la hija del rey es
raptada, es evidente que solo
un caballero intrépido y
afamado como sir Gallahad
podia ser capaz de rescatarla.
Para ello, deberd combatir a
fravés de tres alucinantes
parajes. Gran calidad, pero
un desarrollo algo aburrido
que, sin embargo, no cansa.
En todo caso, una gran versién
del clasico de Psygnosis.




ANIA

SEGA
pvp 6.186

=00 a fu Mega Drive el
acable demonio de

ania, y viene mas
amorienio que nunca. Guiale
& socenas de paraies, hasta
ar el huevo de avesfruz
sacie su voraz apefifo.

8 ATTACK SUB
SEGA

2vp 6.186

e desde tu submarino los
s=anos de Alfa soviéticos.
Sesios para ello con el
nenfal mas sofisticado y
samento mds mortifero.
@acable de ver, sobre todo
.= el género de

adores de submarino no

S8unco precisamente en la
g Drive.

£99 INTERCEPTOR

.
- BLECTRONIC ARTS

e 7,071
“ansiderado por muchos

2 & meior simulador de
25 h=cho jamds para una
weoe Suizd exageren,
% wgobilidad y adiccion
B sor como para perderlos

s

X ATTACK
=OPPER
 SEGA
pvp 6.948
s horo de que comprendas
B piloior un helicoptero de

ULADORES

asalto no esfd al alcance de
cualquiera. Hay que ser duro,
frio e implacable frente a los
enemigos y no fener el mas
minimo miedo. Bueno, algo de
respeto siempre es necesario.

MASTER
SYSTEM

ARCADE

ALIEN 3
L E R B

PROBE/ACCLAIM

pvp 5.301

Un aplauso se merecen los
sefiores de Probe por los
magnificos gréficos que han
realizado para este juego,
donde motaremos alienigenas
hasta la saciedad.

Excelente sonido y alfisima

jugabilidad.

ARCADE SMASH
HITS
(X N

VIRGIN

pvp 5.301

3 clésicos del arcade como
son el CENTIPEDE, MISSILE
COMMAND y BREAKOUT
juntos en un solo cartucho.
Para los nostalgicos.

MARBLE MADNESS
0o

TENGEN

pvp 5.301

Profofipo del juego
absorbente y jugable que se
basa en conducir una canica
entre infrincados laberintos,
evitando que nuestra bolita
caigo al vacio. Los grdficos
dejan un fanto que desear
pero de adiccién, estds
avisado, la verdad es que no

podrés quejarte.

MASTER OF
DARKNESS
LR

SEGA

pvp 5.209

Todo lo que de eniretenido
pueda fener cazar vampiros,
se ve estopeado por unos
gréficos lamentables y un
pésimo sonido. Para colmo, la
jugabilidad alcanza niveles de
ultratumba. Por lo demés...

NINJA GAIDEN

oo

SEGA

pvp 5.301

Decepcionante capitulo de
la saga Shadow Warriors.
Ocho fases bien ambientadas,
que por lo menos se dejan
jugar.

PACMANIA
seee

TECKMAGIC

pvp 6.186

Versién fridimensional del
PACMAN, personaje de la
arqueologic del videojuego.

El que no haya
deambulado alguna vez por
sus laberintos con cuatro
fantasmas ansiosos detrds, que
se atreva a confesarlo.

PREDATOR I
LR B

ARENA

pvp 5.643

Esta asquerosa criatura de
otro mundo estd de visita en la
ciudad. Acaba con ella en
siete entretenidas fases, si
quieres evitar la masacre. A
destacar la vista isométrica del
escenario.

REGRESO AL
FUTURO 1l
Y
PROBE/IMAGE WORKS
pvp 6.186
Solo te digo que esfe
cartucho sigue el desarrollo
del film, o seq, que es un tanto
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aburrido, pese a lo acertado
de los grdficos y del scroll.
Dificultad més que alta.

S.C.l.

SEGA

pvp 5.301

Uno de los peores juegos
de coches que se han hecho
para consola alguna. Su solo
nombre ofende.

SMASH TV

3 I Z‘ln@]}ul -

-

FLYING EDGE

pvp 5.209

Probablemente, una de las
versiones mas flojas de esfe
singular concurso. Deplorable,
y para colmo sélo puede jugar
uno.

SPACE GUN

SEGA

pvp 5.301

Cartucho especificamente
disefiado para ser utilizado
con la LIGHT PHASER, y que a
buen seguro fiene buena pare
de culpa en que la pistola de
Master System no haya tenido
el éxito merecido.

SPIDERMAN
see

SEGA

pvp 4.947

Resulta enirefenida esta
adaptacién de las aventuras
del popular personaie creado
por Steve Ditko para la
Marvel.

Buenos detalles técnicos y
cinco extensas fases por
recorrer. Un feo detalle: este
Spiderman no cuenta chisfes.



SUPER SPACE
INVADERS

DOMARK

pvp 5.301

Intentaron adaptar un
pionero de los videojuegos
como el Space Invaders, y les
quedé una mala copia.
Preferimos seguir recordando
el original.

TERMINATOR
ee e

VIRGIN

pvp 5.301

Cinco escenarios bien
realizados, donde se
desarrolla una accién similar a
la pelicula. Sin llegar al
sobresaliente, resulfa
entretenido y jugable.

THE SIMPSONS
see

FLYING EDGE

pvp 5.301

Ayuda a Bart a salvar la
Tierra de peligrosos
alienigenas. Cinco escencrios
bien realizados, para un juego
mejorable en algunos
aspectos, pero que entrefiene.

XENON 2

IMAGE WORKS

pvp 5.301

El mejor mata-mata de
todos los tiempos llevado a la
Mega Drive. La conversién no
ha sido nada del ofro jueves,
pero las melodias y el foque
Bitmap Brothers permanecen
inalterables.

AVENTURAS

CHUCK ROCK

VIRGIN
pvp 5.301

A través de 20 animadas

fases, conduce a este singular
hombre prehistérico a salvo de
los cientos de animales
hambrientos que ansian
devorarlo. La adiccién es el
punto fuerte del cartucho.

INDIANA JONES
0o

SEGA

pvp 6.186

Un héroe de su categoria
s6lo podia tener un juego
como éste. Excelentes gréficos
y jugabilidad para expertos,
en una aventura tan
arriesgada como trepidante.

LEMMINGS

seee

SUNSOFT
pvp 5.209

Rescatar a esta civilizacion
de seres infelectualmente
atrofiados, sigue siendo
diabdlicamente divertido en la
Master System. Tu infeligencic
se pone a prueba.

LOS PICAPIEDRA
@

GRANDSLAM

pvp 5.301

Pedro y Pablo llevan
esperando toda la semana el
momento de ir a la bolera,
pero anfes deberdn completar
cuatro pruebas simples y
sencillotas. Sin alardes ni
demasiados defectos.

MICKEY MOUSE
sese

SEGA

pvp 5.301

Divertidisimas las andanzas
de Mickey en su ofén de
ayudar al préjimo.
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Con una dificultad
progresiva que acaba
convirtiéndose en un desafio.

PRINCE OF PERSIA
¢ee

DOMARK/TENGEN

pvp 5.301

Revolucionario programa,
que ha hecho época en todos
los formatos con los que ha
salido al mercado. Pese a las
limitaciones de la Master
System, sigue dando buena
muestra de su clase.

RAMPART
L]

TENGEN

pvp 5.209

Fue una maquina de culto
cuando aparecid en los
salones recreativos, pero esta
mezcla de TETRIS y juego
bélico ha salido bastante poco
favorecida en su estreno con la
Master System.

THE LUCKY DIME
CAPER
see

SEGA

pvp 4.957

Las valiosas monedas del
fio Gilito han desaparecido, y
con ellas los fres sobrinitos del
pato Donald. Buscalos por
siefe afractivos y peligrosos
escenarios. Entretenido.

TRIVIAL PURSUIT

DOMARK
pvp 6.186

) sSEEiTAna%E, 252, Fpone

1w

El ndmero uno de los juegos
de mesa en todo el mundo, en
una version que aprovecha las
posibilidades gréficas y

sonoras de la consola. Si
realmente eres un listillo, ahora
fienes oportunidad de
demostrarlo.

DEPORTIVOS

CALIFORNIA GAMES
oo

EPIC

pvp 4.947

Particular cartucho, con el
que practicar esos deportes
que si bien no son olimpicos,
causan furor en las playas
USA: Surf, skateboard, beach
volley... .

Aparte de original, esté
bastante bien hecho.

CHAMPIONS OF
EUROPE
LR

TECKMAGIC

pvp 6.186

Pese a sus buenos gréficos
y originales detalles, este
simulador de fitbol adolece de
la jugabilidad necesaria para
convertirse en un buen
cartucho.

ENDURO RACER
eee

SEGA

pvp 1.761

Diez circuitos durisimos
donde poner a prueba si fu
moto y tG sois compatibles.

Adictivo, divertido y, para
colmo, barato. sAlguien da -
mas por menos;

HEAVYWEIGHT
CHAMP

SEGA

pvp 5.301

El boxeo tiene un lado
sordido, y gracias a esfe
cartucho, vamos a poder
vivirlo. Golpes baijos, peleas
casi casi asesinas, fodo,
vamos, sobre los pufios.



LIMPYC GOLD
.0

S GOLD

pvp 6.186

2= gue recordar es
2= o vivir. Pues con este
2so carfucho
memoraremos los mejores
smenios de las Olimpiadas
Sorcelong, en siete
we=ouidas pruebas. Si los
oo oos son excelentes, la
2idad es mejor.

N EUROPA

- = muy dforfunada secuela

= programa legendario,
sncv=mos oporfunidad de
“wnaces 2l Viejo Continente en
= motocicleta y mofo de

R KICK OFF

"

- USGOLD

pvp 5.743

D =0 que es el mejor

muiacor de fitbol creado

2= = Master Sysfem. Veloz y

gmecocular, sus dosis de

Mmaniidod fe manfendran
==nido en los largas

"ocn=s o= invierno... siempre

e = guste el deporte rey,

ER MONACO
I

- SEGA

pvp 5.832

“ Mo le sienfa bien a este

mexsal juego lo vestimenta
fos ocho bits. Buenas

peZOCiones.

A

PLATAFORMAS

ASTERIX
0o

SEGA

pvp 5.301

Dicen que fa causa
fundamental de la caida del
Imperio Romano fueron dos
galos, conacidos como Asferix
y Obelix. Descubre si es
verdad, a través de 10
peligrosas fases replefas de
legionarios..

Jugable y divertido. Uno de
los superventas de la
compafiia japonesa en nuestro
pafs.

NEW ZEALAND
STORY
voe

TECKMAGIC/TAITO

pvp 5.209 pts

Mal deben ir las cosas en
Nueva Zelanda para tener un
kiwi como héroe nacional.
Pero en fin, como lo cortés no
quita o valiente, éste es un
juego técnicamente infachable,
que rebosa diversion y
simpafia.

SONIC

SEGA
pvp 5.301

El siper sonico puercoespin
no pierde un dpice de su
espectacularidad y buen hacer
en esta soberbia adaptacion.
Nunca 8 bits dieron para
fanto.

Imprescindible y

ndomental para tu coleccion
de joyas.

SONIC 2
eeoe

SEGA

pvp 6.078 pts

Sonic regresa en ayuda de
su amigo Tails, derrochando
graficos sublimes y un scroll
inmejorable. Un sefior
cartucho.

TAZMANIA
Yy

SEGA

pvp 5.209

Este demonio fraga como
algunos redactores de esta -
revista [y es igual de feo).
Encontrar el huevo gigante que
le sacie se convierte en una
farea placentera, con esfe
juego repleto de sentido del
humor.

TOM Y JERRY
soe

SEGA

pvp 3.301

Esta vez ponte del lado del
pobre gato, y ayidale a
encontrar a Jerry a lo largo de
las seis divertidas fases de que
se compone esfe interesante
arcade.

Gréficos deliciosos,
melodias agradables y mucha
diversién para uno de los
grandes juegos que hay en
esfe momento en Master.

GAME
GEAR

ARCADE

AERIAL ASSAULT
0o

SEGA

pvp 4.593

Para evitar la destruccién
de lo capa de ozono,
sobrevuela en una sofisticada
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aeronave durante 4 fases
coloristas y vistosas. Nivel de
dificultad demasiado baje.

ALIEN 3
eoo

ACCLAIM/ARENA

pvp 4.513

Un combate singular conira
el monstruo mas repulsivo del
universo. Tarea complicada,
pero diversion, calidad y
jugabilidad a ravdales.

ALIEN SYNDROME

SEGA
pvp 4.513

Arcade en el més puro
sentido del término. Rescata a
un grupo de inocentes civiles
de las manos de unos sarnosos
extraterrestres.

BATMAN RETURNS
0ece

SEGA

pvp 4.513

El hombre murciélago
vuelve para enfrentarse a la
amenaza del Pingtino. Un
trepidante arcade de
escenarios barrocos y
sorprendente jugabilidad que
saca lo mejor de Batman.

CHUCK ROCK
voe

CORE

pvp 4.593 pts

Archiconocido por los
usuarios de Sega, la version
portatil de las aventuras de
este primitivo sujeto, resulta
divertida y técnicamente
brillante.



DEVILISH

SEGA

pvp 4.593

Un pinball en su
concepcion original, ha sido
brillantemente completado con
cataratas, barreras y enemigos
de final de fase. Increible
poder adicfivo.

FACTORY PANIC
Y

SEGA

pvp 4.062

El frabajo en cadena puede
resultar incluso divertido. En
este cartucho, nos hartaremos
de supervisar la calidad de los
alimentos en cuatro fases
bastante jugables que os
dejaran con la boca abierta o
pOCo que 05 descuidéis. Y, i,
lo mejor serd engancharos a
carro de la cadena de
montaje.

G-LOC
ee0

SEGA

pvp 4.593

la segunda parte del
Afterburner para la portétil de
Sega no acaba de cuajar.

Decepcionantes gréficos,
movimiento brusco e irreal y
un nimero de fases demasiado
corto, no hacen de él un juego
recomendable precisamente...
si no fuera por su gran
jugabilidad. Y eso, ya sabéis,

lo salva todo.

KLAX
voe

pvp 4.513

Heredero directo del mitico
TETRIS, se frata de un juego
sUper entrefenido que os
manfendrd pegados a la
pantalla, pese a que
graficamente pierda mucho
respecto al original. Tampoco
es que esfemos en una
magquina recreativa
precisamente

MARBLE
MADNESS
XL

TENGEN

pvp 4.593

Tipico juego de los que
hacen aficién, por su sencillez
y elevada jugabilided.

Debes guiar una canica por
seis complicados laberintos,
procurando que no caiga al
vacio. Tercera versién para la
familia Sega que, como en los
casos anteriores, desborda
adiccion por los cuatro
costados.

NINJA GAIDEN
ooe

TECMO/SEGA

pvp 4.062

Tipica y topica historia de
guerreros, venganzas y orfes
marciales a porrillo que tiene
como referncia y nombre
cambiado al siper conocido
Shadow Warriors. Un dia os
hablaremos de ese lio de
nombres que hay por alli
metido.

Destaca por su jugabilidad
y los correosos enemigos de
final de fase.

PAPERBOY
o0

TENGEN

pvp 4.583

Las andanzas de este
repartidor de periddicos estdn
ya algo vistas, pero eso no
importa nada. Gustaron en su
dia y ahora, aunque los
tiempos han cambiado, nadie

nos puede decir que no son
adictivas, ni jugables.
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SHINOBI
seee

SEGA

pvp 4.593

Un sobresaliente para este
conocido juego de accion
frepidante. Grdficos
alucinantes, scroll preciso v,
para colmo, msica del
maestro Yuzo Koshiro que ya
sabéis como se las gasta.

SHINOBI 2
scee

SEGA

pvp 4.513

Por aclamacién popular,
tuvieron que volver las
aventuras de esfe singular
personaie al rescate de sus
colegas ninjas. divertida y
adictiva del mundo de los
videojuegos fiene su cabida en
la portétil de Sega. Un
inconveniente: el famafio de
los graficos no es
percisamente el ideal.

AVENTURAS

POPILS
Xy

TENGEN

pvp 4.513

Un juego ideal para los
sesudos y amantes de la
estrategia a todo color y
portatil. Consta de veinte
complicadas fases que habré
que recorrer completando
enrevesados puzzles. Exfrafio,
pero afractivo. Y con un
argumento de los de cuento:
con princiep y princesa
incluidos en el mend.

PRINCE OF PERSIA
eoe

DOMARK-TENGEN

pvp 4.513

Juego que revoluciond afios
ha el mundo de los
ordenadores por su fobulosa
animacién. Enfrefenido y con

buenos graficos, falla un tanto
la jugabilidad, pero bueno, asi
es el Principe de Persia y asi
quiere que le quieran.
sEntendido? Por si las moscas,
que nunca se sabe.

THE SIMPSONS
0oeo

ACCLAIM/FLYING EDGE

pvp 4.513

Marcianos viscosos fratan
de invadir la Tierra a golpe de
fransformacion en humanos.
Sélo Bart puede y debe
impedirlo.

Divertida, muy divertida,
visita con las que nos honran
esfos archipopulares
personajes. Tomaremos nota y
esperaremos @ que el resto de
las aventuras de Bart podamos
fenerlas dentro de muy poco,
también en portdtil, y a color.

WONDER BOY
DRAGONS TRAP

SEGA

pvp 4.593

El pobre Wonder Boy, por
obra y magia de un hechizo
diabélico, ha adquirido el
poder de fransformarse en

rafin, lagarto, pirafia, en
cualquier clase de animal,
excepfo en su aspecto original.
Y eso es algo que molesta
mucho a nuestro héroe
favorito.

Ayidale a recuperar su
verdadera figura en esta
compleja aventura, y disfruta
de la magia de un personaije
de lujo para el que, ya véis,
nunca pasan los afios.



DEPORTIVOS

GP MONACO

SEGA

pvp 4.593

Poco queda del excelente
original en esta adaptacion de
graficos simples y jugabilidad
dudosa. Aunque como el que
fuvo, pues retuvo... Eso si,
oueden jugar dos a la vez si
es que tienen el famoso
cablecillo que permite la
conexion.

GP MONACO I

SEGA

pvp 4.593

Supongo que por el
patrocinio de Ayron Senna,
sus programadores se
gsmeraron mds, y esfa
segunda parte cuenta con mas
circuitos y una jugabilidad que
merece bastante la pena.

GEORGE FOREMAN
BOXING
ee®

FLYING EDGE

pvp 4.774

El predicador del ring
irrumpe en tu GG con los
oufios por delante, y un
despliegue de buenos grdficos
y gran variedad de golpes.
Mantente a la altura del
personaije y devuélvele el
cinturon de campedn.

OLYMPIC GOLD

U.S. GOLD
pvp 4.593

3Eres un vago comilon que
no practica deportes Pues con
este fabuloso simulador
deportivo ya no tienes excusa.
Divertido, bien hecho y, para
colmo, jugable.

OUT RUN
(AN

SEGA

pvp 4.593

Demuestra fu habilidad al
volante por 14 autopistas
USA, en las que te aguardan
domingueros y conductores
suicidas. Gran scroll y
afractivos aspecfos visuales.

OUT RUN EUROPA
LN ]

SEGA

pvp 4.513

No le sent6 bien a este
simulador de coches la visita
al Viejo Continente. Pese a la
posibildad de variar de
montura, esfe juego no esta a
gran altura.

SUPER KICK OFF
000

Us GOLD

pvp 4.858

Considerado el mejor juego
de fitbol para esta consola,
incluye una amplia cantidad
de opciones: tipo de
competicién, de campo... Un
defecto: lo excesiva velocidad
del scroll afecta un tanto a la

jugabilidad.

SUPER OFF ROAD
RACER
6000

VIRGIN

pvp 4.513

Graficos geniales, sonido
casi real y una adiccién de 16
vélvulas -y traccion a las
cuatro ruedas- son los
ingredientes de este increfble
simulador de coches, que no
debe faltar en ninguna
juegoteca. De lo mejor que
hemos visto.

WIMBLEDON
TENNIS

eee

SEGA

pvp 4.593

Gran responsabilidad para un
simulador la de llevar el
nombre del forneo sobre
hierba més importante del
circuito. Pero la verdad es que
es un juego sencillo y divertido
que no defraudard a los
iniciados en estas lides.

El forneo, en pocas palabras,
se puede dar por safisfecho.

WORLD CLASS
LEADERBOARD
so0

SEGA

pvp 4.593

Simulador de golf genuino
donde los haya, con 4 campos
y buenc canfidad de detalles
de alta calidad.

Para enemigos de la
adrenalina y las emociones
fuertes que deseen suavizar su
cabeza y despejar sus palos
de golf.

PLATAFORMAS

CASTLE OF ILLUSION
seoe

SEGA

pvp 4.593

Para recuperar a su novia ,
Mickey deberd recorrer seis
peligrosos mundos llenos de
color y fantesia. Gréficamente
es uno de los mejores juegos
para esta consola.

DONALD-LUCKY
DIME CAPER
see

SEGA

pvp 4.593

De paso que rescata a sus
sobrinitos, Donald se ha
propuesto la mision de hacerse
rico, muy rico.
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INDIANA JONES Y
LA ULTIMA
CRUZADA

. US GOLD

pvp 4.513

Hagamos un esfuerzo y
ayudemos a esfe célebre
profesor en una aventura
dindmica y llena de
dificultades. Se aconseja
mucha paciencia.

PSYCHO WORLD
o0

pvp 4.062

Una valiente chavala que
deberd recorrer cinco
aferradores parajes en busca
de su hermana, enfrentandose
a unos pervertidos mutantes.
Sin pena ni gloria.

SONIC

SEGA

pvp 4.593

Genidal, veloz, fabuloso,
adictivo, explosivo... Nada

puede decirse de Sonic que no
se haya dicho ya. Sélo una
cosa: INCREIBLE.

SONIC 2
eooe

SEGA

pvp 4.774

Aunque lo hemos dejado
para el final, la verdad es que
el mejor de toda la serie.Volvié
Sonic, volvié la accién. Esta
vez acompaiiado de su amigo
Tails, en un cartucho
revolucionario en el plano
técnico, que no desmerece en
absoluto a su primera parte.
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atal Fury es el primer gran

" juego de lucha que llega a la
Mega Drive y, por lo visto, la
primera muestra significativa
de lo que puede llegar a ser
el ansiado Street Fighter |l
(con o sin imaginacion). Nao-
cido en las maquinas de SNK y conce-
bido tanto para Neo Geo como para
los mejores salones arcade de este pa-
is, Fatal Fury responde a la idea de lu-

cha pura y sin tapujos que ahora mis-
mo reina en los cartuchos de moda, sin
abandonar la melancolia de los argu-
mentos romanticones que vagan, con
mas adeptos de los debidos, por ahi.
Este ya clésico cogido por la mano de
Takara nos traslada a un historia de
venganzas que narra la turbia historia
de un maestro de la lucha asesinado
por la mafia. Més inspirado en un cu-
lebrén que en los combates de wres-
tling americano, el hilo de esta histo-

ria deja caer a los tres hijos del falle-
cido luchador en una reunion califor-

LOS REYES DE LA LUCHA

niana de pesos pesados, para demos-
trar al clan del mafioso de turno hasta
qué punto han aprendido y con qué
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deseos se han dado cita alli: no dejar
fitere con cabeza.

Fatal Fury recoge el momento este-
lar del combate. Permite elegir a un lu-
chador de entre los tres hijos del gran
maestro y lo coloca en los escenarios
de una ciudad californiana a pantalla
fija y con espectadores gratuitos. Una
vez en la vordgine, uno debe esfor-
zarse por sacar las mejores llaves al
pad de control y, de paso, hacer que

el contrario, casi siempre de un buen
nivel, lo note. Suponemos que no os
serd dificil. Aunque el mando admite
una buena cantidad de combinacio-
nes, la verdad es que con alge de
préctica es muy posible que en horas
lo tengdis controlado. Y no os decimos
mds. En breve, casi ya, estaré Fatal
Fury en la calle. Y algo més adelante,
y con las premisas de esta maravilla
de 12 megas, el Street Fighter II.



onrad, un valiente e in-
frépido agente secreto,
descubre un siniestro
plan extraterrestre para
conquistar la tierra. Al
tratar de impedirlo, es
accidentalmente trans-
porfado al planeta natal de los invaso-
res. A resultas del viaje, su memoria

= FLASHBACK

aunque sea levemente, a otfro fenome-
nal cartucho de Delphine software lla-
mado «Another World»2. Pues el pare-
cido no acaba aqui. De hecho se
podria decir que Flashback es una
continvacién de dicho juego, al que
llega a superar incluso en calidad gré-
fica y adiccién, por mucho que os

cueste creerlo.

Si, porque para realizar una anima-
cién fan soberbia del personaje prota-
gonista se ha empleado una técnica
parecida a la usada en «Principe de

queda borrada, y deberd intentar re-
construir sus escasos recuerdos a la
vez que lucha por su vida en el inhos-
pito planeta.

3No os recuerda este argumento,
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LA GRAN AVENTURA

Persia», aunque ampliamente supero-
da. Aunque el sprite es un tanto pe-
quefio, el resultado es que el agente
Conrad tiene movimientos idénticos a
los de un ser real.

El juego consta de seis niveles que
os sorprenderdn por lo bello de sus es-
cenarios y colorido, con tres niveles de
dificultad para elegir.

Superar lo hasta ahora insuperable,
este parece haber sido el objetivo pri-
mordial de Delphine al sacar a la luz
este colosal cartucho.




as tortugas mutadas quinta
parte y el despiadado «Sun-
set Riders» abrieron la puer-
ta de Konami a una nueva
compaiia: Sega. No cam-
bian de pais (se quedan en
Japén) ni de bits (siguen los
16), pero si de sistemas, tipos de jue-
gos y armas ufilizadas en su conquista.
Las Tortugas y el «Sunset Riders» fue-

== TINY TOON ADVENTURES

KONAMI BRILLA EN MEGA DRIVE

Cia. de la Warner, que ahora han to-
mado las de Villadiego y se han met-
do a padres... de nuevo software.

El ¢ltimo cartucho de konami esta
protagonizado en exclusiva-por un su-
per simpético Buster Bunny. Mas azul,
mas salado y mas andorrero que nun-
ca. Su aventura, en la que también po-
dréis encontrar a un montén de perso-
najes del sefior Spielberg, transcurre @

ron los primeros en llegar a Mega Dri-
ve. Pero ni se notan los cambios, ni se
pierden las formas, ni se abusa del
nombre de la compafia para llegar le-
jos. sAperitivos? En absoluto, son jue-
gos que han llenado por si solos y que
no conviene olvidar. Primerizos seria
més correcto, pero cuando se habla
de empresas legendarias en el mundo
del software, no hay primerizos que
valgan. Ahora Konami vuelve a lan-
zarse a la arena. Con paracaidas,
porqu= siempre lo hacen, pero a fon-
do, que también es lo suyo. La fercera

incursién es otra superproduccién de
las de nombre conocido, facilidad de
recuerdo y mucha mano. Son los Tiny
Toons, los geniales hijos de los no me-
nos geniales Bugs Bunny, Pato Lucas y
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través de un sin fin de terrenos diferen-
tes, fases multicolores de estructura pa-
recida, maltiples plataformas y un Gni-
co objetivo: la jugabilidad.

Tiny Toons toma de Sonic y de Kid
Chameleon muchas de las maravillas
que ensefia. De uno, la velocidad (aun-
que lo supera en control y en movi-
mientos) y el sentido del ritmo . De
otro, la historia de las plataformas y su
concepcion facil y dindmica. Y de nue-
vo, Konami aporta la mésica y los
scrolles muy espectaculares, en ambos
casos.




‘HEMOS CONSEGUIDO LOS
MEJORES PINS DE SEGA PARA
105 MEJORES LECTORES!
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Ahora si te suscribes a
TodoSega durante un
aio (12 nomeros)
recibirds la revista

todos los mesesentu g
casa y este exclusivo Q
regalo reservado para 2
%= loslectores de

TodoSega.

Si quieres recibir este REGALO junto con tu suscripcion, llamanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 7218
- de9 a2,30hyh406,30b.5ibpreﬁaesludié-pudsuwimnsporconeoel cupon de la solapa (no necesita sello).
ji:. Esta oferta solamente sera valida para las lmmm, que se atenderén por riguroso orden de llegada.
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