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1| Au ciépart, la base avec les toutes der-
niéres NoUVEALILEs en matiers d'électro-
nique et agrospatial...

2] ...I'achat des différentes pigces cons
tituant vote vaisseau et vatre équipe-
ment est simplifié arace & I'utilisation de
ferétres graphigues..

la guéte de 'arme défensive XRi1
vous canduira a visiter différents liewux
encore non profanés..

mEuw |

9) ... aucune des informations dissimu
lées dans les willes abandannges ne
pourmont résister a votre soif de connais:
sance

LY
===l

6) ... les anciennes pyramides cachent
elles des secrets enfouls depuis 'aube
des temps 7.

&

= o =

10 ... des renseignements graphigues
el textes stockes sur disquettes visuali-
sables & l'aide de votre ordinateur de
bord simplifient votre tache ardue..

3} = et de menus déroulants sélection-
nables par joystick ou souris.

7] ... 'acces des differentes planetes de
la galaxie requigrera le passage au tra-
vers de couloirs interplanetaires

e "

11 ... ung connection possible avec
vatre bdse vous permettra de suivre |
[ente evolution du nuage radioactif

4| ... I'editeur vous laisse le total choix
surle type d'avion, moteurs, Instris-
ments de bord, etc...

] +i
i

8| ... votre avion survolera des mondes
hetéroclites ou la notion de jour et de
nuit est totalement bouleversée,

Chiquitos Studio : 45.83.91.49

12) .. mais attention

DISQUETTE POUR AMSTRAD

DISTRIBUTEURS, CONTACTEZ MICROPOL
110 bis, avenue du Gal Leclerc 93506 PANTIN — Tél. 48.91.65.76

9 PASSAGE DE LA MAIN D'OR — 75011 PARIS
TEL. : 43.57.26.03









TILT HORS SERIE N° 2 « GUIDE 87 »

REDACTION

Rédacteur en chef : Jean-Miche| Blottiére
Directeur artistique : Jean-Pierre Aldebert
Rédactrice en chef adjointe : Alexandra

de Panafieu

Secrétaire de rédaction : Francine Gaudard
Chef de rubrique : Nathalie Meistermann
Rédaction : Mathieu Brisou,

Jean-Philippe Delalandre, Denis Scherer

Ont collaboré a ce numéro : Laurent Bernat,
Marie-Héléne Bernard, Catherine Bourrabier,
Philippe Carlin, Loic Chauvin, Nicolas Costes,
Mare Florian, Pierre Fouillet, Anita Gallego, Didier
Guilhem, Jacques Harbonn, Olivier Hautefeuille,
Fabien Lacaf, Dominique Leclerc, Michel
Marialevsky, Jean-Francois Millet, Armel Roubeix,
Jéréme Tesseyre.

Magquette : Christine Gourdal, Gérard Lavoir,
Michel Longuet, Pascale Millet

Secrétariat : Sylvie Lefebvre

PUBLICITE

Tél. : (16) 1 48.24.46.21

Directeur de la publicité : Dominique Bovio
Chef de publicité : Claire Vesine
Assistante : Brigitte Bessette

Exécution : Chantal Renault

ADMINISTRATION - DIFFUSION

2, rue des ltaliens, 75009 Paris.

Tél.: (16) 1 48.24.46.21.

Ventes : SOC. Philippe Brunie,

24, bd Poissonniére, 75009 Paris.

Tél. : (1) 45.23.25.60.

Tél. vert: 05.21.32.07 (gratuit)
Abonnements : Catherine Innocenti,
Anne-Dominique Lancelin

Tél. : (16) 1 60.65.45.54.

France: 1 an (11 numéros + un hors-sére) : 198 F
{dont TVA 4 %)

Etranger: 1 an (11 numéros + un hors-série) : 285 F
(train/bateau) (Tarifs avion : nous consulter)

Les réglements doivent étre effectués

par chéque bancaire, mandat

‘ou virement postal (3 volets)

BP 73 77987 Saint-Fargeau-Ponthierry.

Relations extérieures : Francoise Serre-Loutreuil
Promotion : Bernard Blazin, Isabelle Neyraud
Directeur technique : Guy Cuypers
Réalisation : Jean-Jack Vallet avec

Pascale Bruxelles

EDITEUR

« Tilt-Microloisirs » est un mensuel &dité par
Editions Mondiales S.A.

‘au capital de 10,000 000 F.

R.C.S. Paris B 320 508 799.

Durée de la société ; 99 ans

@ compter du 19/12/1980.

Principal associé : Ségur

Sigge social: 2, rue des Italiens, 75440 Paris 9¢
Président-Directeur général :

Antoine de Clermont-Tonnerre

Directeur délégué:

Jean-Pierre Roger

La reproduction, méme partielle, de tous les
articles parus dans la publication

{copyright Tilt) est interdite, ;

les informations rédactionnelles publiées

dans « Tilt-Microloisirs »

sont libres de toute publicité.

Couverture : Jérome Tesseyre

et Lucie vidéographie

Les exemplaires de Tilt peuvent &tre conservés
sous coffret (prix unitaire : 70 F port compris).
Reglement anticipé (par chéque ou mandat &
l'ordre de : TILT) adressé a:

Mondial manutention - Tilt

30, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort.
TILT Microloisirs

2, rue des Italiens, 75009 Paris ;
Tél. : (16) 1 48.24.46.21 o e e
Telex : 643932 Edimondi or o st

Tirage du numéro :. 136 000 exemplaires.

TILT JOURNAL

: i Tout ce qu’il faut savoir avant d’acheter un micro, clairement
%l expliqué par les journalistes de Tilt, les questions a poser, un glossaire
pour éviter de sombrer sous une avalanche de termes techniques, les
consoles de jeu du futur, comment créer un micro serveur, le portrait des
gagnants des concours Tilt, les meilleures réalisations graphiques de nos
lecteurs et le shopping de Tilt pour réver avant No&l.

ACTUEL

1 Tilt a plongé dans le dossier bralant du Service Aprés Vente.

s | Les résultats de notre enquéte, réalisée & partir des réponses de nos
lecteurs & notre questionnaire et sur le terrain, sont étonnants. Voici ce qu'il
faut impérativement savoir avant d’acquérir votre prochain ordinateur

et les moyens de vous protéger en cas de mauvaise surprise.

TILT D'OR
" @4lLes Tilt d’or 86 récompensent les logiciels les plus originaux, les plus

- "\"Jamusants, les plus innovateurs de I'année.
Vingt stars élues par la rédaction de Tilt.

TOP TILT

.: Les lecteurs de Tilt ont primé leurs logiciels favoris : pour la premiére
Ifois, voici le « Top Tilt 86 » des lecteurs.

576 LOGICIELS AU TILTOSCOPE

o Amstrad, Atari 8 et 16/32 bits, Commodore, Apple, compatibles
[911BM, Spectrum, M.S.X., tous les micros Thomson, Macintosh, etc.,
sont A la féte : en exclusivité mondiale — a notre connaissance, aucun autre
journal n’a osé se lancer dans une telle entreprise — les spécialistes de Tiit
ont répertorié pour vous 576 logiciels. Tous les jeux d’aventure,
simulateurs de vol, softs d’aide a la création graphique ou musicale, jeux
d’action, du karaté au golf, classés par ordre alphabétique, sont critiqués en
détail, photos d’écrans a 'appui. Pour vous aider & choisir vos cadeaux
de Noél ou tout simplement pour vous retrouver dans tous les logiciels
parus cette année.

MICRO STAR

1Vous hésitez encore sur I'achat de votre futur micro ? Plus d’angoisse :
| Tilt a disséqué tous les ordinateurs de I'année. Du fameux Atari
ST a 'Amstrad, voici, clairement expliqués, les atouts et inconvénients de
chacun d’eux. Pour choisir sans vous tromper.

INDEX

Vous cherchez un article paru dans nos anciens numéros ?
Retrouvez-le grace a notre index.

ADRESSES

5iVous avez choisi I'ordinateur ou les logiciels de vos réves mais ne
savez oil les acheter ? Voici, région par région, la liste de tous les
points de vente micro-informatique de France.

PETITES ANNONCES

'i: Affluence record de petites. annonces pour ce numéro — a tel point
491 que nous passerons celles qui sont arrivées les dernieres dans le
prochain Tilt : pour tous ceux qui s’intéressent de pres

au marché de Poccasion.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté en pages 3 et 4.
Code des prix utilisé dans Tilt: A=moins de 100 F B=100 a 200 F C=200 & 300 F D=300 a 400 F E=400 & 500 F F=plus de 500 F.

Directeur de la publication: Jean-Pierre ROGER - Dépét légal: 4° trimestre 1986 - P_hotocompdsition et gravure: Imp. M.-A.,
60, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort. - Imprimerie : Sima, Torcy - Distribution : N.M.P.P. - Numéro de commission paritaire : 64 671.
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4 leaders du Hit Parade Logiciels :
Beach Head Il, Alien 8, Raid, Super Test Decathlon
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ENEIN DES JEUX POUR PCW 8256/8512

BATMAN - F
Un des premiers jeux d'arcade et d'aventure lﬁgm

disponible sur PCW

Trés belle présentation en 3 dimensions

JEUX D’ECHEC AMSOFT
180"

VIDEO SHOP VDMC MICRO DIFFUSION LOGIMICRO LERTHIER
: 50, rue de Richelieu 62 bis, av. Georges Clémenceau 43, bd Carnot 2, av. de Laon
75001 - PARIS 94700 - MAISONS ALFORT 31000 - TOULOUSE 51100 - REIMS
GENERAL VIDEO ORDIVIDUEL MICRO DIFFUSION GRYCHTA FRERES
10, bd. de Strasbourg 20, rue de Montreuil 6-8, rue Fernand Philippart 1, rue de la Fontaine
75010 - PARIS 94300 - VINCENNES 33000 - BORDEAUX 57000 - METZ
| AM.LE LECOMTE S.A.R.L. VIOLNI MICROPUCE
11, bd. Voltaire 31, rue du Général de Gaulle 217, rue I'Aiguille du Midi 87, bd de Valmy
. 75011 -PARIS 95880 - ENGHEIN - les - BAINS 74400 - CHAMONIX 59650 - VILLENEUVE D'ASCQ
HYPER CB CALCULS ACTUELS MICRONAUTE PALAIS DE LA TELEVISION
183, rue St Charles 49, rue de Paradis 9, rue Urvoy St Bedan Centre Commercial Place des Halles ©
75015 - PARIS 13006 - MARSEILLE 44000 - NANTES 67000 - STRASBOURG ©
MICRO FOLIE'S ARPAJOU ORGANISATION M.E.R.C.I. MICRO BOUTIQUE’ 0
4, rue André Chenier 12, place de la Cathédrale 23, rue de la Mouchetiére 37, passage de I'Argue o
78000 - VERSAILLES 64100 - BAYONNE 45140 - St JEAN DE RUELLE 69002 - LYON )
' LOISITECH KEMPER INFORMATIQUE TEMPS 01 VIDEO PLAY =
83, av. Faidherbe 72-74, av. de la Libération 17, place Moliére C.C. Barnéoud
93106 - MONTREUIL 29000 - QUIMPER 49000 - ANGERS 83160 - LAVALETTE
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LA RADIO TENDREMENT FUN.

LILLE97.3 - BORDEAUX 103.2 - TOULOUSE97.4 - NICE91.9 - GRENOBLE 98.8
SAINT ETIENNE93.4 - NANCY 102.8 - CLERMONT FERRAND 96.2 - MONTPELLIER91.9
AGEN 101.3 - ALBI94.0 - ANGOULEME 90.2 - ANNECY 102.0 - ARCACHON 102.9 - AVIGNON 98.2
BERGERAC/VAL DE DORDOGNE 88.8 - BOURG/MACON/VILLEFRANCHE S/SAONE 95.1 - BRIVE95.5
CARCASSONNE94.1 - CHAMBERY 95.3 - COTE BASQUE 102.7 - FONTAINEBLEAU 102.2
FONT-ROMEU 95.8 - LANGON 91.8 - LIBOURNE 92.0 - LIMOGES 95.6 - NORD ISERE 95.3
PAU 103.5 - PERIGUEUX 96.2 - REIMS 90.5 - RODEZ 92.9 - SAINT QUENTIN 92.3
SARREGUEMINES 97.1 - SENS 91.2 - TARN/CASTRES 97.5




PHILIPS VG 8020 : 850 F
CANON V 20 : 850 F
SPECTRAVIDEO 5V1 728 : 890 F
SONY HB 75-F : 990 F
SONY HB 501-F : 1990 F

“LE MSH1 CONSTITUE DESCRMAIS LA GAMME DE MACHINES D'INI-
TIATION AU MEILLEUR RAPPORT QUALITE-PRIX” SVIM ACUT 86

MSX 2

“LE MSX2 CONSTITUE LE MEILLEUR CHOIX ACTUEL EN MICRO-
INFORMATIQUE FAMILIALE” MICRO-SYSTEMES SEPT 86

ORDINATEUR MSX 2 384 K SONY HBF 700 F
SONY

(256 KRAM + 128 KVIDEO RAM)
Lecteur de disquettes intégré
double face | MEGA OCTET, 9
modes d'affichage, 512 cou-
leurs disponibles dont 256
simultanément, horloge interne,
mot de passe efc, livié
avec souris + 5 logiclels
professionnels commuta-
bles enire eux : HI TEXT, HI
BASE, HI CALC, HI GRAPH et
I'extracrdinaire HI BRID
({gestion de programmes
par icones)

PRIX DE LANCEMENT : 4990 F

PHILIPS
PHILIPS MSX2 VG 8235 : 3990 F !

256 K de RAM, lecteur de
disquette 3560 K intégré, cla-
vier orientable, moniteur
haute résolution couleur ou
monochrome, fourni avec
fraitement de texte, gestion
defichiers, logiciel de gro-

phisme et utilitaire DOS.

M5X2 PHILIPS VG 8235 N
(avec moniteur monochrome) 4590 F!
MSX2 PHILIPS VG 8235 C

(avec moniteur couleur) 5990 F!

PHILIPS

MUSIC MODULE NMS 1205 : 1490 F

SOURIS SBC 3810 : 490 F

TABLETTE GRAPHIQUE NMS 1150 : 990 F

IMPRIMANTE VW 0030 QUALITE COURRIER (compléte) : 2990 F

PROMOS PHILIPS

ORDINATEUR MSX 64 K VG 8020 -+ MONITEUR COULEUR
CM 8521 + MAGNETO VY 0030 = 2990 F|

VG 8020 + MONITEUR MONOCHROME BM 7552 +
MAGNETO VY 0030 = 1990 F!

MONITEUR COULEUR CM 8521 = 2490 F

MONITEUR COULEUR CM 8535 = 3290 F

IMPRIMANTE VW 0010 : 890 F/IMPRIMANTE VW 0020 : 1490 F

ORDINATEURS MSX 32 K VG 8010
PHILIPS 490F||

SONY , =
MONITEUR KX 14 6450 F

PROMOS SONY

ORDINATEUR MSX2 (492 K) HBF 500 F = 3750 F !
IMPRIMANTE-TABLE TRAGANTE PRNC-44 = 990 F!

— )

\V"‘“Ews

IMPRIMANTE MATRICIELLE QUALITE COURRIER, 75 CPS,
SONY PRN MO9 COMPLETE AVEC CABLE : 2990 F

LECTEUR DE DISQUETTES SONY HBD 30-W (720 K DOUBLE
FACE, COMPLET AVEC CONTROLEUR) : 3390 F

PROMOS DISQUETTES 3" 1/2 (PAR 10)
SF/DD = 190 F/DF/DD = 250 F

CASSETTES A 49 F

MOLECULE MAN/KNIGHTIME/SPEED KING/CHILLER/HOPPER
FORMULA 1 SIMULATOR/SPACE BUSTERS/MAZES UNLIMITED
SMACK WACKER/ROBOT WARS/SNAKE IT/MOON RIDER
PANEL PANIC/VESTRON/FOOT-VOLLEY

CASSETTESA 95 F

ICE KING/INTERNATIONAL KARATE/WAY OF THE TIGER
FRONT LINE/CASILE BLACK STAR/GROG'S REVENGE
BOUNDER/JACK THE NIPPER/VALKYR

ATTACK OF KILLER TOMATOES/EGGY

CASSETTES

JEWELS OF DARKNESS : 149 F/RUNNER : 140 F
MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE : 225 F/L'HERITAGE : 165 F
OCTOPUS : 145 F

PROMOS JEUX CASSETTES
MINICALC : 199 F/PYROMAN : 99 F/JE COMPTE : 125 F

DISQUETTES MSX 1 ET 2
L'HERITAGE : 315 F/MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE : 285 F
REGATES : 310 F/LA GESTE D'ARTILLAC : 290 F

| OMEGA PLANETE INVISIBLE : 290 F/ILLUSIONS : 190 F/

PYRO-MAN : 190 F/(LANGAGES EVOLUES DISPONIBLES)

DISQUETTES MSX 2

DETECTIVE (L'AFFAIRE) : 290 F/KINNETIC CONNECTION : 290 F
BAD MAX (720 K) : 290 F/WORLD GOLF: 345 F

LAYDOCK : 345 F/SOFT STOCK : 520 F

EXPERT (systéme expert protessionnel) : 950 F

CHESS GAME3 D : 199 F

RED LIGHTS OF AMSTERDAM (STRIP-POKER PARLANT) : 199 F

CARTOUCHES A 230 F

SONY MAGICAL KID Wiz
MIDNIGHT BROTHERS
COASTER RACE
TRAFFIC

KNIGHTMARE
NEMESIS
THE GOONIES
TWIN BEE

MANETTES MSX

ARCADE TURBO : 240 F/SUPERJOY 28 : 75 F
QUICKSHOT 2 TURBO (NON MSX) : 199 F
QUICKSHOT2:125 F

KONAMI

LE NUMERO1 o5t soxt..

Le nouveau journal des hyper-branchés MSX
est vendu exclusivement par abonnement au

prix démentiel de 65

En plus du journal vous recevrez un catalogue

Gratuit

F pour 11 numeéros !*

complet et détaillé de tout ce qui est disponible
en MSX (ordinateurs, moniteurs, accessoires,

logiciels) avec des

promos insensées et les

toutes derniéres nouveautés que vous pourrez
commander avant tout le monde !

le prix de votre abonnement sera
déduit de votre premiére commande si celle-ci
‘atteint la somme de 650 F !

F iy de lancement, Offre limitée duns le temps. Dépécher-vous !

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

BON DE COMMANDE :

& retourner & MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS

O Je craque, abonnez-moi immédiatement @ MSX NEWS 65 F F

O Je vous commande le matériel suivant :

Nom Prénom

Adresse

Ville Code postal

Mode de réglement :

0 Chéque O Mandat-lettre joint

Pour un prix de

O Frais de port jeux et accessoires 20 F

O Frais de port matériel 90 F
TOTAL

T M T

O 'Ma commande atteint 650 F, mon abonnement & MSX NEWS est GRATUIT



U.S. Gold (France) S.A.R.L., Zac des Mousquettes, 06740 Chateauneuf-de-Grasse.
Teléphone: 9342 7144.
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1ol
102
103
104
105
106
107
108
109
110

111

INTELLIVISION

CUNSOLE DE JEU

SPORTS

BASE BALL

SOCCER (FOOT)
BOWLING

GOLF

TENNIS

HOCKEY

BOXING

BASKET

WORLD CUP SOCCER

¥

CHAMPION SHIP TENNIS*

( *1 ou 2 joueurs )

SKIINRG

REFLEXION ET HAZARD

121 ECHECS

122  DAMES

123 REVERSI

124  BACKGAMMON

125 ROULETTE.

126 POKER & BLACK JACK
127 HORSE RACING

128 UTOPIA

AVENTURES

130 TRESOR OF TARMIN
131 THUNDER CASTLE

132 MAITRES DE L'UNIVERS
133 SAFE CRACKER

134  WHITE- WATER

135 DRACULA

136 MICROSURGEON

137 ICE TRECK

138 MAZE A TRON

139 VENTURE

REFLEXES & ADRESSE

150 SHARP SHOT
151 TRON DEADLY DISC
152  CARNIVAL

153 BURGER TIME
154  PAC MAN

155 FROG BOG

156 DONKEY KONG
157 DOHKEY KONG JR.
158 BEAUTY & THE BEAST
159  SHAFU

160 LADY Bug

161  MOUSE TRAP
162 STAMPEDE

163  POPEYE

164  FROGGER

165 CENTIFEDE
166 PIN BALL

167 BUMP N' JuMP
168  AUTO RACING
169 HOTO CROSS
170  Q.BERT

WARE GAMES

180 SPACE ARMADA
181 SPACE HAWK
182 STAR STRIKE
183  ASTROSHMASH
184 VECTROHN

185 SPACE BATTLE
186 MISSION X
187 DEFENDER

189  NOVA BLAST
190  ARMOR BATTLE
191  SUB NWUNT

192  SEA BATTLE
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71, RUE DU CHERCHE MIDI 75006 PARIS
TEL: {1) 4549 14 50

ATARI VCS 2600

300 COHNSOLE VCS 2600 690 F
301  ROCK N' ROPE 159 F
302  FRONT LINE 149 F
303  SOLAR FOX 149 F
304  WIZARD OF WAR 149 F
305  GORF 149 F
306  SCHTROUMPES 149 F
307  CARNIVAL 149 F
308  MOUSE TRAP 149 F
309  VENTURE 149 F
310 Q% BERT 149 F
31l POPEYE 149 F
312 FROGGER 149 F
313  ROBOT TANK 149 F
314  CENTIFEDE 149 F
315 BATTLE ZOKE 149 F
316 DIG DUG 149 F
317 MOOH PATROL 149 F
318 MARIO BROS 149 F
319 JUNGLE HUNT 149 F
320 SORCERER'S 149 F
321  WARLORDS 149 F
322 JOUST 149 F
323  BASKET 149 F

SUPER PROMOTION

AU CHOIX

MATTEL ou CBS COLECO

UNE CONSOLE GRATUITE
POUR L'ACHAT DE 10 K7

CBS COLECOVISION

A CONSOLE DE JEU 690 F
B HMODULE DE PILOTAGE

+ TURBO 690 F
5 ROLLER CONTROLLER 399 F
D ADAPTATEUR MULTI K7 250 F
E POIGNEES DE JEU (2) 290 F
201  LADY BUG 149 F
202 CARNIVAL 149 F
203 VENTURE 149 F
204  GORF 149 F
205 MR. DO 149 F
206 BLACK JACK POKER 149 F
207 LOOPING 149 F
208 SPACE PANIC 149 F
209 SPACE FURY 149 F
210 PEPPER II 149 F
211 HOUSE TRAP 149 F
212  POPEYE 149 F
213 Q-BERT 149 F
214  POPEYE 149 F
215 OMEGA RACE 149 F
216 VICTORY (roller) 149 F
217  ROLLOVERTURE 99 F
218  TRESHOLD 99 F
219  SHURF 149 F
220 DONKEY JUNIOR 199 F
221  COSMIC AVENGER 199 F
222  ROCKY 199 F
223  FOOTBALL US(sup.cont) 199 F
224  GUST BUSTER 199 F
225  SAMMY LIGHT FOOT 199 F
226 OILL'WELL 199 F
227  DESTRUCTOR (turbo) 199 F
230  JUMPHMAN JR. 249 F
231  BURGER TIME 249 F
232  FRONT LINE(sup.cont,) 249 F
233 GATEWAY TO APSHAI 249 F
236  CABBAGE PATCH KIDS 249 F
238  WARGAMES 249 F
239  DUKES OF HAZARD(turbo)249 F
240  TARZAN 249 F
241 2010 249 F
242  JAMES BOND 249 F
250 SPY MUNTIER 349 F
251  TAPPER 349 F
252 MONTEZUMA'S REVENGE 349 F

NOUVEAUTES
253 GRODG'S REVENGE 349 F
254  DAM BUSTER 349 F
255 ILLUSIONS 349 F

CBS COLECOVISION

SUPER PROMO

RETOURS D'EXPO
400 Fcs.

MODULES TURBO
(révisés = garantis)
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13gagnants au Tilfoscop

Les lecteurs de Tilt jouent et gagnent. Ne cherchez pas un gagnant type,
il n'y en a pas. De tout age et de tout horizon,
ils aiment les jeux et la bidouille, nous aussi. Bravo !

« Editeur en herbe, heureux possesseur d'un Amiga,
cherche collaborateur pour créer petit journal de
bidouilles et d'astuces dédié aux applications
domestiques de la diva des micros.

Signé Philippe Saffon, 18 ans, gagnant du concours
Tilt/ Commodore. »

Comment a-til trouvé la solution ?

Rien de plus simple: «J'ai fait un programme sur
mon Sega Yeno qui effectuait toutes les permutations
possibles avec les différents incréments @ partir du
code de départ, la seconde partie était plus difficile. »
En premiére année d'un DIUT d'informatique, aprés
un bac C, il lorgne du coté des écoles d'ingénieur
avec un goiit marqué pour tout ce qui touche

2 l'intelligence artificielle et la conception assistee
par ordinateur, Fidele a Tilt depuis le début, il
programme d'abord sur une calculatrice, avant
d'acheter le Sega Yeno par amour des jeux
d'arcade et de Zaxxon {sic). Titre qui,

bien stir, n'a jamais vu le jour sur la machine.
['Amiga vient & point combler ce vide

et Paider pour ses rapports de stage...

Si le fanzine « Amiga » vous intéresse, écrivez-lui:

7, rue Octave-Boudouard,

91100 Corbeil-Essonnes.

Xavier Leroy n'a qu'une passion : linformatique.
Tiré au sort lors de l'enguéte sur le SAV,

il gagne un bon d'achat de cing mille francs
valable dans tous les magasins Digit Center

de France et de Navarre.

Ses envies : un Atari ST ou une platine laser: on
trouve de tout chez Digit Center.

Curieusement, le SAV n' a jamais été sa béte noire.
Son Amstrad se porte bien, merci, et lui permet

de programmer ses exercices de maths, tracés de
courbes... et autres amusements scolaires,

quand il ne friture pas son joystick dans les
couloirs de Sorcery ou de Spindizzy qui sont ses
jeux fétiches. Il prépare actuellement un bac
d'électronique, en attendant de trouver une filire
plus appropriée.

Pour la petite histoire: & onze ans, il jongle avec
les fers & souder et fait des montages avec clignotants
et relais. A douze, il flirte avec les jeux et programmes
des « space invaders » sur TRS 80 et Tandy.
Visiblement attiré par la guerre des étoiles, il réve
de toucher un Cray one, l'ordinateur-réalisateur de
« Tron » et « Starfighter », et caresse l'idée d'aller
visiter la Nasa. La téte dans les étoiles et les pieds

dans les circuits intégrés.

Patrick Bruley, gagnant du concours Tilt/CRL,

n'a rien du rapper swingant, ghetto blaster sur
I'épaule. Loin des circuits intégrés et de l'asphalte
parisienne, sa vie se déroule au grdnd ar,

dans les champs.

A vingt-quatre ans, il travaille comme géometre
dans une entreprise de drainage.

Un métier ot I'informatique a son role a jouer.

« Les géometres se servent des tables tracantes pour
réaliser leurs relevés. Grace aux appareils a ondes,
le géométre mesure les distances puis fransmet les
données d l'ordinateur.

Celui-ci frace les plans avec courbes de niveau et
contours des champs. Malheureusement, dans mon
enlreprise, informatique est synonyme de gestion. »
Pour son plaisir, il programme sur Commodore 64,
poursuit les sorcieres dans Cauldron et fabrique des
petits montages : amplis, alarmes de voitures.

Et quand il ne travaille pas dix heures par jour,

il hante les salles de cinéma a la recherche de
fantastique. Richard O Brian, acteur et réalisateur du
film-culte « Rocky Horror Picture Show » n'avait pu
lui échapper.

Son prix; le ghetto blaster et huit logiciels CRL sur
Commadore 64.

En haut, de gauche
a droite :

Thieny Niquet
gagne un
Commodore 128
Bertrand Deniau
e un

Commaodore 128
Patricia Hofmann
gagne un
Commodore 64
Ludovic Piquier
gagne un
Commodore 64
Sylvain Ansart
gagne un
Commodore 64

En bas, de gauche
a droite :

Dany Ousteland
gagne un
Commodore 64
Raphael Dubs
gagne un
Commodore 64
Bernard Latteux

Didier Blockelet
gagne un
Commodore 64
Jean-Luc
Welnowski gagne un
Commodore 64
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Concours creation d’'images 86

BEput

1. Pierre FONTAINE 2. Jean-Claude DEBON
Atari ST, Degas/Neo, 23 ans Muac Paint, 34 ans

Quand les premiers dessins réalisés par vous.
O lecteurs bien-aimés, sont arrivés au journal,
le choc a été rude : nous étions en pleine
réalisation du dossier « création graphique » : ronds,
traits plus ou moins droits, assemblages de couleurs
assez durs a supporter, notre talent s’épanouissait
dans toute sa splendeur! Au début, nous avons cru
que Jéréome Tesseyre — qui réalise nos couvertures —
participait au concours. Il a fallu se rendre
a I'évidence : vous étes doués. La preuve...



3. Pierre FONTAINE
Atari 8T, Degos/Neo, 23 ans

6. Ara CHAVELEKIAN
Amstrad, Graph. X, 32 ans

9. Alain CLAIRIS
Amstrad, AMX ART, 15 ans

W o

4. Pierre FONTAINE
Atari ST, Degas/Neo, 23 ans

7. Ara CHAVELEKIAN
Amstrad Graph. X, 32 ans

i “"FH i

10. Frédéric POELS
C 64, Koala Painter, 13 ans

o .

Patrick LAUNAY
Atari 8T, Degas, 21 ans

Francois RIMASSON
C 128, Paint Magic, 15 ans

Thierry CAUQUIL
Amstrad, Salut I'artiste, 24 ans

Jean-Luc VIDAL
Atari ST, Degas, 29 ans

5. Eric VIAL
Atari ST, Degas, 23 ans

8. Ara CHAVELEKIAN
Amstrad, Graph. X, 32 ans

J. Dominique GUILLEMET
C 128. The [liustrator, 15 ans

Bertrand REY
Atari ST, Neo, 21 ans

Mac Paint, 20 ans
17




Vincent BOUCHIAT
Apple II, Extasie, 16 ans

Laurent SEREIS
Atari ST, Degas, 21 ans

Laurent SEREIS
Atari 8T, Degas

Philippe GUYENNE
PC, Dr Halo, 14 ans

Philippe MANIC
Atari ST, Degas/Neo, 28 ans

Eric WANNIN
Amstrad, Salut 'artiste, 20 ans

FiLrC UL iiuviig 1A L 1IE S5

Christophe CLAIRIS
Amstrad, AMX Art, 15 ans

Svilvie SARAT
Atari 8T, Neo/Degas, 26 ans

Alain GUIDON
Atari XE, Artist/abl., 17 ans

Nassiez MIMOUN

Apple II, Blazzing Paddle, 19 ans

Pascal POUSSE
Atari ST, Nvision, 30 ans

Nicolas TAVERNIER
C 64, Paint Magic, 19 ans

Gilbert BEROT
MO 5, Log. perso, 39 ans

18

Sylvie SARAT

Atari ST, Neo/Degas/Nuvision, 26 ans

Denis HORY
C 64, Blazzing Paddle, 19 ans




R Tape Loading error, 1@:4

Alain BONHEUR Jean-Luc MAILLOT M. LELEU
Spectrum log. Hebdogiciel, 20 ans Amstrad, log. personnel, 19 ans

Marie-Pierre COEMELCK Gilbert BEROT Philippe MANIC
Amstrad, Screen Designer, 18 ans MO 5, log. personnel, 39 ans Atari ST, Degas/Neo

Vincent CAUDRON Frédéric BEYNA Francois MARCHAL
Atari XL, Artist, 15 ans Amstrad, Lorigraph, 13 ans Apple II, Koala Painter, 24 ans

Philippe MANIC Alain GUIDON Pierre ROSSI
Atari ST, Degas/Neo, 28 ans Atari XE, Artist/Tabl., 17 ans Atari XL, Artist, 25 ans

Jean-Paul OLIVAKI Dominique LACROIX Svlvie SARAT
Apple I, Dazzle, 38 ans Atari ST, Degas/Neo, 19 ans Atari ST, Degas/Neo, 26 ans

19
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Bidouilleur, eurékaman ou futur
patron de presse, faites-vous
connaitre. Devenez micro-
serveur. Tilt donne le mode
d’emploi pour transformer
n’importe quel micro

en serveur
Minitel.

Allez, avouez
que ca vous a
sacrément
impressionné cette
histoire de serveur.
Enfin de micro-serveur.
Vous savez, ces petits
bambins qui créent sur
leur ordinateur un
véritable service A
accessible par n'importe
quel possesseur de Minitel.
Non, vous ne révez pas.
Uous pouvez méme consulter le
numéro 35 de Tilt, vous y trouuerez
les bases de ce dont je vous parle.
Mais entrons dans le vif du sujet : s'il
est possible de faire un micro-serveur,
comment doit-on faire ? Comment
s'y prendre ? Pas de panique. D’abord,
vous devez avoir un micro (& peu
prés n'importe lequel, Oric, Amstrad,
Apple, Mac, Thomson, Commodore...), un
systéme de mémoire de masse pratique (en
clair : un lecteur de disquettes ou mieux, un
disque dur), un modem ou un Minitel avec un
cordon spécial reliant la prise péritel
informatique de ce dernier a 'une de vos
interfaces et enfin, un peu de jugeotte.

Une fois tout ceci réuni, vous pouvez faire
comme Bruno, le Sysop (Systéme Operateur,
en fait celui qui a congu le serveur et qui
I'anime) d'«Ellis », et réaliser un programme du
début jusqu’a la fin pour gérer les envois de
caractéres au modem et leur réception. Parce
que, je ne vous en ai peut-éire pas parlé, mais
les transmissions de données sur le réseau
télephonique doivent-éire gérées par un

20

programme. Que croyez-vous ? Qu'elles se
transmettraient toutes seules!

En fait (comme vous avez pu le lire dans Tilt de
septembre), le programme de serveur peut étre
congu de maniére simple ou complexe.

La maniére simple, c'est l'achat d’un logiciel de
création de serveur. Prenez « Cristel » |
(commercialisé par

JCA Informatique)

par exemple ;

il fonctionne de

la maniére
la plus
simple :

sous Basic,
vous tapez « & Print
Bonjour » et « Bonjour »
viendra s'afficher, s'il y a
lieu, sur le Minitel connecté
a votre ordinateur. Quelques
dizaines d'instructions ajoutées au Basic d'un
Apple II, permettent de contréler & merveille un
Minitel. « Avec cela, nous déclare Christian
Quest le créateur du programme et
le Sysop de Computel, vous pouvez créer
un serveur en cing minutes». Le pire
c'est que cest vrai! Il existe alors des tas
d’autres commandes qui varient selon le logiciel
employé (gros caractéres, clignotement,
souligné, pages viéotex, etc). Dans ce domaine,
la meilleure fagon de voir si un logiciel de ce
type est bon est de s'assurer que toutes les
fonctions videotex correspondent & une
commande simple accessible sous Basic.
N'allez pas croire qu'Apple, comme cest bien
souvent le cas, est favorisé dans ce domaine :

méme les possesseurs de Thomson trouveront

une satisfaction. Enfin, c’est ce que nous promet
Laurent Chemla, le créateur d’Imperatel

(en test au (1) 30.71.58.97.) La encore,
méme i procédé, une extension du
Basic, un éditeur de pages-écrans

pour agrémenter les. menus
et peu de bon sens. Pour
. Laurent, la télématique n'est
pas seulement une commu-
ication enfre un serveur et un
Minitel. Elle peut également
prendre forme en un répondeur
intelligent ol les personnes
qui veulent vous télépho-
ner lisent des messages
personnalisés et en laissent
gréce & leur Minitel. La
méthode compliquée
consiste en la eréa-
tion du logiciel de
serveur lui-méme : c'est
beaucoup plus laborieux
(pourquuoi faire simple...)
mais c'est tellement plus
passionnant. Quel plaisir
de pouvoir écrire :
« entiérement
congu et réalisé
par Moi!» Falken,
"'opérateur d’ADN, a
choisi cette formule.
Ce qui lui permet,
gréce 2 la maniabilité
de son programme et
‘aux talents cachés de son
Commodore de méler
l'audio aux crépitements
stridents des octets. Une
option de son serveur
permet en effet de
déconnecter le
Minitel et d’écouter
dans son téléphone
une bande qui vous raconte
quelque chose. Tout ceci sans
parler de la section télématique du Plan
Informatique Pour Tous qui sera sans doute
remaniée mais certainement pas dans sa tdtalité.
Figurez-vous que cette partie du Plan 1
prévoit la création de serveurs dans les écoles,
serveurs réalisés par les éléves aidés de leurs
professeurs. A partir de [3, tout est possible :
correspondance avec les parents, prise de
rendez-vous, boites aux lettres pour les
enseignants, ou bien journal de 'école sur
Minitel accessible depuis la maison. Certes, pour
en arriver 13, il faudrait que les professeurs en
guestion n’atteignent pas le bout de leurs
connaissances aprés trois heures de pratique.
Il faudrait aussi que le matériel offert aux
enseignants soit a la hauteur. Il faudrait. . il
faudrait... Allons, ne faisons pas de politique.
Enfin, au bout de tout cela, il v a le plaisir
d’étre I'opérateur « adoré » de ses sujets, le
créateur génial d’'un service pas vraiment
utile, mais simplement nouveau, et,
pourquoi pas, original.

Pratique

Pour réaliser un micro-serveur alors que l'on n'y
connait strictement rien, il n'y a pas énormément



de possibilités. Les livres sur le sujet sont
inexistants, les informations sont

distillées par les P.T.T., bref, c’est I'angoisse.
Alors prenez votre courage & deux mains et
faites le tour des serveurs de France et de
Navarre. Nous ne pouvons pas, ici, compte
tenu des délais de bouclage, publier une liste
compléte de ces serveurs. Mais en faisant le tour
des principaux et en vous renseignant
correctement auprés des Sysops, vous finirez
par les connaitre tous tres rapidement. Dés lors,
pourquoi ne glaneriez-vous pas quelques
informations auprés d’eux ? Apres tout, ce sont
eux les mieux placés pour vous renseigner.
Laissez-leur un message dans leur boite aux
lettres et attendez la réponse.

A connaitre:

Bal : abréviation de « boite aux lettres ». Dés que
vous entrez dans un serveur, ouvrez-vous-en
une et notez bien le mot de passe. Elle vous
permetira de dialoguer avec les autres
utilisateurs.

Msa : Message.

Sysop: Systéme Opérateur, celui qui a créé le
serveur et qui 'anime,

V21 : protocole de communication. En général
utilisé pour les transmissions en 300 bauds
(émission et réception).

V22 : idem mais pour 1 200 bauds (émission et
réception).

V23 : idem pour 1 200/75 (dans l'ordre, vitesse
d’émission et vitesse de réception).

Conv : pour les rares micro-serveurs sur
plusieurs voies, « Conv » est souvent une option
permettant de discuter avec les autres personnes
connectées. En monovoie, c'est tout simplement
le dialogue avec, s'il est 13, l'opérateur.

Forum : sur les micro-serveurs un forum est
une suite de messages écrits par les uns et les
autres, que tout le monde peut lire.

Affiche : c'est un écran complet sur lequel
chaque ligne est une intervention de quelqu’un.
Pseudo : évidemment, la plupart des
interventions que vous devrez faire seront

signées par un pseudonyme que vous seul
choisirez. Le plus souvent, un mot de passe
sera associé a ce pseudo pour éviter que
quelgu’un ne vous 'emprunte et en fasse
mauvais usage.

Mnil : Minitel.

Qui fait quoi ?
JCA Télématique commercialise « Cristel » pour
Apple I, 2 bis, avenue Diderot, 94100 Saint-
Maur. Tél. : (1) 43.97.34.34.
Imperasoft édite « Imperatel » pour Thomson,

37, rue des Mathurins, 75008 Paris.

Tél. ; (1) 43.42.35.01.

Mercitel commercialise un kit de serveur pour
Amstrad. Jagot et Leon commercialisent un
systéme serveur pour Amstrad.

Froggy Software édite « Cerveaubasic» pour
Apple.

Eureka vend le « Telestrat », ordinateur dédié a
la télématique avec Basic spécial.

EG 7 commercialise une interface Apple/Minitel.
Diffusion : 111, rue Jean-Mermoz,

13008 Marseille. Laurent Bernat
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Le refour des stars du jeu

Stars du jeu, championnes de I'action, chéries des joysticks, les consoles occupent
une place privilégiée dans ['histoire de la micro-loisir. Certaines ont méme été vendues a plus de
vingt millions d’exemplaires. Coleco, Mattel, Atari et Yeno ont lancé I'ere des jeux sur micros.
Les plus récentes sont sophistiquées et performantes : le high tech du jeu.
Mais personne n’est siir de leur réussite, surtout en France oli elles demeurent introuvables.

Consoles connais pas. La presse ne se fait plus 'écho
de ces archaiques « vidéogames machines » si ce n'est
dans la rubrique « Chers disparus ». Technologie
dépassée, nouveautés introuvables sont les arguments
les plus souvent invoqués a I'appui de cet oubli.

Et pourtant, comme on les aimait ces premiéres
machines, qu'il était doux de se défouler

sur Manic miner ou Donkey Kong.

Méfions-nous des enterrements hatifs, le concept de
console est vaillant. Les échanges de cartouches
d’occasion vont bon train ; Atari s'est trouvé en rupture
de stocks l'année derniére pour son modele 2600
pourtant vieux de cinq ans. Beaucoup plus étonnant
encare, cette vague de consoles qui a déferlé sur

le CES. de Chicago en juin (voir Tilt n° 34). Les
héritieres des Coleco, Mattel ou Vectrex se mesurent
sans complexe avec les ordinateurs, cartouche d'un
mégabyte, adaptations somptueuses des plus grands
hits d'arcade, graphismes superbes...

Eh oui, nouvelle technologie et console ne sont pas
antagonistes. Atari 7800, Sega Master System et
Nintendo, encore et toujours, sont les noms

de ces virtuoses du jeu.

Mais avant de plonger dans les entrailles des machines,
signalons un détail facheux : elles n'existent pas.
Autrement dit, elles sont infrouvables pour le moment
en France. Pourtant, de bruits de couloir anglais en
indiscrétions allemandes, de rumeurs outre-Atlantique
en on-dit japonais, elles arrivent, elles sont 13, c'est
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une question de mois, de semaines. Bref, le flou
le plus total plane sur la date de leur venue en
France, si elle se produit jamais.

i o _I‘Wﬁfld
Accrochez-vous, la console Sega a mis les technologies
les plus innovantes au service du jeu. Du jamais

vu. Au palmares des octets, Sega présente : 128 Ko
de Rom, 128 Ko de Ram, cartes a puces de 256 Ko
de mémoire, semblables & celles commercialisées sur
M.S.X. et surtout cartouche d'un Megabyte (1 048 Ko).
Pour rappel, les cartouches Vectrex avaient une capacité
de 8 Ko, 32 Ko pour les Coleco dans leur plus grande
forme. La définition est de 256 points sur 192

avec un maximum de 256 sprites a I'écran.

Les périphériques sont classiques :

deux joysticks et un fusil.

Comme dans les salles d'arcade, le point d'impact
des balles apparait a I'écran. Difficile de se passer

de cette fonction une fois qu'on v a gotité. Elle
devient rapidement indispensable dans les jeux de tir.
Parmi les dix-sept jeux disponibles, on compte, outre
le célebre Chop lifter, des simulateurs de vol, karate,
lutte, hockey, course automobile et course de moto.
Un lecteur de disquettes, encore en cours de
développement, renforcera l'originalité de la

machine aussi puissante qu'un ordinateur et aussi
joueuse qu'une console.

Lors de son lancement, il y a deux ans déja, la
console avait déchainé I'enthousiasme des joueurs
aux Etats-Unis. Malheureusement la Nintendo
n'atteindra les rivages américains qu'un an apres sa
présentation pour cause de rupture de stocks.

La machine a fait un malheur au Japon ot plus

de six millions d'unités ont été vendues. Une mega
campagne de publicité a présidé a sa sortie aux
Etats-Unis. Radicalement différente de la Sega (pas
de mémoire morte, 4 Ko de Ram et des cartouches
de 40 Ko), elle offre une définition supérieure de
256 points par 240 avec un maximum de 64 sprites.
Une vingtaine de jeux équipent le systéme parmi
lesquels on compte les traditionnels casse-pipe, fir




au pigeon, donkey kong, kung-fu ou flipper. La machine
est vendue avec joystick et fusil et surtout avec « Rob »,
un petit robot qui fait des ravages avec ses yeux
globuleux de lapin russe. Deux jeux fonctionnent en
relation étroite avec le « roboting operating buddy ».
Le petit robot une fois programmé réagit aux signaux
lumineux envoyés par 'ecran grace a ses cellules
photo-glectriques. Selon la qualité de votre
programmation, il sera mou et maladroit ou au contraire
vif et habile. Vous pouvez étre insensible

aux qualités graphiques et musicales de la console,
mais résister & Robby est impossible.

@"A Es-ﬁ.‘.’gﬂ = Eaese o) Sl N
Apres le lifting de la 2600, la 7800 a été lancée
il y a quelques mois aux Etats-Unis. Atari France

n'a pas encore prévu sa commercialisation. Il est

vrai qua 1 200 F, la console n'a pas sa place entre
la 2600 & 490 F et l'ordinateur 130 XE a 990 F.
Bon, elle n'est pas la mais que cela ne nous empéche
pas d’en parler. La 7800 a deux cartes maitresses :
la ludotheque de la 2600 et les hits les plus prestigieux,
Attention lesyeux : Rescue on fractalus, Summer games,
Winter games et Impossible mission d'Epyx, Karateka
et Chop lifter de Broderbund Software, Skyfox. One

on one et Basket-ball d'Electronics Arts, Elektra glide
d’English Software répondent a l'appel. Difficile de
trouver mietx dans le peloton de téte des best-sellers.
En effet, la 7800 peut accueillir tous les jeux de

la 2600 grace a la puce Maria.

Et voila elles sont belles, elles sont puissantes, elles
sont nouvelles mais elles sont cheres : 1 300 F environ.
Cheres sur le marché des ordinateurs ol M.S.X,,
Oric, 130 XE colitent moins de 1 000 F. Cheres sur
celui du jouet ol elles constituent un produit de
luxe. Cette difficulté de situer ces consoles en France
explique le retard de leur commercialisation.

Moins belles, moins puissantes, mais beaucoup moins
chéres, les anciennes consoles n'ont pas dit leur dernier
mot. Ainsi ['Intellivision de Mattel, la Colecovision

de CBS et la 2600 d'Atari finissent leur carriére

a travers les magasins spécialisés, les clubs ou les PA
Pour comprendre la survie de ces machines,

il suffit de jeter un coup d'ceil sur le parc existant.
Des chiffres propres a laisser réveur plus

d'un fabricant d’ordinateurs.

Plus de vingt millions d'Atari 2600 ont été vendus
dans le monde. Il y a 400 000 Intellivision et

300 000 Coleco en France. Quant au Super Cassette
Vision de Yeno, lancé un an auparavant.

il a été diffuse a 250 000 exemplaires

dont 30 000 uniguement en France.

Encore fabriquées, 3 I'exception de la Coleco,

elles colitent toutes moins de 700 francs

avec des cartouches a 150 francs.

Pas de nouveautés sur Coleco ou Mattel,

si ce n'est la réédition d'anciens hits.

Atari, en revanche, présentait

de nouveaux produits, signés Activision ou

Atari (adaptation de hits d'arcade),

au CES de Chicago en juin dernier.

Quatre nouveaux titres sortent sur

la console Yeno pour Noél :

un jeu d’échelle, Pop et Chips,

une simulation d’art martial,

Kung Fu Road, un combat spatial,

Star Speeder et un jeu d'action pure, Ton Ton Ball,
L'Atari 2600 est commercialisée

par Atari France, 9, rue Sentou, 92152 Suresnes.
Tél.: (1) 45-06-60-60 . L'Intellivision par 2010
Electronics, 71, rue du Cherche-Midi, 75006 Paris.
Tél.: (1) 45-49-14-50. Le Super Casseite Vision de
Yeno par [TMC, 86-108, rue Louis-Roche, 92230
Gennevilliers. Tél. : (1) 47-98-00-57. NM.
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32 rue de 75009 Paris
Tel. 42.85.25.20

520 STF avec roms intégrés, Basic, Iogo,
de texte ou de dessin au choix..... 990 F
1040 STFM avec moniteur SM 124, Basu':,
logo, tt de texte et de dessin, cable péntel et
manuels i T e s 9990 F
1040 SFTC avec moniteur SC 1224 couleur
11990 F
1040, PROGRAMMEUR comprenant moni-
teur monochrome, imprimante 120 D Citizen,
Pascal ou C au choix et une bible ST
13180F
1040 PRO : moniteur monochrome, disque
dur SH 204, tt de texte, base de donnée et
ahlalir . e et T T 16980 F

1040, BUREAUTIQUE comprenant moniteur
monochrome, disque dur SH 204, imprimante
Citizen 120 D avec céable, tt de texte, tableur

etbasededonnée ............. 21000F

GST-C:690F

MEGAMAXC : 1350 F
MCCC:930F

LISP : 890 F

ALP:1800F

PASCALMCC :790F
PASCALPRO:1250F
FORTRAN 77 : 1500 F
FASTBASIC (cartouche) : 990 F
COMPILATEUR BASIC : 1490 F
FORTH : 450 F
MACROASSEMBLEUR MCC : 570 F
ASSEMBLEUR GST : 570 F 5

) |k L’ESPACE A TARI

MODULAII: 1450 F

BUREAUTIQUE

REAL TIME CLOCK : 590 F
MAKE MCC : 580 F

BACKPACK (cartouche) : 590 F
MACROMANAGER : 460 F
DOSSHELL : 550 F
DFT:375F

BBS :550F

EMULATEUR CPM : 200 F
MUSIC STUDIO : 260 F
PLUS PAINT : 395 F
PAINTWORK : 370 F
EASYDRAW :1250F
HYPPOART : 1350 F
PRINT MASTER : 450 F
ART GALERY : 350 F
CAD-3D :490F
CARTOGRAPHER : 490 F
EMULCOM : 890 F

FIRST WORD : 590 F
HABAWRITER:390 F
HABAWRITERII : 895 F
TEXTOMAT : 450 F

MENU + : 150 F WORDSTAR:1200F
STTOOLKIT :350F DBASEIl :1200F
STKEY:290F DATAMAT : 450 F

LASERBASE : 890 F
DBMAN : 1500 F
HABADESK : 740 F
HABASOLUTION : 490 F
HD BASE :1100F
HYPPOCONCEPT : 990 F
CALCOMAT : 450 F
VIP:1800F
TYPESETTER : 410F
STPLATINE:1950F
TEXTDESIGN : 395 F
FIRST MAIL :
HYPPOPIXEL : 450 F
COLOREDITOR : 395

L EXPERT :
HYPPOALMANACH : 390 F

ATARI SMM 804 : 2500

CITIZEN 120 D (avec cable] 2990F
OK 120 COULEUR (avec programme et
céble) : 3450 F

LIVREDU GEM : 149 F

LIVRE DU LANGAGE MACHINE : 149 F
LABIBLEDU ST : 249F

PEEKET POKE:129F

LIVREDU BASIC : 149F
DUBASICAUC:149F

BIEN DEBUTER : 149F

TRUCS ET ASTUCES : 149F
GRAPHISME ET SON : 149F
LIVREDULOGO : 149F
GRAPHISMEEN3D :179F

LIVRE DU LECTEUR DE DISQUE : 149 F

Revendeurs logiciels : contactez-nous

THE PAWN : 210 F
WINTER GAMES : 350 F
SILENT SERVICE : 350 F
STARFLEET : 350 F
DEEP SPACE 350F

BRATACAS : 290 F
PHANTAISY : 490 F
UNIVERSE Il : 650 F

HEX : 300 F

FLIP SIDE : 290 F
MUDPIES : 280 F

TIME BANDIT : 310 F
KING QUEST Il : 590 F
SUNDOG : 580 F

BLACK CAULDRON : 590 F
OPERATION HK : 380 F
TRANSYLVANIA : 390 F
CRIMSOM COURT : 390 F
WINNY THE POH : 590 F
LITTLE COMPUTER
PEOPLE : 370 F

HACKER : 260 F

HACKER Il : 260 F
BASKET BALL : 260 F
MOM AND ME : 385 F
RED ALERT : 390 F
MURRAY AND ME : 385 F -
BRIDGE : 340 F

PERRY MASSON : 470 F
NINE PRINCESS : 470 F
FARENHEIT : 470 F
ESSEX NOVEL : 590 F
LEADER BOARD : 390 F
MEAN 18 : 450 F
MINDSHADOW : 260 F
SWORD OF KADASH : 390 F
ROGUE : 380 F

TEMPLE OF APSHAI : 390 F
BORROWED TIME : 260 F
QUASAR : 220 F
SHANGAI : 240 F

RODEOQ : 240 F

GRAND PRIX : 240 F
MAJOR MOTION : 390 F
COLOR SPACE : 250 F
ULTIMA I : 550 F

ACCESSOIRE]

DISQUEDURSH 204 : 6990 F
ROMS ATARI : 220 F
MONITEUR SM 124 : 1 980 F
MONITEUR SC 1224 : 3980 F
LECTEUR 314 :2000F
LECTEUR 354 : 2700 F
DIGITALISEUR PRO : 3450 F
EPROM BURNER : 1990 F
MUSIC EXPANDER : 1990 F

BON DE COMMANDE
I N O e S L ) R S . i oy ool s e GO st SITEIAT010) 45 R e B A e A e
| NGl TERTE e o S B i S R R G e e O R T O e e S RN T
D e I iy Py o S e e GO DOSTESIIT-O0 b s e f ol AL A R
DY T E 0[P U TIEH ot o) e e b 5 b it 055y ek ] Ry SRR e i (7 o e U e, 3

CB D = MAN DAT D Port gratuit pour achat supérieur & 6 000 F. Acompte ou réglement total 2 la commande.




TILM JOURMAL

Acheter un micro? suivez Tilf

Le moment fatidique est arrivé : votre décision est prise, vous allez acheter un micro.
Bravo et... bon courage ! Avalanche de termes techniques, vendeurs peu compétents,
plus pressés de vous faire dépenser votre argent que de vous conseiller utilement,
publicités racoleuses, amis de « bon conseil », vous allez vous retrouver noyé, perdu, décourage.
Pas de panique. Voici tout ce qu'il faut savoir avant de vous lancer dans I'aventure...

Bientot Noél, bientdt les cadeaux, comment choisir
l'ordinateur qui fera votre bonheur ?

Clest dans le microcosme des vendeurs « qui n'y
connaissent rien », des bancs d'essais « qu'on ne
comprend pas » et des termes techniques barbares
que nous allons vous faire voyager durant ces
quelques lignes.

Le bon choix madame

De deux choses 'une : soit vous voulez vous amuser,
soit vous voulez aller plus loin.

Dans le premier cas, c'est sans aucun doute plutot
vers une console de jeux que vos espoirs ef vofre
portefeuille doivent se tourner.

Qu'est-ce qu'une console de jeux ? Bonne question.
Comme son nom lindique, il s'agit d'une console
renfermant bon nombre des possibilités d'un ordinateur
et dont le but est uniquement ludique (a de rares
exceptions prés). En général, elle ressemble a une
petite boite d'ot1 sortent deux joysticks (ou poignées
de jeu) et dans laquelle on peut enficher une cartouche
comprenant un programrme.

Dans la console elle-méme, on frouve un
microprocesseur (280, 6502 voire 68000 pour les
plus perfectionnés), des mémoires et des tas d’autres
petits composants. Le circuit vidéo se connecte
directement a un téléviseur classique, ce qui évite
achat d'un moniteur. A l'intérieur des cartouches,
on frouve des mémoires contenant les données qui
forment le programme de jeu de la cartouche en
question. L'avantage d'un systéme comme celui-ci est
que lindividu (vous. si je puis me permettre) qui

a une envie soudaine de faire une partie de bataille
de char n'a qu'a brancher I'appareil, prendre la
cartouche correspondant  la « bataille de char »,
I'enficher et jouer. Pas de signes étranges a taper

sur un clavier rébarbatif, pas de consignes techniques
a enregistrer dans un cerveau déja pris par tant d'autres
choses, seulement trois gestes simples. Un jeu d'enfant.
En revanche, a linstar d'un ordinateur, la console

de jeux ne peut pas servir a autre chose qu'a...
jouer. Impossible de « faire » des jeux, impossible

de se servir d'une base de données ou d'un tableur
avec un tel engin, non pas que ses capacités soient
moindres mais tout simplement parce que ce type
d’appareil n'est pas prévu pour de telles applications.
Ainsi, pas de clavier, donc pas de saisie,

donc pas de travail.

En contrepartie, un prix beaucoup moins éleve.

Consolez-vous

Choisir une bonne console est particulierement difficile.
En France, les consoles ont perdu la jeunesse qu'elles
avaient autrefois. Aprés la chute de Texas Instruments
en micro, Mattel s'est effondré dans les ténébres avec
son « Intellivision », emportant avec lui CB.S. et sa

« Colecovision » puis Atari et son vieux « VCS » (Video
Computer System), Pour que de si solides entreprises
stoppent purement et simplement leurs activités dans
un tel domaine, il faut qu'il y ait eu une incontestable
chute de la demande sur ce marché.

La ot vous pouvez vous consoler, c'est en sachant
que les consoles de la deuxieme génération
apparaissent. En effet. vu les baisses de prix et

'amélioration globale de la qualité, les Japonais se
sont lancés dans I'entreprise en inondant le marché
nippon de leurs produits. Puis quelques Ameéricains
ont suivi, en particulier Atari. Bref, les consoles
pourraient fort bien subir une cure de jouvence sur
notre continent, mais pas avant une bonne annéee.

Allons bon !

Si vous avez un penchant, pour diverses raisons,
plutét pour la micro-informatique pure et dure, I'enfer
du choix commence. Tout d'abord, rentrez-vous dans
le créne qu'un ordinateur n'est pas une chose sérieuse
et, qu'au contraire, en ce qui concerne le domaine
familial, il est fait pour vous divertir. En aucun cas,
ne raisonnez en termes de rendement avec un micro
familial de loisir. Vous seriez bien vite décu.
Commencons d'abord par la technique.

Un bon ordinateur, de ce point de vue, doit avoir

un minimum de possibilités. Evidemment, tout est
relatif. Si vous pensez allumer votre engin une fois
par an et le ranger ensuite dans un placard, vous
n'aurez pas besoin d'un micro « top niveau ». Dans
ce domaine, vous étes la seule personne pouvant
évaluer ce dont vous avez besoin.

Entrons dans le vif du sujet : pour se servir d'un
ordinateur, il vous faudra créer ou acheter des
programmes. Ces programmes seront chargés a
I'intérieur de votre machine, dans sa mémoire. La
quantité de mémoire dont dispose 'ordinateur de
vos réves est un critere important. Cette quantité

se mesure en kilo-octets ou Ko. Sans entrer dans

le détail. sachez simplement qu'un octet est une B
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information composée de huit bits (huit 0 ou 1)

ou un caractére, et qu'un kilo-octet est un groupe
de 1024 octets.

Dans ce domaine 6 combien important, il est nécessaire
de se méfier des fiches techniques imprimées sur

le beau papier glaceé du constructeur bien intentionné.
Si votre but est de programmer en Basic, sachez
qu'un ordinateur basé autour d'un microprocesseur
8 bits n'adressera jamais plus de 64 Ko a la fois.

En somme, sous Basic, vous ne disposerez jamais
plus de 64 Ko et méme souvent moins quoi quen
disent, les fabricants. Bien siir, guand on annonce

un Apple llc (le 65¢ 02 est un 8 bits), un Amstrad
CPC 6128 ou un Spectrum 128 Ko, on n'est pas
wraiment dans le faux. [l y a effectivement 128 ou
256 Ko dans le ventre de ces machines, mais ils

ne sont accessibles que par un systeme de « switch »
qui fait passer d'une « banque » de 64 Ko & une
autre. Impossible de dépasser raisonnablement

les 64 Ko en Basic.

En revanche, en Assembleur, cest tout a fait
envisageable. Mais programmez-vous en Assembleur ?
De méme, certains constructeurs jouent les finauds
en annoncant 512 Ko ou plus d'origine dans leur
machine (notons Atari et Commodore avec le ST

et I'"Amiga). Pour le ST, par exemple, sur les 512 Ko
de mémoire vive disponibles, plus de 120 sont utilisés
par le TOS et le GEM qui ne sont toujours pas

en mémoire vive a I'heure ol ces lignes sont écrites.
Puis, une fois le langage chargé, le Basic, par exemple,
vous étes fout surpris de ne pas pouvoir dépasser

10 Ko de programme (dans la version 520 ST) du
fait de tout ce que le GEM prend comme mémoire
pour travailler et de la taille considérable du Basic
multifenétres vendu avec 'appareil. Ne riez pas, c'est
véridique. Done, un bon conseil, allez dans un magasin,
quel que soit I'appareil que vous voulez vous procurer,
ou bien demandez & un ami possédant le micro
convoité de taper, sous Basic, instruction suivante :
« Print fre (0) ». En général, ca marche. Le chiffre
retourné est la taille, en nombre d'octets, qu'il reste
pour vos programmes. Si ca ne fonctionne pas,

c'est que le Basic que vous testez n'est pas

standard : un comble!

Périphériques
On vous parlera souvent des monstrueuses possibilités
d’entrées/sorties d'un micro. Cest souvent le cas.
Mais a quoi servent-elles ? En avez-vous réellement
besoin ? En regle générale, il faut savoir que si votre
ordinateur posséde une interface RS 232 par exemple,
cela ne suffit pas pour le transformer en Minitel
ou en terminal intelligent. Il vous faudra en plus
un modem et un logiciel approprié. L'interface série
(appelée ainsi car les informations qu'elle envoie et
qu'elle recoit de I'extérieur sont transmises en... série)
se connecte & un modem. Mais elle peut, dans de
frés rares cas, servir a une imprimante, mas c'est
plutét le réle de l'interface paralléle (qui envoie les
données en parallele). Dong, si vous ne projetez pas
d'acheter une imprimante, inutile de tiquer sur la
sortie parallele de tel engin, elle ne vous servira
probablement jamais.
Une sortie joystick est souvent appréciée.
On distingue trois cas principaux. Une prise joystick
d'origine aux normes Atari comme sur M.S.X., Amstrad,
Commodore, ST, etc.; une prise barbare comme sur
les vieux MO 5, TO 7 et Apple qui a le désavantage
de ne pas étre tres maniable ou de cofiter plus
cher que les autres, enfin I'absence de prise, ou bien
il faut I'acheter séparément sous la forme d'une carte
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spéciale ou d'une interface. Clest le cas avec
I'Oric/Atmos et ' B.M., entre autres.

Une interface pour lecteur de disquettes est toujours
la bienvenue. Elle dénote un certain professionnalisme.
La encore, méfiezvous du lecteur fabriqué par le
constructeur, Le prix de la disquette varie selon le
fabricant, la qualité, mais surtout le format!
Rappelez-vous la pénurie de disquettes

trois pouces pour Amstrad et Oric.

Sachez qu'une disquette cing pouces

colite moins de dix francs, une disquette trois
pouces et demi moins de vingt francs et une trois
pouces plus de trente francs. De plus, la trois pouces
a une capacité de stockage maigrichonne

comparée a ses grandes consceurs.

A vous de juger.

Veillez a pouvoir brancher votre engin sur une télévision
couleur classique mais aussi sur un moniteur. A ma
connaissance, tous les constructeurs proposent des
produits connectables facilement, sauf Commodore
avec I'Amiga qui est encore en NTSC et dont le
passage en Secam, le standard francais; n'est toujours
pas annoncé. Pour Amstrad, le probléeme n'existe pas
puisque les ordinateurs sont livrés avec un moniteur
de votre choix. Pensez-y ! Un moniteur vert n'est

pas toujours agréable, surtout pour les yeux.

Le reste fait figure de périphériques de luxe : stylo
optique, tablette graphique, digitaliseurs sont encore
des instruments relativement chers et pas souvent
utiles. Méfiez-vous en.

La souris
Le phénomeéne souris est une mode particuliérement
envahissante puisque tout le monde s'y met.
Cette pefite boite qui déplace a I'écran un pointeur
pour sélectionner des icones ou ouvrir des
fenétres se révéle étre en fait un instrument,
non pas de programmation, mais de travail
considérablement pratique.
Nous passerons ici sur les avantages d'un tel engin,
d'autres sont spécialistes de ce genre de fravaux,
Sachez simplement qu'un ordinateur 8 bits (Amstrad,
Thomson, Oric, Commodore, Spectrum, etc.) a souvent
du mal a suivre le mouvemnent imposé par cet appareil.
L3 encore, méfiance... méfiance.
Seuls des Macintosh, Atari ST, Amiga
ou méme le nouvel Apple sont capables
de donner des résultats spectaculaires grace a lui.
Retenez-le bien !

A l'intérieur
Les possibilités graphiques sont importantes : nombre
de couleurs disponibles, nombre de couleurs affichables
a I'écran, résolution graphique, nombre de modes,
etc. Pensez a toujours vérifier si les possibilités décrites
sont bien accessibles directement en Basic. Verifiez
la présence de « circle », « paint » et autres « fill ».
Le son est également important.
La encore, quel est le générateur sonore ? Est-il
exploitable en Basic par |'intermédiaire de commandes ?
Ces commandes sont-elles simples a utiliser ? Le Basic
est-l suffisamment standard ? Ici, une connaissance
minimale de ce langage est nécessaire pour pouvoir
juger mais c'est le plus souvent le cas.
Quel est le systeme d'exploitation ?
Noubliez pas que le CP/M est vieux
d'une dizaine d'années et que les nouvelles
versions ne sont pas si récentes que ca.
Quelle est la vitesse de I'horloge du microprocesseur ?
Quel est le microprocesseur utilisé ? Est-il courant ?

Trouve-t-on des livres sur son compte ?

Les logiciels

On a souvent dit, un ordinateur, c'est un cheval,

le logiciel c'est son avoine. Si vous ne lui donnez
pas son avoine, il ne peut plus rien faire. Clest on
ne peut plus vrai. Et ce, dans tous les cas. Si vous
voulez programmer, il vous faudra le langage que
vous avez choisi; si vous voulez jouer, il vous faudra
un grand échantillon de logiciels ludiques pour que
vous soyez siir de ne pas vous lasser ; si vous voulez
travailler, vérifiez la présence sur le marché de tableurs,
bases de données, programmes graphiques. etc.
Quels sont les ordinateurs les plus fournis en
programmes ? [ncontestablement 'Apple II, ITBM PC
et les Commodore. Viennent aprés eux les Amstrad.,
Spectrum et M.S.X., puis les Thomson et loin derriére
les vieux de la vieille, TI 99. Oric, Lynx et les autres.
Le ST et 'Amiga ne sont pas non plus trés fournis,
mais ils ont une excuse ! leur technologie et leur
sorfie sur le marché sont plus récentes, et leur prix
est plus élevé. A noter : le Mac qui étonne par sa
qualité et sa diversite.

Comme partout, il y a du bon et du mauvais. N'espérez
pas frouver un bon logiciel intégre (tableur, traitement
de texte, base de données) sur un Amstrad ou un
Thomson. Ces ordinateurs ne sont pas faits pour

ca. Alors vérifiez les listes de logiciels que l'on vous
donne dans les magasins, lisez Tilt et ses tests de
programmes, bref, renseignez-vous.

Un peu d’économie
Reste un autre point important : comment savoir si
votre ordinateur existera toujours l'année prochaine !
En effet, s'il meurt au bout de trois mois pour une
raison ou une autre (abandon par le fabricant, faillite,
efc.), les editeurs de logiciels arréteront t6t ou tard
de sortir des programmes pour lui et, donc, vous
vous retrouverez avec un cadavre sur les bras (les
ravages de la famine, vous connaissez ?)
Alors, plongez-vous dans le microcosme de la micro
pendant quelques semaines. Observez les constructeurs,
les chiffres de ventes, etc. Par exemple, il est de
notoriété publique de savoir qu'Apple n'est pas prét
de laisser tomber la micro. Pourquoi ? Que feraient-ils
d'autre ? Thomson non plus. Pourquoi ? L'abandon
du « Plan Informatique pour Tous » serait un trop
grand manque a gagner. Mais est-ce le cas de tout
le monde ? Bien siir, certains « parrains » n'ont plus
de soucis a se faire : Apple et LIBM., comme je
le disais plus haut. ont conquis tellement de fideles
que méme s'ils faisaient faillite, ce qui est une
supposition absolument stupide, leurs micros
continueraient a faire I'objet d'une demande, compte
tenu de la grandeur de leurs bibliotheques de logiciels.
Dans ce domaine, les prévisions sont difficiles mais
également amusantes. C'est ca aussi la micro !

Le prix

Allez, je serai bon avec vous: le prix ded ordinateurs
est a la baisse. Notez que ce n'est pas une raison
pour trop attendre. En effet, je connais quelgu'un
qui voulait s'acheter un ordinateur et qui n'en finissait
plus d'attendre la prochaine baisse. [l n'a toujours
pas d'ordinateur. D'autre part, sachez lire entre les
lignes : une grosse réduction veut peut-étre dire que
le constructeur souhaite se débarrasser de ses stocks
avant la sortie d'une nouvelle machine. Cela signifie
dong, a terme, la mort de I'ordinateur solde.
Bien souvent, le prix n'est pas significatif des possibilités
du matériel. Ainsi, LB.M. vend ses PC jusqu'a cing
fois plus cher que certains constructeurs taiwanais,

Suite page 30




LES PASSAGERS DU VERT

Il y a des sagas qui ne se racontent pas. Elles se vivent.

(Q[EET] Disponible sur cassetie MO6, disquettes TO8, TO9, TO9+, Amstrad et MSX2.



COMMODORE 64
- INCROYABLE ! -

KONAMIS GREATEST HITS &8
+ GREEN BERET
+ PING PONG 115/145 F
+ HYPERSPORTS

+ YE AR KUNG FU

THEY SOLD A MILLION 3 &

+ KUNG FU MASTER

+ GHOSTBUSTER  115/145 F
+ RAMBO

+ FIGHTER PILOT

BRODERBUND BLASTERS &
+ KARATEKA

+ STEALTH

+ CHOPLIFTER
+ SPELLUNKER

99 F

ARCADE ACTION nF
+ SPY HUNTER

+ ZAXXON

+ BUCK ROGERS

+ TAPPER

99 F

PLATFORM PERFECTION wg!
+ ZORRO

+ BRUCE LEE

+ BOUNTY BOB ST BACK
+ GHOSTCHASER

99 F

SHOOT THEM UP aE
+ SUPER ZAXXON

+ DROPZONE

+ BLUE MAX 2001

+ FORT APOCALYPSE

99F

ARCADE CLASICS NE
+ POLE POSITION

+ PAC MAN

+ DIG DUG

+ MR DO

95 F

THEY SOLD A MILLION 2 NE/

+ BRUCE LEE

+ MATCH POINT (tennis)

+ KNIGHT LORE 95/125 F
+ MATCH DAY ({foat)

THEY SOLD A MILLION 1 &
+ BEACH HEAD

+DECATHLON  95/125F
+ THE STAFF OF KARNATH

+ JET SET WILLY

ARCADE HALL OF FAME ¢
+ SPY HUNTER
+ TAPPER

+ UP N DOWN
+ BLUE MAX
+ AZTEC CHALLENGE

75/125 F

Nouvelle série Americana
Des jeux supers @ micro-prix

OLLIES FOLLES@g. . ...« .. 35F
SLAMBALLNEL . ..o ovvvv e BE
SCOOTER R v v v v yiem B F
SHAMUS &% .. .ooovvnn s 35F
NEW YORK CITY&E. . ... .. E
SCROLLS OF ABADONKE). .. 35F
NEUTRAL ZONERE: . ...... 35F
BREAKDANCEREL . .. v oo e 3BE
SENTINELAE), + .« « oo vvv v BHE
(GO FOR GOLDNE. ..o vvvve 3E
— NOUVEAUTES!
L=/}

ACE OF AGESNE!. . ..... S/lF
ALLEYKAT. ... .\ L. 819 F
AMERICA CUPRNE. .. ... 95/145 F
ANTRIADNE . . vvo. . 89129F
BATAILLON Commanderie' 95/145 F
BOMBJACK 2N . . . .. .. 89129 F
BREAKTHRUSE: . .. . ... 95145 F
Champion Ship wrestlinghr?. . 95/145 F
COGCORR. -« v o 119 F

COBRARE) . .+~ i 89/129 F
COMMANDQO 8" wFh .. 891I9F
CRYSTAL CASTLENE... 95/145F
CYBERUNEE! . < oo v v e 9 F

DESTROYERNE!. . . ... .. 95/145 F
DOUBLE TAKENE. . ... . 8129 F
FIRE LORDREL .« ovveu 8119 F
GALVANRE . . oo e B I9E
(GEMSTONE WARRIOR .. 145F

HIGHLANDERN®. . . .. .. 89 F

HUMAN TORCHENE. ... 8%139F
IKARI WARRIORSNE. ... S8¥I129F
KAYLETHNE: . .. vcivvs %5/145 F
KONAMIS GOLESEL . ... 89/129 F
YE AR KUNG FU Tt .. 89119F
B0 T At T et 95/145 F
JEUX sans FRONTIERESNE. 89129 F
MAG MAX&EL . ..onee s N9 F
MASTER OF UNIVERSERE! 95/145 F
MONOPOLYRE. . ... ... 175 F

MOVIE MONSTER&E. . .. 9/I45F
PAPER BOYRE: «+ v oo o 95/145 F
QUESIRON ., ...c.en ND/145 F
SANXIONSR. ... .. 00vos 9% F
STREET HAWKNE. ... .. 89129 F
SUPER HUEY 2E'... .. . 95145F

SUPERSTAR PING; PONGAE' 95145 F

TEMPLE OF TERROR&EL . 95/145 F
TERRA CRESTAKE. .... B89129F
THAI BOXINGRE. . . .... 8YI129F
THE GREAT ESCAPEN:. . 8Y/129F
THE RETURN of the FISTRE) 95/129 F
TOP GUNREA . .0 v - e 89129 F
TRAILBLAZERSF. . . . . .. 95145 F
WORLD GAMESNE. ... %/l45 F
XEVIOUSKE! . o« oot v v 95/145 F

— HIT PARADE —

ACROJETHE. -« iv vvae 95/145 F
Beyond Forbidden Forest NE 95/145 F
BIGGLESNE!. « - ovovvens 05 F
BOMB JACKNE....... 89/139 F
BOUNDERNE - -« « vt 9 F
CAULDRONKE. . . .. .. 9F
CAULDRON 2nE. .. ... 89/129 F

COMIC BAKERYfE. ... 89F

COMMANDORE'. . . ... 85/135F
DESERT FOXNE, ...... 8WIIOF
GHOST N GOBBELINSKE! 95/145 F

GREEN BERETRE 89/19F
HOT WHELLSRE. ..... S5/MSE
INFILTRATORNE.. - - - . - 95/145 F
INTL KARATERE. . .... 69F

KENNEDY APPROACHKE 89/139F
KNIGHT GAMESNE. ... 05/145F
LEADER BOARDAE. ... 95/145F

MACADAM BUMPER&E! 145 F

MIAMI VICE §¢..... 89F/I9F
NEXUSKD . - . .voe v 95145 F
PARALLAX §B....... 89129 F
PING PONGRE. - - . . . . - 89/125 F

P8I 5 trading companyNE. . 89135 F

RAMBORE . . ........ 85139 F
REBEL PLANETREX . ... 8WI9F
REVEREE =5 s s 95 F

SCRABBLESD ... ... ... 185 F

SILENT SERVICENE. ... 95/145F
SKYFOXNF . . .0ocve s - s 95/125 F
SOLO FLIGHT 2. .. .. 99145 F
SORCERYNE:. . ....... 9F

STRIKE force harriere. . . 95/145 F
SUMMER GAMES livp. . 89/139F
SUPERCYCLBNE . ..... 95/45F
TEMPLE OF APSHAINE. B89/139F
THE GOONIESNE. . ... B89139F
THE WAY of exp fisthg’. . 85/115F

THE WAY of the tigerE. . 95/145 F
VI = O ... ®F

WINTER GAMESKE. ... 89/139F
YE AR KUNG FURE. ... B%1I5F

—‘SOLDES" C/D—
DEMENT! 35 F/49 F

ASYLUM &

BEACH HEAD 1
BLACK WHICHE &
BLUE MAX 2001 e
BOUNTY BOB str, back &b
BRIAN JACK

BRUCE LEE g

BRUNO BOXING

BUCK ROGERS

BUD BLITZ &
DRAGON SKULL (Np
DRELBS
ENTOMBED &

FIGHT NIGHT &
FORT APOCALYPSE ¢!
GYROSCOD
KARATEKA

KORONIS RIFT

KUNG FU MASTER ne
GHOSTCHASER iyF
GROGS REVENCE &F!
HARDBALL F
IMHOTEP _

PACMAN NF
PARADROID

POLE POSITION &E
SAUCER ATTACKNE
SPACE DOUBTS

STAR Ship Andromeda
SUPERMAN KE

SUPER ZAXXONNE
THE DAMBUSTERS &)
TIGERS IN THE SNOW
TIME TUNNEL &g
ZAXXON :
LEGEND of AMAZONE WOMEN !
ROCK'N WRESTLE &

1 AN DE GARANTIE TOTALE

ALTERNATIVE realty .. ND/I45F
BACK to the futurebp. .. 95F
BALL BLAZER&F. ... .. 5E
BATAILLE d'Angleterreng 119 F
BATAILLE pour Midwayie' 119 F
COLOSSUS chess IVNE. . 120F
CRUSADE IN EUROPE. 95/145F
DECISION in the DESERT 95/145 F

DROP ZONENF. ...... 95 F
ELECTROGLIDERE . . .. 89/129F
EUREKARNE. ......... H9F
FIGHTER PILOTME. ... 95F

FIGHTING WARRIOR&E. 85 F
FRANKIES goes to HWDNE 89 F

FRIDAY THE I3E. . . .. 89F
GHOSTBUSTERNE. . ... 95F
GHOSTCHASERSE'. ... T5F
GREAT ROAD RACEnE. 95 F
HACKERNE). . . .. ..vns 9B F
HYPERSPORT ........ 89 F
IMPOSSIBLE MISSIONSE 85/139 F
INTE SBECER e 5 145 F
KNIGHT of the DESERT . 89/139 F
LAW OF THE WEST&E. . 95/145 F

LITTLE COMPUTERNE. 95F
MASTER of the LAMPSKE 95 F

MERCENARYSE . . . . .. 8 F
MIG ALLEY ACERE. ... 89/I49F
MIKIESE). . . . . . o 8 F
MUSIC STUDIORE. . . . . 99/149 F
PENTOGRAMRE . . . . - . 8 F
PHALSBERNE.. . .. ... ND/145 F
PHANTAISIERE . . .. . .. ND/145 F
PITSTOP 208+ ¢« o oo 89/139 F

RACING destruction®g, . 95 F
RAID OVER MOSCOWie: 89/139 F
RED HAWKNE. .. ... .. 89 F
RESCUE on Fractalus §F.  95/145F
ROCKY horrar showhE. . 89F

SCALEXTRICKE . . . . . . 15F

SHADOW FIRESE. 95 F

SPY VS SPYNE. 95/125 F
SPY VS SPY IINF 95/125 F
STRIP POKERNE. .. ... 89F

THEATRE EUROPERE. . 110F

ULTIMA DL, ......... 199 F

UETIMAL 4. e ND/145 F
URIBIM S S 95 F

WARRIORS OF RAS... 95/145F
WORLD CUP 868E. . ... 95/145F
ZORROER. o\ vvvaicn s 89/139 F

MSX

ALEN 8. .. ooovvvinens 89F
ACROJETHE. .. ..o evnss 95 F
BEACH HEADSP......... 95 F
BOUNDERNE . ... v vvvenen 89F
CYBERUNSE}. « < v ovvvves 95 F
DAMBUSTERSHE!. v v vt e 95 F
DECATHLONRE. . . ... ... 89 F
FLIGHT T376Eh oo o vio s v 49F
GUNFRIGHTRE . .. ovvves 89 F
HYPER VIPERKE. . ........ 49F
KNIGHT LORBRE. ........ 89 F
NIGHT SHADENE. .. ...... 89F
THAI BOXINGRE. ........ BF
THE WAY OF THE TIGERKE. 89 F
JACK THE NIPPERNE. ... .. BF
WAL R S 89F
WINTER GAMESKE. - .. . .. 95 F

GB: les programmes proposés dans cette
liste étant principalement d'importation
directe d’'Angleterre, les notices d'instruc
tions sont en anglais, “NF" a coté d'un titre
indique qu'une notice en francais est dispo:
nible.




_ SPECTRUM  _
INCROYABLE !

KONAMIS GREATEST HITS ¢

+ GREEN BERET

+ PING PONG 95 F
+ HYPERSPORTS
+YEARKUNGFU ;
THEY SOLD A MILLION 3 ng

+ KUNG FU MASTER

+ GHOSTBUSTER 95 F
+ RAMBO

+ FIGHTER PILOT

ARCADE ACTION 1

+ SPY HUNTER

+ ZAXXON 95 F
+ BUCK ROGERS

+ TAPPER

SPECTRUM STINGERS N

+ BRUCE LEE

+ ZORRD 95 F
+ CYBERUN

+ POLE POSITION

THEY SOLD A MILLION 2 &

+ BRUCE LEE

+ MATCH POINT (tennis)

+ KNIGHT LORE 95 F
+ MATCH DAY (foor)

THEY SOLD A MILLION 188

+ BEACH HEAD

+ DECATHLON 95 F
+ SABRE WULF

+ JET SET WILLY

ARCADE HALL OF FAME N

+ RAID OVER MOSCOW

+ BLUE MAX

+ FLAK 95 F
+ HUNCHBACK II

+ ROCCO

GB: les programmes proposés dans cette
liste étant principalement d'importation
directe d'Angleterre, les notices d'instruc-
tions sont en anglais, “NF" a coré d'un titre
indique qu’une notice en frangais est dispo-

nible,

_ NOUVEAUTES
ANTIRIADRE . . ..o cvonvn 9F ~‘
BOMBJACKRE ........... 19F
BREAKTHRUSE
CYBERUNKEF
COBRARE: v v vvvvvvnves
DESERT FOXHE
DOUBLE TAKERN
JONMEGANNER e ! e 9F
GALVANNE
(GHOST N GOBELINSNE . ... T9F
HIGHLANDERNE . ........ MF
HUMAN TORCHENE ... ... 89F
JEUX SANS FRONTIERESKE . T9F
KAYLETHEP = ..ooovvnns 89 F
KNIGHT RIDERNE . ....... 89 F
KONAMI'S GOLENE . ..., .. 9F
KONAMI'S TENNISSE . .. .. TF
LEADER BOARDRE . ... ... 95F
MAGMAXEE o oovvvviin. 9F
MASTERS OF UNIVERSNE .. 89F
MIAMI VICERE . ......... 9F
MOVIBRY o Bt 89 F
PARALLAXNE .. ..ooounn T9F
PSI 5 TRADING COMPANY . 89F
REBEL PLANETENG ....... 89F
SILENT SERVICENE . ... ... 95 F
STREET HAWKNE . ....... 9F
SUPERCYCLENE ... .:vno 89F
TEMPLE OF TERRORNE . . .. 89 F
TERRA CRESTANE ....... OF
THAI BOXINGRE) . .. ...\ . 89 F
THE GOONIESNE . .. .. s F
THE GREAT ESCAPERF .. .. 19F
LB GTIR M E
TRAILBLAZERNE . ........ F
WORLD GAMESNE! .. ..... 85 F
XEVIQUSHE »vovvs s 89 F
YE AR KUNGFU 28 .. .. .. 9F

— HIT PARADE —
BATMANNE oovvnnnnns
BEACHHEAD 28F ... ... .. 85 F
BIGGEESHR (v b sais 95 F
BOMBJACKNE .. ..0vnv-.. 8 F
BOUNDERNE « .+« < v vvviens s 9EF
CAULDRON 2RE .. .vvvvns 89 F
COMMANDONE . ..v0.oe- 5F
INFILTRATORMNE ... ... 95 F
INTERNATIONAL karatén. . 75 F
KUNG FU M;fx_STEI{\F ..... 89 F
PAPER. BOYNE ...vvvvins nE
PING PONG KONAMINE . ... 89F
POLE POSITIONNE .. ...... 85 F
REVOLUTIONKNE .. vvnu - 85 F
RAMBORB .« v v vvoniis vien s 85 F
SCRABBLEEE ;. 2. wiiin 185 F
SIYFOXERY - . ..o bcisomgiin o F
SPY VSSPYRE.....oonvrn. 95 F
THE DAMBUSTERNE . . . o [BOF
THE WAY OF EXPL, FISThe « 89F
THE WAY OF THE TI(JERS\F 89F
VUEE e vl e epn o & F
WINTER GAMESNE . ...... 89 F

WORLD CUP 86KE .. ... ... 89 F
YE AR KUNG FUNE .. .. ... BE
ZORROED oot v e 85 F

e e - - ]
S Ty S Y R e

- 600/800/XL/130

ATARI

INCROYABLE!
ARCADE CLASSICS Nt
+ POLE POSITION
+ PAC MAN 95 F
+ DIG DUG
+ MR DO
SMASH HIT VOL 5 ¢
+ ELECTRA GLIDE
+ MEDIATOR 95/145 F
+ CHOP SUEY
+ QUASIMODO
SHOOT THEM UP ni)
+ SUPER ZAXXON
+ DROP ZONE 109 F
+ BLUE MAX 2001
+ FORT APOCALYPSE
ATARI ACES NE
+ ZORRO
+ UP N DOWN 109 F
+ SPY HUNTER

+ TAPPER )
PLATFORM PERFECTION i

+ ZORRO

+ BRUCE LEE 109 F
+ BOUNTY BOB

+ GHOSTCHASER

_NOUVEAUTES! —
oD

Bataillon CommanderNp. . 95/145 F
BEACH HEAD 2np. ... ND/45E
CRUSADE IN EUROPE. Y5/145F
DECISION in the DESERT 95/145 F
FIGHT NIGHTME. .. ... 95/145 F
FIGHTER PILOTNE. . . . . 95/125 F
GEMSTONE Warriorhe. ND/145 F
JUMPJETHE .« covvva s 95125 F
LEADERBOARDNE . ... 95/145F
MASTERS OF UNIVERSKE 95/145 F
MEDIATORRE ..vovue 93125 F
QUESTRON Sl s NDI145 F
SMASH HIT VOL 48&. . 95F

SOLOFLHIGHT2NE . ... 95/145F
SUPER HUEYRE. ...... 95145F
THE EIDOLON...... ND/145 F
ULTIMA &5 o0 viiin ND/145 F
VIETNAM oo ND/145 F

— HIT PARADE —

AIRWOLERE) .« v v v0ve s 80 F

ALTERNATIVE realtyng  ND/145 F
BALL BLAZERNE...... 95/145 F
ELECTROGLIDENE . ... 95135 F
(GREAT US road race§F.. 9%145F
HARDBALLKE. .. .. ... 95/145 F

HUMAN TORCHNE. .. ND/45F
KENNEDY Approachig. . -[45/145 F
KNIGHT of the deserthe. . 145 F

MERCENARY IND cityhe 85/125 F
RAID OVER MOSCOWNE 95/145 F
REBEL PLANETERE... ND/I45F
RESCUE on FractalusNe. . 95/145F
SILENT SERVICENE. ... 9145F

SPY VS SPY IS . . . . .. 95/145 F
THE GOONIESKE. . . .. 95/145 F
ASYEUMED. - oo e 95/145 F
BEACH HEADRNE..... ND/I45F

BOULDER DASHNE. ... 99F

DRELBSEE: . v vvinie inn 95 F
DROP ZONERE....... %F
GHOSTBUSTERS. . . . . 149F
HACKER. ... ...... 95/145 F
MERCENARYf® . . . . .. 95/135 F
SPITFIRE ACENB. ... .. 95 F
SPY'SDEMISE . ....... 99/145 F
STRIP POKERRE. ..... 95 F
TIGERS IN THE SNOW . ND/I45 F
ULTMATI.......... ND/HM45 F

WARRIORS OR RAS ... 95/45F

THOMSON

ALBUM FIL
NUMERO 10
SCRABBLE =195F
LA PLANETE INCONNUE

ALBUM THOMSON &F:
+ (GREEN BERET

+ MONOPOLY 245 F
+ SUPER TENNIS
+ RUNWAY
NOUVEAUTES —
’_-BOXI.N(J.,.,... A LD
DIEUX DUSTADEZ. ..... 179F
DOSSIER BOERHAAVE . . .. 149F
GREEN BERET.......... 149 F
HAGKER et St 185 F
HERITAGE II......... e J4DE

LA MINE AUX DIAMANTS . 149F
L’EVADE de Topiocatraz. ... 139F
LE TEMPLE DE QUAUHTLI 195 F
LES PASSAGERS DU VENT | 289 F
MEURTRE SUR Atlantique . . 195F

MONOPOLY .. ..oooinen 175 F
SARIENS = s 195 F
SAPHIRE o s in it 149 F
SORCERY.. o0 it 149 F
SPINDIZEY: 5o iotsrimmiote o 145F
SUPER TENNIS - . . . siiaiaas 190 F

SUPER TEST Decathlon, ... 149F
THE WAY OF THE TIGER . . 149 F

VAMPIRE .. oo e 169 F
NUMERQ 10 (Platini} . . . . . . 129F
BEACH HEAD.......... 145F
BOXe o 149 F
MEURTRE A GRANDE VTS 49 F
TNV e in e 159 F
DIEUX DU STADE....... 159 F
AIGEE DR oo 139F
ANDROIDE i =i I19F
I T W WO o Ty = 195 F
ERBIRE e e 1I5F
MANDRAGORE . . ....... 195 F
SCRABBLE < .inzisnioin 1715 F
KARATE e e I75F
CINQUIEME AXE........ 125F
COLISEUM v v s 125F
SOLEILNOR o v 95 F
LA GESTE d'Arillac. . ... . U5 F
OMEGA Planéte invisible . . . . 195F
LAS VEGAS s e smmimanie 195 F
TOUTAN KHAMON ... . ... 139 F
SORTTLEGE it amss Pt 169 F
AFFAIRE VERA CRUZ.... I49F
VOL SOLO (solo flight) . . . . . 185F

BON DE COMMANDE PAGE SUIVANTE
Votre jeu chez vous dans 48 h*

en téléphonant au 93.42.57.12

* Pour rout programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaitre la
disponibilité exacte. Envoi le jour méme de la réception de la commande par

paquet poste urgent.




TILT JOURRAL

mais continue a étre en bénéfice (sur ce secteur)
parce que les gens sont persuadés que la marque
.BM. est une preuve de qualité iréprochable. Ce
qui n'est pas forcément vrai puisque, bien souvent
les composants proviennent du méme endroit et les
caractéristiques sont meilleures chez les compatibles
(plus rapides. plus ouverts, etc.).

Voyez Apple qui se permet de vendre un Apple lle
plus de 7 000 francs alors que ses caractéristiques
techniques sont quasi équivalentes & celles d'un Oric

a 700 francs. Mais Apple n'est pas une entreprise
comme les autres. Apple, c'est le mythe, le réve,
I'exernple. On n'achéte pas un ordinateur, on achéte
un Apple. On peut alors porter fierement la cravate
Apple, le tee-shirt Apple, le sac Apple, le slip Apple.
Tout est permis. Y compris de vendre un [le frois

ou quatre fois le prix ot il devrait étre vendu. Certains
les traitent d'escrocs, d'autres d'exemples d'une réussite
basée sur le service et I'image de marque, mais quoi

qu'on en dise, les résultats sont la.

Conclusion

Avant de décider quoi que ce soit, lisez la presse
(surtout qui vous savez), renseignez-vous, portez votre
regard sur tous les points qui pourraient changer
votre décision. En somme, sovez vigilant. Pensez que
les promotions de Noél sont faites pour vous faire
acheter ce que vous ne pourriez ou ne voudriez

pas forcément vous payer 2 une autre période. Et
une fois votre acquisition faite, profitez-en un maximum,
c'est la moindre des choses ! Laurent Bernat

MICRO DICO

Assembleur : langage de programmation du
microprocesseur nécessitant lui-méme un programme
d'assemblage. Les instructions sont stockées sous forme
de mnémoniques qui, lors de I'assemblage, sont
transformées en instructions exécutables par le
microprocesseur (code objet).

Basic : langage de programmation considéré comme
« facile » & apprendre. Il doit étre disponible dlorigine
avec votre micro.

Baud : vitesse de fransmission de données (d'Emile
Baudot, Iinventeur du code de téléimpression en
1874). 1 baud = 1 bit/seconde.

Bit : information binaire (blanc ou noir, nuit ou

jour, oui ou non) caractérisée par un 1 ou un 0
dans un petit endroit de la mémoire. Huit bits forment
un octet (byte), seize bits un mot (word) et trente-deux
bits un long mot (long word).

Bug : insecte en anglais ; erreur de programmation
en « espéranto » informatique.

Bus d’adresses : chemin emprunté par les adresses
générées par le microprocesseur. Connaitre ce genre
d'appellation n'est pas nécessaire pour la
programmation d'un micro.

Bus de données : chemin emprunté par les données
échangées entre les différents éléments du systeme
(du microprocesseur a la mémoire, de la mémoire
au microprocesseur ou encore vers les entrées/sorties).
Byte : octet en anglais.

Cables : source d'ennuis, d'emmélements et
d'embrouillaminis souvent insurmontables.
Cartouche : petite boite en plastique renfermant

un programme stocké sur mémoire. L'intérét d'une
cartouche est sa rapidité et sa simplicité, l'inconvénient
est son prix, souvent élevé.

Centronics : interface paralléle (souvent utilisée pour
les imprimantes).

Chip : de I'anglais « puce ». Tout composant
électronique ressemblant & une puce {microprocesseut,
gate array, mémoire, efc.).

Compilateur : programme permettant de transformer
des instructions existant auparavant en langage clair
{mnémoniques) en octets directement executables par
le microprocesseur.

CP/M : Control Program for Microprocessors o,

en bon francais, programme de contréle pour
microprocesseur. Clest un des systernes d'exploitation
les pius répandus sur les micro-ordinateurs huit bits
et méme adapté sur certains 16/32 bits

(Atari ST enfre aufres),

Digitaliseur : intermédiaire entre votre ordinateur
et une camera vidéo ou tout autre appareil pouvant

générer un signal vidéo. Cet engin fransforme les
images contenues dans ces signaux en des informations
compréhensibles par le micro et affichables a I'écran.
Plus la résolution est grande plus le résultat est
spectaculaire,

Disque dur (hard disk) : engin au prix
pachydermique dont les possibilités de stockage
d'informations sont absolument... grandes. 10 ou 20 Mo
(méga octets, million d'octets) sont les quantités
habituelles que contiennent ce genre de matériel.

A noter également : la rapidité bien plus grande
qu'avec un lecteur de disquettes normal.

DOS : Disk Operating System, ou systeme
d'exploitation. Programme grace auquel Pordinateur
peut lire et écrire sur ['unité de stockage (lecteur

de disquettes, disque dur ou autre).

Formatage : opération consistant & définir le format
de stockage des données sur une disqueite ou un
disque dur (nombre de secteurs, nombre de pistes,
organisation générale, efc.).

Hardware : matériel. Cousin proche de software.
Intégrateur graphique : logiciel permettant de gérer
votre ordinateur d'une facon plus simple et plus agréable
gréce, notamment, a la sourls et aux systémes de
fenéfres et icones.

Intégré : un logiciel intégré possede la faculté
remarquable de faire tourner plusieurs modules
habituellement différents « en méme temps ». Par
exemple, un tableur, une base de données et un
traitement de texte (Jazz, VIP. Apple Works).
Interface : intermédiaire entre l'ordinateur et un
périphérique.

Joystick : baton de joie ou engin cosmique dont

le but est de vous faire vous réjouir devant les
envahisseurs et autres aliens.

Ko : kilo-octet, groupe de 1024 octets,

1024 caracteres.

Lecteur de disquettes (drive, floopy) : unité de
stockage de dornées. Il existe plusieurs formats de
disquette. 5 potices 1/4, 3 pouces 1/2

et 3 pouces sont les plus courants.

Le lecteur de disquettes est souvent

appelée mémoire de masse.

Logiciel : programme informatique. Soft.

Mémoire vive : mémoire qui se vide quand l'ordinateur
est mis hors tension. Couramment, c'est 13 ol seront
logés les programmes que vous taperez ou que vous
chargerez.

Mémoire morte ;: mémoire contenant des
informations indélébiles, C'est quelquefais le lieu
d'implantation du systeme d'exploitation ou du langage

dit « residant ».

Moniteur : console de visualisation de l'information,
écran, En général, vous pouvez connecter vofre micro
3 une télévision en sachant gue la qualité d'affichage
sera bien moindre que sur un moniteur (couleur

ou noir et blanc).

Modem : modulateur-démodulateuir servant a
communiquer enire ordinateurs, le plus souvent par
lintermédiaire d'une ligne téléphonique.

MS/DOS : systeme d'exploitation fonctionnant sur
les micro-ordinateurs 1.B.M. et compatibles (développés
par Microsoft pour LBM.).

Ram : Random Access Memory ou mémoire vive.
Dont les données s'effacent a I'extinction de la machine.
Par opposition @ mémoire morte.

Résolution graphique : nombre de pixels en largeur
multiplié par le nombre de pixels en hauteur.

Plus la résolution est grande, plus les graphismes
sont précis et fins.

Rom : Read Only Memory ou mémoire morte. Qui
ne se modifie pas et qui reste intacte méme & l'extinction
de la machine. Par opposition @ mémoire vive.
Série : interface dans laquelle les données circulent

en serie, Clest-a-dire les unes 3 la suite des autres

{bit apres bit}.

Software : logiciel. Par opposition au

hardware (matériel).

Souris : boitier muni d'une boule et d'un, deux
ou trois boutens, que 'on déplace sur le bureau

a coté de l'ordinateur et qui dirige un pefit pointeur
dans le but de sélectionner, grace aux boutons, des
icones, fenéfres ou menus déroulants.

Sprites : ou encore lutins graphiques. Sortes de
caractéres définis par le programmeur et qui, grace
3 des instructions spécifiques, peuvent étre déplaces
sans a-coups sur I'écran (surtout en Basic et Logo).
Télétel : programme mis en place par les PT.T.
en vue d'organiser les réseaux télématiques et les
rendre accessibles au grand public (gréce au Minitel).
Unité centrale : partie du micro-ordinateur dans
laquelle les principaux circuits sont enfermés
(microprocesseur, circuit vidéo, son, etc.).

Souvent, l'unité centrale est dans le méme botier
que le clavier (Atari ST, MO 5, TO 7, Spectrum,
Télestrat, Amstrad, etc.).

Vidéotex : standard graphique francais pour la
telematique grand public.

Clest grace a lui que vous pouvez voir des beaux
dessins sur I'écran de votre Minitel.

En Angleterre, son équivalent non compatible

est « Prestel » et en Allemagne, « Bildschrimtex ».

30




SPECIAL

AMSTRAD
-INCROYABLE | -

DERNIERE MINUTE
ENCORE PLUS
INCROYABLE!

KONAMIS GREATEST HITS &
+ GREEN BERET

+ PING PONG 115 F
+ HYPERSPORTS

+ YE AR KUNG FU

THEY SOLD A MILLION N°3 ¢
+ KUNG FU MASTER
+ GHOSTBUSTER

+ RAMBO 115F
+ FIGHTER PILOT
AMSTRAD-GOLD HITS §e

+ BEACH HEAD 1

+ SUPER TEST DECATHLON

+ RAID 99 F
+ ALIEN 8

AMTICS ACCOLADE §

+ STARQUAKE

+ SWEEVO'S WORLD

+ BOUNDER 115 F
+ MONTY ON THE RUN

ALBUM FIL N¢

+ THE WAY OF THE TIGER

+ V... VISITEURS 139 F
+ GUNFRIGHT

AMSTRAD ACADEMY &g

+ ZORRO

+ BRUCE LEE 99 F
+ DAMBUSTERS

+ BOUNTY BOB STR BACK

ALBUM ULTIMATE &g
+ SABRE WULF

+ ALIEN 8

+ NIGHTSHADE
| THEY SOLD A MILLION N°1 ng
+ BRUCE LEE

+ MATCH POINT (Tennis)

+ KNIGHT LORE 99 F
+ MATCH DAY (Foot)

THEY SOLD A MILLION N°1 &g
+ BEACH HEAD

+ DECATHLON 90 F
+ SABRE WULF

+ JET SET WILLY

85F

AMSTRAD
CASSETTES
- NOUVEAUTES! -

ACROJETE. oo o ve v 89F
AFFAIRE SYDNEYSS. ... . . 145F
AMERICA'S CUPRE). ...... 89F
ANTRIADEB . . .......... F
BACTRONNE .......... s 15F
BALL BLAZER®E. . ....... 95 F
BILLY LA BANLIEUERE. . .. 15F
BREAKTHRURE , . .. ...... 89F
CITY SLIKERGH.......... 8F
COBRAD .. oiivansiis 85F
COMMANDO 868, . . - . . . - 85F
CRYSTAL CASTLENE .. ... 95 F
CYBERRUNSE ... vrcvve s 95 F
DEEP STRIKESE. ... ... ... 89F
DOSSIER BOERHAAVES. . 145 F
e i 89F
ELECTRAGLIDESF . ...... 89F
HERITAGE INE. . .. ... . Lo M5
HIGHLANDERSE . . ....... 85F
IKARI WARRIORRE . . . . . . . . 85F
JEUX SANS FRONTIERESKE . 89 F
KAYLETHEB oo oo voen 89F
KONAMI'S GOLESE . ... .. 89F
LEADERBOARD (GOLF)E . . 89F
LIGHT FORCERE......... 89F
MARACAIBORE , .. ...... 125F
MAG MAXRE. « .. .o 89 F
MERCENARY IND CITY&. . 83F
PAPER BOYNE .. ....vvn.s 89F
PSI15 TRADING CPYSE .. .. 95F
QUESTPROBERE ......... 95 F
REBEL PLANETSE . ... . .. 89F
ROBBOTER .+ viaisvnnn 119F
SAPIENSRD. v« e e e 125F
SCALEXTRICEE .\ .. ... 119F
SILENT SERVICESE . ...... 89F
SUPER CYCLERE. ....... 89F
TEMPLE OF TERRORE . . - . 95 F
TERRA CRESTANE. . ...... 85F
THAIL BOXINGH

THANATOSKF

TENSIONSB .+ (o4 vvee 19 F
THE GOONIESKE . .. .. ... WF
THE GREAT ESCAPERE . ... 89F
THE RETURN of the FISTRE . 95 F

TOBROUCKNE .+ .. ..: ... 119F
TOP GUNED. « .2 v v e v 8F
TRAILBLAZERG®. . ... ... - 8F
UCHI MATA JUDORE ..... 89F
XEVIOUSED: - cocvvs i 89F

YE AR KUNG FU II§g. . . . .. 89F

AMSTRAD
CASSETTES

3D GRAND PRI . ...... 89 F
BAT MANED «ov0o oo 85F
BIGGLESER) - vvevvocmnanes 95 F
BOMB JACKEH + - .ovnnvne 89F
CAULDRONRE .. .vvviins 9F
CAULDRON 2. ........ 9F
COMMANDOSE . ..vvvoon 85F
CRAFTON ET XUNKEE ... 10F
DESERT FOX&B. - - - vv-v-- & F
EDEN BLUESRE .. ......- 1OF
GALVANEB . oo eeenes 8F
GHOST N GOBBELINSRE . . . 85F
GREEN BERETRE <« .+ vo .- 85 F
GUNFRIGHTSE .......... 89F
HUMAN TORCHSH....... 95F
IMPOSSIBLE MISSIONS#. . . . 89F
INFILTRATOR&E . ... . ..... 95F
INTERNATL KARATES. ... 95F
JACK THE NIPPERE. - . . . . 85F
KNIGHT GAMESNE ....... 85F
KNIGHT RIDERSE. ....... 85F
MIAMI VICERB. . .. .0oiin 85F
MONOPOLY FR......... 175 F
MOVIRE S e
NEXUSEB . ovieeoninmnn
PING PONGHE!

RAMBORE . . ovoev v
REVOLUTIONNE . . . ... 89F
SCRABBLE FRYE ... ..... I5F
STREET HAWKRE........ 85F
STRIKE FORCE HARRIERKE . 95F
THE DAMBUSTERSNE . . ... ®F
THE WAY OF THE TIGERNE . 95 F
TOMAHAWKEE .. .voooen 95F
WL S e e e e 89 F
WINTER GAMESKE) ... . ... 95 F
WORLD CUP 8688 .+« + - - - 95 F

AIRWOLENE ... vvnvvnns 9 F
BACK TO THE FUTURENR. . 95F
BATAILLE d'Angleterrefi} . . 110F
BATAILLE pour Midway& . 110F
BOUNDERNE ... .....e. 85F
COLOSSUS CHESS 4np... 119F
CONTAMINATIONSE . ... 1IOF

DAN DARBSB........... 95 F
DRAGONS LAIRGH....... 8F
EVE SOUD. L s 35F
FAIRLIGHTSB .. . v e - 95 F
FIGHTER PILOTKE ....... 8F

FIGHTING WARRIORYE ... 85F
FORBIDDEN PLANET..... 79F
FRANCK BRUNO BOXINGNE 95 F

FRIDAY THE I3THR. ... .. 89F
GESTE D'ARTILLACKE . .. 245F
HACKRERD) ..o+ oo 95F
HEAVY ON THE MAGICKE. 9 E
HOLD UBED 0o seevis s 105F
HYPERSPORTEE ... .. ... - 89 F
KUNG FU MASTERSB. . . . . 89F
L'HERITAGER® . ........ 169 F
MACADAM BUMPERSE .. 120F
MANDRAGORESS . . . . . ... 195F
MASTER OF THE LAMPSKB 95 F
MINDSHADOWSE . . . ... .. 8 F
MISSION DELTASE ... ... 105F

MISSION ELEVATORKE ... 89F
MONTY ON THE RUN&E .. 89F
OMEGA planete in\.risihleﬂEE . M9F

PACIFIGER v voveoeo po 10F
RALLY D).« cvsviaionsens 95F
RED HAWKEE . . ¢ .0 vvvon 89 F
RESCUE ON FRACTALUSKE 95 F
ROCK’N WRESTLER® ... .. 85 F
ROCKY HORROR SHOWg#. 89F .
SABOTEURNB + v+« v ovve v 89F '
SKYFOXEB . « oo eivviesioe {95F
SORCERYRR. - v.v.c e wyoem e 89F
SPINDIZZYA v vvonvven 95 F
SPITFIRE 408E. .. ... .. t.. 90F
SPY VS SPAIR fan i 90F
SPY TREKRD............ 39F

TAUTCETRD 0 o 8O F
THEATRE EUROPES®.... I0F
THE WAY OF EXPL FIST® . 85F
TITANIGED -+ s e 2 95 F
ZORROD . -+ -« o evvn v 95F




Le jeu d’arcade maintenant
disponible pour votre micro

Si vous n'avez pas encore joué a ce jeu
A d’arcade, attendez-vous a une surprise.
i} Si vous le connaissez déja, vous allez devenir i
‘‘Mag Max’’ en le chargeant sur votre micro. |

Mag Max peut devenir une machine

: monstrueuse si vous réussissez a I'assembler

Construisez-le, son pouvoir destructeur se
renforcera, et vous en aurez besoin !




AMSTRAD
DISQUETTES

AFFAIRE VERA CRUZNE). . . 195F
ARWOLFE. . ..o v 125F
E
: = COLOSSUS CHESS 48
CONTAMINATIONSE: . . .. 19 F
PECIAL | AGOETG..... il NATIONS _
S AFFAIRE SYDNEYKP. . .. . . 195F DEBASEIE e
AMSTRAD AMERICA'S CUBSE. . . . . . . 139F e
ANTIRIADRE . .. ........ 19F i G ;
—INCROYABLE!—~ | sk e HIT PARADE — N soxivGis. 15
- 5 1} INLIRES .
KONAMIS GREATEST HITS &¢ EggRi“fERNF ---------- gg'; %DA;JE_}\?:J}?_P RIX .o Hq ; GESTE D’ARTILLACK® . . .. 295F
+ GREEN BERET e iy pivicki pop a1 HYPERSPORTRE). .. ... . .. 125 F
il COMMANDO 8688 . . . . .. 139F BATAILLE & AngleterreE: . . . . 195 : ;
+ PING PONG 145 F . T sk JUMPETRE ...... s 155 F
CRYSTAL CASTLERE . . . . . 145 F BATAILLE pour MidwaylE: . . 195F o -
+ HYPERSPORTS - 2! 4 i KUNG FU MASTEREE. . . . . 135F
. DEEP STRIKES®......... 139F HEEEID « occorimmrinons 139 F , e
+ YE AR KUNG FU 3 X% L'HERITAGES® ......... 189 F
_ DESERT FOX . .......... 139 F BOMB JACKRE!. . ..o 139 F WAC GUIGUAN BOXINGSS 145 F
THEY SOLD A MILLION N°3 wE TEME:: . i aianli 139 F BOUNDERNF ........... 125 F MAéADAM BUMPERSE 115 F
+ KUNG FU MASTER ELECTRAGLIDESE!. .. . ... 19F CAULDRONS®) ......... 125F MINDSHADOW® . 1SE
+ GHOSTBUSTER FER ET FLAMMERE. ... ... H9F CAULDRON 24E. . ... ... 130 F MISSION DELTASE .. ... I75E
+ RAMBO 145 F HARRY ET HARRYRE. . .. . 169F COMMANDOEF). ......... 139F MISSION ELEVATORSH. . . 159F
+ FIGHTER PILOT HIGHLANDERSE! ... ..... 139F CRAFTON ET XUNK## ... 190F MONTY ON THE RUNSE . 125 F
AMSTRAD-GOLD HITS NT IKARI WARIUORN.F e 139 F E‘DEN BLUESNE‘ ......... I?O F MULTIPLANEE). . . . . . '_ .. 408F
+ BEACH HEAD 1 JEUX SANS FRONTIERESNE 139 F (_:ALVANN}_" PREREE SETRE 139 F OMEGA planéte invisiblet® . . 249 F
+ SUPER TEST DECATHLON KAYLETI:IKF:. e 139F (fHOST N GOBBELINSHE, .. [39F RED ARROWSSE: .. ... .. 1\ 135F
+ RAD 145 F KONAMI'S GOLFRE ... .. 135 F (GREEN BERETHE) . ....... 135F RESCUE ON ERACTALUSKE 145 F
+ ALIEN 8 LEADER BOARDNF . ... .. 139F HUMAN TORCHE#. . .. . .. 19F ROBBOTS: 169 F
: MAG MAXNE. . ......... 139F INFILTRATORF . . ... . .. 139F e S 5
fLc A OUDED MANHATTAN 95 . ... 149F JACK THE NIPPERGE). ... ... TI9F D e e
i STARQL) MASQUERE .. .......... 119 F KNIGHT GAMESKE) ... .. 135F NK COMMANDERS® -~ 135 F
VD PAPER BOYRE .......... 135 F KNIGHT RIDERS . .. . . .. 135 F S S
e SRR REBEL PLANETRE . ... .. 135 F MIAMI VICER®. . ........ 139 F i B e 130F
i : SILENT SERVICERE. . . . .. . 139 F MONOPOLY FRSE....... M5F TOMAHAWKSE oo WSE
ALBUM FIL NF SUPER CYCLEE. ....... 19F MOVIEED «vvennsonnin 139F VIR RSN 130F
+ THE WAY OF THE TIGER TEMPLE OF TERROR{E ... 135F NEXUS: 2 s s o 145F WHO DARES WiN Tl - 145 F
+ VL... VISITEURS 195 F TENSIONSP . ......... .. 169 F PACIFICRE . ¢ v v vvvvases 139F WORLD CUP 8 Foo. .. 145 F
+ GUNFRIGHT THAL BOXINGNB. ....... 129F PING PONGED ... .o.v . 129F JORROSE S E
THEY SOLD A MILLION N°Z & THANATOSKE .. ... .. - .. 139F REVOLUTIONF . . .. ... .. 19F R
+ BRUCE LEE > THE DAMBUSTERSKE ... [45F SCRABBLE FRNP ........ J0F
 MATCH POINT (Tennie THE GOONIESKE . . . .. . .. 145 F SCRAMR e u o i 165 F
i s NS “THE GREAT ESCAPERE ... 145F SORCERYA® ........... 129F
& MATCH DAY (Fot THE RETURN of the FISTR® . 145 F STREET HAWKSE. ....... 135 F
: TERRA CRESTANE....... 139F STIKE FORCE HARRIERWE . 129F
THEY SOLD A MILLION N°1 §F TOBROUCKKE) . + .« s+« - 169 F THE WAY OF THE TIGERNE 120 F
+ BEACH HEAD TOP GUNRD. ..+ e esv e 139F THEATRE EUROPEN? . . . .. 185 F
+ DECATHLON 145F TRAILBLAZERRE ... .. . .. 139 F WINTER GAMESKP ... 145 F
+ SABRE WULF XEVIOUSEB 5. - éo 5 v'vin v 19 F YE AR KUNG FURE . . .. . . HOF
+ JET SET WILLY ! YE AR KUNG FU Tig. . . .. 139F ZOMBID - cvvvenveien 165 F

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12

* Pour tout programme disponible en stock, nous télephoner powr connaitre la disponibilité exacte. Envoi le jour méme de la réception de la commande par paquet poste wrgent.

Parricipation aux frais de port et d’emballage + 15F

Précisez cassette [] Disk 0 Total a payer =




La photo m

Une bonne nouvelle pour les idéalistes : I'argent ne
fait plus tout a fait le bonheur... en photographie.
Aprés cent cinquante ans
d’hégémonie,

I'image argentique devient magnétique. Plus de produits
chimiques et de traitements : Iimage se fransmet

en temps réel dans le monde entier au moyen d'une
simple ligne téléphonique. Clest simple, vous étes

en vacances au Pole Sud et vous avez sympathisé
avec un pingouin, vous le photographiez avec votre
appareil muni d'un zoom. vous glissez votre « floppy
disc » dans un récepteur-transmetteur. L'image
numerisée est transmise via le téléphone (six minute
en couleur et quatre-vingt-dix secondes en noir et
blane). Votre famille découvre votre nouvel ami sur
un lecteur-enregistreur et peut ainsi juger trés vite
51l est fréquentable. Seul inconvénient du systérge,
son prix ; 200 000 F pour I'ensemble. Destiné
principalement a la presse, la recherche, la surveillan
la formation, efc. ce systeme, déja testé a
olympiques de Los Angeles, est pa Stant
opérationnel aux Etats-Unisg@#8¢ Japon.
(Canon France 2@#tevard Vital-Bouhot. - £
925 r-Seine.) . got doublé d'un

qui vous
opulsera dans la vie
active en tapant des
pieds. L'effet est
efficace. entre
l'amusement et
I'agacement. (Chez
Dune. 790 F.)

g cri de guerre, ni un héro
. Ce n'est pas beau d
infiniment pratiqugfiua
ans la pochgg®ous qui
& prepas® des antiséc
suffit de poser lg
document, 'accoms
our est joué (largeur
mm). Si vous étes
us copierez des pe-

Tout est mini, ts de photos de va-
dans cette es pour envoyer aux
rubrique. s. Lavantage réel

du Panacopy réside
dans sa pormbilite a
condition de se limiter,
car 4 cm cest peu. Le rouleau
mesure 10m de long. Vitesse de l'objet :
40m a l'heure, autonomie: vingt minutes

A la lecture de ce
shopping, vous allez
emmenager dans
un studio de 3 m*
avec votre mini-copieur,
votre compact-disc,

Max, Jack, Casio ¢ autres. Il ne consécutives, soit environ 13 m. Alimentation

vous manque pi®que ce ® recepteur téléphonique sur pile, secteur et batterie (durée de recharge :
demodes ension. Et si ca continue, vos chaussures huit heures). (Distribution Panasonic France,
sentirg brillantine. (Chez Dune. 690 F) environ 3000 F HT., FNAC et magasins spécialisés.)
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Si vous étes un fanarique du clavier
ou des synthétiseurs, vous avez dii, un jour
ou ['autre, vous rendre compte que vos superbes
compositions n'étaight pas appréciées a leur juste valeur.
Nen devenez pagimisanthrope pour autant, Votre génie
Nest pas en cayfe, il manquait de l'espace a votre musique
électronique . 4% la bonne heure, Midiverb sonne ! Midiverb est
une unité deffeverbération digitale assez étonnante. Elle vous
permet d'glifenir des sons dotés de profondeur et non plus secs

¢ respirera. Soixante-frois programmes vous en feront voir
es les couleurs sonores (réverbération de 0.2 3 20s). Une
e de haute tenue teﬁhnique qui s'adresse également aux
iessionnels {entrée MIDI) de la musique (sonorisation, régie).
(Alesis. Distribution Numera importation, 2, rue Primatrice,

{75013 Paris. 4 500 F.)

magasins specialisés, 3 900 F pour

ffues. Vios machines électroniques s’humaniseront et tout

- ou
SL-XP5; 4 500 F

An cdoig

8 Peeil et ala voix

Le D6270 de Philips offre l'unique particularité de
déclencher l'efiregistrement au son de la voix et de
sarréter au bouy de quatre ou huit secondes de

silence. Utilisation, possible avec un micro-ordinateur,
(Distribution Philips. 490 F.)

Boite 3 wihmesYigitale

La ‘rechno]og]e est lmplto ble, Si- ies robots ont

son, de multiples combinaison
La virilité torride grace a la fé
électricité, le tout digitalisé avec mise'@
en mémoire. (Distribution Yamaha
Musique France, FNAC et magasins
spécialisés. modele DX 21: W@
2400 F environ.) P
35



Bigarré, chatoyant. un nouveau récepfeur | %L ; » =y
teléphonique qui vous rendra bavard. & - H
Transparent. il livre presque tous ses secrets z = s

sans toutefois éclaircir le mystere de | 1
certaines factures particulierement salées. |
(Distribué par Dapy-France, moflele agrée.
- 1200F)

—.
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Trés bonne ﬁua’]ii dimage

(luminosité et confrast X fro s haute résolution rouge, vert, 2 S8

bleu. Idéal egalement pour les'eoncerts grace a un amplificateur i ‘-' * il

| stéréophonique de 2 jatts réels auquel s'ajoute un effet = ,
. « spatial » qui permet I'élargisement du champ sonore. by [ %
. | ¥y

Méfiez-vous néanmoins ; avechune telle débauche d'effets

sonores et visuels votre publicourrail simaginer étre

réellement dans une salle de copcert et manifester son

enthousiasme par des lancers defcanettes de bigre.

L'écran plat & coins carrés mesuréy95 cm. |
Télecommande par infrarouge, mis§ en mémoire
de reglages, 90 programmes avec redherche
automatique des émetteurs. Pal, Secam:
{Distribution Philips, ENAC et

magasins spécialisés.)

et vous pedalez
ih, le siress et la compétition
le Cyclotron. Ce compteur vous
e exacte (de pointe. de croisiére), la distance
is l'arrét au tabac. la movenne réalisée depuis le

Les jours et vous trouvez en Grande-Bretagne.
‘gardez fotre self-control, le Cuclotron vous donne
les indications en kilometres et en miles.

‘Fonctionne avec une batterie 9 V.




Brillant, unique. immaculé ; voici le premier walkman solaire qui. en fonction
du ciel ou de votre météo personnelle, deviendra un objet-culte
exposable au musée d'Art moderne ou un mini K7
branché sur vos oreilles. Si vous n'étes pas
encore rentier & Cannes et st vous
vous déplacez dans les couloirs
blafards du méfro, sachez
que ce modele est
également equipé de pile:
Dolby, stéréo, i fait aus
office de tuner AM/FM.
Fortement conseillé

[ fraversees du désert
| Sony, 2415F plus
" grands magasins.)

. ]
disquettes, la Casio PF 3200 s'in

World
' fichiers dont deux sont d

pime calealaton
Scenario n" 1:

vofre avion privé s'écrase ne p
dans la forét amazonienne,
yous etes sain et

sauf. Vous n'en étes pas

eder ition d'en acquérir un modele supplen
fichier de toutes les calculatrices dont vous disposez po
biens ? Capacité totale de mille caractéres pouvant éfre portée

3 deux modules d'extension. La recherche d'un numéro de:
¢ par appui sur une seule touche. (Distribution Casio,
el grace a cette caleula FNAC et grands magasins. 880 F
avec modules.)

Si vous étes un adepte de la video, le Handycam
vous offre de nouvelles perspectives : 1.3 kg
avec batterie et cassette, ce mini-camescope

vous accompagne partout : dans la

rue, & l'étranger, a la pointe de l'actualité. A vous

les scoops, le reportage & vif : une pervenche

prise en flagrant deélit. le chat des voisins qui
éparpille les poubelles, votre pére qui bidouille un
décodeur pour « Canal Plus », Trois heures d'enregistrement,
logeable dans un attaché-case, le Handyeam a un format
de 8 mm. (Distribution
Sony, FNAC et
magasins spécialisés.

10350 F))

etes pris jusqu'en
{Chez Dune. 6901

Ordinate

d 9 L0
Le Psion Organiser IT est & la mémoire ce que la calculette est aux
mathématiques : de la taille d'une boite a cigares, c'est a la fois un carnet
d'adresses, un agenda, un réveil. une calculatrice. Bref, une petite merveille
3 l'usage des distraits chroniques, des étourdis perpétuels foujours en

quéte de leur mouchoir noué. Limité & ces fonctions primaires, | Organiser & A
1 700 francs environ serait un produit de luxe d'un intérét limite. Mais au-dela
de I'aspect gadget de ce « secrétaire particulier » électronique se cache une

i ue de données d'une capacité étonnante, un terminal capable

de communiqu via une RS232 avec des compatibles PC ou des
mini-systémes. Un ordinateur conn = odem ou une imprimante et

programmable pour une foule d'applications verticales Ut lus aux grandes
entreprises qu'aux particuliers. Le Psion Organiser II est distribué en Franc
par l'nformatique douce, 14, rue de Magellan. 75008 Paris. Tél.: (1) 47.23.72.00.




.pour cet éfonnani
T rt qualité/ prix epous

n'imponz‘:‘:u\ckon. de le mémoriser et

de le resﬁruer.'ﬁiqg\s voulez étonner votre
canari, enregistrez e note de son chant et :
faites-lui interpréter I'Internattenale en jouant sur voire clavier. Votre petite

amie ronfle. échantillonnez sa pressation sonore, branchez le SK.1 sur vofr
Chaine et jouez le final de la Neuvigme de_Beethoven. Cela vous évitera de
Siffler. Cette petite merveille vous offre également une fonction synthétiseur qiii
permet de modifier des sons programmés (boite @ghme incorporée a laguel
t mixer les sons échantillonnés). Pour 1500 F emwigon. difficile de faire*
le fée qua des

46 c¢m. 1.1 kg, de nombreuses auires
must. (Distribution Casio,
magasins. 1500 F.)

Clest bien connu, tout est relatif. Si le Panacopy
est mini, le Canon FC est maxi et pgurtant ce demnier est un
mini-copieur. Poids : 12.750 kg. dirdensions ; 381 x 415 x 137. Clest
raisonnable. Si vous réalisez des fghzines ou le journal du lucee. le Canon FC S
vous séduira : dix-huit secondes gour se chauffer. treize pour livrer la premiere
copie au format maximal de 21* 29.7. Le FC5 donne dans la multicopie |
{d'1 39 ou en continu). Vousjbroyez du noir ? changez de cartouche et copiez en |
rouge ; vous étes vert de ragg’”? en bleu. Pour les jours normaux, les quatre

couleurs citées plus du sépig Cartouche « noir » ; 3 000 copies et 1500 en couleur.
Clest abordable. (Distributigh Canon, dans les magasins spécialisés. 5 000 F.

* Wous avez quelques doutes devant votre
\ facture de téléephone, il ne vous reste plus qua
" relier ce sympathique mouchard a votre ligne:

\ Celui-ci égrénera tranquillement ou voracement le

“hombre d'unités téléphonigues. Si vous étes vraiment
suspicieux. réalisez une photo polaroid du compteur
avant de vous coucher. Il ne vous restera plus qu'a
pracéder & un interrogatoire serré lors du pefit
déjeuner familial, (En vente exclusive chez
Dune ou en location aux PT.T.)

Eynthétiseur grace a une enfrée
standard « Jack ». Max et Jack. une
sacrée paire : a vous frois vous ferez
un malheur. Alimentation par pile 9V.
Commercialisation en décembre. (Contact :

Isabelle Toussaint : 45-67-2391. Prix: 290 F )
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CD]’)Q ncuoore au format
Vos

Une toute nouvelle caméra vidé
8 mm vous per

con~ecuthe a la]umage du gatea d'anniversaire pour vous :uDI.-I:ZSEI.":‘:
la derniére cawser'e de Rika Zarai ? L'émeﬂeur de faisceau 3
infrarouge permet d opérer en lumiére relativement faible. Vu !
Un murmure de désapprobation a droite. un glousserment
sarcastique a gauche : gu'a cela ne tienne. deux tétes
rotatives permettent ['obtention d'un son FM. Une belle
machine. (Distribution Sony France, FNAC
et magasins spécialisés. 13800 F.)

L Académie francaise est en ébullition, Un «ghetto

Mais encore 7 Restons simple et francais - le DSO0S e

« radiocassette stéréophonigue portable patins 2 roul

un peint cest tout. Ce sympathigue modéle ne se

fixe pas aux pieds 2@ moins d'éme s ingénieus,

il se porte a bout de bras et offre quamre gammes
d'ondes dont la FM stéréo. Doté de 2 # 4 watis de

eHes s

J puissance, il permet en toutes occasions d'imporuner ceux qui
\ estiment que les lieux publics ne s'accommodent pas de débordements
WEERAC et grands magasins. 650 F.)
Ny

pour qui croit a I'astrologie. Dans le cas contraire.
ruhgol di argent de poche avec cerre petit

et en la sortant vous
[Chez Dune.

elle est riche,
Seule ombre au
n auez pas ]a o

une soirée en boite :
le dernier jeu d’avent
non ! Vous étes déprime,
rassurez-vous, le Voice
changer va vous aider,
Ce sympathigue instrument
vous change la voix et la vie. /
Rappelezla : plus de douceur et d'élégance.

une voix grave, un certain cynisme, elle crague
et vous accorde un rendez-vous. Il ne vous reste plus
que la chirurgie esthétique ou des postiches pour changer votre
apparence, Mis a part le chantage ou les demandes de rancon, on se
demande bien a quoi peut servir cet appareil ? (Chez Dune, 1 000 F.)
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' Supm'sll.nﬁi.ssgflewe

Au mois de juin dernier, Tilt lancait auprés de ses lecteurs une grande enquéte
sur un sujet briilant dont on ne parlera jamais assez : le service apres-vente,
Le dépouillement de vos trés nombreux questionnaires a révélé un malaise

certain qui réclamait une aide de toute urgence.

Pourcentages accusateurs, preuves en main et chiffres & 'appui, nous sommes allés
rendre visite aux professionnels de la micro-informatique. Certains ont rétorqué, avec
mauvaise foi, que c’étaient toujours les raleurs qui s'exprimaient dans ce genre de
questionnaires. D’autres, réellement conscients du grave probléme que posent les
délais et lefficacité des services de réparation, cherchent des solutions...

Pour instant et comme par le passé, malgré les réels efforts des fabricants et des
. revendeurs pour satisfaire leur clientéle, votre sort informatique reste entre vos mains.
Achetez avec prudence, achetez sérieux !

LR e A
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Soyez intransigeant :
les fabricants qui

se contentent

de vendre et fuient
leurs responsabilites
doivent disparaitre...

Nous nous en doutions, vous nous l'avez
confirmé, en répondant nombreux (environ un
millier) & notre questionnaire : pour celui dont
l'ordinateur tombe en panne. commence une
aventure a l'issue incertaine et aux grincements
de dents garantis. L'expérience du service apres-
vente a dérouté 40 % d'entre vous dont la plupart
se révelent trés mécontents. En présentant les ré-
sultats du dépouillement aux professionnels que
*nous sommes allés rencontrer au cours de notre
enquéte, certains ont rétorqué : « Bien str, dans
ce genre de questionnaire, ce sont toujours les ra-
leurs qui s'expriment. » Est-ce si slr ?
Quand on voit son ordinateur immobilisé plus
d'un mois (40 %), voire plus de trois mois (13 %),
on comprend que ces délais alimentent certaines
rancceurs | « Trop longue attente », « réparations
extrémement lentes », « manque de rapidité »,
tout ceci revient comme un leitmotiv dans vos
lettres. Mieux (pire !), une fois sur cing. le précieux
micro, une fois recupéré ne fonctionne toujours
pas et doit de nouveau étre rapporté | L'accueil
réservé par votre vendeur guand vous ramenez
votre ordinateur est souvent mitigé. La encore, de
nombreux témoignages : «Jai di rappeler cing
fois le vendeur pour avoir la date a laquelle je

pouvais venir rechercher mon micro-ordina-
teur », «l'accueil est déplorable... » «pendant
quatre mois, chaque samedi, l'appareil devait
arriver la semaine suivante »... Précisons toutefois
que le mauvais accueil est loin d'étre la régle gé-
nérale ; il semble plus fréquent dans les grandes
surfaces spécialisées et les hypermarchés que
chez les revendeurs spécialisés.

La grande majorité d'entre vous doit rapporter le
matériel au vendeur et, la plupart du temps, & vos
frais. Perte de temps et d'argent donc, surtout
pour les habitants des petites villes (moins de cent
mille habitants). A ces frais d’envoi s'ajoutent
alors souvent des frais téléphoniques occasion-
nés par les demandes répétées d'informations sur
l'appareil expédié. Le manque de compétence de
certains vendeurs, qui ne détectent pas sur le
champ des pannes mineures. n'arange rien :
pour une minuscule opération, le micro est expé-
dié dans le labyrinthe du SAV. (service aprés-
vente), d'oli il reviendra seulement aprés un bon
bout de temps.

La encore, nous vous laissons la parole : «[ls
n'ont pas voulu essayer pour sauoir si cela venait
du transformateur ou d'autre chose », «le res-
ponsable du rayon informatique avait du mal @
différencier unité centrale et lecteur de disquet-
tes, et n'avait jamais entendu parler du Basic »,
« je n'ai pu avoir aucun commentaire sur la pan-
ne, aucune explication »,

Rassurons ceux qui n'ont pas encore connu ces
problemes : en cas de piéces défectueuses du
genre fransformateur, cable de connexion, vous
étes une petite moitié & en avoir obtenu le rempla-
cement immédiat. Notons que ce type de service
rendu est beaucoup moins fréquent dans une
grande surface style FNAC, Darty, Nasa. et en-
core moins dans un hypermarché que chez un re-
vendeur spécialisé. D'ailleurs, il faut bien le dire,

quand vous faites le bilan global du service apres-
vente, le lieu d’achat semble avoir une frés sen-
sible influence sur vos réactions : les raleurs se re-
crutent proportionnellement beaucoup plus
parmi les clients des grandes surfaces spéciali-
sées, d’hypermarchés ou d'organismes de vente
par correspondance. Ceux (et vous étes presque
la moitié) qui achétent leurs micros chez les re-
vendeurs spécialisés semblent beaucoup moins
mécontents du S.AV. qui leur est offert.

Nous avons, d’aufre part, noté des différences
sensibles d'appréciation du SAV. selon les
marques de micro-ordinateurs. Notre enquéte
chez les revendeurs et les constructeurs nous a
permis de mieux en comprendre les raisons. Mais
disons déja maintenant qu'ily a plus d'insatisfaits
chez les possesseurs de modeles Commodore et
Sinclair ; on se plaint moins du c6té des acheteurs
Amstrad, Atari, Thomson et M.SX.. Citons un
seul chiffre : un lecteur sur quatre ayant eu des
problémes avec son Sinclair a attendu plus de
trois mois pour le récupérer. Il faut dire que les
propriétaires de matériel Commodore et Sinclair
ont plus souvent que les autres 'occasion d'expé-
rimenter le SAV. Un lecteur sur trois a vu son
modgle Commodore ne pas fonctionner immé-
diatement. Mais la palme revient au matériel
Oric : 1a, cest un lecteur sur deux pratiquement
qui a eu des problemes dés le début de son achat.
Bien siir, aux dires de certains constructeurs ou
revendeurs. les acheteurs font beaucoup
d'erreurs d'utilisation au départ. Mais cela n'expli-
gue pas tout, puisque, par exemple, un lecteur
sur dix seulement signale une panne deés le début
du fonctionnement de son Amstrad.

Enfin, avant d'examiner les raisons de tous ces
problémes et les solutions qui commencent a étre
mises en place, un dernier point a signaler : en cas
de réparation, un peu plus d’une fois sur deux,
votre réparateur ne vous a pas remis de facture.
ce qui témoigne d'un certain « laisser-aller »..
Pour résumer doncg, I'essentiel de vos plaintes se
porte sur la lenteur du service aprésvente.
Pour en comprendre les raisons, il faut
plonger dans l'organisation de la distribu-
tion des micro-ordinateurs telle qu'elle
a fonctionné ces derniéres années en
France.

La jungle des débuts

Le marché de la micro-informa-
tique farniliale a aiguisé. & ses dé-
buts, 'appétit de beaucoup de
professionnels, tant il semblait
prometteur de profits. Aussi
bien au niveau de I'importation
qu'a celui de la distribution en
magasins, beaucoup de so-
ciétés se sont créées a la hate
sans grande assise financiére

et sans aucune réflexion sur
l'avenir. Il s'agissait d’étre
dans les premiers pour
vendre le maximum de maté-
riel ; pour la suite des événe-
ments, on improviserait...
Pour certains importateurs,
par exemple, structurer un

service apres-vente, consti-
tuer un stock de pieces déta-
chées, cela paraissait totale-



ment de 'ordre du superflu : I'heure
etait a la VENTE, D'autant plus que beaucoup de
revendeurs, devant la demande du public. conti-
nuaient & s'approvisionner en importation paral-
lele pour des raisons de prix et de rapidité.
Prenons I'exemple de Sinclair pour illustrer notre
propos et remontons & quelques années. Les mi-
cros Sinclair se vendent comme des petits pains ;
ils sont trés peu chers, en partie d'ailleurs parce
que construits avec des composants de derniére
catégorie (les composants sont rangés en plu-
'sieurs classes selon leur degré de fiabilité)... et ils
tombent souvent en panne.
Au début, pas de problémes : Direco, la société
importatrice pratique automatiquement ['é-
change standard : les micros en panne s'entas-
sent dans un coin. Mais la maison meére
commence & s'inquiéter et refuse de continuer a
alimenter aussi systématiquement son distribu-
teur en nouveau matériel.
En 1983, trois personnes sont recrutées par Di-
reco pour s'attaquer & la réparation de
6 400 ordinateurs déposés dans un hangar de-
puis des mois. On peut facilement imaginer les
délais de réparation dans un tel contexte; de
plus, il v a constamment des problemes de dé-
douanement de pieces détachées. Fin 1984, la si-
tuation empire : Sinclair, en pleines difficultes fi-
nanciéres, est incapable d'approvisionner Direco

en piéces détachées. Une
seule usine continue a fabriquer les pigces spécifi-
ques gue tout le monde s'arrache puisqu'il n'y a
plus gu'une source d'approvisionnernent. Apres
la faillite de Sinclair et son rachat par Amstrad. on
pensait pouvoir s'adresser au racheteur pour un
probleme de S AV. Détrompez-vous, nous a-t-on
indiqué chez Amstrad, il y a rachat du droit d'utili-
sation de la margue et non des machines (appré-
ciez la distinction...). Aucune obligation de S.AV.
done sur le matériel Sinclair. Une bonne riouvelle
quand méme : Amstrad est en train de se consti-
tuer un stock de pigces détachées pour pouvoir
réparer les Spectrum 2 partir de novernbre. Vous
pourrez donc vous adresser aux stations agréées
Amstrad pour faire réparer a vos frais {mais de fa-
con économique, nous a-t-on assuré) votre
Spectrum en panne. Pour les autres modeéles, au-
cune solution n'a été envisagée. A vous de
frouver un réparateur qui ait encore des piéces
correspondant & votre modale,
Citons une autre histoire, digne du jeu de Mono-
poly, qui vous a peut-étre valu d'attendre un
certain temps votre matériel déposé en répara-
tion. Corhmodore a été distribué dans le passé
par la société Procep, qui a dii cesser ses activités,
Un procés de plusieurs mois eut lieu entre Procep
et le nouveau distributeur, Commodore France.
Pendant tout ce temps, plus personne ne voulait
s'occuper des machines en panne : une sorte de

gel du S.AV. ! Finalement, au prin-
temps 1986, Commodore France
récupérerait trois mille micros
stockés dans un hangar depuis X
mois, dont souvent plus personne
ne savait qui était le propriétaire, et
essaya de satteler au probleme...
Bien sfir, ces histoires un peu éton-
nantes provoquéerent un certain
nombre de scénes plutét bruyan-
tes chez les revendeurs. Sans
parler des machines perdues ou
devant éfre retournées plusieurs
fois, de l'absence de certaines pie-
ces pendant de nombreux mois
et autres désagréments des pé-
riodes « normales ».

S.AV. : incontournable

Tout le monde est maintenant
obligé de réfléchir au probleme
du SAV., v compris les fabri-
cants. Ef cela d'autant plus que
le contexte a change. Les ache-
teurs potentiels se divisent en
deux catégories: les uns re-
nouvellent leur matériel et ne
veulent plus revivre les mau-
vaises expériences liges a leiir
premier achat de micro. Les
autres, qui viennent pour la
premiére fois & la micro-
informatique, sont plus circons-
pects, plus prudents que les passion-
nés de la premiére heure : ils cédent
moins facilement a 'enthousiasme.
D’autre part, le marché s'est structuré et as-
saini : chaque fabricant a essayé d'élaborer une
politique commerciale plus conséquente et tous
s'écrient, la main sur le coeur : « Croyez-nous. a
'heure actuelle, chez nous. il n'y a plus de pro-
bleme de S.A.V. » Nous verrons que les reven-
deurs, confrontés directement au probleme, ne
partagent pas toujours cet avis.
Deux tendances se dégagent : la mise en place de
stations techniques agréées par le fabricant dans
les différentes régions ou bien la formation di-
recte des revendeurs afin qu'ils puissent assurer
eux-mémes les réparations sur place.
Voici plus précisément la politique des
constructeurs les mieux placés sur le marché de
la micro familiale.
Amstrad a mis sur pied un réseau de quinze sta-
tions techniques agréées dans toute la France (ce
réseau devrait s'étendre & vingt-cing stations) et
des techniciens ont été formés. Un grand centre
de pigces détachées existe maintenant a Sewvres.
Chaque revendeur doit donc renvoyer le matériel
ala station technique dont il dépend et celui-ci est
réexpédié dans un délai officiel de dix jours ou-
wrables. Dans le cas d'un probléme provoquant
une immobilisation plus longue, au-dela de six se-
maines, on a droit & un échange standard de sa
machine, qu'elle soit ou non sous garantie. Trés
peu de revendeurs assurent eux-mémes les répa-
rations. Le matériel, de conception technologi-
que simple et éprouvée, semble trés fiable et le
service aprés-vente ne pose aucun probléme
pour l'instant. [l reste & surveiller ce qui va se pas-
ser avec l'arrivée sur le marché du nouveau
compatible.
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L'ége d’or de la vente
sauvage est termine,
Seuls survivront

ceux qui réussiront

g se créer une bonne
image de marque...

Tour d’horizon

Chez Apple, chaque revendeur, pour étre
agréé, doit avoir recu une formation sur le maté-
riel et disposer d’un lot convenable de kits de ré-
paration. Chaque magasin doit ainsi pouvoir as-
surer la réparation dans un délai inférieur a
cing jours pour 90 % des cas. Sept sociétés de
maintenance agréées ont également été instal-
lees dans toute la France. Derniérement, une
« hot line », accessible au public, fonctionnant
pratiquement en permanence, a été créée.

Atari France a adopté le méme genre de politi-
gue : les revendeurs doivent, moyennant une ris-
tourne censée couvrir leurs frais, assurer eux-
mémes le S.AAV. en réparant sur place ou
en confiant directement le matériel & un sous-
traitant. En contrepartie, Atari forme les techni-
ciens et fournit les pigces. La maison mare sié-
geant aux Etats-Unis, on a vu des problémes
de dédouanement de piéces (toutefois réglés) de-
puis juillet-aotit. Le centre serveur qui vient d'étre
créé peut étre utilisé par les revendeurs moyen-
nant un abonnement ; des notes résumées d'in-
formations sont également envoyées mensuelle-
ment. Atari n'a pas encore atteint sa pleine
capacité de développement sur le marché fran-
cais et il est peut-tre trop t6t pour juger de la qua-
lité de son S.AV. mais le matériel ne semble pas
présenter de gros problémes de fiabilité (nous
parlons ici de la gamme des 16 et 32 bits).

Commodore France aimerait développer le
systeme de prise en charge du S.AV. par les ma-
gasins distributeurs, 1a aussi moyennant une ris-
tourne. Certaines boutiques réparent donc sur

place. Mais bien des revendeurs ne manifestent
aucun enthousiasme devant ce projet. Ils ont vu,
en effet, beaucoup de retours de matériel, sou-
vent d'ailleurs pour des probléemes mineurs de
connexion et craignent de ne pas s'y refrouver.
Treize centres techniques agréés ont été mis en
place pour faire face au S.AAV. Pour gagner du
temps, vous pouvez y déposer votre matériel sous
garantie. Commodore France a un gros passif a
assumer, vicime d'une ancienne politique
commerciale quelque peu flottante et des proble-
mes de fiabilité de son matériel.

Oric a eu dans le passé de graves problemes de
retours de matériel et un SAV. assuré de ma-
nigre catastrophique par son ancien distributeur
A.SN. Les problemes ont été tels que son réseau
de vente a fondu. Depuis son rachat, il y a un an
et demi, par une société francaise, le matériel a
été amélioré, le S.AV. réorganisé, une politique
d’échange de cartes mise en place : elles sont re-
tournées en usine, réparées et soumises aux mé-
mes tests que les neuves. Pour le matériel hors ge-
rantie, cet échange est forfaitaire (450 F).

DELAIS MON PRINCE | ON TAIT
-~ DANS LA PrECISION

Nous ‘AuTs Ll ..



Thomson, grosse société francaise spécialisée
dans l'électronique, a bénéficié de I'implantation
antérieure d'un réseau de S.AV. Les revendeurs
réexpédient le matériel défaillant dans des
centres techniques agréés (un pour quatre dé-
partements environ). Les délais tournent autour
de quinze jours, trois semaines. Leurs machines
ne présentent pas de gros problémes de fiabilité.

Assainir la situation

On peut constater aprés cet examen détaillé que
les fabricants tentent dassainir la situation de leur
S.AV. llsont de toute facon intérét a responsabili-
ser les revendeurs. Quand il y a renvoi systémati-
que des produits au siege du constructeur, outre
la perte de temps et les difficultés de communica-
tion, il y a souvent des abus au niveau du matériel
hors garantie « passé » sous garantie par certains
revendeurs. Mais, en revanche, la plupart des fa-
bricants n’assurent pas le suivi des piéces de re-
change de leurs machines au-dela de trois, quatre
ans. Pour eux, un acheteur, dont le micro a vécu
cing ans, doit s'estimer tout & fait heureux et re-
nouveler son matériel !

De toute facon, dés que I'on s'éloigne des bu-
reaux de directeurs de marketing et que I'on se
rapproche des magasins, les descriptions idylli-
ques se noircissent quelque peu. Les revendeurs
qui servent de tampons entre les consommateurs
et les fabricants sont souvent ‘trés critiques.
Certains, apres avoir subi tous ces problemes de
SAV., ont renoncé a distribuer certaines
marques (par exemple Oric) ou méme, quand ils
pouvaient se le permettre, ont carrément aban-
donné le marché de la micro grand-public pour
se consacrer exclusivement au marché profes-
sionnel. Presque tous affirment que, dans leurs
prochaines négociations commerciales, le pro-
bleme du S.AV. prendra une place importante.
On rencontre ce point de vue méme dans les
hypermarchés qui pratiquent surtout des ventes
promotionnelles (souvent pour les fétes de fin
d’année).

Le point critique pour les revendeurs est, comme
pourvous, celui des délais. Dans les magasins ol
l'on ne répare pas sur place, aux délais imposés
par les stations techniques, s'ajoute souvent l'at-
tente pour le regroupement du matériel en pan-
ne. L’envoi des machines étant a la charge du re-
vendeur, celui-ci est souvent tenté d’attendre
d’avoir des lots importants pour procéder a ses
expéditions. Les frais de transport entament vite
les marges trés réduites sur le matériel bas de
gamme (celui sur lequel il y a généralement le
plus de retours !).

Avec toutes ces confraintes, les délais atteignent
vite un mois, si cen’est plus, ce que supporte mal
le public. A cause de problemes de piéces ou de
Mauvaise organisation, les délais imposés par les
centres techniques sont, de plus, souvent trés irré-
guliers. Le revendeur, surtout en province, ne
peut qu'attendre, sans méme pouvoir renseigner
exactement son client. Les centres techniques
agréés, pour arriver a rentabiliser leur structure,
passent des accords avec de nombreuses
marques ; il leur est donc difficile d’avoir toutes
les pigces pour tous les modéles. Aucun techni-
cien ne connait toutes les marques et leurs pro-
bléemes spécifiques. Ceci est surtout vrai en pro-
vince ol le parc de matériel est moins important.
Certains revendeurs, trés critiques sur ce principe

de « station technique », ont donc choisi de répa-
rer sur place. lls ne supportent pas ce systéme
d’envoi centralisé, avec tout ce que cela comporte
de circulation de petites fiches, de lourdeur et de
mangque de maftrise de la situation vis-&-vis du
client. 1l s'agit de ceux qui ont la meilleure assise
financiére, puisqu’il leur faut supporter la charge
d’au moins un technicien a demeure. lls choisis-
sent souvent de ne distribuer qu'une ou deux
marques dont ils connaissent parfaitement les la-
cunes. Cependant, ils n'échappent pas aux pro-
blemes de manque de piéces détachées et de do-
cumentation.

Cette catégorie souhaite un assainissement de la
profession. La comparaison se fait avec lemarché
de l'automabile : un concessionnaire automobile
est tenu de réparer les voitures qu'il vend et c’est
une évidence pour tout le monde. Donc, méme
en dehors des problemes d'exclusivité, le reven-
deur ne peut pas commercialiser toutes les
marques, car son S.AV. serait trop lourd a gérer.
Une solution médiane adoptée par d'autres
consiste & passer un accord individuel avec un
technicien en sous-traitance et & lui confier tout
le matériel hors garantie : il est alors souvent ré-

paré sur une base forfaitaire. Voila ot en est la si-
tuation chez les différents revendeurs spécialisés.

S.AV. et grandes surfaces

Voyons maintenant comment s'organisent les
grandes surfaces. Dans les hypermarchés, il y a
renvoi systématique du matériel aux différents fa-
bricants : le client attend patiemment le retour de
samachine. Les grandes surfaces spécialisées dis-
tinguent, elles, les pannes de premier niveau et de
second niveau. Chez Darty, le matériel est col-
lecté dans un centre de réparation {deux sur Pa-
ris} : dans celui-ci est réglé tout ce qui concerne
les pannes d’alimentation, de périphérique, etc.
Dans ce cas (cela représente environ la moitié des
pannes), il faut un délai de dix jours. Pour tout ce
qui concerne les pannes d'unité centrale, le maté-
riel est renvoyé chez les fournisseurs et 1, les dé-
lais sont de l'ordre d'un mois.

Méme type d'organisation chez Nasa: un
coursier collecte deux fois par semaine le matériel
& réparer dans les différents points de vente. On
fait alors un test de diagnostic de premier niveau :
si la machine doit étre démontée, elle est expé-

diée chez le constructeur, et les délais varient B

DES CENTRES... A VOTRE SERVICE

Beaucoup de grandes marques souhaitent, pour une efficacité maximale,
former des techniciens parmi les revendeurs.
D’autres comme Amstrad ou Commodore proposent, en plus, des centres agrées.

Stations-service agréées Amstrad

_Pour dépannage sous garantie et hors garantie
REGION PARISIENNE :
Départements : 75-78-91-92:93-94-95.
Vision hifi service : 13-15, rue Vaucouleurs,
75011 Paris. Tél, : 43.3897.31. M. Chabert.
NORD-NORMANDIE :
Départements : 14-27-28-50-59-60-61-62-76-80.
B.B.S. électronique : 20, rue de Renard,
76000 Rouen. Tél.: 35.70.89.92. M. Briffoteaux.
CENTRE-QUEST : Départements: 16-17-23-36-
37-41-44.49-53-72-79-85-86-87.
M.E.C. : 209, rue Victor-Hugo, 37000 Tours.
Tél. : 47.38.00.20. M. Vaugeois.
CENTRE-EST :
Départements : 02-08-10-51-62-55-77.
Amservices Champagne (Lerthier) : 44, rue du
Docteur-Thomas, 51100 Reims. Tél.: 26.40.33.99.
M. Leroy.
SUD-EST :
Départements ; 04-05-06-07-13-20-26-83-84.
Sodiselec : 1, rue Consolat, 13001 Marseille. Tél.:
91.08.18.00. M. Boirreau.
MIDI-PYRENEES (1) :
Départements : 24-32-33-40-47-64-65-82.
Micro-Pyrénées: 41, rue du 4-Septembre,
65000 Tarbes. Tél.: 62.93.70.71. M. Miravete.
MIDI-PYRENEES (2) : Départements : 09-11-12-
15-19-30-31-34-46-48-66-81
B.D.I: 29, avenue Georges-Pompidou, 30000 Nimes.
Tel.: 66.64.90.10. M. Brunel.
RHONE-ALPES : Départements : 01-03-21-38-39-
42-43-63-69-71-73-74.
D.D. Technique : 2, rue d'Arménie, 69003 Lyon.
Tél. : 78.62.81.89. M. Delaye.
EST : Départements : 25-64-57-67-68-70-88-90.

Micro électronique service : 108; av. de Colmar,

63000 Mulhouse. Tél. : 89.59.56.71. M. Poinot.
CENTRE : Départements : 183-45-58-89.
M.ER.C.L : 23, rue de la Mouchetiere, Z1. Ingre,
45140 Saint-Jean-de-la-Ruelle. Tel: 3843.11.83.
M. Millon.

BRETAGNE : Départements : 29-22-35-56.
M.TBF. : 34, rue de Douarnenez, 29000 Quimper.
Tel. : 98.55.31.61.

Adresses de centres techniques agréés
Commodore

ARAMIS : 666, avenue du Tremblay, Z1. de Vaux,
60100 Creil, Tel. : 44.25.30.58.

C.M.T.S. : Galerie marchande, 38, rue des Ormeausx,
75020 Paris, Tel. : 43.70.31.00.

CM.TS. : Centre de gros, 1, rue du Mont-de-Terre,
59810 Lesquin. Tél. : 20.86.20.30.

ETEC : 4, rue de la Ville-en-Bois, 44000 Nantes.
Tél. : 40.73.39.31.

Ets Alain Ferré: 5, impasse de Barcelone,
31000 Toulouse. Tél. : 61.21.04.92.

Geveke Electronics : 2/18, rue des Peupliers, Z. du
Petit-Nanterre, 92000 Nanterre. Tél. : 47.80.96.96.
M.I.S.: 13, rue des Miriers, 75020 Paris.
Tel.: 46.3640.77.

Promivex: 155, rue de Charonne, 75011 Paris.
Tel.: 43.719741.

SAV 2000 : ZAC avenue des Erables-Dissay,
86130 Jaunay-Clan. Tél. ; 49.52.41.68.

S.TV.S. : 18, rue Benoit-Malon, 42000 Saint-Etienne.
Tel.; 77.32.74.57.

S.T.V.S. : 19, rue du Repos, 69007 Lyon.
Tél.: 78.69.27.94.

STE.: 68 rue de I'Olivet, 06110 Le Cannet-
Rocheville. Tél. : 93.46.05.00.

S.ID. : 9597, avenue Roger-Salengro,

13003 Marseille. Tél. : 91.50.52.54.
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HCTUEL

N'achetez pas sevlement

en fonction des
performances ou des
prix, Soyez lucide :
les micros aussi
tombent en panne...

entre quinze jours et deux mois ; dans le cas de
panne mineure, la machine est réparée sur place
en huit jours maximum. Tout le matériel Apple
est fraité sur place. A signaler que Nasa et Darty
ont assez de pigces en stock pour pouvoir réparer
les micros Sinclair qu'ils ont vendus.

Quant a la FNAC, elle dispose a Paris d'un SAV.
intégré qui dépanne dans un délai de huit jours
sauf probleme de manque de piéces. En provin-
ce, elle fait appel aux centres techniques agrées
des différents fournisseurs. Elle signale le prix
élevé des pigces dans le domaine de la micro-
informatique ainsi que le manque d'assistance de
la part des fabricants.

Il nous reste un dernier point a étudier. Vous étes
.un certain nombre & souhaiter un prét de matériel
durant le dép6t de votre micro. Pratiquement
tous les revendeurs refusent d’entendre parler de
cette solution, En I'adoptant de leur propre initia-
tive, cela leur cofterait trop cher et aucun
constructeur n'est prét  financer un tel systeme.
Il faut savoir quil y a des pannes « épidémiques »
sur certains lots de matériel.

Afin que le systeme fonctionne vraiment, il fau-
drait que chaque revendeur réserve un nombre
important de machines pour le prét. Concernant
un matériel plus sophistiqué, le client peut sous-
crire un contrat de maintenance (d'un montant
annuel représentant 8 4 10 % du prix d’achat). Il
a alors 'assurance d'avoir toujours une machine
a sa disposition.

Voila donc la situation actuelle du S.AV. dans le
domaine de la micro-informatique grand public.
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Elle ne saméliorera que sous la pression
constante des acheteurs. N'oubliez donc pas, au
moment de vos achats, qu'un ordinateur peut
tout & fait tomber en panne ! Si l'idée d'étre sé-

paré de votre micro pendant plusieurs semaines
vous chagrine, sachez demander des garanties @
ce sujet.

Marie-Hélene Bernard

1. Au moment de I'achat de votre matériel, parlez
avec votre vendeur de |'organisation du S.AV. et
du probleme des pannes sur les modeles qui vous
tentent : ne vous cantonnez pas aux domaines
des prix et des performances.

2 Demandez a votre revendeur s'il assure certai-
nes réparations sur place ou s'il-réexpédie systé-
matiquement le matériel chez le distributeur.

3. Sivous habitez un coin un peu isolé, demandez
2 votre revendeur de prendre en charge les frais
d'envoi du matériel en cas de panne, et essayez
de tester ou de faire tester votre matériel avant
qu'il ne vous soit livré !

4. Vérifiez que votre matériel est adapté aux
normes francaises : bulletin de garantie et docu-
mentation en francais, inscriptions sur le clavier
en francais pour Amstrad.

5 Sivous achetez du matériel récent, sachez que
vous risquez toujours d'essuyer un peu les
platres ; les revendeurs nont, en effet, souvent
pas encore été formés par le SAAV. du
constructeur et il peut y avoir des séries a proble-
mes...

@ Essayez d’acheter votre matériel chez un reven-
deur spécialiste de la marque que vous avez choi-

sie : il connaitra mieux les pannes classiques du

Onze conseils pour éviter les mauvaises surprises :

modele et il aura un meilleur rapport de forces
avec le SAV. du constructeur.

7 Un fois le matériel acheté, mettez de votre coté
le maximum de chances pour que celui-ci ne
tombe pas en panne. Essayez d'obtenir de votre
revendeur le plus d'informations possibles sur les
précautions a prendre (par exemple, débranche-
ment d'un périphérique sous tension).

8 Lisez le mode d’emploi de votre micro avant |
les problemes ; ne « forcez » pas sur certains élé- |
ments pour arriver a les brancher ou 2 les faire |
fonctionner.

9. Nettoyez regulierement les tétes de lecture des
cassettes comme sur n'importe quel matériel hi-fi
et utilisez des cassettes appropriées au matériel
micro-informatique.

10 En cas de disfonctionnement, résistez a
I'envie furieuse de prendre un tournevis et d'aller
voir a l'intérieur de votre micro. Si celui-ci est en-
core sous garantie, vous risquez, en effet, d'en
perdre le bénéfice. Contactez donc plutdt votre
revendeur,

11. En cas de différend sérieux avec votre reven-
deur, vous pouvez vous adresser directemnent au
siege du fabricant et, en dernier ressort, a une as-
sociation de consommateurs.




Vous déposez vos brevets dans le monde
entier, vous percevez vos droits, empruntez
pour construire des usines et allez 2 la con-
quéte de fabuleux marchés, Bref! Vous allez
faire fortune... si vos challengers vous laissent
faire! Car eux aussi déposent des brevets,
vous font payer des droits et vous vendent
leurs produits!

Dans I'épopée des grands innovateurs et che-
valiers d'industrie, vous découvrirez des stra-
tégies, vous oserez miser sur I'avenir! Et vous
rencontrerez vos partenaires: banques, orga-
nismes d’aides publiques, instituts de con-
seils...

Ce n'est qu'un jeu! Mais quel jeu! Sans vous
en rendre compte, simplement en jouant,
vous découvrirez les enjeux et les mécanis-

THOMSON: CASSETTE

TO7 + 16K/T07 - 70/TO8/T09/T09 + M05/MOG
(VERSION AMSTRAD A PARAITRE)

Génial inventeur, déposez brevet sur brevet!... autant que
'ordinateur et vos partenaires vous en laissent gagner.

mes économiques de 1a bataille mondiale des
brevets.

Vous verrez que gagner la bataille des brevets,
¢a peut rapporter gros.. dans la réalité aussi!

L'INPI et FORMEX veulent vous initier 2
la bataille mondiale des brevets et faire
connaitre 2 tous ceux qui veulent deve-
nir des innovateurs les partenaires qui les
aideront 2 franchir le pas.

s
e
\ B

Bon de commande

Si vous voulez vous procurer ce jeu,
renvoyez-nous vite ce bon de commande
rempli en caracteres d'imprimerie  I'adresse
suivante:

M.P.S. 23, bld de I'Orangerie

67000 STRASBOURG

exemplaire(s)

de [a Bataille des Brevets

Prix TTC 224,- F + 15, F d¢ participation
aux frais de port

Total de ma commande:

J B T.I.C.

(prix unitaire multiplié par le nombre
d’exemplaires + votre participation aux
frais de port)

Je regle ma commande:

] comptant ci-joint chéque libellé au
‘nom de MP.S. N°
[ contre-remboursement 4 la livraison

' | 1 Loy |
7

Nom
Prénom
N°____ Rue
Codepostal L [ | | | |
Ville
Votre tél.L_[ [ |

| bR i

Votre age
a le

Signature
{signature du pére ou de 1 mére obligatoire pour les mineues)

TILT 11
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ROS CADEAUX DE ROEL: CHAMPAGNE POUR PLUS DE S000F D'ACHAT, 10% DE
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1 520 STF TOS ROM (20 LOG+ souris)
2 1040STF TOS ROM (Pack bureautique)+moniteurSM125  QGOQOF :
3 Moniteur couleur SM1224 Hte Résolution 3990F |
4 Moniteur couleur SM1424 Hte Résolution 2990F :
5 Moniteur Thomsen couleur 4 partir de 1990F :
6  Moniteur ATARI HR SM125 monochrome 1990F :
7 Moniteur Philips 80 col. 990F
8 DISQUE DUR 20M° SH204 7000F
9 DRIVE 3,5 500K 2000F
10 DRVE 3,5 1M® 2700F
11 DRNVE 3,5 1&2M° 5,25 1M° KUMANA NC
12 MPRIMANTE PD80 FUJI + CABLE CENTRONICS 2690F
13 IMPRIMANTE SMM B804 AVEC CABLE 2490F
14  IMPRIMANTE STAR NL10 + INTERFACE + CABLE 3990F -
D RS AES i A
BORROWED TIME TRILOBY OF APSHAI 350
MINDSHADOW ROGUE 350
HACKER BASE BALL 450
HACKER | WORLD BAMES 390
MUSICETUDIO TIME BANDIT 290
LITTLE COMP FEOPLE CARDS 200
BORROWEDTIME Il MAJOR MOTION 200
BRATACCAS THE PAWN 229
ARENA STARELIDER 249
DEEP SPACE JEWEL 249
LEADER BOARD 8T KARATE 275
SCENES LEADER BOARD ST PROTECTOR 235
KINBQUEST Il SPACESTATION 275
BLACK CAULDRON CHESS (PSION) 3D 295
ULTIMA 3 MURRAY & ME 150
BILENTSERVICE MOM & ME 150
BUNSHIP WINNIE THE POOH 169
FLIGHT SIMULATOR Il PERRY HASON 390
JET AMAZON 390
HERCENARY TREASURE IBLAND 390
SUNDDB MEAN 18 450
FANTASY ST POOL 249
WINTER BAMES SKYFOX 3

%

520STF COULEUR
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6900 Frs
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UTILITAIRESST PRIX
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TEXT DESIGN 395F
CLOCK CARTRIDGE 495F ¢
FAST BASIC 890F ;
~ SOUND DIGITIZER 1990F ¢
YIDEQ DIGITIZER 1990F &
DEGAS 390F ¢
COLR 230F ¢
15T WORD 490F
ZOOMRACK S590F
RYTHM 150F ¢
NYISION 400F £
DB MASTER 490F :
TRIMBASE 890F :
PRINT MASTER 350F
HDBASE (DBASE2) 990F
EASY DRAY 1490F :
ART GALLERY 290F :
FORTRAN 1430F |
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LATTICE C Metacom 1090F :
PASCAL Metacom 790F &
DB MAN (DBASET) 1190F £
CAT 3D 390F :
ANIMATOR 300F
LIBP 1790F §
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pour créer cette « bcnte a-rgt mes » fabuleuse.
Exeldrums est réservé aux possesseurs, peu nombreux, d’EXL 100?
Dommage pour les autres. Et puisse ce Tilt d’or donner
des idées & tous ceux qui développent pour Amstrad, Commodore ou Atari.
Spectrum Holobyte, vous connaissez ? Probablement pas.
Cette petite société U.S. a pourtant développé
un simulateur de navette spatiale extraordinaire.
Nous ne devons pas le primer sous prétexte que Spectrum Holobyte
est moins connu qu’Activision ou Infogrames ? Pas d’accord.
L’avenir de la microloisir passe entre autres par le concept de simulation.
Et The Way of the Tiger, et Billy la banlieue ?
Pas nouveaux ? Pas originaux ? Peut-étre. Mais la version pour Thomson du premier,
nous a fait pousser un «enfin un bon jeu d’action pour TO 7!» unanime,
et les personnages du second nous ont fait passer
un certain nombre d’heures de pur plaisir.
Cela dit, reste un point évident : toute critique est, par définition, subjective.
Pour élire les Tilt d’or 86, tous les ]oumailstes de Tilt
ont voté sur une soixantaine de softs préalablement sélectionnés.
C’est leur choix que vous allez trouver dans les pages qui suivent.
Choix douloureux parfois : vaut-il mieux voter pour Sapiens,
plus original, ou pour Billy la banlieue, plus ludique ?
Faut-il privilégier les marques francaises aux dépens des marques anglo-saxonnes ?
Faut-il attendre telle nouveauté, géniale sans aucun doute,
mais dont seules quelques photos d’écrans sont disponibles ?
Leur choix correspond a leur professionnalisme — des milliers de logiciels passent,
faut-il le rappeler, entre leurs mains chaque année —
mais aussi & leur gofit, a leur sensibilité. Certains seront d’accord avec nous,
d’autres seront furieux. C’est normal. Et flatteur pour Tilt.
Et puis, nous avons également fait voter nos lecteurs :
vous trouverez le « Top Tilt 86 », qui classe par ordre de préférence
les softs favoris des Tiltmen, page 60 et il n’est pas exclu que, 'année prochaine,
nous fassions voter la profession toute entiére.
Et puisque nous sommes en 86, voici les Tilt d’or 1986...

Tous les Tilt d'or sont en démonstration 8 MEGAM, l'espace micro de la grande Halle de la Villette, ofi vous pouvez les tester vous-méme
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pé par : . Phrhppe Nottoli avec Than Do Cao et Thierry Hz&nre .
Marque : Sp _cfram Hoiob"'te

Charles Callet.
: Josiane Girard. _

Bientot disponible : pour Atari 520 et 1040 ST

lleur logiciel de stratégie :
lite pour Commodore 64

ue : Firebird _

et réalisé par; lan Bell et David Braben

lersion francaise écrite par : Michael Thévenet et éditée
par Ariolasoft
'Biﬁste pour : Amstrad, Spectrum. Bient6t disponible pour : M. S.X et

i ST
illeur logiciel d’action (ex-aequo):
Billy la banlieue pour Amstrad
Marque : Loriciels
ario : Jean Philippe Biscay
ique : Michel Winogradofs
Meilleure interactivité:
Alter Ego pour Commodore 64/128
que : Activision
cu et réalisé par: Peter J. Favero
e pour : Apple, Macintosh et compatibles IBM

Meilleur logiciel de simulation (combat sous-marin) :
Silent Service pour Atari ST

Marque : Microprose

66 par : Sid Meyer

ste pour: Atari ST, C. 64. Bientét disponible pour : Thomson,
pple, IBM, Amstrad, Spectrum et Amiga.

Meilleur logiciel d’aventure policiére (ex-aequo):
Meurtre sur '’Atlantique pour Amstrad

arque : Cobra Soft

Créé par : Bertrand Brocard avec Anne-Marie Alison

Existe pour : Thomson MO 5, TO7 + QDD, TO9 et M.S.X.
Bient6t disponible pour : C. 64, Oric/Atmos et sur Nano-réseaux

Concu et développé par: Sean Hill, D.R. Jalmg
Gordon Walton, Mike Jones, John .o;‘asekk et Jeﬁ Sauter !
Existe pour : IBM
Prévu pour : Atari ST
Meilleur logiciel de combat :
The way of the tiger pour Thomson MO5/MO 6
Marque : Gremlin Graphics
Programmahon Shaun Hollinwor
Graphiste : Chris Kerry
Son : Peter Harrap _
Existe pour : Spectrum, Amstrad, C 64, M.S.X. et Thomson
Meilleur logiciel éducatif :
Vie et mort des dinosaures pour Thomson
TO7/TO8
Marque : Infogrames
Développé par : Pierre Bayle et Pierre Grosbois
Graphiste : Emmanuel Forsans
Scénario : Jacqueline Carraz
Paléontologue : Léonard Ginsburg
Bient6t disponible pour : MO 5 et MO 6
Logiciel le plus original :
Little Computer People pour Atari 520 et 1040 ST
Marque : Activision
Crée par: Rich Gold
Réalisation : Rich Gold, David Crane, Sam Nelson
Existe pour : Amiga, Apple, C 64
Meilleur logiciel d’aventure/action :
Crafton et Xunk pour Amstrad
garque: Ere informatique
oncepteur : Rémy Herbulot
Graphiste : Michel Rho
Musique : Jean-Louis Valéro

Existe pour ; Atari ST
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THE PAWN

“dans le plus pur anglais. L'ordinateur com-

guestion de metire les verbes a l'infinitif ou

les noms sans leurs articles. Votre destinée

. ~débute par une journee sans histoire qui ne
tarde pas & se transformer en un voyage
au-dela du miroir dans une contrée incon-
nue : Kerovnia. Votre route est émaillée de

rencontres insolites et déroutantes tel ce
gourou hilare et frappé de mutisme ou Chro-
nos, manipulateur diabolique. Kerovnia est
I'enjeu de sombres luttes d'influence qui ne
vous concernent qu'indirectement. Votre
probléme est simple : quitter cet univers qui
n'est pas le votre. Mais pour retourner
au x¢ siécle, il faut accomplir certaines
taches : tuer I'aventurier, apporter la lettre
de rangon au roi ou donner de |'eau au gou-
rou. Une eau inaccessible qui se trouve
dans les vallées enneigées, au-dela des
pierres roulantes et menagantes qui barrent
le sentier. Un jeu d'élite. (Disquette Rain-
bird. Tilt n® 32, p. 149). N.M.

DELUXE PAINT

Le plus prévisible des Tilt d'or. |l couronne
le meilleur des logiciels de création graphi-
que parmi ceux qui utilisent la machine
offrant le plus de résultats en matiére de
dessin et de couleurs. lls doivent beaucoup
a I’Amiga, mais la facilité & les obtenir est
a metire a I'actif du logiciel.

Malgreé des limites technigues (pour le nom-
bre de couleurs simultanément présentes
a I'écran), Deluxe Paint est indéniable-
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philes "mérités capables de SBXprimér

0 prend le parler naturel, il n'est donc pas

a ceux et celles qui croient ne pas savoir
peindre, et au méme titre aux Picasso en
herbe ou déja confirmes. Les premiers se
découvriront peut-étre une passion pour
I'image. Les passionnés déja
experts apprecieront la
facilité du travail, la sup-
pression des aspects
ennuyeux ou répetitifs,
la possibilité de sauve-
garder tous les etats de
leur travail. Les pre-
somptueux devront
se garder de toucher

budget mais a grand talent !

ro mpo ant ou de Ia spécmcm |
| ' -he Musu

e création musicale & pett

Partagé en deux sous- programme’s le tre-

~ vail s'effectue ici a l'aide d'icones et de
‘menus déroulants. Dans un premier temps,

vous sélectionnez I'option « magnétc,—
phone » afin d’enregistrer votrs
morceau. Si le clavier du C 64
n'est gu'un piano de fortune,
c'est le réalisme
de la présentation
graphigue gui
remporte la palme
de |'efficacité.

9/ Que les néophytes
se rassurent, les
nombreuses possibi-
lites offertes sont
d'une simplicité dé-
routante. Pour cha-
cune des trois pistes,
une pression sur la
touche « record » dé-
clenche la saisie !

« Play » pour |'écoute,
¢ pause » pour la concen-




a;icas de la méme supériorité graphrque
et pédagogique. Courbes d’enveloppes,
sustain, release, etc., les parametres sont
au grand complet. Et pourcouronner e tout,
The Music System met a votre disposition
=.un séquenceur de trois mille événements
MIDI qui reste compatible, bien sar, avec
un matériel plus complexe (synthéttseur
boite & rythmes, etc.).
|l est rare de voir ainsi cohabiter de telles
gualités : un nombre impressionnant de
:possmmtés pour un maniement toujours
clair et précis. Rien de tel pour laisser pta-
ner son imagination aux limites du plaisir
et de I'harmonie !
(Dtsquette Rainbird. Existe en cassette. Tilt
n° 31, p. 49). O.H.

Exeldrums, la « batterie de poche », prouve
enfin gu'il est possible de transformer votre
ordinateur en instrument de mu51que
Facile d’emploi, trés compléte quant & ses

possnbmtes d’écriture et de mémorisation,
Cette extension de création musicale ale
mérite de proposer une reproduction
sonore excellente, bien supérieure en tout
cas 2 la plupart des boites a rythmes tradi-
tionnelles.

Exeldrums met en place un tableau de com-

- nombre de fois qu’ il fau_dra I lnterpréter et

le tour est jous !

|l est bien emendu'possmxe de mettre en
place quelgues barres de renvoi ou de

modifier le nbmore de temps par mesure

une chaine haute fidélité, la reproduction
rythmigue est précise et réa iste. On peut
raisonnablement mcorporer ce fravail dans
une maguette semi-professionnelle. Et s il
s'agit tout simplement de passer un bon
moment, Exeldrums permettra aux novices
de s'initier aux plaisirs de la syncope, a la
subtilité du mambo ou de la samba...

(Boite a rythmes Exelvision. Tilt n° 28,
p.53) O.H.

L’AFFAIRE

Les logiciels pour M.S.X. 2 arrivent, et ils
sont francais, Cocorico | Ainsi I'Affaire qui
vaut au roins dix jeux a lui tout seul du fait
d’'une qualité de réalisation bien au-dessus
de ce que nous avions |'habitude de voir.
En effet, les capacités graphigues sont uti-
lisées a fond. Le résultat est fantastigue,
mais ne brilons pas les étapes.

Tout commence par une sombre histoire de

hold-up. Raymend Pardon, malgré son inno-
cence, est condamné et purge une peing
de prison. A sa libération, il n'a qu'un but:
retrouver les témoins du procés afin de
découvrir pourguoi ceux-ci I'ont accuse.
Cachent-ils quelque chose ou quelgu’un et,
si ¢'est le cas, pour guelle raison ? Au fil de

_ --étonnantes pQSStbilk
: (Dlsquette Infogram
afin d'accéder aux rythmes ternaires ou '
‘composés. La richesse sonore de ce pro-
gramme et la clarté de la composmon sont
‘ses deux atouts essentiels. Connectée sur

planetes, qu'il faut explorer

Un emplre de huit galaxies, soit deu

& peu, pour essayer d'y faire fortune et sau-

‘ver son vaisseau des pirates ou polices

intersiderales... Inutile de préciser que la
prise en main de ce programme est en elle:,
méme une partie de plaisir ! 5
Pour votre premier voyage, apiés avoir
empli vos soutes de quelgues marchandi-
ses plus ou moins colteuses, Vous ne pos-
sedez que quelgues bréves indications sur
votre destination. Seule |'experience, sou-
vent mortelle d'ailleurs, vous permettra de
faire fortune, de combattre I'ennemi de
facon efficace, bref de progresser dans ce
monde réaliste donc hostile... :

Les graphismes trldlmensmnnels de ce logi-
ciel de stratégie sont relativement auste-
res, la mission semble d'ailleurs unigue-
ment basée sur cette qualité. Il importe par
exemple d'éviter le combat tant que cela
est possible ou encore de rester dans les

limites de la loi interspatiale, sous peine de
subir les assauts cumulés de pirates et gar-
diens de l'ordre. Les tractations commer-
ciales sont de méme trés aléatoires et la
rentabilité d’'un voyage sera bien souvent
négative, notamment pour les novices de
la profession. Pour survivre dans cet uni- »
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it Billy deambute dans Paris a la recherche

de distractions. Fanatigue de jeux vidgo, il

est prét a tout sacrifier a son vice. Malheu-

reusement pour lui, de nombreux person-

nages peu recommandables lui barrent

I'acceés de ses « vldeogames » preféeres.
Tous se liguent contre lui ; le Krishna, le lou-
bard, etc. Toutefois, une solution a sa frin-
gale existe. §'il trouve et donne & chacun
des personnages rencontrés I'objet qu'il
demande, |'ennemi potentiel disparaitra.
Billy pourra alors poursuivre sa route. Ne
pas satisfaire le géneur peut devenir terri-
ble : mécontent, il arrive qu’il « descende »
Billy. C’est pourguoi une longue réflexion
est requise, mais il faut faire la part des cho-
ses car le temps est limite : éire excessi-
vement prudent fait perdre du temps, mais
si I'on est trop impatient, on risque de per-
dre la vie. Programme de grande valeur, il
va a I'encontre de certaines idées regues.
Tout d'abord, le son: la mauvaise gualité
des circuits sonores de I'Amstrad est
contournable. Malgre |'utilisation du mode
basse résolution (Mode O: 160 x 200 en
16 couleurs), les graphismes sont trés fins.
De plus, la rapidité de I'animation est exem-
plaire. C'est tellement vrai qu’une touche
de ralenti existe (trés pratigue pour les
moments difficiles). Et pour couronner le
tout: des commandes excellentes.

Bref, un jeu d’action fort bien réalisé. (Cas-
sette Loriciels. Existe egalement en dis-
quette. Tilt n® 34, p. 49), M.B.
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Un maxi programme, puisgue chague ver-
sion (masculine et féminine) requiert trois
disguettes de 360 K. Un livre de poche qui
le publierait intégralement aurait plusieurs
centaines de pages ! 2

Ce qui vaut a ce logiciel fleuve et textuel un
Tilt d'or tient en un mot: son interactivite.
Vous vivez une existence, de la naissance
a la mort en quelgues heures. Vous la deci-
dez en connaissant des expériences dans
tous les domaines : conflits avec les parents,
rapports avec les petits et les petites cama-

dangerous, According to him.
Nil you would have To deal is
J=ome pOot and a few ludes.

CONTINUE

rades du college, métier, amours tumul-
tueuses ou trés tranqguilles, dure lutte de la
vieillesse contre un corps qui se dégrade.
Le programme permet de choisir des exis-
tences trés différentes : psychologie, posi-
tion sociale, fortune, relations dépendent de
votre passé et des expériences nouvelles
rencontrées. Deux vies jouées sur ce pro-
gramme peuvent difféerer du tout au tout,
car nul fil conducteur ne vous limite a une
trame préétablie.

On peut trouver des défauts a Alter Ego,
le juger trop prosaigue quant aux péri-
péties de I'histoire ou trop américain dans
sa psychologie. Reste une éblouissante
démonstration d' aventure interactive qui
utilise des qualités propres aux ordinateurs,
qui exploite a fond les capacités d'interac-
tivité de ce support.

Il nous faudrait dix, cent histoires, des
auteurs de scénarios pour gue les hirondel-
les jumelles d'Alter Ego annoncent une

la dépense Vous voici, a ord -
mersible, partage entre quatre postes de
commande.

La salle des machmes et I'écran «carte:
sont relies au pilotage de votre engin. Mais
le reallsme de ce dernier ne prend guere
le pas sur I'action.

Ce simulateur de combat sous-marin
possede en effet une animation graphique
et sonore superbe. ]

Les torpilles fendent la mer d’'une écume
meurtriere pour exploser bientot contre le
flanc du batiment ennemi. Et puisque vous
voila pris en chasse par ce dernier, restez
bien immobile dans les profondeurs de
l'océan. Le bruit des moteurs annonce
I'approche de votre adversaire... Un seul
mouvement et c'est la mort assurée !
Silent Service est un logiciel particuliere-
ment riche et varié. Les divers scénarios
proposés ainsi gue les multiples modes de
jeu n'ont pas freiné (c'est bien trop souvent
le cas...) le réalisme de |'animation et la sub-
tilité des graphismes.

L’ambiance du jeu est incroyable, atmos-
phére de peur ou d'espoir, selon qu'il
s'agisse de fuir ou d'attaguer. La mission
finale est on ne peut plus ardue, tant au
niveau de la stratégie (celle de vos enne-
mis varie selon le moment...) que de la
concentration du pilote. Mais, qu’il s'agisse
de torpiller un cuirassé de nuit ou de lar-
guer des débris pour tromper 'adversaire,
le plus dur est souvent de revenir sur
terre | (Cassette Microprose. Tilt n®° 35,
p. 60). O.H.
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.creation graphique
qui sait si bien
faire oublier sa
complexité ?
Toutes les possibi-
lités de l'Atari ST
sont ici pleinement
exploitées : la puis-
sance et la rapidité
de calcul de ce
micro équipe d'un
16/32 bits sont i
mises a contributionf
au méme titre que
ses gualites gra-
phigues. Menus
déroulants et
fenétres multiples
donnent & ce logiciel
une exemplaire
~ souplesse

iére luxueuse qui tourne au jeu de
s 'assassin ne peut étre gqu'un
quarante passagers, ca fait peur. Meur-
r I'Atfantique vous fera vivre le fris-
4 limier des années folles entre équi-
uche et gratin mondain, I'ivresse de
spion a |'affdt de clash international, le
de I'enguéteur devant les tout pre-
pas de I mformattque Enfin un jeu
daventure policiére gui s'éloigne des fic-
tions classiquement classigues. Peu apeu

la recherche des indices devient passmn
ante en elle-méme. Le scenario a tiroirs
porte haut la main la palme de la véra-
cité historique, le prix spécial de la docu-
mentation intelligente. Passionnant.

Un mort, trois disparus, c’est la pamque a
bord du paguebot Le Bourgo- &
gne. Vous prenez |'affaire en :
main et commencez par inter-
roger les guarante passagers.
lis ont tous guelgue chose
a dire, de la star Pamela
Carrington a la postiére
Marie-Annick Bichon, en
passant par le chef
d’'orchestre, le groom ou

le moussaillon. Pour trouver
les suspects en puissance
Vous passez au crible, pixel
par pixel, les cabines du bateau
présentées en coupe sur 'écran. /2
Le temps modifie le programme :

L’ATLANTIQUE ."decerner un Tilt d or a ce prag'ramme de' CAD
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gue logiciel de dessin. Ne vous attendez

pas a trouver parmi ses commandes la
trace de bosses, gommes, et autres aéro-
graphes. Le programme «raisonne » en ter-
mes d'objets indépendants qui peuvent étre
dupliqués, déformeés, déplacés, supprimes
ou «désactivés» individuellement. Com-
ment constiruire de tels objets ?

CAD 3D propose une liste de volumes stan-
dards présélectionnés (cubes, spheres,
tores, etc.). Deux fonctions additionnelles
permettent, en outre, la génération automa-
tigue de volumes a partir d'un dessin en
deux dimensions : représentation d’'une sur-
face ou vue en coupe dans le cas d'objets
obtenus par rotation autour d'un axe. Les
éléments peuvent ensuite étre combinés
grace a diverses fonctions (addition, sous-
traction, intersection...).

Les options de visualisation rendent justice
a la complexité des volumes créés. Mailla-
ges et ombrage des surfaces rivalisent pour
donner a vos créations un style trés
« bureau d'études ». (Disquette Antic Softa-
ware. Tilt n® 35, p.61). J.P. D.

Ce logiciel témoigne de I'évolution des jeux
informatiques. Il y a seulement quelgues
années, deux curseurs et une ligne au
milieu de |'écran suffisaient pour qu’un jeu
se proclame «simulation de tennis».
Aujourd’hui, les exigences des utilisateurs
ont changé. Les simulations sportives se
préoccupent désormais autant de I'environ-
nement du jeu gue de ses régles propres.
Le réalisme est & ce prix. Cette remarque
vaut particuligrement pour les jeux de golf.
Le temps de I'action dans ce sport de plein
air est finalement relativement faible. Plus
encore, terrain et jeu ne font qu'un. Le golf
est une atmosphére autant gqu'un sport : de
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12 vient toute la difficulté a créer des simu-
lations réussies.

Mean 18 gagne ce pari avec panache. Le
réalisme des graphismes, a la hauteur des
possibilités de I'Atari ST, vous plonge dans
les délices de la promenade sportive. Le ter-
rain dévoile en une vue panoramigue ses
arbres et ses sols de natures différentes.
Le sport n'est pas délaissé pour autant:
choix de parcours et de clubs, réglage de
la force de frappe et du «snap», rien ne
mangue pour que soient recréées les con-
ditions du jeu reel. La trajectoire de la balle
et le bruit du club fendant I'air sont resti-
tués avec réalisme. Signalons au passage
que Leader Board se situe lui aussi a un
excellent niveau. Nous avons tout de méme
préféré Mean 18 parce gu'il est accompa-
gné d’un programme de modification et de
création de parcours reprenant dans son
principe les principaux avantages des bons
logiciels de création graphique : sélection
des fonctions par icones, choix de pin-
ceaux, définition point par point des élé-
ments de végétation... Si vous aimez les
arbres fluos aux formes terrifiantes, vous
pourrez sans difficulie delaisser le réalisme
pour la fantaisie. Tout cela relance l'inté-

rét du jeu. Il ne vous reste plus qu’a trou-
ver une simulation de soirée au casino pour
parfaire I'ambiance... (Disquette Accolade.
Tilt n® 35, p. 132).

J.P. D.

FANTAVISION

Un des points forts de ce logiciel est sans
nul doute la totale prise en charge par I'ordi-
nateur de toute la phase laborieuse de la
composition image par image d'un dessin
animé. En clair, vous ne créez que les pre-
miéres et derniéres images, et le pro-
gramme se charge de réaliser les plans
intermédiaires. Les qualités de ce logiciel
sont étonnantes. L'animation se fait sans
aucun « décrochage », puisque Fantavision
peut créer jusgu'a soixante-quatre plans qui
relient I'image de départ a celle d’arrivée.
De plus, il existe une option (rarement
observée dans d'autres programmes de
création graphigue) gui permet, en rectifiant
une erreur de forme ou de couleur a I'inté-
rieur d'une image, de répercuter cette
modification sur tout le film. Mais |'anima-
tion ne se réduit pas seulement a la com-
position d’images et & leur juxtaposition.
Fantavision peut aussi générer des effets

reetreraas

BTRAMEN

ANTHEN —
FILAMENT



~_mencer au plus tot. Animation,

iberté de ta dulcinée
es armes detruis le sorcier |
risonniere il retient

. 1magma4re {Cartouche Konaml
p: 40} '

Mais attention au chemin
Qui sera le tien

L'armée de démons
T'observe des monts

Paur que tu perdes la raison
‘Mais, tu es le plus fort

CAULDRON II

Le charme a encore frappé : sorciéres et
citrouilles déja au palmarés de I'année der-

niere, refont leur apparition

pour leur animation graphique,
C'est plus fort gue nous, nous
n’avons pu résister aux bonds
élastiques de la citrouille
citronnée. Animation et bruitages
réalistes viennent a bout
du plus indifférent
des joueurs. Le
jeu accroche la
victime qui ne
peut s'en détacher
gu’une fois sa
mission
accomplie.
Simple sans
étre lassant,
difficile sans

—_

et bande sonore sont de telle qualité que i
I'on ne peut que repartir pour ce monde  piti
Nift n® 33,

B

1_|ours palsibles loin des chateaux maiéflque
‘et des soubresauts éreintant
~ c’est ce que dit la légende. Irr |
; (Cassette Palace Software. Tilt n® oAt
_etn 34p149) il o

T T A O A M Rt
i

- Du moins

ORBITER |

Dans le nombre étonnant de simulations
consacrées a la seule navette spatiale ame-
ricaine, figurent plusieurs bons program-
mes. Orbiter, sur Macintosh, se distingue
par 'alliance des qua lités |nd|spensab[es a
la fois a la simulation et a la distraction.
Comme quoi I'ambition permet de gagner
sur tous les tableaux. Nous ne pouvons
pas juger du réalisme de la simulation de
vol spatial depuis le locaux de Tilt, nous
savons en revanche qu 'Orbiter nous fait
comprendre et sentir beaucoup de choses
sur les problemes d’un rendez-vous dans
I'espace, du largage ou de I'atterrissage
d'un satellite.

|'organisation des tableaux de bord trés
bien congue, la présence de cartes, un
solide repérage dans le temps, gu'on peut
accélérer ou ralentir selon la difficulté de
la maceuvre, font que la personne qui joue
sajt facilement ol elle est, ce gu'elle fait,
le temps dont elle dispose. La voix des 4

N Satefte Ipva
wsbraneil ie




Les programmes de karaté, arts martiaux
et autres combats extreme orientaux sont
monnaie courante. En voici un pourtant qui
offre une grande originalité. Le but est sim-
ple : montrer que |'on est digne de son mai-
tre. Afin de vous éprouver, il vous met face
a de nombreuses situations. Au depart vous
ne devez compter que sur votre courage,
VoS mains et vos pieds. C'est-a-dire sur
votre maitrise des nobles arts de la guerre.
Les ennemis, issus de l'imagination du maf-
tre, sont des étres vils et mesqguins. Nain
hargneux, minotaure agressif ne sont pas
difficiles a vaincre. Satisfait, votre maitre
congoit une seconde épreuve. Juche sur un
arbre, vous devez le defendre contre les
attagues de créatures monstrueuses. Muni
d'un baton, vous ne pouvez fuir. Rude
€preuve pour voire courage, mais n'est-ce
pas une des étapes de la voie du tigre ?
Ensuite, vous devrez affronter votre maitre.

% A
ENDURANC
© @

votre maitre bien aimé.

Logiciel exemplaire, The Way of the Tiger
propose des graphismes d'une finesse

étonnante, une animation réellement
rapide. Les commandes, précises et intel-
ligentes, ne laissent pas, comme c'est trap
souvent le cas, I'impression d'avoir éte
improvisees,

(Cassette Gremlin Graphics. Existe aussi en
disquette. Tilt n® 33, p. 55). M.B.

VIE ET MORT

DES DINOSAURES

Paradoxe... |l a fallu que les savants présu-
més poussiéreux du Museum s'en mélent
pour que I'éducatif sorte de sa grisaille. Que
I'on aborde le domaine ausiére de la
paléontologie pour que lui vienne enfin
I'imagination...

Votre objectif : percer le mystere de la dis-
parition massive de ces grands reptiles. Le
logiciel reprend pas a pas le travail gui vous
menera a la solution. Préparer |'expedition
d'abord : choix des outils, étude des sites
reconnus par vos illustres predécesseurs.
Votre malle embarguée, vous vous envolez
alors vers le champ de fouilles. Pioche, mar-
teau, pinceau pour dégager les fossiles,
colle ou plaire pour les emballer ; a votre
disposition, trois laboratoires pour en déter-
miner |'age ou la biologie. D’une strate &
I'autre, vous remonterez le fil de I'histoire
géologigue & travers Crétacé, Jurassique ou
Carbonifére.

A votre retour de mission, trois paléontolo-
gues chevronnés vous interrogeront: a
vous d'utiliser au mieux vos decouvertes

Quel honneur 1 Le. katana en main, vous:
. défendez votre vie. Ultime combat dont
dépend vatre avenir, votre vie et celle de

-pour expliguer la mort des dinosaures.

Autant que I'originalité du sujet ou la qua-
lité du graphisme, c¢'est la démarche choi-
sie qui fait I'intérét de ce logiciel éducatif :
I'importance donnee aux méthodes et au
raisonnement scientifigues permet une
approche intelligente et concrete des scien-
ces. Nous apprécions d'autant plus que ce
domaine n’inspire guére les createurs de
soft. Notons enfin que ce programme est
le premier d'une série congue en collabo-
ration avec Hachette et la Fondation Dide-
rot; chague th&éme (I'univers, les origines
de la vie...) est illustré par un livre et un logi-
ciel. (Cassette Infogrames). DAL

LITTLE COMPUTER PEOPLE

Il existe deux sortes de bons programmes.
Les premiers se distinguent par une réali-
sation de trés grande qualiie ; dans ce cas
de figure le scénario passe au second plan.
L'autre catégorie se caractérise par une
recherche poussée de 'originalité . Si ce
n'est pas au détriment de la qualité : bravo !
Little Computer People a été mis au point
pour faire vivre, dans son ordinateur, un petit
homme. L'écranreprésente l'intérieurd’'un
«sweet home », & la maniere des maisons
de poupées. Mais, contrairement a ces der-
nigres, on est plus spectateur qu'acteur.
Notre seule tdche :luirendre la vie heureuse
et facile | Comment ? Il suffit de lui donner
ce dont il a besoin : eau, nourriture pour lui
et son chien, distractions, etc. Le faitde ne
pas lui fournir ces éléments essentiels ason
confort vous vaudra de belles remontrances
du genre : pourguoi ne m'aimez-vous pas,
pourquoi tant de haine ? En cas de persis-
tance, dans le refus de Iui donner «ces




somposants du bonheur », le petit homme
déclinera jusqu'a ce qu'il meure. Ce serait
bien dommage d'en arriver la, ils sont si
‘attendrissants...

Ainsi, l'idée de départ est simplement
géniale et la gualité de |a réalisation est au
méme niveau. L'animation, plus gue cor-
recte, sert un graphisme stylisé et plaisant.
Mais le plus fantastigue est la bande
sonore. En effet, les petits hommes appre-
cient la musique, boogie woogie, disco, funk
et autres jazz:rock...

Un programme qui ne peut laisser personne
indifférent...

(Disquette Activision. Tift n°®28, p.51;
234, p.31; n® 35, p.53). M.B.

CRAFTON & XUNK

Joli, colorig, ingénieux et suffisamment dif-
ficile pour ne pas lasser en un clin d'ceil.
Crafton, alias Get Dexter, est un jeu d’aven-
ture/action de facture francaise qui a su
se vendre & |'étranger. Au top des hits
anglais, il fait partout I'unanimité. Difficile

de trouver mieux sur Amstrad, tant pour
'animation que pour les graphismes en
trois dimensions superbement réalises.
Crafton n'est pas un Schiroumpf jaune mais
un androide dégourdi accompagné de son
fidele compagnon, Xunk, poussin mécani-
gue de son état.

Nos deux compéres ont pour mission de
voler la mémoire de I'ordinateur central,
situé bien évidemment dans un endroit inac-
cessible. Cette piece est protégée des inde-
sirables par un code secret. Les huit chiffres
de ce code sont également partagés entre
huit savants. Seulement, avant d'étre a la
hauteur de son ambition, il faut étre a la
mesure de son énergie et échapper aux
bataillons de robots en tout genre. Sans par-
ler de la herse meurtrigre préte a vous
hacher menu comme chair & paté au moin-
dre écart. Faites feu de tout bois et ne negli-
gez aucun objet pour neutraliser les robots :
tabouret, bureau, aimant, valise ou punaise.

Laréussite estune ceuvre de longue haleine :
tirer, pousser, sauter, prendre, jeter sans
relache. Le tout accompagne d'une notice
romancée sous forme de bande dessinée.
Une prouesse de programmation sur Ams-
trad, humour en sus. (Cassette Ere Informa-

tique. Tilt n°® 30, p. 94). N.M.

AMIGA :

Deluxe Paint

Little Computer People
The Pawn, Mean 18
AMSTRAD :

Billy la Banlieue
Cauldron II

Crafton et Xunk

Elite

Meurtre sur Atlantique
The Music System

The Way of the Tiger
APPLE II:

Alter Ego

Fantavision

Little Computer People
ATARI ST :

Cad 3D

Crafton et Xunk

Little Computer People
Mean 18

The Pawn

Silent Service

COMMODORE 64/128 :

Alter Ego

Elite

Little Computer People
The Music System
The Pawn

Silent Service

The Way of the Tiger
EXL 100:
Exeldrums

IBM PC

Alter Ego

Mean 18

LES TILT D’OR 86 MICRO PAR MICRO

Orbiter

MACINTOSH :

Alter Ego

Orbiter

MSX :

Knightmare

Meurire sur 'Atlantique
The Way of the Tiger
MSXII: y

L’Affaire

SPECTRUM:

Cauldron II

Elite

The Way of the Tiger
THOMSON :

Meurtre sur Atlantique
Vie et mort des dinosaures
The Way of the Tiger
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Nos lecteurs ont voté : voici, en exclusnvlte mond:ale (”') le «Top T11t 86 ».

Neuf logiciels primés, neuf valeurs sfires a la bourse
des logiciels ludiques. Pas de mystére : Winter Games,

Commando, Sky Fox, 5¢ Axe, Mandragore, Sorcery, Kung Fu Master
Green Beret, They sold a Million, ont été trés bien percus par le pubhc
dés leur sortie. Qualités graphiques, animations, musique, thémes choisis,

Winfer Games

Pour sportifs acrobates,
fanas de patinage, de ski
ou de bobsleigh, les joies
de l'hiver sont de
nouveau au
rendez-vous...

Commando

Votre but: détruire |'état-
major ennemi. Vos
armes : quelques
grenades et, surtout,
votre légendaire sang-
froid... Cocktail explosif !

Skyfox
Aux commandes d’un
chasseur de combat doté
des toutes derniéres
innovations
technologiques, vous
luttez avec courage.

Un monde é la denve ou
un savant fou se lance
dans des expériences
apocalyptiques. A vous
de remettre un peu
d’ordre dans ce délire...

tout, dans ces softs, leur garantissait un grand succes.
Certains furent, d’ailleurs, Tilt d'Or en leur temps...
Tilt leur rend hommage.

Sportifs et acrobates, adeptes de la compétition et du rire, les passion-
nés de ski, ou « bobsleigh » ont élu le déja fameux Winter Games,
Les jeux ', i t leurs portes sur les pics enneigés de votlb
ordinateur. Ski de descente, ski ambat:que ou patinage de vitesse, |

progr p et tout d’abord de s’entrainer aux épreuves de votre chm
Dans un superbe contexte graphique, voire joystick vous conduit au
podium. Cependant, au contraire de bon nombre de logiciels de slmul
tion sportive, Winter Games allie, avec réalisme, action et stratégie.
ne s'agit plus de manier le joystick au plus vite, mais plut&t de concev
trer toute son attention sur la cadence du . la beauté du
geste! Plusieurs épreuves en effet nécessitent plus de charme que de
vigueur. Les sauts de ski acrobatiques sont délicleux de réalisme et
d’humour! Tandis que les fanas de vitesse étudieront les divers angles
d'attaque de la piste de bohs]eigh il suffira aux patineurs d'enchainer tou-
tes les fi pour rter la mention spéciale du jury. Impossible alors
de se lasser d'un tel logiciel ! (Disquette Epyx disponible pour C 64, Am=-
trad, Spectrum, Amiga, 520 ST, Apple et IBM).

Mitraillette collée contre la hanche, vous venez de dégoupiller votre pre-
miére grenade... Un groupe de soldats surgit sur la droite tandis que plus
avant, les tireurs embusqués derriére des sacs de sable attendent patiem-

ment votre venue. Pas de paniq L’heure est a la réflexion, au courage
et a 'audace! C do vient de prendre place dans votre ludothéque
favorite. Un graphi i une animation 3 D des plus efficaces, il

s'agit ici de faire preuve de ruse et d’endurance. Vous étes seul face  Ia
plus puissante des armées. Dans un scrolling permanent, aucun moyen
de faire route arriére... Et pour cause ! Le but de votre mission est d'attein-

dre le Q.G. ennemi nﬁn de détruire I'état-major de I'adversaire! Alors,

advienne que pourra, il faut continuer sous les tirs ennemis, ramasser sans
cesse de nouvelles munitions pour accéder au tableau suivant. Mais atten-

tion : pas question de foncer téte baissée... Seul votre sang-froid vous per-

met d’éviter les balles ennemies, de lancer avec précision les rares grena-
des mises a votre disposition ou de délivrer quelques prisonniers... Action
et réflexion, un cocktail explosif. (K7 et disquette Elite disponibles pour
Spectrum, Amstrad et C 64).

Ce logiciel exemplaire, &lu Tilt d’or 1985 dans la catégorie des jeux
d’action, a su défier brill tle p ge du temps et des modes. Son
adaptation récente 4 des machines aux performances graphiques étendues
risque bien de prolonger son succés quelque temps encore. La grande
variété des situations proposées explique en partie I'intérét persistant pour
un jeu qui nentraine pas la lassitude. Quinze scénarios de difficulté crois-
sante metient vos nerfs et vos talents de stratége a I'épreuve. Vos enne-
mis se sont engagés dans une action visant a I'anéantissement de votre
base. Vous devez donc combiner en un subtil dosage les actions défensi-
ves a proximité de Ia base et les attaques lointaines. L'ennemi ne lésine
pas sur les moy : divisi blindées, vai X € et avions divers
Heureusement pour vous, voire chasseur de combat bénéficie des toutes
demiéres avancées technologiques. Mitrailleuses et missiles autoguidés
radar de détection et de tir, bouclier de protection et pilote automatique
détecteur d’ennemis constituent une panoplie guerriére des plus redou-
tables. (Cassette ou disquette Electronic Arts pour Applell.
Commodore 64, Amstrad et Amiga).

Ce logiciel, testé dans la rubrique Tubes de Tilt n® 27, n’a pas connu le
destin tragique de nombreux programmes tombés depuis dans I'oubli. At
contraire, son succés ne s’est jamais démenti. Le scénario, pourtant, ne
brille pas par son originalité. Les mult:ples él:rans de texte évoquant le
contexte de I'action p alal Vos proues-
ses auront pour cadre une période hlstonqmz plutét mouvementée : le xxv-
siécle, assombri par les expériences apocalyptiques du malchanceux pro
fesseur Gern B. Dick. Son engin spatio-temporel s’est malencontreuse-
ment détruit, éparpillant en divers endroits-moments de I'espace-temps
des reliques appartenant & des époques passées. Mutations de l'univers
et déréglement des Cyborgs sont quelques-unes des conség es visi-
bles de son inconscience éclairée. Vous devrez donc tenter de remettre
un peu d’ordre dans les affaires d'un monde i la dérive, en traguant les
Anachrons égarés tout en déjouant les piéges que vous tendent les Cyborgs
et en évitant les trappes d'un planétoide a seize étages. L'animation, exem-
plaire, rend ce jeu trés attrayant. (Cassette Loriciels pour C 64, Amstrad
et Thomson MO 5/MO 6/TO7/TO 8 et TO9).
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Sorcery
rnel combat entre le
Bien et le Mal est ici servi
par une ambiance qui
vous prend a la gorge et
une réalisation de qualité.
Soyez rapide.

Kung Fu master
Pas de fine stratégie, tout
dans les muscles. Béte
de combat que rien
n’arréte sinon la mort.
Votre devise : tuer,
avancer, avancer, tuer...

Green Beref
Couteau en main et
joystick entre les dents,
malheur a celui qui ne
réagit pas a temps ! Theéme
trés classique pour une
réalisation parfaite.

They sold a million
Graphisme tr&s fin, une
note d’humour et un
zeste de difficulté pour
iine compilation
d’edcellente qualité.
Quatre programmes en un.

s? Seul un sens |
_stratégie vous
etira de percer |
le mystere _

| porte une bonne centaine d
' Il se dégage du jeu une atmo
. ques effluves sulhu'eux e

dans ce contexte hostile qu'il vo
_anclen dans le..royaume Vous étes aid ?er
. visite des dix villages vous permet de ravitail Wgﬂ &q

xir des ustensiles fort utiles. Des creatures
 tendent piége sur piége et Fordinateur lui

_rmd M.S.X., Apple et Thomson TO7/70, TO 9, MOS5).

ﬂo, les dialogues en ﬁan

despote sur le pays de Mandra

mettre i la princesse Sgre!la de retrouv

/ g.Yarod-Nut vous

errenr. Seul un sens aigu de la stratégie vous dﬂnﬁma
dre les énigmes des dix donjons. (Logiciel Infograme pour C 6‘3,

Tilt d'or en 1985, Sorcery est de ces jeux qul ne s nubllent.pas en cinq- :
minutes. Précurseur en matiére d’aventure/action, il posséde une reali-

ambiance d’exception qui vous prend i la gorge. 1l met en scéne 'éternel
combat du Bien contr le Mal Sous I'emprise d'un necromancien maléfi-
que, votre contrée a s ¢ dans les ténébres. La joie, la liberté et le bon-
heur ne sont plus de ce monde. Cependant, une solution existe : délivrer
huit magiciens et, grice a leur aide, défier puis terrasser le Malin. Le che-
min des gebdles passe par des jardins gardés par les dén serviteurs du
maitre maléfique. Leur apparente invulnérabilité peut étre prise en defaut.
Se souvenir des forces et faibl del'ad ire se révéle vital, La faculté
d’éviter les ruses malignes de vos ennemis dépendra de votre vivacité mais
aussi de votre rapidité. Cou:age, car il existe plus d’une raison de fuir ces
ennemis de grande pui Ci dant, vous aurez raison de ces
laquais : vous voici enfin & I’inteneu.r du chateau. Les heures du Vilain sont
désormais comptées. (C te et disquette Virgin pour CPC, C 64, M.S.X.
et Thomson).

Miiii cho ko! Tout dans I'action, rien dans la stratégie et encore moins
dans P'art de vivre zen. Ici art martial veut dire castagne. Ne cherchez pas
une initiation phil hico-transcendante. Il n’y en a pas. Kung Fu Mas-
ter voulolr retrouver vierge capl.ive Allez cinquiéme étage du temple sor-
cler. I rez tout obstacle. Les assaillants ont chacun leur technique.
Certains cherchent & vous broyer de leurs muscles puissants facon boa
constrictor ou sumo-tori bien nourri. Les nains, plus agiles, décontertent
le candidat par une approche plmmzttante Les lanceurs de couteaun vous
épinglent au poitrail. Le bestiaire n'est pas triste non plus les vases arouil-
lent de serpents, impossible d’arpenter les étages sans ber sur un dra-
gon cracheur de feu, une abeilie qui tue ou un globe mystique. La pano-
plie de vos ripostes est peu étendue : quatre ts et huit attaq
quatre au poing et guatre au pied. Aucune botte secréte ou attague
i ne vient ter l'action légé t répétitive. Avancer, tuer.

Tuer, avancer. Une bonne animation supporm P'action. Graphismes et
combats sont en he peu soignés. Un logiciel sans grande origina-
lité. (Cassette US Gold pour Commodore 64, Apple II, Amstrad).

Basé sur un théme trés classique, Green Beret prop une réali;

sans reproches. Graphismes et animation sont excellents. Le seul défaut
est le manque de progressivité, Dés le début, les attaques fusent de tou-
tes parts. Malheur 3 celui qui ne réagit pas a temps! Couteau en main
et joystick entre les dents, vous affrontez des soldats armés de lance-
roquettes, mitraillettes et autres lance-fl Heur t, tuer un
ennemi permet la récupération de son arme. Ainsi équipé, vous volez au
secours des prisonniers. Plus le but final est proche, plus la tiche se com-
plique. Vos ennemis utilisent tous les moyens pour que voire mission
échoue. Mines, attagues aériennes, tirs dans le dos vous mettent & rude
épreuve. Et comme si ce n’était pas suffisant, vos assaillants se révelent
bien plus rapides que vous ! Ne pouvant fuir, vous devez parer aux multi-
ples attaques. En se déplacant sans cesse on arrive a limiter la concen-
tration des ennemis, mais cela ne dure qu'un Un ch t de
stratégie s'avére alors indispensable. Ce jeu aux tableaux variés met les
nerfs a vif, le rendant ainsi réell t difficile. (Cassette et disquette Ima-

gine pour C 64/128, CPC et Spectrum).

Devenue courante, la compilation connait ses stars. Permettant a I'édi-
teur de brader des titres anciens, elle peut éire une bonne affaire. C'est
le cas ici grice a Beach Head, Sabre Wulf, Daley’s Thampson et Jet Set
Willy désormais réunis. Le premier d’ entre eux met en scéne le débarque-
ment. D.C.A,, plages, fort et autres blindés, tous les élé-

ments sont présents La diversité des situations et les graphismes de qua-
lité en font un classique. Aventure graphique, Sabre Wulf reste trés actuel.

Réalisation de qualité, dosage parfait enire variété et difficulté, bref tout
pour plaire. Le troisiéme progr (Daley’s Thompson Decathlon) est,

malgré une animation parfois perfectible, relativement simple La mai-
trise des épreuves est possible grice aux commandes précises, les gra-
phismes trés fins. Une petite note d’humour est apportée par les derniers
logiciels. Le scénario de Jet Set Willy est simple : il faut aider Willy a faire
le ménage. Tessons de bouteille et bouts de verre sont éparpillés dans
180 salles. Bien que sympathique, ce logiciel est de moindre qualité.

Cependant, le niveau global de cette compilation reste excellent. (Cas-

sette et disquette pour C 64/128, CPC et Spectrum).
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LE SPECIALISTE

N ATARI

UNE TECHNOLOGIE DE POINTE POUR TOUS

PROMO
520 STF + Rom + 1 moniteur couleur 5990 F

Unité centrale 512 K clavier azerly et lecteur 360 K intégré, équipé d'un cordon
Périte!l pour brancher sur votre télévision ou moniteur couleur.

520 STF + Rom + 6 jeux en cadeau 3990F

Imprimantes Citizen, Epson, Star, Compatibles Atari,
NLQ, friction-traction, a partir de 2490F
1040 STF livré avec rom 9990 F
Unité centrale 1024 K, un lecteur disk 3 1/2 p. intégré 720 K double face avec

moniteur manuchrarne haute résolution 640 x 400. Livré avec Logo-Basic,
Néochrome et traitement de texte. Notice en francais.

Avec moniteur couleur 11990 F
Moniteur monochrome H.R. 1990 F
Moniteur couleur H.R. 3990F
Lecteur disk SF 354 - 360 K 2000F
Lecteur disk SF 314 double face 720 K 2700F
Disquettes vierges : 250F
Boite de rangement 195 F
Modem Emulcom, émulateur Minitel disponible 850 F
Disk dur 10 mega 6990 F
First word + DB master 990 F
Digitaliseur d'images professionnel | { | 3490F
'
JEUX 3 3 - LOGICIELS UTILITAIRES
Arena 330F Animator 209 F
Black Cauldron ] 390F CAD 3D 3 400F
el Gl Cambridgelisp | 1490F
rattacas J30F
Chess [ps'mni 295 F D Basell 1180 F
Deep Space | 375F DB Master One 590 F
Hacker Il 255F Easy Draw 850 F
tﬂ;decf: BDaf:t'm AR gg: Haba Writer II 895F
& Computer People : '
Major Motion 199 F Heba View . 0¥
The Pawn 230 F Laser Base N - 980F
 Silent Service 239F Lattice - C \ 990 F
ST Karate SRR - Macro-assembleur 490F
Starglider 3 250F Pascal T90F
Sundog L 330F A 159
. SwordofKadash 390F :ﬁgfcg dioc 335015
| Trilogy of Apshai 350 F ; o
Time Bandit 310F Paint Works 370F
Winter Games X 345F Printmaster L1 390F ¢
Universe Il 210F Art Gallery 210F
DERNIERES NOUVEAUTES R o
Prix, nous. consulter ¥ 2 :
T-Up T Plus paint 395F
Mercenary Textomat 450 F
World Games Datamat 450F
Flight Simulator Il Calcomat A 450 F
Tracker i
Karaté Kid I Systeme expert 1590F
‘Sirip Poker... Fast basic (cartouche} 890F

Amstrad

Venez découvrir le PC 1512, dernier-né de
la gamme Amstrad compatible IBM, 512K,
MSDOS et GEM a partir de 4900 F.HT

CADEAU
Pour P'achat d’un Amstrad CPC
5 jeux + 1 manette de jeu ou 1 crayon optique
Amstrad CPC 6128 Amstrad CPC 464
Monochrome 3990 F monochrome 2690 F
Crédit; comptant 280 F + 12 mensualités de 285,13 F Crédit: complant 490 F + 12 mensualités de 208,69 F
Amstrad CPC 6128 Amstrad CPC 464
couleur 5290 F couleur 3990 F
Crédit: comptant 780 F + 12 mensualités de 426,59 F Crédit: comptant 590 F + 12 mensualités de 322,35 F
Imprimantes DMP 2000 2290F Skyfox - C/D 105/170F
Lect. disk = Controleur 1990F Sorcery- C/D 99/140 F
Adaptateur péritel 390F Spindizzy - /D BO/55F
Crayon optique 290F Spy vs spy- C/D 89/155 F
Adaptateur 2 joysticks 220F Roomten- C 9F
Synthétiseur vocal francais 480 F Tennis 3D - /D 140/190 F
Cable imprimante parallele 150F They sold a million - C/D 109145 F
Disquette 3 pouces, les 10 350F The way of the tiger - C/D 95/135 F
Adaptateur peritel DMP2 490 F Turbo esprit- C 105F
Graphiscope |l 990 F V-C/D 95135 F
Modem Digitelec a partir de 1490 F ~ Winter games - C/D 110150 F
Yie ar kung fu - G/D 99/135 F
;E?iﬁﬂggﬂs HITS.. N Zoro - C/D 99135F
mf;“cm : {85100 F DERNIERES NOUVEAUTES
Affaire Vera Cniz - C/D 185/185 F Prix, nous consilter
Alien highway - C/D 951145 F They Solda Mitlion Il C/D
Balle de match - G/D 99175 F Glider Rider G/D
Bataille dAngleterre - C/D 115190 F Infiltrator. /b
Batman - C/D 99/135 F Dragon’s Lair G
Biggles - C/D 105/165 F Fer et Flamme D
Billie la banlieue - C/D 1351185 F Duids ¢
Bombjack - C 89F Trivial Poursuite C/D
Boulder dash lll - G 89F Camelot Warriors oD
Bridge - G/D 2350250 F Goonies ¢
Cauldron 11~ C/D 95/160F Asterix cio
Commando - G/D 89/145 F 1942 D
Dambusters - C. 109F Ushi Mata )
Equinox - /D 109/159 F Thandtos ¢
Exploding fist - G 95F Fistll oo
Fairight - G/D 99/155 F Light Force D
Fighter piot - C/D 8O/135 F Antie ¢/
Foot- C/D 175195 F UTILITAIRES EN CASSETTES
Ghosts'n goblins - /D 89/135 F Gestion familiale - C 150F
Gald hits - C/D 110/160 F Amslettre (trait. text) 150F
Green beret - C/D 95/155 F Gestion de fichiers - C 150F
Impossible Mission - C 115F Multigestion - C 150 F
Infernal runner - C 140F Microgestion- C 195 F
Jumpjet - C/D 89/139F Gestion de stock - C 245 F
Kung fu master - G/D 110/149 F Easycalc - C } 195F
La geste d'Artillac ~ C/D 235/250 F
. Leader Board - C 105F UTILITAIRES EN DISQUETTES
Les mines du roi Aquantus - G/D. - HSH75F Datamat
L'héritage Il - C/D 135175 F (gestion fichier francais) 450 F
Macaraibo - C/D 135/115 F Textomat (trait. texte francais) 450 F
Match day- C ! 83 F Gestion de stock 320F
Mandragore - C/D 235/250 F Gestion de fichiers 345F
Metro 2018~ C/D 170/80F . Gestion familiale 200 F
Mission Elevator - G 95F DAMS.
Nexus-C 105F (Assem/Desassemb/Moniteur) 05F
Pacific - C/D 110/69F CAD.
Paper Boy-C 90F {cnncepum assistéefpar ordinateur) 3B0F
. Ping-Pong - CfD BINSHF Ludess| 195F
- Rallyll- C/D 160/26C F Mulhgeshon + GP Graph 290F
Saboteur - C/D 105/140 F Masterfile {gestion de fichier) 590 F
Sapiens - G/D 135175 F Wordstar pocket 750 F
Scrabble - C/D 235/250 F Dbasell T90F
Shogun - C/D 105/155 F Superpaint 305F



Tél.: 43.25.51.52 -
MICROSTORY 14, RUE DE POISSY 75005 PARIS

43.26.07.98
METRO: MAUBERT MUTUALITE

EMICROD

' Commodore

C 64 nouveau modéle + Geos
“Graphic environnement system
{icones ef menus déroulant)

-+ Lecteur cassette

+ Moniteur couleur

-+ 1 manette de jeu

. 4Bjeux 3950 F
- Crddit £ 350F - 12 {65 e 340,95
1.C 64 nouveau modéle
- Lecteur cassette 1990 F

10 64 nouveau modele + Geos

- SUPER PROMO N
1C64 + 11541 3490 F
e N \ W
+1 Iec:teur cassetle 46 jeux + 1 maneﬂe de jeu 2190 F
Peritel T 2590 F
Imprimante Star NL10C 3250F
Im ante Citizen 120 D J250F
. C 128 L 2950 F
ci28-D 5990 F
N Fova N 2790 F
' Moniteur couleur H. R. . 2890F
40/80 colonnes avec cables (vmr photo} R
"."I 6128 5190F .

\ + 1 moniteur couleur
+ 1 lecteur cassefte.
+ 1 manette de jeu + 6 eux
X Credit: cmlaniﬁé!ﬁF
+12 mensu.a!ltes desﬁsrﬁ‘a F

4 retourner 8 MICROSTORY
14, rue de Poissy, 75005 PARIS

margus g matgnel .

Signatise

r |z somme fotale de

part sohts &) F. matéried nous consulter

carte freue

Date

Je cesee recevoir 1 offre prealable de Credit

dz mansualites e d 22410

JE [0INS 3 Ma Cmance

sament complant

chegues  copl

SEONGMIEL i S0 g s e 1)

carte bleue

0 e B [
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576 logiciels av Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
1. ABSURDITY Cobra soft Amstrad Aventure aquatique K7 * ok okk — * ok
2. ABU SIMBEL PROFANATION Gremlin graphics Spectrum Action K7 o ek ok + ke Kk 4 ek PR & & 8 &
3. ACCROCHE SYLLABES Playjeux Thomson Educatif K7 & k& * k& [remmp— x|
4. ACE Cascade C6d Combat aérien K7 * Kk * ok ko P *k kK |
5. ACTION REFLEX Mirrorsaft Spectrum Action K7 * k% * %k 4 ok % d ok
6. ADVENTURE Electronics Arts C 64 Aventure/Création Disquette Jdkok ok + %k + ok % ¥k
CONSTRUCTION SET 4
7. ADVENTURE WRITER Codewriter Co4 Générateur de jeu Disquette — — - —
Atari 800 d'aventure
8. AEGIS ANIMATOR Aegis Amiga Création d'animation Disquette % % % ¥ %k ko kk — *k k ok
Development
9. AEGIS IMAGE Aecgis Amiga Création graphique Disquette * % ok — — * ¥
Development
10. AFFAIRE (L") Infogrames MSX 2 Aventure Disquette ok ok ok k *kkokok - d ok ok
11. AFFAIRE EN OR (UNE) Free Game Blot Spectrum Simulation K7 * %k - — *xkhx |
de gestion
12. AFFAIRE SIDNEY (L") Infogrames Amstrad Aventure Disquette IR & & &3 LA & & % % Kk %k A
13. AFFAIRE Infogrames Amstrad Aventure policiére K7 4 kK - — * ok
«VERA CRUZ» (L) =}
14. A.G.D. Gameco Thomson Educatif K7 J ok * &k - *
15. AIR ATTACK Microid LO Thomson Simulateur de vol K7 *x ko * * — |
16. ALIEN HIGHWAY WVortex Spectrum Action K7 +* % % %k * %k k * k& * &k ok
17. ALPHABET Plavjeux Thomson Apprentissage K7 +* & — — *
de Talphat
18. ALTER EGO Activision Apple |l Jeu de rile Disquette — — =
19. ALTERNATE REALITY Datasoft Apple T Jeu de réle Disquette * %k Kk - — ok k ko
20. AMELIE MINUIT Ere Amstrad Aventure/ Action K7 &k ok * %ok ok * ok J ke
21. AMERICAN CHALLENGE Mindscape Apple 1l Simulation de régate Disquette % ok & kK — * kK
22. ANDROIDES Infogrames Thomson Action K7 * * * % * % = ¥
23. ANIMATIX Infogrames Thomson Création d'animation K7 % % 4 &k * ko kh — *k ok kk
24. ANIMATOR (THE) Discovery Amstrad Création graphique/ K7 * %k + Ak — o
Animation
25. APPRENTI SORCIER (L") Amsoft Amstrad Aventure K7 * & % = * % * ok k
26. ARC OF YESOD (THE) Thaor Spectrum Aventure, Action K7 % % de ok PRS2 % d ok * k% ok
27. ARCTICFOX Electronics Arts Amiga Simulation /Action Disquette 4 A Kok ok Ak okok — * % *
28. ARENA Lothlorien Spectrum Wargame/ Action K7 * & &k * ok k ok — * %k %k
29. ARITHMEQUILLE Playjeux Thomson Educatif K7 * % * * +* * ¥k
30. ARTIST (THE) Softechnics Spectrum Alde 3 la création K7 selon vos - :
graphique possibilités Il
31. ASHKERON Mirrorsoft Spectrum Aventure K7 * % %k — — % ko
32. ASTRO-COUPLE Answare Thomson Astrologle K7 * & = = P
33. ASTROLOGIE L'Espace bleu Canon X 07, Astrologie K7 * % Kk %k — — % &k k&
M.S.X.
34. ASTROLOGIE CHINOISE Vifi-Nathan Thomson, C 64 Astrologie K7 * dk ok — — * &
35. ASYLUM All American C 64 et 128, Aventure K7 * Kk %k * ok kk % dkkk
Adventures Atari 800, XL et XE
36. ATARI SMASH English Software Atari 400, 800, Compilation K7 * % %k +* %k k * %k * ¥k k
HITS N° 4 XL et XE
37. ATTENTAT Rainbow Production Amstrad Aventure Disquette %k &k — % de Hod ok
38. AUTOMEC Loriciels Amstrad Educatif K7 kX — — % A
mécanigue _
39. BACKGAMMON Sony M.S.X. Réflexion Cartouche * %k & % kK — k&
40. BACK TO THE FUTURE Electric Dreams Ced Action et réflexion K7 — * &k * %k * &k ;
41. BAD MAX Transoft Amstrad, C 64 Aventure K7 * & = — % % Fdk ok
42. BAGNE DE NEPHARIA (LE) France-Log Amstrad Aventura Disquette kK ok Tohkdk
43. BALADE OUTRE-RHIN Coktel Vision Amstrad Educatif allemand K7 ok — — +* & &k
Disguette
44. BALLE DE MATCH Psion C 64, Spectrum, QL Tennis K7 * & J ok k J %k kK %k kk * %k %k ok
45. BARATIN BLUES Froggy Software Apple Il Aventure Disquette 4k K - - * kK
46. BARD'S TALE (THE) Electronic Arts C a4 Aventure/Réle Disquette PR 8 & ok h ok * ok k ok ko
47. BARRY MC GUIGAN Activision C 6d Boxe K7 ko J * ko * k kA
WORD CHAMPION
48. BATALYX Llamasoft ced Action, son K7 4k d ke ok * & %k ok Jod ke ok * kA
et graphisme




PRIX TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
B 30 805 - Encore une croisiére qui tolirie au désastre. Seul avec les cadavres du e ot du capitaine, il s'agit de ga:du Ia téte froide et d'éviter
ey i = | les rats affamés, .. L'aventure est rapide, les graphismes colorés et précis, et Fhumour toujours de la partie !
B 27 TUB A la suite d'un sort malencontreux, vous void transformé en une gor[g de globule & pattes. Pour rompre enchantement,
vous devrez parvenir jusqu'a la chamhre mortuaire, Mais la route est longue. Coordination et coup d'ceil parfait exigés.
SR SRR L TUB Ce logiciel &ducatif propose aux enfants de CP et CE 1 une &tude du mot, par enchainement de - =yllab: : Sur quafre ni de difficulté, il s'agit
B de recréer un terme en réordonnant, a f'aide du crayon ‘optique, un jeu de syllabes. Un travail simple, accompagné de petites animations ludiques.
B 31 TUB Ce simulateur de combat aérien séduira les passionnés de suspense et de sensations. Vious devez bombarder les unités ennemies au sol et &viter
les attaques aériennes de l'adversalre. Une mission séd et pleine de réalisme, simple d'emploi mais difficile & souhait.
B 36 TUB Pauyre petite balle ne. sachant gue sauter, vous allez pourtant pam_mm— un vasfg rém dg gaJmasﬁen;é d‘embﬂl:hes oL
A s : Un jeu sans prétention qui demeure comect et assez varié. L s
B 28 DOS Sept aventures de difficulté croissante sont présentes sur la disquette, mais ce n'est pas 1 I’unlque 1ntér§t de ce |0ch13§ Vou:; pourrez créer vos
propres histoires selon trois trames : aventure pollcaere, donjons et dragons et aventure 5pahale
O SR DOS Ce logk‘.lel facilite un peu la création d'un jeu d'aventure complexe. Tous les éléments du scénario de 'uarr &6 ionguement pensés avant
i e e de ‘La création est parfois fastidi et les possibilités d'erreur vastes, De plis, pas de ar
G 34 TP Vous générez des formes et des objets sur votre écran, Puis vous les déplacez. Enfin, vous décidez le sens, i'amp]eur etle rythme du mouvernent,
Chague animation prend place dans votre scénario. Un outil trés souple qui ouvre de grandes possibilités, et d'un aceds relativernent facile.
~F 36 DOS Utilise les enonnes_pote’n’ lités de la machine. Rend dessin et peinture plus simples qu'avec un crayon ut peut se modifier.
Rt : S Les fenstres devie t des brosses, effets de miroirs, couleu déf issables. Rater une illustr -est crisel’ > d'accuser Ie programme|
B 36 505 Premier logiciel pour b M.5.X 2, Il est réellement étonnant. Les graphismes sont fantastiques ; la gestion, par curseur er{zneh-e, permet une grande
souplesse. Le scénario, relativement original, est plein de surprises. Tout cecl démontre le potentiel, inexploité jusqu'ic, des M.S.X 2
=8 32 coD Vous incamez le P.D.G. de Apple Cie. Voire but ; r.lond.er le marché de votre compote. Mais il faut prendre les bonnea déclsjun
: SRR en temps et en heure, et savoir parer & toutes les catastrophes. Un bon jeu, assez complet.
B 36 5085 Incarnant un officler de police judiciaire, vous devez trouver ia.s.»asr.in de M. Sidney. Intrigue épaisse et a[mosphé[e « pq]an sont au rendez vous.
Pour ne rien gédcher : réalisation de trés grande qualité, présematlon réaliste, etc, Bref, tous les &l d'un best-seller poteritiel.
B 30 Le cadavre git 3 vos pieds. Uné“wsmn «loupe s vous permet d'observer les moindres indices avec précision potr entamer. ]gﬂquelg avec lcgg]q u
G i et perspicacité. Un logiciel réaliste qui donnie le frisson... Le monde sordide de Ia prostitution sera volre terrain de mancouvre.
& k% B 30 Ce nouveau langage ressemble au Logo. Pour les novices, il est possible de commander le déplacement d'un mobile, de mmprendre
les « boucles » d'un listing et d'assimiler la logique nécessaire 2 tout ce travail. L'ensemble est efficace mais d'un emploi trés limité.
B g TUBE Une idée‘gﬂgna]e pnur un logiciel de combat aérien qui permet de voir l'ennemi de Iintérienr de chaque mrinn Mags le slmuialeu.t‘
: e W réduit & sa plis simple expression, manque de réalisme et les brultages sont par frop indigents. o :
A 34 TUB Wous guidez vetre Vorton syr la longue route qui mine jusqu'd Tordinateur pnnr:lpal Nombre d'ennemis vont tenter de vous barrer le passage.
Un jeu au graphisme et & I'animation corrects mais dont 'action ne change guére de la version précédente.
A 30 - KID'S . Destiné & apprendre Falphatiet aux enfants, ce lbgid.el I)zur ‘pen’nel de s'exercer seul & le réciter, dans l.’ordre ou !e désord.re, o e
eEE SR e & classer des mots pour apprendre & se servir du dif . Utife, mais de pédagogié plutét so ire i
E 31 505 Wous participez & la constitution progressive d'un personnage et de son caractére et cel.a depw,s la plus lendre enfance
jusqu'au moment de sa mort. Un logiciel aux possibilités quasi-ing les et d'une orlgi & totale.
F 33 . DOS * Kidnappé par un vaisseau spatfal; vous vous retrouvez dans une ville peu hospitaligre dont vous cherchez  vous échapper. Un excellent jeu de
G e ~ role, aut théme nouveau, doté d'un meilleur graphisme que la plupart des jeux de ce type, et qui doit avoir des développements futurs.
B 30 DOS Cette pauvre secrétaire a $garé un dossier trés important. Pour le retrouver, elle parcourt deux cent vingt-quatre bureaux et cent douze couloirs!
Une aventure pleine d'action qui souffre seulement de la monotonie du paysage. Pour le reste, il suffit de dresser un plan des lieux..
E 34  TUB A bord de vofre bateau & moteur ot de votre voilier, sept régates vous altendent. Les conditions de navigation sont assez bien recréées B
2 S i . Pour les novices, le mode d'emploi donne foutes les hases nécessaires. Par contre, Jes marins seront brimés par 'absence de tactique Elzboré:
B 28 DOS Ce jeu est une copiz conforme de Lode Runner (avec un graphisme néanmolns inférieur). Gréce a lutilitaire de création de salles,
simple d'emplol, vous serez & méme de disposer 3 votre gré briques, échelles et cordes,

il - Outil d'anrmahun performant mais ardu. Le travall de remplissage au point par point de dessins allant jusqu'a 54 lignes par hu!.t colonnes su:r hm, o
o vous tira d’animer 50 i La vitesse d'affichage atteint 25 images par seconde, réutilisables dans un progr Basic. i
F Vous real!su ‘plusieurs dessins comportant le méme nombre de traits, Le logiciel géndre les images intermédiaires (permettant de passer de l'un

& l'autre de vos dessins). L'effet d'animation « trait 3 trait » est ensuite obtenu par l'affichage en ség ¢ de 'ensemble des images.
A - Modeste berger, vous quittez vos brebis pour vous recycler ﬁans la profession de mage. Avant d'accéder aux secrets de la magie noire, vous devrez
! G guinaire sans avoir le droit de le {un peu frustrant!) D'un intérét frds moyen, mals un prix avaniageux. -
B 30 TUB Pour sauver la Terre, vous vous enfoncez dans les multiples cavernes d'Ariat et récupérez les cristaux, en dépit des créatures hostiles et autres robots.
Un théme classique mals la réalisation de qualité apporte un grand plaisic de jeu,
. B : 35 S Un char de ‘combat adapte aux dures conditions du Péle Sud va tenter de défruire le centre nerveux des h qul transforment Fatmosphére
e i n poison. Tous vos molvements sont ralentis par lanelge, en une belle simulation en 3D. Les chars, avions; radarsdel'ennemiueiﬂenl Couragel
B 31 Vous vous retrouvez dans un vaste champ clos, lieu de duel & mort entre votre bataillon de six chars et celui de Fadversaire.
Lorsque deux chars ennemis se trouvent & proximité, un jeu style arcade en régle l'issue. Un bon logiciel trés prenant.
=B 32 KID'S  Le calcul mental et Varithmétigue & la portée de tous... Les opérations s'appuient sur un graphisme précis et logique, On abmde sdmuitanément
i : : Ja . fes notions dler mble ot de base, ‘avec efficacité. L' Hon reste quand méme frés
B 27 TP Un excellent programme d'aide 2 la création graphique, qui étonne par ses capacités prodigieuses pour cette macnlne et tré; s:mple d" unhsahon
1l débouche méme sur 'animation grice 3 la génération de caractéres el leur défilement rapide.
=R AT 8057 va]ler. vous devraz pan:onﬂ.r le chateau du sorcier et reprendre cing oblets qu'il'a dérobé. 5
2 : IR nt s les graphismes taillés 3 la hache sont trop: A ; SRS
B 27 CHA Je faime... moi non p]us C‘est le moment de vérité pour le couple avec cette angoassante guestion : mon théme iastral} est-il compatible avec
le sien ? Pour faire rimer romantique et informati en s'amusant,
R o9 CHA Avec une date et une heure de naissance précises, ce logiclel vous sort le grand jeu : theme natal,\xevolulion solama et Iuna.ke [pour I’ année} tranals :
: e ‘thames relationnels... Fiable, sérieux, riche de possibilités, bref un vral honheur d'astraphiles. %
%k T 27 CHA Jouez les Madame Saleil & l'orientale avec le Yi-King, version chinoise de notre horoscope. Le programme, Lrés uaualllé
rend les oracles avec le sérieux d'un moine initié. Un jeu de société original et instructif.
* A a2 505 Une aventure de fou .. Enfermé dans un asile, votre «bon sens» vous guidea‘a peut-gire vers la sortie! Cette aventure graphigue, épaujéa pal: un 2
= : s _graphisme 3D simple mals précis, st un uéntab]e casse-téte. Un voc : varié, une ige plus qu'étrange pour de ;
ok B 32 COoD Quatre logiciels pour le prix d'un... La rentabilité de 'ensemble tient surtout 2 la présence de Chop Suey, un logiciel de karaté surprenant
Pour le reste, Fire Chef, Hi Jack et Kissin'Kousins, E'achon reste classique, sans p[us'
H a3 505 Le but est simple ¢ désamqn:er une bombe dans une am! Mais; il faut v arriver en un temps fimité. Le scénario tient bien la route, la réallsa_
i s : bles, une animat] ne analyse syntaxique de qualité. Un cocktall explosf, non 2.
ok B 31 KID'S Le sujet aborde par Au!omer: ne manque pas doriginalité ; Ea mécanique automobile intéresse peu le monde des éducatifs. La présentation est
agréable mais tmagination fait un peu défaut a ce logiclel : le questionnaire & cholx multiples n'est tout de méme pas le nec plus ultra de la pédagogie.
D 35 DOS Senr[g par un g:aph:sme au-dessus de toul soupgon, ceite version d'un’ orti die la nuit des temps & de guoi séduire. Une hw:hu:e tradurle :
T S SH i _én francais expose clai les regles. Vous pourrez vous confronter & voltre ordinateur ot 3 un partenaire en chair et en os. ;
*k k E 30 TUB Inspiré du film du méme nom, ce logiciel n'est qu'une pale réplique des aventures de Marty. Cing personnages parcourent une rue commergante.
Marty dolt percer le secret de son existence en interrogeant ses compagnons sans tomber sous les coups de l'ennemi.
B | 27 TUB Pour son ‘premler jeu, Transoft n'a pas fait dans la. dentelle : un héros béte et méchant, Bad Max, qui s'en prend & fous. Ies dégenérés s )’&ve\: une
] P S . nouveauts, « lanaglyphe », un procédé qui permet d er une illusion de relief, Cela n'excuse pas la p dug [ :
B 29 505 Epopée fleuve, casse-téte pour limagination. Saurez-vous échapper & la prison du méchant Denis de Kharn?
Tous ceux qui aiment les histoires au ﬂepart alambiqué seront comblés,
Sognio KID'S , di  gram : | ue... La liste des ingrédients est alléchante, Cela. nssufﬁl a5
e faibl : | chef, la meilleure des recettes n'est que ragodt! i
n.c. 31 CHA ahas March Pomr sur Commodore et Super Tenn!s pour MO S5 el TO?/?G Tilt d'Or 1984, Balle de Match conserve sa premiére place gréce
. au réalisme sutltll de son jeu. On apmehe Jct ]a perection, sauf en ce qul concerne le g:raph|5me dans les versions Spectrum et Thomson.
B Bl - Lapprovision: i j ] stoire. Dupaw]sde Nare- Dame”
7 ~ au Quai des Orfdvres, en b
C 33 Six personnages partent a la récherche du« Blen », dans un royaume condamné 3 la décadence depuls b-en Ionglemps Ce superbe jeu de ldle allie gﬁph]sme
de haut niveau, animations et richesse du scénario pour le bonheur des aventuriers de la nuit blanche... Une quéte difficile, tris longue, mais savoureuse !
B WDLEE ~ CHA ' Paids plumes ou polds lourds, personne n'est Spargné., Si les combats sqﬂ;:lus gue mouyementés, cest encore. du chou( de vo‘tle athldte que =
e e ' dépend le plus votre succeés Un logiciel complexe et varié, _par in ition’ au punch puissant : ; i
B 29 TUB Un jeu d’action étonnant gui vous invite & combattre d étranges créatures dans un contexte graphique trés rechemhe Dans les cing, étapeq de votre

épopée, vous devrez par exemple anéantir des « dromadaides » ou encore immobiliser d'étranges sphéres lumineuses..
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576 logiciels au Tiltoscope

L d

Yy

51. La B.D. c'est facile

52. Beach Head II

—

L

\

N

63. Bored of the Ring

64. Borrowed Time

~

Y = il

—

L

65. Boulder Dash III

66. Bounces

—

=

WEATHER: OUERCHST
B GERMAN RIRE

70. Brataccas

71. Breakthrough in the Ardennes

72. Brian Bloodaxe



TRICK: 2
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| oRKTE3R
SO0UTH

"

.

—

B0. Canal Meurire

—

g

SUPER 111
LE FANNEAU INDICATEUR

B Aty

-

CEVICLS CEVICES)

ETISETHR O SR hETEN 1R

g \>
81, Cao 83. Cap sur I'aluminium 84. Captain Goodnight
r

SRLTI DING me sﬁzg”
e

88. Cauldron

e 1 eu o r_:

& M# x"‘cm‘"..' AR
o el “mre !')\ re"\mm\ s
W‘ lﬂahh-r .

— N

-

.

L ok oo TN

M

Chipwits 94. Chirologie

95. Chop Suey

96. Le Cinquiéme Axe
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576 logiciels av Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE EXISTEEN DISQ. | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
49. BATMAN Ocean A d A /Action K7 4 % k& + %k ok ke ko ke ok
Spectrum, C 64/128 Disquette i
50. BATTLE OF THE PLANETS Mikro-Gen Spectrum Action/Stratégie K7 e 8 & 4 FE 2 25 Ak % Jo vk
51. B. D. CEST FACILE (LA) Playjeux Thomson Educatif K7 *khk — - * %k
52. BEACH HEAD 11 Acces US Gold C o4 Action Disquette *kkkhok * ok hk %k ok ok ok J ok ko
53. BIGGLES Mirrorsoft Spectrum Action K7 * % ko ok % 7 K *ok ok o %k Kk
54. BILLY LA BANLIEUE Loriciels Amstrad Action K7 LS & & & ¥k k d % Je e de
Disquette
55. BIORYTHMES Direco International 7% 81 + 16 K Connalssance de sof K7 * ok — — % &
56. BJ THE RETURN Eidersoft Q.L, Action K7 * Kk % W * * &k
57. BLACKWYCHE Ultimate C 64 Aventure/Action K7 %k ke ok k ok * %k Kk ot ko
58. BLITZ FLL. Thomson Echecs Cartouche J 4k — — -
59. BOGGIT, BORED II (THE) C R Cbd Parodie K7 * * — — *kkk
60. BOITE A PUCES (LA) Vifi Nathan Apple 1l Educatif logique Disquette * * — - * %k
61. BOLCHOI Coktel Vision Thomson Animation musicale K7 * %k k * ¥k * & * % *
62. BOMB JACK Elite Spectrum Action K7 w4 o ke * ok ke * &k % &k
63. BORED OF THE RING Schneider Amstrad Aventure K7 * ko — - o de ok
64. BORROWED TIME Activision Apple 11 Aventure Disquette * %k ke * %k & * kk * % kK
65. BOULDER DASH Il First Star C 64 Bction K7 % %k & d ok hdk & ko
66. BOUNCES Beyond C 64 et 128 Action/Réflexe K7 ¥ ko * Aok ik % ok
67. BOUNDER ET METABOLIS Gremlin Graphics C 64 et 128 Action/Adresse Disquette %k kk ko ok k * %k * &k ko
68. BOUNTY BOB Big Five Spectrum Action K7 o ko & o Wk % ¥k * kkk
STRIKES BACK
69. BOXING Konami MSX. Boxe Cartouche * kK * %k *kkk * %k k
70. BRATACCAS Mindscape 520 ST, Macintosh Aventure Disquette % % ¥ o g do ok ke * ko -
71. BREAKTHROUGH IN THE SSL Apple Il Wargame Disquette %k ok — — Jrd ko
ARDENNES
72. BRIAN BLOODAXE The Edae C 64 et Amstrad Action/Echelle K7 + % * &k % %k * %k
73. BRIC A BRAC Edimicro Thomson Educatif logique K7 * & — — *
74. BRIDGE Atari Atarl 2600 Jeu de cartes Cartouche * % —_ = ok
75. BRIDGE Nice ldeas MS.X. et C64 Jeu de cartes K7 * Kk kK — — % %k
Disquelte
76. BRIDGE 4.0 Artwork Apple 11 Jeu de cartes * Disquette — — - -
77. BUMP'N JUMP Coleco Console Coleco et | Course automaobile Carlouche * k& %ok ok k %k * &k
Adam s
78. CALCUL Konami M.S. K. Educatif/ Cartouche 4 %k L& & 2 — * &k %k
i Mathématiques
79. CALIXTO ISLAND Microdeal IEM PC, XT et | Aventure graphique Disquette ok ok TR 3 = &k
80. CANAL MEURTRE Froggy Software Maeintosh Aventure policiére Disquette o d kg ok — — + %k W *
81. CAO Loriciels Thomsan CAOD K7 — - — * %
82. CAP SUR DAKAR Coktel Vision Amstrad Rallye K7 * % % * % %k * &k ok kk
83. CAP SUR L'ALUMINIUM Coktel Vision Thomson Educatif K7 ¥k - — ok ok
84. CAPTAIN GOODNIGHT Broderbund Apple (1 Action Disquette * %k * ¥k & %k 4 % % ¥
_85. CARTE D’EUROPE Vifi-Mathan Thomson Educatif géographie K7 * ok k — — kkk
86. CARTOON MAKER Free Game Blot Thomson Créatlon d'animation K7 %k J ok ok Kk — *
87. CASTLES OF DOCTOR Ariolasoft C 64 Aventure/Aclion K7 * kK * * * sk ok * &k
CREEP (THE) :
88. CAULDRON Palace Software Amstrad, C 64 Aventure/Action K7 a4 % 4 Kk % % %k k ok ke *k kK
Disquette
89. CAUSES OF CHAOS (THE) C.HL. C 64 Avent. multi-joueurs K7 — — =R =
90. CAVERNS OF ERIBAN Firebird C 64 Guerre spatiale K7 4 d ok J ok o ok Jkr ok ok
91. CHESSMASTER 2000 Country Software Apple L Echees Disquette . — — —
92. CHIMERA Firehird Atari 800 et 800 XL | Action et Stratégie K7 ok ke * % ko * %k e -
93. CHIPWITS Epux C 64 Programmation Disquette * kK Fr ke % % & =
de robots ;
94. CHIROLOGIE Ere informatique Amstrad Connaissance de soi K7 Jrok ok ok - — Wk k
95. CHOP SUEY Norman's Band Atari 130 XE, Arts martiaux K7 * ok * ok kok * * * ko
400 et 800, |
96. CINQUIEME AXE (LE) Lorictels Thomson Arcade K7 * % % ¥k +* % ¥ Kk * %k * 4k ok
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PRIX TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
AB 33 TUB Facile & manier, mais complexe dans son déroulement, ca program ussi. Les commandes précises permettent de diriger le supe
[l i héros afin de lutter contre les super-vilains qul trainent dans fous les coins. Qui, je sais! Le scénario est débile, mals c'est frés bien quand méme,
B 30 TUB Pratéger les cing plandtes du systéme solaire des attaques des valsseaux de Zoltar n'est guére chose alsée.
Un jeu de Startrek classique, qui se distingue par ses passibilités étendues et ]uhhsanon judicieuse de vecteurs graphiques.
B 32 KIP'S Cn plante son décor, on donne vie aux personnages pour écrire par Ja suite d des [égendes: Un theme original qui bénéficie
e e S ~ des classiques fonctions « gomme » ou «rem; e+, Dommage que le crayon o pratique & manier pour les plus jeunesl
B 27 TUB La su:te de Beach Heod prerrner du nom ne décevra pas les amateurs d' hémogiob[ne cornba!s d. hélicopteres, mitrailleuse qm crache la mort,
tout cela pour déliveer les pri iers d'un 191101)!?. dictateur. Coté technique, c'est la perfectlun avec une rnenhon ,_‘ ial pom] ion sonore.
an 3 Motre héros Biagles a d tolite nouvelle arme des ennem : LT
e e 1} vous faut franchir avec succés de : étapes différentes pour v parven
B 34 Graphisme de qualité, animatlon ultra-rapide sont les points forts de ce programme. Seul le nom est un peu «fa:blardn mais c'est un des déiauts
de I'Amstrad. Les commandes précises font que I'agrément de jeu est trés grand, i -
T 27 |7 CHA T | Calcules votre biorythme en deux temps trols mouvements ardce A ce logiciel (les caleuls & la main s '
A © | votre cycle pt , émotionnel et intellectuel, autrement dit les jours = avec s et les jours « sans»:
30 TUB Votre but : parcourir les différentes cavernes de ce vaste monde et y récupérer tous les « miracles s qui 'y imuvenl
Un jeu style Manic Miner qui péche par une animation et un bruitage des plus médiocres.
27 - TUB - Lorsque Pon le pied sur un navire abandonné au fin fond de océan, il faut s'attendre au e | itat assallli par I!quugs fantdimes
7k A ~boulets de canon, notre val turier va devoir résoudre Ténlame du navire, Une ani t des trés agréables.
29 TUB Ce jeu d'échecs offre un cerial.n nornbre de facilités blen agréables. Par contre le graphisme n'est que moyen. Quanl au jeu lui-méme,
il pache par une ?bsence qguasi compléte de slmtegle et une fragilité face aux att & lad rte.

S T il i e des S .l yhanters s T ouciesde o oo, Toot e G
5 i Sl > : e'n-‘ anglais, et les descriptions tris riches en humour british feront cublier la p ;
B 31 KID'S Doub]e ob]ecn§ pour ce logiciel desting aux enfants d’au moins neuf ans : développer l'esprit ioglque et Initier aux wculls é]ec?.mmques P’our cela
il {aut co'nstn.nre des « machines » 3 partir de composants électriques. La démarche est intéressante malgré une réalisation qui date un peu.
B 78 TUR : essin animé se' mélent ici pour la mise en place de volre micro-show ! Sur la scne, voire personnage 'va enchain lgut
=0 e : s, choisis parmi une dizaine de pas de danse. Si lanimation est convalhicante, l'ensemble reste tout de mérme d'un et
A 32 TUB Un mystérieux terroriste a déposé des bombes prés des principaux sites historiques. Sautant de-ci de-I3, vous devez les récupérer toutes avant qu'elles
n'explosent. Un logiciel pathique en dépit de la simplicité de l'action.
A | Parodie burlesque du superbe « Seigneur des Anneaux », vous incamez fel Fordo, ami ﬁdéiede Bimbo the boggjt' La quéle que vous nllezme
% - est classi drile parfols, et en tout nent longue et difficile. Le dialogtie admis par I [ :
F Cette dernidre enquéte est cériainement la plus importante de voire longue carmriére de délecllve car cette f015 |i Yy va de votre ule]
Un bon jeu d'aventure, au scénario solide et aux dial faciles.
B Trolsieme version de ce fameux logiciel. A la recherche des blocs de diamarit, Rockford creuse, creuse, et creuse encore. La 5ub1ihié du scén
3 - et du maniement de Boulder Dash a dé guol combler les blasgs de l'arcade. Un logiciel dant on ne se lasse pas! :
B _ Ce sport futuriste met entre vos mains un « tube de renvois et une balle de slugdomium ! Vous devez récupérer la balle dans le tube,
la renvoyer sUr adversaire. Un jeu original qui est trés séduisant dans le mode deux Jjoueurs..

EET 5 B inis rebondit sur ]é’gpassqeﬂeg “Bvite e trou noir pour ne pas refomber sur I"msecte affamé.. Un théme trés original qui bénéﬁcwt'
: o S d'un graphisme 3D du meilleur effet. L'ensemble est auss sirprenant que difficile. Le detixigme five, Métabofs. est un prograrmme sans p :
A 29 cDO Sautant en tous sens, notre héros se dolt de récupérer les objets importants de chaque tableau. Les graphismes et 'animation sonl corrects ma]s

I'originalité n'est pas au rendez-vous. A réserver aux amateurs de sauls en lous genres.

e 30 TUB " Un des premiers logiciels de boxe efficaces, disponible sur M.S.X. Le jeu nbes est irds réalis attagues et défenses relativement bonnes,
e i bref, de quoi séduire les sportifs en mal d'action. Seul le graphisme laisse quelque peu 3 désin S G i R
D 31 508 Une aventure/action bien classique mais qui bénéficie d'un contexte graphique et sonore de tout premier ordre. Sur Brat un astéraide plein

de danger vous devrez interroger, tuer, pouﬁu!wz fuir et bien sir tout ce qui traine.  Une animation géniale due au 520 ST,

4 28 - TUB {s ont -une vaste offenst je en direction de l’ww pour Iraverser la Meuse dans| Ies Ardgnnes' re]ofndm
s : i : . divisions alliées. Parviendrez-vous 2 les aréter ? Un L et bien réaliss.
B 27 coD Ce loglclel d’alcade propose de multiples tableaux ofi vous devrez affronter les piéges les plus raffings. De I'électrocution au rayon laser lactlon

ne lalsse aucun répil Si les graphismes et animations sont cl le nombre des tabl présentés reste convaincant.

: “ 3 |  HKDS £ lagigue des_can'és et des rectangles multicolores, sans Fombre d'une animation pour égayer lexercice, méme & qualxaans :
T e S aee j;aavile\ctaitde lasser ‘sept ans n'en parlons pas. Quand on pense que c'est justement Pheure de Winnle 'Ourson 3 fa el .
B 30 CHA La console Atari joue au bridge. Pas de superbes graphismes, un jeu de cartes plus que dénudé et pourfant, une partie agréable puisque trés mania-

ble et rea]:ste Une option « éducatlve » vous permetira de travalller votre technique en vue de tournois futurs.
e SR hﬂdg'z-'est"_'_" Té + Sur un graphisme clair, la partie re.smhés pmcheﬂz laréalité. Cholx des| technigues, force des différe
b ] il est possible d'adapter le. Jeu selon vos golis et vos capacités pour final jouer a un niveau trés honorable e
E 35 Ce logiciel est un véritable jeu et non un simple cours de bridge. Les donnes sont choisies aléatol ce qui garantil la variété,
Le programme joue trés corectement en défense mais se montre un peu plus borné en attaque.
D - 32 BOST| I Zalismo des courses classiques, Bumprn Jump Vous Invite & courir un rallye automobile dénué de scrupule. Slaloms -ma'pg-
Fat o sont al programme avec, en outre, le devo ; s concurrents, Cette cartouche ufilise le module turbo-drive de la console Col i
C a7 KID'S Pour mener & bon port le train que vous conduisez, il vous faudra calculer plus vite que- votre ombre... Un heureux mariage entre jeu d'action
et calcul mental pour ce logiciel prenant : bonne gradatlon des d1ﬂ|c.ulte‘. et [acuilté d'emploi garantie par la présentation en cartouche.
c aE Ce ture graphique vous fera voir 1 c es, vos ennemis seront m
e “soupgon de bruitage. ..
B as 508 WVous vous retrouvez dans Ia peau d’un déLecnue, privé envoyé par lagence BJande] sur les lieux du crime afin d Slucider le mystére de la rnort
d'un animateur de la cél2bre chaine de télévision privée : Canal Q. Un graphisme extracrdinaire pour une mission extrémement délicate.
D : 30 (i e \.‘m’ i biles tsu3D Cemdnquametnmuds- endent ible Ja
o e e : sordonnés Y it bien que d'in usage assez lmité. -
B 30 TUB Un rallye dans le désert qui reprend le thzme de Ru:ds sur Ténéré en y appom.mt quelques dmé]lm-aljons Dans un graphisme sans prétention,
la eourse reste classuque et que]que peu 1t Dn aurart bn-;n vnuiu combatire d’autres concurrents pour s'y sentir moins seul!
€ . KID'S s poi | forts semblent avolr surlout porté sur le graphisme ; l'ensemble est agréable
S 'sdeiﬂradﬁnetdestmﬁsahqnsdarahmﬁ'ﬂuﬁi,, que rien sursa technologle.
F TUB Pour zauver Ie monr]e hbre vous devez é tout prix parvenir jusqu’au laboratoire du Dr Peutétre. Différents obstacles vont vous barrer la route,
depuis les escadri]les ennemies, jusqu’aux rnunsrrt'.s sangulnal.res 2n passant par les robots et autres bz
B 28 e Ainsi ce Iogiciel propose, comme dit tempsdenm“ ux, d’apprendre.
el il apréstoui il n'est pas superflu de distinguer la Loire du Rhéna!
B 18 TUB Lanimation 5 portée. de tous, pour des résuitats limités. Chms:sqez sl possible le support disquette pour éviter les manipulations.
Quinze couleurs. La notice auralt gagné & 2tre plus compldte, car le programme serait devenu trés facile & utiliser.
e R TUB . Deus aventuriers luttent c8te 3 cole contre le sinistre docteur Creep. Les treize chateaux de ce savant fou vous: pmposent emﬂmn deux cents !ahleaux i
i ey A de jeu. Trappes secrétes ou rayons de la mort, Faction reste classique et bénéficle d'un graphisme convenable. :
B 30 DOSs _.ou Cauldron [I, soit une multitude de salles qui défilent dans un scrolling efficace. Plaisie garanti pour les soméres \.rolontal:res,
un logictel qui vieillit b:en el surpasse sans le'lculté bcm nom'hre de pmgrammes pEus récents.
B Cette lutte com:e : textuelle of 1l g'agit une fois de plus de r.nllecter 3
S e d'indic : la cor ‘les différents joueurs que naitea lintérét.
A Un vaisseau spatial aussi 3 ['aise dans [es airs. que sOus ia tem-.' L‘astrone[ fait ses réserves en surface pour ensuite approvisionner la mine.
Une action bsen fnr:e[ée mais rtasmque trop classique. Pour les amateurs de guerre spatiale et jeu de mines.
o i 34 - TUB Cet excellent pr ropose une visualisation en deux ou frois dimensiéns (un peu confuse cependant). Les uphons de ;eu 5anl 5
) S L assez complétes. Quant & la force du programme, elle est suffisante potr tenir en haleine jusqu'a des joueurs de club. ':E
B 30 TUB Inutile de vous hasarder dans ce labyrinthe... Cest votre robot radioguidé qui va, pour vous, partir 4 'aventure. Son maniement se cummande

au joystick. Difficile cependant de se mouvoir avec rapidité dans d'aussi étroits couloirs. Parviendrez-vous & détruire la centrale ?

'vuuut—‘

Celogdelsophlsﬂ ud yous permiet de créer des robots dotés de caractéristiguies « psychalogi » & déterminer selon vol

. pourta ensuite teste pacités dans huit ave différentes. Vous serez malheureusement cantonné dans un

Monire-moi ta main, je te dirai qui tu es. L’étude de vos lignes de la main vous donnera peut etle la elef de votre psycholugu-' el de votre comportg
ment. Un lngldel b:en illustré, savant, qui se prend un peu trop au sérieus.

- i ] ETLR T Lesarts me 7
S ke e et la porfancs 5 permet de mertre au point des icaces i :
B 27 TUB En l'an 2410, ]a mac.hme & voyager du calamiteux professeur (;ern B Dick a exp]osé d]spe.rsant d:ms dix espaces temp5 les reliques des sigcles

passés et déréglant tout lunivers. A vous de sauver la planéte avec ce logiciel hautement sophistiqué (parfois trop) et & l'animation superbe.
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576 logiciels au Tiltoscope

|

1 A toi de classer les
mots dans 1’ordre

21phabét ique

choix ou niveau

(dedds
pour abandonner (RAD)

b

98. CIliff Hanger

100. Cogi-Orthographe CE/CM

—

SREASN REREW
e

KuNNas man
BSEDEE &

wax |
L EREES

!\E.

—

, \
102. Colorpaint 104. Colourspace
- n o =

J L

\ ;

b "
106. Commando 107. Comme vous avez... 108, Concertware
o n,  —
L =/ b
112. Les Contes de Monte Crypto
r " (1

-

117. Crafton et Xunk
74

118. Cregraphic

119. The Crimson Crown

120, Critical Mass



ATTAGUE PARADE
PERIONNALE
HAGIE SORT €LE
WRHE DONMT
REGEMERTR FOITT
QUESTION CUETLLE
TRANST ORRER

Ny

127. Danse Macabre

-

~

b

o

135. Des chiffres et des letires

EMERGTE  vOLig AVEZ

Carpenters work shop, nain deck
Recover three golden bells

139. Devil's Castel

o

[CHliE] & Cres)

as - ARATICARTOY

h

1/¥arce, Newm
Z.Famintn, Masculin
3 pciactif, Hom

4 Ja. Tu

5 Présant. Futur

S

o By

A

i Ill. Didactimath 4° volume 1

142. Les Dieux du Stade

143. Différenciation

144. DP Slide



576 logiciels av Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
97. CLE DES SONS (LA) Matra Alice 32 ot 90 Educatif/Musique K7 * %k ke ke * k* *
98, CLIFF HANGER New Generation Spectrum Action K7 * ok ok Wk ok ok PO
Software
99. CODENAME MAT II Domarck Spectrum, Action/Stratégie K7 * %k k % ok * %k L &
i A d, C 64
100. COGI-ORTHOGRAPHE Edumicro Thomson Educatif orthographe K7, — - - * kK
CE/CM Disquett
101. COLISEUM Loriciels Thomson Duel de gladiateurs K7 * k& * % %k * Kk k
102. COLORPAINT FIL Thomson Création graphique Cartouche % % Kok — — *
103. COLOSSUS CHESS 4 cDs C 64/128, Jeu de réflexion K7, * %k ok & % & Ak * * ok Kk
Arskead Disquett
104. COLOURSPACE Llamasoft Atari ST el XL/XE | Création graphique K7, % d ok J ke Kk - * =
Disaatt
105. COMET GAME (THE) Firebird Specirum Action K7 ok % &k 4k k Fok *
106. COMMANDO Elite Spectrum Action K7 * * * & Kk * & * %k
107. COMME VOUS AVEZ DE Playjeux Thomson Educatif/Grammaire K7 - - — * *
BEAUX COMPLEMENTS
108. CONCERTWARE + Great Ware Soft Macintosh Composition Disquette %k o ¥ ko o d ok ok LA
el création sonore
109. CONFUSION Data Jet C b4 Action et réflexion K7 * * Kk * k& % % % %k
110. CONSTRUIRE L'EUROPE Edil Belin Thomson Educatif géographie K7 + d Kk — — +* % &
111. CONTAMINATION Ere Amstrad Simulateur de K7 e ke e *kk *kk
: catastrophe X
112. CONTES DE MONTE Infogrames Thomson Educatif frangais K7 * Kok — — * &k
CRYPTO (LES)
113. CONTROLE AERIEN Vifi-Inter Thomson Controle aérien Cartouche * % &k - — ok ok ok
. 114. COSMIC WARTOAD Ocean Specirum Action K7 * %k Kk ko %k %k k
115. COSMOS Talent Q.L. Astronomie K7 * kk — = T
116. COSMOS EXPLORER Sony,/Zap M.5.X. Stratégie et action Cartouche LE & 8 2 d de ko * k¥ * ko
117. CRAFTON ET XUNK Ere Amstrad A /Action K7 ok ek  dc % ok * kX ok gk ok
118. CREGRAPHIC Playjeux Thomson Educatif/Création K7 * Kk k — = T
de graphiques )
119. CRIMSON CROWN (THE) Polarware, Atari ST Aventure Disquette ke — — *kkk ok
120. CRITICAL MASS Durell C6d Action K7 Wk k % % kA * % % * % K
121. CRYSTANN Lariciels Thomson Arcade et Aveniure K7 * ok * ek k ko J ok ok
122. CYLU Firebird Spectrum Aventure K7 4 &k k & % & — *kkk
123, CYRUS 2 CHESS Amsoft Armstrad Jeu de réflexion K7, * ko k ok Kk * TRk Ak
Disquette ; ;
124. DADI'S GUITAR Logimus Thomson Educatif musical K7 * ok - % ok * %k
125. DALEY THOMPSON'S Ocean -Spectrum Simulation sportive K7 * % k * * ok ok * ok ok k % % i
SUPERTESTS : ] 3
126. DAMIANO Bantam Apple I Rale Disquette * %k ok — — Jd ok ok
127. DANSE MACABRE Funlight C 64 Jeu de role Disquetie *dx * % = FAEE
128. DECATHLON Activision C 64 Simulation sportive K7 * %K * k ok ok * kK
129. DECATHLON (DALEY'S Ocean C 64 et Sp Simulation sp K7 * ok ok * & Hk ek ok
THOMPSON)
130. DECOUVERTE TOME 1l Minipuce EXL 100 Educatif géographie K7 * k — — —
131. DEGAS Batteries Incluted Atari 5T " Création graphique Disquette % k% gk — - %*
132. DEJA VU Mindscape Macintash Enquéte policidre Disquette %k kK — — *kkk
133. DEKORATING BLUES Alpha ‘Spectrum Action K7 * * * % * ko k A=
134. DE LUXE PAINT Electronics Arls Amiga Création graphique Disquette * 7k ok - - * &k
135. DES CHIFFRES ET Nathan Atari ST Réflexion Disquette * ok * e * ok ke ok
DES LETTRES
136. DESERT FOX Us Gold Cead Wargame K7 & Wk * ok ok odok o ko k
- 137. DE_SERT- RATS C.C5. Spectrum Wargame K7 * *kk — = &k ok
138. 2112 AD Design Design Amstrad Aventure/ Action Disquette + % ok +* %k * % * %k
139. DEVIL'S CASTEL Chip A d Aventure/Action Disquette * Kk ok dokok ok ok ik * kk ok
140. DEVIL'S CROWN (THE) Probe Software Amstrad Aventure,/ Action K7 %* % ¥ J %k hk — * 4k
141. DIDACTIMATH a* Edil Belin Thomson Educatif algébre K7 *hk - — Jeok ok
volume 1 : ; -
142. DIEUX DU STADE (LES) Infogrames Thomson Simulation sportive K7 * &k * % ok %
143. DIFFERENCIATION Editions FM Apple i+, e c Educatif Disquette — — — * 4
: . (importé par Magnard) :
144. DP SLIDE Public Domain Amiga Utilitaire de création Disquette o kK * %k kK — * ¥ & ¥ K
graphique
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PRIX TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
B 2y KID'S Apprendre & lire sur une poriée, développer Jioreille musicale : telles sont les ambitions de ce logiciel utilisable par de jeunes enfants; En dépit des |
: S . performances limitdes de 'Alice, il offre une premigre approche intelfigente ayante du solfége.
B TUB Wous incamnez Clitf Hanger qui tente par tous les moyens d'arréter le bandit. Les pléges sont & llimage du des:m animé « Bip-Bip et Coyme » et
certains se retournent contre vous sl vous ratez votre cible. Un logiciel amusant et original.
= 97 .CDO Mat doit protéger le réseau de satellites qui alimentent en énergle la mine, ¢n dé) m’fémes Myons pas facile BT i
: Rl qu'l se de par un savant mélange de ‘gt de clavier, Un bon jeu d'arcade. : ol o
B 36 KID'S A cladser dans la catégorie du didactisme pur et dur, Pas de fariboles propres & vous dérider ; on se met a Cogi or!hogmphe par raison, pas par
plaisir. Orthographe d'usage, lecture rapide, nombres &crits en letires, pluriels... Les exercices sont assez complets et bien congus.
A 27 TUB Le comt vage des glad Tous les coups sont permis mais’ limités de fait. Les ennemis sont vanes : samnurat. nain, dragon cracheur
: Ha i de feu, 1 tentent de vous réduire en chair 3 paté. M ‘ous ne disposez que d'une épée orin lassant. =
F 36 DOS Un bon logiciel de création graphique sur Thomsen. Prévu pour se combiner avec Femploi de caméra vuien et d.g digitaliseur, Des ionctlons « incrus-
tatlon » ou des effets de perspective s'ajoutant & des aspects plus classiques ouvrent de des pr
B M DOS Le seul g re;pecta toutes !ss régk?.s du jeu - toucher clest jouer, interdiction du roque apres ec, efc. Le style du jeu est solide, mais les
; A e fins de parties ion «3 plats permet une grande lisibilité et Ja validation seur est frés pratique. :
B/C 35 TP Programme révoluhonnmre, il permgl de créer des feux d'artifice sur 'écran. Suivant le mouvement d'un curseur, des “trainées de couleurs se dépia
cent dans un espace limité. Celui-ci est paraméirable, toul comme l'ensemble du logiciel. La convivialité est trés grande, la souplesse exemplaire.
A a5 - TUB A bord de votre vaisseau, vous devez stériliser la queue de la comete de Halley qui recile des mi}l;a-rds de’ c{éfeudm cantre les enne— :
: * nis, veiller au bon fonctic nent du vaisseau et assurer un confort aux g g voila de quol uper. - i
A 29 TUB Seul contre tous, vous devrez vaincre les armées rebelles qui ne cessent de progresser. A force dg per&éué[ancg peut-&ire parviendrez-vous & \rutre
z ohjectif ? Un logiciel épuisant od l'on ne sait rapidement plus ol donner de la n
B 28 KID'S A partir de l'dée, excellente au deémeurant, du jeu du cadavre exquis, c ‘est d'abord & la mnsﬂucﬁan d'une phrase gue oe,progxamme il‘wile‘ :
; Cette étape plutet e si Ia chance Sen méls cade vite la place & une analyse grammaticale bien banale, Aurall pu mieux fa
F 29 Dos Pour profiter au mieux des possibilités musicales du Macintosh, Concertware + propose trois phases de travail. Ecriture de partition, création sonore
ou écoute, le graphisme et la pré jon de toutes les options sont d'une clarté remarquable, Un logiciel haut de gamme et trés onéreux..
B 28 . COD Sous prétexte d emp&cher Texplosion. d'une centrale nucléaire, ce programme met en place une ingénieuse stratégle - Fétincelle qui 5q1!e
! e aEea le feu aux poudres ‘un labyrinthe que vous devez & tout moment modifier afin de retarder et peut-2tre éviter la calastrophe.
B 29 KID'S Un puzzle pour apprendre & construire, seul ou  plusieurs, la carte de 'Europe. Présentation claire, symboles mnémotechnigues an ts, ques-
tionnaire sur les particularités physiques ou humaines des différents pays, et possibilité de créer son propre guiz. Ong[nai ot dg quahté
B 80 TUB " L'heure est graue la peshe des temps modernes, Axis, menace  toute fa planéte Lancez le plan Orsec vaccinations. -
S ; | Cette si originale est appuyée par de jolis gmpm i G
B 36 KID'S Le jeu du message codé fait peau neuve avec ce logiciel. Rien de révoluhonnaire mais la quahte de sa rea]lsallon {avec en part]cuher un trés p]:
graphisme), la richesse du vocabulaire utilisé en !cml un jeu qui développera logique et connaissance de la syntaxe dans la bonne humeur.
D 29 TP Ce simulateur de contrile aérien, réalisé par des p i Is, est une ite exemplaire, Ne cherchez pas de carotte Iudtque Cbnn‘dls uéngﬂ, i
: G Cest Panti-frime, Ses 8 niveaux de difficulté sont capabies de donner du fil & retordre méme & un champion. :
A 30 TUB Pour délivrer la reine de votre peuple crapaud, vous devez récupérer huit objets particuliers. Chaque pigce est gardée par un certain type de 5gr\r|teur
et vous devrez vous en débarrasser dans un jeu style arcade. Difficile mais guére passionnant.
2B 32 TUB Qécnuvrez I'u.nlms si mal connu des étoiles. Une fols Ia carte du ciel affichée pour une direction, une da!n et un liew donnés, vous pourrez ab
: S ‘des ren _complémentaltes pour chacun des corps célestes présents & I'écran. Un. llent programme.
C a0 TUB Une guerre spatl.a!e classique qui méle & 'action une bonne dose de strategw Heureuse su:-prlse que ce combat contre I'Empire Markarie. Bombar-
dez le QG ennemi en reconstruisant, au fur et & mesure, des bases de ravitaillement. Graphisme et animation de qualité.
B .30 - DOos Un ordinateur caché, huit ts qui possédent chacun l'un des| chiﬂres du cude d'aacés ‘Crafton et Xunk s'accrochent au ;nyshck pnur de Iongues.-
e heures de lutte. Les graphismes SD sont - superbes. I'animation co! 'hu ne vous quitte jamais. i
B 28 KID'S Courbes, histogrammes et pourcentages sont les trois représentations retenues par ce logiciel. Quelques exercices simples permettent de compren-
dre leur fonctionnement avant de créer ses propres graphiques. Utile pour une initiation, Crégraphic demeure limité pour une utilisation pratique.
D a2 505 -  Chateau ensorcels, ctypte hum‘ldeetvampue ass0iffe, les démymtpianlés Les excell dialogues, en anglais, surpassent les images de qualité
e Sl fort moyenne pour la h Le grand chambellan, le prince Exik et la princesse e Sabrina formeront avee vous une bonne équipe.
B 30 CoD Tout en survolant le territoire ennemi, vous devez lenler de détruire une centrale énergétique... Un scénario plutdt classique soutenu, fort heureuse-
ment, par un graphisme el une animation convaincants.
B 30 _TUB Crystann, un jeune guerrier, réve de. cnnquéﬂ: le savoir de la magie. Pour affronter le sinistre donjon, notre héros aira & parcourir les snﬂes et
i S = “échelles de ce monde maudit. L'animation de ce logiciel est nte. Stratégie, aventure et action : un cocktail explosif |
A 34 505 Vous incarnez Cylu, un petit robot. Idi, pas de bataille mais des champs de force incontournables et des terminaux de téléportation étranges, le
tout dans un labyrinthe oil vingt-quatre objets vous seront nécessaires pour en sortir.
B M DOS. Programme de qualité, il sait Eviter tous les problémes inhétenis ala présentauon mdimenmnnelle 1es pléces ne se chwauchent pas, ce'q i
E i facilite leur identification. Le style de jeu est agréable; les c . Bref, que’ de phus?
D 30 TUB Sur les conseils de Marcel Dadi, apprenez la guitare selon diverses phases de travail. Accordage de linstrument, mémorisation des positions et
accords lensemble fait preuve de qualités gvaphlques honorables. La notice est trés compléte et parlicu]uérement claire.
B 2T DOS : nme de |a premidre jounde rse cycliste et plongeon de haut vol. Si vous n'étes pas. su'r Bes genoux, anaquez la suite
ot des réjc ces - aviron, fir de pénalties; stte & la corde, Médailles de bronze pour l'ani ot les br
i 31 505 Vous incarnez Damiano Delstrego, magicien, a]ch:rnlste et ami de I'archange Gabriel. En utilisant 3 bon escient de.s p()uumrs diaboliques, vous devez
découvrir le secret de la plerre sacrée. Un bon jeu assez spécial, aux descriptions trés compléter.
B 33 . DOS: _ En 1476 la peste ravage 'Europe. Il vous faut 1 : 'assassin du fils des Mac Grégor. Si le programme offre de multiples possibilités. de c]asse
: s S et d'équipement, la gestion des comba use et les constructions ne sont signalées que lorsque Ton a le pied dessus! E
B 27 DOS Nouvelle épreuve sportive pour les passlonnés d’athiéusme Sur un stade riche en couleur, l'animation des joueurs accuse un réalisme appréciab]e
La foulée des champions est leste et les sauts en hauteur pleins de vigueur, méme si la difficulté se résume presque toujours & la rapidité de la course.
B 27 - DOS - Epreuvesde course, lancerde ure esta fa musculation di poignet. Une goutte d'huile dans votre joystick et c'est parti! L'anima-
L ; - . tion des joueurs que g plesse mais le graphisme de {ensemble reste convaincant. Un logiciel plus ludique que stratégique...
/B 33 KID'S Pas une carte dans ce nglc:eI de geogtaphre mais des questions, dailleurs pen varides, portant sur les noms des fleuves, mers et ocgans de notre
planéte : reconnaitre deux noms mélés, refrouver un nom caché... Il vous oblige du maolns parfois & ouwrir votre Atlas!
S 32, 36 TPA, DOS | Ce hogldel fait partie des meﬂlgg'rs p'rog,mmma de| c\ﬁaﬂonglaph' Facile auhliser clfre de nomt sfonctions it ATt Les puss&:ﬂ!lé's ]
: = " 5 L : ey d‘-‘ STSQ“‘ Vb mm en ur s £l i 2 o e, - o
F 33 S0s Humour noir, dérision et comiqug gﬂm;ant pour Tambiance. Graphwme trés [In commandes ultra- SIIT.\]:I]e.S pour lagrémenl Scenarlo en béton pour
lier le tout. Résultat : un programme fantastique qu'il ne faut pas si Ton a un Mac. Croyez-nous, ¢a vaut le détour!
B 35 Vous j jouex le réle d'un rouleau de elnire condamn.é a la réfection d'un- lmmeu'ble enher! Chaque etiae ssemt Ie aun labyrinth 'rebéla’nt'dg
i N " multiples dangers. L'accés a Iétage récompense votre fravail. o
G 36 La Rolls des Ioglr:lels de création graphlque sur micro-ordinateur en 1986. Permet par exernple de :iéﬂmr une palelte entre deux couleurs proches
toutes les nuances intermédiaires s'affichent alors. Permet les transparences. La varlété des fonctions saccompagm: d'une grande facllité d'usage.
c 34 SIvoheWaeniam ncontre kiéedamm'berenpanm au moment de volre jeupzé{\" i WITS VOUS | ler en compagnie:
S L ‘de votre ordinateur.. Sint aux régles de la célébre aura vite fait de vous meltre & genoux | o
B 31 TUB Rommel, le trlslemenl célélmz maréchal nazi va-i-il enfin trouver adversaire & sa taille ? Ce wargame propose une action départagée en plu91eurs
phases : repérage de l'ennemi, posiionnement des troupes, attaque ou repli, 'action est bien sir présente, tout autant gue la stratégie.
S H - BT - TUB Que dmez vous de parﬂi:fpem*a la campagne d'Afrique du Nord ? Six scénarios sont pmposés Les pbéslbh!ités de r.ombat sont assez variées et ia-
Sl i e réalité historique préservée. Un bon trés complet etirds diversifié. =~ = 0 0 0 0 D
B 33 TUB Malgré une originalité discutable, Il sait &tre attachant. La quahté des graphismes y est certamement pour beaucoup Lammahon est hes com.cte.
les co des simples. L'amateur trouvera des sophistications qui renouvellent l'intérét du jeu.
SR 30 - DOS Ce lagiclel ressembleémmmnnta.‘jo:cay Méme scénarl istres et pieges semblables, ce chateau rnanque certesdm‘[gina!lté Mais attention,
= . R nture n'en est pas pour autant dénuse de vitalité, de rap ""oudediﬁnm Bien au co
‘B 33 TUB Un programme qui, d'un point de vue technique, est dépassé, Utilisant le mode basse résolution, legiaph:sme est grossier. Heureusement ]amma-
tion rattrape le tout. Un g!os regret les entrailles numérlques de |'Amstrad restent, dé.sespérément muettes.
B 33 . KIDS Notre univers hi pp épou ables équation £ 57 Ton pgndra de votr _:a'pbd.lté & résoudre équai:mzs du pmmier degré,
% o : factor et applications simples... Rien de révolutionnaire dans Ja méthode, mais des exerci t des ples et efficaces.
B 27 DOS ParLr;, en an 1992, Les jeux olympiques viennent de s'ouvrir. Les quatre &preuves de ce programme consistent en une course de 400 matres,
un sprint el deux concours de saut. Une animation simple et sans nouveauté, sl ce n'est la réaction des joueurs en fin d'épreuve...
E s o KID'S Si T'on se contente d'utiliser le logiciel tel quel, on dispose d'une série de questionnaires portant stirtout sur la langue francaise. Le principe an est
A : | ;able - une liste de miots & classer en deux catégories (verbe ol nom, Je ou tu...). Une création de fichiers renouvelle un peu ce systéme trés répéiitif.
n.c. 34 TP Ce programme est un excellent outil de découverte graphique et de démonstration des capacités de I'Amiga. Inspiré des diaporamas, il peut manipu-

ler des images aux normes IFF. Ces normes, n'étant pas liées 3 la machine, permettent de modifler ou d'animer des images congues avec d'autres logiciels.
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576 logiciels au Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE %‘%&ﬁ%ﬁg& GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE |
145. DOMINO-NOMBRES Playjeux Thomson Edueatif calcul K7 %k k. — — * E
146. DON JUAN Mo man’s Land Apple Il Simulation de drague Disyuette * % de W * & — * &k
147. DOOPLE GANGER Alligata Amstrad Aventire K7 * ok - * k% * k ok
148. DOSSIER G Cobra Saft Amstrad, Thomson, Inclassable K7, = = — * =
Cric, Spectrum Disquette
149. DRAGON' LAIR Salt Projecis C bd et 128 Arcade K7 kW e vk ok * ok k & % gk
150. DRAGONWORLD Telarium Macintosh, C 64 Aventure Disguette J dr ok Ak — - o ko
151. DR DRAW Digital Research Amistrad Création graphique Disguette ko kk — — * %k
152. DUKES OF HAZARD (THE) CBS Caoleco Course Cartouche 4k k * k * * & * %k k
et Adam automobile
153. DUN DARACH Gargoyle Games Spectrum Aventure K7 Kk ok ok ok ok % ok hok o o gk dddk
154. DYNAMITE DAN Mirrorsoft Spectrum Action K7 % ok [ 8.2 3 % Wk ¥ kok ok
155. DYNAMITE DAN II Mirrorsoft Spectrum Aventure/Action K7 Jr ¥4 & %k ok * k& Tkkk k|
156. EAMON, LE HLM MAUDIT Réseau planétaire Apple I Aventure/Réle Disquette * % = — * *
[création seule)
157. EASY DRAW Migraph Atari 5T Création graphique Disquette ok ok — - Kk
158. EDEN BLUES Ere Amstrad Aventure/ Action Disquette * %k * % %ok ok d*kkkk %k k
159. EDITEUR MUSICAL Loriciels Spectrum Editeur musical K7 * k% — selon talent =
160. EGGERLAND MYSTERY Hal M.5.X. Réflexion Cartouche ¥k % d dk 4 ok d ok kK
161. E{DO].DN (THE) Activision C o4 Arcade K7 * kK * ok kk * % * &k k
162. ELECTRIC DUET (THE) " Paul Lutus Apple 1l Aide & la composition Disquette — — selon talent -
musicale
163. ELECTRIC STUDIO (THE) Amstrad Schnelder Amstrad Création graphique K % kK — - ok ok ok
: i :
164. ELECTRIC WONDERLAND Gazoline Amstrad Action K7 * ok kk * * ok 4 o Jr i o Kk
165. ELEKTRA GLIDE Enaglish Software Atari 400, 800, Course automobile K7 ok * &k & &k 4 J ok
KL et XE
166. ELITE Firebird C 64, BBC, Stratégie et K7 4k kk 4 %k ok * k% 4 & %
Spectrum, Amstrad simulation
167. EMPIRE Microdeal IBM PC, KT et Wargame Disquette * %k ok = — ol ek
compatibles SITAR: : :
168. ENDURANCE CR.L. Spectrum Gestion de course K7 * 4k +* % 4 * % * %k k
de motos
169. ENIGMA FORCE Beyond Speciri Aventure/Rale/ K7 Ckk ok ok ke k * % &k Cokkkk ok k ok
Action B =
170. ENIGME D'ALGENUBI (L) Exelvision/Minipuce EXL 100 Rébus K7 ok ok ok k — — & %k
171. EQUATIONS- Vifi-Nathan Thomson Educatif K7 R = = S
INEQUATIONS S tig . |
172. EQUINOX Mikro-Gen Spectrum Aventure/ Action K7 ok ok * Wk + ¥k +* 4 kK
173. ERE DU VERSEAU (L) Ere infi ique I i Agm:logle Disquette ok ok * % G *
174. ESPAGNOL VOLUME 1 Wifi-MNathan Thomsen Educatif espagnol K7 * % Kk — — * k ok
175. ESPAGNOL VOLUME 2 Vifi-Nathan Thomson Educatif espagnol - K7 4 %k — — 4k ko
176. ESPAGNOL VOLUME 3 Vifi-Nathan Thomson Educatif espagnal K7 * &k - - *hk
177. EURIDIS Hachette Thomson Systéme auteur Disquette — — = =
infe il 3
178. EUROPE ABLAZE Strategic Studies Apple TI Wargame Disquette * &k — — %k ok ok
Group
179. EXCALIBUR QUEST Excalibur Amstrad Avenfure Disquette % %k ok — * & * %ok
180. EXELDRUMS Exelvision EXL 100 Boite & rythme Boitier couplé — * kK * dkkok * %
3 la machine
181. EXFL PAINT/EXEL MOUSE Exelvision EXL 100 Création graphigue Cartouche % K ko ke = — *
182. EXPERT (L) Mindsofl Atari ST, Apple I, | Systéme expert Disquette 5 = = e
Amstrad et TO 9 non dédié
183. EXTASIE Apple Apple + Carte + | Création graphique Disquette. * ok ok ok — — * &k
: Souris il : :
184. FAIRLIGHT The Edge Spectrum Aventure et un peu K7 ok ok ko & % 4k Ak * ko * ko ke ok
Action
185. FANTAVISION Broderbund Apple Il Création/Animation Disquette 4k ok kokok Jk ko okk - gk ok ok ok
graphique ; £
186. FERME, PAYSAGE, Jerico Thomson Apprentissage K7 * & B — * &
PLAGE, ABC de la lecture
- 187. FETICHE (LE) M.C.C. Apple 1l Aventure- Disquette %k Kk ok 4k ko % ok k hk ok
188. FEU VERT Agri Nathan Thomsan Educatil de conduite K7 * ok ok * k& % % * & *
189. FIGHTING WARRIOR Melbourne House Cod Aventure et combat K7 * ok ok *kk ok * % * ok ke ok K
190. FIGHT NIGHT US Gold C b4 Combat de boxe K7 * &k Kk %k ok +* & *kkk
191. FIVE A SIDE FOOTBALL Anirog ced Foatball K7 * ¥ ok kK o +* &k %
192. FLIGHT DECK Aackosoft M.S.X. Combat aérien K7 * %k ok ok * ko * ok k ok
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PRIX TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
A - 30 KID'S Un domino apparait un instant & Pécran, puis disparaft ; vous tapez le nombre qu'il représentait. _Enfantin ? Oul, mais attention, cela va de plus
: ; «en plus vite, et on finit avec quatre dominos doubles & |a fois. Mémoire visuelle et perception globale de rigueu.rl
B 34 CcoD Séduire votre belle n'est guére facile. En fonction de son caractére, vous sulvez les méandres de la Carte du Tendre.
Prenez garde & votre rival qui n'attend qu'un faux pas pour vous la souffler,
A 27 TUB Transf vousen iére pour récupérer des lingots éparpillés d.ans les vlngt r.mq su]les ; um:hateau en évitant le: piéges les plus ma!éﬂques
i . Pas trés original mais un superb pk pour penser.
B 28 TUB Les «faux époux Turenge » et lattentat des terroristes « bien de chez nous » confre le navire Rmnbow Warrlor de GIGETIPEECB (G, ga ne vous dit
rien ? Cobra So& en a fait un programme textuel trés rigolo. Un test-questionnaire sert de prétexte et de fil directeur pour cette affaire embrouillée.
B 36 ~TUB Neuf ép dlarcade : s vont vous permetire de sauver, peul-2ie, Ia fillz du roi Aethelred... On reprend ici goot au joys‘!!nk et faction
o : pour ne ‘plus penser qu'a vamcre le dragon. Graphisme et animation de qualité pour ce logiciel d'un type classique mais.. . 1are!
F 31 508 Chevalier valeureux cherche dragon pour amitié durable ! Une aventure de luxe inspirée d'un roman de Byron Preiss et Michael Reaves. La qualité
du programme n'a d'égale que celle de son prix. Mais que ne donnerait-on pas pour venir en alde 3 ses vieux copains ?

“F 236 Dos Le logiciel souffre durement des limitations de la machine : la qualité de I'écran ne sult:pas Ia richesse des. {onctions offertes. La camepﬂon de
A : dessins et graphi s'opére avec soupl et précision. Les formes créées sont en permanence ‘modifiables et déplacables. :
= 32 DOS Rallye automobile sur fond de western américain, vous voici lancé 3 la poursuite de votre bien-aimée, enlevée par le cruel Stinge. La route est

encombrée par le trafic, des ponts suspendus se [2vent 3 votre approche et un shérif véreux va tout faire pour vous 5uppnmer Superbe mais &puisant!
B 27 - 508  Le vaillant Cuchulainn parviendra-t-il & retrouver son fid2le cocher et ami Loeg, séquestré dans une cité sec;e;g pm ung mrcié:e ? Tous les nmyens
: i - sont bons, y compris la conuption. Un jeu original avec une animation hors pair. oiEl)
B 27 CDO Le Dr Blitzen a constrult un canon psychigue pouvant lui assurer la domination du monde. A vous de le dél:ruue en récupérant ]li huit b&mns
de d ite diss&minés dans les nombreuses salles. Un jeu trés classigue mais bien réalisé.
B 36 TUB Motre dynamigue Dan doit parcouris les huit fles d'Arcanum et y dému\rrlr un d!sque particulier présent sur al:une d’é].]ss:' Ll]s placer uhe hﬂmbe
i : dans Je laborateire du Dr Blitzen, Un bon jeu, bien réalisé. 5
n.c. 34 505 Un des scénarios de la sérle Eamon, en frangais, avec un traitement original ol un Minitel et des paniers & provis:ons mmptace,nt ]es lrésors, et
. les chaines de motos les armes. Une falisation originale pour débutants en jeux d'aventure.
G 36 © DOS. - Un programme graphique qui utilise la haute tésolution et gére chaque forme créée comme un = objet » ; chagiie rectangle, cercle, figure ou texte
est modifiable en Forme, ) taille; couleur; présence au jer plan ou en [ond sont & la merel de vos = regrets s tardifs.
B an DOS Classique mais super’be quant & Fanimation de votre personnage. Les pas résonnent dans les salles du chéteau et de tristes « afe | » vous indiqueront
toute rencontre avec un mur! Une aventure de qualité qui fait plus appel 3 la réflexion qu'a la force.
A -.29 DOS Gréce A ce logiciel, le clavier de votre Spectrum va se transformer en mini synthétiseur. Le pre 1l ustgufﬂ iment rapidé”qma'xr al
: - trilles les plus fous, Par contre, on rearettera I'absence de foute possibilité de modification. : .
c 33 TUB Innover en matidre de jeu de réflexion n’est pas facile. lci c'est véussi : incarnant une bestiole bizarre, vous devez mampuler des ob,ers pour altlaper
de I'énergie et changer de tableau. Mais attention, il ne faut pas toucher les cranes qui trainent dans tous les coins.
B 30 TUB Prenez place dans cette étrange machine, T! Edclon et pamzz a Paventure dans les méandres de Pesprit... UI‘l"Ejeu' d'éircade' éhé'nnant ﬁui.i'nil[e par
; : la subtilité de son graphisme et de son Les bruitages sont plus décevants...
F 29 DOS Pour vous permettre de composer de la muslque et cela sur deux voix, soit en transformant votre clavier en piano, soit en entrant le code de Ia
note. Un trés bon prog complet mais assez complexe d'emplol.
D 29 TP Rap:de speciamlaire facile, ce Ioglc::el est Idéal pour les dessinateurs du dimanche mais décevra les amateurs chwronnés 13 couleurs amchab]es:i.'
en 3d arille de travall pour travailler en proportions. i
A 34 TUB Graphisme, animation et son ; les points forts de ce programme. La qualité de réalisation est trés bonne. De plus, la diversité des situations fait
qu'il est difficile de s'en lasser. Un point perfectible ; la gestion des commandes qul semble hésitante. Cela rend la téche ardue. Dommage!
B 29 cop Des crissements de pneus & faire rougir une chambre A air, des virages plus serrés qu'une épingle & cheveux, Elekira Glide fera frissonner les as.
: : du volant! Evitez les boules géantes qui envahissent la route et guidez-vous & laide des fusées-balises. Classique mais haut en couleur! |
B 29 TP Commerce inter- gaiachque et guerre spatiale, vous volel fin prét & conquérir fortune et pulssance. Mais devant ce vaste univers (huit galaxies.. j
et les pirates qui y sévissent, I'aventure risque de durer quelques années-lumidres! Un pre senwnonnd all la ie prend un sens nouveau..
B 32 coD . Adapté du célebre jeu. Résk ce wargame vous propose de soutenit une gierre mondiale au gré de vos phantasmes. Stratégle, techniqui d attaque )
5 ; ou de repli, un logiciel déa paru sur Dragon 32, ‘aujourd’hul disponible sur IBM et compatibles. i
B 31 TUB Dans ce logiciel, ce nest pas au guidon de vatre bolide que vous contrélerez la course, mais en prenant les décisions qui s lmposert tanl pour
le choix de la machine, que celui du pilote, des accessolres et du style de conduite adoptée.
B 29 'S0S A la t2te d'une équipe de quatre personnages, vous devez mettre la main sur le général Zoff et vous enfuir & bord du vaisseau débanu par les Repiiles.
5 = Un excellent jeu d'aventure et de roles qu'il est possible de prati en parfle comme un jeu d'action. 5
B 30 KID'S Douze rébus sous forme d images immobiles mais assez foulllées, pour une énigme qui met en jeu votre culture géographique, historique et 5clent:f:-
que. Si certains rébus sont enfanting, d'autres ont de quoi éreinter bien des amateurs de ce genre de sport.
B 27 KID'S - Un didactique hyper-classique : pas de concession au ludigue mais un fravail pédagoglque efficace. Faute de petils Mickeys déuwanis, on 9 uouue;'-_
i une p ion intelligente et la correction met peu & peu I'éléve sur la voie sans livrer de réponse toute cuite. Clest deéjat :
B 34 TUB Pauvre petit drofde solitaire, vous devez au plus vite ramasser les containers radloac‘l‘!fs disséminés dans les galeries de la mine et vous en débarrasser
dans le vide-ordure. Ut:hsez au misux les objets que vous récoltez.
; 5 34 TUB Permet d'établir puls d'interpréter sa carte du ciel. Ce logiciel prend le risque de f ler des appréciati anchées. Le fement facile, le soir
i ] : i _apporté au graphisme en font un amusement, quon y croie ou non, Une Initiation facile, mieux qu'une séie d hmompes saisis & Técran.,
% de B 29 KID'S Un sujet bien délimité (le syst2me verbal & l'indicatif, &tre et avolr, et les principaux verbes irréguliers), présenté clairement et agréablement en sept
legons accessibles séparément. Des lces © I un vocabulalre riche, des tableaux récapitulatifs... Exceilent pour les révisions.
B 31 RID'S - 1l est difficile 3 un bnglcbel ‘dentrer dans les détalls d’une langue autant qu'un livre de grammaire, ceci particuli2 ten 1 ot les exceptio
: : : ' folsonnent. Celuici's'en tire plutét blen; avec un vocabulaire varlé et des r2gles claires qui en font un bon outil de tévilon,
B 33 KID'S Chague année les Ibéres deviennent plus rudes... Pour leur résister, entrainez-vous. Ces huit legons, sept types de problémes grammat:caux et
un rappel des express;ons idiomatiques les plus courantes constituent une bonne base de révisions, avant la = compo =,
E 29 KID'S Un logiciel & fat des logiciel desﬂné pécial t aux igh qui semble bien adapté. D'emploi facile il m‘ﬁa de nombteuses powhqimas
: ‘telles que croquis, mode i . Peut-ire méme trop par rapport & la n ire vive de I'ordinai
F 29 TUB Revivez une nouvelle fois ] époque d!ﬂlclle de la bataille d’Angleterre. Trols scénarios différents sont proposés et Iun peut &tre douze a partu:jpel
Un trés bon wargame au style renouvelé et doté de multiples possibilités.
“B 34 508 . Desgraphi agréables, une dans un univers peuplé d’ours polyglottes et de champi hiurl ais obstinés. Larecherche de l'épée Excall-
e - bur vous fera rencontrer en chair et en os les grands mythes : dBGo(gUneBnSphmx.mpasﬂnlpa! 'mﬁe'hﬁsmmisealépreuvei
n.c 28 TP Pour transformer vatre micro en boite & njthmes, voici un excellent programme qui n'a rien & zrwier aux matériels standards. Le graphisme des
différents tableaux permet de visualiser 3 tout moment vos créations. L'ﬂm'" i t des pe’rmet d.e sauvegarder un morceau complet.
| 5 30 - TP - * L'un ne va pas sans Pautre... ou les aventures d'une petite souris verte ! Ce programim de w;awu graphique fait désormais pame dela panoplbe
EXL. Exel Paint est le seul programme efficace proposé & ce jour sur cette machine; ent et capacité y sont remarg ;
E a3 TP Il permet de gérer les connaissances en simplifiant leur interprétation. Le principe est simple : en fonction d'une question, il déduit des falts en allant
puiser dans une base de données. Créée par l'utilisateur, elle ne peut limiter le domaine d'application de ce progr :

n.e 36 DOS Comment marier Ja haute résolution et la couleur sur Apple ? En trichant intelliger t. Extasie d dessine en hﬂl-llﬁ‘ ésolution do’nc en noir et | hlﬂnﬂ.
i ' R puis colorie le résultat. L'idée =e révéle bonne, l'emploi du logiciel est facile, la. qualité des ar {ue. G
B 29 TUB Tran.sporte magiquement dans un étrange chéteau, vous devrez pour vous en échapper meﬂm la main sur le Livre de Lum:ere Maﬁ bien des

éfastes peuplent les salles et les couloirs. Une aventure passionnante dotée de graphismes superbes.
F 34 TR Unlogiciel d’animation graphique tout 3 fait exceptlonnel. Vous dessinez les premiere et derniere images, le programme se charge de transformer I uﬂe
i & :  en l'autre, jusqu’s en erder soi _quatre intermédiaires. Possibilité également de chainer les plans pour réaliser des longs métrages. F G
B 33 KID'S Trois logiciels pour une méme démarche, originale, dans I'apprentissage de la lecture. L'enfant construit un dessin avec des images proposées sur
I'écran, et assocle progressivement le mot écrit & limage. Quelgues lignes ensuite pour exphquer son dessin, et un livre pour appuyer le tout.
D 30 S0Ss Un trés lointain parent vient de vaus léguer son hérr!age Mals pour enirer en sa possession, que de chausse-trapy Le scénario tient la route
. ; et la synth@se vocale ren e mais le vocabulaire utilisable est beaucoup trop lmité. . i =
* %k B 28 KID'S Pour les tout Jeunes candumgu;s voici un moyen agréable de s'initier aux rudiments du code de Ia route.[Vous conduisez votre uéhu:ule en pleine
agglomération, devez respecter p et priorités et atteindre sans encombre votre parking. Lense.mble est simple mais efficace.
i* ok k ok B 28 TUB Armé d’in glaive, vous parcourez IEgypte pour tacher de er votre m 1 Bien i u, les iers que vous cmise& sur votre
SR : : " chemin ne sont pas vos alliés. De combat en combat se forge alors votre expérience. Graphi et animation de qualits. :
¥ g Ak B 29 CcoD Combat de boxe un peu particulier que celui-ci puisqu'il nest aucun arbitre sur le ring.. Aprés avoir défini les capacités de votre champmn Ies
cing adversalres que vous allez affronter vont tout faire pour vous metire K.O. Un Iog)c:le] plein d'humour.
B 25 DOS Ce logiciel de simulation sportive développe l'action au détriment du réalisme. Mals pourquoi s'en plaindre ? Le jeu, quasi ininterrompu, met en
: place des dribbles, passes et shoots endiablés, L'option s tir de penalties s, associée aux frois nlveaux de jeu, assure volre enirainement.,
B 31 TUB De la piste d’envol du porte-avions 2 la base ennemie, I'angoisse du combat ne doit pas vous faire oublier voire mission.. . La simulation du vol,
sans étre des plus réalistes, est Stayée par plusieurs phases de jeu telles que lecture de la carte ou approche des points staleg:queb Attrayant.
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576 logiciels av Tilfoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
193. FLYER FOX Bug Bute Spectrum Combat aérien K7 % % % ek *k ok ok & x *k ko * %k Kk *
194. FOOSBALL Sirius Software Apple 11 Jeu de balle Disquette ** * ** * %k
195. FOOT Loriciels Amstrad Football Disquette * k& e froprey * ok k
196. FOOTBALL Ariolasoft C 64 et 128 Football Disquette * % - e *kk k|
197. FOOTBALL Micro P Tt Gestion sportive K7 * &k — -  *k
198. FOOTBALL Nice Ideas MCC M.S.X., Football K7 * 4k ok ok * L &
Thomson
199. FORMULA ONE CRL Amstrad Gestion course auto K7 4 4k +* 4 & +* % %k
200. FOURMOST AVENTURES Gobal Software C 64 Aventure et tle K7 o ok — — % %k
[compilation) ol aucun
201. FOURTH PROTOCOL (THE) HCP C 64 Aventure Disquette i F ok k ok Sk ok ke ke Fokok ok %* % &k ok
202. FOX Thomson " Action K7 *x >k * k% s
203. FRANK BRUNO'S BOXING Elite Software Amstrad, Spectrum, Boxe K7, & &k k *kkk * & ek okok
C 64 D

204. FRANKIES GOES Ocean Spectrum Aventure/Action K7 J ok kK * ok dk

TO HOLLYWOOD
205. FR.EE. Epsylon Atari A Disquett * %k * — — xkxEK |

800 XL/130 XE :
206. FRIDAY THE 13th Domark C 64 Aventure/Action Disquette * * * % X % % k& kA
207. FULGUR Minipuce Thomsaon Action K7 ook * %k ok * &k
208. FULL PAINT Ann Arbort Software Macintosh Création graphigue Disquette * ok k ok k — — *
209. GAME MAKER Actlvision C 64 et 128 Alde & la Disguette ek ko e e e e ok dk ok ok
210. GATES OF DAWN Virgin Games Coed Aventure K7 * 4k kK %k k& ok koA o ¥k
211. GATO 1 Distr. Olivetti IBM PC Combat sous marin Disquette % ok ok % %k ok * ke k ok F* ko ok
212. GEODYSSEE Coktel Vision Thomson Aventure K7 % % & — * * % Jr
géographique
213. GEOGRAPHIE Loriciels ‘Amstrad Educatif géc hi Disq *k* = — * ke
214. GEOMANCIE Norsoft Thomson Art divinataire K7 *kk - - J & W
215. GEOMETRIE (LA), 5* Edil Belin Thomson - Educatif K7 &k * * Aok 4 gk
216. GEOPAINT Softworks C 64 Création graphique Disquette * %k — — % %k
217. GESTE D’ARTILLAC (LA) Infogrames Amstrad, Aventure KT T % K kA — — %ok ok
Thamson Disquette
218. GHOSTS'N GOBLINS Elite C 64 et 128 Action K7 +* % % LE & & % &k La & & 8 2
219. GILLES ET MARINA Playjeux Thamson Educatif K7 ok ook — — % %k
220. GLADIATOR Domark Spectrum Action K7 ok kok ok ok d ko * & + o %k
221. GLASS Quicksilva Spectrum Action K7 ok ko e *k* ok k
222. GLOBE-TROTTER Excalibur Apple 1T Aventure Disquette % ok * ok — ¥ % %k
223. GLOBE TROTIEUR Edil Belin Thomson Educatif géographie K7 o e g — — K
224. GOLF Microdeal IEM PC, XT Simulation de golf Disquette * * & * % % K
et compatibles

225. GOLF CONSTRUCTION Ariolasoft C 64 et 128 Golf Disquette ok 9 ¥k %ok ok & % &k ok kok

SET | e ;
226. GOONIES (THE) Data Soft C 64 Aventure/ Action K7 % %k k & %k w * &k * %k Kk
227. GRAMMAIREET Vifi-Nathan Thomson Educatif frangais K7 — — — * %

VOCABULAIRE 9-13 ANS
228. GRAND PRIX 500 CC Microids Amstrad Course de motos Disquette ok ¥ % * % % % % ko
229, GRAPHIC ADVENTURE Inventive Software C 64, Specirum Création de jeux Disquette ok ke — = ok

CREATOR Amstrad K7
230. GRAPHIC CITY Ubi Soft Amstrad Animation de lutins Disquette ok k ok ko ok k ok ok ok — * ko ke k
231. GRAPH-X Norsoft Amstrad Création graphique Disquette % ek ke — b &k

: K7 :
232. GRAPHOLOGIE Cobra Soft Amstrad, Thomson, | Connaissance de soi K7 * %k == = * %k
233. GREEN BERET Ocean Spectrum Action K7 Fk ok kk Kok kK ok * A x KA KKK
234.. GUITARE ASSISTANT Infogrames Thomson Educatif musical K7 % & %A — * & : * &
235. GUNFRIGHT Ultimate Sp : =7 Aiction K7 e T = *k kK *
236. GYROSCOPE Melbourne Spectrum Action K7 ok ko % % d ok k % d & +* % %k
237. HALLEY PROJECT (THE) Mindscape ‘Amiga Simulation spatiale Disquette o d ke h ok ok kkk ok Tk kkk %k Kk
238. HARDBALL Accolade Cod Base-ball K7 * & ok * d ok ok ok 4 4k gk kW
239, HEADCOACH Additive Spectrum Simulation factique K7 ** ok *x e
de football américai : :

240. HEATHROW Hewson Amstrad Coniréle aérien Cartouche * & ¥k * % J ok k&

INTERNATIONAL




PRIX | TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
A Az T IUB A bord de volre chiasseur de combat dermier ori, vous allez faire escorte @ un malheuretx umbo jet qui ne posséde aucun moyen de défense contre
3 5 5 les multiples attagues ennemies: Un excellent logiciel, tant par la qualité de la- eprésentation 30 gue par la synthése vocale: Sy
B 35 DOS Plus besoin d'aller au café, désormais le babyfoot se pratique aussi sur consoles. Une trés bonne simulation, méme si la « pissette » el les reprises
sont autorisées, ainsi que les buts marqués des « demis», Un jeu difficile cependant, pas pour débutants.
TR a5 Dos . Ce ballon rond est étrangement maniable. Un dribble rapide vous mene aux buts adverses et clest le shoot! Foot est un logiciel intéressant puisqu'il
: i permat de définir avec précision la pulssance de uotre équipe. Malgré quelques points n des corners...), lensemble mérite la mise an jeu.
c 34 DOS Le sootball américain est bien connu pour sa violence et sa complexité.., Mals comment diriger votre Equipe dans un graphisme aussi pauvre?
Difficile alors de retrouver les nombreuses stralégies annoncées dans Ja notice ou de reconnaitre le joueur que lon anime sur le terrain.
B 8 | coD Pour gérer les tésultats des malchs de football, ce logiciel vous propose plusieurs options telles que la Tecture des données, leur classement, efc.
R : N | Associé 2 la création du loto sportif, ce programme est bien e e 5 e
B 35 TUB Simulation de parties de foot qui brille par le respect des régles du jeu et la lisibilité des parties. L'aption permettant de tirer des séries de penalties,
ou de tenter de les détourner mérite d'étre essayée. En frangais, ce qui ne géte rlen!
B 30 “TUB "Plutat que de piloter un bollde, vous allez gérer votre Ecurle, choislc la voiture, acheter le meilleur pilote ot partir & la recherchie de Ia fortune. La
: : S imitlation est intéressante &t complate, aussi réaliste que possible, en foutcas. e P
A 33 TUB Cut of shadows pour la magie et les monstres, ensuite un peu de texte avec The Mural, Project X-Microman propose un petit délire et Galaxia
vous entraine dans l'espace. Un assortiment réussi dont le prix est modigue.
S 505 Esplonnage of aventire vous plongeni dans [univers implioyable du conire-espionnage. Le jeu se divise en trois parties distincles ob vous devrez
; 3 tour & tour dég ‘un agent double, découvrir 'emplacement d'une bombe et livrer un dernier combat contre les agents de Moscou®:. Superbel
B 27 TUB Comment cueillir un maximum de champlgnons dans la jungle & bord d'un hélicoptére, tout en échappant aux rayons meurtriers et aux araignées
venimeuses ? Un défi que vous pourrez compliquer selon votre humeur grice aux mulliples combinaizons de ce jeu traditionnel mais attrayant.
A o5 CHA ~ Vous alfronterez André Brutkowski ou Frenchie et le¢ autres avant de rencontrer Peter Perfect, le plus corlace. Un jeu de bras parait; quelgues.
e s : falblesses du cété des jambes. Vous aurez besoin de toute voire cons ion, et d'excell réflexis. MR Ea e
B 27 TUB Vous devez effectuer 60 taches différentes, ce qui vous permettra de devenir une personne compléte et d'accumuler des points de plaisir. Les objets
3 trouver sont souvent cachés. Dans le Déme du Plaisir, jeux et puzzles (trop simples d'ailleurs) se succédent.
c 27 TS05 | Laliberté estau bout du tunnel... avec ce lagiclel classique mais difficile. Prisonnier dans up cachof, votis nen sortirez qu'aul pr “d'un redoutable
; PR " parcours du comt t {gare aux cldtures Slectrifiées |} Mis & part Iaffichage du texte en deux temps (défaut pénible), clest réussi et frds prenant.
B 30 DOS Vous avez réuni dix de vos meilleurs amis dans une grande propriété. Un o déchire le silence ! La belle Daisy a la téte tranchée et seul l'un de
vos compagnons peut éire responsable du crime. .. Un scénario trés bien tralté malgré la simplicité du graphisme et de Ianimation. Captivant!
B T ‘coD Afin derécupérer les préciew &pices qui pouisse au sein de cette plangte, vous disposezd’un module de forage. Les galeries sontInfestées de dan
bl e reuses créatures qui vous agresseront pendant les quatre phases du jeu. De la vitalité, un léger mangue Aoriginalité mais Paction est au rendes-vous.
E 36 DOs Reprenant le concept de Magpaint, il en comble le principal défaut, Le formatage de la feuille est possible dans la mesure ol le dessin plein écran
devienl envisageable, De présentation identique & Macpaint, il en utilise tous les gléments.
n.c e TP Torsque la création graphique se double danimation et de programmation, Ja création de sprites ot décors et |a mise en place de vos scénarios n'atiendent
3 2 - gue voire ination. Un logiciel idéal pour assimiler et prafige 'la progra ion. Votre travail peut gincorporer dans vos listings personnels.
B 27 505 Un labyrinthe infernal, une araignée géante, des feux follets... vous &tes au pays des réves ou plutdt des cauchemars. En attendant, il faut survivre.
Un graphi en trois di lons pour ce logiciel dont I'animation falt tout l'intérét. Laisse 3 désirer cHté suspense.
D TUB * L'ennemi vient d’apparaitre dans le champ du périscope. .. La premiere torpille est chargée dans son tibe, encore quelaques secondes avant Ja mise
: = 3 feu! Ce simulateur de combat sous-main reste frds réaliste. Selon le niveau sélectionné, il tiendra en haleine les plus fameux capitairi :
B TUB La vie de journaliste se passe & voyager. Ah! le charme des horizons lointains | Mais quelle galére pour se retrouver demain a Kuala-Lumpur! Le
budget est limité, le temps aussi, ¢ t lller sans cx itre la langue du coin ? Les exigences de votre patron ne se discutent pas!
Ge 34 KID'S Décidément on compte beaucoup sur la jeunesse pour construire FPEurope.,. Mais VoS, VOUS ne pourrez compter que sur vous-meme poiir repérer
: R  pays, mers, fleuves ou villes du vieux continent, ou répondre'ah.q‘ues_ﬁqnnuir\e'su._rchaqu'apaysii'aumnem' patoire, Etles cartes de I Avtlas sont muettes:
B 27 CHA Un art né dans les montagnes de Perse, fondé sur l'analyse de suites de points et de figures. Pour atteindre des vérités cachées sur votre passé,
votre avenlr, voire vie, concentrez-vous, posez vos guestions, mais cAté interprétation, vous serez souvent dégus.
B Az KID'S 'Une succession de cours et d ices pour assimiler les différentes fonctions graphiques. Rotations, translations, repérages sur le plan, les cours
: ; e sont bien misux fraités gue les applications. Un logiciel conseillé aux éleves de cinqui elplamiis e s R
E 36 DOS Ce programme fait partie intégrante de Geos, générateur denvironnement graphique qui donne & votre C 64 des allures de Macintosh. 1l est accompagné
entre antres choses d'un raitement de texte (le prix indiqué est celul de l'ensemble). La gestion de I'éeran du C 64 limite un peu ses possibilifés. Dommage.
T 5 505 La recherche du pére d'Hénerim Artillac, mystérieusement dispart, Savére une aventure difficile et dangereuse. Jeu d'aventure classique, mating
i : : de jeu de réle. Certaines pages de texte, bien écrif, en francais, sont accompagnées de pages graphigues trés réussies. e
B 34 TUB Un logiciel d'arcade efficace, tant par son animation gue par la qualité de son graphisme, Ce combat contre les forces du mal ne vous laissera
aucune minute de répit, Les « morts-vivanis » sortent de terre devant vous et leur contact est mortel. Mais pensez 3 votre fiancée qu'll vous faut délivrer...
B 83 KID'S. A mi-chemin entre la B.D. et le conte, ce logiciel vous permet de créer un dessin commente. Les enfants de maternelle, C.P. ou CE 1 devront
SITE : AR créer le déeor et compléter Tensemble d'un court texte de leur chobx. L'emplol du crayon optique est hélas trop délicat! e 5
B a1 TUB Pour racheter votre liberté, vous devrez défaire dans des combats sans merci des adversaires toujours plus dangereux. Les possibilités d'équipement
et de combat sont frés vastes, Un trés bon jeu d'action, aux possibilités étendues.
B e . COD Vous voici aux o nces de votre valsseau, avec pour mission d'atfeind € les cités ennemies. Un riouveau logiciel de combat spatial, qui se distin-
i = ] 2 _que cependant par la richesse et la variété des écrans ainsl gue par un arapk uperbe qui contribue encore au plaisir du jeu, i
D 29 S0S Comment réaliser le tour du monde quand on ne posséde qu'un malheureux dollar en poche? Clest & bord d’un cargo que vous allez commencer
comme préposé 3 la chaudire. Mais pour aller plus loin, il wvous faudra explorer le bateau. Un logiciel correct.
B 30 KID'S ‘Que font les Chinois & Mheure ofl vous vous couchez, et d'allleurs quelle est la latitude exacte de votre lit? Pourquol Ia pyramide des Ages indienine.
3 i Lo se tient-elle sur sa pointe alors que la notre est ferme sur sa base? Des questions auxquelles vous apprenez 4 répondre sans coup ferir,
C 3z CcoD Au vu des possibilités de la maching, on aurait pu cattendre & une petite merveille... Malheursusement, il ne s'agit ici que d'un golf « stylisé = qui
se joue en vue adrienne sur un terrain simpliste. Dix-huit trous qul n'arriveront pas & soutenir volre concentration. Dommage !
B DOS. Ufie partic de golf entidrement redéfinissable, clestce que vous propose ce superbe logiciel qui allie véalisme, action ef stratégie. Apres avolr emprunte.
: Sy e les nombreux parcolirs préprogramrnés, vous définissez vofre propre terrain et y affrontez vos amis. Une partie de détente et de plaisic!
B 30 DOS Une bande de jeunes aventuriers part & la recherche d'un mystérieux trésor. Dans un graphisme particuligrement soigné, vous affrontez huit tableaux
d'angoisse et de danger. Chaque phase du jeu met en scéne s ltané deux personnages qui vont combatire cite & cote.
B 28 KID'S T Analyse de la phrase et vocabulaire poi ce logiciel trés classique. La seco & partie est une variante du jeu de pendu, la premiére debute par
i ; une contraction de phrase ; celle-ci réduite & l'essentiel, reste & identifier - sujet, verbe... Une petite animation égaye l'ensemble. - : i
B 35 TUB Ce jeu ambitieux ne tient pas toutes ses promesses, Dommage, car il est rare que les programmes de courses de motos permettent & deux pilote
de saffronter, L'écran, partagé en deux fendtres, donne de la course deux points de vue différents, Six motos participent 3 la compétition,
SR 36 DOS | Un logiciel d'aide & 1a création de jeitk dont la simplicité va de pair avéc de trés grandes capacités. Les meilleurs jeux d'aventure peuvent élre batis
: s " avec lul. Un outil fanfastiqie e vos mains, Si vous ne créez pas le jeu du siecle, vous saurez au moins comment on le fabrgquel = ©
n.c 36 TUB La démonstration qui ouvre le logiciel est éblouissante. Si Graphic City permet vraiment de réaliser des logiciels de cette qualité, bien des jeux
d'action méritent la poubelle. En fait le travail & fournir reste important, mais Graphic City donne les moyens de superbes animations de Jutins.
e 36 Dos - ey ihreuses fonctions, 2, 4 ou 16 couleurs sel 1 la résolution, choix de Erosses, effets de mirair, insertion de texte, déformable
= : " et inclinable facll . Le max de qualité accessible sans racé 3 main lebde. =~ - & : e i
B 27 CHA Ronde, filiforme ou délide, votre écriture vous révéle ; intelligence, soclabilité, affectivité, etc. L'ordinateur rend son verdict. Exemple ; = personnalité
riche et complexe » (ga fait toujours plaisir!), Amusant.
A 39 TUB | Para hautement enfraing dans le combat au couteau, vous tentez d'infiltrer Jes lignes successives de dafense ennemie of de délivrer ainsi les prison-
i B niers. Les atfaguanis surgissent de toutes paris et leur mode de combat varie. Un bor logiciel & lement gpuisant. o o0
B 33 KID'S Education et musique se mélent pour le plaisir de Poreille. Toutes les positions, tous les accords sont ici présentés sous forme de cours et d'exercices.
Seul Fenvironnement sonore du programme laisse & désirer, ce qui est guand méme décevant pour un tel logiciel. ..
"B 20 SO5 | Avant été nommé shérif d'une petite ville infestée de bandits, voire devoir est donc de I'en débarrasser, Pistez-les un & un et dans un farouche
e ; : duel au pistolet peut-8ire parviendr -5 les mettre hors de combat. Un logiciel amusant et onginal. =~ A e
B 28 TUB Un gyroscope qui doit se frayer un chemin au miliew d'un terrain accidenté. Si le scénario n'a rien d'enthousiasmant. le jeu se révéle prenant car
lillusion du relief est trés bien rendue et linertie du gyroscope parfaite.
E 35 TUB "Ca Jou superbe e passionnant exploite bien les possibiltés graphiques el sonores de FAmiga. Vofre mission interplarétalre vous fera décauvrir le
. i i - systéme solaire « comme si vous y-étiez » | Mouve ts relatifs des plangtes, faces cachées a I'opposé du soleil... le réalisme est au rendez-vous.
B 35 DOS Une simulation de base-ball réservée exclusivement aux connaisseurs. La sélection des nombreux paramaires prend le pas sur l'action et, malgré
la notice en frangais, le choix est difficile. Graphisme de qualité, animation réussie, le nombre d’actions proposées impressionne.
B 36 " TUB | Vous gérez une équipe de football américain avec. J'espoir de lamener jusqu'au match final. Lors des parties, clest encore vous qui définissez la .
e  taclique a adopter. Un bon jeu tactique, assezcomplet. .~~~ = o 0 - o e e S
B 34 CHA Ce simulateur de conlrdle aérien est d'un abord assez délicat. Seules de longues heures de pratique vous dévailerant les qualités du programme, La
simulation est complexe et captivante. Le joueur oubliera bientét la simplicité du graphisme pour ne plus s'intéresser gu'a la stratégie de sa mission.
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576 logiciels av Tilfoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE T OUCHs | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
241. HES GAMES Hes Ware Cce4 Simulation sportive Disquette ok k ok %k ok * % * *kk
242, HIGHWAY ENCOUNTER Vortex Spectrum Action K7 % % % %k % % %k * % % ko
243. HIGHWAY ENCOUNTER - Vortex Software Amstrad CPC Arcade 5 K7 % ok % d ok % ok % %k
isquette
244, HIRES SOCCER- On-line Sierra Apple Il Jeu de balle Disquette * % X ok ok * %k * %k
245. HISTOIRE DE THEATRE Free Game Blot Thomson Théémre didactique K7 %k = +* % Fhkk
246. HOLE IN ONE Konarmi M.S.X. Sport Cartouche o drk * %k d ik dok ke h
PROFESSIONAL
247. HOT RASPUTIN Firebird Sp A / Action K7 %k dk ok % o * ok k
248, HUNTER KILLER Amsoft Amstrad Combat sous-marin K7 ok k %* & * %k ok
249. HYPERDRIVE English Software Spectrum Course de voiture K7 &k ok ok k * Kk k * Kk dkk * ok ko
250. HYPER RALLYE Konami M.5.X. Course auto Cartouche *kh Kk * Jk Kk % % % & * &k
251. HYPERSPORTS Imagine Sp Simulation sporti K7 e *k ok kk s [repreprapp
252. HYPERSPORTS 1 ET 2 Konami M.S.X. Simulation sportive Cartouche * +* % * % Wk
253. HYPERSPORTS 3 Konami M.5.X. Sport Cartouche * ok ok %k k ok ke * %
254. IL ETAIT UNE FOIS Infogrames Thomsan Educatif frangais K7+ J Wk — - %k ok
255. ILLUSIONS Nice Ideas M.5.X. Action et stratégie K7 * kk ok ok ok * % & W %k ok
. 256. ILLUSTRATEUR (L") Didacticiel FM IBM PC Création graphique Disquette ok ok — — *
257. IMAGE SYSTEM (THE) CRL Amstrad Création graphique K7 * % & & — — * * *
Disquette
258. IMPOSSIBLE MISSION Epyx Spectrum Aventure réflexion K7 J ok * a ok * ok * &k ok
259. INTERNATIONAL Commodore C 64 Simulation sportive K7 %* %k * % %k * %k * %k
BASKET-BALL
260. INTERNATIONAL KARATE System 3 Ce4 Arts martiaux K7 * ¥k % %k ok 4 % 4k * %k
261. INTERNATIONAL RUGBY Artic Spectrum Simulation de rugby K7 ok * % %k e * %k
262. INTERNATIONAL SOCCER Commodore Cead Foothall Cartouche & 4k k * % %k Kk %* %k ko k
263. IRIDIS ALPHA Llamasaft C 64 Agtion K7 % % ok o % K ek ok ke * ok k ko
264. JACK THE NIPPER Gremlin Soft Spectrum Action K7 * %k ok k 4 % d Kk k * % —
265. JAVA DU PRIVE (LA) Froggy Software Apple I Aventure Disquette kW - * *
266. JE COMPTE Nice Ideas M.5.X. Educatif calcul K7 4 d % ¥ * %k *
267. JET Sublogic C 64 Simulation de vol K7 * % k& * %k ko * ok %k ok k
L et combat aérien
268. JEU DE TAROTS Nice Ideas VG 5000 et M.5.X. Jeu de cartes K7 * ok xok — - ok
269. JIMMY BUSINESS Excellence C 64 et 128 Commerce et Disquette * k& % % &k % % kK k
|
270. JOURNEY CR.L. C 64 Aventure,/Action K7 & &k * %k J ik % H o |
|
271. JUDOKA Kung Judo Thomson Sport Judo K7 ok — * %k = |
272. JUGGERNAUT CR. L. Spectrum Conduite de semi- K7 ok k * %k * ok ¥ e dk
remorque
273. KARATE Infogrames Thomson Action K7 e o ok o e ok % ¥ J ek
. D it
274. KENNEDY APPROACH Microprose C 64 et Atari 800, Contrile aérien Disquette * ok * % %k EE & & % % % % ¥k
XL et XE
275. KHRONOS Coktel Vision Thomson Aventure, Action K7 * %k * % & ¥ o & % ok |
|
276. KING QUEST II Sierra On Line Atari ST, Apple I Aventure Disquette % % ko k — — o J ¥ W |
)
277. KIREL Additive Games Spectrum Aventure/ Action K7 % % %k k % J %k 4 %k dkok ok E
278, KNIGHTMARE Konami M.S.X. Action Cartouche % v o * ok k ok kK 4 o &k Ak o ek ke '|
279. KNIGHT RIDER Ocean C 64 Action K7 + ek * * ek * *
280. KNIGHT TYME Mastertronic M.S.X. Aventure/ Action K7 J 4 dk ok kok ok * Wk * 4k
281. KORONIS RIFT Activision C 64 Action/Stratégie K7 % o ek * &k ke ok ok
282, KUNG FU MASTER US Gold Co4 Actlon/Kung Fu K7 * ok % ok 4 ik dododw
283. LAS VEGAS Infogrames Thomson Aventure K7 ko ke * ok * J ¥ bk
Disquette
284. LAW OF THE WEST (THE) Accolade Apple 1l Action Disquette % g A J o ko k + ok
285. LEADER BOARD Access Software C 64, Amiga, Golf K7 J %k ke ok o % de %k dk ok ok —
Atari 5T Di
286. LECTURE RAPIDE Minipuce EXL 100 Mémoire visuelle K7 LA S - P * ok
MNEMOLOGIK
287. LEGENDE DES Silvertime Spectrum Action K7 * 4 & & J ok * k& ok k * ok k *h ok k
AMAZONES (LA) £
288. LITTLE COMPUTER Activision C 64/128, Apple I, | Jeu de compagnie Disquette % gk L2 8 & 3 &k ok —
PEOPLE Atari 5T

[22]
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PRIX TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE

s de ce logiciel, vous allez tour 3 tour tiver & l'arc, courit
autant de force que de finesse, autant de muscles que de cervelle!

c 27 |  SO5 . | Hes Gomies apporte réalisme et vigueur & la compétition sparilve. Poui
ol e e et

B 30 coD Pour protéger la Terre de linvasion des méchants, guidez \,.m \.-'01—.[(:,“5 édgs Tobots) sur lautoroute et déposez le laserton dans le repaire de ces
Aliens. Un logiciel bien réalisé et assez difficile,
A/B | 28 | TUB | Unscénario peu otiginal, mais une réalisaticn parfaite qui a fait de ce programime un
2 5 f | et lanimation trés douce frappent deés le premier abord. Un petit regret cependant, le son ménitera 1 2
B 35 DOs Logigiel de simulation du jeu de football, Trois difficultés de jeu avec une option « débutant » et la possibilité de jouer confre T'ordinateur, en solitaire.
Un jeu agréable, d'accés relativement facile, méme si les huit jousurs ne bénésficient pas toujours de leur entiére autonomie.
B T27 || TUB | Savervous quia composé la musique du « Bourgeois gentlhomme » 7 Clest Tune des questions plede logiclel & I fols ludique et éducatif,
| | quivous eniraine dans les coulisses du thédire en compagnie de Scapi jraphismie lalsant, le propos sérieux sans Slre ennuveur,
C 35 CHA Evolution du précédent, il posséde un éditeur de terraln. Ains, il est possible de eréer une biblioth2que de parcours. Se lasser de ce logiclel semble
donc impossible, Cependant, il n'est pas parfait : scrollings hésitants, graphismes moyens. Certes, un prog agréable mais rien ne vaut le vral golf!
B 29 “Wois incarnez un vaillant chevalier et votre quéte a pour but de détruire le joyau des Sept Planates, source de pouvoir de l'esprit de Raspoutine.
. . Epse ot bouclier vous aideront 3 vous débarrasser des gardes. Un jeu difficle aux graphismes de qualte. ¢
B 36 Ce simulateur de combat sous-marin est d'un maniement triés réaliste. Selon cing niveaux de difficulté, vous affrontez de nombreux convois alle-
mands. Plongées ou approches de I'adversalre, le pilotage est précis et efficace. Le programme souffre malgré tout d'un graphisme par trop statique.
T T A A volant de volre Formule 1, vous allez fenter voire chance sur les cing circulls proposés. Coups de volant, ace n foudroyante et freinage:
S bristal, tout cecl sera nécessaire pour éviter les autres voltures. Et dire qu'll v a aussi des flaques d'huile! e
C 32 Pas de surprises, ni dans un sens, ni dans l'autre, pour ce classique qui intégre 13 étapes de difficulté crolssante : conduite de nuit, chaussée glacée,

crescendo d’; ires coriaces, Un logiciel sans histeire 3 conselller aux débutants

BRI DOS | Pour amiver & Ia fin du jeu; il vous faudr YEussir des prouesses: en nalation (ne laissez pas asphxier voire nageur}), au tir au pigeon (dargilel,
E : | au cheyal darcon et au tir 3 lare, sans oublier Phaltérophilie. Graphisme, animation, bruitage - une réussite. - e
B 27 DOs Cette version de Hypersports pour M.5.X. propose six épreuves sportives - tir au pigeon, tlr & l'arc, haltérophilie, plongeon, trempaline et barre

fixe. L'animation des joueurs reste trés classique, sauf en ce gui concerne les guelques mimiques de nos valeureux champlons.

T OB | Compétitions de triple saut el de saut A la perche, course cycliste et match de curling, yoila ce que propose ka Traisieme version de Hypersparts sur:
: Sl | M.5.X. Une grande force musculaire du polgnet est recc andée puique toute Faction s'effectue au joystick. Logiciel un peu décevantau demeuran
36 KID'S Un des rares éducatifs de frangais & sortir du cadre sécurisant des régles de grammaire pour proposer une aide & la création. A partir de Ja structure

traditionnelle du conte, créez votre propre histoire ; libre & vous d'inventer personnages et situafions ou de meltre en scdne ceux gue propose le logiciel.

T B | 27 [ T0B | Unlogiielaurythme infernal, ‘qui demande de bons réflexes et une attention sans relache. Au milieu des oiseauy qui se transforment en

e i [ e et ‘un chéteait de cauchemar ot l'on monte sans cesser de revenir & son point de départ. e Dl : S
F 36 DOS L'écran monochrome des IBM PC interdit les merveilles. L'lllustrateur vaut par sa facilité d'exéecution, par Femploi judicieux de motifs. Mals l'absence

de tracé & main levée empéthe une comparaison valable avec les logiciels bénéficiant des qualités graphiques d'autres machines.

Ce programme vous fournit quelaues nstruments ulles pou Taccomplssement de vos nais desselns. Ses possibittes de sélection dun mods « rans:

. parent» pour les col et d'établisseme ¢ table de comespondance enire différentes teintes le disti it de ses principaux concuments,

Pour faire échec & un professeur fou qui veut lancer des missiles nucléaires, vous devrez pénétrer dans le quartier général et investir sa chambre

de contrdle, 11 vous faudra d'ailleurs résoudre un pusle pour y parvenir. Un bon jeu original.

n perspective, les deux Equipes viennent de se meitre en place. Das I'envoi,:

A . ive, les deu : ce. D2s lenvoi, manceuvrez le joueur porteur du ballon et

: tre percée. La souplesse et la rapidité du jeu autarlsent toutes les feintes et acrobaties, dailléurs saluges par un public chaleureux !
A 33 TUB Le « Kiai», ou =cri qui fue » a encore frappé ! Ce logiclel darts martiaux est trés bien traité. L'animation, vive et rapide, ne laisse aucun doute
A

27 | TB

quant & la portée des coups et les possibilités d'attague sont plus que variées. Notons également un contexte graphique et sonore de qualité.

30 [ TUB | Praiquezdo
_ _ _ el

i 16 rugby & reize sans quifier votre fauteul U Le jeu de balle est assez complet, permetiant passes entre parié feintes et transf

: ; ¢ ossais marqués (aliention au vent). Quelgues problemes cependant quand deux adversaires sont trop proches.
n.c. 35 DOSs Un match de foot bénéficiant d'une animation soignée, un graphisme travaillé, et qui permet des parties enjouges a tous les niveaux de difficulte,

- surtout avec un autre joueur humain. Tant pis si le logiciel prend quelques libertés avec les réglements de la fédération de foot!

TUB | Un jeu prétexte pour fester ses réflexes ct sa dextériié, Alissi rapide que les Defender des cafés, ca sort de partout, ef pour sauver volre soucoupe

Rl qui mute par moments en un tripode bizarre, 1l faut tourner, tirer ef tirer encore plus vite! On aime ou on n'alme pas. Mes dolgts aiment.

B 34 TUB Pour une fols qu'on vous demande d'gtre insupportable, cynique et sans scrupules, ne vous faites pas prier| Vous incarnez un bébé qui profite

de son apparente candeur pour sintroduire en des lieux divers et y perpétrer les pires bétises.

B 7 34 | S05 | Engagé parlafemme d'un industriel, vol devez découvrir s son mar la frompe. Affaire simple. direz-vous? Pas si sr. Ef, comme dans toutes
e | les séries B, il'v aura des rebondisses Faible vocabilaire mais dialog originaix, Courage Marlow, Bogart n'a pas fait mieax! 0
B 28 . KID'S Loin du didactisme glacial, il 5'agit ici plus d'un jeu que d'un apprentissage intensif du calcul, Destings 3 de trds jeunes enfants, les quatre exercices

onheur éducatif et ludigue. Une réussite qui prouve qu'on peut parols instruire sans ennuyer.

s 30 i or un confexte graphique élonnant. 1l est possible de déclenchier & fout
S ; o 5 : de la tour de coniréle. Une mission trés réaliste .. = ST
n.c. 30 CHA Tarot & quatre contre un ordinateur « tri-players » parfaitement honnate.... La partie est réaliste, tant en ce qui concerne les régles que l'ambiance

et le suspens de l'action. Le jeu est rapide et le graphisme des cartes superbe. Dommage qu’il n'existe ici qu'un seul niveau de jeu.
2 R TOB | Pour louverture de vokie magasin, vous veniez de constituer votre stock, Gérant de ce pefit commerce, uous deve ‘éguler votre stock, saticfaire.
& | Ia clientdle ef subir Vassaut des voleurs & [étalage. La simulation est blen que pewcomplexe. - 0 - a0 0
B 28 TUB Explorateur en quéte de forlune, vous plongez au centre de la terre vers un pays des plus hostiles. Grce aux objets récoltés sur la route, vous
découvrez des indices... L'emploi cumulé du joystick et du clavier est rendu nécessaire par le nombre des moyens mis & votre disposition.
B % oin sorts, Judoka, ia21e 3 Tonthodoxie de Tart martial, propose un appreniissage des fechnigues du judo. Il fera la
o .de p aner leur technique ef initiera les novices aux grands principesdecespot. - ¢
B 27 Au volant d'un semi-remorque, vous devrez assurer un transport de fret, variable tant en guantité qu'en nature. Les accidents risquent d'élre fré-
quents au début, mais vous pourrez heureusement faire réparer les dégats dans un garage, Un excellent programme.
B % | 108 Seur des Jo ' aphismes sot r2s « poiniis =, Tanimation ulta-repide. Le son
B 28 R
essages parlés et tension permanente, Fambiance de ['écran est trés professionnelle.
B 31 oS GUE VoS nie soyes aseer rapide pour Hset simulianément de vos
det liules grises, ve ele se transtorme vit urse-poursuite épuisante d'un intérét p i wjoysticklen sl = :
E a3 Une aventure 3 l'univers trés cohérent, bien illustrée, en un anglais facile. Le chevalier Graham cherche la princesse prisonniére de la tour de cristal.
28 S0S 1l existe différentes facons de terminer le jeu, avec des scores plus ou moins brillants.
B 33 TUB | Une adorable greno Ll un labyrinthie, Mais ici po

pour sorir de chaque pigce, 1 vous faudra faire preuve d'ingéniosité. En effet, les

; : : s sont le plus souvent en hauteur ef c'est en déplacant des blocs de pierre que noftre batracien y parviendra. B
Cc 33 TUB C'est en couleurs, Clest assez joli. Clest trés rapide. C'est tout béte. Clest tout simple. Cest bien réalisé. C'est tout bon, Bref, c’est génial! Et per-
sonne ne peut dire le contraire.

[é Scénario d une série [elévisée américaine, vous luttez cafifre une sinistre organisation terroriste. Knight Rider n'lise pas de siratéaie et Fac
5 - simple < boum-boum » d'avant-guerre... Un logiciel facile d'emploi et dénué doriginalité. S
A 35 TUB Graphismes de trés bonne facture, animation parfaite et bande sonore sont au programme., Les commandes sont gérées par un systéme de menu,
La structure est simple : des fenéires apparaissent en fonction de la validation de certaines options. Trés souple!

B 30 ‘actior stratégie, Koronis Rift vous propose de partir 4 |a rech che des épaves abandonnées sur une planéte afin de récupérer un
s riel de haute technologie. Le scénario s'appuie sur différentes phases de jeu telles les combats, Pexploration ou le manlement de votre robot.
B 30 Une kyrielle d'adversaires de plus en plus féroces vont icl vous assaillir & chaque étage du bétiment. Dans un contexte graphigue et sonore sans
prétention, Kung Fu Master est plus porté sur ['action gue sur la réflexion et c'est sans aucun doute la crampe du poignet qui cléturera votre mission.
T G 38 aventiire nouveat s nagnifiguement réalise. Peter, zonard endefté, hérite d'une Vieille tante richissime, & condition de gagner un million;
T ) dollars en une seule nuit | : Vegas, Mais gare aux créanciers aux abois. Les 3 parties se jouent en temps réel et limilé: i
E 34 Vous devez faire respecter |a loi, mais sans tirer sur tout ce gui bouge. Lorsque vous rencontrez des personnages, vous choisissez e type de dialogue,
apaisant ou provocateur, jusqu'a ce que votre interlocuteur prenne peur... ou dégaine.
A/E 35 ~ CHA : au parait plus schématiglie que celii de Mean 18, mais se situe aussia Gin trés haut mveau. Lanimation, plus rapide; lui donne
% ; Fa rement plus enlevé. Lequel choisic? That is the question... =~ =~ =~ = =~ = = Seneie oo tn e
B 30 KID'S Malheureuses viclimes du trou de mémaire a répétition, exercez vos neurones chétifs! Pas trés intellectuel ce cours de gymnastique pour = tétes
passolres » — il s'agit de retrouver les cases colorées d'un dessin apparu en début de jeu — vous les fera certainement tout muselés !
A 33 Lady Wilde va tenter de retrouver sa filla perdue au beau milieu de la forét amazoni . Mais les redoutables Amazones veillent. Les possibilités
e i e combat sont trop limiitées et I'action krop répétitive mais les décors et lanifmation: superbes valent le détour: s e
% 4 ok ok B/C 35 Révolution dans le monde de Pinformatique ; des petits hommes habitent dans des ordinateurs. lls mangent, dorment, dansent, derivent, bref ils
vivent. Graphisme et animation moyens, mais cest tellernent original !
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576 logiciels av Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE %'Sé;ﬁggés;fé GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
289. LODE RUNNER Broderbund Atari XL/XE, Action Disquette * * & * & -
z M.5.X.

290. LODE RUNNER RESCUE Synapse Atari XL/XE, C 64 Action Disquette * &k o % Wk 4 bk — )
291. LOMBRIX Ere informatique Spectrum Action K7 * kk * & +* & %k * 4k
292. LORD OF THE RINGS Melbourne Spectrum, Amstrad Aventure,/Role K7 * = — * %k ko k
293. LORIGRAPH Laoriciels Amstrad, Spectrum | Création graphique K7 ok kK — — * %

Pres cats,
294. LUDESSIN Conseil Com Amstrad Création graphique K7 e - = e

Disquette
-295. LUTINS Minipuce Thomson Création de sprites K7 * selon vos: * ok *

applications
296. MACADAM BUMPER Ere Informatique Cod Flipper redéfinissable Disquette ok ok ok ok & ok d ek % o K o Wk
297. MAC JACK FIL Macintash Jeu Black Jack: Disquette 4 dr o — — * ke k
298. MAC PAINT Apple Macintosh Création graphique Disquette * % kK — — * %
299. MAIL ORDERS MONSTERS Ariolasoft C 64 Arcade, eréation K7 * k% &k * * % & %
de personnages ;
300. MALEDICTION Coktel Vision Amstrad Aventure K7 J d e ik — — % vk
DE THAAR (LA)

301. MANAGER Ere Informatique | Amstrad, Spectrum Simulation K7 * ¥k - - ko k ok
302. MANDRAGORE Infogrames C 64 Aventure/Réle Disquette + %k * &k — ok kg
303. MANOIR DE Pyramide QL. Aventure policiére K7 ok ok — * % & %k Kk ok

MORTEVIELLE (LE) -
304. MACARAIBO Loriciels Amstrad Action K7 * &k ok J W * ok * ko
Disquette
305. MARSPORT Gargoyle Games Spectrum Aventure K7 % %k ke J o d ok = bk ke
306. MATHEMATIQUES Vifi-Nathan Thomson Mémoaire visuelle, K7 d o kW — — * 7
CHIFFRES ET FORMES classement
307, MATHEMATIQUES, Vifi-Nathan Thomson Educatif K7 *x* *kx ** K *xk
TABLES ET FRISES
308. MAX HEADROOM Quicksilva Spectrum Aventure,/ Action K7 o &k J o ok * % Jr
309. MEAN 18 Accolade Atarl ST, IBM PC Golf Disquette e *k ok x Kk * kk & -
310. MELOPTICA Vifi International Thomsan Educatif K7 4 ok - — * & B
création graphique
311. MERCENARY Novagen C 64, Atari Simulation, K7 *kk Kk % %k k % % *okkkk
égie el combat
312. MERMAID MADNESS Electric Dreams C 64 Aventure/ Action K7 a ¥ %k ko +* * %k
313. MESURES ET Vifi-Nathan Thomson Educatif K7 * &k e — 4 &
GRANDEURS 10-14 ANS : b i
314. METRO 2018 Initiel Amstrad Aventure graphique K7 o &k — J ok % ik ok
Disquette
315. MEURTRE A GRANDE Cobra Seft Oric, Amstrad, Aventure policigre K7 * & — — * %k ok
VITESSE Thomson
316. MEURTRE SUR Cobra Soft Amstrad Aventure policiére K7 4 &k — — % % J d Kk
L'ATLANTIQUE Disquette
317. MIAMI VICE Ocean C 64 Mon!ﬁtm&gie K7 * ko %k * %k ke k
318. MICRO-FLUTE Ediciel Apple Tle Educatif, fliite Disquette * % = prepreprs & *
319. MICRO SAPIENS Ere Infor A d Action/Stratégie K7 * ok x ok * * ok kk
320. MIKIE Imagine Spectrum Action K7 % e o ok ¥ ok % %k k L & &
321, 1789 Ludia C 64 Aventure Disquette * %k k - s * kx
322. MIND POURSUIT Datasoft Apple 1l Questionnaire Disquette * * seulement question 4k ok
musicale
323. MIND SHADOW Activision Thomson Aventure Disquette gk ok ok — — % % %k
324. MINDSTONE The Edge Spectrum Aventure/Réle K7 + % ¥ % &k - * %k &
325. MINES DU ROI Ariolasoft Amsirad Action Disquette * ko ok khk — e 3k ek
AQUANTUS (LES)
326. MINI-BRIDGE Edil Belin Thomson Jeu de cartes K7 * &k — — ok ok
327. MISSION ELEVATOR Eurogold Amstrad Aventure/ Action K7 % % % %k * ko k * % 4k ko
Disquette ;
328. MOEBIUS Origin Systems Apple Ti Réle/Action Disquette * % %k % 4 % & — %k ko k
329. MOLECULE MAN Mastertronic Amstrad Action/ Création K7 sk ok Ak *x % ok ¥ e
330. MOVIE Imagine Spectrum Aventure/Action K7 4 d ok k ok k & & & k& - * ¥ %k ok
331. MOVIE MAKER Ariolasoft Apple I Aide & ['animation Disquette *kkh & kkk ok ok = -
et ail dessin :
332. MUGSY REVENGE Melbourne Spectrum Stratégie,/ Action K7 J ok ok k ok % d %k ok
333. MUR DE BERLIN Frogay Software Apple 1 Aventure Disquette % % % — * kK Kk * &k ke
VA SAUTER (LE) :
334. MURDER ON THE Activision C b4 et 128, Aventure policiére Disquette L & & & * ok ok LE & 8 & % % de ke
MISSISSIPPI Apple
335. MUSIC CONSTRUCTION Electronics Arts Cod Composition musicale Disquette * ko * ok %k ok ok L& & 4
SET 4 i
336. MUSIC MAESTRO Kuma Amstrad Création musicale K7 - — - * ¥
92




TILT RUBRIQUE NOTRE CoMMENTA]RE
28 DOS Lode Runner, justicier galactique, doit braver les gardes de I AT de récupérer I L extorqué au peuple. Armé d'un pistolet
A CEAILIET + doit braver, Pempire Bungeling. up! argent extorgué au peuple, Arme ¢ un.p
; laser, Il arpente plus de cent cinquante salles 3 1ag Yecherche aepé-gb > [ogich ot de plus la création de salles supplémentaires.
28 DOS CRictte nuuuelied!;]zrsion est supérieure aux deux autres. Les graﬁhisrnes ont svolué et les salles sont représentées en « 3D ». Alexandra, fille de Lode
unner, part délivrer son pére prisonnier des gardes de I'empire. Champignons et chat magigue Jut seront d'un grand secours. :
28 DOs Vous Incarnez un sympathique lombric, doté d'un appétit délirant, Guidez-| ; ihe sans jamals lui faire manger son corps de plus en
plus long. Un jeu trés classique qui conserve une cerfaine ariginalité par la possibilité de redéfinir chacun des élément dujeu. - -
29 50Ss Guidant tour a tour Frodo_n. Pi,):pin. Sam ou Merry, parviendrez-vous a échapper aux Cavaliers Moirs et 3 vous rendre & F_ondcombe pour y refrou-
ver Elron ? Un fabuleux jeu d'aventure et de réles, d'une richesse inouie tant par la pulssance de lanalyseur que les situations rencontrées.
28 DOS Cet utilitaire de création graphique inspiré par Mac Draw vous rend |a vie plus facile grace & son 54 & sélection des options par icones. Dessl-
it nez, coupez; collez... Ce logiciel, trés bon dans sa version pour Amst b sc','ufftg_gern; wanch 33! imil ns du Spectrum, . e
29 TUB Inspiré de la philosophie Macintosh, ce logiciel, trés simple d'aces et trés maniable, est un outil graphique correct mais sans plus. Le jeu d'options
est classique mais incomplet. Les fonctions « loupe » et « pleine page » ani &é oubliées et seules 4 couleurs sont affichables simultanément.
31 - TUB. Apres avolr créé jusqu'a huit personnages, vous animez vos lutins. L'emploi de ce Togiciel est trés simple ef permet aux jeunes programmeuts d'assi-
e miler sans probléme ce mode de création. Il vous sera possible d'incorporer votre ceuvre & tout listing ‘Basic. S R ;
28 DOS Jouer au flipper sans jamais se lasser, tel est le but de Macadam Bumper! Lorsque vous aurez déjoué toutes les ruses d'un premier tableau de
jeu, libre & vous de modifier le rebond de la balle ou de metire en place de nouvelles targettes... L'animation et les graphi sont excellents.
- 30 ‘CHA Partie de Black Jack sur Macintosh. Avec un pécule de cent francs, (qu'il faudra rembourser & Ia premiere occasion...), la soirée est des plus profes-
: ; ‘onnelles et l'ambiance trés réaliste. Pratique, le Mac vous permet de consulter Ia régie ou de commander un rafraichisse
36 DOS Précursenr en matiére de « Paint », il n'a pas pris une ride. De plus, 1a convivialité du Mac lui apporte beaucoup. Les options de tracé, la gomme,
les trames sont autant d'éléments qui simplifient la vie. Cependant le formatage du dessin n'est pas possible, ce qui limite son ufilisation.
28 DOS Si les combats de ce jeu sont trés classiques, iln'en va pas de méme pour les monstres qui STaffrontent | Selon toute une série d'options, vous créez
: e vous-méme votre combatiant : allure, force ou armement, rien rest laissé au hasard. Un logiclel particulier phus axé sur la stratégle gue sur Faction.
30 505 Un Paris ravagé, hanté de = blousons noirs » ol l'on ne parle que l'argot... L"aventure est encombrée d'indices étranges et seule la patience viendra
a bout de ce mystére. D e cependant que Ja mise en place des graphi soit sl lente.
27 - cop ~ Une simulation Tique classique ol compléte, En fonction du bilan tAmestriel, vous jouez sur la production, Finvestissement, les stocks, les
: : rmatidres premieres, le capital,.. Une mise en condition sérieuse et réaliste pour les décideurs de demain. R e e
33 DOs Un des premiers logiciels d'aventure et de jeu de réle francais. Mandragore met en place quatre personnages qui vont devoir acquérir fortune et
savoir pour sauver finalement la superbe princesse Syrella. Le scénario est excellent et l'aventure se déroule en temps réell
35 505 Votre amie d'enfance, Mme Defranck, vient de mourir: Mais quelques jours avant, elle vous a informé que ses jours Etaient en danger, Parviendrez—
i _ vous a retrouver le cotjj 2 Une bonne énigme policidre oil 'on ne sait pas & qui se fier. e S e
36 TUB Un agent spécial aux pieds,palmés est prsonnier d'une grotte sous-marine. La solidarité palmipéde vous envole le secourir. Les requins et agents
ennemis grouillent. Les points de repéres font cruell défaut. En trols dimensions sur des forids parsemés de ruines.
33 TUB Pour sativer Ja Terre, vous avez pour mission de récupérer les plans du champ de prote on. Mais ceux-ci se nt sur Mars, mai aux
i : - mains de I'ennemi. Un bon jeu au labyrinthe troublant et & Fanimation superb . difficile & souhait. ; iy A
33 KID'S Associe exercices de mémoire visuelle, dessin, calcul, permet la compréhension et 'assimilation des notions d'ordre, d'égalité, de supériorité, d'infé-
riorité... Un logiciel varié, intéressant et accessible pour les tout-petits. Et en plus, le graphisme est joli.
32 - KID'S ""Une premiere casselte pour Etudier Ja symétrie, une aufre pour réviser ses tables de multiplications ou travailler sur les ensembles. Le travail est
: : ' ict original et développe la mémoire visuelle tout autant que la logigue. Les e s de calcul sont, quant 3 eux, d'une rare monotonie. ..
33 S0s Vous devez dérober le module Max dans un gigantesque building gardé & la fois par des hommes en armes et des appareils électroniques. Un
jeu difficile oil les actions s'effectuent gréice  un choix d'icénes.
35 CHA Ce programme restitue a merveille le charme des longues promenades sur le = areen ». Le réalisme du grapl isme et e I imation, les multiples -
conditions de jeu ains! que le programme annexe de modification ou de création de parcours font de ce jeu une parfaite réussite. o
36 KID'S Destiné & des enfants d'au moins huit ans, Mélopfica met P'accent sur la couleur. Un systéme de frames permet de jouer sur les nuances et les
. Des effets ir 1ts avec un peu d'habitude mais I'absence de dessin direct au crayon optique rend son usage délicat pour de jeunes enfants.
29 TUB A la sulte d'un atterrissage forcé sur la planéte Targ, vous allez 2ire amené & rencantrer ses habitants et vivre d'un commerce parfols dangereux.
: Cette superbe simulation allie action et stratégie avec bonheur. La richesse du scénario permet presque de comy Mercenary & Elite, c'est tout dire |
35 TUB Vous incamez icl une siréne blonde et plantureuse qui a jeté son dévolu sur un malheureux plongeur. Les battements du coeur indiguent la proximité
du bien-aimé que vous avez hite de rejoindre. Dans un décor sous-marin, gare aux ennemis : requins, poulpes et autres anémones. ..
28 KID'S Périmates, alres, volumes, proportionnalité, changements d'unité ne sont pas des sujefs propres 2 déclencher Thilarité. La présentation du pro-
; ; gramme n'incite pas plus & |a rigolade. Mais limportance des notions abordées et Ja qualité des en font un outil fort instructif. 5
27 TUB Le métropolitain en 2018 : un long périple au fil des stations ol vous croiserez des personnages peu amnes dans une chaude ambiance de virus,
de fatigue et de faim. Un jeu basé sur la souplesse et linteractivité, a Timage assez décevante.
2 G ) ToHG averiture policiere Sintérease plus A témoignages QU aux Indices matériels, Interrogaioires systématiques, analyse et confroniation des dépo-
2553 sitions, vous con ‘hientdt que tous les passagers de ce TGV avaient une bonne raison d'assassiner Albert Pérignac... = e
30 S0s Un cadavre et trois personnes disparues, cette croisigre de luxe tourne au jeu de massacre. Interroger tous les passagers n'est pas une mince affaire.
Il importe cependant de salsir 'atmosphére du drame, de pénétrer cet univers subtil traité ci dans un réalisme convaincant. Un must!
36 805 Deux val “Policiers tentent d'enrayer le trafic de conirebande & Miami. Votre mission consiste & joindre, en voifure, les points de rendez-vor
; pour tenter de capl les malfail Action et tégle; un logiciel ol il importe avant tout d'gtre of il faut, quand il faur...- 0 o
29 KID'S Un bon début pour sinitier au doigté de la flite & bec, et exercer son oreille, en duo avec I'ordinateur, mais sans utlliser ['écriture musicale. Le
catal contient une quinzaine d'airs simples. La disquette propose aussi un petit éditeur pour composer ses propres aire.

34 DOS | Pac Man se mel 3 réfléchir... Pour découvrir fe mot le pliss long dans une série de letires. choisies par l'ordinateur, il s'agit de faire preuve e de.
Ee réflexe et de rapidité. L'anima graphique de ce logiclel est malheureysament trop lente pour justifier votre efforl e
30 TUB Notre joyeux luron Mikie dait collecter les ceeurs de chaque salle de son écale, chacun deux représentant une des lettres du message adressé 3

sa belle. Un jeu amusant et difficile ol vous aurez blen du mal & refrouver votre petite amie.
2B TUB ~ Soinante-cing tableat dans les fureurs de la Révolution. Vous participez & I'émeuite ef gtes o uit en prison, 3 la Bastille, Deviendrez-vous, en
! 2 juillet, le héras de Phistoire ? Et I'épée décorée de rubis vous servira-t-elle & combatire ou & de toutes autres choses? :
36 TUB Un Jeu de questions/réponses oil, suivant la valeur de la case oll vous vous trouvez, la réponse & fournir est de moins en moins évidente. Il existe
des questions musicales, dont le but est la reconnaissance d'une mélodie. Un jeu pas trés facile, portant surtout sur la culture anglo-saxonne.
28 " TUB. Jeu diaveniure classigue, Il se distingue par des graphismes aux coloris bien cholsis, Autre qualité ; Hario, Le but est de refrouver sa mémoire
! : ; et sa personnalité. De nomt s situations et une bonne dose de réve en font un soft passionna el e
36 505 A la tete d'une équipe de quatre personnages tout aulant versés dans lart des combats gue dans le savoir magique, vous devez refrouver la Pierre
de ['Esprit. Un bon' jeu d’aventure et de réle, se jouant gréce & un choix d'icénes.
a5 TUB La tombe du rol Aquanius, au fin fond des mines de marbre de son royaume, .'bré'ié%f_e' par de fes véloces, et des chariots rouillés mais
L né jins mobiles, Mineur et coureur de fond pendant 24 bieaux, Les plus = accrochés » pou créer leurs propres fableauz! = o
3o CHA Initiation et entrainement au jeu de cartes, Mini-Bridge néglige la stratégie des annonces contre une partie & jeu découvert. L'ordinateur est u
joueur audacieux qui n'hésitera pas & tenter, par le, des impasses. Un logiciel précis qui remplit son contrat...
35 TUB [ Revelu d'un imper mastic et muni d'un Smith at Wesson encore fumant, vous traquez les indices parsemés dans les coulolrs d'un hotel gui sappa-
' : ; rente a un véritable nid d'espions venus du froid. Motre peau ne vaut pas cher ! Parviendrez-vous & désamon er |a bombe ¥ Suspense... ;
31 S08 Disciple de Moebius, vous devez retrouver lorbe de I'Harmonie Céleste, en dépit des armées de guerriers et des hordes d'assassins qui gardent
le domaine. Un bon jeu de réle, agrémenté de combats blen réalisés mais le graphisme en est trop confus.
35 TUB T Acie 11 vous 8les une pauvre molécule perdue dans un labyrinthe en trols dimensions. La radioactivité s'emplole & attaquer vos forces. Heureise-
L  ment, gréce 3 quelgues pidces frouvées, vous pouvez acheter vitamines et bombes, Acte Il  vous construisez votre propre labyrinthe. Blen et pas cher. .
31 505 Incarnant le détective Jack Marlow, vous devez pénétrer dans le quartier général du chef de gang Bug Malloy, v récupérer une bande magnétique
et revenir 3 votre bureau pour I'écouter. Un bon jeu d'aventures policidres se jouant facilement gréce aux icdnes.
33 5| Ce Togiciel va vaus parmetie de composer Facilement des scaries animees en Uflsant les Eléments de décors et les personnages mobiles d&3 en
e e mémoire ou en les créant vous-méme. Un trds bon programme, trés simple d'emploi et aux possibilités &tendues. i el
32 TUB Vous Incamez un chef de gang qui doit faire fortune dans le trafic de drogue, puis ouvrir bars clandestins et maisons de jeu. Il vous faudra bien
str vous protéger de vos rivaux et de la police. Un bon logiciel totalement immoral.
27 508 Espion trés répute, volre mission consiste 3 neu liser un terroriste fou, décidé 2 faire sauter le mur de Berlin 2t 3 provoquer une troisiéme guerre
: ! mondiale frien que ¢al). Linfame Carfus vous  dis fil & retordre. Un bon logiciel d'aventure policigre. Al e e e s
34 s0S Un voyage sur le Mississippl, un cadavre et un fidale assistant plein de ressources, voici l'occasion d éprouver vos cellules grises. Dans un décor
superbe, l'aventure est par une animation originale. Toute la partie se joue au joystick, ce qui est d'une rare efficaclté.
25 DOS "Ce logiciel 4 écriture de partitions musicales propose un menu général convaincant : aprés la mise en place des notes, altérations, etc., vous pouvez
Z : _ tout A loisl recopier une portion du m  corriger vos erreurs ou écouter chacune des volx séparément La création sonore est moins efficace...
* ok 29 DOs Ce programme, qui gére simultanément trois voix; est plus doué pour Ja méladie que pour la synthase sanore. Des fonctions de changements

de tonalité et de génération d'arpiges sont les bienvenues. La boite & rythmes est plutst réussie. Performant mais trop = sage ».
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576 logiciels au Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE EXISTE ENDISQ: | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
337. MUSIC MAKER Sublogic Apple 1T Aide & la composition Disquette — — Selon talent —
musicale
338. MUSIC MASTER Supersolt Ced Création musicale K7 — — — ko
339. MUSIC STUDIO Activision C6d Compeosition/ K7, disquette * ok * %k * 4k k *xkE |
; création sonore
340. MUSIC STUDIO G7 Sony M.5.X. Création musicale Cartouche % %k 4 4 Ak 4k ok * %
et sonore
341. MUSIC SYSTEM (THE) Firebird Cod et 128 Création musicale Disquette & % ok — ok ok ke *kk |
342. MUSIC TYPEWRITER Romantic Robot Spectrum Aide 3 la composition K7 + W — Selon talent
musicale
343. MUSIC WRITER Folio Co4 Composition musicale ‘Disquette * % * *xk * %k ok ok x
344. NEMESIS British Software Coed Action K7 * ¥k ok ok k * %k &k ¥ %k =
345. NEOCHROME Domaine Public Atari ST Création graphique Disquette * %k hk — - * ok *
346. NEURONE Minipuce EXL 100 Jeu de réflexion K7 * k& & - + % kK * ok kk
347. NEXUS Nexus C6d et 128 avezjwwion K7 ok k ko * ok k ok k * & * * &k kk
348. NIGHTSHADE Ultimate Spectrum Aventure action K7 * ok k ok k * %k &k ok ok ok Furpp——
'349. NINE PRINCESS Telarlum Atari ST Avent Disquett + 4K — S & ke k
IN A
350. NINJA Entertainement Atarl XL/XE Action K7 o A E e & & & * &
USA.
351. NODES OF YESOD Odin Spectrum Action K7 ok ok kK *kk* kK *E Ak |
352. N.O.M.A.D. Ocean Spectrum Action K7 & d & & * % & *k * *xk |
353. NOMBRE MYSTERIEUX Playjeux Thomson Educatif/ K7 * g * &k — * %
Mathematiques 1
354. NORTH SEA Aackosoft M5 XK. Simulator de vol K7 * 4 ¥ * ok okok +* % %k %k
HELICOPTER en hélicoptére i
355. NOW GAMES Virgin Cod Compilation K7 ko ke ok A . kdok ok okok
356. NOW GAMES Il Virgin Co4 Compilation K7 ke K * kK raprgs *xk kx|
357. NUMBERS AND WORDS Minipuce EXL 100 Vocabulaire K7 = = %k Kk % % ke
358. NUMERATION Play Jeu Thomsan Educatif K7 * — Kk % % o
Mathématiques
359. NUMERO 10 Fil Thomson Sport K7 ok ke &k k - * % &k
360. NUMERUS Loriciels Amstrad Educatif, Calcul K7 +* % & ok — *
361. OBSIDIAN Artic Amstrad Aventure/Action K7 & Kk J ok ko k * % * % kK
362. OCEANIA Microid Thomson Aventure K7 % Jc & X — * %k * * & X
363. OLYMPIC DECATHLON Microsoft Apple Il Simulation de sports Disquette * * * % & * ok ke
364. OMEGA PLANETE Infogrames Cod Aventure rdle K7 * % r P e
INVISIBLE |
365. ONE D3M Amstrad Action K7, disquette %k ke ke +* kk ok k * * ok
366. ONE MAN AND Mastertronics Spectrum Action stratégie K7 +* *k k * % * %k * &k
HIS DROID
367. ONE ON ONE Electronic Arts Apple Il Jeu de balle Disqueite & d ke ke % Kk % ek ke ok
368. 00 TOPOS FPolarware Apple It Aventure Disquette La s & 2 - - &k ko k =
369. OPERATION CYBORG Ere Informatigue Ccha Action K7 %k ok * ok ke ok *k ok ok
370. OPERATION S50 Apple 11 Wargame Disquette d K — — * %k ok ok
MARKET GARDEN
371. OPERATION SWORDFISH British Software Cod Wargame/Action K7 * kk ok ok ok %k ok * * &k
372. OPIUM Ludia Apple 1l Aventure, Action, Disquette * %k k ok * %k k * * ok * % kK
Réfléxion
373. ORBITER Spectrum Haolobyte Macintosh Simulation spatial Di H ok ke & ke ok ok ok e dk
374. ORPHEE Loriciels Amstrad Aventure/ Action Disquette * ok ok - % % %k
375. OTHELLO Pyramide QL. Réflexion K7 ko kokok — — Selon niveau
et % k%
376. OTHO Initiel EXL 100 Réflexion K7 * & * k* — * % d ok
377. OUTILS POUR Wifi Nathan Thomson Educatif K7 %k * %k ** o J W
LA LECTURE :
378. OVERLORDS Lothlorien Spectrum Wargame & deux K7 ¥ ¥ %k - — Selon
379. PACIFIC Ere Amstrad Action K7, disquette * %k & * ok &k * & &k ke k K
380. PADIRAC Ere Informatique C64 Action K7 * &k * %k +* % * % %
381. PAINT BOX Audiogenic Ced el C16 Création graphique K7 g = = * % i
I
382. PAINT PLUS Print'n'Plotter Spectrum Aide & la eréation K7 Selon talent — — ==
graphique
383. PAINTWORKS Activision Atari ST Création graphique Disquette %k ek ok — — *
384. PANZADROME Avriclasofl Spectrum Action K7 *k ok * ko * %X * kkk
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_
INTERET PRIX | TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
F a0 DOs Ce logiciel de musique permet de dispaser d'une voix sur cing oclwe& La éamposuhonse fait & 1’alde d‘un systeme rappelant. Passembleur ma|s :
2 _ ] plus simple. Un prc ne puissant d dant un peu d'habitude pour @ire exp
D 29 DOS Le ramage de ce programme, dont la veeation est de transim-mer votre C 64 en synthétiseur trois volx doub|é d'un séquenceur et triplé d’'une boite
Arythmes, estloin d'égalerson p Lesdix sons lectionnés ne sont guére c incants. [lestt ent possible d'en créer de nouveaux,
B 29 DES Ce Iognc:ei de création musicale permet de composer des partitions sur trois volx et de modifier les sons de base du C dore 64. Le maniement -
i e : des diverses fonctions -est facllité par un graphisme clair et coloré. Quant a la notice, elle sera d'un grand : alx :
B 32 TP Cg logiciel d'assistance & la composition muslca]e donne acces a diverses fonctions telles que ['écriture note & note, la mmposltron « d orellle » Ou
la création sonore. Cette derniére partie reste trds succincte. En revanche I'emploi du = magnétophone = est trés réaliste.
e 31 TP Ca logiciel gére la création sonore et | écriture musicale. Premier atout : Un réalisme appréciable, notamment en ce qui concerne Faption < mreglm ;
ment », Compatible Midi, il vous permet d'intégrer 3 votre travall tous les apwe.ﬁ de cette norme. Bref, un rapport qualit/prix intére
*k kK B 29 Dos La composition musicale devient quasiment facile gréce a ce logiciel. Vous jouez directement au clavier, sur trols octaves parmi six. Le programme
s'occupe de lintendance avec la gestion de la mise en mesure. Un trés bon logiciel trds facile d’ufilisation.
Tk kk B 29 - DOS. Idéal pour metire en forme vos arrangements et vos partitions musicales, ce programme ne laisse que peu de. place a la création sonore.. 5'1 Musac
s : Whiter n'estpasun instrument de jue, il vous permet cependant de créer vos auxen foute quisiude et de sortir vos patiitions stir imprim
* &K B 29 CDO Dans les grottes de ce mande cruel, volre vie ne dépend que de la rapidité de votre tir laser.., Le maniement de volre soucoupe risque & tout moment de
vous propulser contre la paral rocheuse et les rayons de protection dolvent &tre évités avec adhrossa, Un thdme classique soutenu par un graphisme convaincant.
A 36 DOs Le premier des logiciels graphiques sur Atari 5t. Les suivants ont fait des progrés. Un rapport quairtéfprix excepﬁu:me! puisqu‘:l est pmﬂqﬂe QTWJ“ :
{ce qui e sera pas le cas de la nouvelle version), et qu'il permet de faire des merveilles, -
B 30 TUB Un logiciel qui rappelle étrangement la série télévisée « Des chiffres et des lettres». Les deux ésreuues de ce jeu de réﬂexmn vous permetr.mm
d'affronter un ordinateur redoutable. Une fols l'expérience acquise, ce sont des tournois de deux & huit participants qui seront rnls en plar,e
A 34 TP Organisation secrdte cherche espion-reporter pour. sslon suicide. .. Une ave palpllante qui vous emméne dans le QG sout
; 2 Teux plexe temoriste. Action el stratégle s’y ient patr le pfaisir et I'angoisse du malh Jack, un homme qui a bes
B 27 TUB Parviendrez-vous 2 détruire le mal dans cette réglon alors que tant d'autres valeureux aventuriers ont échoué ? Les monstres sont Iegmn et pour
vous défendre il ne faudra pas oublier de refaire réguligrement provision d'armes de jet. Un bon jeu de style Knight Lore.
D 32 S0S Un jeu mi-graphigue mi-| “textuel passionnant, qui intégre stratégie, action, mystére. Les dialogues sont faclles, en revanche la lutte our le Pﬂu\'ml‘:':
: : contre vos huit fréres et vos guatre sceurs qui veulent aussi monter sur le trdne, vous &difiera sur Pesprit de famille enftre princes... =
B 36 TUB Situations variges, attitudes réalistes, mobilité et précision sont les points marquants, Seul regret : le démarrage est lent. 1l faut attelndre un certain
stade avant de se trouver face & des adversaires de bon niveau, Il démontre, avec brio, que les XL/XE sont d’excellentes machines de jeu.
B 27 TUB Pour Iocaﬁser le centre pirate lunaire, vous aurez besoin de huit sléments disséminés dans les galeties. La taupe que vous aurez caphirée a }asu:fabe
5 “vous d ra des monstres et creusera des tunnels. Un bon jeu, agrémenté méme d'tine présentation parlée. ]
A 29 TUB Pour faite échec au monstrueux Mr, Gros, vous allez guider votre droide dans son monde bien gardé, I'astéroide Talos. Un jeu amusant ol ;! vaut
souvent mieux tirer juste et faire preuve d'un peu de réflexion gu'étre un émule de Lucky Luke.
A 30 KID'S Le jeu du pendu appliqué aux mathématiques : si vous ne ‘découvrez pas assez rapidement le nombre caché, sachant qu’il est :n!érieur & celui-ci,
: et supérieur & celui-la, le petit p de I'écran, enfermé dans son puits, périta noyé. Faites vitel :
B 31 TP Les simulateurs de vol en hélicoptére sont bien rares. .. Il est vrai que reproduire de fagon réaliste le pllolage d’un tel appareil n'est pas chose faclle
North Sea Helicopter reléve le défi. Bruitages, gmphmmes et effet gyroscopique, le logiciel vaut le détour. La mission ne vous lassera pas de sitbt..
B i - CDhO - Dans |a vogue des compilations, sl logiciels pour le prix d’un sur Commadore 64 Lords. ufmidnight Briarl choa'axe. S!runge Loop. Fy)amaruma.--
: - Arabian Nights, Falcon Patrol I Il faudrait &tre fou pour demander plus. ]
&k B 35 CDO Cette compilation compte cing tltres : Atr Wolf, Tir Na Nog, Chuckie Egg I, Word up Il et surtout Cau]'dran Seul ce dernier jeu mérlte effectivement
votre intérét. Pour le reste, il s'agit de |<Jgu:|e[s d'arcade 51mples et quslque peu dépassés!
B 33 KID'S Voyelle... Consonne... ou plutdt « vowel s, « cc nant ». Tl de la célébre émission télévisée, est adaptée icl enhémmenl dans-
: la langue de Shalmspeare Certes, il manque « maitre Caprzlla 5 'mais E‘EXL 100 a pour ['occasion un trés bel accent british.
B 28 KID'S Petits commercants en hetbe, nos jeunes éldves de C.P. et C.M, vont se lancer dans I'achat et la uerlle de jouets_.. Constitution du stock caleul
de la monnaie & rendre, tout est ici prétexte 3 développer le savoir de ]anthmebque Un théme classi servi par un graphisme clair et précis.
B ah Dos Une finesse des graphismes inconnue jusqu’a présent et tine animatio c nier abord. Mais la suite esi mains ré}nulssants
; Chevauch t de joueurs, identification du personnage actif pas évidente, mettent les nerls 3 rude épreive. :
* %k k B 29 KID'S Simple et d’emploi facile, Numérus initie les trés jeunes enfants au grand mystére des chiffres : £galités, Inégalités, nombre d ub]els Ie tout présenté
d'une maniére ludique assez attractive. Mais le logiciel n'aborde pas le niveau du véritable calcul.
B 33 TUB Peu importe le scénarlo, ce qui compte cest la réalisation. Et [a bravo, Panimation est de trés bonne qualité et les graphisn ]:Eu.s r'ui"’ nnéte
En revanche le son laisse 3 désirer. Mals ce programme est, malgré tout, une réussite. Ce qui n'est déja pas si mall :
B 29 505 Le maitre du savolr de la plandte Océanla vient de se dématérialiser. Voici le temps des ép pour le prétendant que vous étcs Ce iognme]
ne restitue que trés partiell t l'atmosphére SF. Sympathique dans sa mise en ceuvre et ses g:raphlsmes
& 27 DOS Parlicipez seul au conire vos amis aix dix épreuves du décathlon. Le graphisme et I’ tion date_r_s_t__--mu t. Par contre I'intéref du jeu reste.- y
; entier car les épreuves sont variées et demandent tout autant vitesse que coordination. ; 3
G 29 S0s Une planéte mystérieuse, un tyran sanguinaire et tout votre courage pour le débusquer de son repaire, Tous ceux qui ont aumé son = grand frére s,
Mandragore, peuvent se lancer sans h tion & la recherche de la mystérleuse invisible.
B 3 TUB Programme de. uas banne quallbé il ‘monre que PAmstrad a de trés grand es. Les graphismes sont fignolés, !.'animahon u]l:ra rapi:iz
Seul regret : les chang de ta ne se font pas par scrollings. Le’ de musique se fait cruellement sentir. b
A 29 cDoO Pour capturer les Ramboides, vous guidez votre drofde au travers du dense troupeau d'animaux. Um= fois dans la caverne, faites entrer Ie% animaux
capturés dans le bon ordre. Un jeu amusant et difficile.
E 35 TUB. Une pseudo simulbation dis jeu de baskat, mlaﬁmntemenldgdeux personnages. Trois difficuliés pour dewx modes de jéu dont un en solitaire. Lesprinci-
s pales régles du'jeu sont respectées et la marque est par les applaudissements du public. Un «replay » monire au ralenti vos plus belles actions.
F 33 505 Prisonnier dans une gedle de la planéte Oo Topos, repére de redoutables pirates de 'espace, vous devez vous en échapper au plus vite pour sauver
la Terre. Un trés bon jeu d'aventure, 3 ia logique rigoureuse et au vocabulaire trés vaste.
*kk B ‘3 TUB Eboueur d'un soir, vous n'aurez pas & mettre la main & la pate... Manié au j k, votre robot affronte des galerles infestées de rats, de. uoudiles 2
2 S ‘ou de chaumnuﬂs Le décor est en 3D et les nombreuses options de Jeu conférent au Cj,r.bo!g- une spontandité intéressante. :
% ok % Kk F 27 TUB Vous incarnez le général Montgomery, qui a dix jours pour conguérir et tenir la route qui meéne 2 la vallée de Ia Ruhr, grdce & ses 30 000 parachuhs
tes. Les possibilités offertes sont trds complites et les conditions historlques respectées.
B G TUB Le Swordfish est un sous-marin trés maniable. En cette année 1942, vous partez en missi nv_.Ia Méditerr: afin de stopper les convois ennemis.
: % Sans cesse « canardé » par I'adversaire, les tirs de torpilles sont servis par un réalisme cap La tégie est ict laissde de chité... i
C 29 508 Avant de partir pour cette difficile mission en Chine {vous infiltrer dans une bande de l:railquants d'opium et gagner la confiance de leur chef),
il vous faudra passer des tests tant d'habileté que de réflexion prouvant que vous &tes & la hauteur,
Fi: 35 £ TUB Ce simulateur de navette spatlale allie un grand réalisme & une bonne facilité d'accés et przévmf des missions et manceuvres variées. Vous pounez
: : : accélérer le déroul it du temps sur ce jeu doté de fa parole, La progressivité de Fappr en fait un plaisir dés le premier vol. :
C 29 S05 Naviguez dans le royaume de Satan peuplé de eréatures maléfiques ou magiques Yurk le dragon, Yop le démon ou Miniu la sorciére. Orphée
est un trés bon logiciel qui fait plus appel & l'imagination et & la logique qu'au hasard pur. Pour amateurs d'aventures corsées.
G 30 . TUB Deux versions différentes sont proposées. La premiere offre |a possibilité de relief et joue une stratégie classique mais déja eﬂlcacz La secondg?
: : étonne par 'utilisation optimale de la shratégie de mobilité maximale qui réserve bien des surprises. i
A 34 DOs Un jeu d'Othello qui permet de s'affronter avec l'ordinateur, lequel explique de bonne grice pourquoi et comment il joue. Chou( de piu.ﬂeurs niveaux
de difficulté, et possibilité de retour en arridre et de sauvegarde en font un bon Instrument d’apprentissage du jeu.
B 32 - KID'S Les cing sous-pragrammes de ce logiciel irailent de la reconnaissance des mots et de |a construction de courtes phrases. Le travail fait appel avant
; o “tout & la mémoire visuelle et permet d'al la lecture par le biais de courtes histolres, créées par l'enfant. :
B 27 TUB Le but de chague joueur est de tuer le roi adverse ou de prendre possassion d'un certain nombre de chateaux. Ici [‘ardinateur ne fait que tenn
le réle de maitre de jeu, sans participer. Une bonne initiation aux wargames, un peu confuse graphiguement cependant
B 32 TUB i Ce superbe jeu d'action vous fransporte dans une galaxie d'anémones de mers, de c coraux atix cotleurs psyd'fériéﬁques etde wl[es aqu,gliques super-
e . La récomp -ultime de ce marathon aguatigue ; un ou une siréne. :
B 31 CDO Explorer ce célebre gouffre en soucoupe volante, voild en quelgues mots la mission qui vous attend. .. Un scénario classique qui vous fera s]a]omer
entre les parois de la grotie et éviler les rayons lasers. Un jeu d'action réservé aux plus jeunes.
. kkkk B 27 TUB Ce logiciel d’mde 2 la création graphique a l'avantage | détre trés simple d' empbi Tracé des classlgues « boites » ou cercles, :emplissagz coloré des
; : ; Ea figures, le | ment de Paint Box est accessible aux plus jeunes. Bien entendu; inutile d'espérer une finltion idéale pour vos futures créations.
J e ¥ B 32 TP Ce logiciel est destiné 3 vous faciliter la création d'écrans et de caractéres. S'il est assez complet sur certains points (figures pré-établies, effacement,
loupe), il souffre de I'absence de dessin 3 main !euée e! d'une fonction « rempllssage » défaillante.
ek ke ek D 36 TP Fait partie du haut de gamme de Paide & la création graphique sur micro-ordinatel ble par sa souph d'uﬂﬂsatron, et 'parla fﬁtihté.
L d'acrés & ses fonctions principales. Dees résultats spec}.aculatms 4 la portée de tous, par T'utilisation ‘de coul bien
Wk k B 33 TUB Seul contre tous 3 bord de vatre char, vous devez pourtant tenter d’&liminer les autres un 3 un. Heureusement les usines se chargenl de remetire
votre char en état en cas de dommages trop importants. Un logiciel amusant au début mais vite lassant.
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LOGICIEL ~ t}/ | MARQUE 0~ OBOINATEUR T EXISTE EN DISQ. | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULIE|
K7, CARTOUCHE ~
385. PAPYRUS - LE COURS Ediciel Apple I ™~ Educatif/ Disquette * ke k * & = * ok xk |
~ DE DACTYLOGRAPHIE dactvlographie
386. PATCHWORDS Edil Belin Thomsen Educatif anglais K7 * % - T
387. PAWN (THE) Rainbird Atari 5T ‘Aventure Disquette +k ke x kK — G For———
388. PAY LOAD Sany M.5.X Action Cartouche * & * * k * %k L 2 2 2
389. PENTAGRAM Ultimate Spectrum Aventure/Action K7 * ok ok k& * ok ok - * Kok Kk
390. PHALSBERG Ere Informatique C 64 Jeu de réle Disquette — - — *xkE
391. PHANTASIE Il S5L Apple I Jeu de réile Disquette ** * S Hohok ok
392. PHOTO Magnard Apple 11 Simulateur de Disqﬁem o ok — - —
photographie
393, PINBALL CONSTRUCTION Electranic Arls C 64 Flipper Disquette P *k ko *kkhk *hkAK |
__ SET Redéfinissabl - ; . ; _ /
394. PING PONG Kjonami M.5.X. Simulation Cartouche & Wk * % ki * ok * &k kk ok
'395. PIPPOLS Konaml M.SX. Action Cartouche * Hx * k& *hk ok k ok
396. PISTOP I Epux Atari 800 et C 64 Course aulomobile K7 % ¥ gk kK 4 % %k * %k ok
397. PLAYBOX Norsoft Amstrad Jeu de cartes K7 * k* == = kK|
398. POINT BAC FRANCAIS 1 Ediciel Thomson Educatif K7 = — — %k kK
ET MATHS 2 frangais/ maths
399. POLE POSITION Datasoft C 64 ef Spectrum | Course automobile: - K7 %% Kk ok k ok * kK &k
400. POSEIDON Coktel Vision Thomson Aventure K7 * %k ok + ok — ok ok
401. PROFESSIONAL TOUR SS8L Apple Il Golf Disquette * ok ok Sk ko hk — dkok ok
GOLF .
402. PROPHETIE Hemaxeron Apple I Jeu de role Disquette * ko k — == * ok k
403. PSI CHESS The Edge Spectrum Echecs K7 ok ok ok ok k - — -
204, PSI 5 TRADING COMPANY Accolade C 6l Commerce | K7 et disquette oI * % * >k k oo
interstellaire
405. PYRACURSE Hewson Spectrum Aventure/ Action K7 *k kK * Ak 2y ok
406. PYRO-MAN Nice Ideas M.S.X. Action K7 * %ok d kW * %k * Kk k
407. Q. L. PEINTRE Pyramide QL Création graphique KT Selon talent — = —
408. QUAKE MINUS 1 Bayand Cod Swatégie et aclion K7 * ok ey * K e
409, QUAZATRON Hewson Spectrum Action/ Aventure K7 ok k ke *kh ok o kK * Kok
410. QUETE DU Les Aventures ZX Spectrum Aventure K7 * ok ok ok — * % &k *kok ok
CHEVALIER (LA)
411. QUILL, THE ILLUSTRATOR, Gilsoft Spectrum Création d'aventure K7 e o - %Ak —
THE PATCH (THE) : ; : : :
412, RACING DESTRUCTION Electronic Arts C 64 Course de véhicules K7, disquette %* % v % % % Kk s % K ko —
SET motorisés
413. RALLYE 2 Lariciels Amstrad Corse auto K7 * K Kk Tk ok kK ko kk * * Kk
414. RAMBO Mindscape Apple 11 Aventure Disquette — — — *khhk
415. EATS (THE) Melboume: Spectrum Stratégie Aventure |- K7 * % - Sk Ckkk
416. READY SET GO Mannhattan Macintosh Création Disquette * Kk %k ok — — * k&
Graphics journalistique
417. REALM OF IMPOSSIBILITY Arlolasoft Spectrum Action K7 * & * % * ok e ko
418. KEBEL PLANET Fighting Fantasy Spectrum Action K7 % o ok — — AR
419, REBEL STAR Firebird Spectrum Aventure/Stratéaie/ K7 * ok k k * & kK Frr e
420. HED ARROW Database Spectrum/ Amstrad Simulation de val K %k k% % ¥ * *kdkok ok
en patrouille
421. REDHAWK Melbourne Spectrum Aventure “K7 % * Kk = = * ok ok k
422. RED LIGHTS OF Eagle Soft MSX 2 Strip Poker Disquette * %k ok ir * — IS 2 & & &4 ok ox B
AMSTERDAM
423. RED MOON Level 9 Spectrum - Aventure K7 4 %k — — *hkkk
424. REGISTRE DE NOTES Magnard Apple 2 Utilitaire Disquette — — kR
425. REPERES-EVALUATIONS Playjeux Thomson Educatif K7 e EE o * ok
426. REVERSI CHAMPION Lariciels Amstrad Réflexion K7 . * ko k — — dokk ok E
427. REVOLUTION US Gald Spectrum Arcade K7 Tk ARk * ok kKK * ko TR
428. REVS Firebird C 64 Simulateur de K7 * ok hx * Kk ok ok * ko H*hkkkk
conduite, course auto
429. RIDDLER'S DEN Electronic Dreams: Spectrum Aventure/Action K7 * ok ko *x ok * ko k ke
430. RINGS OF ZILFIN 551 Apple 11 Réle/ Action Disquette * % % * ok . kok * d ok ok 3
431. ROAD RACE Activision Apple Il ~ Cours de voiture Disquette *kk * 4k * &k k
432. ROBBOT Ere Amstrad Action K7, r]i:ique.{le Je ko K * d % ok J d H o
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INTERET | PRIX ILT RUB?(QE %5 NOTRE COMMENTAIRE
Tk kK kK D 27 KID'S Un petit jeu d'action simpliste pour un app moins doul de la dactylographie. Cela ne supprime pas les séances d'entrainement,
A certes, mais la pilule est moins amére. .. Progressif et ant Pupyms s'impose & ceux qui ne savent rien taper de leurs dix doigts!
* kk K B 30 KID'S Quatre « quizz » britanniques pour enrichir votre vocabulaire et votre culture anglaise : vous devrez découvrir le mot caché derridre une définition,
marier synonymes, confraires et autres, écrire les nombres ou réviser noms de lieux de personnages célébres. On se prend au jeu.
T e & Kk Cc 28 505 La grande aventure sur 8T. Des graphismes somph_lgux, un analyseur de syntaxe sophistiqué, un scénario solide, en un anglais accessible. Brusque-
ment transporté dans un monde étrange, vous ac fnez une missive sans bien comprendre les tenants et les aboutissants de luttes d'influence.
ek kK C 30 TUB uns venez d'accepter un contrat de transport routier. Le camion est plus maniable que la carte fournie et les complications ne vont pas tarder
& montrer le bout de leur capot! Un logiciel eriginal et difficile qui fait essentiellement appel 2 la rapidité de vos réflexes.
ok kk kK B 34 508 Votre quéte du Pentagram, fabuleux. abjet quasi-mythique, vous méne dans un réseau de salles aux dangers variés et gardées de surcrolt par des
izl monstres peu compréhensifs. Un tris bon jeu d'aventure/action, difficile 3 souhait.
P B 35 505 Ce logiciel est un must pour ceux qui veulent Sinitier au jeu de réle. Tout en frangais, il propose une geshon des dialogues tout & fait originale,
a l'aide du joystick. Ici, l'aventurier fait cavalier seul et sa mission le conduira, s'il est chanceusx, & travers les 14 tableaux du jeu.
* koK F 32 505 Guidant une équipe de sl aventuriers, vous devez retrouver l'orbe satanique, source de fous les maux. La gestion de: wbats est bien réali
s mals le graphisme et I'animation vraiment trop sc -Un és bon jeu de role
*kx K F 27 TP Si le retour de développement de vos pellicules s'accompagne loujours d'une crize de nexf, ullh;ez ce logiciel. [l vous apprendra de maniére pratique
& maitriser diaphragme, vitesse, profondeur de champ, éclairage et méme vous initiera au fondu enchainé.
e & 8 B 28 Das Créé en 1983, ce (lipper redéfinissable reste tres efficace. Modifiez la taille du tableau, la position des targets ou le mode d'obtention des scores
pour adapter au mieux la partie & la personnalité du joueur. L'ensemble sagrémen:e d'une vitalité appréciable.
* gk B 27 TUB Pour jouer au ping-pong sans quitter son fauteuil, avec toutes les régles et différents niveaux. Smash, revers ou coup droit, & vous d'avoir la tactique
gagnante. Une bonne simulation mais méfiez-vous du clavier (pas assez rapide) et des rebondissements capricleux de la petite balle.
*kkk C 33 TUB Au premier abord il ne semble pas frés athrant gmphisn:ie maoyen, animation de qu.al[té M.S.X. et son pas génial. Mais s} Ton persls:le on dewuvre
que final il n'est pas si mal que ca. ca ne vaut pas Knigl
+* 4k k B az Dos Sur six circuits différents, une course automabile qui a déja fait ses preuves dans sa premigre version. L'action se vit & deux et les bolides pan:ourenl
la piste dans de généreux its de pneus. Le réalisme de F'épreuve bénéficie de quelques « arméts-carburant » ou crevaisons..
& x n.c 30 CHA Sept jeux de cartes sur un méme programme : morpion, awari, held-up, mastermind, jackpot et deux pokers. La qualité de I'ensemble reste limite.
Seul le jeu contre 'ordinateur est-autorisé et les. i n'ont ren de transcendant.
4k ok kK c 28 KID'S Valeurs sires depuis leur version pour ,qpple les « point bac » n'ont pas démérité en s'ouvrant aux machines Thomsan, 5i leur chdrgemenl exige
plus de patience, le contenu demeure aussi solide et mtelligent, sans fioritures d'ailleurs inutiles & ce niveau.
g ek B 32 DOSs Ce célébre logiciel n'a plus & s'en faire pour sa réputation. Side nnrnbreux prugrammes apportent chague j 1our un peu plus de réalisme &' Ia course .
automobile, Pole Position tient bien la route et nous offre encore 2 p dérapages, bolages et crissements de pREUS:
&% B 27 TUB Premier avatar de Faventure au pixel. Vous parcourez la carte en pointillé  la recherche de Sapho, la siréne de I'Atlantide. Seules cing actions
sont accessibles. Une avenfure limitée et répétitive. Les rencontres sont rares, les découvertes également.
& ke k ok Kk E 35 CHA Deux parcours difficiles pour celte simulation de golf. Ce jeu int2gre des centaines de paramtres, y compris la force du vent et sa direction. Possibi-
lité de création de joueurs, ou reprise de style des plus grands = pro ». [l manque cependant la trojsigme di ion
+ ok mn.c. 28 505 otre personnage va tenter d’échapper au joug implacable de l'empereur. Pour cela il devra apprendre & se servir d'un astronel, puis aller de planéte
en planéte pour cette longue quéte. Les possibilités de combal sonl beaucoup trop réduites.
ok ok Rk ok B 36 TUB Cet excellent logiciel offre une rep ion en trois di ions et cela avec choix des pidees, ¢'il vous platt. Il joue trés correctement et donnera
; du fil & retordre & bien des joueurs méme de club. : :
PR A a5 TUB Un voyage interplanétaire qui oscille entre le combat spatial hyper sap!mnqué et le simulateur de vol. Vous étes chargé du ravitaillement des plana-
tes. Il faut gérer l'astronef, pulvériser 'adversaire, sélectionner les armes a utiliser... Rien n'est simple, tout se complique !
4k k& B 36 505 Aidé de vos trois coéquipiers, dont un chien, chacun aux capacités différentes, vous explorez la cité perdue de Cinu, au ceelir de IAmérlque du
; Sud. Par moments, vous devrez combaltre au corps 8 corps ou par arme de jet interposde. Un bon logiciel.
J ok e B 27 TUB Au feu les pompiers, le pyromane fou a encore frappé | Des lances & eaux et des extincteurs peu perfarmants pour venir & bout des pétards, batons
de dynamite et autres bombes. La réalisation est de qualité, le parcours assex captivant méme si le théme commence & sembler vigillot.
o D 30 TP Ce lagiciel d'aide 4 la création, assezwmplet par certalns c6tés [pinceaux multiples, choix du mode, figures pré-définies, vaporisateur, frame) péche
aussi par d'aufres (option P pas de loupe ni de compacteur). Correct cep 7
* k& B 31 TUB Action ou stratégie, de votre mission dépend le sort de Tunivers | Eviter une catastrophe nucléaire, rien de plus banal... L'intérét est ceper:dam
accru par une action trépldante, une angoisse tenace et un terrain de manceuvre vaste et bien congu.
o d g B 33 TUB Aux commandes d'un drofde, vous déconnectez tous les autres droides qui peuplent la cité de Quazatron. Vous pouvez alors vous approprier des
= pidces des plus utiles. Un bon jeu, a laction assez variée et servi par des graphismes 3 D de qualité.
ok ko k B 28 505 Ce qu'on trouve de mellleur sur le Spectrum. Cent quatorze salles et trente-cing écrans graphiques pour retrouver les trésors de 'enchanteur Merlin.
Une version francaise nettement améliorée par rapport au jeu en anglais, Réfléchir évite de commetire bien des bourdes. Séduisant.
ok ko ko k n.c. 28 DOS Ces trois logiciels p tent la réalisation d'une avent léte avec dessins et bruitages. Mous serez tour 3 tour scénariste, dessinateur, blui-
teur,.. D'excellents p nes qui ne quent pas de potentialités.
* 4 4k k A/B 28 DOS Prost ou Mad Max " !'-\ vous de choisir votre style de conduite. Tous les coups sont permis! La piste est vue de dessus, ce qui ne [ac\hte pas le
pilotage au joystick. Il est possible de créer ses propres parcours, bien que le jeu en comporte suffisamment.
* KA G 32 DOS Une course de longue haleine paramétrable pour les conditions météorologiques et celles de la piste. Le véhicule, fui, ne change pas. Le graphlsme
est simple mais joli et accompagné d'un scrolling correct. Un logiciel correct.
 J ook F 35 505 Rambo, le super-para doit confirmer la présence d'Américains retenus prisonniers dans un camp vietnamien, et cela sans se faire repérer. Un bon
logiciel d'aventure uniquement en mode texte, difficile & souhait et doté d'un dialogue trés aisé.
% % %k B 28 TUB Les rats ont envahi Londres et menacent de contrdler la ville. En utilisant au mieux les ressources de la cité, tentez de leur faire échec: Un ]eu
au theme mais le déroul fastidieux lui Ste une grande partie de son attrait. ;
ok Aok ok 2200 F 29 TP Pour meltre en page les textes rédigés sur Mac Write et les [llustrer 2 T'aide de Mac Draw, ce logiciel propose toute une kyrielle d'options. Le manie-
environ ment est facilité par l'emploi des = fenétres » et menus & = tiroirs » pour finalement permetire un travail quasi-professionnel (pour un prix élevé!).
+* B 30 DOs Vaotre but: vous enfoncer toujours plus loin dans treize donjons différents, en échappant aux multipl stres qui vous poursuivent. Stupéfiant -
: de savoir qu'un logiciel aussi nul a &1& classé parmi les cing premiers aux Etats-Unis!
* & ko B 34 505 Pour délivrer la Terre de 'implacable joug des Arcadiens, vous deves détruire leur ordinateur principal. Les espions contactés vous aident & décou-
vrir le code secret d'entrée. Un trés bon jeu aux dialogues faciles.
kkok ok ok A 36 TUB A la téte d'une équipe de différents persannages aux habiletés multiples, vous investissez la base lunaire Delta bien défendue. Un trés bon jeu,
orlginal, pouvant se jouer 3 deux.
ok ok ok ke B 27 i 5i les simulateurs de vol n'ont plus aucun secret pour vous, c'est le moment d'essaver ce logiciel. Vous verrez qu'il est particulizrement difficile
de garder sa place dans une formation, tout en effectuant de namt figures aéri
'_* * % %k B 34 S05 Mous Incarnez Kevin Oliver, lequel peut se transformer volonté en un super-humain, le Faucon Rouge, 3 la fome incroyable. Profitez-en pour
i débarrasser Je monde des bandits. Un bon jeu d’aventure servi par des dialogues trés riches.
* % kK n.c a6 TUB Un smp poker bien conr;u pour le respect des régles du jeu. Un bruitage de quallte Vous risquez de terminer souvent le jeu dans le plus simple
ppareil. La jeune Hollandaise qui joue avec vous est représentée en images digitalisées, car il s'agit d'un des tous premiers jeux pour M.S.X. 2.
* %ok ok k B 27 508 Retrouver le Cristal de la Lune Rouge pour rest I magique, uou]é une quéte qui ne peut qu'intéresser le magiclen que vous
gtes, Un difficile jeu d'aventure, od les graphismes trop slmp]!stes sont compensés par des descriptions détaillées.
ok ok ok F 27 KID'S Calcul de moyennes, modification de listes de classe, pondération des notes, analyse statistigue des résultats : tout ce qu'il faut  l'enseignant bran-
¢hé ou perfectionniste pour mieux vivre les fins de frimestre. Il ne lui manque que de savolr corriger lui-méme ses copies!
* & B 3z KID'S Le programme fraite des échelles et graduations. Il s'agit d'évaluer une distance, un volume, & partir d'une unité de base. Ce loglctel reste trds
simple et gagnera a étre intégré & un travail plus profond. L'animation est de méme d'une platitude peu recc lable.
* ok ok ok k B 34 Dos Ce jeu d'Othelln bien congu guide vos premiers pas... Mais méfiez-vous de ses conseils ! 1l vous indique sur demande les positions valides et vous
offre six niveaux de difficulté. (Le niveau supérieur vous permetira d’aller au cinéma enfre deux coups.)
ok ek B 36 TUB Un labyrinthe et une balle que vous dh“QEZ Le but:; récupérer des boules d'énergle. Des commandes ultra-précises et une réalisation exemplaire
f qui font de ce prog un des de la logithique Spectrum. Le seul défaut est dii au Spectrum : le son,
% d ok h B 29 gt 32 Dos La course auromoblle tmuue ici son premier simulateur | Pour ne plus démarrer sur une simple poussée de joystick, Hevs vous permet de débrayer,
de passer la premi . de caler. Le graphisme et ['animation contribuent & développer le réalisme de la course, Superbe !
ook ok B 28 CDO Pour f:nancer sa nuu\-'elle GXIJEdltIDﬂ Trunkie a pénél.ré dans les cavernes pour y collecter différents objets de valeur. Il lui faudra parfois résoudre
des & pour poursuivre son chemin. Un jeu au graphisme parfois splendide, parfois médiocre.
* kK ok E 34 SOS Maitre de l'arc et de I'épée, vous tentez de lever le joug implacable de Lord Dragos. Certains combats se résolveni en un mini-jeu d'arcade. Une
bonne introduction aux jeux de role, mais qui rfisque de laisser sur leur faim les passionnés.
* &k D 32 Dos Vous participez 3 une grande course de voiture se déroulant & travers les Etats-Unis. Choisissez votre parcours, puis guidez votre bolide, en prenant
garde & respecter les limitations de vitesse ef les impératifs de réapprovisionnement en essence. :
* %k k %k B 35 TUB Logiciel de qualité, ii vous emméne aux confins de l'univers. Les graphismes enivrants sont accompag'nés par une animation au top niveau, le
® scénarlo nest pas en reste. Comme les commandes, le son est sans reproches. La maltrise de ce jeu n'est possible qu'aprés une longue pratique.
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576 logiciels au Tiltoscope
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576 logiciels av Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE DIFFICULT#
433. ROBIN OF SHERWOOD Adventure Co4 Aventure K7 * ko k %k k * kK % &k k
International
434. ROBIN OF SHERWOOD Adventure Spectrum Aventure K7 + 4k ok ok — - * % % &
International
435. ROBIN OF THE WOOD Thor Spectrum Aventure/Action K7 * %k x * kk — *kEkx |
436. ROCCO Gremlin Graphics Spectrum Combat de boxe K7 ko k [ & & & 3 % o ¥ %k
Amstrad
437. ROCK & WRESTLE Melbourne House cod Combat de catch K7 *kx Jk Kk * % % e T
438. ROCKY Colecovision Coleco ou Adam Boxe Cartouche % 4 & % %k k * % Kk + % ¥
439. RODEO Fil Thomson Action K7 * ke *kk ok ke * %k ok ok
240. ROLLER COASTER Elite Spectrum Action K7 &k kK * % X *kk Tkkk |
441. ROOM TEN CRL Amstrad Sport galactique K7 % %ok vk dok %k ke % %k ok
442. RUNESTONE Firebird Spectrum Aventure,/Réle K7 % ok — — & bk
. 443. RUPERT Quicksilva Cod Action/Echelle K7 * ok k* * ke k * Kk ok
444, RUPERT Quicksilva Spectrum Action K7 ¥ ¥k * % & * %k * * ¥k k *
445. SABOTEUR Durell Spectrum Action K7 FohoHkok ok ok k ok Kk ok * kK ok
146, SAI COMBAT Microsoft Spectrum Combat d'art martial K7 * Kk kk + % %k ko +* %k +* % &k
447. SAMANTHA FOX Martech Spectrum ‘Jeu de poker K7 kK — — + % %k
STRIP POKER
448, SARGON I Hayden Software | Mac, LE.M. PC et Jeu de réflexion Disquette *hkk *hk Kk * & kowkk
compatibles, Apple [l
449. SCALEXTRIC Leisure Genius C64/128 Course automobile K7 %k ke % % +* &% * ok k
450. SCIENCE TOOLKIT Broderbund Applell Educatif Disquette % & % d K % & d ok ok — * =
451. SCRIVOR Magnard Thomson Apprentissage K7 * kK — - *
de 'écriture
452. SEAS OF BLOOD Aventure Spectrum Aventure K7 4k ok k — — % d 9 kK
Internationale
453. SECRET DU Loriciels Orie/Atmas Aventure/ Action K7 ok k e * 4 ¥k
TOMBEAU (LE) P
454. SERIE NOIRE Micro-Application C64 et 128 Aventure policiére K7 & — — Dépend de vos
et Amstrad partenaires
455. SHADOW OF Mikro Gen Spectrum Aventure/Action K7 * ok sk ke kA ok ok
THE UNICORN i
456. SHERLOCK Melbourne House C6d et 128, Aventure policiére K7 % % % * — - ik kA
Spectrum —
457, SHERLOCK HOLMES Bantam Applell Jeu de détective Disquette % % %k — — * k ok k
IN « ANOTHER BOW » ! L
458. SHOGUN WVirgin Coed et 128 Aventure/Action Disquette % % % * ko + d ok ok ok
459. SHOWJUMPER Software Projets coed Course hippique K7 * %k Jedk ok * %k * %k k
460. SHUFFLE Alpha Amstrad Jeu de cartes K7 * % kK * &k * K %k ko
461. SILENT SERVICE Microprose C64 [dispo. 520 ST)| Combat sous-marin K7 +* &k & K & ek J % &k ¥ 3 & kK £
462. SIRIUS Minipuce Thomson Aventure/ Action K7 % % Kk % +* % i — * % k&
463. SLAP SHOT Anirog Amstrad Hockey sur glace K7 %k % %k * * %
464. SMART COOKIE Minipuce Atari Educatif langues Disquette %k k ok ok * & * — *hd
465. SNOOKER C.D:5. Q.L. Simulation de billard K7 * k& # ok * & * ko k
466. SOCCER 86 Lariciels Amstrad Football K7 * dk +* 4 kK * %
467. SONGWRITER Scarbirough Applell Aide & la Disquette o * %k Selon talent - ]
composition musicale
468. SORCERY/SORCERY + Virgin Cod, M.S.X. Aventure/Action Disguette dok ok Wk ok Kk % % ¥ % ok
Amstrad
469. SORCERON'S SHADOW Beyond Spectrum Aventure/Role K7 ok k — = ok ko
470. SORTILEGES Infogrames Themson Aventure/Action K7 * %k %k * ok ok J ok * Le & &4
471. S.0.S. OVOIDES Excellence Chd ¢t 128 Action Disquette * &k * kKK +* ok * %k &
472. SOUTHERN BELLE Hews=on Spectrum Conduite K7 * 4k k * % k& * % & +* & %ok k
Consultants de locomolive
473. SPACE DOUBT CRL Ced Action K7 % % % ok Kk &k k *
474. SPECIAL OPERATIONS Lothlorien Spectrum Aventure/Wargame K7 * * +* — + ok
475. SPEED KING Digital intégration Cad Course automobile K7 % %k ok K J¢ dr e g *ok ko
476. SPEED KING Mastertronic C64/128 Course de motos K7 g e e FeO
477. SPELLBOUNG Mad Games Spectrum Réle/Action K7 * %k & 4 x — % % % k
275, SPIDERMAN ‘Adventure C64/128, Applell Aventure Disquette e —— = = T
International et Atari XL/XE -
479. SPINDIZZY Electric Dreams Amstrad Adresse K7 * k ok k*k 9 % &k * & ek ok
480. SPITFIRE 40 Microrsoft [ad.72 Simulateur de vol/ K7 % % %k * kkk J e A % o e
combat aérien
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INTERET PRIX | TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
il A 27 TUB Les aventures de Robin des Bois au royaume du logiciel ou ¢ se débarra des méct ‘embusqués derriére chague tronc d'arbre de
AR la forét de Sherwood. Bien fait, des graphismes de qualité, et avec 'archer au grand coeur, clest la ruse gui triomphe de la violence.
* ok Kk B 28 5085 La légende raconte que seul un fugitif pourra sauver ['Angleterre en devenant le fils spirituel du Dieu Herne et en accomplissant une difficile quéte,
Déja sortir, du cachot de départ risque de vous poser quelques problémes. Un bon jeu trés bien équilibré.
e B 30 505 Incarnant Rob]n des Bois, parviendrez-vous 3 participer au grand concours de tir 3 Parc et & gagnezﬂ la fleche d'or ? L'ermite pourra vous aider 2
soigner vos | Un jeu , au labyrinthe difficile,
* ik kk B 28 CHA Pardiendrez-vous & remporter ces quatre combats de boxe contre des adversaires toujours plus forts et plus expérimentés ? Le graphisme et l'anima-
tion sont superbes mais le jeu de jambes est totalement éludé et les possibilités de combat [8gérement trop suceinctes.
Tk Kk B 30 TUB Belle solrée de catch en perspective... Dix lutteurs vont vous permetire de combattre selon différents niveaux de difficulté. Sile graphisme reste simple,
F ion fait preuve d'h DutOumiqUet au « Melson plet », n’hésitez pas & prendre voire élan conire les cordes pour anéantir voire adversaire !
e B 28 CHA Grincements de dents et uppercuts au fole, le célébre Rocky va aﬂronte'[ quatre adversaires de force croissante. Sans étre exceptionnels, graphismes
et animation sont suffi t clairs pour lans';er apparaiire un jeu musclé et de superbes K.O. Seulement trois possibilités de coups sont pOSilb]ES
* k& B 35 TUB Des graphi une 1 de qualité et un son correct sont les ¢ de ce pro Plusi
e tir, course a ch.eval }asso etc. Les des, simples, sont bien gérées, Cependant, Hl est A consmﬂé d'y _:ouer & Taide dl.m poy-st[ck
& % ¥ A 29 CDO Dans cette féte foraine, vous devrez récupérer les sacs d'or disposés autour ou méme au sein des attractions (train fantdme, grand huit et bien
d'auires), Un jeu dynamique aux solxante écrans délirants, mais d'inspiration trés classique,
Sk Kk B 35 % TUB Le personnel de la Fédération Galactique exilé sur des astéroides Iointains trompe son ennui en jolumt au tgnn;s ou au squash en apesanteur.
Précision des gestes et sens de l'espace devront s'allier pour batire la machine ou vofre ad: i en 3D de haute qualité.
T B 30 508 Guidant tour & tour trois personnages, vous devrez réussir a retrouver Knrdumlr le Seigneur des Téngbres et le détruire. Une aventure difficile,
se jouant en temps réel, ol l'anak de syntaxe puissant et le laire étendu facilitent un peu la tache de I jer
e A
* kK B 27 CDO Rupert estun ours en peluche. Pour serendre & une « party », le malheureux Idoit fabrique de jouets. Mais ce monde apparemment
: silencienx s'éveille tout & coup et se fi bien vite en un sinistre cauchemar. De 'action sans grande prétention servie par un graphisme agréable.
& %k k B 28 CDO Le pauvre Rupert est resté seul alors que tous ses amis sont allés s'amuser chez le marchand de jouet. Pour les rejoindre, il lul faut récupérer toutes
les invitations disséminées dans les 32 salles du chateau, Un jeu correct mais guére original.
Tk ke k B 31 TUB Mercenaire hautement qualifié dans la pratique des arts martiaux, vous devez vous infiltrer dans [ ble de la Sécurité et dérober une disquette.
h Déja redoutable & mains nues, vous pourrez accroftre votre efficacité grice aux armes que vous frouverez. o :
% ok ok B 32 TUB Cet art martial peu connu se pratigue 4 l'aide d'un baton. Vos adversaires se montrent toujours plus redoutables 3 mesure que vous progressez.
Huit possibilités de déplacement et huit autres d’attague pour ce logiciel performant.
Ak ok B 32 TUB Vous tentez de déshabiller S tha {en image digitalisée s'il vous plait} dans une variante de poker qui privilégie le bluff. Le programme posséde
) des rudiments d'intelli artificielle qui lui permettent d'analyser votre jeu et de le conirer par la suite
% ok ok F 34 DOS Profitant de la souplesse du Mac, ce prog est d'une convivialité i lle. Toutes les options sont sélectionnables en un « tour de sou-
ris ». De plus, le niveau de jeu est ceriai t Fun des meill Un seul regret : il tourne sur un Mac, machine codtant une fortune.
ok ok k B 28 TUB ‘| Création de clrcuits et monotonie des paysages sont les points forts de ce programme. La faculté de construire un parcours est intéressante, mais
" pluie et brouillard sont inconnus. Cependant, la qualité est bonne.
4 % d ¥ ko F 34 TP Un thermometre, un luxomatre, un :hrnnﬂméue et un oscillographe, voild de quol réaliser les expenences décrites dans le manuel. Un peu d'imagi-
nation et vos theurle.s scientifiques révolutionneront le monde! Un logiciel génial de si i
kk ok ok B 34 KID'S Sur I'écran-tableau noir, les mots se call hient impeccablement & la crale blanche... S'il est vrai que les enfants d'aujourd'hui n'apprennent plus
3 la bonne maniére de tracer les letires et quz leur écriture S'en ressent, ce logiciel tout simple mais joli est le bienvenu.
% %k ok B 28 505 Dans la peau d'un sanguinaire pirate, vous allez sillonner les mers du Sud 2 la recherche de fabuleux trésors. Parfols un combat s'engagera entre
votre batiment et celui d'un ennemi. Une aventure agréable et au style original,
 kxkk B 27 TUB Pour jouer las iers a la Spielberg, «un jeu d'aventure cent pour cent graphique » avec monstres, labyrinthe, piéges en tous genres et i:lm:s
de pierres préts a écraser le kamik Un graphisme décevant mals Fin des seuls jeux dans cette catégorie.
% % B 3 DOS Chacun des participants vient d'établir son confrat. Une personne 3 tuer, une autre & voler et enfin un(e) al‘l‘lOU!'equSQ} & embrasser... Vous serez
vite séduit par 'ambiance gui se dégage d'un tel programme, bien que le mode de jeu soit parfois quelque peu fastidi
kkkk ok B 29 TUB Gréce 3 votre équipe composée de frois jers, vous devez & tout prix capturer les forces du Chaos Vous pourrez rencontrer lors de vnhe
> quéte différents p dont certains seront 3 méme de vous aider. Un bon jeu difficlle, aux es corrects.
ok ok Aok B 31 DOS Deux meurtres, que]ques indices et le fidéle Watson pour vous épauler. .. Cette aventure policigre est congue selon un scénario complexe, L'enquéte
se déroule en temps réel et vous devez contréler tous vos deplacernenls. tous vos Interrogatoires, sans jamais perdre une seconde. Superbe!
% ok o H ok F - 32 805 A bored du 5.5, Destiny, vous devez résoudre 'une des six enquétes proposées. C'est dans llinterrogatoire bien mené des passagers que vous {rouve-
rez le plus d'indices. Un bon jeu aux descriptions trés détaillées et au vocabulaire particulig -riche,
P9k A B 34 S0s Qui pouvait espérer devenir un jour Shogun en ce Japon du seizidme sigcle ? Révant de pulssance et de richesse, vous partez & la conquéte du
pouveir. Vous devrez combatire ou séduire, dominer ou mourir... Une aventure subtile soutenue par un graphisme vaste et convaincant.
ek ko B 29 TUB Devant une foule enthousiaste, vous venez de prendre le départ de ce parcours hEpplque Distanm d'appel, sauts de rivigre, prenez garde & ne
pas brusquer voire monture et & concilier avec prudence, vigueur et soup L soignés pour ce Iogidel original
3k kk B 34 DOs Un jeu de cartes, un tapis vert, vous voici fin préts pour les journées pluweuses! Ce programme propose huit épreuves distinctes ; « réussites »,
Black-Jack ou Carpet, le jeu admet plusieurs participants et le graphisme reste clair et efficace.
&k k ok ke B 35 e Embusqué dans les eaux sombres du Pacifique, votre submersible vient de repérer le convel ennemi. Une torpille engagée dans le !ube i faudra {a.ire
: vite... Les destroyers is ont la riposte facile ! Une simulation de tr2s honne facture, des brui des ns et des grap p
* %k B 35 505 Trois robots dérobeurs dans un temple de la planite Sirius passent de salle en salle, ils risquent la panne d'énergie ou l'overdose. Tout contact
avec un Sirien cause une mort subite. Quels pi2ges révélent les créatures colorées qul parcourent le dédale ? Un graphisme agréable.
ok B B DOS Le hockey sur glace est un sport pa:ﬁcul:eremem ad.aplé 4 la micro. Le palet glisse sur la glace, rdmnd!t cantre les parois du temrain et vos joucurs
; bénéficient d'une maniabilité ¢ q La ie est ici placée par I'action, une action trép et... éf 1
4 &k C 35 KID'S Deux points forts pour ce jeu éducatif : un excellent graphisme et la possibilité, gréce & une création de fichiers trés performante, de travailler dans
toutes les langues ou de créer ses propres dessins. Le contenu est plus limité : il s’agit seulement de traduire des mots cachés par des panneaux publicitaires.
dok ok ke B 32 TUB Sans quitter votre fauteul], mesurez-vous avec lordinateur dans cette variante de billard américain. Le type de revétement adopté conditionne la
vitesse de la boule et lmtensulé des rebonds. Une bonne simulation trés compldte, déja difficile dans les premiers niveaux.
4 &k B 34 TUB N logiclel de lation sportive pour 'Amstrad. Aprés avoir écouté 'hymne national, vous allez définir la force de votre équipe ainsi que
celle de votre adversaire. Pou.r un match qui ne mangue pas de spontangité, il est |rnpossab]e de sélectionner le joueur actif... Dommage!
ki ik ok ko F 29 DOS Faire de la musique sur cette machine reléve de la gageure. Ce logiciel vous facllitera grandement dans cette tache. 1l est simple d'emploi et &'il
: ne dispose que d'une volx, Il offre par contre nombre de possibilités p
* Aok ok B 30 DOSs Un des meilleurs logiciels d'aventure/action déja sacré Tilt d'Or 1985, Tracez un plan détaillé des lizux et tdchez de résoudre les différentes énigmes
de cette quéte, Sorcery + vous procure finalement le double de travail et de danger... Le nombre des salles varie selon l'ordinateur.
Hk ko ok ok B 30 S0S Parviendrez-vous a unir les Balords et amener la chute de I'abominable Sorderon ? Pour cela, vous devrez mener 3 blen neuf « travaux ». Un excel-
= lent jeu d'aventure et de réle, utilisant la technique des images générées ef aux dialogues trés complets. :
&k B 31 TUB 5i les bons jeux d'aventure/action sont encore rares sur Thomson, il est vrai que Sortiléges fait preuve de qualités graphiques honorables. L'action
manque quand meme de spontanéité et les avatars ou énigmes de volre épopée s'avirent par trop répélitives.
B xx B 32 ChO Une mission assez classl De sini: exira-terrestres ont pondu dans la galaxie des ceufs monstrueux. A vous de détruire tout ce qui bouge !
: - Le théme reste on ne peul plus traditi lle, Faction développe quant & elle de fort belles animations gray
ok dk B 27 TUB Conduire une locomotive 3 vapeur n'est pas une chose aisée, comme vous allez \nte vous en apercevoh— En plus des problémes mécaniques, vous
devrez encore tenir compte des horaires et des passagers. Un prog iginal et i
gk ok B 30 TUB Eternelle lutte contre un envahisseur féroce, ce scénario manque encore d'originalité. Fort heureusement, l'action vive et agréable est soutenue
par un graphisme clair. Inutile de réfléchir, il faut agir au plus vite!
* 4 & B 36 TUB Aprés avoir choisi quatre coéquipiers en fonction de leur métier, vous vous enfoncez dans la jungle et tenter de retrouver le centre de recherche
en armement ennemi. Les rencontres se réglent selon un style wargame. Un jeu qui n'a pas su nous plaire.
U —. B 32 DOS Les courses de moto sont rares, trop rares... Speed King reléve pourtant le défi. Sur une dizaine de circuits, vous allez piloter un monsire aux
accélérations 1 La tenue de route est réaliste, le frein moteur permet d'attaquer les courbes avec ! Bref, un logiciel efficace!
J o de A 35 TUB Ce jeu n'est pas cher, mais cela n'est pas sa seule qualité. Dix parcours mettent & rude épreuve vos qualités de pilote. Vos dix-neuf concurrents
se soucient peu de vous éviter. Ne vous endormez pas aux commandes.
* &k ¥ B 3 505 Pour délivrer votre maitre, le magicien Gimbal, ses amis et vous-méme, prisonniers d'un chateau, vous a]]ez ir celui-ci, p & “_ a des échan-
ges avec les différents personnages trés et acquérir des sorts magiques.
* % &k B 23 TUB Inspirée par la célébre BD américaine, cette aventure vous permet de découvrir la dure vie de super- -héros. Votre but est de détruire |c‘.s vilains
qui envahissent New York. Le tout avec des graphi de qualité, et une analy ique exclusi en anglais.
&k ok B a1 TUB Votre quroscope saute de place en place, glisse le long des parois en évitant les monstres qui tentent de le faire disparaitre. Un jeu d'arcade passion-
nant et trés original aux graphi 3D du plus bei effet. Plus que l'action, c’est icl la soupl et lagilité qui lemportent.
kK B 31 TUB Un tableau de bord réaliste, un appareil qui répond merveilleusement bien aux commandes, vien de tel pour satisfaire les pilotes chevronnés. L'expé-
rience est acquise au fil des vols et, aver elle, les combats acharnés contre 'adversaire. Une réussite !
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LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE EXISTE EN DISQ. | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE DIFFICULTE
481. SPLIT PERSONALITIES Domark C 64 et Spectrum Puzzle tactique K7 & % %k _ ek & ko
482. SPOOK Eidersoft QL Action K7 %k * k k ok k * %k
483. SPORIS OF KING Mad Games Spectrum Simulation de P.M.U. K7 e * ded ke e *xx |
484. SPRITE A LA BENTO Ackosoft M.S.X. Création Sprite K7 = i — =
485. SPY VS SPY Il First Star Ced Aventure/ Action K7 % e * ko k o= &k k&
486. STAINLESS STEEL Mikrogen Amstrad Arcade action K7, Disquette U * & dk freprepre FeT——
487. STAR TREK Simon and Schuster | € 64, Apple, Aventure textuslle Disquette — — — *Ek A KK |
Software IBM PC
488. STORM Mastertronic Amstrad Action/Stratégie K7 L2 8 & 4 * kK %* ik LS & & 4
489. SUMMER GAMES Epyx C 64, Atari XL, XE Simulation Di ok kkk ok Hokh ok ok ok Jdk & ok * ok dk
; et Apple Il Sportive :
490, SUMMER GAMES II Epyx C 64, Atari Simulation Disquette % % d koK * % Kk k k ok ok kW *hk kK
XL et XE sportive
491. SUMMER SANTA Alpha Spectrum Action’ K7 * ok ok kK * ok kk Rk * % =
492. SUPER BOWL Ocean C o4 Football américain K7 ¥k K J kK L& & + &k kK
493. SUPER CYCLE Epux C 64-128 Course de moto Disquette J &k *dkkkhk % % de A * %k
494. SUPERMAN First Star C6d Action K7 * %k ek kK *kk |
495. SUPERPAINT Micro Application Amstrad Création graphique Disquette * kK = Z *xx |
496. SUPERSONIC Logistick Amstrad Générateur K7, Disguette — — % ¥k %
de sons
497. SUPERSTAR SLC. Spectrum Simulation spertive K7 * ok roary ko P
CHALLENGE
498, SUPER ZAXXON Sega C 64 et Atari Action, Combat K7 % * % k& ok *kk Rk
spatial
499. SURFCHAMP New Concept Spectr Simulation de surl K7 Y ok x = xRk kKK
500. SUSPECT Infocam Atari 400, 800, XL | Aventure policiére [Disquette — - — * &k k k ok
501. SWEEVO'S WORLD Gargoyle Games Spectrum Aveniure/Action K7 [ = & % ko - * kk ok
502, TALLADEGA US Gold C 64 Course automohile K7 * x e *h kK Fra——
503. TALOS Silver soft Spectrum Agction K7 * %k * * * *k ok rk kk
504. TARAM ET Sierra on line Atari 5T Aventure/ .z'\(:uun Disquette * %k k * %k ok ke * %k * ok
LE CHAUDRON MAGIQUE |
505. TAROT Run Informatique Amstrad Jeu de cartes Disquette * kK — — + &k
506. TAU CETI CR.L. Amstrad Aventure planétaire K7 * % * * % — % % ok %
Dizquette —
507. TAU CETI CRL. Spectrum Action/Stratégie K7 * ok k ok *okok ok * kk ok ok Kk
508. TEMPETE SUR Frogay Software Apple Aventure et Disquette * &k ok * * % %k
LES BERMUDES un peu d'action
509. TENNIS Exelvision EXL 100 Tennis Cartouche KAk * ko ok * ko kok * * &
510. TENNIS 3 D Loriciels Amstrad Tennis K7, * %k k & &k K * % & % % % ¥
Disquette
511. TERRORMOLINOS Melbourne Spectrum Aventure K7 * %k — — * ko k
512. TEST CRICKET Audiogenic S}Jecirum Sirnulation de cricket K7 ¥ kK % dk 4 K t * k
513. THEIR FINEST HOUR Century Spectrum Wargame K7 * %k — — * %k ko
Communications
514. THEME ASTRAL Infogrames Thomson Utilitaire Disquette — — - —
515. THINK Ariolasaft - Spectrum Réflexion K7 * kK — - Selon niveau e
516. THRUST Ariolasoft ] Action K7 s ok x ** * Aok
517. TIGERS IN THE SNOW USs Gold Atart 800 et C 64 Wargame Disquette * k* = = 4 %k ok B
518. TIME SANCTUARY Lothlorien Spectrum Aventure/Role K7 % %k k - — * %k k
519. TIME TRAX Mind Games C 64 ot 128 Aventura/ Action K7 * ko * * * % % kK
520. TIME TUNNEL Us Gold C 64 et 128 Aventure/Action K7 % k& ok * ok k +* % & & %k Kk
521. TISSAGE Playjeux Thomsan Educatif/Logigue K7 * &k k — - *
522. TOMAHAWK Digital Integration Spectrum Simulation d'héEcoptére K7 LE & 8 Yk Wk ok * k% * %k H B
Combat aérien -
523. TOUR DE HANOI Exelvision EXL 100 Réflexion K7 * % *k ok * % %k kk
524. TRACER Activision IBM PC Aventure Disquette +* % & K * % — J ok ok ok
SANCTION (THE)
525. mﬂcx AND FIELDS Konami M.5.X. Simulation sportive Cartouche * ok * * % * kK
; 1ET2 :
526. TRANS FORMERS Ocean Ced Arcade K7 ¥ % 4 %k k % % &k * %
527. LA TRILOGIE DU Epyx C 64, Atarl 800, Jeu de role Disquette * &k % ok * % K %k ke
TEMPLE D’APSHAI Apple et IBM :
528. TRANSYLVANIA Polarware Atari ST, Apple Il Aventure Disquette * 4k — — ko
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TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
35 TUB - Iel, tout est question de tactigue et de réflexe. Nous 1 , dans le désord “Jes partraits de personnages empruniés a lactualité et au cinema,
anglo-saxons : Lady Di, Marilyn, Reagan... Les 5 sont complées pour remetire en lace les l8ments du puzzle et écarter les intrus.
30 cDo Un petit enzyme jaune poursuivi par des ianmmas voila qui n'est guére nouveau. Le graphisme et 'animation sont carrects sans 2tre exceptionnels.
Un logiciel trop classique pour une machine qui mériteralt beaucoup mieux.
33 TUB 51 vous aimez jouer au tiercé, ce logiciel devrait vous combler. Apres Vo s etre i f@mé de la forme des: chwaux et de leur cote, vous pouvez
miser. La course se déroule sous vos yeux. Un jeu ar mais ofi Fon reste un peu ‘trop passif. ;
31 TUB Simple et précis, ce logiciel vous permet de erder une vingtaine de lutins, de retourner chacun d'eux dans tous les sens pour finalement sauvegarder
le résultat de votre travail. I mangue 2 l'ensemble les indications concernants la couleur et surtout une notice plus fournie.
28 “LUD Duel sanglant et plein d'humour entre Fespion Black et lespion White. Sept niveaux de jeu, deus tak le par écran. Vous devez récupérer un -
missile d'essai tombé sur lile avant autre espion, et avant que la lave du volcan en Zruption ne L nout__ Diaboli 5
36 TUB Etonnant par ses scrollings, il repose sur un principe simple : tuer ou étve tué. Le gmphmme utilisant la moyenne résolution, est agréable. ['anima-
tion, de qualité, est un peu lente, mais rien de catastrophique. Des commandes précises permettent de jouer sans problémes.
34736 TUB/TPA Une aventure inspirée de la séne.tele isée du mame nom. Un univers complexe qui réserve bien des strprises, au détour. de ses planétes perdues.
o : .| Butde la mission : refrouver un qui égaré dans l'espace. Le jeu est difficile, car il sert & tester les qualités des cadets de. FAcadémie de [Espace!
36 TUB Un jeu d'action de bonne facture. Puur venir en aide 3 sa bien-aimée, Storm doit parcourir une multitude de salles et jardins. Montré en vue aérienne,
le graphisme est original et précis. L'animation ne vous laissera, quand & elle, aucune minute de répit.
BT DOS Ce logiclel fut sans aucun doute le premier a allier réalisme ef action dans le domaine de la simulation sportive. Le graphisme est superbe ; aprés
: ] Fouverture des jeux, les ép vont se éder dans une animation sans reproche. Place 3 la stratégie, au sang-froid et & I'entrainement.
27 DOS Deuxidme version de ce céldbre logiciel, Dans un contexte graphigue excellent, les nouvelles épreuves sportives présentees sont originales : kayak,
course hippique ou cyclisme, e menu général permet aux joueurs de s'entrainer & une épreuve particuliere. Un best !
34 “TUB Parviendrez-vous & conduire un Pére No#l & travers des malsons bien gardées et truffées de pidges les plus d[vgrs‘? Cagsemlg.g uolanhes et faﬂf&n‘lé&:
o i en tout genre ne seront pas vos meilleurs amis,
32 TUB Grand match de football américain réservé aux casse-cou ! Les régles, fort complexes, de ce jeu sont ici respeci@es & la Iet1.'re Laciiorl s'en trouve
ralentie & l'extréme. A noter de superbes animations graphiques qui permettent de sulvre certaines phases du jeu au rak.n!i
34 = TUB La ronde des gros cubes s'accélére, vous devez tenir le rythme sans casser le moteur nl déraper et perdre de précieu des. Un réalism
: &5 e nents et du bruitage aide & rentrer dans lambiance. La précision de vos gestes créera lécart.
29 TUB Hé,ros bien connu, Superman fait son entrée dans la micro-informatique. Une animation sans reproche, des graphismes corrects, le surhomme
va sans aucun doute sauver la cité du mal qui la ronge... Plus musclé que malin, on aurait quand méme apprécié une sﬂalag|e p||_15 élabarée !
36 DOS - Ce logiciel de création aphique vous propose de travailler dans un cadre des plus efficaces. Menus d I pystnds aussi jable qu'une |
; :  souris, la rapidité de t est fort h ble pour les 64 K de mémoire de [Amsirad. Un prog
29 DOS Les « ziipshebam », les «blop » et les « willez» n'auront plus de secret pour vous dés lors que vous aurez maté les oornmandea de ce programme. Un
atout de taille : les. ignes de Basic générées par les macro-commandes du logicel peuvent étre affichées et réutilisées dans vos propres programmes !
o DOs Courez ke 100 m, pédalez 3 toute allure, anuﬁxmbmwgmfamdehwn mu:oadéhmdupugﬂ etmvpusm.umaumpgrdmrnpm.
e = Brian Jacks. Au total, huit épre 1 brultage comedt, une animation et un graphisme passable, mais des possihilitss de jeu trop lmitées.
29 TUB Pour ceux qui sont venus & bout de la iorterem de Zaexon, voici une nouvelle occasion de faire preuve de courage et d'adresse ! Graphisme 3 D,
ar ion rapide, l'action vaut le détour et les quel tres et pidges ajoutés 3 cette deuxiéme version ne manguent pas de piment. ..
30 TUB Premi2re simulation de surf sur cette machine, ce logiciel posséde toute f'originalite desire Méme le contr6l ‘zﬁectua par I'ml,zrmédimre d'une
i ; mini-planche plaguée sur le clavier! Int et dﬁﬁcrle # souhait. 7 : :
31 DOS Rébarbative au premier abord (aventure textue]le en anglais), Suspect bénéficie en fait d un scenarlo c-rlgmal appuyé d une intrigue efﬁcace .Almos-
phére, ambiance, votre imagination vaut souvent bien mieux que la majorité des graphiques réservés aux logiciels d'aventure !
33 508 Pauvre robot ayant échoué a fous ses tests de “qualification, une detnigre chance vous est lansség Vous devez dé&ctlver TI'unité de recyclage dans
= un monde peuplé de i Un difficile jeu d'aventure et d'action aux grapl bien rendus,
27 TUB Compte & rebours, les yeux rivés sur la ligne de départ, attention & I casse! De crissements de pneus en virages contr8lés & grands coups de réacteur, cette
superbe course reste d'un réalisme remarquable. Vous devez vérifier l'usure de vosp i} I'état de votre moteur et risquer sans cesse votre vie. .
cho '.Ta.fos, Ie robot guerrier, a éié désarticulé et ses sept morceaux sont dl.ssémtnés dans: {es Zﬂﬂsa}les Sa main va tenter de reconsﬁtuer ie tout, en
i S dépit de: qui la p ivent: Un jeu trop classig i
33 505 Un graphlsme un peu décevant pour cette aventure tirée du film de Wa]l Dlsney (,wendant la qualité du scénario mntreba[anoe cette 1Egére
déficience. Un nombre de commandes limité 3 trois actions, mais cela ne gache en rien l'agrément. Bien au contraire, il n'en est que plus accessible.
33 TUB Informatiser un jeu de cartes connu n'est pas facile. Ici c'est presgue une réuss:le Le carré d'as; du bluff, des graphismes ‘une bonne. présemanon :
5 et le respect des régles. Mais, 3 la bataille, il se révele d'une prudence exagdrée. Alors, faites vos jeux!
31 TUB Aux confins de la stratégie et de la simulation de guerre spatiale, Tau Ceti a déja séduit les passionnés de la torture mema]e . Le scénario complexe
de ce jeu mi-aventure, mi-action vous tiendra en haleine dis sa mise en route pour un apprentissage long mais superbe.
PR Vous devez panrenn' jusqu'au réacteur nuclgaire situé dans ka capitale, Centralis, du syst2me solaire de Tau Ceti. Mais une chute de météorites
: : & perturbé les ‘de reco fnce des robots qui attauent tout ce qui bouge. Un bon logiciel combinant action et stratégle.
34 505 A la suite d'une grosse tempéte, vous vous retrouvez bloqué sur une ile déserte. Parviendrez-vous & réparer votre voilier pour en repartir # Une
aventure amusante se concluant par un pet!l jeu d'action, mais le vocabulaire est vraiment frop pauvre.
31  CHA - Que les possesseurs d'EXL 100 se ras . ce programme est excellent. Le e zsl agréable, complet {lob, smash) et le contexte graphtque ne |
: . mangue pma dallure. Ajoutons & }ensemble les s parlés qui entent le match dans un réalb agréable.. Un must! i
31 CHA Le meilleur atout de ce legiciel est sans aucun doulg la diversité des options relatives aux niveaux de jeu, Contre Iordmaleur ou l'un de vos amis,
on cheisit le niveau de difficulté, la nature du sol ou encore le nombre de sets. Un pro de bon niveau.
=31 505 Vous passez deux semain a‘l‘m-- o nos, lieu de milegla.ture des plus dangereux. Vous devez ramener dix phqm différentes des e.ndrorls visités.
A Une aventure surtout’ {les dessins n'app: ent qu'en cas de fautes ou de photos) complétem: loufoque:
28 CDO Dans ce jeu de cricket, vous commencerez par cumposer votre Equipe. Puis vous pourrez choisir de laisser jouer Fordinateur en définissant seule-
ment la stratégie ou au contraire de prendre complétement la place du lanceur ou du batteur.
29 TUB Apcrés la défaite de |a. l'—‘raridz I'Angleterre se retrouve seule 3 combalire la puissance nazie. Vous devez & tout prix infliger une séué’re défmte al
o lal ffe. Un bon wargame se déroulant en temps réel et oil ['ordinateur joue Une stratégiz variée et efficace. :
33 TUB Entendre parler de sof est, parait-il, un besoin naturel. Hé bien, voild de quoi le satisfaire. A partic de la date de naissance, ce programme dresst.
un portrait = spykologique » de la personne concemnée. Des qualités indéniables, mais n ‘est-ce pas un peu cher?
30 - TUB “Apparenté au classique = alignez-en quatre +, ce nouveau jeu de réflexion s'en différencie cependant suffisamment. En poussant un pion dans une.
- rangée horizontale ou verticale vous dever parvenir a en aligner guatre dans une direction queléongue. Excellent. = =
34 CDO Sur un seénario des plus classiques, ce h)g»cm.l vous convie 3 récupérer des blocs d'énergie sur une plangte hostile. Bien que Ie g'raphasrne soit lrés
simple, le maniement de voire vai est trés intéressant. Lutter contre la teur &t l'inertie de votre ck 1t n'est pas une mince affaire !
32 TUB Décembre: 194#!l aux abords de la Meuse Pour confrer l'offensive allemande, vous allez déplacer vos unités, encercler lennemi ou battre en ren-an-g
el S Llordi |  les différentes phases de jeu, régle vos déplacements selon le terrain traversé et les conditions météorologiques. ..
36 508 Vous retrouvant tout 3 coup dans un sanctuaire tempeorel, votre tiche consiste a localiser la machine & voyager dans le temps et 2 la réapprovision-
s ner en carburant. Il faudra compter avec les personn1ge5 qui peup]em ce monde. Un bon jeu, assez complexe.
34 TUB \?aus wanez de survivre a un cataclysme nucléaire.... jes
b ; i et de découvrir le secret de vofre mission. .. efficace, saul en ce qui concerne animation.
32 TUB Pom deuemr roi du peuple Gnome, vous allez participer 21 une aveniure étrange. La machine & voyager dans le temps vous permettra de réunir
les différents indices de cette guéte. Un logiciel original servi par un graphisme haut en couleur.
31 KID'S dée inventive gue celle d’ ‘associer lissage et informatique. L'ordinateur devient métier, le crayon optique; navette... Ln ﬂmpl::lié des commandes
5 o permet aux plus jeunes enfants d'y accéder sans empécher, pour lés grands, de travailler sur des  plus 1 :
29 TUB Aux commandes de votre hélicoptére, un Apache AH-644, vous allez tenter d'effectuer des missions toujours plus du‘[:dles Une excellente swnu]a-
tion, particulizrement compléte, & qui nous reprocherons uniguement le mode de protection adopté.
34 DOS Un jeu de réflexion vieux comme le mande. Un casse-me ‘qu'on joue avec des disques de boks. La vmsnon sur XL transpose bien le jeu, mais
e . celul-ci perd tout son charme une fols que. Yaus B la technigue de résolution. Vous poumez « her durant un long moment. :
36 505 Une aventure policiére galactigue. Vous devez repérer The Wing, (L ’.r'\:le] ennemi qui ne commet jamals d'erreur. Yous n'avez aucune piste. Et
la planéte Mongo est bien iriste. Un vieux condor vous aidera, p t. Un style et un graph15rr|e qui ne manquent pas d'humour.
27 DOS - Deux programmes pour un enchameme.ntde huit énreu: sﬁortives ‘Du 110 métres haies au saut en hauteur, Ianimation des j Teste :
:  trop saceadée, Seule la rapldité du t de votre jopstick étant prise en compte, 1l n'est d'autre sl que Fendurance de lavant-bras...
29 TUB Ce logiciel d'arcade fait appel aux fameux « robots transformables », nouveaux héros des séries télévisées. Un Iabyrlnthe de plates-formes et d'échel-
les, plusieurs robots plus ou moins armés, le classicisme du scénario n'enléve rien & la vitalité de l'action..
32733 - <505 Un héros, trols auenture:s une quete pour la gloire, la fortune et le savoir... Dans la plus pure tradition du }eu de rﬁle e loglr:tel wvous invite &
: -DOS p i trois & cr 5 et guerriers pour acquédr un jour lexpérience des sei
32 S0s Trés proche de Crimson Crown du méme auteur, sur le théme archiclassique de Dracula et de tout le folklore associé, Tmnsy!van!a dispose d'un

riche vocabulaire (en anglais) et de dialogues intéressants. Classique ne rime pas avec ennui. Vaut le détour.
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576 logiciels av Tiltoscope

LOGICIEL MARQUE | ORDINATEUR TYPE %lsggﬂt%gaqé GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | DIFFICULTE
529. TRIATHLON Ere Informatique Oric/Atmos Simulation sportive K7 &k Kk Kk %k ok + %k * * %k
530. 3D GRAND PRIX Amsoft Amstrad Course automobile K7, disquette 4 ko k 4 gk ko +* 4 % % &k k ok
531. 3D VOICE CHESS CP Software Amstrad Jeu de réflexion K7, disguette * ¥k ok *khk * L & g
532. TUBULAR BELLS Nu Wave C6H4 et 128 Animation K7 * Ak *xk ok % o oWk **
graphique
533. ULTIMA IV Origin Systems Applell Jeu de role Disquette * & &k * &k * % 4 % & ok ko
534. URBAN UPSTART R. Shepherd C64d Aventure K7 ** " * kK T
Software
535. URIDIUM Hewson C64 et 128 Action K7 * % kK Kk * %k ok Kk * ok k ok *hkEkx |
536. V Océan Spectrum Aventure, Action, K7 Kk kk ok * kk Kk * %k * ok kk
Réflexion
537. VAMPIRE Infogrames Thomson Action/Stratégie K7 ok kK % 4 % * Jr
538. VEGA X4 Minipuce EXL 100 Arcade K7 * ok ok ok * ok +* ¥ kK k& ok
539. VERBATOR Magnard Thomson Educatif K7 = = = = |
540. VERY BIG CAVE C 64 Aventure K7 % %k — — % 4 &
ADVENTURE (THE)
541. VIDEO VEGAS Baudville Applell Jeux de hasard Disquette %k ek ok * kK % vk ke * k&
542. VOCABULAIRE ET ORTHO- Vifi-Nathan Thomson Educatif Frangais K7 = - — o =
GRAPHE 10-14 ANS
543. VROOM Pyramide Q.L. Course de voiture K7 *k ok kk *k khk ok kokk * kK&
544, WANDERER Pyramide QL Action/Stratégie K7 &k Kk ke & Ak ek * Tk kk |
545. WARGAME Free Game Blot Thomson Wargame K7 +* & * * & % e
546. WAR GAME (THE) Reelax Specirum Wargame K7 * k& — * * % % %k
547. WAR PLAY Anco Software C64 Action Disquette * %k * * ok x e * kx|
548. WARRIOR Copolec Amstrad 48/8 Aventure/Réle K7 * %k - — kK
549. WATERLOO Lothlorien Spectrum Wargame K7 *xk Z = PRI
550. WAY OF THE TIGER Gremlin Graphics Spectrum Combat d'arts K7 % ¥ ¥ Uk 4 o ok ok J K J ok
martiaux
551. WEST Talent QL Aventure K7 — — — o % % k&
552. WHAM THE MUSIC Melbourne Spectrum Aide 3 I K7 . * ok k B Selon talent * 1]
BOX composition musicale
553. WHERE IN THE WORLD Sierra Applel Jeu de détective K7 % d % 4k 7 ¥ K — * % kK
1S CARMEN SANDIEGO =
554, WHIRLINURD Flippy C 64 et Atari Arcade K7 * ¥k * ok ok ok * %k +* %k ko
555. WHO DARES WIN Alligata Software C64 Guerre en solo K7 >k kK e * Kk *xEkx |
556. WHO DARES WINS I Alligata Software C 64 et Amstrad | Action/Guerre K7 et disquette *dod ok ¥ K * &k % Jr ¥ ¥
ETHI
557. WILD WEST Ariolasaft Ced Aventure Disquette +* % &k % % & * %k T
graphique
558. WILLIAM WOBBLER Wizard Cod Aventure/Actlon K7 * %k %k J bk +* ¥ 4 % A ¥k ok
559. WILLOW PATTERN Firebird Cod Action et stratégie K7 & Wk * kK % % 4 % e e h
ADVENTURE (THE) L
560. WINNIE THE POOH Sierra Co64/128 Aventure Disquette J ok e e o ke % % % % &
Apple AT. ST enfantine
561. WINTER GAMES Epyx Coed Simulation sportive Disquette 4 ke deode ok 4 ok ok ke %k ko % 4 I ok
562. WITNESS (THE) Infocom Cod Aventure Disquette — — — %k dk ok
policiéra
563. WIZARD CONSTRUCTION Ariolasoft Ced Arcade, Création Disquette * %k k +* % ¥k % dk ik k
SET de tabl
564, WIZARD'S CROWN S51L Applell Jeu de role Disquette * Kk — — & & deok ok
565. WIZARDRY The Edge cea Aventure/Action K7 * kKK e *K K e
566. WORLD CUP CARNIVAL Spaort Billy Spectrum Simulation K7 * % %k % & H % ok * & h ok
de football
567. WRECK (THE) Softcard Electric M.5.X. Labyrinthe Cartouche, K7 +* %k * %k 4k i K
568. XARQ Electric Dreams Spectrum Arcade K7 %k ok kk d d ok ko * &k +* % ok
569. YABBA DABBA DOO Quicksilva Spectrum Action K7 & ok ke % o d K * &% % &k
570. YIE AR KUNG-FU Komani Amstrad Sport Kung-Fu K7 % % % % ok *h* * %k % ke
571. YIE AR KUNG-FU 2 Komani M.S.X. Sport karaté Cartouche 'S & = — 4k ok ok sk 3
572. Z Rino Cog Action K7 %k ke ok * ok ok k
573. ZERO FAUTE Edil Belin Thomsen Educatif/ K7 — - — * &
Orth he
574. ZOIDS, THE BATTLE Martech Co4 Action/ Stratégie K7 S 3 o & kk * kK % %k kk
BEGINS
575. ZOMBI Ubi Soft Amstrad Aventure Disquette ok ok ok * %k k* * %k 4 %k k&
et C64/128 : =
576. ZORRO Datasoft C6d Action/Stratégle K7 ok % ¥ k¥ * & & J ded
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ERET PRIX TILT |RUBRIQUE NOTRE COMMENTAIRE
B il T DOS: Tir & l'are, aviron et enfin haliérophilie : volla la parcours d' un athbéte mplgt pmpoaé par ce iogtclel reiaiivement simple, riche de possibilités.
: : & Une réussite tant sur le plan de la couleur que sur celui de 1 sonore. :
B 32 DOs Ca va vite, trés vite, Pour arriver le premier mieux vaut garder la téte ircnde Le parcours est difficile, les aduersawes zigzaguent dangereuseme,nt
dans les Ingnes droites. Certainement l'un des meilleurs logiciels de course automobile sur Amstrad.
RS 34 "DOS | Maloré de nombreux défauts ce prog el affachant, Contrarement & beaucoup, il possede une pgrsonna]rt‘é Tout d'abord, il parle (mal],
; | les graphismes 3 D sont clalrs et agréables. Cependant le niveau de jeu ne peut satisfaire que les j s de niveau moyen, c'est-a- dire la majorité.’
A 34 CDO Anfmation et création graphique se mélent ici pour profiter des capacités graphiques du Commaodore. Sur une base temporelle et géométrique,
vous faites varier la symétrie des formes, les couleurs et effets spéciaux, fe tout sur une superbe musique signée Mike Oldfield..
F 30 S05 | Réussir  faire mieux qu'Ultima Il tenait de la gageure. Pourtant ce dernler yolet offre un monde enmre'plus u,asne des d;alogues d'une nchess«e
_ : stupéfiante et une “nouveauté de taille : vous commencez seul et devez vous faire des amis sirs,
B 81 505 Il n'est qu'un trésor & conquérir : la liberté, Vous devez absalument quitter catte étrange ville sous peine d' étre atteint de folie... Mis a part quelques
séjours & I'hopital ou dans la gedle du shérif, vous rencontrerez des situations bizarres auxquelles la logique n ‘aura que rarement réponsa.
B e b TUB ' De l'action, toujours de l'action! Les ‘capacités du Commodore sont ici exploitées au maximum et le jeu qui en découle est digne des mell]eurs
e Ela i joysljd{s Su_r un scénarie &culé, on peut enfin parler d'un véritable jeu d'arcade sans frahir la cause micro-ludique! :
B 3z TUB Pour valncre les Visiteurs, Donovan tente de sinfiltrer dans leur vaisseau et d'v poser des bombes aux endroits straténiques. Certaines portes ne
s’ouvrent gue gréce & un code que vous devez découvrir. Un bon jeu assez varié,
B} 34 @ CIgee Mi-arcade, mi-siratégie, ce programme vous laisse seul, & minult, au cosur d'une fordt lugubre. De cla.mé:(es en sou.s-bms.iihe\fﬂﬂsmﬁte qu’ ramasser -
b ; | les divers objets découverts et a explorer ce sinisire univers. L'action, sout par un graphi perbe, ne mang t pas de vitalité !
B 35 TUB Inspiré par le célzbre Galaxian, il n'en poa‘iéde pas moins certaines quaht&:& synthise uocale animation rapide et commandes de qualité. Ceci dit, il est
le quiun scénario plus onql.nal n'ai pas &€ choisi, Mais les jeux d'arcade sont si rares sur cet ordinateur qu'il serait mal venu de faire la fine bouche.
B ; 34 e TRRTE Soﬁﬂ!er n'est pas Jjouer. Ce logiciel qul n'a rien de rigolo’a pourtant réponse & tout pour ce qui est des infinies 5ubt’ﬁléads ncue be'lle oor;j,ugaison
il A consulter en d nage. au beau milieu d'une phrase au subjonctif, ou A utiliser outil de révisi :
B 33 S05 Mis & part quelques pmblémes de vocabulaire, ce logiciel d'aventure est fort agréable puisqu'il v est plus question d‘humour que d horreur | Le
scénario est bien sir quelque peu classique mais l'imagination et la dérision ont parfols leur mot & dire.
ST CRR - S TUB Quatre jeux en un seul: Poker, Keno, Blackjack et machine & sous. Vous démarrez avec un ;ﬂplta| de 1000 dollars, qu: vous suit. Iursque vous
; e [ | changez de jeu. La machine & sous est particulitrement réussie, de méme gue le Bl : :
B 28 KID'S Pour perfectionner votre frangais, deux programmes : [un porte sur la racine des mots, le second 5ynchmnlsé avec une bande son, propose une
initiation & l'alphabet phom,hque international. Riches de contenu, clairs de présentation, mais les sons hélas bien tristes.
B B TUB | Au volant de votre bolide, vous disputez cing courses de Grand prix. La conduife est assez fidele, la voiture chassant dans les virages prls a trop.
: s | grande vitesse et ra]ent‘:ssan\ sur le bas-cété. Les bruitages tr3s variés vous plongent au coetr de l'action.
C 33 TP A bord de votre valsseau spatial, vous devez rejoindre ['Arche. Mais en chemin, combat spatial et commerce (de cartes 4 jouer!) sont au rendez-
vous. Un excellent jeu mélant action et stratégie, aux véritables graphi 3D (avec lunettes spéciales) animés de surcroit.
B g e CDO | Surin tabiealg__dejeu simple et dénudg, vous allez déplacer vos traupes afin d'encercler votre adversaire. Selon le terrain traversé, votre progression
s = g * doittenir ote d'une e précise. Réservé aux amateurs de wargame, ce logiclelrisque de décevoir les non inifiés par la pauvreté de: son graphique.
B 32 TUB Vous dsrigez une bataille imagmal.re dans les sigcles derniers. Sous vos ordres, six unités d'infanterie. trois de cavalerie, trois d'infanterie et une
de génie. Un bon wargame d'initiation qui se corse aux niveaux supérieurs.
B 34 ~ TUB | Pour attaguer cette petite fle du Pacifique, vous disposez de trois divisions armées. Les blindés ouvriront la route, la chasse aérienne. assurera vos_ :
e i ; arridres, Loln de toute shratégie, ¢'est el laction qui lemporte. Un logiclel assez classi ‘qui séduira les acharnés du joystick ! -
B 28 505 Un jeu de réle en francais avec son stéréophonigue, 136 pigces et 20 mansires en 3 D. Pour venir & boui du cruel Graven, un solide sens de I oﬂen
tation vous aidera beaucoup. Les monsires aux comport ts imprévisibles éprouvent les nerfs des joueurs.
B 28 TUB Nn‘polém aurait-il pu gagner Waterloo ? Vous le saurez en controlant les six corps d'armée franicals aux prises avec les forces britanniques et prus-
o e " : 5l Un’ ne aux possibilités assez complétes, qui itie une bonne Initiation & ce type de Jeu.
A 33 TUB Pour vous maontrer dlgne de votre maitre vous allez affronter une kirielle d'adversaires, tout d'abord & mains nues, puls dans une lutte au bélun
et enfin armé d'une épée. Les possibilités de combat sont vastes (16). Quant aux graphismes et & l'animation, ils sont exceptionnels.
C - 28 | 805 | Wotre mission consistera & traguer des voleurs de banque ef retrouver Iargent avec & la clé la possibilité de- devenirshéﬂf Uu hon jeu d'aventuriers,
" 5 : | aux dialogues faciles et of la richesse des descriptions vient comg Fak de tout-graphisme.
B 29 DOSs Voici le clavier de votre Spectrum transformé en synthétiseur, A mesure que vous jouez, votre composition s'inscrira sur la paﬂée Vous pourrez
méme la rythmer gréce & difiérents bruitages. Un excellent logiciel trés performant malgré quelques limitations.
F 30 505 Un voleur s'est échappé. En recuelllant différents indices sur son physique, son mode de vie, ses guﬂts et F'endroit ol 1l campte se rendre, yous
i e i Bk deviez réussir A le retrouver de par le vaste monde. Intéressant mais un peu trop répétitf,
B 27 TUB Avec une hélice plantée au beau milieu de la téte, cet étrange petit bonhomme va affronter qua.rante salles de dangers pour subvenir & ses besoins
culinaires... Collectant au passage quelgues pizzas ou sucettes géantes, prenez garde 3 ne pas heurter trop souwznt le plafond ! 100 % Arcade. ..
A Ea CDO | Une des premiéres gudguerres 4 arriver sur le marché aussi perforn que les nouveaux venus ;: C do, Rambo... Le fram: tiretr progmsse'ﬁ"
| e © s 7| en seroling sur le bastion i 1 faut nettover le terrain_ ‘pour passer au tableau suivant, Difficile et acmocheur e
B 33 CHA Opération « commando » sur une terre ennemie. La mitraillette bien calée sous le bras, lancez une grenade et partez a l'assaut. Un lnglcle] épuisant
qui manque certes d'originalité. Mais pour les « kings of the joystick =, une épreuve de toute premigre qualité.
TR PR S e Jogidel d'aventure vous emméne au Far West: Vous venez de quitter fe désert pour entrer dans une forét touffue. De villages indiens en saloons .
: ; | enfumés, saurez-vous faire preuve de réflexes afin d'éuiter les fausses manceitvres ? Un jeu agréable bien que relativement lent 3 ins moments.
B 28 DOS Sourire tendre, ceil charmeur, ce dragon va affronter bien des périls pour percer le secret de ce chét Ce jeu d' faction est extré t
difficile. [l n'est pas question de sauvegarder ici une partie de I'aventure et le moindre conlact avec un monstre entraine la mort..
SEE 30 SOTUB Amoureux fou de la princesse Yoong-Shee, vous allez affronter les valeureux gueriers d'un pére ombrageux... A travers les 5uperbss jardins de
i : Sh e ce temple, il est autant de frésors que de sabres ou de fétes 3 couper! Seuls de nombreux aller-retour rendent la victoire possible.
E 32 TUB Pour les inconditionnels de Winnie 'ourson, Sierra a créé la premigre aventure graphlque interdite au plus de 10 ans. Résultat : beaucoup d'images,
de P'humour, un peu de morale, de la musique mais il est difficlle de parler de scénario c! tuut es?. en anglals Do
PR DOS | Aprés e soleil de Summer Games, place & |a nelge et & la glace... Ski de fond, sk acrobati inage ou bobsleigh i'aclinn ne laisse pas un
% : instant de répit, Graphismes et animation sans reproche pour ce logiciel. Le ré Ii de vos pértpéﬁes fera rire et fre le public!
n.c. 31 DOSs Cette aventure repose essentiellement sur la qualité de son texte et de ses descriptions. Et pour cause, il n'y a pas de graphisme... Le dialogue
avee l'ordinateur est aisé et on se laisse bien vite captiver par lincroyable ambiance qui se dégage de l'intrigue.
B VT EN & DOS. | Un jeu darcade puissant dont vous devez vous-méme gérer les péripéties. Pour metire en p]eoe les murs, échelles ou pi2ges de vos propres tableausx,
X e i les divers menus proposés mettent a votre disposition tous les artifices possibles et s Le tout est soutenu par un graphisme agréable. |
F 36 DOS Vous dirigez une équipe de hult personnages, et vous essayez de retrouver la fabuleuse couronne des Magiciens. Un excellent jeu de réle, aux
trés riches possibilités ofl la gestion des combats apporte un réalisme trés poussé.
Beoolo@m ~ TUB * Pour accéder aux connaissances secrétes du monde de Ia sorcellerie, vous allez affronter les forces du mal et découvrir, au fil des couloirs et sa]les i
R : S0 lide cet ge univers, le savoir et la force. Un logiciel ot laventure cotole Faction dans un graphisme superbe. :
B 34 TUB Dans ce jeu de football, vous conirélez le joueur le plus proche de la balle, parmi les six dont vous disposez. Le goal est tenu par le programme.
Tous les coups autorisés dans ce sport sont permis. Une bonne simulation assez difficile 3 batre.
T Bt I 4 - TUB Pour venir & bout de ce labyrinthe sous-marin et découvrir le trésor de 'épave, vons devez surveiller volre quantité d'oxygene et lutter contre de
e : S sinistres poulpes. Un logiciel de movenne gure qui ne brille pas par son originalité Z
B 35 TUB A bord d'un « Nik Nik Hi Speed Hydraboat =, vous devez détruire le complexe Xarquon qui menace k. genre | humain. La version Spectrum posséde un
graphisme fantastique, et une animation trés rap1de Seulle son brille par sa médiocrité, mais ce n'est pas la faute despre ars - c'est celle du Spectrum.
B T W Vivez une des avi des « Pierrafeu ». Pour séduire Wilma, nofre ami Frad devra construire sa maison, en déprt de tous les obsiar.les Un )eu
: amusant, aux phases varifes et aux graphismes dé qualité qui saura plaire aux pefits et grands. :
B 29 TUB Dans ce jeu de Kung-Fu, Lee combat, dans un décer unique mals réussi, 8 adversaires les uns aprés les aulres Un logiciel blen réalisé, difficile
dans les derniers combats, mais qui demeure un cran en dessous de The way of the exploding fist.
e sEpg “TUB | Cejeu de karalé esten pmg:essm par rapport & son prédéce - mellleur niveau des comt amii]i tion des graphismes, décor différent
: e e | pour chague nouvel ad tion sonore qui colle rmeux 3 l'action. i S e
B 29 CDO Votre astronef survole une ville fuI:LI]’ISi(. Bien vite assailli de toutes parts, tout dépend maintenant de la souplesse de votre poignet... Le graphisme
est agréable, ['animation correcte, mais quel manque d'imagination au niveau du scénario!
B T TKID'S “Au pra : orth hie ef rece e des catégories grammaticales, Exercices sur les fonctions puis auto-dictée permettent & I'éléve de
ST G ‘mieux analyser a phrase. Horran I'absence de commentaire des exreurs, on ne peut pas reprocher grand- chose # ce logiclel sérieusement réalisé.
B 33 TUB Un graphisme recherché, des animatlans puissantes, Zofds vous propese de mener un combat achamné contre les forces de Redharn__. L'action
reste cependant confuse et ce n'est quiaprés de longues heures de Jutte que les fins stratdges parviendrond & la victoire.
B B3 sus  Dlessins, tion bilité et convivialité, tout est bon ! 616 scénarlo nous frouvons une sombre histoire d'amom de mart-vivants, Bref, tous
e s P - | les Eléments sont. B pour faire un programme de qualité qui franche avec Ia production h bituell :
B 30 TUB Cape noire et épée, Zorro vole au secours d'une charmante « signorita»... Un « Z » par-ci, un bond par- 15 ce héros |égenda1re va parcourir echeibes
cordes ou trampolines avec toute la souplesse d'un professionnel, L' acllon est captivante, |'animation fort réaliste.
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— LOGICIELS

12 - Emulcom 890 F
13 - Calcomat 450 F
14 - Pack bureautique 990 F
(DB Master + 1 St Word)
15 - Textomat 450 F
16 - Systéme expert 1.590 F
17 - Megamax C N.C.
18 - Music Studio 290 F
19 - Brataccas 370F
20 - Hacker |l 290 F
21 - Leader Board 290 F
22 - StKaraté 215 F
23 - Space Station 275F
24 - Silent Service 275F
MATERIEL 25 - Rogue 290F
26 - Black Cauldron N.C.
ATARI 27 - Solo Fiight N.C.
28 - F 15 Strike Eagles N.C.
29 - Flight Sim Il N.C.
: 1 - Atari 520 STF 3.990F 30 - Star Glider N.C.
2 - Atari 1040 STF mono 9.990 F 31 - Arena 320F
3 3 - Atari 1040 STF couleur 1990 F 32 - The Pawn 240 F
2 4 - Moniteur monochrome H.R. 1.990 F 33 - Paint Works 280 F
5 5 - Moniteur couleur 2.990F 34 - Real Time Clock 450 F
o 6 - Moniteur couleur Atari 3.990F 35 - Tool Kit 20F
(= 7 - Lecteur 360 K 1.990 F 35A - World Games 390 F
2 8 - Lecteur 720K 2700 F 36 - Winter Games 350 F
§' 9 - |mprimante Atari SMM 804 2490 F 36A - Strip Poker 210F
i 10 - Imprimante Citizen 120 D 2.990 F 37 - Little people computer 390F
é 11 - Disque dur 20 M SH 204 6.990 F 37A - Sundog 390 F

ou chrome.
Enceintes puissantes de taille égale
a la chaine Midi.
CARACTERISTIQUES
CARACTERISTIQUES | ﬁgﬁ%‘ﬁ:‘gmmg'ss
Technique numérique et technolo- | " | COMPACTE CD 2000
ie laser. b, i : SEULEMENT
ecteulr 29. cognpact disc avec son
de qualité supérieur. e I i .
A_ffﬂ;heur de B_Iages & deux chiffres. | m_ﬁgcemt&s puissantes de haute
e DOE ot s, " | +"Chine encastrée dans meuble
seu% UTB rens o e | avec porte vitrée et capot anti-
Tguch'gsdpa\a;gncé!retour rapide. - | poussiere. "
Platine tourne-disque avec cellule | - Roulettes pour faciliter le dépla-
magnétique et transmission par cement.
courroie.
Ampli apportant une puissance to- |
tale musicale de 40 Watts. B pii
Egaliseur graphique & 5 bandes. | w1 '
Tuner a 3 bandes comprenantieFM | CREDIT POSSIBLE
stéréo. it Exemple ; :
Platine cassette a deux lecteurs | Apport TEG  Mensualité
avec reproduction en continu. :
Compatible avec les bandes métal | ol ol e




Carte crédit

COMMODORE MSX

85 - Commodore 64 N 2.090
86 - Lecteur Disk 1541 1.890 LOGICIELS s
87 - Lecteur K7 1530 320 123 - Eggerland mystery 240F (K) |
88 - Moniteur mono 40/80 C avec son 1.090 124 - Hyper sports 3 240F$K}
89 - Moniteur couleur 2.200 125 - Knight mare
}%g-ziearckungmll 1ga(::|;.((|;))
= Vera Lruz
: : LOGICIELS 128 - Sorcery 110F (K7)
| 3300F || 1 - Dragons L 130F (k7) 100F (0) | | 123  Mandragore 2 F
- Monochrome ; - Dragon's Lair = *Arti
| 42 - Amstrad CPC 464 monochrome 2,690 F - Silente service 130 F (K7) 180 F (D) 13- L i
43 - Amstrad CPC 464 couleur 3990F || 93 - Shégun 130F (K7) 180 F (D!
] 44 - PCW 8256 94 - World Games 130 (K7) 180 (D
|| (Traiternent de texte avec imprimante) 5927 F | | 94A - Marble Madness 130 (K7) 180 (D
gg - 'II‘Itaniz: : 130 F{K?).I;aut.‘;:F('{%
- Intemational Karaté i
LOGICIELS 97 - Impossible mission 130F (K7) 180 F (D) | | 137 - Hole in one Professional 240 F (K)
98 - War 130 F (K7) 180 F (D
- Knight Games 130 F{KY} 180 F{D} - Mission élévator 130F’K7) 180F (D!
f o it R
mmando = T ES
G oninle il el - AT
eor u - Lame Br :
o mea:ﬁ 180F (k7) 250 (0) 1| 105 - Ay Ca 130F (k1) 810F D) | =
- e 105 - Alley i
— ] 52 - Zax " 130F (K7) | ] 106 - Basket ball 130F (K7) 180 F (D) |_ LOGICIELS
53 - Gold Hits 130F (K7) 180 F (D) || 107 - TaiBoxing 130 F (K7) 180 F (D) |} 138 - Goonies 130 F (K7) 180 F (D)
54 - Mission elevator 130F (K7) 180F (D) | | 108 - They sold a Million 3 110 (K7) 180 D() {1 139 - Hacker 130 F (K7) 180 F (D)
55 - Intemational Karaté 130 F(K7) 180 F (D) | | 108A - Infiltrator 130 (K7) 180 (D) | | 140 - Alternater reality 180 F (D)
56 - Ping-pong 130F (K7) 180F (D) |} 109 - Power Cariridge 485 141 - Boulder Dash Il 140 F (K7)
57 - Impossible Mission 130 F (K7) 180 F (D) || 110 - Knight Rider 130F (K7) 180F (D) || 142 - Fiyght similator || 550 F (D)
58 - Mandragore 239 F ( 111 - Miami vice 130F (K7) 180 F (D) | { 143 - 7 cities of gold 180F (D)
59 - Swords and sorcerry 130F (K7) 180F (D) { | 112 - Uttima IV 190 F (D) | | 144 - Spy VS Spy i 130 F (K7) 180 F (D)
- Winter games 130 F (K7) 180F (D) | | 113 - Leader Board 130F (K7) 180 F (D) | | 145 - Uitima IV 190F (D
61 - Crafton 130F (K7) £ 114 - Parallax 130F (K7) 180F (D) | { 146 - Solo Flight I 180F (D
62 - Knight rider 130F (K7) 180 F (D) |} 115 - Solo Flight Il 130F (K7) 180F (D) | | 147 - Crusade in Europe 130 F (K7) 180 F (D)
- Cauldron 130F 116 - Firstl 130 (K7) 180 (D) | { 148 - Ghostbuster 130 F (K7) 180 F (D)
64 - Geste d'Artillac 239F (| 116A - 1942 130 (K7) 180 (D 149 - Hard Ball 130°F (K7) 180 F (D)
- Billy la banlieue 160 F (K7) 210 F (D) || 117 - Vorpal Kit Utility 180F (D) | | 150 - Raid over Moscou 130 F (K7) 180 F (D)
66 - Spitfire 40 130F (K7) 180 F (D) || 117A - Thai Boxing 130 (K7) 180
67 - Green beret 130F (K7) 180F (D) | | 118 - Hacker Il 130F (K7) 180 F (D
68 - Biggles 130F (K7) 180F (D) |} 119 - Super cycle 130F (K7) 180 F (D)
185F (D) | | 120 - The Pawn 180 F (D) |

121 - Game Killer 180F (D) §
122 -~ Paper Boy N.C
122 A - Uchimata (Judo) 130 (K7) 180 (D

72 - Barry M::Gmgan Boxing 180F (D
73 - Boulder Dah Il 130F (K7) 180 F (D
74 - Gosts'n Goblins 130F (K7) 180F (D) |
75 - VeraCnz 180 F (K7) 250 F (D) |
76 - Theatre Europe 130F (K7) 180 F (D) |

Indiquez le n° de votre choix ainsi que les prix “cgﬁa BON DE COMMANDE
correspondants : CredW St 3 retourner aprés avoir rempli 2 -
N ymmed P P
DIVERS I e JBG ELECTRONICS
Ne - 163, avenue du Maine - 75014 PARIS
N
- Joystick Konix R e s NOM......
73 ngyggckqmmmtn 80F N° Kgglggg!i .......... ..
79 Joystick quickshot I plus 130 F N° &
Jhysllaquickshntllmmo %E E ..... s e g
31 - ick pro compétition rais iciels 1
B Aot 10 149 F Pl o o kel TOF . o TEL =
R e [ Co st o T =
Bt IR g At VS S L . ST TYPE DE GONSOLE e,
'—
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SPECTRUM 128 K.2:
UNE NOUVELLE PUISSANCE
A NE PAS METTRE ENTRE
| TOUTES LES MAINS.

Le nouveau ZX Spectrum + 2,
c’est bien plus qu'une mémoire monstre.

| Clest le dernier-né surdoué de la prestigieuse

. famille Sinclair.

Il posséde un véritable clavier machine, un lecteur de

cassettes intégré, deux prises de joysticks, de superbes

capacités graphiques et une fabuleuse bibliotheque de

plus de 1000 jeux et programmes disponibles partout.

Nouveau ZX Spectrum + 2 : un monstre de puissance ] @
A un prix qui est loin d'étre monstrueux : Elh: Elr
" | Mercide m'envoyer une documentation compléte sur le Spectrum 128K + 2.
i
y NS I Nom: __ ) R e fe e

] i §| Prix généralement constaté. | Adresse .
: #-1  Avec un joystick et 6 cassettes de jeux I

R Codepostal L | | | |Vile —  —————

' I Renvoyer ce coupon a :
l Sinclair France, BP 12 i923|2 Sevres cedex

_H.S.86 |

L]
TI



MICEQ STHE

Vous hésitez encore sur 'achat de votre futur micro ? Plus d’angoisse :
Tilt a disséqué tous les ordinateurs de I'année. Voici, clairement expliqués,
les atouts et inconvénients de chacun d’eux. Pour choisir sans vous tromper.

Superbe micro aux qualités
remarquables, '’Amiga est, par
son prix, destiné aux « pros » de
I'image. Ce positionnement, qui
ignore les fideles des C 64 et
128, sera-t-il payant ?

Tout (ou presque) est fait pour séduire

chez cet ordinateur, et tout d'abord

le clavier ; « qwerty » (hélas), mais autonome,
détachable, connecté a |'unité centrale

et pouvant se glisser dessous. Un clavier également
trés complet, avec des touches « curseur » séparées,
un bloc numérique, une touche « help » et de
nombreuses touches de fonctions. L'unité centrale
est organisée autour d'un microprocesseur
Motorola 68 000, un 16,32 bits, qui, d'emblée,
place 'Amiga au niveau du Macintosh ou de
I'Atari 520 ST. La mémoire, sur le modéle

de base, est de 256 Ko.

Un panneau amovible, situé & coté du lecteur

de disquettes, permet de connecter une carte
mémoire de 256 Ko supplémentaires, portant ainsi
la mémoire vive & 512 Ko, De plus, la majorité du
systeme d'exploitation est stockée sur disquette, ce
qui libére encore 130 Ko de mémoire vive, pour 192 Ko
de mémoire morte. |l faut ajouter a la description
de!'unité centrale, la présence d'un lecteur de disquettes
double face de 3,5 pouces, de capacité de 880 Ko
formatés, ainsi que Ja possibilité de connexion de
quaire autres lectures.

Enfin, signalons la présence d'un ventilateur
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particulizrement silencieux.
Le systeme d'exploitation est composé de 'Amiga DOS
et d'Intuition (une interface de type « Macintosh »
permettant de travailler avec fenéires et icénes). Une
des composantes les plus parfaites de 'Amiga DOS
est le systeme multithches, qui'permet le couplage
de plusieurs écrans, capables d'exécuter leurs propres
programmes simultanément. De plus, il n'existe plus
de zone catalogue sur 'Amiga DOS, c'est-a-dire que
les fichiers sont désormais chainés les uns aux autres.
L'espace est ainsi optimisé, bien que la contrepartie
évidente, et fort désagréable, soit la lenteur de I'acces
au Directory. L'efficacité du microprocesseur est encore
accrue par trois puces spécialisées, qui ont pour noms
charmants Daphné, Agnés et Portia, et qui allegent
le travail du 68 000. Daphné est spécialisée
principalement dans la gestion &cran, ce qui permet
d'obtenir sept modes d'affichage : trois modes texte
(40, 60 et 80 colonnes) et quatre modes graphiques :
640 x 400, 640 x 200, 320 x 400 ou 320 x 200,
le tout complété par une palette de 4 096 couleurs,
dont seize ou trente-deux affichables simultanément
suivant le mode graphique choisi.
Agneés, quant a elle, manceuvre l'acces a la mémoire,
ainsi que le « Blitter » et le coprocesseur, deux
mécanismes additionnels permettant une animation
semblable & celle des dessins animés. A noter : six
sprites de seize pixels de largeur, pouvant comporter
chacun jusqu’a quatre couleurs simultanément.
Enfin Portia est spécifiquement chargée des
sons et des entrées/sorties.
Le résultat est étonnant : quatre canaux indépendants,
chacun pouvant programmer son débit et son niveau ;
ainsi, one seule voix peut se transformer en cheeur,
Cété performances, la présence de ces trois puces
se fait sentir ; jugez plutdt : mille multiplications réalisées
| en moins d'une seconde, un million de points affichés

DR

en une seule seconde, c'est dix fois plus rapide que
le Macintosh, pour le méme microprocesseur. Signalons
également au passage une souris & double commande,
capable de travailler sur les deux niveaux

du systéme d'exploitation.

Cbté sorties, I'Amiga n'est pas en reste avec sa plus
que complete batterie de ports. En vrac, une sortie
RVB, analogique et numérique, une sortie péritel et
une sortie moniteur monochrome, pour le cété

« écran ». En ce qui concerne les imprimantes, ['Amiga
accepte les deux normes, paralléle (type Centronics)
ou série (RS232C) ; les sorties imprimantes sont situées
a l'amriére de l'unité centrale. Ajoutons des connecteurs
pour lecteurs de disquettes supplémentaires, deux
sorfies son stéréo, une entrée vidéo, ainsi gu'un
connecteur composite NTSC. Hélas, trois fois hélas,
il n'existe pas de sortie MIDI (proprement scandaleux).
En revanche, peut-&ire pour compenser cette absence,
I'Amiga nous fait don d’une synthése vocale (nous
attendons toujours les phonémes francais).

Le langage est le A Basic de Microsoft, présent sur
disquette. Bien siir, un Basic complet, surtout au
niveau de la gestion des graphismes, du son et de
I'animation. La logithéque est bien fournie, surtont
du cbté professionnel, avec toute la panoplie
indispensable : traitement de texte, tableurs et
gestionnaires de fichiers.

En conclusion, une machine unique, qui se trouve
au moins au niveau du 1040 ST et, de toute fagon,
bien supérieure au 520 et au Macintosh, et plutot
tournée vers le coté professionnel. D. G

RADIOS’COPIE

Origine : Etats-Unis

Microprocesseur : 63 000 Motorola 16/32 bits
Mémoire vive : 512 ext. 8 Mo

Mémoire morte : 192 Ko

Haute résolution : 640 »* 400 en 16 couleurs
Palette : 4 096 couleurs

Son: 4 voix

Joystick : 2

Sourls : oui

Disquette : oui

Extensions : disque dur, mémoire, lecteurs disquettes
Prix : 18000 F.

MICRO-SOMMAIRE
e 16/32 bits:
Amiga
Atari 520 et 1040 ST
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Macintosh 120
e 16 bits:

le II GS 121

o 8/16 bits:

PC : Amstrad et Cie

e 8 bits:

Amstrad 464, 664, 6128
Amstrad PCW 8256
Apple Ile et Iic

Atari 800 XL-130 XE

TETPEPET P T PTEV
[

Commodore 64 et 128 125
EXL 100 138
MSX. 1 126
MSX. 2 127
Oric Atmos p. 139
Sinclair QL p. 140
Spectrum +2 p. 128
Telestrat p. 130
Thomson MO5-MO6 p. 132
Thomson TO8-TO7/70 p.134
Thomson TO9-TO9+ p- 136



520 ST- 1040 ST

Les Atari ST vont bien. Ventes
en expansion, performances
remarquables, le 520 offre un
excellent rapport qualité/prix.
Le 1040, lui, s’adresse
davantage aux professionnels.

« The » machine du moment, dit-on, celle qui monte,
une véritable révolution dans le monde de la
micro-informatique. ST contre Amiga. Peut-on
raisonnablement comparer ces deux machines ? J'en
doute, on peut certainement préférer telle ou telle.
Tout dépend de ce que I'on recherche, de ce que
l'on attend. L'Atari ne manque pas d’arguments pour
séduire. Une présentation classique tout d'abord,
agréable, des lignes douces, bref du « design »

Le clavier est complet, avec un pavé numérique
présentant une touche « enter » et de nombreuses
touches de fonctions. La touche « return »,
surdimensionnée, donne une plus grande souplesse
dutilisation. A noter également la présence d'une
touche « undo », bien pratique pour corriger les erreurs.
Le clavier est mécanique, de type « azerty », et la
frappe reste agréable, quoique les touches soient un
peu molles.

Organisé autour d'un microprocesseur 68000, un
16/32 bits cadencé i 8 Mhz, 'Atari développe 520 Ko
de mémoire vive, Le TOS, qu'il fallait sur les premiéres
versions charger en RAM, est enfin intégré en ROM,
ce qui libére bien évidemment beaucoup de place

en mémoire vive. Les sorties n'ont pas &té oubliées,
puisque la batterie de ports est compléte : interface

parallele, prises pour manettes de jeu, souris, port
cartouche donnant 128 Ko de mémoire morte
supplémentaire. De plus, une sortie MIDI na pas
&té oublide (contrairement & 'Amiga). Cette interface
qui permet le raccordement d'instruments de musique
transforme en réalité 'Atari en un pilote de synthétiseur.
Elle a permis la mise au peint de logiciels de création
musicale capables de transformer l'ordinateur en une
tahle de mixage vingt-quatre pistes. Les sons en
provenance du synthéfiseur sont enregistrés par
digitilisation et sauvegardés sur disquettes. Essayez
alors de trouver une différence entre la voix du
synthétiseur et d'un disque. Par ailleurs, le générateur
de sons de I'Atari est assez extraordinaire lui aussi:
trois voix, avec une plage couvrant largement et
dépassant méme les capacités de l'oreille humaine::
de 30 Hz aux ultrasons.

On note également la présence d'un lecteur de
disquettes 3,5 pouces intégré, de capacité de 360 Ko
formatés. Deux nouveaux périphériques ont récemment
fait leur apparition : une imprimante matricielle se
branchant au ST par |'interface parallele (2 500 F)

et un disque dur de 20 Méga formaté, le SH204.

Ce dernier est plutdt destiné & une utilisation
professionnelle, comme suffirait & nous en convaincre
son prix de 6990 F. Pour les premiéres versions,
Atari propose la mise en place de mémoires mortes,
pour 300 F, qui permettent de libérer jusqu'a 200 Ko
de mémoire vive et d’accéder au TOS (le systeme
d'exploitation) et & GEM, un intégrateur graphique
(qui a eu quelques difficultés de départ avec

la firme Apple).

Puisque nous en sommes aux superlatifs, on ne peut
manquer de citer 'extraordinaire résolution graphique
du 520, qui offre une définition de 640 x 400 en
monochrome, 640 x 200 en quatre couleurs affichées
silmultanément, ou 320 x 200 en seize couleurs, sur
une palette de cing cent douze.

Le 1040 ST, quant a lui, est plus orienté vers le
professionnalisme, avec une mémoire vive d'un Méga
et un lecteur de disquettes double face de 720 Ko
formatées. On peut lui adjoindre un moniteur

* monochrome ou couleur. Les sorties sont plus

complétes que sur le 520 ST, avec une sortie pour
imprimante paralléle (type Centronics) et RS232 (série).
La prise MIDI est également présente sur le 1040 ST,
alors qu'a la différence du 520 ST, les alimentations
extérieures ont disparu : désormais, tout est intégré.
Signalons qu'Atari prépare le Méga ST, qui dewrait
intégrer un disque dur de 20 Méga.

Enfin, on ne peut parler de I'Atari ST en passant
sous silence les joyaux de sa ludothéque : Brattacas
et surtout The Pawn. Le premier apporte une nouvelle
dimension au jeu d'aventure et d'action, méme si

les mouvements du personnage principal sont difficiles
3 contrdler, le second affiche une qualité graphique
jamais vue jusqu'ici, ainsi qu'un analyseur de syntaxe
comprenant plusieurs niveaux de langage.

Cessez donc le feu ! Arrétez de tirer ! L'Amiga et

les Atari ST ne sont pas concurrents ; simplement,
ces machines ne sont pas destinées aux mémes
utilisations.

Commodore pense que ['Atari est un super micro
pour le marché familial haut de gamme. Pour Atar,
I'Amiga n'est pas dangereux car son prix se situe
dans un tout autre univers.

Alors si tout le monde est content...

RADIOSCOPIE

Origine : USA.

Microprocesseur : 68 000 a 8 Mhz
Mémoire vive : 520 Ko ou 1 040 Ko

Mémoire morte : 16 Ko (premigre version), 192 Ko
Haute résolution : 640/400

Palette : 512 couleurs

Son : 3 canaux de 30 Hz aux ultrasons

Mémoire de masse: lecteur de disquettes (520 5T) ;
lecteur disquettes double face (1040 ST) ; cartouches
Prix : 4 000 F sans moniteur {520 ST} : 10 000 (1040 ST).
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MICED STARE

Macintosh

Puissant et séducteur, le Mac
a une personnalité indéniable.
Restent une lenteur certaine,
un prix excessif aujourd’hui
et certaines aberrations

pour une utilisation « pro ».

[l n'est plus besoin aujourd'hui de présenter Macintosh,
tant il a fait (et fait encore) couler d'encre. Sa seule
présentation est originale et en fait un ordinateur
unique. Il est constitué d'un boitier principal plus
haut que large, qui integre a la fois le moniteur
(monochrome), 'unité centrale et une unité de
disquettes. Hélas, bien des inconvénients existent, dont
le majeur est certainernent la fermeture du systeme
3 toutes les extensions. Ce qui, jadis, avait fait la
force de la société Apple, avec la « Deuch » de
linformatique (entendez 'Apple II+ ), ¢'était justement
cette ouverture et ces possibilités de connexions de
«cartes », de la carte mémoire 2 la carte accélérateur,
et celle qui permettait d'en brancher d'autres.

Ce bon vieux temps des pionniers est maintenant
révolu, et Apple affiche sa détermination de proposer
des systemes complets, plus orientés vers le
professionnalisme ou le semi-professionnalisme. Le
Macintosh en est un exemple, nous dirons l'exemple
qui « marche », & la différence de Lisa ou de 'Apple L
Et cette réussite n'est pas étonnante car le Mac reste
et restera l'ordinateur qui a donné le premier un
visage humain 2 l'informatique, en permettant, par
son systéme d'icones et de fenétres, une accessibilité
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réelle & ceux que l'nformatique effrayait.

Cependant, l'envers de la médaille est certainement
que cet ordinateur reste incomplet, témoin le clavier
auguel il mangue toute une série d'éléments, tels
que le pavé numérique (qui est proposé en option),
et les traditionnelles fleches d'édition, dont l'usage
de la souris n'arrive pas & combler le vide. Il n'existe
pas d'acces a des touches de fonctions : cela fait
beaucoup pour une machine qui se veut professionnelle,
Pourtant, Macintosh posséde de nombreux atouts :
son clavier est indépendant, « azerty », et la qualité
de la frappe est excellente. L'interface utilisateur est
un des points forts de la machine, créant le systeme
d'icénes et de fenétres, systéme repris depuis par
bon nombre de constructeurs. A noter également
l'excellente qualité du graphisme, mais, |a encore,

il est regrettable que I'écran soit de dimensions s
réduites et monochrome.

Le microprocesseur est un 68 000 de 16/32 bits, et
l'ordinateur est proposé en deux versions, de capacités
mémoires différentes : 128 ou 512 Ko de mémoire
vive (est-il besoin de préciser que seule la version
512 Ko est utilisable professionnellement ?).

La mémoire morte est de 64 Ko, chiffre important
car le systeme d'exploitation est résident. On pourrait
croire que cela apporte une efficacité accrue: en

fait, il n'en est rien car de nombreuses interactions
entre le superviseur et le systéme d'exploitation
ralentissent le travail. Signalons encore des lacunes
coté périphériques : une seule sortie pour imprimante
série, un lecteur de disquettes unique et simple face
(impensable sur un matériel professionnel).

Cété logiciel, le Macintosh bénéficie bien évidemment
d'une logitheque fournie. Malgré une incompatibilité
avec la série des Apple II, les concepteurs ont tout
d'abord adapté les softs de ce dernier sur le Mac,

puis ont congu des logiciels originaux.

Du point de vue professionnel, il existe un nombre
important de logiciels. Le Macintosh a également
contribué au développement de la micro-informatique
musicale. Avec ses 512 Ko et sa gestion de données
particulizrement efficace, il a seduit les concepteurs
de programmes musicaux.

Linterface MIDI {Musical Instruments Digital Interface)
a permis I'étude de programmes tels que les éditeurs
de partitions.

Vingt-quatre mille notes, cent soixante pistes paralleles :
des possibilités étonnantes, surtout si I'on couple le
séquenceur au DX7. De plus, l'ordinateur peut lui-méme
devenir créateur : une option permet la traduction
d'une mélodie de fagon aléatoire, en inversant notes
et accords. Cependant, il demeure que ces extensions
sont relativement chéres : plus de 30 000 F pour
I'ensemble musical.

Le Macintosh reste une machine de référence avec
une personnalité indéniable ; pourtant, la concurrence
est sévére, avec Amiga et Atari ST, ses principaux
rivaux. Le charme peut-l résister & l'efficacité et a

la volonté ?

Certainement pas si les prix du Mac restent ceux
d’aujourd’hui, beaucoup trop élevés dans ['univers
actuel de la micro-informatique. D. G

RADIOSCOPIE

Origine : Etats-Unis
Microprocesseur : 68 (000
Mémoire vive: 128 ou 512 Ko
Mémoire morte : 64 Ko
Haute résolution : 342/512

Son : 4 voix

Couleur : non

Connexion T.V. : non [écran incorporé)
J ck : non (sours)

Mémoire de masse : lecteur disquettes 9 cm : prises
our 2 lecteurs supplémentaires
E'nx‘ 1 23600 F.



~ Applell GS

Performant mais trop cher,
I'Apple I GS joue sur I'image
de la marque. Celle-ci
sera-t-elle suffisante pour
assurer le succes face aux
Atari ST ou compatibles PC ?

Depuis quelque temps déja, on savait dans les milieux
bien informés que la firme Apple se préparait & metire
sur le marché un ordinateur 16 bits compatible avec
la gamme logicielle des classiques Apple Il C'est
maintenant chose faite. Ce nouvel Apple était présenté
lors du dernier Sicob. Son nom: Apple 1 GS: G
comme graphique et S comme son. Ce nom est
d'ailleurs justifié comme nous le verrons plus loin.

Il se présente en trois blocs, un peu comme un

IBM PC. Le clavier « azerty » détachable reprend le
design de celui du llc. Mais la frappe en est plus
agréable, et sa réalisation différente laisse espérer une
meilleure tenue & un usage intensif comme le traitement
de texte. Par ailleurs, il est plus complet et dispose
d'un bloc numérique avec les principales opérations
ainsi que d'une seconde touche « retum » (irés pratique
pour le traitement rapide des chiffres). L'unité centrale
de forme carrée supporte sans probleme le moniteur
noir et blanc ou couleur. Sur le c6té droit de l'unité
centrale, on trouve un lecteur de disquettes, cefte
fois au format 3.5 pouces.

Qu'en est-il exactement des capacités de la machine ?
Le microprocesseur utilisé est 16 bits, le 65C816,
pouvant émuler totalement le 65C02. Il est aidé dans
certaines tiches par des coprocesseurs : le MEGATI
permet I'émulation compléte Apple Il ; le VGC est
utilisé pour les nouveaux modes graphiques ; 'TWM
soccupe des entrées-sorties concernant les lecteurs
de disquettes 3,5 pouces et 5 pouces 1/4. Quant au
circuit Ensoniq, comme son nom le laisse présager,

il est dévolu  la gestion sonore. En France, l'appareil
sera livré avec 512 K de Ram, la souris (au design
redessiné mais toujours a un bouton selon la politique
Apple), le lecteur 3,5 pouces intégré d'une capacité
de 800 K, un logiciel de eréation graphique, GS Paint,
et un logiciel de traitement de texte, GS Write, non
encore disponible au Sicob. Les capacités graphiques
de la machine sont tout  fait intéressantes. On dispose,
en effet. d’'une résolution de 640 x 200 en quatre
couleurs et d'une autre de 320 x 200 en seize couleurs
pouvant ire choisies sur une palette de 4 096 couleurs.
Ces performances sont a peu de chose prés aquivalentes
3 celles des Atari 520 et 1040 STF, mais ceux-ci
disposent aussi d'une plus haute résolution de

640 * 400 en noir et blanc. Aucun conflit de proximité
ne vient géner l'affichage des points de couleurs,

ce qui nous change agréablement de ce qu'on a
connu sur 'ancienne gamme Apple II.

Les couleurs sont bien saturées et la stabilitz d'affichage
parfaite. En ce qui concerne le son, 'Apple [ GS

se place aussi frés bien. Il dispose, en effet, de seize
voix totalement indépendantes | Nous avons dailleurs
pu juger de ses capacites sonores sur un morceau
de musique moderne avec chant, numérisé et reproduit
sur un haut-parleur externe (I'Apple II GS dispose bien
d'un haut-parleur incorporé dont on peut régler le
niveau sonore, mais la qualité est bien supérieure

en branchant une enceinte sur la sortie ariére de
T'unité centrale). Eh bien, le résultat est stupéfiant.
Tous les instruments (batterie, piano, violon et autres)

se détachent parfaitement les uns des autres et leur
rendu est exceptionnel. Méme chose pour la voix
humaine, sans aucune des intonations nasillardes des
autres synthétiseurs. Je vous assure qu'on se prend

& regarder les branchements pour vérifier I'absence
de platine hi-fi (n'oublions pas cependant qu’il n'y

a pas de stéréo).

Passons maintenant aux langages intéqrés, occupant
les 125K de la Rom. Ils sont deux : Quickdraw,

qui S'occupe de la gestion des fenétres, des icnes
et des menus déroulants, et... le Basic Applesoft !
Non, ce n'est pas une erreur, il s'agit bien du méme
Basic {dont vous connaitrez les lacunes en lisant I'article
sur les Apple Ile et Ilc) et non d'une version améliorée.
Certes il tait indispensable pour garder la compatibilité
avec I'ancienne gamme mais rien n'empéchait de

lui en adjoindre un autre plus performant. Ainsi, sur
les 512 K de Ram dont dispose la machine, le Basic
Applesoft est capable d'en reconnaitre... 48 K! De
méme, aucun espoir de bénéficier des impressionnantes
capacités graphiques ou sonores : le Basic ne reconnait
pas les coprocesseurs qui s'en occupent. Certes c'est
un langage qui sait mal metire a profit les ressources
des derniers 16 bits, contrairement au Pascal, ou mieux
au langage C, mais un effort aurait pu éfre fait pour
ceux qui débuteront avec cette machine.

L'unité centrale offre un choix de huit ports intégrés:
haut-parleur ou casque, deux ports séries (dont un
peut servir de port Appletalk), port joystick, lecteur
de disquettes supplémentaire au format 3,5 pouces
ou 5 pouces 1/4 (pour garder la compatibilité avec
I'ancienne gamme logicielle), sortie RVB, connecteur
vidéo monochrome et connecteur pour clavier ou
souris. En plus de ces ports, 'unité centrale dispose
aussi de huit slots internes qui acceptent la quasi-totalité
des cartes prévues pour I+ ou Ile en dehors des
incompatibilités de taille ou de fréquence d’horloge.
Ceci dewrait grandement intéresser les possesseurs

de cartes trés spécialisées qui n'auront pas @ en
racheter une aufre.
La logitheque spécifique au GS se résume pour l'instant
au seul GS Paint, dailleurs de trés bonne réalisation,
offrant des possibilités completes et une grande facilité
d’emploi.
Mais la quasi-totalité des logiciels Apple If sont
compatibles, ce qui est vraiment parfait quand on
connait 'ampleur de cette gamme. De plus, ils tournent
trois fois plus vite, mais il est heureusement possible
aussi de les faire revenir a la vitesse dorigine (pour
les jeux par exemple).
En conclusion, I'Apple Il GS apparait comme une
machine tout & fait performante, ayant réussi la prouesse
de garder une excellente compatibilité tant sur le
plan des logiciels que du hard avec I'ancienne gamme
Apple IL
On lui reprochera seulement 'absence de Basic puissant
et le prix bien peu compétitif face  la concurrence
des Atari 520 et 1040 STF et des compatibles PC.
JH.

RADIOSCOPIE

Origine : USA,

Connexion TV : Péritel ou vidéo composite noir et
blanc

Microprocesseur : 65C816

Mémoire morte : 128K

Mémoire vive: 512K

Mémoire utilisateur en Basic : 43 K [voir texte)
Extension Ram : 8 Megas

Affichage : ?

Haute résolution : 640 x 200

Son : 16 voix

Couleurs : 4 en haute résolution ; 16 parmi 4 (96 en
« basse résolution »

Joystick : port intégré

* Entrée cartouche : huit slots internes

Crayon optique : option

Lecteur de disquettes : oui (3,5 pouces)

Prix : 15300 F avec moniteur N, et B.; 18900 F avec
moniteur couleur

Importateur : Apple Seedrin,
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Compatibles PC

Les compatibles I.B.M. sont avant
tout destinés & un usage « pro ».
La guerre des prix leur permet
aujourd’hui de rentrer dans nos
maisons. L’Amstrad PC est bien
placé dans la bataille des PC.

On ne parle plus que d'eux, on ne voit plus queux...
Les compatibles sont peu & peu sortis de I'ombre
d'TBM. et ils peuvent aujourd'hui prétendre & une
existence propre. Leur respectable ancétre, sorti en
1981, n'avait pas de quoi déclencher des manifestations
d'enthousiasme frénétique chez les manipulateurs de
joystick. La machine n'esquissait pas le moindre sourire
en leur direction et son prix tracait avec netteté une
frontiere infranchissable.

Trahison inavouable : I'appareil félon

avait claivement choisi le camp des

utilisateurs professionnels. Equipé d'un
microprocesseur 8/16 bits Intel 8088 cadencé a

477 MHz, il se démarquait de la plupart des micros
de I'époque qui se contentaient de huit bits. Sa
construction modulaire laissait clairement entrevoir ses
facultés d'adaptation. Grace a son systeme
dexploitation MS/DOS développé par Microsoft, il
était parfaitement 2 l'aise pour gérer des applications
complexes. Le succes fulgurant du PC porté par l'image
de marque de «Big Blue » a eu d'importantes
conséquences sur 'organisation de l'informatique
d'entreprise.

Peu & peu, cette machine a réussi & simposer comme
standard. Extensions diverses et softs en tous genres
ont fleuri de toutes parts. Dans le sillage d'1BM,
d'autres constructeurs attirés par un marché porteur
n'ont pas hésité & commercialiser des copies du PC.
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lui rendant ainsi un hommage involontaire. Seul le
BLOS. (Basic Input Output System) ne peut éfre
copié impunément en raison des droits d'exclusivité
détenus par L BM. De nombreux proces ont d'ailleurs
été intentés aux contrevenants. Aujourd’hui, plusieurs
sociétés spécialisées fournissent des B1O.S. « légaux »
proches de celui d’L.BM. sans en 2tre la copie conforme.
Clest ce qui explique les incompatibilités mineures
qui peuvent parfois survenir lors de ['utilisation de
softs pour LBM. sur des compatibles. Fort
heureusement, les fabricants de softs ont tout intérét
3 assurer & leurs produits une diffusion maximale

en les rendant entigrement compatibles.

[BM,, soucieuse de conserver son avance, a
constamment. cherché & étendre sa gamme vers le
haut. Apres la sortie, en 1983, du PC XT qui disposait
d'un disque dur de 10 Mo en mémoire de masse,

le PC AT {Advanced Technology) a fait son apparition.
Equipé du microprocesseur 16/32 bits Intel 80286,
il dispose d'un lecteur de disquettes supplémentaire
de 1.2 Mo et d'un disque dur de 20 a 30 Mo selon
les versions. Son architecture lui permet de supporter
des systemes d'exploitation orientés multitches : la
frontiere entre micro et micro-ordinateurs devient de
plus en plus ténue, au point que les seuls critéres
objectifs de distinction encore valides pourraient bien
n'étre que le poids et le volume du matériel ! Bien

&té copiées par les fabricants de compatibles. Comble
du paradoxe, le constructeur américain Advanced Logic
Research sappréte & devancer LBM. en
commercialisant un compatible équipé du
microprocesseur frente-deux bits Intel 80386 qui sera
au cceur de la prochaine génération des PC de « Big
Blue ». :

Pendant que les constructeurs se livrent une guerre
sans merci pour le contrdle du marché des PC « haut
de gamme », la bataille des prix des compatibles

de base fait rage. On trouve des ensembles constitués
d'une unité centrale équipée de 256 Ko de mémoire
vive, d'une unité de disquettes 360 Ko, d'un clavier

« azerty », d'une carte entrées/sorties, d'un DOS et
d’un moniteur monochrome pour moins de 6 000 F.
Changernent qualificatif : a ce prix, le PC est
potentiellement devenu un ordinateur familial. Gageons
guavec I'arrivée sur le marché de « nouveaux
compatibles » tels que 'Amstrad PC 1512 et le Tandy
1000 EX, la hache de guerre ne sera pas enterrée
de sit6t | L'Amstrad est particulizrement bien placé
du point de vue du rapport performances/prix. Equipé
de 512 Ko de mémoire et d'un microprocesseur
Intel 8086 (un vrai seize bits tournant & 8 MHz), il
bénéficie d’une rapidité de fonctionnement bien
supérieure & celle d'un [BM. PC de base. Ses
possibilités graphiques, sans &tre comparables & celles
d'un Amiga, sont fort honorables : s'il avait a en
rougir, il le ferait selon seize nuances avec une résolution
de 640 x 200. De plus, il est livré avec une horloge
permanente, GEM et GEM Paint de Digital Research,
deux systemes d'exploitation (DOS 3.2 et DOS Plus),
un excellent Basic structuré et... une souris !

Qui relévera le gant ? J-P. D.

RADIOSCOPIE

Origine : diverses (Asie du Sud-Est principalement)
Connexion T.V. : RGBI

Microprocesseur : [ntel 8088 (8/16 bits) ou 8086 (16 bits)
Fréquence d’horloge : 4,77 MHz ou 8 MHz

Mémoire vive : de 64 Ko 4 640 Ko

Mémoire morte : 16 Ko

Affichage : 25 lignes de BO caractéres

Haute résolution : selon carte (Amstrad : 640 x 200
avec seize couleurs)

Son : une voix (réglage du volume sur I'Amstrad)
Joystick : généralement en option. Interface ou carte
/O requise

Mémoire de masse : disquette 5 pouces 1/4 360 Ko,
disque dur adaptable

Prix : selon la marque et la configuration (5 500 F environ
au minimum avec moniteur monochrome).

Armit Houbaix



Amstrad CPC
464/664/6128

Arrivés en juin 1984, les
ordinateurs Amstrad se sont
imposés en France. Micros
de loisirs par excellence,

les CPC 464, 664 et 6128

sont toujours séduisants.

CPC 464

En juin 1984, une bombe amive sur le marché. Depuis,
|a « bbéte » n'a cessé de monter. Mais commencons
par Iainé de la famille Amstrad : le CPC 464.

Une présentation élégante, toute en longueur et en
couleur. Un clavier mécanique, « qwerty », une frappe
trés agréable. 1] existe un pavé numérique, avec touche
< enter » ainsi qu'un bloc curseur indépendant et bien
mis en &vidence. De plus, les différentes touches

-de fonctions comme « enter », « shift », « escape »
sont colorées en rouge, vert et bleu. Un des atouts
principaux du 464 est lntégration ; en effet, l'utilisateur
n'a plus qu'a brancher la prise de courant et ¢a
marche. Il n'est plus besoin de se soucier des questions
de compatibilite. Le 464 présente un
lecteur-enregistreur & cassettes intégré. Le moniteur
quant & lui est connecté a I'unité centrale par deux
cables fixes, hélas trop courts. L'Amstrad 464 est
organisé autour d’un microprocesseur 280.

Il offre une mémoire vive de 64 Ko, pour

39 Ko de mémoire morte, laissant par ailleurs a
Tutilisateur, 42 Ko disponibles pour la programmation.

Méme en version de base, la configuration du 464
est trés compléte.

En ce qui conceme ['affichage, le 464 n'a pas &
rougir de la concurrence : frois modes d'affichage
sont, en effet, disponibles ; vingt, quarante ou
quatre-vingts colonnes en mode texte, sur vingt-cing
lignes, permettant de définir jusqu'a huit fenétres
indépendantes, ce qui reste exceptionnel pour un
micro-ordinateur de cette catégorie. En mode
graphique, il faut noter, ici encore, une grande qualité.
Vingt-sept couleurs sont disponibles, avec possibilité
d’en utiliser seize, quatre, ou deux simultanément,
pour une résolution graphique de 640 x 200. Coté
son, on note trois voix sur sept octaves, avec
programmation possible de la hauteur de note, du
volume, longueur et enveloppe, ce qui reste correct,
malgré la difficulté d'obtenir des timbres agréables

3 l'oreille. De plus, Amstrad bénéficie d'un haut-parleur
incorporé et d'une prise de son stéréo.

Le Basic est assez complet, et proche du Basic Microsoft,
tout en &tant plus rapide et plus puissant, bien que
I'éditeur demande une certaine habitude. L'absence
de gestion de lutins est cependant regrettable. La

La librairie de logiciels est importante et en constante
progression ; d’abord fournie par Amsoft, la division
logiciels d’Amstrad, puis par tous les autres éditeurs
qui ont adapté leurs « grands classiques », Résultat :
Amstrad talonne maintenant Commodore, avec des
jeux, bien siir, mais également des tableurs, gestionnaires
de fichiers et traitement de texte.

choisi par Amstrad est loin d’étre universel. Le 664
bénéficie d’une compatibilité ascendante totale,
Cest-a-dire que tous les logiciels du 464 tournent
sur le 664, mais pas l'inverse.

Le changement le plus notable réside en fait dans
le Basic 1.1, Il comprend notamment de nouvelles
instructions pour la gestion du lecteur de disquettes,
ainsi que pour la gestion graphique.

Quelques exemples : «fill » colorie une surface,
«mask » trace des lignes pointillées, « cursor » controle
I'affichage du curseur.

En revanche, nous regrettons toujours l'absence

de lutins.

6128

Le clavier est de type professionnel, et la frappe
reste toujours agréable. Le lecteur de disquettes existe
encore mais la mémoire passe de 64 Ko a 128 Ko,
pour une mémoire morte de 48 Ko, laissant 41 Ko
disponibles pour l'utilisateur. Avec la possibilité d'utiliser
le supplément de mémoire vive pour stocker des
images écran.

L e Basic s'enrichit de quelques innovations, notamment
Iintégration d'une commande de remplissage & haute
vitesse pour le lecteur de disquettes. D.G

RADIOSCOPIE
Origine : Grande-Brefagne
Microprocesseur : Z 80

. Mémoire vive : 64K (464/664) - 128K (6128)

Mémoire morte : 32 K (464/664) - 48K (6128)

CPC 664

Le petit frere du 464, né six mois aprés lui, copie
presque conforme si ce n'est la présence d'un lecteur
de disquettes remplacant le lecteur-enregistreur de
cassettes. A noter cependant que le format trois pouces

Mémoire utili 41K

Haute résolution : 200 x 160 ou 640 = 200
(464-664-6128) - 320 = 200 (6128)

Couleurs : 16,4 ou 2

Son : 3 voix sur 7 octaves

Joystick : 2

Prix : 2 690 F (CPC 464) - 3990 F (6128) moniteur
monochrome.
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MICEQ STHE

Apple lle et llc

Milliers de softs, Basic
archaique, des possibilites
d’extensions infinies — pour
le [le — et jeux en quantité.
Neufs, ils sont dépasses mais
d’occasion, pourquoi pas ?

- Combien de temps encore « 'ancétre » va-til pouvoir
survivre ? Apparemment plus trés longtemps puisque
désormais la concurrence se fait non seulement avec
les autres marques mais aussi chez Apple (voir l'article
sur le nouvel Apple Il GS dans ce méme numeéro).
Pourtant les Apple lle et ¢ sont toujours fabriqués...
et vendus ! Ft malgré une révision importante a la
baisse de leur prix de vente, ils sont loin de constituer
une affaire.

Qulen est-il exactement de leurs possibilités ? Le
microprocesseur utilisé est un bon vieux huit bits,

le 65C02, version un peu plus moderne du 6502,
disposant certes d'une dizaine d'instructions
supplémentaires mais qui ne peut en aucun cas soutenir
la comparaison avec les seize bits qui commencent

3 équiper une bonne partie des nouvelles machines.
Le clavier est de bonne qualité (bien que celui du

llc se révele un peu fragile & usage intensif) et I'abandon
de la double gravure « qwerty-azerly » pour une gravure
« azerly » seule, facilite beaucoup la tiche. Le made
«qwerty » est d'ailleurs toujours accessible par simple
commutation d'un sélecteur. Le Basic incorporé
apparait désormais bien dépassé. Ainsi pas de
numeérotation automatique, ni de renumérotation, de
«print using », de « if then... else », ni surtout de

ces nouvelles instructions issues du Pascal qui
permettent la programmation structurée et constituent
le fer de lance des nouveaux Basic.

Les capacités graphiques sont moyennes : 192 x 280
en six couleurs (560 x 192 en double haute résolution
sur llc et Ile munis d'une carte Féline]. De plus,

les couleurs de chague point ne peuvent pas étre
définies librement mais dépendent de la colonne ofi
il est affiché et de la proximité d'un autre point!

Un vrai casse-téte pour les programmeurs.

Les instructions graphiques, si elles possédent quelgues
particularités intéressantes comme les possibilités de
rotation ou d'agrandissement des « shapes » péchent
aussi par de nombreuses lacunes : pas de cercle,

de remplissage des figures fermées et encore moins
de « sprites ». En ce qui concerne les sons, le probléme
est plus simple encore. Le Basic ne permet d'accéder
qu'a un malheureux « bip ». Ainsi sera-t-on obligé

de recourir & 'Assembleur et I'obtention._de sons
complexes requiert un épuisant fravail de
programmation. D'ailleurs méme dans ce mode,

il semble trés difficile de dépasser deux voix sur
quelques octaves. ;

Les detix versions ont des vocations différentes. Le
llc a perdu les fameux slots d'extensions qui ont

fait Ja gloire des Apple II.

En revanche, il dispose d’emblée d'un lecteur de
disquettes intégré, d'un affichage en 80 colonnes, d'un
port série, d'un port modem, d'une sortie péritel,
d'une interface pour manette de jeu, d'une autre
pour souris et d'un port pour un second lecteur

de disquettes. De plus, récemment, sa capacité Ram
a été portée a 384 Ko (extensible 3 1 128K); la
souris et le logiciel Mouse Desk sont désormais fournis
en standard et non plus en option. L'Apple lle, pour
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sa part, est nettement moins gaté (64 Ko de Ram,
port manette de jeu, sortie vidéo composite noir et
blanc) mais il garde les fametx slots qui lui permettent
de s'étendre de maniére impressionnante. On peut
ainsi lui connecter lecteur de disquettes classique ou
de capacité accrue, disque dur, modem, tablette
graphique, digitalisateur d'images, imprimante série
ou parallzle, synthétiseur vocal (dont lintéressante
carte dédiée aux aveugles qui lit & haute voix tout
texte imprimé sur la page texte !}, extension mémoire
{jusqu’a 1 Méga), accélérateur (pour accroitre d'un
facteur 3,5 lavitesse d'exécution de tous les programmes
quel qu'en soit le type) et bien d'auires, ainsi qu'un
nombre impressionnant de cartes plus spécifiques qui
permettent d'interfacer la machine pour un usage
particulier.

La logitheque Apple est toujours la premiére en
importance et de loin, mais elle se renouvelle moins
vite qu'avant. Ces programmes sont le plus souvent
de bonne, voire de trés bonne, qualité. Mais on assiste
sur le marché francais a une anomalie difficilement
acceptable : le méme logiciel sera quasiment toujours
vendu plus cher dans sa version Apple que dans
une aure version, méme si celle-ci est plus performante
comme cest le cas des versions Atari 520 STF par
exemple. Tous les types de logiciels sont disponibles,
tant dans le domaine professionnel (traitement de
texie, tableur, base de donnée, gestion et autres)

que pour le développement (tous les langages sont
possibles) ou le jeu. Pour ce dernier, tous les types
sont représentés, mais c'est surtout dans le domaine
des jeux d'aventure et de role, des wargames et

des jeux de simulation que ces logiciels se démarquent

par rapport & ceux qui tournent sur d'autres micros.
Quant a la bibliothéque traitant des Apple I, elle

est particulizrement vaste, tant en francais qu'en anglais
et va de l'initiation 2 la programmation aux secrets
les mieux gardés du DOS ou de I'Assembleur.

En conclusion, face a la concurrence trés dure des
Amstrad, Atari 520 STF et compatibles PC, il semble
aujourd’hui que la fabuleuse logitheque de ces
machines et les possibilités d'extension du [le ne
pourront plus suffire, d’autant que le nouvel Apple I G5
possede 'un et 'autre et qu'il pourrait bien baisser
lui aussi de prix. J H

RADIOSCOPIE

Origine : USA

Connection TV : vidéo-composite (N et B), Péritel (par
carte sur le lle).

Microprocesseur : 65C02

Mémoire morte : 16 Ko

Mémoire vive : 64 Ko (lle} ; 384 Ko (llc)

Mémoire utilisateur en Basic: 48K (22 Ko avec le
DOS en mémoire et utilisation des deux pages graphiques
haute résolution}

Extension Ram : 1 Méga par slot sur Tle, 1128K sur
le lle

Affichage : 24 lignes de 40 colonnes (80 sur le llc)
Haute résolution : 280 x 192 560 = 192 en double
haute résolution

Son : 1 voix

Couleurs : 6 en haute résolution : 16 en basse résolution
Joystick : interface analogique incluse et joystick en
option

Entrée cartouche: non (7 slots pour cartes sur le lle)
Crayon optique : option

Lecteur de disquettes : inclus dans [lc; option pour
lle

Prix : 6000 F (lle}; 6500 F (lic)

Importateur : Apple Seedrin




~ Commodore
64et 128

Softs nombreux et de qualite,
remarquables capacités sonores
et graphiques, les C 64 et 128
peuvent aujourd’hui encore
justifier votre choix. Méme s'ils
attendent une reléve incertaine.

Trapu, un peu vieux jeu, le Commodore 64 est
cependant bien difficile a détréner !
Sa ludotheque impressionnante et ses prix sans cesse
réactualisés assurent encore le maintien de son regne.
Le C 128 est, quant & lui, opposé a plus forte partie
et, 5l profite au maximum du pouvoir de son ainé,
ses qualités propres n'ont rien d’exceptionnel..
Commercialisé en France depuis 1983, le C64 a
frappé le marché de la micro-ludique par ses trés
bonnes qualités graphiques et sonores. Sa haute
résolution (320 % 200), la possibilité de créer cent
soixante-quatre lutins et ses trois voix sonores lui
ont permis de simposer et d'inonder le marché du
soft de bonne qualite. Mais devant la faiblesse d'un
langage Basic trop particulier et trop lent, face a
la percée de certains confréres, il fut impossible de
ne pas proposer une nouvelle unité. Le C 128 assure
donc l'avenir, si avenir il y a!
Il était temps... Commodore a revu et corrigé l'esthétique
de ses unités ! Le C 128 est une réussite. Dans les
tons creme, le clavier « qwerty » dispose d'un bloc
numérique séparé (quatorze touches) et de nombreuses
- touches curseurs et fonctions supplémentaires, parmi
lesquelles « help », « no scoll », « line feed » ou encore
«40/80 display ».
Le Commodore 128 peut fravailler sous trois modes
distincts : 64 Ko pour refrouver un C 64 d'origine,
128 Ko qui aménent notamment un Basic trés
performant (Basic 07) et, enfin, le mode CP/M+
qui assure la compatiilité d'une centaine de logiciels
professionnels.
Dans ces deux demiers cas, la mémoire du C 128
pourra bénéficier d'une extension 512 Ko, pour
Pemploi, par exemple, de la base de données Base Il
Si le Basic de I'unité C 64 reste bien peu compétitif,
la version 128, grace au Basic 07 précité, offre plus
de cent quarante commandes, La création graphique
bénéficie désormais des instructions « paint », « draw »
ou « circle » qui faisaient défaut au C 64. Le lecteur
de disquettes est de méme géré par dix-neuf fonctions
supplémentaires telles « copy », «boot » ou « rename »,
L'achat d'une unité 128 mettra votre téléviseur au
chémage... L'affichage quatre-vingts colonnes, trés utile,
nécessite ici I'emploi d'un moniteur RGBI pour une
résolution de 640 x 200 en mode 128.
Cété extensions, le C 128 posseéde deux ports joystick
latéraux ainsi que les entrées (sorties) cartouche, cassette
et vidéo composite sur la face arriere de I'appareil
Le lecteur 1541 est ici remplacé par un nouveau
modele, nommé 1571, Ce lecteur de disquettes, sans
nouveauté pour le mode « 64 Ko », tourne de cing
a dix fois plus rapidement que son prédécessseur
sous 128 Ko ou CP/M+. i
Les nombreux périphériques disponibles pour C 64
sont, bien entendu, compatibles 128. Clest, en effet,
ce qui fait la force de ce micro puisque I'on y trouve
actuellement tout ce que I'on cherche... Les capacités

musicales de la machine emploient quelques claviers,
des synthétiseurs vocaux performants et, bien sfir,

de trés nombreux softs de qualité. La création graphique
bénéficie quant i elle de tablettes tactiles, stylo
optique ou souris.

Comme s'il voulait conjurer le sort, Commodore-France
vient cependant de sortir un « nouveau » C 64... De
nouveau, il n'en a, bien s, que l'aspect et reprend,
avec allure, les tons satinés et le « look » professionnel
de son grand frére. Idem pour le lecteur de disquettes
1541 qui n'a eu droit qu'a un coup de peinture...

Il ne s'agit pas, en effet, d'oublier le C 64.

Les quelque sept mille titres parus sont autant d'atouts
pour le C 128 qui n'utilise, dans le domaine ludique,
jamais (ou presque) sa taille mémoire ! Preuve en

est du dernier « super-soft » pour C 64, Géos, qui
utilise les menus déroulants et les icones avec foujours
64 Ko de mémoire.

Le C 128 reste donc sous la tutelle du 64, avec,

en outre, un prix de revient bien peu compétiti...

Il y a mieux pour assurer 'avenir ! 0. H

RADIOSCOPIE

Origine : Etats-Unis

Connexion T.V, : Péitel

Microprocesseur : 6510 (mode 64}, 8502 (mode 128),
Z 80 {mode CP/M|

Mémoire vive : 64 K (mode 64). 128 K {mode 128

et CP/M)

Mémoire morte : 16 K (mode 64), 72 K (mode 128)
Mémoire utilisateur en Basic : 39 K (mode 64), 59 K
{mode 128 et CP/M)

Extension Ram : 512 K (mode 128 et CP/M)
Affichage : 40 colonnes de 25 lignes et 80 colonnes

de 25 figries (mode 128 et CP/M)

Haute résolution : 320 = 200 pixels {mode 64 et
CP/M], 640 = 200 (mode 128]

Son : 3 voix sur 9 octaves

Couleurs : 16

Joysticks : 2

Entrée cartouche : oui

Crayon optigue : oui

Disquettes : oui

Prix : 3500 F (le C 128) : 2990 F (lecteur de disquettes) ;
2590 F (moniteur)

RADIOSCOPIE

Origine : Etats-Unis

Connexion T.V. : UHF-Péritel

Microprocesseur : 6502

Mémoire vive : 64 K

Mémoire morte : 20 K

Mémoire utilisateur en Basic : 39K

Extension Ram : non

Affichage : 40 colonnes de 25 lignes

Haute résolution : 320 > 200 points

Son : 3 voix sur 9 octaves

Couleurs : 16

Joysticks : 2

Entrée cartouche : oui

Crayon optique : oui

Disquettes : oui

Prix : 2 400 F (ordinateur Pal) : 2 700 F (ordinateur Péritel) ;
2 600 F (lecteur de disquettes) : 410 F (magnétophone)
Importateur : Commodaore.
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Armel Houbels

MSX1

Sans étre parfaits, les micros
M.S.X, soutenus par les plus
grands constructeurs nippons,
offrent d’indéniables qualités.
Leur prix est, de plus, trés
attractif...

Les M.S.X.-I n'ont pas eu en France le succes réalisé
a leur sortie au Japon. Pourtant, malgré les crifiques
sérieuses de différents constructeurs, leurs avantages
sont nombreux.

Qutre le fait qu'ils réalisent en permanence une
émulation entre les différents constructeurs, le nombre
des logiciels disponibles sur cette gamme est & lui
seul un atout maitre. Cependant, de nombreux
constructeurs ont argué — non sans raison — du
fait qu'essayer de fixer si rapidement un standard

(la micro-informatique est en plein développement),
c'était risquer de figer cette évolution.

Les M.S.X. présentent des caractéristiques communes :
organisés pour la plupart autour d’un microprocesseur
Z 80, ils offrent une capacité mémoire d'au moins
32 Ko, pour une mémoire morte de 16 Ko. Les claviers,
de type professionnel, assurent généralement une
frappe précise et rapide. lls peuvent étre indifféremment
« azerty » ou « qwerty » et présentent des touches

de direction plus ou moins heureusement disposées.
Canon, par exemple, se distingue par la remarquable
efficacité de ces touches, mais leurs dimensions sont
telles qu'il ne reste plus de place pour un éventuel
pavé numérique.

Le langage M.S.X -Basic est de Microsoft, ce qui est
un gage de qualité. Il posséde plusieurs instructions
graphiques (circle, draw), la possibilité de créer
soixante-quatre lutins (pour une gestion a I'écran de
trente-deux) et des instructions musicales telles que
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a play » ou « sound ». Les extensions sont trés variées.
mais les differents éléments ne sont pas forcément
interchangeables entre toutes les machines, comme,
par exemple, les cables Péritel.

De méme, certaines routines en langage machine
sont differentes, et I'on risque de voir un programme
ne pas tourner sur n'importe quel M.SX. si de telles
routines sont utilisées. Enfin, un défaut commun :

il n'y a pratiquement jamais d'intégration de
périphériques & cause du manque de place.
Généralement, deux modes textes sont proposés en
trente-deux ou trente-neuf colonnes. De méme, il
existe deux modes graphiques : haute résolution,
avec 256 % 192 points ou basse résolution

avec 64 x 48 points.

CANON V-20 64 K
Esthétiquement le plus réussi de la gamme. Le clavier
est de type « azerty » et les chiffres sont directement
accessibles, en modes majuscule ou minuscule. Un
effort & été fait en ce qui concerne les touches curseur,
qui sont surdimensionnées et d'un emploi agréable.
Sur le devant, on trouve une prise joystick (place
rarement utilisée par les constructeurs mais qui reste
néanmoins la plus logique).Le V-20 dispose également
d'une prise magnétophone et télévision, ainsi que
d'une sortie audio. De plus, il peut, gréce a une
interface, se connecter au Canon X-07 et &changer
des informations avec lui.

Signalons enfin un manuel en francais, présentation
‘complete du M.S.X.-Basic.

YAMAHA YIS 503F
Un clavier « qwerty » pour le Yamaha, toujours les
prises joystick, cette fois situées sur le coté droit
de 'appareil, un port pour extensions placé a I'arriére,
rien ne le distingue des autres M.S.X,, si ce n'est
une extension originale : un synthétiseur sur lequel
se branche un clavier piano. Avec cette extension,
et branché sur une chaine haute fidélité, le Yamaha
produit des sons que vous entendrez rarement. On

découvre que sont programmés quarante-six
instruments. De plus, vous avez aussi la possibilité
de programmer les vétres, par intervention sur les
différents parametres des sons.

La création peut s'effectuer sur huit voix.

Un seul regret : la faible capacité mémoire (32 Ko)
de la version de base.

SONY HIT BIT
Un succes esthétique pour le Sony, tout habillé de
noir et de gris, carr, racé. Un clavier agréable, avec
des touches curseur bien évidentes, placées a |'extérieu
du clavier, largement dimensionnées et d'utilisation
aisée. Une initiative qui mérite d'éfre connue : la touche
«reset » est en rouge et est entourge d'un cache
dur, empéchant ainsi son appui involontaire. Sur le
coté sont situés les ports joysticks et, a l'arrigre de
I'appareil, se trouvent les prises Péritel, magnétophone
imprimante ainsi qu'un port cartouche. Un aufre pori
cartouche se trouve sur le dessus, malheureusement
sans interrupteur automatique.
Cependant la principale originalité du Hit Bit est
le logiciel intégré : c'est un gestionnaire de fichiers
qui propose un carnet d'adresses, un planning et
un bloc mémo. La gamme des périphériques est
également compléte et tout aussi originale : citons
pour exemple une table tragante quatre couleurs et
deux manettes de jeux dont une utilisant les infrarouges
Le Sony Hit Bit, par sa francisation totale, l'originalité
des périphériques proposés et surtout par son logiciel
intégré, se place au tout premier rang des ordinateurs
de sa génération. D.G

RADIOSCOPIE )

Origine : Japon, Corée, Etats-Unis
Microprocesseur : Z80 ou autres

Mémoire vive : 32 ou 64 Ko (plus 16 Ko vidéo)
Mémoire morte : 32 Ko (plus 16 pour Sony)
Affichage : 24 lignes de 32 ou 39 colonnes
Haute résolution : 256 = 192

Basse résolution : 64 = 48

Son : 3 voix sur 8 octaves

Couleurs : 16

Prix : de 1000F 2 2500F.



MSX2

Les M.S.X. II sont de bons
micros, impossible de le nier.
Leur processeur 8 bits donne
le maximum et le résultat est
étonnant. Est-ce suffisant pour
lutter contre les 16/32 bits ?

Le standard M.SX. évolue, avec 'apparition sur le
marché des M.S.X-II. Une différence notable, ces
derniers intégrent désormais une majorité d'accessoires
au sein de 'unité centrale. Résultat : des performances
étendues pour un encombrement moindre. Mais la
véritable révolution se situe au niveau des domaines
graphique et sonore, alors que maintenant la mémoire
atteint couramment les 64 Ko. L'esthétique s'améliore
également. Le Philips VG 8240, qui ne sera
malheureusement par disponible en France avant
longtemps, présente des lignes sobres et des angles
arrondis. Son clavier peut prendre trois positions
d'inclinaison. [l posséde deux prises Péritel ; une en
entrée, l'autre en sortie, pour les branchements
télévision et magnétoscope. Il est également possible
d'avoir la superposition vidéo pour un prix de 7 500 F,
au lieu des 6000 en version de base.

Le Sony HB 500 présente, quant & lui, des lignes
pures et une unité centrale pas trop imposante. Son
clavier est indépendant et assez complet, avec une
qualité de frappe correcte. On trouve cing touches
de fonctions doubles, un bloc numérique, ainsi que
des touches curseur surdimensionnées. Deux critiques .
il n'y a pas de touche « enter » pour le pavé numérique,
et la position des touches curseur au-dessus du bloc
numeérique ne semble pas idéale.

En revanche, il existe un témoin de positionnement
des touches majuscules.

Sur le devant de I'unité centrale se frouvent deux
ports cartouches, ainsi que la touche «reset» (ce

qui évite les appuis involontaires). Le connecteur de
clavier ainsi que deux prises pour manettes de jeu
sont placés a droite. Un lecteur de disquettes 3,5 pouces
vient compléter cet ensemble. Au dos de 'unité centrale,
on peut brancher un deuxiéme lecteur de disquettes.
Un troisizme port cartouche est également présent,
ainsi que la prise Péritel et une sortie pour imprimante
type Centronics.

Mais la principale nouveauté de la deuxiéme génération
MS.X. est sans nul doute la gestion vidéo. En effet,
128 Ko (oui, vous avez bien lu) lui sont affectés.

On obtient des résultats & peine croyables pour un
microprocesseur huit bits : une définition de 256 x
212, avec affichage de 256 couleurs simultanément,
la palette comprenant 512 nuances. Mais la gestion
vidéo ne sarréte pas la. On retrouve, bien sfr, les
quatres écrans traditionnels du M.SX.-1: deux modes
textes et deux modes graphiques. Vingt-quatre lignes
sur trente-deux et quarante colonnes pour les modes
textes (en fait, ces chiffres restent théoriques puisqu'on
ne peut afficher que trente-sept colonnes), une haute
et une basse définition pour les modes graphiques,
affichant respectivement 265 x 192 et 64 x 48
points. Cependant, le M.S X-II propose cinq nouveaux
modes graphiques. Le premier avec une définition
de 256 x 192 et la possibilité d’afficher ensemble
seize couleurs. Le second offre en plus la possibilité
de conserver en mémoire quatre pages écran pour
une définition de 256 x 212.

Nous trouvons un froisizme mode affichant 512 % 212
avec quatre couleurs possibles, puis un quatrieme,

la trés haute définition de 512 x 212 pouvant afficher
seize couleurs simultanément. Enfin, le dernier mode
graphique permet d’obtenir a I'écran une palette de
256 couleurs sur les 512 possibles, avec une définition
de 256 % 212. Inutile de dire que la qualité graphique
est excellente. De plus, on peut créer jusqu'a
soixante-quatre lufins avec la possibilité d'en gérer
trente-deux a l'écran.

Le microprocesseur est un Z 80, huit bits. C6té mémoire,
lés performances paraissent assez faibles, du moins
comparées a d’autres micro-ordinateurs. En effet, le
Sony présente 64 Ko de mémoire vive, ce qui laisse
seulement 29 Ko a l'utilisateur. En revanche, les qualités
sonores de la machine sont bonnes : trois voix sur
huit octaves. On note la possibilité, au moyen d'une
instruction « play », de définir des notes par une
lettre (A, B, C, etc.) dont on peut préciser l'octave

et la durée. Les perfectionnistes préféreront sans doute
Iinstruction « soynd » & partir de leur fréquence. En
vrac, quelques « must » de Sony : le « bip » qui ponctue
l'utilisation de la touche « return » peut éire définissable

et prendre quatre formes et cing intensités différentes,
de la note simple & un ensemble de quatre. On

peut également choisir le message « OK. » et aussi
définir I'utilisation d'un mot de passe pour obtenir

la main. Toutes ces fonctions sont permanentes et
se conservent, méme lorsque l'ordinateur n’est plus
sous tension, grace a une pile au lithium, qui alimente
également I'horloge inteme.

Le logiciel intégré de gestion de fichier du Sony
M.S.X-I a disparu. :

Une bien belle machine que ce M.SX-II; on attend
impatiemment les M.SX-IL B

RADIOSCOPIE

Origine : Japon, Europe

Microprocesseur : Z80

Mémoire vive : 64 Ko au moins + 128 Ko pour gestion
vidéo

Mémoire utilisateur : 29 Ko (Sony)

Haute résolution : 512 = 212

Palette : 512 couleurs

Son : 3 voix, 8 octaves

Mémoire de masse : lecteur disquettes 3,5 pouces ;
cartouches

Prix : de 5000 a 8 000 F (suivant options).
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Spectrum+2

Le Spectrum + II offre un
bon rapport qualité/prix et
vient trés bien compléter la
gamme des micro-ordinateurs
Amstrad. C’est le micro
d’initiation par excellence.

Lord Sinclair, le génial pionnier de la
micro-informatique familiale avec ses ZX 80 et 81,
nous avait habitués & des rebondissements incessants
dans la tenue de sa société. Mais le plus important

a sans doute été le rachat final de la société Sinclair
par son concurrent Amstrad avec le stock des machines,
les brevets et les développements des nouvelles
machines au moment ot I'on commencait & penser
que la société allait enfin régler ses problémes de
trésorerie. Du coup, I'optique de la gamme a évolué:
abandon des Spectrum + et des QL (dont les stocks
continuent cependant d’étre vendus dans quelques
boutiques) et surtout mise sur le marché d'un nouvel
ordinateur directement issu du Spectrum 125K, mais
dont la carte a été redessinée pour une plus grande
fiabilité et la conception légérement modifiée pour
mieux correspondre & I'éthique Amstrad. Ce nouvel
appareil, le Spectrum + 2, a dailleurs &té testé
récemment dans notre numéro 36. Il se présente
comme un boitier de forme allongé, du fait de la
présence a droite d'un lecteur de cassettes intégré,

le tout rappelant globalement I'Amstrad 464. Le
branchement sur le moniteur ou le téléviseur, via

la classique prise Péritel, s'effectue maintenant
directement, sans qu'il soit besoin de raccorder une
quelconque interface. |

Voila qui est mieux. L'image obtenue est stable et

les couleurs saturées. Cette machine est enfin dotée
d'un vrai clavier mécanique qui avait fait, jusqu'a
présent, défaut a tous les représentants de la gamme
Sinclair. Ce clavier « qwerty » est agréable d’emploi

et la frappe rapide, d'autant que certains caractéres
ne nécessitent pas I'usage de la touche « shift » comme
c'est le cas classiquement (virgule, point virgule, point,
guillernets). On trouve aussi quatre touches spécifiques
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de déplacement curseur. Cependant, pas de clavier
numérique. Dommage.

A l'allumage, le Spectrum + 2 vous offre un choix
de quatre possibilités : chargement d'un logiciel pour
version 128K, Basic 128K, Basic 48K et mode calculette.
Les deux Basic sont extrément proches I'un de l'autre.
En version 48K, l'entrée des mots clés s'effectue selon
le systéme d'entrée 2 touches préprogrammées cher
a Sinclair. La fonction des touches n'est plus rappelée
sur les cabochons mais seulement dans le manuel.
Notons cependant que, comme le signale ce manuel,
il n'est guére logique de programmer dans ce mode
alors que I'on dispose d'un autre plus puissant, le
premier n'ayant &té conservé que pour assurer la
compatibilité. avec les logiciels Spectrum. En mode
128K, l'entrée des mots clés se fait classiquernent
lefire & lettre. Le contrdle de syntaxe est immédiat.
Le Basic est toujours le Basic Sinclair, dont on connait
les lacunes (absence de « if then... else» de « print
using », d'instructions de structurations de type Pascal)
et les avantages (opérations sur les variables chaines
complétes et pratiques, fonctions mathématiques
complétes).

Les capacités graphiques sont les mémes que celles
du Spectrum ancienne mouture, soit 176 x 256 en
seize couleurs (192 x 256 en modifiant une variable
systeme) et toujours avec conflit de proximité. Le
Basic les gére facilement mais il 4 manque sprites

et remplissage de figure fermée. Coté son, en revanche,
les choses se sont améliorées. On dispose désormais
de trois voix sur huit octaves et d'une nouvelle
instruction « flay » De plus, le son sort désormais
directement sur le haut-parleur du moniteur ou
teléviseur, La mémoire supplémentaire n'est pas
directement disponible sous Basic, mais on dispose
d'instructions nouvelles qui permettent de la gérer
comme un disque virtuel. Cette gestion est suffisamment
rapide pour étre utilisée pour des animations par
pages graphiques.

Le mode « edit » appelle un nouveau menu :
rénumérotation, changement de mode écran (entrée
des lignes de programme en bas ou en haut) et
recopie d'écran sur imprimante.

Le Spectrum + 2 dispose d'emblée de certains ports :
deux pour joysticks au format Sinclair 2 (interface
ZX2), sortie son pour raccordement a une chaine

hi-fi, fiche Din pour la Péritel et deux connecteurs
au format Q.L. (non standard malheureusement), I'un
pour branchement d'un pavé numérique et l'autre
en RS232/Midi (mais seulement sortie de données
dans ce dernier cas). Enfin I'extension de bus, totalement
compatible avec I'ancienne, permet le branchement
de toutes les extensions du Spectrum classique :
modem, module de reconnaissance vocale,
micro-drives, lecteur de disquettes, imprimante dédiée
ou non, entrée/sortie normale ou analogique. La
bibliothéque logicielle déja existante est totalement
compatible avec cette nouvelle machine, que ce soit
pour les programmes en Basic ou pour ceux en
Assembleur. Elle est trés étendue, tant pour les langages
que pour les utilitaires ou les jeux, qui sont le plus
souvent de bonne qualité et exploitent bien les capacités
de la machine.

En revanche, les jeux spécifiques a la version

128K sont encore trés rares.

En conclusion, bien que ceite machine n’ait rien de
révolutionnaire et que son Basic soit maintenant
dépassé, I'excellente compatibilité tant logicielle que
hard avec le Spectrum classique, la qualité de fabrication
améliorée, 'augmentation de mémoire vive, la présence
d'un vrai clavier et des interfaces intéarées, tout cela
devrait intéresser les sinclairistes qui pourront bénéficier
des améliorations sans perdre l'acquis logiciel ou

des extensions. Jd H

RADIOSCOPIE

Origine : Grande-Bretagne

Connexion T.V. : Péritel
Microprocesseur : Z80A

Mémoire vive : 128K

Mémoire morte : 32K

Mémoire utilisateur sous Basic : 42K
Extensijon Ram : non

Affichage : 22 lignes de 32 caractéres
Haute résolution : 192 = 256

Son : 3 voix sur 8 octaves

Couleurs : 16

Joystick : type Sinclair 2

Entrée cartouche : extension bus
Crayon optique : non

Souris : non

Disquettes : micro-drives ou lecteur de disquettes
3,5 pouces en option

Prix : 1990F

Importateur : Amstrad France

Armel Roubeix
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Telestrat

Le Telestrat est 'ordinateur
révé de tous ceux qui sont
passionnés de télématique.
Son Basic est hyper-puissant.
Un micro spécialisé, qui
pourrait en étonner plus d’un.

Deux, trois ans ? Peu importe le temps de mise au
point du Telestrat, I'essentiel est qu'il soit enfin parmi
nous. Suite au rachat d'Oric par Euréka Informatique,
le projet (Stratos) fut revu et corrigé : le nouvel Oric
aurait une orientation télématique. En ce sens, le
Telestrat est un précurseur. Plus que Thomson avec
le TO 9+, plus que le « Pack Télématique »
d'Exelvision, il est optimisé pour la création de serveurs
et la gestion des communications de toutes sortes. .
Clest pourquoi cet ordinateur peut étre, & juste titre,
considéré comme un professionnel. Cette impression
se trouve renforcée par la garantie d'échange des
logiciels d'un an en cas d'apparition de nouvelle version.
Cependant, son prix et sa totale compatibilité avec
I'Atmos en font, aussi, un ordinateur de « hobbyste »,
D'ailleurs, ses principales caractéristiques techniques
sont directement issues de ce dernier.

Structuré autour d'un 6502 cadencé a 1 Mégahertz,
il propose des performances graphiques identiques

a celles de son illustre prédécesseur (affichage de

40 colonnes avec 28 lignes, graphisme maximal de
240 par 200 points en huit couleurs). Les capacités
sonores ne changent pas : trois voix sur sept octaves
plus un canal de bruit. lci s'arréte la comparaison.
Le clavier et le lecteur de disquettes ne changent
pas. En revanche, nous trouvons 64 Ko de Ram et

48 Ko de Rom (respectivement 48 et 16 pour |'Atmos).
De nombreuses possibilités d'extensions sont prévues
et des connecteurs, situés derriére la machine,
permettent le raccordement au Minitel, & la prise
téléphonique, & une prise Péritel ainsi qu'a une
extension Midi. D'autres, aussi, pour lecteur de
disquettes, imprimante et sortie RS 232C. Pour
compléter le tout : deux prises joystick et un bouton
de «reset » non destructif (c'est-a-dire que son
utilisation ne vide pas la mémoire de son contenu).
Le Telestrat est donc, en dépit de son architecture
huit bits, une machine moderne et trés ouverte.
Cependant, le réel progrés se trouve & l'intérieur

des 48 Ko de Rom. Ceux-ci contiennent un Basic
nomme « Hyper Basic » et Telematic, un logiciel
d'application.

Le Basic est impressionnant, structuré et orienté
télécommunication : il posséde une puissance rarement
atteinte. De plus, il est intégralement compilé. En
regle générale, un mot « Basic » est inscrit en mémoire
sous forme de « tokens ». Ceux-ci indiquent a
l'ordinateur I'endroit de la mémoire morte oii cette
construction est présente. Ainsi, en fonction des

« tokens », il est possible d’exécuter un programme
Basic. Le défaut de ce systéme est qu'il implique
une recherche des adresses, ralentissant d'autant
l'ordinateur. Les Basic compilés sont basés sur un
autre principe : les instructions Basic sont traduites
en langage machine. Le processeur n'est plus ralenti,
I'exécution est donc beaucoup plus rapide. Dans le
cas du Telestrat, le gain de temps se situe entre
deux et cent (en fonction des instructions). L'avantage
est donc évident ! De plus, 'Hyper Basic est original,
mais dans le bon sens du terme. Ainsi, les instructions
classiques de chargement (« load », « save s, etc.)
connaissent des variantes telles que « Mload » et

« Msave » (M signifiant Minitel). Selon un principe

']

identique, nous trouvons « Ssave » et « Sload », le

S correspondant & l'interface RS 232C entizrement
paramétrable,

L'intégralité du systeme d’entrées/sorties est
reprogrammable ; cela permet d'utiliser le Telestrat
comme filire de données (ce qui, dans certains cas
s'avére réellement utile). Décrire ce Basic de fond

en comble est impossible ici, un numéro de Tilt n'y
suffirait pas. Mais, une chose est certaine : il est de
grande qualité. Méme remarque pour Telematic qui
permet la création d'un serveur en trés peu de temps.
Il contient un éditeur de pages videotex, un module
de création d'arborescences (qui assure la gestion
des différentes pages créées), des routines de test

et une partie exécution. D'une souplesse et d'une
mise en oeuvre trés simple, c'est I'outil idéal pour

la création d'un micro-serveur. Il est toutefois dommage
que les capacités du Telestrat en ternps qu'outil
télématique exigent la présence d'un Minitel (ne
possédant pas de modem intégré il utilise celui du
terminal PTT). Cependant, son

faible prix, le service proposé par Oric et sa

facilité d'utilisation en séduiront plus d'un.. M. B.

RADIOSCOPIE

Origine : France

Connexion TV : Péritel
Microprocesseur : 6502

Mémoire vive : 64 Ko extensibles
Mémoire morte : 48 Ko extensibles
Affichage : 28 lignes de 40 caractéres
Haute résolution : 240 par 200 points
Palette : 8

Son : 3 voix sur 7 octaves plus un

canal de bruit

Joysticks : 2 ports, compatibles Atari
Entrée cartouche: 2

Crayon optique : non

Disquette : Drive 3 pouces de 400 Ko formaté en version
de base

Prix : 3990 F TTC

HYPER - BASIC
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LE TOS,

LE LECTEUR
DISQUETTES,

E MONITEUR

COULEUR

OUR 5990F

C'EST UN _
INVESTISSEMENT
INTELLIGENT
POUR LECOLE

ET LA MAISON.

Vous révez d'un outil efficace pour vos études ou votre travail. THOMSON TO8.

La programmation vous passionne. Les jeux vous font craquer. THOMSON TO8.
Avecl'ensemble THOMSON TOB8, vous disposez d'un systeme complet et performant,
facile 2 utiliser. Un systme évolutif qui peut encore monter en puissance, sile coeur vous
en dit.

Pour 5.990 F offrez-vous

@ Le TO8, un micro de 256 Ko de mémoire vive extensible 2 512 Ko, avec son basic 512
Microsoft R hautes performances, ses 8 modes d'affichage 40-80 colonnes etsa palette
de 4.096 couleurs.

e Le lecteur de disquettes 3 5" double face / double intensité d'une capacité de640Ko
formatés.

@ Le moniteur couleur 36 cm haute définition, de 2.000 caracteres.

Dés maintenant, le TO8 dispose de toute une gamme d'extensions et de périphériques,
sans oublier la plus importante bibliotheque de logiciels en francais.

Logique, cest un THOMSON.

'POLARIS
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I

L
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DONNEZ-VOUS UNE CHANCE
THOMSON T ¢ op 2venmane DF REUSSIR




MICEO STHE

MO05-M06

Le MO 6, version nettement
améliorée du MO 5, dispose
de nombreux atouts. Il serait
mieux placé si son prix, seul
véritable handicap face a ses
concurrents, était réactualisé.

MO 5
Le MO 5 se présente comme un ordinateur idéal
pour débuter en informatique : sa panoplie de logiciels
éducatifs, principalement tournée vers ['initiation, en
témoigne. D'ailleurs, n'a-t-il pas été choisi par le
ministére de 'Education nationale pour I'enseignement
# l'école de la micro-informatique ?
Il se présente sous Ja forme d'un petit boitier noir
d’aspect sympathique, surmonté d'un clavier gomme,
mais tout de méme « azerty » et accentué. Malgré
quelques imperfections, il possede cependant
48 Ko de mémoire vive, hélas non extensible, dont
32 Ko laissés a ['utilisateur Basic, pour 16 Ko de
mémoire morte,
Personne ni rien n'étant parfait, le MO 5 posséde
de sérieux inconvénients : une alimentation extérieure
tout d'abord, ce qui n'est pas vraiment pratique.
L'absence d'interface dans la version de base ensuite.
Enfin, un magnéto-cassettes qui ne s'alimente pas
directement sur ['ordinateur.
Heureusement, le MO 5 posséde d'autres atouts, et
d’abord une large gamme d’accessoires : poignées de
jeu, mini-imprimante thermique, ainsi qu'une unité
de disquette 13 cm de 320 Ko de capacité. Le
graphisme est également correct pour une machine
de ce niveau, avec une résolution de 320 x 200
en seize couleurs, ce qui est honorable.
Le Basic, quant a lui, est complet et ressemble

assez a celui du TO 7.

Les capacités sonores sont d'une voix sur cing octaves
et peuvent étre étendues & quatre voix sur sept octaves,
gréace a l'interface manettes de jeu.

Coté logiciels, la plupart sont trés pédagogiques,
caractere renforcé par ['utilisation (en option) d'un
crayon optique, malheureusement pas toujours de

la meilleure qualité. Par ailleurs, son emploi est &

la longue fatigant pour les yeux et le bras, et son
achat s'avére indispensable (de nombreux logiciels
dont le traitement de texte et le tableur étant inutilisables
sans lui).

En conclusion, un ordinateur peu original, mais qui
possede quelques « plus » qui en font une machine
idéale pour l'initiation.

MO 6
Les principaux défauts du MO 5 ont été gommés
par cet ordinateur. D'abord, sa mémoire augmente
de facon assez remarquable puisqu'elle passe a 128 Ko
Ram (non extensible cependant) et a 64 Ko pour
la mémoire morte, extensible jusqua 128 Ko, par
cartouche.
Le clavier change également, et s'il est toujours
< azerty » accentué, il devient mécanique. L'esthétique
est le confort sont améliorés par l'inclinaison du clavier,
et — enfin — lintégration de I'alimentation. En
revanche, Thomson semble toujours avoir des
problemes de clavier : en effet, si la frappe est rapide,
ce qui somme toute est normal, le bruit n'est pas
agréable, et pour cléturer le tout, la gravure est fausse.
Certains caractéres majuscules sont, en effet,
inaccessibles par la touche « shift ». Mais il existe
une touche « Basic » & droite du clavier (gui remplace
la touche « shift » droite] donnant accés aux principaux
mots clefs du langage Basic.
Les possibilités de connexion sont nombreuses : sur
le coté droit, on trouve, outre un bouton « reset »,
deux prises joystick, une prise pour crayon optique

(pas de la meilleure qualité, hélas). A l'arrigre, une
fiche Péritel, une sortie «cinch » et une sortie pour
imprimante (paralléle, type Centronics).

Pour le graphisme, nous trouvons des chiffres
honorables : une palette de 4 096 couleurs et sept
modes d'affichage. A noter également une résolution
de 160 x 200 avec seize couleurs affichables
simultanément. ]

Cété son, les traditionnelles quatre voix sur sept octaves
de Thomson sont respectées.

A la mise sous tension, deux « Basic » sont proposes,
le Basic 1.0 et 128, plus une option « Réglages ».
Enfin, si une cartouche est présente, elle apparait

au menu.

Le programme « Réglages » propose différentes
options telles que le choix de la souris ou du crayon
optique, il sélectionne aussi le nombre de Bauds
{qui peut &tre de 1200 ou 2 400), et donne acces
pour finir au choix des couleurs.

Le manuel d’accompagnement est d'excellente qualité.
1l permet de découvrir la machine et également, a

la différence de nombreux autres, une réelle initiation
au Basic.

Un point a souligner, ce manuel possede

des annexes récapitulatives, bien pratiques pour lutter
contre les trous de mémoire.

Le Thomson MO 6 est en définitive une machine
correcte, sans prétention, qui posséde

quelques bons atouts pour percer dans le domaine
de l'initiation a linformatique. D. G

RADIOSCOPIE

Origine : France

Microprocesseur : 6309 a 1 MHz

Mémoire vive : 48 Ko (MO 5); 128 Ka (MO 6)
Mémoire morte : 16 Ko (MO 5): 64 2 128 (MO &)
Mémoire utilisateur : 32 Ko (MO 5]} ; 112 Ko (MO &)
Haute résolution : 320 = 200 (MO 5) ; 640/200 (MO &)
Palette : 16 couleurs (MO 5) ; 4 096 {MO 6}

Son : 4 voix sur 7 octaves

Prix : MO 6: 2700 F,

T



Sur micro Amsitrad

3 super jeux our 145 F

GUNFRIGHT duel & 'épée des samourdi,

La bourse ou la vie! De dangereux hors-la-lol afin de faire de vous un Ninja!

terrorisent Black Rock City,
qui réclame un nouveau shérif. V!LES VISITEURS
Le shéerif c'est vous! Alerte a tous les termens!

Des reptiles & l'apparence humaine veulent
THE WAY OF THE TIGER envahir notre planéte !l Vous &tes Donovan,

Le grand Naijishi vous impose 3 épreuves : chef de la résistance, L'avenir de
combat corps a corps, lutte au baton, FRANCE IMAGE LOGICIEL I'humanité est entre vos mains!
L

ISP — ]

Seuls les prix FIL sont imbattables.

*Erix public maximum conseille en ¢ &, Er sur Arnstrad CRC 464, 664, 6128




MICRO STAR

——

108-107/70

Les critiques formulées a
I'encontre du TO 7/70 ont été
corrigées sur le TO &. Voici
donc un micro tout a fait
honorable, en particulier pour
l'initiation a la programmation.

TO 8
Toujours le méme microprocesseur 6809E a fréquence
de 1 Mhz, le TO 8 se présente comme un ordinateur
plus professionnel que le MO 6. Son clavier, de
meilleure qualité, possede un pave numérique.
L’alimentation a été intégrée et le magnétophone
# cassettes a disparu.
Le chté professionnel est encore renforcé par la capacité
mémoire. En effet, le TO 8 possede une mémoire
vive de 256 Ko, qui peut tre étendue jusqua 512 Ko,
pour une mémoire morte de 80 Ko, elleméme
extensible grace a une carfouche identique a celle
du TO 7/70, Notons au passage que la cartouche
d'extension mémoire de 256 Ko reste non compatible
avec les ordinateurs MO 6 et TO 9+. La mémoire
utilisateur est quant & elle portée & 235 Ko.
Cété connexions, le TO 8 est complet : deux prises
joysticks, une connexion pour crayon optique et une
fiche Din pour magnétophone. A l'arriére, on trouve
une prise Péritel, deux connecteurs de bus, une prise
pour lecteur de disquettes supplémentaire (pour
disquettes de 3.5 pouces), ainsi qu'une connexion pour
Iimprimante. Pour les extensions, signalons une souris
compatible avec I'ensemble de la gamme, le traditionnel
siylo optique, ainsi que des manettes de jeu compatibles
avec tout ordinateur possédant une prise joystick aux
normes Atari.
A la mise sous tension, un menu s'affiche et propose
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un choix entre différentes options : Basic 1.0, Basic
512, « Réglages et préférences », « Appel du
programme », « Exploitation de fichier » et

« Applications ». L'option « Réglages et préférences »
est utilisée pour le choix entre la souris ou le joystick,
et propose également la possibilité de créer un disque
virtuel de 128 Ko sur la version de base. « Appel

de programme » permet de charger un programme

3 partir d'un magnéto cassettes ou du lecteur de
disquettes, le fout en passant par un intégrateur
araphique qui donne acces & un systeme de fenéres
et dlicones semblable a celui du Macintosh. L'option
« Exploitation de fichiers » fonctionne également avec
ce systeme d'icones. Il tient le réle d'un systéme
d'exploitation, avec possibilité de « backup », catalogue.
initialisation, etc. Enfin, « Application » fait démarrer
directernent un programme sfocké en mémoire vive.
Un des deux langages proposés est le Basic 512

de Microsoft, qui intégre le systéme d'exploitation.

Si la syntaxe est quelquefois difficile, il n'en reste
pas moins que ce Basic est puissant et souple, avec
un nombre de fonctions élevé, puisqu'on en compte
environ deux cents. Ajoutons encore qu'il existe un
aditeur plein écran, ainsi qu'une série d'instructions
de gestion de la souris qui a &té rajoutée du type
«inmouse » ou encore « inputmouse » En revanche,
les instructions de gestion de lutins sont absentes,
mais heureusement remplacées par une gestion de

« tortues », bien supérieure & une gestion de sprites.
En effel, ces derniers ne sont que des pseudo-caractéres
alors que les tortues sont de véritables objets graphiques.
Ainsi, vous pouvez créer et animer une forme.

Cette animation, au contraire du TO 9, est rapide

et de bonne qualité. Les routines de multiplication
ont été réécrites. De plus, elles sont gérées par de
puissantes instructions : « zoom » qui peut agrandir
ou réduire & volonté, « rat » qui fait pivoter les objets
et « fwd » qui indique une direction. Enfin, et comme
toujours chez Thomson, le manuel reste trés clair

et trés pédagogique, et méme luxueux, avec ses photos
en couleur.

TO 7/70
Cet ordinateur est en fait un dérivé du TO 7 et

du MO 5, avec un effort particulier sur 'amélioration
de la mémoire et de lesthétique. Le clavier, sur la
version de base, est en gomme, mais il existe plusieurs
modzles de claviers mécaniques en option (assez

chers toutefois).

Les principaux dafauts du TO 7 ont été partiellement
supprimés. La mémoire s'est améliorée et présente
maintenant 64 ko de mémoire vive, pour une mémoire
utilisateur de 48 Ko. Le connecteur de cartouche est
également présent et I'alimentation est intégrée. En
revanche, il est invraisemblable que le TO 7/70 soit
incompatible avec le MO 5, bien que le microprocesseur
soit le méme 6809E.

On note un vaste choix dans les accessoires. Un
modem, des manettes de jeux, une interface RS232
complatent cette machine, ainsi qu'un lecteur de
disquettes d'une capacité de 320 Ko formatés. Le
magnétophone quant & lui est un modéle dédié
napportant pas la compatibilité avec les cassettes du
MO 5, ceci étant di & la différence des vitesses de
lecture et d'geriture. 1] existe enfin-un dispositif
dlincrustation d'images vidéo, Coté langage, c'est un
Basic Microsoft qui est présent, non résident s'installant
dans le connecteur de cartouche.

Enfin, le TO 7/70 a accés a une bonne gamme

de logiciels, en dépit de son incompatibilité avec
celle du MO 5. D. G

RADIOSCOPIE

Origine : France

Microprocesseur : 5809F a fréquence 1 MHz
Mémoire vive : 256 Ka ext. 3 512 Ko (TO8); 64 Ko
TO7/70)

Mémoire morte : 80 Ko ext. (TO 8); 22 Ko (TO 7/70)
Mémoire utilisateur : 235 Ko (TO 8); 48 Ko (TO 7/70)
Haute résolution : 240 = 200 en 2 couleurs (TO 8) :
200 » 320 en 16 couleurs (TO 7/70)

Palette : 4 196 couleurs

Son : 4 voix sur 7 octaves

Mémoire de masse : magnétophone et lecteur de
disquettes

Prix : 5990 F (TO8).

Thermson




Sur micro Thomson
votre vie ne tient qu’d un fil.

MOS, MO, TOTR
TOg To9, TO%+

4 super jeux pour 245 F

RUNWAY
Carambolages et sorties de route garantis Un jeu d'aftaquants :

pour vos adversaires, rapidité et ingéniosité feront votre succes.
Triomphez gréce a votre Formule 1.
GREEN BERET

MONOPOLY ) Paras de choc.. Rambos en herbe...

Votre ordinateur fransforme en redoutable Vous et voire commando avez pour mission
banguier... Affrontez-le et devenez miliardaire. de délivrer vos camarades prisonniers,
SUPER TENNIS Attaques aériennes, embuscades,

La finale de tennis du tournoi “Open”? FRANCE IMAGE LOGICIEL combats au couteau vous guettent.

Seuls les prix FIL sont imbattabiles.

*Prix public maxirnum conseille. Disponitle sur M TO9, TO9+en cassette.




MICEO STAHE

109-109-

Sans étre génial, le TO 9 était

un « semi-pro » honorable.

Le TO 9+ gomme les défauts

de son prédecesseur. Il mérite

toute l'attention de ceux qui

ont besoin d'un micro puissant.
TO 9

Le Thomson TO 9 se présente comme un ordinateur
sobre. Il posséde un clavier incliné et séparé de l'unité
centrale. La frappe est excellente et doit beaucoup
au clavier mécanique. Le confort est encore accru
par la spécificité des touches : on trouve, en effet,

un pavé numérique, cing touches de fonctions doublées
et une touche « caps lock » (blocage de majuscules)
avec voyant luminews. Il existe également des touches
curseur séparées et la barre d'espacement

est enfin digne de ce nom.

L'unité centrale & alimentation intégrée est complétée
par un lecteur de disquettes 3.5 pouces de 320 Ko
formatés. Le microprocesseur est toujours le 6809E
a fréquence de 1 MHz, cher a2 Thomson, mais qui
fait grincer des dents les programmeurs en Assembleur,
car son exploitation totale reste difficile. Le TO 9
posséde, en outre, une mémoire vive de 128 Ko,

qui peut étre étendue & 192 Ko. Son Basic résidant
en mémoire morte laisse & [utilisateur un potentiel
de 112 Ko, les 16 Ko restant &fant affectés a la gestion
vidéo. Cependant on doit noter J'utilisation simultanée

en langage machine, ce qui rend du souffle au
microprocesseur huit bits.

Du nouveau également par rapport a son prédécesseur
le TO 7/70, en ce qui concerne le graphisme, avec
une définition de 640 x 200, pour un affichage de
seize couleurs simultanément. La palette de couleurs,
quant a elle, est étendue jusqu'a 4 096 nuances. Cotés
connexions, tout va bien, puisque le TO 9 reprend
en gros les différentes extensions du TO 7, avec,

au dos, quatre fiches pour recevoir les différentes
extensions, dont une interface pour manettes

de jeu aux normes Atari.

De plus, il existe une prise Péritel, un port cartouche,
une sortie imprimante série ou parallele dont les
interfaces sont intégrées et la possibilité exclusive au
TO 9 de connecter une souris, élément indispensable
qui peut remplacer avantageusement le crayon optique,
bien fatigant pour les yeux.

Frés important également le TO 9 possede des logiciels
intégrés, accessibles immédiatement dés la mise sous
tension : un logiciel de dessin (Pictor), un traitement
de texte (Paragraphe) et un gestionnaire de fichiers

(Fiches et Dossiers). Le langage, résidant en mémoire

morte, s'enrichit d’'un deuxieme Basic, le Basic 128
(il existait déja le Basic 1.0). Nouveauté bienvenue
puisque le 128 est riche d'environ cinquante pour
cent d'instructions supplémentaires par rappaort au
1.0, particulierement en ce qui concerne la gestion
du graphisme, avec plusieurs instructions

empruntées au Logo.

En conclusion, nous voyons dans le TO 9 une machine
compléte, confortable, d'aspect agréable et, ce qui

ne gache rien, aux performances honorables.

de toute la mémoire. D'ordinaire, un microprocesseur
huit bits ne peut gérer que 64 Ko au maximum.

La plupart des 128 Ko n'étant en fait qu'un double
64 Ko. qui fait accéder a la deuxiéme zone mémoire
par un commutateur de « bank », permettant d'utiliser
cette deuxiéme zone comme un disque virtuel.

Le TO 9 tourne la difficulté par la réalisation d'un
commutateur de «bank » automatique, en Basic et

TO 9+
Apres le TO 9, on attendait le TO 10, il n'en fut
tien. En revanche, il fallait « gonfler » un peu le
TO 9. tout en supprimant ses principaux défauts, et
comme Thomson ajouta certains « plus », le petit
dernier se nomma TO 9+.
En fait, 3 premiére vue, il n'existe pas de différences

fondamentales avec le TO 9.

Le clavier reste inchangé et toujours bien agréable.
Cété connexions, on refrouve toujours celles de base,
avec de petites améliorations. Deux connecteurs de
bus, une sortie imprimante paralléle, une prise pour
lecteur de disquettes supplémentaire ainsi qu'une prise
pour magnétophone, deux ports joystick, une sortie
crayon optique, une sortie « cinch » pour le son.
Enfin, bien sfir, le traditionnel port cartouche.
Cependant, on note une nette différence par rapport
au TO 9 au niveau de la mémoire. Celle-ci s'enrichit
et passe de 192 Ko a 512 Ko non extensible, avec
80 Ko de mémaire morte. L'utilisateur, quant & lui,
bénéficie de 419 Ko de mémoire, contre 112 pour
le TO 9, avec la possibilité de créer un disque virtuel
et de charger plusieurs programmes en méme

temps en mémoire.

Autre différence notable : le modem intégré, modeéle
V23 réversible, « full duplex », qui fait véritablement
la force du TO 9+.

Une différence également au niveau du Basic, avec
le remplacement du 128 par le Basic 512 ef, dés

la mise sous tension, de I'affichage d'un menu (fréquent
chez Thomson), qui propose le choix entre le Basic
1.0 et le 512, « Réglages et préférences », etc. Rien
de neuf en ce qui concerne la résolution graphique
et la capacité sonore : toujours 4 096 nuances pour
huit modes d'affichage et toujours quatre voix sur
sept octaves. Avec le TO 9+, Thomson affiche sa
volonté de proposer un ordinateur semi-professionnel...
et réussit ! D. G

RADIOSCOPIE

Origine : France

Microprocesseur : 6809E i 1 MHz

Mémoire vive : 1283 192 (TO9) ;512 non ext. (TO9 +)
Mémoire morte : 80 Ko (TO9+)

Haute résolution : 640 = 200

Palette : 4 096 couleurs

Son : 4 voix sur 7 octaves

Mémoire de masse : lecteur disquettes

Prix : 4990F (TO9); 7990F (TO 9+ ) moniteur

monochrome.
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Avec ou sans manettes
de jeux.

o K7 - Disquette
- QDD

» Disponible sur:

-THOMSON

- AMSTRAD CPC 464,
CPC 664, CPC 6128

e A paraitre sur
compatibles PC.

R,

v

‘.N: WA\ SN IE JI i T
Une grande puissance implante un centre stratégique informatique dans uneile £
perdue du Pacifique.

Suite a un incident majeur, un déversement massif de programmes “bugges”

7
envahit les centres serveurs de la planéte; les preuves et témoins de cet 4 W EI- “\““\
événement sont aussitot elimines. ‘ /4 .

. JAV BUG, notte nouvel héros, estenvoyé sur place. Le matin du 8 avril 1989, e g
i il pose le pied sur I'lle Raiwawae et rencontre Punique survivant, l'inquiétant 25 rue Michelet 92100 BOULOGNE
:  mage Uapou... (1) 46.04.70.85

Chez votre revendeur ou directement 2 COKTEL VISION,; je désire recevoir James Debug :
En K7 MO5-MO86, TO7-TO8 : 180 F[J - Disk TO9, TO9+: 230 F (] -QDD:210F [] - Distribué
K7 Amstrad : 160 F[] -Disk:210F, = par
Joindre un  chéque correspondant + 10 F de frais de port. Le catalogue contre 2 timbres & 2,20 F. PiC.Y

COKTEL VISION : 25 rue Michalet, 92100 BOULOGNE . Nom -------==--msmcmmmmnnomane
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MICED STHE

Oldies but goodies

Tentatives plus ou moins réussies mais toujours honorables,
ces micros, neufs ou d’occasion, peuvent étre intéressants.
Quant au PCW 8256, il s’adresse a tous ceux

qui pratiquent le traitement de texte.

Atari 800X1L
Atari 130 XE

Hier superstar des consoles, aujourd'hui spécialiste
des « prix cassés », Atari reste en piste sur le marché
du huit bits. Le 800XL et le 130 XE ont abandonné
le physique « bulldog » de leurs prédécesseurs pour
un « look » correct, une couleur créme et un clavier

« querty » mécanique sans reproche. Avec 64 Ko de
Ram pour le 800 XL et 131 Ko pour l'unité 130 XE
(en fait, deux plages mémoires accessibles par simple
« switch »), on retrouve ici des capacités égales a

la grande majorité des huit bits actuels.

Avec une définition couleur de 320 x 192 et une
tessiture sonore de quatre voix sur 3,5 octaves, I'Atari
l'emporte sur le C 64 grace & ses deux cent cinquante-six
couleurs (seize couleurs sur seize teintes...). Ajoutons
a cela un prix de vente actuellement trés bon marché
(moins de 1500 F pour 'unité 130 XE) qui ne semble
pas cependant assurer l'avenir de la machine... Basée
sur la compatibilité entre ses divers modeles, la
ludotheque Atari est particulierement fournie. Et s'il
est vrai, parfois, que les adaptations de softs initialement
concus pour C 64 ou Amstrad sont massacrées sur
le 130 XE ou le 800 XL. il existe en théorie plus

g
e

|

de trois mille titres parus sur ces machines ! Depuis
la sortie de la gamme ST, Atari peut enfin souffler.
L'avenir du 130 XE est donc relativement assuré, au

longtemps dépassé par la gamme des ST, son prix

méme titre que celui du C 64 et, méme s'il est depuis
et sa taille mémoire contribuent encore & son succes.

EXL100

Plus de branchements délicats et encombrants,

I'EXL 100 est muni d'un clavier & infrarouges : vous
n'avez donc plus qu'a enficher la prise Péritel,

le cordon secteur et vous placer n'importe oii dans
la piéce, les ondes relieront votre unité

centrale au téléviseur.

Cet ordinateur se présente sous forme compacte,
avec un clavier aux touches de caoutchouc semi-dur,
de type « azerty ». Son maniement étant plutdt délicat,
il vaut mieux choisir le clavier mécanique en option
(moins de 300 francs). Les joysticks, au nombre de
deux, ne détonnent pas avec |'originalité de la machine.
En effet, ils sont également reliés & l'unité centrale
par rayonnement infrarouge et sont équipés d’un
bloc numérique de neuf touches plus deux boutons

« action ». La qualité du graphisme est bonne,

avec 320 x 250 pixels et huit couleurs

affichables simultanément.

Mais 'EXL 100 se distingue surtout par ses qualités
sonores. Un synthétiseur de voix permet de programmer
des mots, syllabes ou bruits divers, non sans mal,

car cette programmation s'effectue en hexadécimal.
Pour 32 Ko utilisateur dans sa version de base,
I'EXL 100 permet aussi le téléchargement d’un logiciel,
au moyen d’une cartouche Cmos Ram de 16 Ko
{enwviron 500 F). De nombreux périphériques sont
disponibles, dont un modem qui utilise l'excellente
qualité sonore de cette machine, mais également un
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D. R

clavier musical, une interface permettant I'incrustation
vidéo, ainsi qu'un lecteur de disquettes 3,5 pouces
de 1 Méga, cependant assez volumineux. Exelvision

propose ici un matériel évolutif, qui n'a pas eu le
succés mérité a sa sortie, mais reste néanmoins
performant et complet.




Oric/Atmos

En 1984, I'Atmos remplace I'Oric 1 et devient frangais,
avec son rachat par la firme Euréka. |l garde cependant
son clavier « qwerty ». Les connexions sont simplifiées ;
désormais, I'Atmos est equipé d'une prise Péritel
alimentée (I'ancien Oric possédait un transformateur
uniquement affecté au céble Péritel). Cété mémoire,
['Atmos offre 48 Ko de mémoire vive, pour 16 Ko

de mémoire morte. L'utilisateur Basic se voit attribuer
la presque totalité de mémoire vive, avec 47 Ko
disponibles en mode texte et 38 Ko en mode graphique.
A noter cependant que le systeme

d'exploitation doit se charger.

Le microprocesseur reste un bon vieux 6502

{le méme que sur 'Apple),

cher au coeur de bon nombre de programmeurs.

Si la qualité du graphisme n'est pas exceptionnelle,
Atmos affiche cependant une définition en haute
vésolution de 240 x 200, ce qui autorise des [
graphismes plus que corrects, avec

une palette de seize couleurs.

En mode texte, 'Atmos présente un affichage

de vingt-huit lignes sur quarante colonnes.

Les extensions sont nombreuses : magnétophone 2
cassettes, lecteur de disquettes. Cet ordinateur possede
toutes les entrées/sorties classiques, y compris un
port d'extension modem. On peut également lui : -
adjoindre un lecteur de microdisques d'une capacité : BRC
de 170 Ko. En revanche, pour rendre compatible | D
un joystick aux normes Atari, on doit posséder une
interface de jeu programmable, qui oblige &
reprogrammer les mouvements du joystick a chaque
utilisation. Les possibilités sonores sont également
cormrectes, avec frois voix sur cing octaves, et un Basic
gtendu par rapport a I'Oric 1 intégre quelques
instructions sonores, |
du type «zap » ou « shoot ».

L'Oric-Atmos est un micro-ordinateur idéal pour
l'initiation au Basic et & I'Assembleur. Pour moins

de mille francs, vous disposez d'une machine aux
possibilités honnétes, possédant une riche bibliotheque
ainsi qu'un large éventail de logiciels de qualité.
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MICEO STAHE

Sinclair QL

Depuis le rachat de Sinclair par Amstrad, 'avenir

du QL. parait bien compromis. La machine garde
encore des adeptes par certaines de ses capacités.
Tout d'abord le microprocesseur utilisé, un 68008,
est un seize bits, méme si I'échange des données
nes'effectue que sur huit bits, Les possibilités graphiques
ne sont rien moins que 512 » 256 en quatre couleurs
ou 256 x 256 en huit couleurs sans conflit de
proximité. Plusieurs fenétres indépendantes peuvent
coexister sur ['écran. Les instructions qui gérent le
graphisme sont assez complétes, mais il y manque
cependant des « sprites »,

Le Super Basic multitdches est trés complet, et dispose
d'instructions de structuration de type Pascal, ouvrant
ainsi la porte aux procédures du type récursif. De
plus il est particulierement rapide. Mais a c6té de

ces points forts, nombre de points noirs subsistent,
Le clavier est un faux clavier mécanique (a bulles)

et la frappe obtenue est molle et imprécise. Les capacités
sonores sont trés limités ; une voix (avec cependant
contrdle de 'enveloppe) et le son ne sort que sur

le médiocre haut-parleur intégré. Quant aux
microdrives, constituant la mémoire de masse, ils
représentent le principal point d'achoppement.

En effet, le systéme est peu fiable pour un usage

intensif, beaucoup plus lent qu'un vrai lecteur de
disquettes et d'une faible capacité (100 Ko par
microcassette).

Du fait de sa faible diffusion, la bibliotheque et la

logitheque sont restées au stade d'adolescerce, méme

si certains logiciels ont réussi 2 émerger. Dommage
car, & peu de chose prés, le Q.L. aurait pu étre

une trés bonne machine.

Amsirad PCW 8256 -

De la micro-informatique familiale & la micro a usage
professionnel, il n'y a qu'un pas qu'Amstrad franchit
allegrement avec son PCW 8256. Clest un ordinateur
spécialisé dans le traitement de texte. Le systeme

est vendu complet ; il comprend un bloc moniteur,
unité centrale, lecteur de disquettes d’une part, un
clavier et une imprimante d’autre part. Le clavier

est de type « azerty » accentud. Il est complet puisque
possédant quatre-vingt-deux touches, dont certaines
affectées spécifiquement au traitement de texte :
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« couper », « copier », « coller », ainsi que les touches |
de déplacement du curseur. Une originalité : la présence

de deux touches d'effacement. 'une pour effacer le |
caractére situé sous le curseur,

l'autre pour le « backspace ».

Le microprocesseur est un Z 80 A huit bits,

Le PCW posséde 256 Ko Ram, avec la possibilité

de créer un disque virtuel de 102 Ko. Le lecteur

de disquettes est intégré au bloc moniteur et situé

sur la droite de 'éeran. Les disquettes sont de format
trois pouces, comme toujours chez Amstrad. L'écran |
| affiche quatre-vingt-dix colonnes sur trente-deux lignes,

! permettant, & la différence de la plupart des ordinateurs,

d'avoir la totalité d'une page a I'écran. L'imprimante,
quant & elle, est compacte : son encombrement n'excéde
pas celui du clavier. C'est une imprimante matricielle
3 aiguilles offrant une qualité de frappe plus
qu'acceptable, surtout en vitesse lente. Elle est pilotée
directernent par I'unité centrale. Le logiciel traitement
de texte se trouve sur disquette et n'est pas résident
en Rom. Il est complet, de bonne qualité, et utilise
la technique des menus déroulants.

Pour le prix d'une simple machine & écrire, Amstrad
propose un systeme complet et performant, avec en
plus la possibilite d'échanger des disquettes du

CPC 6128,
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Game Maker - Les jeux d'aventures en
kit sur C 64/128. n° 32, p.55
Movie Maker - La création de dessins
animés ? C'est facile | (pour Apple et Ata-
ri XL/XE). n° 33, p. 59
Wanderer - Un jeu spatial en relief et
animé sur QL. n® 33, p. 60
Starship Andromeda - Une superbe
aventure intergalactique (pour
C 64/128). no 33, p. 61
L'expert - L'intelligence artificielle au
service de tous (existe pour Atari ST, Mac,
Apple Il, PC et comp., Amstrad CPC et
PCW ainsi que sur TQ 9), n© 33, p. 62

Fantavision - Un dessin de départ et un
d'arrivée, |'ordinateur calcule les intermé-
diaires {pour Apple). n" 34, p. 66
Science Toolkit - Centrale de mesure
pour Apple IL n® 34, p. 67
Nexus - Au milieu d'un monde impitoya
ble, vous n'avez qu'un but : survivre (pour

C 64/128). n° 34, p. 66
D.P. Slide - Création graphique sur Ami
ga. no 34, p. 69

Colourspace - Une nouvelle approche
de l'informatique familiale (pour Atari 5T

et XL/XE). n° 35, p. 59
The animator - L'animation version Am-
strad CPC. ne 35, p: 59

Aegis animator - Menus déroulants et
souris pour arriver a un résultat simple
des images qui bougent {pour Amiga).

n° 35, p. 60
Silent service - Guemre sous-marine
pour C 64/128 et ST. n® 35, p. 60

CAD/3D - La CAO pour Aiari ST

n® 35, p. 61
Paint works - Un des meilleurs outils de
création graphique pour les 520 et
1040 ST. ne 35, p. 62
Graphic adventure creator - Un pro-
gramme trés souple qui permet de se faire
son jeu d'aventure (version C 64/128).

n® 36, p. 54
Star Trek - Permet de retrouver I'En-
terprise avec M. Spock, le docteur McCay
et tous les autres (pour C 64/128, Apple
et LBM.). n® 36, p. 55
Digitaliseur - Le fraitement d'images
enfin accessible sur ST. Ceci pour un cofit
raisonnable. n° 36, p. 56

94008 Créteil Cedex. Tél. : 43.77.12.63.
e Guillemot Intermational : BP. 2,
56200 La Gacilly. Tél. : 99.08.83.54.

o Hanimex : 18, rue Ampére, BP. 91,
95600 Gonesse. Tél. : 39.85.96.33.

o Hatier : 8, rue d'Assas, 75006 Paris.
Tel. : 45.44.38.38.

o Jawx : 1, cité de Paradis, 75010 Paris.
Tel.: 47.70.35.64.

e LB.M. France : 3-5, place Venddme,
75001 Paris. Tél. : 42.96.14.75.

e Imperasoft : 37, rue des Mathurins,
75008 Paris. Tél.: 30.71.66.88.

e Infogrames: 79, rue Hippolyte-Kahn.
69100 Villeurbanne, Tél ; 78.03.18.46,
e L'informatique douce : 14, rue Ma-
gellan, 75008 Paris. Tél. : 47.23.72.00.
e Initiel : 26, rue Saussier-le-Roy,
75017 Paris.

e Innelec/No man’s land :
110 bis, av. du Général-Leclerc,
93500 Pantin, Tél. : 48.91.00.44.

e ITMC-Yeno : 858 & 108, rue Louis-
Roche, 92230 Gennevilliers.

Tel. : 47.98.00.57.

o J.B. Industries : 20 bis, chemin
des Grands-Plans, 06800 Cagnes-sur-
Mer. Tél.: 93.20.17.17.

e JCS : 25, rue des Mathurins,
75008 Paris. Tél. : 42 654262,

o Jeux Descartes : 5, rue de la Baume,
75008 Paris. Tel. : 45.62.35.27.

e Langage Informatique : 14, bd Las-
creosses, 31000 Toulouse.

Tél.: 61.23.25.08. y

e Lansay : 149 boulevard Voltaire,
92600 Asnieres. Tél. : 47.33.80.80.

e Logimus : 50, rue Joseph-de-Maistre,
75018 Paris. Tel. : 42 2821 .40.

e Logisoft: 39, rue de Tunis, B.P. 2392,
31086 Toulouse. Tél. : 61.21.49.55.

o Logi'stick : centre d'affaires Paris-
Nord « Le Bonaparte », 93153 Le Blanc-
Mesnil. Tél. ; 48.65.44.55.

e Logivision : 46, rue du Docteur
Charcot, 92000 Nanterre.

Tél. : 69.07.30.70.

o Loriciels : 81, rue de la Procession,
92500 Rueil-Malmaison.

Tél : 47.25.11.33.

e Magnard : 122, bd Saint-Germain,
75006 Paris. Tél.: 43.26.39.52.

e Maubert Electronic S.A. : 49, bd
Saint-Germain, 75005 Paris.

Tél : 43.29.35.85.

e MCC Greensoft : 2, bd Rainier-Ill.
98000 Monaca. Tel.: 93.25.31.86.

e Micro Application : 13, rue Sainte-
Cécile, 75009 Paris. Tél. : 47.70.32.44.
e Micro Lingua : 116, av. des Champs-
Elysées. 75008 Paris. Tél. : 45.63.17.27.
e Micromania : BF. 06740 Chateau-
neuf, Tél.: 93.42.57.12; 3, rue de I'Arri-
vée, BP. 64, 75749 Paris Cedex 15.

o Micro Programmes 5: 82-84, bd
des Batignolles, 75017 Paris.

Tél. : 429324 58.

e Micropuce : Bd de Valmy, 59650 Vil-
leneuve-d'Ascq. Tél. : 20.47.18.57,

e Mindsoft: B.P. 63, 3, rue de 'Arrivée,
75749 Paris Cedex 15.

Tel. : 45.38.99.39.

e Minipuce : 36, domaine de la Boissié-
re, 78890 Garanciéres.

Tel, : 34.86.51.13.

e Nice Ideas : Immeuble Heraklion,
route des Dolines, Sophia-Antipolis,
06560 Valbonne.



o Norsoft Logiciels : 49, rue des Ro-
siers, 14000 Caen. Tél. : 31.86.56.69.

o Oric France : 21, La Haie-Griselle,
B.P. 48, 94470 Boissy-Saint-Léger.

Tél. : 45.99.14.50.

e Philips : 50, av. Montaigne,
75380 Paris Cedex 08. Tél. : 42.56.88.00.
e Playjeux Informatique : route de
Gaint-Saturnin, 84310 Moriéres-les-
Avignon. Tél.: 90.31.01.84.

e Pressimage : 210, rue du Faubourg-
Saint-Martin, 75010 Paris.

Tel. : 42.39.09.21.

e Rainbow Production : 13, bd Voltai-
re, 75011 Paris. Tél. : 43.55.63.00.

e Réseau planétaire : Raffy-
Queyrigres, 43260 Saint-Julien-
Chapteuil. Tél. : 63.30.12.07.

e Sanvo : B8, av. Léon-Harmel,
92160 Antony. Tél : 46.66.21.62. Distri-
bue le MSX PHC 28 et le MSX Prism.
e Sémaphore Logiciels : ZA de
Courtebeeuf, av. du Québec 527,
91946 Les Ulis Cedex.

¢ SEREP.E. : 103-105, rue Charles-
Michel, 93200 Z.A.C. Saint-Denis.

Tél.: 4243.36.22.

e Sofitec 207, rue Gallieni,
92100 Boulogne, Tél. : 46.05.88.78.

@ Softmart International : 7, ruedela
Bourse, 75002 Paris. Tél. : 42.21.40.07.
e Sonotec : 41-45, rue Galilée,
75116 Paris. Tél. : 47.23.78.56.

e SonyFrance : 92-98, bd Victor-Hugo,
92110 Clichy. Tél. : 42.70.19.29.

e Thomson : Tour Gallieni 2, 36, av.
Gallieni, 93175 Bagnolet Cedex.

Tél. : 43.60.43.90.

@ Transoft : 38, rue Servan, 75011 Pa-
ris. Tél. : 45.88.52.66.

e Typhon : 88, rue de Paris,
93100 Montreuil-sous-Bois.

Tél. : 48.58.06.88.

e Ubisoft : 1, voie Félix-Eboué,
94000 Créteil. Tél. ; 43.39.23.21.

® Vectron : 73, rue du Cherche-Midi,
75006 Paris. Tél. : 45.49.14.50.

® Vifi-Nathan : 21, bd Poissonniére,
75002 Paris. Tél.: 42214141

BOUTIQUES PROVINCE

@1 Dominica : 60, rue Charles-Robin,
01000 Bourg-en-Bresse.

Tel. - 74-22-42-77.

©2 Ets d. Perez et Cie: 20-22, Gran-
de Rue, 02400 Chéateau-Thierry.
Tel. : 23-83-21-83.

Quid Informatique: 44, avenue de
Soissons, 02400 Chateau-Thierry.

Tél. : 23-70-92-63.

§.0.S. Systémes, 1 bis, rue du
Commerce, 02200 Soissons.

Tél. : 23-74-45-60.

@ 03 Informatique : 7, rue Voltaire,
03200 Vichy. Tél. : 70-31-74-00.

Orfeo S.A. : 19, rue de Paris, 03200 Vi-
chy. Tél. : 70-98-22-62,

Moulins Micro: 90, rue Regemortes,
03000 Moulins. Tél. : 70-20-56-34.

@ L'Oreille Hardie : traverse des
Eaux-Chaudes, 04000 Digne.
Tel. : 92-31-23-88.

Fichaux Informatique:
Provence, 04120 Castellane.
Tél. : 92-83-63-21.

©5 Alpes Conseils Informatique :
1 bis, rue Farel, 05000 Gap.

Teél. : 92-51-72-39.

Jean-Louis Davagnier, 3, place Jean-

Chasteuil-

Marcellin, 05000 Gap. Tél. : 92-51-01-17.
© Azur Communication Téléma-
tique: 58, avenue Saint-Augustin,
06200 Nice. Tél.: 93-21-16-32.
Sygmas Informatique : 98, boulevard
René-Cassin, 06200 Nice.

Tal. : 43-83-04-65.

Cirel Soft : 10, cours Saint-Louis,
07000 Privas. Tél. : 75-64-70-19.
Micro Montel : quartier du Périllaz,
07400 Rochemaure. Tél. : 75-52-18-00.

©@ HBN. Electronic: 1, avenue
Jean-Jaurgs, 08000 Charleville.

Tél. : 24-33-00-84.

Micro Boutique J.C.R. : galerie Mosa-
nes, 29, rue Oger, 08600 Givet.

Teél. : 24-55-01-23.

@ Ariserv Informatique : 22, ave
nue de Fois, 09100 Pamiers.

Tél. : 61-67-25-98.

M.J.C. de Pamiers : place de Verdun
BP 54, 09100 Pamiers.

Eis Pras : 17, rue de Preize, 10000
Troyes. Tél. : 25-76-15-80.

H.B.N. Electronic: 6, rue de Preize.
10000 Troyes.

Tél. : 25-81-49-29.

Micropolis: 29, rue Paillot-de-
Montabert, 10000 Troyes.

Tél. : 25-73-28-49.

i) EtsRobert Delhom : 91, rue Brin-
ger, 11000 Carcassonne.

Tel. : 68-47-08-94.

C.LB.L. : 2, rue Racines, 11100 Narbon-
ne. Tél.: 68-41-01-54.

(1@ Magasin Tandy : 2, rue de la Pépi-
niere, 12100 Millau. Tél. : 65-61-03-90.
Soberim Bel Air : ZA de Bel-Air, 12000
Rodez. Tél. : 65-42-20-06.

Soberim : 4, place de ['Olmet: 12000
Rodez, Tél.: 65-68-14-72.

Soberim : 5 bis, rue Alfred-Merle, 12100
Millau. Tel. ;- 65-60-30-90.

1@ Calculs Actuels : 49, rue Paradis.
13006 Marseille, Tél. : 91-33-33-44.

La 4¢ Dimension: 1, rue Jean-Fiolle,
13006 Marseille. Tél. : 91-53-01-13.

(1@ Caen Micro Informatique : 154.
rue Saint-Jean : 14000 Caen.

Tel. : 31-34-30-97.

Loisir Informatique: 39-41, rue de
'Oratoire, 14000 Caen.

Tel. : 31-85-18-77.

Microtop : 13, rue du Carmel, 14100 Li-
sieux, TélL : 31-31-18-46.

13 Alliance Informatique: 7 bis,
avenue Aristide-Briand, 15000 Auillac.
Tél. : 71-64-34-22,

Malroux Mazel : 2, avenue de la Répu-
blique, 15000 Aurillac.

Soberim Auvergne : 29, boulevard de
la République, 15000 Aurillac.

(1§ Microtop : 35, rue Aristide-Briand,
16100 Cognac. Tél. : 45-82-35-02.
Société Lhomme: 5, rue Franfrelin,
16000 Angouléme, Tél. : 45-95-27-37.
@3 Librairie Saliba: 2830, avenue
Gambetta, 17100 Saintes.
Tél. : 46-93-45-88.

Satti Informatique: 7.
Come, 17000 La Rochelle.
Tél. : 46-41-08-03.

A.B. Computer : 210, avenue du
Général-de-Gaulle, 18000 Bourges.

Tél. : 48:65-11-52.

Microboutique : 5, place du Général
Leclere, 18000 Bourges.

Tel. : 48-65-62-50.

rue Saint-

P

GAME'S

VELIZY 2

centre commercial niveau bas @ 34.65.18.81

LOGICIELS DE JEUX
AMSTRAD

THOMSON

COMMODORE

ATARI ST/XL/XE
SPECTRUM - ORIC - MSX

CONSOLES ET

CARTOUCHES DE JEUX
MATTEL INTELLIVISION

PERITEL/ANTENNE

CBS COLECOVISION
MODULE PILOTAGE
ADAPTATEUR MULTICASSETTE
ROLLER CONTROLLER

CARTOUCHES ATARI VCS 2600
LIGHT PEN VECTREX

ECHECS ET JEUX
ELECTRONIQUES

JEUX DE ROLES

JEUX TRADITIONNELS

MINI-BILLARDS

le plus grand choix de jeux
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LOMPUTERS
fUSIC & GAMES

« AUTRES TEMPS »

75, rue Pigalle
75009 PARIS
Métro : Pigalle
Teél. : 42.81.40.80
Mardi au samedide 10ha 19h

Arcades - Simulations
Aventures

ORDINATEURS - UTILITAIRES

COMMODORE - AMIGA
traitement de textes
gestion de fichier

LOGICIELS MUSICAUX

STEINBERG - JORETH
C.LAB - MICROVOX

REMISES CLUBS
CREDIT CETELEM

VENTE PAR CORRESPONDANCE

Port: 15 F soft
50 F matériel
30 F C/RT

Je désire recevair

une documentation

7] S

mon ordinateur

ADRESSES

|

19 Informatique 19 : 18, rue La Fon-
taine, 19100 Brive. Tél. : 55-87-77-08,
Microtop : 5, avenue Thiers, 19200 Us-
sel. Tél. : 55-72-15-80.

@) C.LM.: 9, rue Colonel-Olonna-
d'Ornano, 20000 Ajaccio.

Tel. : 95-22-54-55. )

M.I.C. Bastia: 7, avenue Emile-Sari.
20200 Bastia. Tél. : 95-31-02-99.

2i) A.C.T. Informatique: 7, boule-
vard Clemenceau, 21000 Dijon.

Tél. - 80-73-52-40.

N.ASA.: 1. avenue de Bourgogne,
21800 Quetigny - Dijon.

Tél. : 80-46-58-88.

22 Delta Informatique : 27, boule:
vard Carnot, 22000 Saint-Brieux.

Tél : 96-78-21-21.

Gama Electronigue : rue Saint-Benoit.
22000 Saint-Brieux.

@3) Saint Martin Jeune : 11, Grande-
Rue, BP 83, 23002 Guéret Cedex.

Tél. : 55-52-46-35.

4) Maison Parinet M.B.L. : 4, avenue
d’Aquitaine, 24000 Perigueux.

Tél. : 53-53-44-28.

Sicso : « Souzet » Nadouillac, 24590 Sa-
lignae. Tal. : 53-51-01-03.

25 Micro Alpha Soft : 31, avenue des
Alligs, 25200 Montbéliard.

Tel. : 81-95-19-20.

Proforma P.S.I.: 3. rue de Lorraine.
25000 Besancon. Tél : 81-82-24-51.
26 Centauri Informatique : 12, rue
Saint-Gaucher, BP 255, 26205 Saint-
Gaucher. Tél. : 75-51-20-16.

D.IA. : 4, rue Jaubert, 26000 Valence.
Tél. : 75-44-39-59.

@27 Drouhet: 34, rue du Docteur-
Oursel, 27000 Evreux. Tél. : 32-39-15-88,
La Commande Electronique : 7, rue
des Prias, 27920 Saint-Pierre-de-Bailleul.
Tél. : 32-52-54-02.

28 dJean Legue : 10, rue Noél-Ballay,
28000 Chartres. Tél. : 37-21-17-17.

23 Brest Boutique Informatique:
40, rue de Siam, 29200 Brest.

Tél. ; 98-46-43-73.

Kemper Informatique : 74, avenue de
la Libération, 29000 Quimper.

Tel. : 93.53-31-48.

Majuscule Informatique : 128, avenue
Jean-Jaurgs, 29200 Brest.

Tél. : 98-80-39-23.

30 Arcomel : 2, rue Duclaux-Monteils,
30100 Arles. Tél.: 66-86-57-55.
Micronimes : 10 bis, rue Emile-Jamet,
30000 Nimes. Tél.: 66-21-08-91.

31 F.N.A.C. Toulouse : 1 bis, Prome-
nade-des-Capitouls, 31000 Toulouse.
Tél ; 61-23-11-08.

Micro Diffusion : 43, boulevard Carnot,
6, rue d'Aubuillon, 31000 Toulouse.
Tel.: 61-63-87-59.

Omega Electronics: 2, boulevard
Carnot, 31000 Toulouse.

Tel. : 61-63-99-02.

Pixisoft : 1, rue de Metz, 31000 Toulou-
se. Tel. : 61-23-48-02.

32 Microdis LO.F. : 5, rue Gambetta,
32000 Auch, Tél : 62-63-51-14.

Fave : Caillave, 32700 Lectour.

33 Crazy Eddie : 22, rue Ravez, 33000
Bordeaux. Tél. : 56-44-40-12.

L'Onde Maritime : 257, rue Judaique,
33000 Bordeaux.

Tél. : 56-24-05-34.

Microsoft Informatique: 1 bis, rue

Riausac, 33000 Bordeaux.
Tél. : 56-94-50-94.
M.LD.: 18. place Pey-Berland. 33000
Bordeaux.
Philippe Electronique : 11, rue de La-
lande, 33000 Bordeaux.
Tel.: 56-31-45-82.

15, cours de I'Argonne, 33000 Bordeaux.
Tél : 56-91-04-64.

@34 Alliance Informatique : 21, ave-
nue de la Marne, 34500 Béziers.
Tél.: 67-28-12-98,
Micropus : 15, cours Gambetta, 34000
Montpellier. Tél. : 67-92-58-83.

@) Micro C: 3, boulevard de Beau-
mont, 35000 Rennes. Tal. : 99-31-76-41.
@6 List Informatique : 12, rue Ledru-
Rollin, 36000 Chateauroux.
Tél. : 49-22.49-49,
Microtop : 105 bis, rue Raspail, 36000
Chéteauroux.

37 Le Présent : 21, rue du Change,
34000 Touwrs. Tél : 47-64-36-24.
L.I.M.: Centre commercial CATS,
37170 Chambray-les-Tours.
Tel. ; 47-27-29-00.

38 By Informatique : 28, rue Denfert-
Rochereau, 38000 Grenoble.
Tél. ; 76-43-40-49,
Micro Avenir : 2, avenue Georges-Frier,
38500 Voiron. Tél. : 76-65-72-55.

39 D.Germond S.A. : 19, rue Besan-
con, 39100 Dole. Tél. : 84-82-45-77.
Librairie Marque Maillard : 13, rue Le-
courbe, 39000 Lons-le-Saunier.
Tél. : 84-47-28-25,

@0 Informatique Basco Landaise :
90, avenue Vincent-de-Paul, 40100 Dax.
Tel.: 58-74-77-38.
Informatique Basco Landaise: 71,
boulevard d'Haussez, 40000 Mont-de-
Marsan. Tél. : 58-06-03-48.

a1) Ets Philippe Denis : 20-56, ave-
nue Gerard-Yvon, 41100 Vendéme.
Tél : 54-77-02-87.

Inoval: 1, rue L.-J-Philippe, 41007
Blois. Tél. : 54-78-36-66.

@2) France Disquette: 34, rue de fa
République, 42000 Saint-Etienne.
Tel.: 77-21-26-28.

Détroit informatique : avenue
Foch, 43000 Le Puy. Tél. : 71-09-49-07.
K.I. : Beaulieu, 43800 Vorey.

Teél. : 71-08-56-24.

@) Micronaute: 9, rue Urvoy-de-
Saint-Bedan, 44000 Mantes.

Tél. : 40-69-03-58.

Merci : 23, rue de la Mouchatigre,
ZI Ingre, 45140 Saint-Jean-de-La-Ruelle,
Tel.; 38-43-11-83.

Bureau Systéme 46 : 49, houle-
vard Gambetta, 46000 Cahaors.

Tel : 65-35-34-14.

Soft Vert : 48 bis, rue Emile-Zola, 46100
Figeac. Tél. : 65-34-21-13,

@7 J.C.R.:16-18 boulevard de laMari-
ne, 47300 Villeneuve-sur-Lot.
Pyrénées Landes Informatique :

6, rue Diderot, 47000 Agen.

Tél : 53-66-67-90.

@8 Soberim : 6, rue Chapetal, 48000
Mende, Tél : 66-65-01-60.

{9 Microvideo Center : rue Franklin-
Roosevelt, galerie du Palace, 49000 An-
gers. Tél. : 41-88-00-00.

Peek et Poke : 10. place de la Républi-
que, 49100 Angers. Tél. : 41-86-15-89.
Temps X : 17 bis, place Moligre, 49000
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Angers. Teél. : 41-88-05-25.
50 Habert Micro : 12, place dela Ré
volution, 50100 Cherbourg.
Tél. : 33-93-04-03.
1) Double « A » Distribution :
11, rue Derode, 51100 Reims.
Tel. : 26-02-60-44.
Logimicro : 2, avenue de Laon, 51100
Reims. Tél.: 26-47-44-14.
52 Bolot Geoffrin : 33, rue Aristicle-
Briand BP 26, 52300 Joinville.
Tél. : 25-96-14-99,
H.B.N. Electronique : 332, avenue ce
la République, 52100 Saint-Dizier.
Tél. : 25-05-72-57.
&) M.LL.: 27, rue Ambroise, 5300()
Laval. Tél,: 43-49-08-25.
54 Electronique Loisirs : 66, rue du
Mont-Désert, 54000 Nancy.
Tél.: 8341-08-84.
Facen Electronique : ZI d'Heillecout,
BP 92, 54183 Heillecourt Cedex.
55 Microland : 94, boulevard de La
Rochelle, 55000 Bar-le-Duc.
Tél. : 29-79-48-32.
Yung : 44, rue Levraux, 55500 Ligny-en
Barrois. Tél. : 29-78-42-24,
6 L'Ordinateur 56 : 11, quai des |1
des, 56100 Lorient. Tél. : 97-64-52-54
L'Ordinateur 56 : 38, boulevard de |a
Paix, 56000 Vannes.
7 Argo Informatique : 3, place de |
Gare, 57800 Greyming-Merlebach.
Grychta Fréres : 1 et 15, rue de la Fon
taine, 57000 Metz. Tél. : 87-75-61-43 «t
87-36-09-18.
Lorraine Informatique Service :
14, rue Joffre, 57100 Thionville.
Tel, : 87-33-11-20.
58 Microstore: la Grande-Place,
58400 Chaulignes. Tél. : 86-37-86-22.
9 France Papeterie : 37, avenue de
France, 59600 Maubeuge.
Tél : 27-64-69-48.
Goto Informatique : Centre Mercure,
445, boulevard Gambetta, 59976
Tourcoing.
Micropuce : 1, rue du Plat, 59800 Lille
Tam Scall : 105, rue Léon-Gambettz,
59000 Lille, Tél.: 20-57-18-81.
Micro Computer Service : 24, rue du
Docteur-Louis-Lemaire, 59140 Dun
kerque. Tél. : 28-63-00-10,
60 Cero: 12, rue de Gouvieux, 60500
Chantilly. Tél. - 44-58-18-09.
@1 Loisir Informatique : 11, rue du
Perre, 61220 Vimoutiers. .
Tel. : 33-39-16-65.
%2 Lens Micro Informatique :
96, avenue Alfred-Maes, 62300 Lens.
Tal.: 21-28-72.44.
Ets Ruffin: 165 rue Sadi-Carnot
62400 Béthune. Tel. : 21-68-29-39.
63 Aifa Informatique: 21, rue
Colbert, 63000 Clermont-Ferrand.
Teal.: 73-93-02-88.
Pacei : 20, rue Emile-Zola, 63400 Cha
maligres. Tél. : 73-37-71-05.

Base 4 : 11, rue Samonzet, 64000
APU. 59-83-78.78.
Informatique Basco Landaise : Rési
dence du Centre, 64600 Anglet.
Tél.: 59-31-96-07.
€ Micro Pyrénées: 41, rue du
4-Septembre, 65000 Tarbes.
Tél.: 62-93-70-71. Tél.: 92-83-63-21.
) [LB.S.: 14, rue Vauvenargues,
66000 Perpignan, Tél. : 68-85-17-11.



gérie Informatique: 15, boulevard
Mercader, 66000 Perpignan.
Tel.: 68-33-00-11.
Micro Center : Centre commercial
des Halles, 67000 Strasbourg.
Tél.: 88-22-31-50.
F.N.AA.C. Mulhouse: 1, place
Franklin, 63200 Mulhouse,
Tél : 89-42-09-55.
Computer Shop Janal : 1, place
Chazette, 59001 Lyon.
Tél.: 78-39-44-76.
EN.A.C. Lyon : 62, rue de la Républi-
que, 69000 Lyon. Tél.: 78-42.26-49,
Game Over: 9, rue Franklin, 69002
Lyon. Tél.: 78-42.12.82,
Micro Boutique: 37, passage de
['Argue, cdté rue de Brest, 69002 Lyon.
Tél.: 78-37-46-17.
France Disquette: 255, avenue
Berthelot, 69008 Lyon.
Tel. : 78-01-79-63.
Electronique 70: 40, rue
E-Herriot, 70300 Luxeuil-les-Bains.
Tél. : 84-40-20-04.
i AR.G.: 21, rue Fructidor, 71100
Chalon-sur-Saéne. Tél. : 85-41-63-00.
Micros et Robots: 15, rue Fructidor,
71100 Chalon-sur-Sadne.
Tel. : 85-93-34-82 et 85-41-36-16.
Castel Hifi: 71-73, rue Aristide-
Briand, 72500 Chéteau-du-Loir.
Tél. : 43-44-04-64.
@@ La Boutique Informatique : 65,
rue de la République, 73200 Albertville.
Climalp : 20, rue des Chevaliers-Tireurs,
73000 Chambéry, Tél : 79-62-64-50.
G S.LS.: 18 rue LéandreVaillant,
74100 Annemasse. Tél, : 50-92-85-80.
Loisir Informatique Citizen
Band : 31, boulevard de la Marne, 76000
Rouen. Tél. : 35-07-60-60. %
22, place du Général-de-Gaulle, 76600
Le Havre. Tél.: 35-43-51-54.
Service Computer: rue La Fayette,
76100 Rouen. Tél. : 35-62-34-63.
@ Supra Informatique: 102, ave:
nue de Paris, BP 416, 79000 Niort.
Tél. : 49-28-16-62.
% Eco Informatique : 23, route de
- Paris, 80000 Amiens. T2l : 22-95-30-80.
Popson: 110, rue du Maréchal-de-
Lattre-de-Tassigny, 80000 Amiens.
Tél. : 22-91-87-95.
@) Micromatic: 7, rue ClaudeBer-
ger, 81000 Albi.
Microtop : 245, avenue du Général-de-
‘Gaulle, 81100 Castres.
Tel. : 63-35-5447.
@2 Bureau Systéme 82 : 53, avenue
 Gambetta, 82000 Montauban.
Tel.: 63-03-63.88.
Microtop : route de Pech-Boyer. 82000
Montauban. Tél. : 63-63-88-44.
Tandy: 15, place Prax-Pars. centre
- commercial de 'Occitan, 82000 Montau-
ban. Tél. : 63-63-53-25.
®3 AM.L : La Placer, avenue Benoist-
- Malon, 83000 Toulon. Tél, : 94-41-44-39,
J.,CR.: 44, rue Frédéric-Mistral, 83700
- Saint-Raphaél. Tél. : 94-85-15-78.
| 8) L’Onde Maritime : 29 bis, boule-
vard de la Libération, 84450 Saint-
- Saturnin-les-Avignon, Tél. : 90-22-47-27.
Interfaces: 32, rue de la Balance,
© 84000 Avignon. Tel.: 90-85:44-77.
85 J.C.R.: passage du Commerce,
- 85200 Fontenay-le-Comte.

Microforum: 12, rue Paul-Doumer,
85000 La Roche-sur-Yon.

Tél.: 51-05-20-04.

@) Liste Informatique : 8, rue de ['E-
peron, BP 426, 86011 Poitiers Cedex.
Tél. : 49-41-43-86.
Microtop/Microcosme: 39 bis, rue
Maréchal-Foch, 86000 Poitiers.

Tel : 4941-37-86.

@) Baradat Electroniques : 5. place
Fournier, 87000 Limoges.

Tel. : 55-33-18-36.

Moreau : 28, rue Sadi-Carnot, 87700
Axe-surVienne, Tél. : 55-70-27-06.
Penicaut Informatique : 3, rue Jules-
Guesde, 87000 Limoges.

Tél.: 55-34-64-19.
Micro-informatique 88 : 24, rue Dau-
phine, 88100 Saint-Dié.

Tél. : 29-56-69-27.

Nomega Vosges informatique : 43,
rue de Nancy, 88000 Epinal.

Teél. ; 29-33-05-73.

89 Alliance Informatique : 24, rue
René-Binet, 89100 Sens.
Tél. : 86-95-16-20.

Corbon Informatique :
Vieilles-Etuves, 89100 Sens.
Tél : 86-65-78-99.

S.D.I.: 25, route de Montargis, 89300
Joigny. Tel. : 86-62-06-02.

REGION PARISIENNE

12, rue des

@7 ITM 77 : Centre commercial de la
ferme d'Ayan, 77680 Roissy-en-Brie.
Tél : 60-28-61-60.

78 Galaxie : 20, rue F-Arago, 78110
Le Vésinet. Tél. : 30-53-08-78.

Game's : Centre commercial Vélizy 1L, ni-
veau bas, 78640 Velizy.

Tél.: 34-65-18-81.

Microfolie’s : 4, rue André-Chénier.
78000 Versailles. Tél - 30-21-75-01.
Microfolie’'s : 34, rue des Louviers,
78100 Saint-Germain-en-Lave.
Tél. : 34-51-71-11.

@3 Nasa Electronique :
commercial Bobigny 11, 93008,
Tal. : 48-30-64-60.

Vidéo Club II : Bobigny, Centre
commercial Bobigny I

Tél. : 48-31-69-33.

3 Galaxie : 9/11, rue G.-Enesco,
94008 Créteil. Tal.: 43-77-12-63.
Informatique System France : 99,
avenue du Geénéral-Leclerc, 94700 Mai-
sons-Alfort. Tél. : 43-68-12-12.

Ivelec Center : 62, rue du Général-de-
Gaulle, 94430 Chenneviéres-sur-Marne.
Tél. : 45-76-73-13.

K.B. Informatique : 13, avenue
E.-Thomas, 94300 Vincennes.

Tél. : 45-21-07-09.

Ordividuel : 20, rue de Montreuil,
94300 Vincennes. Teél : 43-28-22-06.
Val-de-Mame Computer : 62 bis, ave
nue G.-Clemenceau, 94700 Maisons-
Alfort. Tél. ; 43-78-00-72.

63 Nasa Electronique : 53. rue
P Vaillant-Couturier, 95100 Argenteuil.
Tél.: 39-61-40-44.

Centre

' : I'espace
_ DE om le plus micro de Paris

PARIS

(1) Vidéoshop : 50, rue de Richelieu.
Tél. : 42-96-93-55,

(2) Digit Center : 23, boulevard Pois-
sonnigre. Tél. : 42-21-49-66.
Vidéotroc : 89 bis, rue de Charenton.
Tél : 43-42-18-54.

'espace
le plus micro
de Paris !...

e Le prix :
garanti le plus bas du marché
Le service aprés vente

La formation

Le crédit

Les facilités de paiement

®e ® o o

Amstrad

Atari

Commodore
Exelvision

MSX - Sony - Philips
Téléstrat

Thomson

Périphériques
Imprimantes
Logiciels

Plus de 3.000 logiciels
a prix cassés !!!

A ATTITUDES

Du lundi au samedi de 9 h 30 219 h,
50, rue de Richelieu 75001 Paris - Tél. : (1) 42.96.93.95 - Métro : Palais-Royal
251, boulevard Raspail 75014 Paris - Tél. : (1) 43.21.54.45 - Metro . Raspall

______________________ >E

VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105, 75749 Paris Cedex 15
Joindre 3 timbres 4 2,20 F.

Nom Je désire recevoir

Prénom une documentation sur ;
Adresse

Code Postal Je possede

Ville un micro-ordinateur :
Téléphone
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Starsott : 187, rue du Temple.
Tel. : 48-04-71-88.

Dialog : 28, rue des Ormes.

Tél. : 43-29-55-31.

Maubert Electronic : 49, boulevard
Saint-Germain. Tél. ; 43-29-40-04.
Microstory : 14, rue de Poissy.

Tél.: 43-25-51-52.

Régle a calcul : 67, boulevard Saint-
Germain. Tél, : 43-25-68-88.

2010 Electronics : 71, rue du
Cherche-Midi. Tél. : 45-49-14-50.
FNAC : 136, rue de Rennes,

Tél. : 45-44-39-12.

(®) Digit Center : 84, Champs-Elysées.
Tél. : 45-63-22-36.

FNAC Etoile : 26, avenue de Wagram.
Tel. : 47-66-52-50.

Sivea : 33, boulevard des Batignolles.
Tal. : 45-22-70-66.

(@) Computer Solutions : 57, rue La
Fayette. Tél. : 48-78.0691.

Computer 3 : 3. rue Papillon.

Tél. - 45-23-51-15.

Dynamite Computer : 54, rue de Dun-
kerque. Tél. : 42-82-17-09.

Espace Micro : 32, rue de Maubeuge.
Tél. 42-85-25-20.

Home's Computer : 40 bis, rue de
Douai.

(1) Général Vidéo : 10, boulevard de
Strasbourg, Tél. ; 42-06-50-50.

Goal Computer: 15, rue Saint-Quentin.
Tel. ; 42-00-57-71.

Illel : 86, boulevard Magenta.

Tel. : 42-01-94-68.

Logic Store : 39, rue de Lancry.

Tél. : 42-06-72-28.

Microvidéo : 8, rue de Valenciennes.
Tel. : 42-01-24-30.

(i1) Amie : 11, boulevard Voltaire.
Tel : 43-57-48-20.

Coconut : 13, boulevard Vaoltaire.
Tel. : 43-55-63-00.

Logic Store : 92, rue du Chemin-Vert.
Tél. ;: 43-38-52-49.

Midi Shop : 64. boulevard Beau-
marchais. Tél. ; 48-07-22-02.

Music Land : 66, boulevard Beau-
marchais. Tél. : 47-00-09-13.

Ultima : 5, boulevard Voltaire.

Tel : 43-38-96-31.

12) Eden Computer : 102, avenue du
Général-Bizot. Tél. - 43-42-22-50.

MSX Vidéo Center : 89 &is, rue de Cha-
renton. Tél. : 43-42-18-54.

Run Informatique : 62, rue Gé-

rard. Tél. : 45-81-51-44.

14 Coconut : 29, rue Raymond-
Losserand. Tél. : 43-22-70-85.

JBG Electronics : 163, avenue du Mai-

ne. Tél : 45-41-41-63.
Nasa Electronique : 88, avenue du Mai-
ne. Tél. : 43-21-94-30.

Shop Info : 26, rue Vercingétorix.

Tél : 43-20-15-35.

Vidéo Shop : 251, boulevard Raspail.
Tel.: 43-21-54-45.

(i3) Madison Informatique : 127, rue
Saint-Charles. Tél : 45-78-81-16.
Coconut Etoile : 41, avenue de la
Grande-Armée. Tél. : 45-01-67-28.

@7 AM II Informatique : 163, rue de
Rome. Tél.: 46-22-22-39.

Electron : 117, avenue de Villiers.
Tél.: 47-66-11-77.

@18 VTR : 54, rue Ramey.

Tel : 42-52-8797.
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AMSTRAD

Vends Amstrad 464 monochrome+8 jeux arigi-
naux + nombreux jeux et Hébdogiciel, Prix : 2000 F. Mehdi
HASSANI, 15, chemin des Aubepines, 83340 Franche-
ville. . TéL: 78.34.11.12

Vends Amstrad CPC 664 monoch. + magnéto et Péritel
+ 15 jeux de qualité avec 7 livres, 2500F.
Jean-Ange PALMONT, rue du 11 Novembre, HLM. 2,
23000 Guéret.. Tél : 55.52.74.28.

Vends Amstrad 464+ 70 logiciehs + joystick + livres + fisting.
Tout en trés bon état. Prix: 4000 F (sous garantie]. Lau-
rent VEZZARO, 65, rue des Rabats, 92160 Antony. Tél.:
42.37.62.39.

‘Vends moniteur vert. pour Arnsrmd t.b.8. Prix 5&‘ F. causa
achat d'un Jui i La
Maguelone, chemin de pmdis, 13500 Martigues. Tél :
42.42.11.95,

Vends Amstrad CPC 664 monochrome + adapteur péritel
+ livie + manette jeux + disquettes. Etat neuf, jamais
servi ! Priv: 4000 F. Pascal MASSE, résidence Vendome,
85000 La Roche-sur-Yon. Tél.: 61.37.14.04.

Vends disquentes Amstrad 110 F l'une : Millioni, Cauldron 2,
Movie, L'héritage, Ghost Goblins ou échange contre
d'autras. Gilles DEGOUY, 25, rue de Chypre - Esnandas,
17137 NieukSur-Mer. Tél.: 46.01.20.38,

Vends nombreux jeux Amstrad disg. Logiciels doriging
{Rocky horror show, Bataille d'Angleteme, Metro 2018, etc.)
A moitié prix. Jean-Michel GUELFI, 29, rue das Bruyé-
res, 92600 Asnidre. Tél : 47.93.93.95.

Vends Amstrad CPC 464 + logiciels &t consoles Coleco +
turbo + 4 cartouches, les 2 sépardment & un prix intéres-
sant, Emmanuel COURTOIS, 3, rue des Pierres, St. Thi-
bault des Vignes, 77400 Lagny. Tél: 42.40.31.34,

‘ends Amstrad 664 couleur +lecteur K7 +40 jeux K7 +
21 disq. avec 30 jeux + traitement de texte + comptabi-
lith + utilitaires + joystick + documents. Prix: 5800 F.
BENADON, 10, rue du Commandant-Jean-
Dumail, Fontenay-sous-Bois, Tél.: 48.76.04.16.

Vends imprimante Amstrad DM P1, neuve, jamais servie,
cause dbl. emploi, val. neuve 2430 F, cédée 1600 F, Franco
sur tout Je territoire. Bruna FAYENS, le clos des vanneaux,
11, rue de la Rheinmatt, 67100 Strashourg. Tél:
B8.84.6351.

Vends Amstred CPC 4684 monochrome + super
jeux+manette, Etat impeccable. Garantie. Le tout: 2 000 F,
Affaire exceptionneliz. Benoit DE MOURA, 105, bd Lafé-
re, 75015 Paris. Tél: 48.42.18.14.

Vends CPC 484 couleur + bonnes K7 : Macadam bumper,
Cauldron, Wintergames, etc. + manuel + programmes
[40). 3 000 F. Charles-Antoine BIGNON, 134, rue de Bil-
lancourt, 92100 Boulogne. Tél.: 48.25.21.59. (aprds 18 hl.

Stop affaire. Vends Amstrad CPC 454 couleur octobre 85,
imprimante DMP 100+ accessoires + trés nombreux pro-
grammes, |e tout en parfait &tat 4 300 F, Jean-Luc TAU-
MAN, 17, rue Thouin, 75005 Paris. Tél.: 43.26.68.72.

Vends K7 Amstrad: Year Kung-Fu, Amstrad Gold Hits,
Raid, Super test, Beach H.II, Alien B ou échange contre
aufres, 80 F chacune, Didier SMADJA. Tél.: 46.27.20.73.

Vends Interface Péritel MP1 neuve pour Amstrad CPC 464 :
200 F4 Imprimante Setkosha GP 100 A M42: 1350 F, Tél:
42.45.71.68. (A partir de 19 h).

Vends K7 jeux pour CPC464+un joystick + nombreux
4 Hebdos » &t Amst magezine : super prix| Stéphane
LIGNON, 13, rue de 'Ours, 6300 Colmar, TéL: 89.24.44.95,

APPLE

Vends Applelic + Image writer + moniteur AVE + 2° drive
+ joystick + koala + 20 livies + Pomn’s + Epistole + Ver-
gion tel + Flight simulator + nombreuses disq. Prix:
13 000 F. Piemre-Yves BONNARDOT, 36000 Chitsauroux.
Tél.: 54.27.70.28.

Vends jeux pour Apple |l, trés bas prix: Astec, Goonies,
Winter games, Summer games 2, etc. Ofivier LOCHERER,
19, rue des Violettes 68320 Hunheim. Tél.: 89.47.42.48,
(entre 19 et 20 h le week end).

Wends Apple || Europlus avec drive et moniteur + carte 16K

+ fivres + jeux dans leur tirgir de rangement. Prix: 4 000 F.
Yann ROUSSEAU, 10, avenue de la Porta da Méniimon-
tant, 75020 Paris. Tél.: 43.61.10.58.

Vends Apple lle, tb.é., + écran monochrome 4 cordon
péritel + logiciels : 7 500 F a débatwre. Vends Koala pad:
700 F. Bertrand GARNIER, 18 bis, bd du Nord, 93340 Le
Raincy. Tél.: 43.81.14.52.

ends Apple Il + drive, moniteur orange souris, boite ran-
gement disq., 50 revues : I'0i, Micro systémes, manuels,
trés nombreux softs. 9 000 F & débattre. Yann CHRISTIEN,
5,rue Villebois-Mareuil, 94300 Vincennes. Tél:
48.08.19.34.

\ends pour Apple Il : Alter Ego, Oo topos, Nine princes in
Amber, Super Huey, Black cauldron, Movie maker 2. Jean-
Marc ROUSSEAU, 10, Résidence Vert Pré, rue de Haus-
quetts, 64500 Anglet. TéL: 58.31.97.48.

Vends Apple lic + joystick + maniteur vert 4 [ivres + logi-
cieds divers. Prix global :10 000 F. ERsabeth LE CLAINCHE,
26, bd Jean-Jaurés, 79100 Thouars. Tél.: 49.66.28.19.

Yends Apple Ilc 85 + lvres + souris + logiciels + 50 disg.
vierges + moniteur Philips vert: 7 000 F. Claude PARISOT,
69, rue de la Belle-Epine, 78650 Beynes. Tél.: 34.88.33.18.

Applellc + souris + Mouse paint + Impr. scribe (couleur)
+ flasheale + livres : 8 000 F & débattre.

RUAULT, 11,rue de Verneuil 7EIJI'.|? Paris. Tél.:
42.60.80.30. {18 & 21h).

Vends Apple lle, 128 Ko, 80 col., moniteur couleur Taxan
RGB vision 2, disquettes, nombreux program, avec doc.,
stick, Duodisk, 2 ans, t.b.é. Prix & débattre. Edith MER-
CIER, 2, rue Bourgst, 80500 Montdidier. TéL: 22.37.08.33.

Vends Applell, 64 Ko + 2 drives + mon. + imy

=5

nateur ou vends a bas prix. Détail possible. Yann HERVE,
Kermarquer, 56470 La Trinits, Tél.: 97.55.74.47.

Atari 800 XL + 1050 + 1010 + livres at logiciels. Prix 3
débattre : 3 800 F. Vends préampli audio-vidéa Kenwiood
neuf sous garantie :2 500 F. Pascal BOUSSIN, 128, rug |
Musselburgh, 84500 Champigny. Tél.: 47.06.37.79.

Vends Atari VCS 2600 + cartouche Jungle hunt: 200 F,
Laurent GAGNIERE, 99, Le Village, 95330 Domont. TéL:
39.91.20.65.

Wends Atari 800 XL PAL + lecteur K7 + logicigls: 500 F,
Drive 1050 : 950 F + logiciels. Egalement matérial + logi.
ciels CBS. Tél.: 48.52.08.26. {le soir).

Vends pour Atari 130 XE + 1050 + manette + 2 coffrats
de 100 disg. Le tout: 4 000 F. Venta séparée possitie,
Alexandre LIBRETTI, 91000 Evry. Tél,: 60.78.06.10.

Vands pour Atari XE/XL: A1029: 1 200 F, A1020: 600 F,
synfile 4 syncalc + Atari text N.F. :1 500 F 4 divers logi-
ciels 2 100 F ou gratuits. Eric BOQUIER, 21, rue E. de
Rothschild, 77164 Famié Tél: 60.07.23.62 lapris

+ joy. + CPM + chat mauve + wildcard + synth, voix
+ nombreux prgs et docs + ventiataur, 7 000 F. (Urgentl.
Hong Hai VUONG, 47, rue Dombasle, 75015 Paris, Tél.:
42.50,00.86

Vends Apple lle, 64 Ko (9/83) + écren 2E + 1 dik2 + Joy-
stick + Pascal 1-2 + Pras jeux et utilitaires, Prixc: 8 000 F.
Patricia SAUBADINE, 91, bd Magenta, 75010 Paris. TéL:
42.46.30.46.

Vends imprimante Imagewriter pour Applellc, papier,
rubans, logiciels : 3 600 F, acheté en B6. Vends Colaco, Don-
key Kong, Camival. Affaire | Prix: 400 F. Vincent BAR-
RAU, 18, rue de I'Oratoire, 31190 La Gardelle-sur-Laze.
Tél.: 61.56.54.06.

Vends compatible Apple : 8 830 F+2 drives+ cartes : HGR,
80 col, Emul. (Pavé num+ 24 fete préprogrammées (ables).
Echange jeux. Emmanuel ROBERT, 25, rue André Bollier,
94100 Saint-Maur. Tél.: 42.83.49.52,

Urgent | Vends pour Apple |, cartes : Neptune, souris, gra-
phicard puis varsion cale, budget familial & 50 % du prix.
M. ALLUCHON, 102,bd Gabriel-Péri, 91170 Viry-
Chétillon. TéL : 69.05.14.43. (19 hl.

Vends Applelle+ i h +lecteur de
disquettes +jeux. Prix & débattre, Claude DELUERMOZ,
Le Vieux Bouillardisss, 13720 La Bouillardisse. Tél:
42.04.84.27,

Vents Apple | Europlus+ 2 drives + maonit. N/B + cartes lan-
gage, Z 80, Péritel, B0 col. horloge. Le tout ou séparément,
prix & débattro. Frédéric PAUCHET, 19, rua des Peupliers,
62600 Verton, Tél.: 21.84.34.21.

Applelle, 128 Ko t.b.é. (12/851 + moniteur llc + stand +
souris + per.+ nombreux manuels et disg. (Mouse
desk/paint, etc.) ; 9 500 F. Thierry FRAZ, Route Nationak

18 h 30).

Atari B0OXL + drive 1050 + joystick KS + livres +
synthése vocale + nombreux jeux et 10 wtil. (Valeur;
26 000 Fl. Cherche heureux possesseur (& debattre). Lau-
rent RAMON, 90, rue de Leyde, 34100 Montpellier. TéL:
67.45.61.25.

Vends VC3 Atari + 11 K7 {Zaxxon, Jungle hunt, River Raid,
Dig Dug, Berzerk, ete.}:1 500 F. Olivier MARQUOIN, La
Source, Bét. C5, avenue W. Booht, 13011 Marseills, Tél.:
91.89.50.88.

Vends Atari 800 XL + 1050 + 1010 + 1020 + 20disq. jeux
+ utilitaires langages + docs + livres. Le tout: 2 000 F.
Bertrand LESOT, 18, nm Harri-Barbusse, 62400 Foucquitr=s-
lés-Bathuna. Tél: 21.6847.84.

Vends Atari 800 XL + cordon péritel + manuel d'utilisa-
tion. Prix : 700 F. Thierry DECHENAUD, 4, rue des Hor-
tensias, 95430 Auvers-sur-Oisa. Tél.: 30.36.76.77.

Vends Atari 520 STF + nombreuses disquettes jeux et ut-
fitaires : VIP Emulcom, Time bandit, Hacker Il, etc, Le toun
pour 6500 F. , B,avenue Babac,
93420 Villepinte. Tél.: 4223.59.91.

Vends interface (cdble + disq.) de liaisonAtari/modem.
Vends modem Telsa T440 pour B00 XL. Cherche aussi Chip
pour Atari 810. Xavier PODEVIN, 16, rue du 11 Novem
bre, 59930 La Chapelle d'Armentidres. Tél : 20.35.44.33.

Vends pour Atari: Interfaces Happy 1050 + X DOS + Digi-
vox + RTTY + 130XE + 1050 + moniteur + nombrou-
ses disquettes programmes, Faire offres écrites. Manuel
HERMANDEZ, 6,rue Proudhon, Bit 18, Les Buis,
25700 Valentigney.

Atari EOOXL Vends imprimante 1029, cartouches de jeux

09160 Prat-Bon Repauwx. Tél.: 61.96.60,11.

ATARI

Urgent | Vends lecteur cassettes Atari 1010 : 300 F, impri-
mante Atari 1080: 700F, en excellent état. Bruno
TALOUARN, 55, rue Georges-Clamenceau, 85170 Saint-
Denisda-Chevasse. Tél.: 51.41.33.59, (aprés 18 h 30).
Vends Atari B00 XL + 1010 + drive 1050 + super logiciels :
Spyvs, Spy2, Road race, Free, Mindshadow, Silent ser-
vice + livres + O shot 2. Prixc: 2500 F, T.b.é. Olivier
ROCHE, 33360 Lignan-de-Bordeaux. Tél: 56.78.32.90.
Vends Atari B00XL+lecteur de disquettes 1050+ 30
Jeux + boita de rangement de 50 disquettes. Le tout :1 850 F.

at sur disg. Liste sur demandz, Fré-
déric I.IENAHD 27, rua de I'Etang, 88130 Golbey. Tél:
29.82.40.47.

Vends Atari 800 XL + drive + lecteur K7 + tablette ora-
phigue + 2 joysticks + 7 di vierges + nomb
jeux (Fres, Karateka, ete.] + livres: 1990 F | Emmanuel
ROTURIER, 93, av. de la Citadelle, 21240 Talant. Tél:
£0.55.28.30.

Vends livre pour Atari XL/ XE ban &tat: 70 F ou TCR nom-
breus raits ; 3 manettes ; 1 voiture [I'autre ne fonctionne pas
bien) pour 150 F, Alexandre BEL, 24, avenue César-
Franck, 95200 Sarcelles. Tél.: 39.84.17.22.

Vends Atari 800 XL : 400 F emv., 1050 lecteur disg. : 900 F

Ofivier LEDOIT, 3, place de Palfour, 78360 M
Tél.: 3952.27.23.

Vends 520 STF Atari + 40 logiciels. Appareil sous garantie,
modem en cadeau : 3 600 F, Vends CPC 464 couleur +joy-
stick+ 20 disq. + nbx lvres : 4 000 F, SALAGNAC. Tél:
47.85.89.11. ou 45.26.43.38.

Atari 800 XL+ drive 1050 +20 programmes + livres, t.b.é,
(zchetd 12/85), Prix : 2 000 F & débattre, Patrick FITTING,
38, rue Auguste-Poullain, 93200 Saint-Denis. Tél.:
48.27.31.72. (aprés 19 hl.

Atari800 XL + drive 1050 + imprimante 1020 + tablette
+ 70 jeux sur disq. + livres + assembleur. Le tout: 2500 F.
Echange progs pour 520 STF. Eric ROGER, 146, bd Baille,
13005 Marseille, Tél.: 91.78.85.20,

Vends pour Atari 800 XL, 30 jeux sur K7 (Decathion, Pole
pos. kit, Space shuttie, Bruce Lee, Bob 5B, etc.| Paiement
contre remboursement. Yann YGOUF, 17, route Nationale,
80480 Dury. Tél.: 22.95.00,04.

Vends tablette tactile Atari neuve: 500 F+3 coffrets
|5 cassettes + livrets) d'initiation au Basic Atari neufs:
300 F. Tél.: 47.84.36.26.

Vends Atari 800 XL+ lect. K7 1010 # nombraux logiciels
{jeuz, ut., langages, &duc., etc.| état impeccable. Prix & dis-
cuter. Jean-Michel GINESTET, ;Agen d'Avayron,
12630 Gages. Tél: 65.42.30.76. [week-end).

Vends Atari 800 XL+ drive + logiciels + adaptateur
secam + 1010+ imprimanta 1029 + livres. Pour tous renssi-
gnements et offres : Thierry LASSALLE, 12, square Eins-
ein, 31000 Evry. Tél: 60.79.41.20.

Vends Atari 800 XL + drive (70 programmes) + imprimante
+ 2 quickshots + TV + doe. Echange contre autre ordi-

anv. + b je, i 1029 1000 F anv,
(Vente séparde poss.) Hervé LEJEUNE, Pavillon de ka P=t
noire, 88000 Epinal. T&L: 28.34.15.50.

Vends Atari B00XL + LD 1050 + programmes + impri-
mante 1020 + lvres + boites de rangement. Le tout
pour 4 500 F. Frantz BALLAIS, B, rue Jeanne-d'Arc,
75013 Paris. Tél : 46.83.44.53.

Vends Atari 130 XE, 128 K + drive 1050 + DOS 2.6¢:3
+ 10 disg. vierges + moniteur couleur Taxxan, Le tout:
4930 F (neuf : 6 500 F]. Stéphana CHARPINET, Les Por-
tiques, 25,rue Th. Reinach, 73290 Servolex. Tél:
79.25.92.02.

Vends Atari 800 XL + lecteur K7 + jeux (Zorro, Spy vs Spy
2, Super Zax., Gonnies, etc.| + 2 joysticks + nombre:x
Tivres et fsting : 2 000 F. Thisry THOMAS, rua da I'Egiiss,
Bourg du Pabu, 22200 Guingamp. Tél.: 96.21.03.40.
Vends Atari 800 XL, 5 cartouchas, magnéto. 1010, 65 jeus,
livras. Prix:1 300 F. Drive 1050 + 65 disq. Prix: 2500 .
Fichier seul, prix: 1 500 F. Vends K7 et disqg. jeux. Jachy
BIDOUYX, 18, rue Bertrand-Bonin, 93130 Noisy le Sec.
TélL: 48.47.95.29,

\ends Atari 800 XL + drive 1050 + imprimante 1029
adaptateur péritel + 100 disq. + magnéto. + program-
mes. Prix; 4 000 F (prix & débattre). Thierry LASSALE,
14, square Einstein, 91000 Evry. TéL: 60.79.41.20.

Vends Atari 800 XL + 1010 + 50 jeux + initiation Basic
5 K7 + livres. Prix: 1500F; 800 XL + 1060 -
65 disquertes + [ivres, prix: 2 400 F. Le tout sous garan-
tie. Albert SAILLAT, 7,rus Marcelin-Berthelot,
93100 Montreuil. Tél. : 48.57.39.20.

Vends pour Atari drive 810 + chip + nombreux jeux (dis-
quettes, cartouches) intermational ; Karate, Beach head I,



Racing, Zorra, Goories, Hacker. Ivan ZAIDMAN, 10, rue
rre, 03100 Montiugon. TéL : 70.05.04.95
{aprés 18h30}.
Vends pour Atari 800 XL : tablette + imprimante graphi-
que 1020 + K7 déma., prix: 1000 F, Cart. Qix + Star rai-
ders, prix : 220 F; originaux K7 : 85 F pidee (Hulk, Boulder
‘dash 2...). Michel PICCO, 30, résidence du Soleil,
1190 Auterive. TéL.: 61.50.52.03

i Vends drive 1050 Atari (8/85] + Ultima 3, Free racker, efc.,
prix: 1100 F; lecteur cassattes, prm 200 F, Ofivier
SEGOUIN, 10, bd de Ilie-de-France, 91800 Brunoy. Tél.:
60.46.92.59,

Vends Atari 600 XL + B4 K + lecteur K7 1010 + 1able tac-
file + 28 jeux (Road-Race, Goonies, Bruce-Lee) + livees,
L tout en parfait état. Prix: 2 000 F. Frédéric ANDRE,
5, rue Lacaille, 75017 Paris. Tél.: 42.29.54.72

Vends Atari 130 XE + drive + happy + lecteur K7 + table
tactile + jeux (Free, Beach Head 2} + livres + nombreux
disq. + 6 K7, Prix: 4 000 F, Sébastien ZETER, 45, rue
Saint-lgnace, 67100 Strasbourg, Tél.: 88.79.28.36.
Vends Atari 800 XL + magnéto. + 30 K7 de jeux + lvres
+ cartouches. Prix: 1000 F. Liquide stock de disquettes
de jeux pour Atari XL/XE. Flégu MADEC, 18, Le Dreff,
29213 Piougastel-Daculas. Ti 6l.: 98.40.62.20,

Vends Atari 1600 XL + extsntion mémoire + 1050 +
tablette tactila + nombraux jeux. Attention | Prix: 2 600 F
+ 50 F par jeu. Fréddy ARBITOURER, Puybrun, 46130
Bratenoux. Tél.: 65.28.60.96.

‘Vends Atari 800 XL + 1010 + joysticks + logiciels. Prix:
4 débattre. Hervé FAUX, 126, avenue GabrieHPér, 94170
Le Perreux-sur-Marne. Tél.: 48.72.80.59.

Vends quelques logiciels de jeux sur Atari 620 ST,
800 XL/130 XE. Prix : bas. Stéphane BIDOUZE, 417, routs
du Médoc, 33520 Bruges (Bordeaux). Tél. : 56.28.54.24.

‘Vends Atari 2600 + 3 K7 : Vanguard, Adlantis, Star Voya-
ger. Prix : 700 F, Rapha#] CAHIER, 113, bd da FHopital,
75013 Paris. Tél.: 47.07.56.81.

Wends pour Atari 800 XL : 10 cartouches. Prix intéressant,
Echange logiciels de jeux sur disquettes. Jean DIAS, 2, rue
M-B&a, 75006 Paris. Tél.: 43.20.36.89,

Vends logiciels sur Atari XL et XE (International Karate,
~Beach Head ||, Raid over Moscou, etc. Cherche H:ap|:!\|I
Contacter. Jérdme FENEAU, 3, bd de la Plage, 06800
‘Cagnes-sur-Mer. Tél.: 93.20.45.04.

‘Vends Atari 520 STF + TOS ROM + moniteurs M 124 +
bmu:k + progr. Sous garantie. Pric: & débatire. Paul
André. Tél.: 39,55.17.00.

Vends Atari 800 XL (t.b.&.) + drive + 1010 + imprimante
~+ moniteur couleur + 70 logiciels + 7 livres + revues +

i vierges. Prix: 5500 F. Laurent FRICTION, 11, rua

"Arc-de-Triomphe, 75017 Paris. Tél.: 42.27.81.34.

Vends Atari 2600 + 7 K7 et 2 paires de manettes. Prix:
1200 F. 3 jeux électroniques: Parachutes, King Kong,
~ Mario. Romain CHARLES, 10, rue Victor-Hugo, 32240
 Malakoff, Tél.: 46.55.97.46.

- Mends Atari 800 XL + magnéto. XC 11 + lecteur de dis-
- quettes 1050 + prise péritel avec jeux sur cartouche, 5 K7

atdisqueltes Prix : 3 500 F. Vincent MARY, 21, avenue
* du Général-Laclarc, 756014 Paris. Tél.: 43.20.72.16.

Vends Atari 800 XL + drive 1080 + lecteur de K7 + télé
ouleur Sharp + meuble + notices frangais + 90 logiciels
£ livres. Le tout t.h.é. Prix: 4 500 F. Emmanuel LES-
ENNE, 21, rue Jacob, 75006 Paris. Tél.: 43.25.74.49.

~ Vends Atari 800 XL + 20 K7 + lecteur de K7. Prix: 700 F
 le tout. Pierra BAILLY, 8, rue de Duras, 75008 Paris. Tél.:
-~ 42.65.02.08 (17h30).

* Vends Atari 800 XL + 1010 + drive 1050 + 2 joysticks +
 Jeux K7 disq. + fivres + 10 Tilt + 8 Atariens + 2600 +
B ROM. Tout complet, £.b.&,, (de préférence & Lyon). Ben-
]m‘i'l BERRUK, 2, montée chs Forts, 63300 Calvire/Lyon.
I"_’I‘ﬂ. 78.30.84.71.

* Wends Atari 800 XL + magnéto. + nombreux jeux + livees
2 + 2 cartouches + adaptateur péritel. Prix: 930 F. Régis
- MADEC, 18, Le Dreff, 29213 Plougastel-Daculas. Tél.:
i, BM(' 6220,

* Vends Atari B0 XL + ecteur + 3 K7 (Arcade Cassic, Bruce
Lee, Super Zaxxon] + 1 cartouche (River Raid) + five.
 Prix: 1500 F & débattre. Franck DERRIEN, Hameau de
{h Chantabot, 38420 Domene. Tél.: 76.77.07.80.

~ Vends Atari 800 XL + drive 1060 + magnét. 1010 +
B0 programmes |disq. ) Intemational Karate, Beach Head 2
~ + 20 programmes en K7. Prix: 2 000 F. Lionel EVANO,
- 23,rue Marcelin-Berthelot, 94140 Alfortville, Tél.:
- 43.78.70.15.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + imprimante + tablette
* tactile + lecteur de K7 + logiciels + fivre. Prix: 8 000 F
& débattre {valeur 10 000 F). Stéphane FEZAIS, 43, ave-
nue J.-Segrettin, 93220 Gagny, Tél.: 43.32.95.55,

Vends Atari 800 XL + drive 1050 avec nombreux logiciels
-+ lecteur K7 + 70 logiciels + table tactle + 10 cartou-
- ches. Prix: 2 830 F. Frédéric DAVID, 3, rue Descartes,
- 45000 Ordéans. Tél.: 38.86.69.48.

ends Atari B00 XL + 1050 + 50 disq. monochorme Golds-
tar vert + joystick. Vends C 64 + 1841 + 15830 + nom-

breux programmes + 1 joystick. Alain DANGER, Rue du
Chéateau-Croc, 22520 Binic. TéL : 96.73.67.54.

Vends lecteur KvAtari 800 XL {neuf), Prix: 370 F. Vends
K7 CBS : Cosmic Avenger, Decatlon, Carnival, Turbo, Ven-
ture, Hero, Mantin King. Prix: 150 F. Module Turbo, Prix:
550 F. Frédénc LE BUCHOUX, 330, avenue de la Fon-
derie, 84270 Vedane. TéL : 80.31.48.02

Mends pour Atari: archiver 1080, Prix: 300 F. Drive B10
Chip. Prix:2 000 F (cause achat ST) + nombreux softs
XL XE. Cherche contacts ST. Patrick FURPOIRIER, 62,
rue des Binelles, 92310 Savres. Tél.: 45.07.26.36.

Vends Atari 2600 + 2 joysticks + 10 cartouches. Le tout
en t.b.é. Prix: 1 500 F lenvoi recommandé compris). Valeur
3500 F. Eric TIMI, Quartier I'Olivier, 04350 Malijad, Tél:
92.34.02.83.

Vends Atari 800 XL Secam + lecteor disg. 1050 + nom-
breu jeux disg., K7, cartouches + livres. Prix: 4 000 F |a
débattre). Gilbrt ALVAREZ, 2, rue de Lisbonne, 34140
Alfortville. Tél. : 43.75.23.18.

Wends Atari 800 XL Pal + drive 1050 + adaptateur Pal-
péritel + 1interface CGV + 2 cartouches + 5 disg, de jaux
+ 2 joysticks Atari. Prix; 2 500 F. Thomas VANACORE,
5, rue M.A.-Charpentier, 94440 Santeny. Tél: 43.86.11.51
(week-end).

Vends Atari 2600 + 6 K7 : Raiders, Kong, Mrs Pac Man,
Invaders, Jungle Hunt... + 1 joystick. Prix: 400 F. Chris-
tophe RIBOUR, 22, rue Beeth 91700 Ste-Genevi
des-Bois. Tél: 60.16.34.07. 5

Vends Ateri WS + 6 cartouches + baite rangement car-
touches., Prix 600 F. Laurent GAUDIN, 188, rue
de la Combe, 73300 Saint-Jean-de-Maurienne. Tél.:
79.84.05.37.

CBs

Stop affaire exceptionnelle, vends Adam CBS <+ console
de jeux + logiciels sur cassettes et cartouches, prix 2 100 F
(4 débattre], Jean-Michel MASSE, lotissement Le Bois
de I'Homme, Ls Montsil, 43700 Bri TélL:
71.02.70.27,

Vends logiciels pour la chaine micro-informathique Adam.
Lional VIEL, 3, lot Saint. Honoré, 127, route de Janas,
83500 La Seyne-Sur-Mer. Tél: 94.34.51.33.

Vends ord. Adam CBS {imprim. + K7 digit.) 2800 F, dra-
gon's 'air 200 F, Macadam 300 F, Space-Shullt 280 F + K7,
Robert VIGEAN, Riols, 34220 St. Pons. TEL : 68.97.11.80.

Vends K7 CBC 100 F, Gorf, Venture, Poker, Lopine, Pep-
per 2, Tank, Keystone Kapers Pitfall 1, Oils Wall, Donkey
Kong Jr. Jean-Louis BARIDA, 11 bis, rue Ampére, 75017
Paris. Tél: 42.27.50.47.

Vends Console CBS, avec adaptateur Péritel + décathlan,
Donkey-Kang, Zaxxon, Gorf, Fathon, Super Cobra, le tout
en trés bon état 1000F. Daniel BRONDEL, 13, rue
Maziére, 78180 Montigny-Le-Bratonneux. Tél.:
30.44.07.85.

‘Wends CBS Coleco + 3 jeux (Zaxxon-Donkey-Kong Aven-
ture} 1000 F, moniteur couleur, 2500 F. GRANON, Paris.
Tél.: 42.77.24.85.

Vends 6 K7 pour CBS Coleco, Zaxxon, Pitffal, Donkey-
Kong, Bert, Donkey-Kong Junior, Gosthboster, les 6 500 F
ou 100 F I'une, possibilité d'échange contre K7 Amstrad.
Tél: (1.64.03.33.57.

Vends CBS Coleco 700F + Roller Controler | + Victory
+ Oméga Race) 400 F + K7 Schtroumpfs, Subrol, Beam
Rider, Spy Hunter, 100 F pigce. Christian LAYDIER, 85800
Jouy-Le-Moutier. Tél.: 34.66.87.16.

Vends CBS Coleco + 6 K7, 900 F, vends Coleco sans ali-
mentation ni joystick, 150 F. Jacky BIDOUX, 18, rua Bar-
trand Bonin, 93130 Nolsy-Le-Sec. Tél.: 48.47.95.29.

Vends console CBS + adapt, Péritel + 2 K7 état neuf, prix
# débattre, Achéte joysticks en bon état. Echangs ou vends
jeux sur 800 XL. Nicolas VANDEBULCKE, 4, Hammaau
du Vel-Valtret, 95670 Marly-La-Ville. Tél.: 34.72.83.01.
Vends jeu Mi + B K7 interchangeables, le tout
BOOF, vends pour CBS K7 Donkey-Kong 100 F. Mathias
CHELET, Les Petites Landes, 44360 Cordemais. TélL:
40.57.86.70.

Vends CBS avec module turbo + Rocky avec poignes Super
Controler + 13 K7 dont Wings-War, Tennis, Tarzan,
Patou FS, DK Jr., Pitfall 2, Zaxxon, Schiroumpf, 1800F.
Georges SIMOES, 3, rue Pierre Miguet, 27750 La Cou-
ture Boussey. Tél.: 45222220, (H.B) ou (1) 32.36.79.42

Vends pour CBS, Controler + Rocky + Rantline : 450 F,
Turbo + module : 350 F, Montezuma : 200F, B. Rodgers,
Subroe: 150F, Gorf: 100F, Venture, 5. Cobra, Rolavar-
ture: 50 F, Alain, Paris. Tél.: 48.03.07.20,

Vends K7 CBS : Turba, The Dukes, Medulz, Wing War, Nova
Blast, BC'S, Antarctic. Faira offre, cherche K7 CBS.
Richard RIVAULT, 25, avenue G.-Clemenceau, 78110 Le
Vésinat. TéL : 39.52.76.06.

Vends console CBS + 2 super Controler + adapt. Atari
+ volant turbe + 15 K7 (Rocky, Frontline, Time Pilot,
Foot...}, le tout 2000 F {4 débattrel. Gilles LANFRANCHI,
33, rue de la Mailleraye, 76600 Le Havre. Tél.: 35.43.59.28.

\ends CBS Coleco état neuf + 11 K7, Tarzan, Donkey-
Kong et Junior, Wings War, Popeye, Zaon, Mousse Trap,

Décathlon, Fathon, Tutankham, Schtroumf {1500 F le tout],
LE COMPTE. Tél.: 42.65.05.74.

Vends console CBS aver 30 cessettes plus adaptateur mul-
ticassettes, avec § cassettes, prix 4000F, & débattre,
Sylvaine PERROT, 74, rue de Paris, 92320 Chatillon. Tél.:
47.46.97.87.

Wends CBS Coleco + madule terbo + Rocky + contro-
lers + adapt. mult. K7 + 15 cartouches, le tout en bon
état + embal. d'origing, pour 3000 F, Vietor PUPIER, FTM
« Mahrabay, BP. 221, 38300 Bourgoin-Jalfieu. Tél:
74.28.16.55.

Vends K7 CBS ; Pistop, Pitfall, Héro, Smurf, Patoufs, Tar-
zan, Wing-War, prix & débattre, excellent étzt, emballages
d'origines + notices. Banoft SANAGUSTIN, Samant,
32120 Mauvezin. Tél.: 62.06.90.45.

Vends CBS Coleco + adapt multi K7 + 21 cartouches, Lauw
rent BURNIER, 287, rue de la Fin, 74460 Mamna. Tél.:
50,98.54.48,

COMMODORE

Vends cable Péritsl pour C 128, magnéto K7, et Comment
protéger votre Micra Mate et logiciel », 280 pages, & débat-
tre. Hervé GAUDET, 22, rue du Docteur Roux, 44550
Mantoir da Bratagne. Tél: 40.88.52.10.

Vends CBM 64 + drive 154 + livres + nombreuses dis-
quettes {Int. Karaté, Démodisquette...}, 7000 F, & débat-
tre. René LIOTIER, 7, Hamesu-les-Combes, 26270
Loriol 75.85.59.20.

‘Vends Commodors 84 Péritel (04/85) + lectsur de disguet-
tes + livies + programmes, prix: 3500 F + moniteur cou-
feur, prix: 5000 F le tout. Olivier SOULESTIN, 45, rés.
Louis Babin, 91290 Saint-Germain-Les-Arpajon. Tél:
60,83.32.85.

Vends C 64 + 1541 + Power Carl + Docs + 5 jeux
+ Game Killer ; 3000 F, Jean-Marie CIPRIANG, HLM Les
Raymonds, 26220 Dieulefit. Tél. : 75.46.82.24. (aprés 13 hl.
Vends jeux CBM &4 sur dise. Cauldron 1, Leatlet Board,
Law of the West, Mind: W, prix trés

Eric POULIQUEN, Kereven, 56270 Ploemeur, Tel.:
97.82.71.01.

Vends K7 CBM 64, Winter Gam, Tour de France, Ghost-
busters, Sum Games | et Il, Rambo, Skyfox, Cauldron, Road
Rzce, 40F 'une + jeux sur disqueties. Didier LABORIE,
2, rue Godillot, 93400 Saint-Ouen, Tél. : 42.54.06.58. (da
16h & 20h).

Vends C 64 + drive + lecteur K7 = Power cart., Game
Killer, Softs 3000 F, adéb. + imprimante couleur Seikosha
GP 700 A, neuve ; 2000 F, Dominique MORTIER, 17, rue
da Rungis, 75013 Paris. TéL: 48.81.5621.

Urgent| Vends C 684 + 1541 + 1530 + Cuickshot Il
+ Paddles + divers prog. au choix (K7 ou digg.}, le tout
4000 F, ou séparément (prix bas), Jacques FREYBURGER,
10, rue des Jardins, Uffholtz, 68700 Cemay. Tél:
89.39.83.77. {aprés 18 h)

Vends CPC 464, monochrome (monitsur neuf] + Joystick
+ 50 jeux dont Commando, Damshusters, Ghosts'n
Goblins, etc., prix;: 2000 F, JeanMarie, 75018 Parls, Tél,:
42.26.39.65. (aprés 17 hd5).

Wends pour C 64 + 1541, cartouche Formel-84 (Fastload,
Toolkit, Hardeopy, Monitor, Backup, Bouton Resat,..), &
débattre. Sylvain HAJEK, 8, rue de I'Eglise, 83250 La
Bresse. Tél: 20.25.44.61.

Wends C 128 + drive (1541) + imprimante + magnéto +
Péritel 4 livres + cartouches + programmes, le tout
6800F, & débattre. Paulo ENTRABAS, 13, bd. Rabatau,
13008 Marseille. Tél.: 91.78.98.79.

Vends C 128 + drive 1670 + magnéto + adapt, Péritel
+ nombreux logiciels + Jostick, f& tout sous garantie,
5100F, & déhartre. Eric SIRONMAL, b9, rue Sai

77400 Lagny-Sur-Marne. TéL: 64.30.08.41.

\ends programmes pour CBM 84 sur disg, et K7 avec notice
{Flight Simulator 2: 130F, Tool 6470 F, Simon's Basic :
100F, Ultima IV: 140F...]. Lauremt BOUMEDDANE, 8,
avenue de la Redouts, 92600 Asnidres. Tél : 47.98.86.30,
Vends Commodore 128 + 1571 + moniteur 1901 + hous-
ses + disg Silent Service, Leader Board + K7, B000F
ersemble ou séparément. Jean-Claude SAVOURE, 21, ue
AM. Colin, 94400 Vitry-Sur-Seine, Tél.: 46.81.37.78.
Vends pour C 64, Biggles, Dragon’s 2, Hacker 2, Infiltra-
tor, Super Cycle, Knight Rider, Z, v. sur disg, bas prix, Flo-
rent MONS, 2, rue Paul Bernard, 47300 Villeneuve Sur
Lot Tél.: 53.70.43.71.

Vous avez été trés nombreux
a nous envoyer des petites
annonces. MNous publierons
gratuitement la suite de vos
demandes d'insertion dans
Tift n® 37 qui paraitra le
27 novembre prochain.
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LOGICIELS
CONSEILS

107, rue de la Tombe Issoire 75014 Paris -Tél. : 43.21.51.00

Les correspondants de CHIPOKAZ :
- DIELON : 36, rue Patenéle - 78120 Ramboulllet

Tél. :

34.85.74.14

- ASTROLOC : 15, av. Carnot - 94190 Villeneuve-St-Georges

Tél. :

43.89.24.22
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AVENTURE, ACTION ETAMUSEMENI
| POUR MICR:

| Ce jeu dément vous permet d'entrer en Le flic au courage de pilote d'essai descend dai
compeétition dans 6 épreuves aussi folles que la rue sur sa moto expérimentale.
celles de la célebre émission télévisée. y

ZACDE MOUSQUETTE, 06740 CHA



yARANTIS DANS CES SUPERBES JEUX
IORDINATEUR

{ Battez-vous au samourai dans cette bataille & Rejoignezles 2 flics de Miami dans ce jeu d'action
fravers les dges. et de stratégie.

AUNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 7145.



AU BOUT DE LA SOURSS...

: 3 i b=
C.ONFIGURATION DE BASE CLAV!ER ON ET MUSIQUE °
® 512 Ko de Ram, e Clavier AZERTY, 94 touches, e Coprocesseur musical, :
e Lecteur de disquette 35N dont 10 touches de fonction * 3 voies indépendantes,
e Souris, (4 programmations par touche), ® Fréquence de 30 & 125 kHz,
e Cable péritélévision, * Pavé numérique de 18 touches, e Générateur de bruit,
‘oLangage BASIC et LOGO, * Pavé de commande du curseur. e Contréle dynamique
e Environnement graphique, ‘”& de I'enveloppe,

¢ Interface MIDL.

GEM (fenétres, icones..), i
NTERFACES INTEGRES ‘:?

L §yst. exploitation TOS en ROM.

il e Interface vidéo monochrome,
‘ haute résolution (640/400),
OULEURS * Interface pour second lecteur,
e Sortie couleurs RVB/PERITEL, e Interface série RS 232 C, :
* Palette de 512 couleurs, e [nterface paraliéle centronics, lusieurs centaines de logiciels.
¢ 8 niveaux de rouge, vert et e Interface manette de commande,  disponibles utilisant la technologie %
bleu réglables par menu, * Port catouche, : - etles performances graphiques du =
® 640/200 pixels en 4 couleurs, e Interface disque dur haute 520 STF, musique, langages, jeux,

{» 320/200 pixels en 16 couleurs. vitesse, 10 mégabits/sec. bureautique, digitalisation...

{1 RCHITECTURE INTERNE

e Microprocesseur ultrarapide,
16/32 bits MC 68000 & 8 MHz,

e 6 coprocesseurs.

Pour toute information complémentaire, téléphonez au: 45.06.31.31



