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C'11t 11 c1rt1 audio de b111. 
Il tu 1'11 p11, tu meurs 1 
Co•p1tlbl1 IYIC des milliers de loglci1l1 : 
jeDX, •11i1111. 6d1c1tion et multim6di1. 
A evoir ebaolu•Ht pour d6tonner 
i plein tube .•• Version frenç1i11. 

Souad ••••tor P r o 
Ton PC 1xplo11 avec le c1rt1 audio 
1t6r60 8 bita Sound BIHter Pro 100% 
compatible IYIC 11 Sound Bl11ter de 
b111. 
Version lrenç1i11. 
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Tu p1rl11 ... ç• marche! Le 11aellt6 du son 
CD, ce n'11t 11•'H d61111t : tu peux 111 
1ja1t1r le clrc.it Adve•ced lltHI 
Proceuor (411 F TTCI et l'ex111•dHr MIDI 
WIYe Bleater (1 731 F TTC). HHt 1 
Venion frenç1l11. 
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Nom : .................................................. Prénom : ........................................................ . 
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Tél. : ............................... . 

1 Je suis interessé par : 0 Sound Blaster 2.0 0 Sound Blaster Pro 
0 Sound Blaster 16 Basic 0 Sound Blaster CD - Discovery 

Si tu possèdes déja un produit Creative, merci d' indiquer ton nom : 

A renvoyer à Creative Labs - 5, Parc Club Ariane - 78284 Guyancourt Cedex 
Retourner une enveloppe correctement affranchie 



TILT : LES TESTS LES PLUS COMPLETS, LES EICLUS QUI FOllT MAL. 

~
'est déjà décembre ! Le 
dernier mois de l'année, 
le mois du froid, de la 
neige et des jours qui 
raccourcissent ... Mais 
qu'est-ce-que je raconte 

là? Décembre, c'est le mois 
des vacances, du Père Noël 
et des cadeaux ! Et, croyez­
m o i, cette année, nous 
sommes gâtés. On assiste à 
une véritable avalanche de 
softs tous plus meilleurs les 
uns que les autres (à tel 
point qu'on a eu un mal fou 
à tous les faire entrer dans 
nos pages). Vous hésitez à 
choisir tel ou tel titre ? Vous 
aimeriez connaître les 
valeurs sûres de l'année ? Je 
vous invite à découvrir les 
Tilt d'Or des dix meilleurs 
jeux de l'année élus par la 
rédaction. 
A ce propos, j'espère que 
vous avez assisté à la remise 
des T.O durant la Nuit des 
Jeux Vidéo, vendredi 26 
novembre sur France 3, ça 
valait le détour ! Enfin, pour 
être sûr que la hotte de Petit 
Papa Noël (le vrai, pas le 
chien des Simpsons !) ait 
quelque chose pour vous, 
nous vous avons concocté 
trois concours dotés de prix 
pour le moins sympathiques. 
Alors, heureux ? (ceux qui 
répondent «Non !» peuvent 
toujours écrire à : Tilt -
«J'suis pas heureux» - 9-13 
rue du colonel Avia - 75754 
Paris Cedex 15). 
Je ne m'en irai pas sans 
avoir sacrifié à la tradition en 
vous souhaitant à tous un 
tonitruant «Joyeux Noël !» de 
la part de toute l'équipe. 
Et que le Mauve soit avec 
vous! 

Dogue de Mauve 

8 
10 

Décembre est un mois riche en événements pour tous les membres de la 
rédaction. Découvrez à quoi les journalistes de Tilt ont occupé leur temps 
tout en faisant semblant de travailler. 

Nos favoris du mois ... et les jeux qui nous ont donné envie de quitter le 
métier. 

16 

BIOFORGE 
U CHOC 94 D'ORJGIN: 

DIX FOIS PWS FORT 
OU'AJ.ONE IN 1HE DARK 

Dogue de Mauve s'est rué 
comme un fou chez Origin 
pour vous rapporter en 
avant-première toutes les 
images de leur premier film 
interactif, Bio Forge. 
Utilisant un principe 
semblable à Alone in the 
Dark, BioForge semble 
cependant bien parti pour 
aller beaucoup plus loin. 

30 
ORIGIN: REPORTAGE 

Doguy s'est rendu à 
Austin, au Texas, ville 
illuminée par la présence 
d'Origin, l'éditeur de jeux 
américain le plus vendu en 
Europe et il a pu découvrir 
leurs nouveaux produits et 
s'entretenir avec les 
créateurs les plus 
prestigieux de la planète 
(NDDdM : eh, n'oublie pas 
de dire que je suis monté 
dans une Lamborghlni 
Diablo !!!). 

MCM4X(PCJ 
CYBERPUNKS (AMIGAJ 
OXYD MAGNUM (STJ 

SSI : TOU1ES US NOUVEAU1ES 
P. 36A 52 

Après l'excellent Dark Sun, SSI 
continue le développement de sa 
ligne basée sur Advanced 
Dungeons & Dragons. Découvrez 
avec nous Dark Legends, Dungeon 
Hack, Al Qadim et Ravenloft. 



E DANS UN JEU ? HOTLINE TILT JEUDI APRES-MIDI 46. 62. 25. 71. /3615 na 

THIERRY PROTO : U GENIE DE lA DEMO P. 10 
Découvrez les dernières créations animées de Thierry Proto, que certains 
surnomment déjà le génie de la démo. 
Il a réalisé pour nous la démo MC MAX. 

lA CREADON GRAPHIQUE EST DE RETOUR 

Votre sang n'a fait qu'un tour devant le Dracula de Coppola ? Alors, 
Dracula Unleashed devrait vous le glacer. Enquête, vidéos et ambiance 
gothique font bon ménage dans ce jeu CD-ROM. 

Vos plus belles Images sont de retour dans Tilt. Vous vous sentez l'âme LA SOLUDON DETAIUEE (2EME PAR11E} 
d'un artiste ou, en tout cas, d 'un graphiste ? Alors, n'hésitez pas, 
envoyez-nous vos œuvres 1 Découvrez la suite des aventures de l'Avatar dans Serpent Isle. 

~ TFX 
U MEIUEUR SIMUWfUR DE COMBAT 
Les auteurs d 'Epic sont de retour avec 
un incroyable simulateur de vol et de 
combat aérien : TFX. Que vous soyez 
novice ou spécialiste, ce jeu vous 
emmenera au septième ciel 1 

ALIEN BREED Il 
U NOUVEAU CHEF·D'ŒUVRE DE 1rAM 11 P. 86 

Ils sont retour ... sur Amlga ! Que tous les fans d'Alien Breed se 
réjouissent, la suite vient de débarquer sur Amiga. Plus beau, plus grand, 
mieux dosé : Alien Breed Il est un petit chef-d'œuvre du jeu d'action. 

INEX1REMIS 
MEIUEUR QUE WOUENS1flN 3D I P. 104 

ln Extremis est le dernier titre de chez Delphine, un jeu en 30 qui vous 
plonge dans une atmosphère angoissante digne d'Alien et s'offre même 
le luxe de dépasser Wolfenstein 30, la référence du genre. 

INDY CAR RACING 
U SUCCESSEUR DE 11 GRAND PRIX P. 106 

Cela faisait longtemps qu'on attendait la nouvelle course de voitures des 
auteurs d'Indianapolis 500. Avec Indy Car Racing, les as du pilotage vont 
être comblés ! 

REBEL ASSAULT 
lA GUERRE DES ETOILES ENFIN SUR CD P. 108 

Avec Rebel Assault, les fans de Star Wars que nous sommes, sont aux 
anges et tous les Luke Skywalker en herbe vont se sentir pousser des 
ailes. Rebel Assault est l'un des premiers jeux conçu uniquement pour le 
CD-ROM et ça se voit 1 

132 
~ ALONE IN THE DARK 2 

La suite du mythique Alone in the Oark est enfin sorti en 
France. Plus beau, plus grand, plus difficile aussi, ce second volet a-t-il 
hérité du génie de son aîné ? 

s.o.s P. 148 

PEm'ES ANNONCES P. 1 SB 

Pour tout vendre, acheter et 
échanger (ou offrir votre C64 à 
Dogue de Mauve 1). 

INDEXP. 164 
Pour retrouver un jeu dans les 
anciens numéros de Tilt. · 

HORINE·DISOUETIE P. 166 
Commandez la disquette de votre 
choix et appelez Fangor pour vos 
problèmes de jeux. 

BAREME P. 168 
Les détails de notre système de 
notation. 

SORTIES DU MOIS P. 169 
... chez votre revendeur. 

PROCHAIN NUMERO P. 110 
Ou comment Tilt va commencer 
l'année 94. 

154 

158 

ACES OVER EUROPE .•... 78 
ALIEN BREED 2 ........................... ... .86 
ALONE IN THE DARK 2................. 132 
ALOADIM......................... ........... .40 
BIOFORGE ...... ........ ................... 16 
CAMPAIGN 2........... .... . ................ 42 
CANNON FODDER................... .. ... 122 
CHESS MASTER 4 000 TURBO .. .. ••. 80 
CYBERPUNKS .. .. .. 92 
DARK LEGEND .............. ............... .36 
DISPOSABLE HERO .............................. 84 
DUNGEON HACK ................................... 38 
DRACULA UNLEASHEO ...................... 136 
FANTASIA EMPIRES .................... " ....... 98 
FURY OF THE FURRIES ...................... 124 
FRONTIER (ELITE 2) ............................. 126 
GENESIA .............................................. 1 OO 
GLOBDULE ........................................... 116 
INCREDIBLE TOONS ............................. 54 
INDY CAR RACING .............................. 106 
IN EXTREMIS ....................................... 104 
JIM POWER ............................................ 47 
MORTAL KOMBAT ............................... 112 
OM SUPER FOOTBALL .......................... 90 
PACIFIC STRIKE ..................................... 32 
OUEST FOR GLORY ............................. 46 
RAVENLOFT .......................................... 52 
REBEL ASSAULT ................................. 108 
SECRET MISSION ............................... . 48 
SUPERSKI 3 .............. ...................... .. .44 
SERPENT ISLE ................................ 140 
TFX .................................................. 74 
WONDERDOG ...................................... 120 
WARBIROS ............................................. 34 







PRIX: D 

- las OVER EUROPE 

Vola la sute du Till d'Or de la 
smJatiOf'I de VOi 1993 f.œs 
Over Europe est une 
excellente reconsMutlOll des 
operatiOf'ls aériemes alliées et 
de l'Axe lors des deux 
dernières années du conflit 
TOU1 le professionnalisme de 
Dynamx dans ce hit 

ALIEN BREED Il 

ca vous dlralt de revivre en 
'Ive' les acènes d'action du 
film Aliens ? De vous mettre 
dans la peau de Ripley, du 
sergent Hieks ou encore de 
Vasquez? SI c'est le cas 
alors à vos joyatlcks, car 
T earn 17 va noua permettre 
de réalsar oa phal lla9tn9 lou 

Vous tremblez encore de 
votre rencontre avec les 
Grands Anciens d'Alone ln 
the Dark ? Continuez le 
cauchemar et entrez dans 
Hell's Kitchen, un manoir 
peuplé de fantômes de 
marins, afin de délivrer une 
f1Uetle promise au sacnfœ. 

CANNON FODDER 

VIRGIN 
Ce J8U d'action est un bl'iou 
oe réalisation Je rassure 
ceux qui délestent les 81TT18S, 
il s'agit d·une guerre d'un 
genre par11cuher car les 
programmeurs 001 ajOUté l.'16 
touche d'humour, made in 
England e1 totalement 
dévastateur 

PRIX: C 

PRIX : E 

- DISPOSABLE HERO 

Avec D1sposable Haro. 
Gremlin ne fait pas dans la 
dentelle Des ahans baveux. 
des boss gigantesques et 
tout plein d'options pas do 
doute. c'est bien un Shool'em 
up Depuis Pro1ect·X. on 
n'avait pas vu d'aussi beau 
f8U de tw sur Amlga 

es auteurs es tro s 
Sherlock Holmes Consulung 
Detect1ve CD-ROM récidivent 
avec un vrai mm lnteractd. les 
aventuriers en herbe pourront 
mettre leur sagacité à 
l'épreuve et frissonner d'effroi 
devant les agissements 
maléfiques du comte Dracula 

Frontler 1181 sans doute le jeu 
le pluS vaste qui ~ jamels été 

• créé Vous allez pouvoir 
explorer des m llers de 
IJllll*• el décider lblemenl 
de votre destin Il aura llllu 
clflQ ena de travlll ec:hem6 
l>OIA' mettre au ~ oa IOft 
d91t sucœaeeur d Elle 



Il y a eu les Lemmings, les 
' Gobl111ns et les Vikings. Voilà 

maintenant les Furries, de 
petites boules de pools qu'il 
vous faudra promener de 
tableau en tableau en 
utilisant les compétences de 
chacune. Un très bon jeu de 
réffexlOn teste par NOëlle. 

On vous l'avait promis, 
Genesla sort sur PC. Dans 
ce Jeu de stratégie, vous 
dWIQez un peuple de oolons 
qur doivent s'installer et 
prospérer dans un monde 
vierge, puis récYpérel' sept 
gnmas QUI IN permettront 
d'en dlMlr* les mallnls 

GLOBDULE 

Si vous aimez les héros virils 
et musclés, passez votre 
chemin 1 Globdule est mou 
et auraH même tendance à 
dégouliner de partout ... Peu 
gâté par la nature, H est tout 
de même la vedette d'un des 
jeux de plates-formes les 
plus originaux. 

IN EXTREMIS 

Vous connaissez Castle 
• Wollenstein 30. Ce jeu a 

bouleversé le monde des 
Jeux micro en offrant des 
anlmat10ns époustouflantes. 
ln Extremis, c'est un super­
Wottenste1n 30, auquel on a 
a1outé un zeste d'aventure et 
de rélleXIOn, 

~~l!llRéaliser une course de F1 
haut de gamme quelques 
mols seulement après 
l'excellent Formula One 
Grand Pnx de Mlcroprose, il 
fallait l'oser. C'est pourtant ce 
qu'a lait l'èQU!pe de Papyrus 
Publlsh1ng avec, somme 
toute. un succès certain 

SIMULATEUR DE VOL 

MORTAL KOMBAT 

VIRGIN 
Les jeux de baston, les vrais, 
les purs et durs. musclés et 
tatoués comme des routiers 
étaient jusqu'à présent 
réservés aux consoles, mais 
Mortel Kombat, un des 
meilleurs jeux de baston qui 
soient, arrive sur PC et, 
croyez-mol, Il va faire mal. 

OCEAN 
Kick 011 a longtemps régné 
en maitre sur les simulations 
de football pour micro. Puis 
apparut Sensible Soccer, 
encore plus riche. OM Super 
Football n'est pas loin de 
détrôner une nouvelle fois le 
tenant du titre. Il est facile è 
maitnser et très agréable. 

Avis è tous les Luke 
Skywalker en herbe · voici 
l'occasion rêvée de loger 
quelques urs de laser bien 
placés entre las petits yeux 
méchants et glauques de 
l'infâme Dart Vader ... enfin, si 
vous arrivez à survivre aux 
premières missions 1 



CHANT4GES, MENACES, TJl4CTATIONS 
SECRETES, COUPS DE TELEPHONE 

ANONYMES, 1 TIMIDATION, CO OTS, 
HARCELEMENT SEXUEL, POTS E VIN ••• 

DECOUVREZ LES DESSOUS DES TILT D'OR ! 

DOGUE 
DE MAUVE 

Pour la catégorie 
du meilleur jeu de 

JEAN· 
MICHEL 

BLOTTIERE 

rôle, Doguy ne jurait que par 
Ultima VIII, qu'il était l'un des rares 
à avoir vu. Devant le scepticisme 
du reste de l'équipe (à par Marc 
Menier, fan inoxydable des Ultima), 
Doguy n'a pas hésité. Sans même 
prendre le temps de jeter une 
brosse à dents ou ses chaussons 
Jurasslc Park dans une valise, Il 
sautait dans le premier avion en 
partance pour le Texas afin de 
nous rapporter des preuves 
directement de chez Origin 1 
Epuisé par le décalage horaire et 
les Milk Shake à la banane, il 
revenait quelques jours plus tard ... 
avec une mauvaise nouvelle : le 1eu 
ne sortirait pas avant février. Sa 
conclusion ? Ultima VII I aura 
quand même son T.O ... en 19941 

MORGAN FEROYD 
Morgan et Marc 
ont été très clairs. 
.. s1 Day of The 
Tentacle n'est pas 
nominé dans tou­
tes les catégories, 
nous nous immo­
lerons au Nutella» 
On n'en attendait 
pas moins de la part des 
fondateurs de l'Ordre de la grande 
tentacule cosmique ! Devant le 
refus des autorités, Morgan a 
finalement décidé de partir en exil. 
Il vivra désormais à Los Angeles (et 
ça, c' est pas des blagues) où il 
officiera comme correspondant 
permanent de Tilt aux USA. 
L'animal étant parti sans le 
moindre entrainement commando, 
on frémit en songeant à ces 
contrées sauvages et lointaines où 
il devra apprendre à survivre au 
milieu des tremblements de terre 
et des tribus de rappers hostiles. 
Bonne chance Jim l 

MARC 
LACOMBE 

Très éprouvé par 
le départ de son 
inséparable 
compère, ce bon 
vieux Morgan, Marc a préféré 
s'immoler au Nutella. Un acte de 
protestation qui consiste à 
s'enduire de pâte à tartiner arôme 
cacao en psalmodiant des chants 
rituels de l'Ordre où Il est question 
du salut de l'Humanité par la 
destruction systématique de tous 
les 45 tours des Musclés (oui. je 
sais, au début nous aussi on 
trouvait ça bizarre, mais on s'y est 
fait !). Le bougre est sain (enfin ça, 
ça reste à voir!) et sauf, mais c'est 
une fois de plus la moquette qui a 
tout pris l 

JACQUES HARBONN 
Pour décerner le Tilt d'Or du 
meilleur jeu CD, c'est Jacques qui 
avait tout organisé. Coiffé d'un 
magnifique turban orange, il nous 
fit tous asseoir autour d'un 
guéridon sur lequel étaient 
disposées les boites des trois jeux 
nominés. Tandis que nous 
joignions nos mains, le guéridon 
fut soudain agité de spasmes qui 
envoyèrent valser deux des boites 
sur le sol, laissant The 7th Guest 
seul au milieu de 
la table. Tout le 
monde a bien vu 
que Jacques ta­
pait frénétique­
ment le dessous 
de la table à coup 
de genoux et que 
The 7th Guest 
était collé à la 
Superglue, mais 
on lui pardonne ... D'autant que 
l 'ambiance lugubre de The 7th 
Guest méritait ce Till d'Or. 

MARC MENIER 
Au moment de l'élection du 
meilleur jeu d'action, Marc sortait 
tout juste d'une séance d'Alien 
Breed 2, en compagnie de Pascal, 
notre dessinateur maison, unique 
et préféré. Les muscles saillants, le 
front en sueur, la voix cassée à 
force de hurler .. Attention, les v'la ! 
Non, pas par là, derrière toi... Argl ! .. , 
Marc a posé son 
M-16 et ses 
cartouchières sur 
le bureau de 
Jean-Michel et a 
dit : "Allen Breed 
2 est le meilleur 
jeu d'action qu'on 
ait jamais vu sur 
micro, et celui qui prétendra le 
contraire aura affaire à moi !". 
Personne n'a osé le contredire 
(Jean-Michel a même dit : .. De 
toute façon, il a raison 1). Alors ... 

SERGE D.GRUN 
.. comanche est au simulateur de 
vol, ce que Jordr. est à la chanson 
de bon goQt ... C est en ces termes 
que Serge a accueilli rannonce de 
la victoire de Comanche dans la 
catégorie "meilleur jeu de 
simul'action», 
avant de se 
fâcher tout rouge. 
La suite reste 
encore assez 
confuse, mals il 
semblerait que 
l'animal se soit 
emparé d 'un ta­
bouret avec lequel il envisageait de 
réduire en bouil lie tout ce qui 
passait à sa portée. Malgré ses 
menaces, le reste de l'équipe est 
restée sur ses positions (c'est-à­
dire sur la corniche de l'immeuble, 
au cinquième étage, où tout le 
monde s'était réfugié pour attendre 
la fin de la grosse colère et l'arrivée 
des pompiers de Paris). 

JEAN·LOUP 
JOVANOVIC 

Le meilleur pilote 
de X-Wing de 
toute la galaxie a 
lui aussi été 
traumatisé par le 
fait que son soft 

favori puisse arriver derrière 
Comanche au classement. Après 
un moment d'abattement, il s'est 
ressaisi. Moins violent que Serge 
dans ses réactions, mais tout de 
même très en colère, Jean-Loup a 
tenté d'utiliser ses pouvoirs de 
Jedi pour lancer des éclairs 
bleutés sur les autres membres de 
la rédaction. Résultat : un bout de 
moquette cramé (encore !) et un 
timbre à 20 centimes qui trainait 
par là réduit en cendres (c'est déjà 
pas si mal !). Apparemment, le 
côté obscur de la Force n'est pas 
aussi efficace qu'on le dit l 



CONFORAMA 

Consultez 
les horaires 

des magasins 
sur le 

3615 CONFO 

Indiana Jones IS a reg15tered lrademark of LucasFilm lld lucasFilm 
Gaines 1s a trademark ol LucasAlts Entenaonmenl Company Used undef 
euthonzaoon. Ali rlghts resenied 

PSYGNOSIS·• 1991 1S a reg1stered ltademark of PSYGNOSIS Ltd 

Compilation FUN RADIO 4 



TOP FLOP - TOP FLOP -TOP FLOP - TOP FLOP -TOP FLOP - TOP FLOP 

FRONTIER 
Frontier est le digne successeur d'Elrte ! Ce soft incroyable 
vous propose de bourlinguer à travers toute la galaxie et de 
choisir votre destinée. Le programme laisse une totale 
liberté d'action et comme il est possible d'explorer des 
milliards de planètes reconstituées en 30, vous allez passer 
des nurts blanches devant l'écran de votre PC ! 

TFX 
TFX est un des meilleurs simulateurs de vol de l'année. Ses 
graphiSmes sont incroyablement détaillés et ses différents 
modes de jeu conviendront à tous. Que vous aimiez les 
simulations hyper pointues, ou que vous préfériez l'action 
pure et dure façon salle d'arcade, TFX est fait pour vous! 

ALIEN BREED Il 
Encore plus beau, encore plus fort et encore plus 
passionnant que son prédécesseur, Alien Bread Il va 
vous plonger en plein milieu d'une base infestée d'aliens 
affamés. Le soft exploite à merveille les capacités de 
l'Amiga 1200, et il est possible de jouer à deux ! Alors 
courez vite chercher un copain, vous allez vivre des 
moments inoubliables 1 



SI 

1 .. 
j 

-

Attention, votre meilleur copain sera littéralement vert 
de jalousie quand vous lui montrerez votre nouveau Fox. 

Performance 1 . l.T.S. Concept 
avec double variat eur Unt transmillion 

intlgrü qui •ou1 aSlurt auillration, 
ptrformanct (y (omp ri1 dan s lt1 (8tes). Et 

grau;, la courroie, plus de chafne qui ta(he 
(et qui [ache). 

Performance 2. M ono 
amortisseur hydraullque 

arrière Tenue de route, confort, 
parct qut ritn nt sert de 

couri r si on czrrivt mal t n point. 

Performa nce 3. Moteur 
3, 5 CV refro idi par turbi ne Plus de 

sur(hauff« On peut a•oir beaucoup 
dt templramtnt tt garder son sang-froid. 

Performance 4. Freinage Des freins 
à tambour diam ètre /OJ, 1urpui11ant1, combinb à des 
pneus tubtles1 ... T out fd mlrite qu'on s'y arr<te. 

Performance 5 . Gra i ssage 
séparé* et démarreur é lectrlq ue* 
(*Uniquement sur Fox L). Après 
les lmotions, un peu de repos. Vous 
n 'a•tt plus à pou1Ser ni à kicktr 
(dimarreur llectrique). Vous pouut 
•ous arr<ter dans la prtmihe station 
u n ut (g raiHagt siparl) . 

Bientôt on ne dira plus 

cyclomoteur, on dira le Fox. 

Il PEUGEOT 

Fox Je Peugeot;, portor Je 7 680 F TTC. MoJllt prbrntl Fox l 8 990 F TTC, 2' rltro•ÎSt•r rn option. 
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Paris. 26 novembre 93. Minuit. * 
Amphithéatre de la Sorbonne. les caméras 
de Micro Kid's sont braquées sur le 
podium ... C'est la première Nuit des Jeux 
Vidéo, en live et en stéréo ! 
le verdict va tomber. Aventure, animation, 
ieu de rôles, simul'action, sport, stratégie, 
action, simulateur de vol, ieux CD et CD·I et 
Tilt d'Or Micro kid's. Voici les onze Tilt d'Or 
94, onze softs qui ont fait vibrer tous les 
passionnés de micro ! On applaudit. 

haque qnnée, toute l'équipe de Tilt s'enferme à 
double tour dans le bureau de Jean-Michel avec 
pour mission de déterminer quels sont les trois 
meilleurs jeux dans chaque catégorie. Pour tous les 
membres de l'équipe présents débute alors une lutte 
pour la survie. Le combat commence lorsqu'il s'agit 

de déterminer quelles sont les catégories à récompenser. 
Cette année, une coalition joue les putschistes et tente 
d 'imposer la création d'une catégorie Simul'action. Jean­
Michel, en fin stratège, recule la ligne de front et accepte, mais 
c 'est pour mieux contre-attaquer et obtenir les Tilt d'Or CD et 
CD-1. Ah, le Chef ! Dès qu'il s'agit de l'avenir, il utilise les 
grands moyens ... Il reste à déterminer quels titres sont 
nominés dans chacune des catégories. Alors là, c 'est la foire 
d 'empeigne: on arrive in extremis à démasquer deux 
tentacules déguisés en journalistes car Morgan et Marcus 
commettent l'erreur de réclamer le TO de la simulation de vol 
pour Day of the Tentacle ; Serge et Marc M. font des effets de 
cape imaginaires et en arrivent à se lancer mutuellement des 
sorts (virtuels, certes, mais quand même ... ); le grand Doguy 
fait la quête pour s 'acheter le billet d 'avion qui lui permettra de 
s'envoler jusqu'à Houston où, déguisé en Dark Vador, il 
s 'emparera d 'Ultima VIII pour nous prouver qu'il mérite 
absolument le TO du jeu de rôles; Piotr ouvre la fenêtre et 
déclare que, s1 TFX n'est pas Tilt d 'Or, il s'initie au saut à 
l'élastique sans élastique. Et Eric de déplorér alors d 'avoir 
oublié son camescope .. . ; Jacques, quant à lui , se demande 
encore comment il a fait pour ne pas être en retard à la 
réunion, oubliant le fusil à pompe qu'on lui avait enfoncé dans 
les reins; Noëlle tente vainement de convaincre l'assistance 
que donner une récompense à Oscar ne serait pas un 
pléonasme tandis que Thierry déplie sa hauteur pour clamer 
de sa voix de basse que Serpent Isle et lui, chacun dans 
leurcatégorie, dépasse tous les autres . 
Mais, en fin de compte, la voix de la Raison (et du Grand Chef) 
prévaut. On range les épées, pistolets laser, Fire Balls, 
Mosquito et autres armes diaboliques et on se met d 'accord. 
Car on a beau être joueur, on n'en est pas moins journaliste, 
sans oublier qu'on est avant tout joueur. Aussi, en toute 
partialité et toute impartialité, les journalistes de Tilt vous 
présentent les Tilt d 'Or de l'année. 

Record battu 111 aura fallu à peine une seconde et quatre dixièmes au 

r:
. ry _pour désigner à l'unanimité Day of the Tentacle comme le meilleur 

u d'aventure de toute la galaxie. Pas d'hésitation, pas de discussion, 
s ignobles tentacules mutants de chez LucasArts emportent haut la 

ventouse une récompense bien méritée ! 

O
n n'avait jamais vu ça 1 terribles dangers tels qu'une épidémie 
D'habitude, les débats pour de diarrhée ou des chevaux 
l'attribution des Til t d'Or pétomanesl Freddy Pharkas ne fait pas 

peuvent durer des heures. Mais pour la dans la finesse mais le scénario est 
catégorie ' Mellleur jeu d'aventure', bien construit et le jeu bénéficie d'une 
Day of the Tentacle (DOTT pour les ambiance sonore très réussie. • 
Int imes) a obtenu immédiatement 
l'unanimité 1 Il a tout pour devenir un 
Jeu ' culte', vachement 'culte' même, 
si l'on en croit son scénario délirant : 
un Ignoble tentacule mutant créé par 
un savant fou s'échappe à bord d'une 
cabine de wc transfonnée en machine 
à voyager dans le temps et projette de 
devenir le maitre du monde mais 
heureusement trois adolescents vont 
tenter de l'en empêcher en partant à sa 
poursuite à travers le temps (vous 
pouvez respirer ... ). Le jeu permet de 
diriger trois personnages à la fois et de 
passer de l'un à l'autre à tout moment. 
Les héros sont en effet coincés au 
même endroit mais dans trois époques 
différentes 1 Les textes, entièrement 
traduits, sont bourrés d'humour 1 
Simon The Sorcerer est un Jeu 
d'aventure très attachant, lui aussi 
plein d'humour, et doté de superbes 
graphismes. L'aventure se déroule 
dans un monde médiéval de trolls, de 
dragons, de gobellns et de sorciers, 
mals les auteurs ont glissé dans le 
scénario quelques clins d'œil, parfois 
caustiques, à notre monde moderne. 
Le héros de Freddy Pharkas est un ax­
as du p istolet reconverti dans la 
pharmacie, qui va devoir affronter de 
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'TIL'r P ' OR 

Encore ? fn<ore 1 Nous avions donné un nit d'Or à Atone ln the Dark 
'-°"' son animation et, grande première dans les annales des TO, le 
~euxlème épisode de <ette superbe aventure remporte à son tour la 
récompense, malgré <ette année la forte o_pposltlon du surprenant 
Shadow (aster et du magnifique Flashba<~. 

Ll décision a longtemps été 
certaine mais c'est finalement 
one ln the Dark 2 qui est déclaré 

Tiit d'Or de la meilleure animation. Que 
l'on ne s'y trompe pas : les 
concurrents disposaient tous trois 
d'atouts Importants et ce TO fut 
Aprement disputé. Mals la magie 
d'Alone a encore jouée : que cela soit 
dans le labyrinthe végétal ou les 
chambres de Hell's Kitchen, le héros 
possède cette Inertie, cette pesanteur 
qui le rend quasiment réel. Lorsqu'il 
manipule un revolver ou la mitraillette 
Thomson, le recul de l'arme est 
Impressionnant. Et puis, Il faut avoir vu 
le petit pas chassé de la Jeune Grace 
qui déambule dans le bateau pirate 
pour se rendre compte du travail 
effectué par les programmeurs. Du 
travail, Il y en a aussi eu manifestement 
beaucoup dans l'élaboration de 
Shadow Caster. Ce jeu de rôles 
reprend le modèle de visualisation de 
Wolfensteln 3D est lui applique une 
animation d'une telle qualité que vous 
pouvez faire bouger la tête à votre 
héros en temps réel en toute flu idité. 
Mals, question fluidité, il est également 
impossible de ne pas citer Flashback. 
Dans un monde futuriste aux 
graphismes particulièrement réussis, 
votre héros court, saute, se rattrappe, 
se baisse, dégaine et tire avec un 
naturel extraordinaire. L'équipe de 
Delphine a réalisé un magnifique travail 
dans la décomposition des 

mouvements et l'animation des sprttes. 
Résultat : vous vous Identifiez 
totalement à Conrad dans sa lutte 
acharnée contre les extraterrestres. 
Chapeau bas à tous ces program­
meurs de grand talent 1 • 
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Tou les ~1.11es <Jo 
!'Avatar ont retrowt'l 
tlVOC 1J11 pla1s1r 11rrnense 
COI épisode d. Ultima 
L unlvcrs en est encore 
plus vaste c• la 
complex~é du scénano 
a du en nver plUS d un 
dcv.lnt écran do sa 
riiacHne pendant des 
nu ts ert ères. 

BETRAYAL AT KRONOOR 
(DYNAMIX/SIERRA) SUR PC 

Oyez, oîez, aventuriers, mages et tif es 1 Que les trolls, om et autres 
goules s agenoudlent à son passage <ar sur son front brdle le nit d'Or. 
Voilà Serpent Isle, grand seigneur du jeu de rôles, <erné des lauriers de 
la Forêt de Sherwood. Au premier rang, ses programmes liges, Lands 
of Lare et Betrayal at Krondor. Tudieu, que de merveilles l 

1
1 a conquis son titre durement et ne 
le doit à rien d'autre qu'à ses 
extraordinaires qualités : Serpent Isle 

a réussi à rafler la couronne dans une 
catégorie pourtant riche en 
concurrents sérieux. Des graphismes 
superbes et une bande son géniale 
soutiennent parfaitement un scénario 
dément de richesse et rempli de 
surprJses, au point de laisser n'importe 
quel aventurier pantois. L'Avatar va 
devoir accomplir toute une série 
d'aventures. depuis Jouer le messager 
entre deux amoureux Jusqu' à 
rééquilibrer la balance cosmique. Du 
grand art malgré une animation un peu 
saccadée. 
C'est également d 'art dont on peut 
parler pour qualifier Lands of Lora, 
dont les graphismes sont parmi les 
plus réussis de tous les jeux de cette 
année. Et surtout, ce jeu n'est pas 
réservé à une élite de vétérans, 
aguerrie aux jeux de rôle: même les 
joueurs débutants y trouveront leur 
compte, les premières énigmes étant 
suffisamment simples pour ne pas les 
décourager. Pour terminer l'aventura, 
en revanche, les rOllstes confirmés 
devront déployer tous leurs talents. Un 
jeu dans lequel Il fait bon se balader. 
Betrayal at Krondor joue quant à lul les 
nouveaux venus-trouble fête puisque 
ce premier Jeu de rôle de Dynamlx a 
créé l 'événement en Imposant un 
nouveau mode de suallsatlon en 30 
surfaces pleines et bitmaps zoomées. 

Comme ces graphismes viennent 
Illustrer un scénario d'une richesse peu 
commune et articulé en chapitres 
comme un roman, nos testeurs étaient 
unanimes pour le voir figurer pannl les 
candidats aux aux Tiit d'Or. • 



MEIL~EUR JEU DE SIMUL-RCTION MEILLEUR JEU D'ACTION 

Comonch, a marqu6 un 
tournant dans Io 
simulation el nous ovons 
dù créer Io cotflgorie 
simul'action 6 la lèto do 
loquelle il est tout 
119furellement venu Ml 
placer Des minions en 
hélicoptère de combot 
que llOUS ne povrre.z 
jomois oublier ! 

Les su<eesseurs de Wing Commander nous posaient un problème de 
classement. Mais la qualité des produits nous a poussé à créer une 
nouvelle catégorie, celle des simulateurs d'action. Parmi les titres en 
lice, Comanche a constitué l'un des événements majeurs de l'année. 

C'est Co. manche qui remporte le Tilt 
d'Or. Il se caractérise par une 
réalisation technique excep­

tionnelle qui avait vraiment lmpreSStonné 
tout le monde lors de la sortie du 1eu. 
Vous êtes aux commandes d'un 
hélicoptère Comanche. un vrai b11ou 
technologique qui va vous permettre de 
mener de nombreuses m1ssoos dans un 
décor en 30 mappée : combat. 
repérage, destruction de matériel. 
escorte, lutte an11-drogue. etc. 
L'animation, très fluide. et \'appert de 
voix digitalisées est vraiment pla1Sant. Le 
data d1sk récemment sorti permet de 
1ouer un trentaine de missions 
supplémentaires. Bref, Comanche est 
avant tout un simulateur de plaisir. 
Le deuxième est X·W1ng, un 1eu 
reprenant le thème de la guerre des 
étoiles. Vous êtes un 1eune pilote qui doit 
mener une campagne contre l'Empire. 
Vous avez quatre vaisseaux à votre 
d1spas1tion (en incluant le data d1sk) · X­
Wing, A-W1ng, Y-Wing et B-Wlng, 
chacun d'entre eux ayant ses 
spécificités. Le mode combat est en 30 
d 'une flu1d1té hors pair et les musiques et 
les bruitages sont directement tirés du 
film Star Wars. X-W1ng est un grand jeu 
qui ne manquera pas de plaire aux fans 
de la saga galactique. 
Au sein de l'espace 1nters1déral de 
Pnvateer. vous incarnez un pilote sans 
foi ni 101. Le générateur de m1ssoos vous 
permet de )OUel' des centaines d'heures 
sans 1ama1s finir le 1eu mais les 
concepteurs d'Ong1n vous lancent tout 

de même dans la quête d'un mystérieux 
artéfact extra-terrestre convoité par 
beaucoup de monde. Pnvateer est l'un 
des meilleurs softs dans le genre et 
constitue certainement l'une des valeurs 
sûres de cette année. • 
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DESERT STIKE 
(Elf ONI- A 5 >U f 

Au rayon jeux d'action, l'Amiga se taille la part du lion, laissant au PC 
le soin de s'occuper de jeux plus cérébraux. Le grand vainqueur, Allen 
Breed 2, vous propose ~e plonger à deux dans l' univers angoissant de 
films comme Alien ... De quoi vous donner des frissons dans le dos 1 

Les petits surdoués de Team 17 
ont encore frappé 1 Allen Breed 2 
est aussi exhaltant que son 

prédécesseur et c 'est, de plus, un des 
rares softs qui exploite vraiment les 
capacités de l'Amiga 1200. Avec ses 
graphismes impressionnants de 
précision et ses bruitages d'une qualité 
rarement égalée, Allen Breed va vous 
plonger en plein cœur du film Allens. 
Vous Incarnez deux combattants 
armés jusqu'aux dents qui vont devoir 
explorer de sombres couloirs remplis 
d'aliens vindicatifs. C'est le mode deux 
joueurs qui fait tout l'intérêt d'Alien 
Breed 2. Rares sont les jeux capables 
de faire grimper votre taux d'adrénaline 
en flêche comme Alien Breed 2. 
L'action de Syndicale se déroule dans 
un monde futuriste inspiré de l'univers 
cyberpunk dans lequel vous dirigez un 
commando compasé de quatre agents 
chargés de missions diverses 
(assassinats, vol ou destruction de 
matériel, protection de personnalités, 
libération d'otages, etc.). Syndicale est 
passionnant et bénéficie d'une 
réalisation très soignée. 
Desert Strlke est quant à lui un peu 
plus orienté action pure et dure. A bord 
d'un hélicoptère Apache, vous allez 
devoir flanquer une raclée à un 
dictateur moustachu du Moyen-Orient 
(le filon est décidément inépuisable). 
Au menu : sauvetage de prisonniers, 
destruction d 'usines chimiques, de 
centrales nucléaires ou de SCUO. Les 
séquences d'action exigent de bons 

réflexes mais vous devrez aussi 
surveiller votre niveau de fuel et revenir 
faire le plein de missiles et de 
munitions de temps en temps. Desert 
Strike mêle habilement action et 
stratégie pour notre grand plaisir.• 
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'TIL'f 0 ·r 0 R 
f1El~~EUR JEU DE SPORT 

JORDAN IN FLIGHT 
(EUCJRONIC ARTS) SUR PC 

GOAL OM SUPER FOOTBALL 
(YIRGIH) SUR AMIGA (OCEAN) SUR AMIGA/PC 

Vous mesurez plus de 
deux mètres et êtes Io 
roi dans la raqvette. 
Jqdan 1n Fhght vous 
offre l'opj)O(tunité dB 
J9U&r avec les me ne11rs 
l>a$1<otteurs de la NBA 

rnMQuez pas ce 
rendez-vous sur les 
p."lrqueJs les plus 
prestigieux deS E1ats­
\... 11S 

OM SUPER fOOTBAll 
(Y 'lGIN) 5UR AMIGA (OCEAN) SUR Nti'rGA/PC 

Une main sur le cœur, Jordan in Flight regarde manier le drapeau 
d'Electronic Arts pendant que l'orchestre joue l'h~mne national. Il est 
reioint sur le P.Od1um par Goal de Virgin et à OM Super Football 
d'Ocean pour les photos des journalistes. Quel instant émouvant 1 

Nous étions jusqu'alors habitués, 
en matière de )eux de sport, à 
voir de minuscules sprltes 

sensés représenter des joueurs s'agiter 
sur des fonds glauques. 
Autant dire qu'il fallait de sérieux 
efforts d'imagination pour s'y croire. 
Mais Jordan ln Flight est arrivé et le 
monde a changé. Vos basketteurs ne 
sont pas trois pixels qui se battent en 
duel mais bien des géants 
dégingandés qui dribblent comme des 
pros : ces images digitalisées se 
déplacent dans des décors en 30 
surface pleine grâce à une animation 
parfaitement fluide. La jouabihté étant 
exemplaire, Jordan in Fllght vous fera 
passer des heures exaltantes à faire 
rebondir la balle sur le parquet. De 
plus, suivant le joueur que vous 
choisirez, vous disposerez de feintes 
ou de coups particuliers. Ah, si George 
Eddy savait ça ... 
Bon, ce n'est pas parce que l'équipe 
de France ne participera pas à la 
Coupe du Monde qu'il faut bouder le 
foot. Justement, Virgln propose la suite 
de Kick Off dotée d'une jouablllté 
considérablement améliorée. Vous 
devrez placer les bons joueurs aux 
bons postes pour avoir une chance de 
piquer le ballon à l'adversaire. Allez, 
entrainez-vous bien : la prochaine 
coupe se déroulera en France. 
Et pour ceux qui regrette l'épopée de 
l'OM en Coupe d 'Europe, Ocean 
propose OM Super Football, une 
simulation part1culiérement riche en 

options. Vous pourrez ainsi paramétrer 
le magnétoscope et décider des 
différentes tactiques à adopter suivant 
la zone de ieu concernée. Doté d'une 
excellente ergonomie, OM Super 
Football est un choix sûr. • 

MEILLEUR JEU DE STRATEGIE 

Pour IOUS COUX QUI ont 
a1rnli Poµulous ou 
C1vtl1zati0n. Gonesl.1 
s'annonce comrno une 
'uture réllirenco d.YIS le 
genre, surtout oons sa 
\IElrSIOf'I haute 06! rwon 

·est un excenert 
il'ifango dos rTlOl leurS 

rédients du gcrve 

DUNE Il STARLORD 
(WESlWOOD 'VIRGIN) SUR PC/ /WllGA (MICROPROSE) SUR PC 

C'est l' excellent Genesia qui remporte le Tiit d'Or du meilleur jeu de 
stratégie. Sans vouloir touer les Super Dupont de la micro, il faut bien 
avouer 1ue cela fait plaisir qu' un jeu français gagne le gros lot! 
Surtout ace à des gros calibres comme Dune Il et Starlord ... 

S
I le PC est devenu Incontes­
tablement LA machine de 
prédilection pour les jeux de 

stratégie, c'est néanmoins un jeu sur 
Amlga qui rafle la mise cette année. 
Genesla est un produit que l 'on 
pourrait situer entre Clvllizatlon et 
populous. Votre but est de gérer une 
population sur un continent pour y 
retrouver sept joyaux. La vue 
isométrique du terrain rappelle 
Populous tandis que la phase de 
recherche fait penser à Civihzation. 
Pourtant, Genesia n'est pas une copie 
de ces deux hits mals bien un jeu 
original et bien réalisé, dont le rythme 
ne faiblit à aucun moment. 
Félicitations à Microîds et à Thomas 
Zlghem, le créateur. 
Pour Dune Il, les amateurs de Frank 
Herbert retourneront avec plaisir sur 
Arrakls, pour une guerre de conquête 
tant économique que militaire entre les 
Atreides, les Harkonnen et les Ordos. 
La réalisation est sobre, le propos déjà 
vu mals ça marche : Dune Il vous rive 
à votre écran et les missions 
s'enchaîneront naturellement jusqu'à 
ce que vous soyez devenu maitre du 
Mélange. A noter que les voix 
digitalisées en anglais apportent un 
plus certain. 
Quant à Starlord, Il vous place dans le 
fauteuil antl-G d'un seigneur de 
l 'espace qui n'aspire qu'à devenir 
Empereur de la galaxie. 
Pour accéder au poste suprême, Il 
vous faudra mener une politique 

d 'al liance avisée, affronter des 
centaines d 'ennem is, gérer votre 
famille et vos ressources. SI le jeu est 
particulièrement riche au niveau 
stratégique, Il inclut aussi quelques 
scènes d'arcade de combat spatial. • 



L'èQuipe de Tntobyte a 
mis le paquet. puisque 
The 7th Gucst 
nécessne deux CD 
Mais à la vue des 
giaph1smes on 

~
prend alsémont 

rquot De plus, ce 
t d 'Or récompensa 

~alcment l'espnt 
ptannler de l'écl<IEIUf 

RE6EL ASSAULT THE JOURNEYMAN PROJECT 
(LUCASARTS) SUR PC CD !PRESTO STUDIO) SUR MAC CD 

Le CD est grand et The 7th Guest est son prophète ! Dans cette 
caté~orie en laquelle sommeille l'avenir du ·,eu micro, les super­
procfuctions sur PC comptaient bien truster es titres. C'était sans 
compter avec le Mac et The Journeyman Project en troisième position. 

1
1 restera dans les annales comme le 
premier jeu exclusivement conçu 
pour le CD-ROM : The 7th Guest a 

créé l'événement en misant à fond sur 
les posslbllltés de ce nouveau média. 
Utilisant les formidables capacités de 
stockage disponibles, le jeu construit 
un monde incroyable de réalisme, dans 
lequel chaque objet acquiert une réalité 
proprement stupéfiante. 

U scénario, un brin angoissant, va 
ous placer dans la peau du 
eptième Invité au manoir de 

Stauf, avec pour mission d'élucider 
l'énigme de la disparition de ce 
maléfique fabricant de jouets. S1 l'on 
ne peut nier le manque d'interactivité 
du jeu, il est tout de même 
Incontestable que The 7th Guest a 
ouvert une nouvelle dimension aux ieux 
sur micro. Tout cela méritait bien un 
Tiit d'Or, non ? 
Si l'on vous place dans un cockpit d'un 
X-Wing avec un R2D2 comme co­
pilote, pourrez-vous faire aussi bien 
que Luke Skywalker ? C'est pour 
répondre à cette angoissante question 
que Lucasarts a produit Rebel Assault, 
un super shoot'em up/slmulateur de 
vol. L'utilisation du CD prend tout son 
sens lorsque débute l'lntro qui met en 
scène des digits de scènes entières de 
Star Wars avec les thèmes musicaux 
du film. Il vous faudra cependant vous 
entraîner dur avant de partir à l'assaut 
de l'Etolle de la Mort. 
Et le Mac dans tout ça ? La machine 
d'Apple accueille The Journeyman 
Pro1ect, un 1eu d'aventure à travers le 

temps soutenu par des graphismes à 
tomber à genoux. La bande son étant 
de la même veine et le scénario 
suffisamment riche en rebon­
dissements, 11 méritait bien de figurer 
dans ce palmarès.• 

t1EILLEUR Slt1ULRTEUR DE VOL 

'rORNADO 

roct1ca1 F ut1tor 
Exporlmont (TFX pour 
OS 1'1tlJ!lOSI 0 .t Vf 1111 
r.illor 1 1 rn1so .iu tout 
'J-0f'll0r 'Tlomont gr àce Il 
uno an1rnat1on 
époustouflante et une 
t.l.'.ISC •cctmlQue a 
p !;(li do Dommag 
pour Ace ovcr Europe 
et Torrkldo 

(C'YNAMI) RRA) U k. (DIG TAL IN EGRAT >N) SUR h. 

Quel suspense 111 aura vraiment fallu attendre les tous derniers jours 
pour connaître le classement de cette catég_orie, maintenant chasse 
gardée du PC. C'est sur le poteau que les chasseurs ultra-modernes de 
TFX sont venus battre les glorieux coucous d' Aces Over Europe. 

1
1 y a un mols, c'était simple : le 
fabuleux Tornado, de Digital 
l ntegratlon, allait remporter la 

compétition. Simulation "béton", elle 
possédait les meilleures chances de 
s'imposer, s'inscrivant dans la lignée 
de Falcon 3.0 et offrant l'originalité de 
pouvoir (et même de devoir) passer du 
siège du pilote à celui du navigateur. 
Valeur plus que sOre, Tomado amorçait 
donc son approche de la piste des Tiit 
d'Or lorsque Dynamix nous présenta 
Aces Over Europe. "Tango Charlie 
Bravo l Ici la tour. Vol Tomado, veuillez 
reprendre de l'altitude". Le successeur 
du Tilt d'Or de l 'année dernière lui 
passait sous le nez, mais avec quel 
brio 1 Cette reconstitution fait 
Irrésistiblement penser à Secret 
Weapons of the Luftwaffe (que tout 
pilote se doit de posséder) mals le soit 
a été réalisé avec les moyens 
techniques d'aujourd'hui et cela donne 
un résultat captivant qui vous colle 
dans le cockpit d'un Spitfire, d'un 
Gustav ou d 'un Mosquito pour les 
deux dernières années de la Seconde 
Guerre mondiale. Et puis, boum 1 Un jet 
vient taquiner les lois de 
l'aérodynamique sous les hélices de 
nos vieux zincs et voilà que TFX ne 
laisse à Aces Over Europe qu'un 
accessit et atterrit triomphalement en 
vainqueur. 

Image des appareils qu'il simule 
F-117, F-22 et EFA), le soit de 
ID n'utilise que les techniques 

de pointe pour un effet maximal. Et ça 
marche, à tel point qu'il faut vraiment 

se creuser la tête pour trouver des 
défauts à ce jeu qui, par ailleurs, est 
doté d'une animation époustouflante 
(une vraie 'post-combustlon' 
graphique) et laisse une chance aux 
pilotes débutants. Bien joué, DIO 1• 



DAY OF THE TENTACLE 
ILUCASARTS) SUR PC/PC CD ILUCASARTS) SUR PC 

les jeux que Jean-Michel vous présente chaque semaine dans Micro 
Kid's sont d'abord .Passés entre les mains expertes de nos labo­
testeurs, qui ont decidé, cette année, de décerner un nit d'Or à Lands 
of lore, de Westwood. Derrière, les jeux lucasArts cartonnent .•• 

Lands of Lore vous transporte dans 
un monde médiéval où vous 
incarnez, au départ, un jeune 

homme chargé de mission par le roi. 
Bien vite. les événements s'enchaînant, 
vous contrôlerez deux ou trois 
personnages qui devront explorer ce 
monde magique à la recherche du 
Rubis de la Vérité. Les graphismes 
sont magnifiques et les énigmes 
passionnantes. Mals, surtout, Lands of 
Lore permet aux rôlistes débutants de 
faire un apprentissage progressif qui 
les initiera en douceur aux arcanes du 
JDR. Mais que les joueurs confirmés 
se rassurent : le jeu est suffisamment 
vaste pour offrir des challenges à leur 
mesure. Complet, vaste et prenant et 
superbement réalisé, Lands of Lore n'a 
pas volé son Tilt d'Or. 
Derrière lui, LucasArts se fait un tir 
groupé avec l'inévitable Day of the 
Tentacle et le légendaire X-Wlng. Il est 
évident que Day of the Tentacle 
représente l'un des jeux phares de 
cette année, et la récente version 
entièrement francisée lui permettra de 
conforter encore plus sa position 
proéminente dans notre pays. A la 
rédaction, certains ont carrément 
construit un Tabernacle regroupant 
tous les gadgets, affiches, photos et 
autres produits dérivés et devant lequel 
de l'encens brûle en penmanence. J'en 
arrive à me demander s'ils ne se 
prosternent pas devant chaque 
matin ... Quant à X-Wing, on ne compte 
plus les Starwarsophiles qui, se 
prenant pour Luke dans la tranchée de 

l'Etoile de la Mort, restent des heures 
devant leur PC dans l 'espoir de 
pulvériser le Tie-bomber de Dark 
Vador. Rien que du très bon, donc, 
dans cette sélection des labotesteurs 
de Micro Kid's. • 

1•nr VERDICT .: 
·r•-!1-~nr:: ~é1t~.,_,..,,..... .· 
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,wor~mes par Frtlds of Glory el aux !eu1 : l 
. de raits par lands of lare. Ct dtrnie~EY 

1

. ' vraiment un jeu magique qui vous plonge·· . .' 
-.~lusqu'ou cou dans une am~ianci;;;;i 

• ~_ médl~vole fanlosliquo. Il foui avoir v~_·'_i 
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Pour tous les amateurs 
d'ésotérisme, de 
se enco·flct on et 
d'histoire andine, 
Coktel propose lnça, 
une l11sto re à trav.,rs le 
temps ot les 1rarJ11oons 
des c1v1hsal1ons 
pr6colombienne~ Lf 
CD-1 res111uo panoculiè 
remont bien tes 
n J! '1" QUdlrte CD 

KETHER DiMO'S QUEST 
(INFOGRAMES) (SPC/PHILIPS) 

Nous tenions à distinguer le CD-1 q_ui, en un an, a trouvé sa place dans 
la gamme micro : ce pari technologique s'est transformé en pionnier du 
multimédia et il était normal que nous lui consacrions un Tiit d'Or. Pour 
inaugurer le palmarès, c'est Inca qui passe à la postérité. 

1 
nca sera donc le premier jeu au 
monde à recevoir un Tilt d'Or deux 
années consécutives. Il est vrai qu'il 

a reçu l'année dernière le TO des 
meilleurs graphismes sur PC et qu' il 
concourait cette année dans la 
catégorie CD- 1. Comme quoi, les 
programmeurs de Coktel ont su 
soutenir leur produit et lui assurer une 
pérennité grâce à ses adaptations sur 
les différentes machines du monde 
micro. Rappelons qu' lnca est un jeu 
très graphique qui marie 
astucieusement le jeu d'aventure avec 
des phases d'arcade. Son scénario est 
très fort puisqu'il prend racine dans la 
mythologie Inca et se développe à 
travers l 'espace et le temps. Mais la 
grande force d'inca tient surtout à ses 
grap hismes qui incluent des 
digitalisations d'acteurs dans des 
décors en bitmaps et en 30 
précalculée, ainsi qu'à une bande son 
de très haute qualité. 
Kether, à qui échoit la seconde place, 
repr end d' une certaine manière le 
principe d'inca puisqu'il est à la fols un 
jeu d'aventure, d'action et de réflexion. 
Chevalier du futur, vous devrez 
résoudre des énigmes logiques pour 
pénétrer dans cinq temples différents 
où des phases d'action mettront votre 
dextérité à rude épreuve. 
De la dextérité, il vous en faudra pour 
venir à bout de Dimo's Ouest, un Jeu 
de plates-forl\!es à la Boulder Dash. 
Pour sauver vos amis transformés en 
bonbons par un sorcier plutôt 
malfaisant, vous devrez traverser de 

nombreux tableaux tout en récupérant 
les diverses sucreries. Grâce à une 
superbe jouablllté et de très beaux 
thèmes musicaux, Dimo's Ouest est 
devenu l 'un des grands hits 
incontournables sur CD-1. • 
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Après Serpent 
Isle et Silver Seed, voici le seul, l'unique ULTIMA 8: 
graphismes superbes, animations top, scénario ensorcelant. 
Absolument unique 1 

.. 
Une superbe 
réalisation ~r 
Delphine/ Blue 
Splière ! Toutes 
les dernières 
techniques de 

programmation ou service d'un jeu d'action 
u vous incarnez un fli< de l'espace ! 

GENESIA 
Une superbe 
simulation de 
I' éd~eur Microïds. 
Développez et 
faites prospérer 
une terre, un 

peuDle, en explo~onl tous 
les paramètres à votre aisposilion. 

TERM NATOR 
RAMPAGE 
Un mix de Ultimo 
Underworld et de 
Woffenstein 3 D. 
Vous in<omez un 
soldat qui doit 

· e tous les robots présents dons les 32 · 
usines Cybenline. 

. 

NEW . 

' . 

SIM CITY 
2000 
Vous voilà Moire 
d'une future 
métropole el son 
avenir dépend de 

vos qualités de 9estionnoire. Luttez contre le 
toux croissant de criminalité en investissant 
dons l'éducation el Io recherche, en trouvant 
les matières premières des années 3000 ... 

TfX 
Des vues multiples, 
zooming, caméra 
externe à 
olocemenl vorioble, 
le choix entre 3 
avions : F22 -

F117 A et un avion 
expérimental, plus de 20 missions. Un simulateur de 
vol superbe el trés réaliste programmé par Océan. 

•• • 
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AalllST/AMIG 
NOUVEAUTES A VENI 

Apocalypse 
Battletoods 

King Ouest 6 
Mortol Kombot 

Body Blows 2 Robinson Requie 
Conon Fodder Second Samouraï 

m 

Cool Spot 
Cyberpunk 

Simon the Sorcer 
Stortrek 25th An 

er 1 n. 
Dorkmere Street Fighter 1 + 
F1 Ultimote Pinboll 

2 

Fl 17 A Nighthowlc Uridium 2 
Gobblins 3 Winter Olympics 
Innocent Wiz and liz 
Jurossic Park Wonderdog 
K240 Zool2 

TOP 20 ST/ AMIGA 
Efüe 2 Frontier 
Genesia 
Hired Guns 
Syndicale 
O.M. Football 
Spoce Hulk 
Combat Air Potrol 
Body Blows 
Potricion 
Dreomlands 
Alien Breed 2 
Dogfight 
Goal 
Alien 3 
Gvilization 
Dune 2 
f 17 Challenge 
Project X 
Sensible Soccer 2 
Overdrive 

MANETIES 
Manette SPEEDKING 
Manette NAVIGATOR 
QUICXJOY 3 Superchorger 
QUICKJOY V SUPERBOARD 

289/28 
ND/34 
ND/32 
ND/24 
ND/24 
ND/29 
ND/29 

9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
9F 
5F 
5F 
9F 

ND/ 19 
299/29 

ND/ 28 
ND/24 
ND/29 
ND/ 24 
Nd/ 24 

275/29 
ND/29 
ND/ 12 
ND/12 

225/22 
ND/ 24 

125 
159 
99 

F 
F 
F 

14 9F 



~ 
J 
1 
J 
~ 

l 

•• a s s+e+ff** 

LES 
NOUVEAUTES 
D'ABORD ! 

• 

.r-·~ 

I 
J • 

Avec Des1eux 
déments sur 

3615 
la Mégacarte, 5% de remise* sur 
des pr1x. canons, même sur les promofions 
Les Magasins de Rosny et MICROMANIA 
des Cltamps-Elysées sont agrandis ! .,..___~=.._. .. 

MICROMANIA ROSNY 2 ouverthle• dfmanc e• 
1 Centre Commercial Rosny 2 J/c:!l! 

Tél. AS SA 73 07 
EL:YS.E$ ouvert 7 

MICR~~NIA CH~SŒl Elysées foun/~5 
1 Gg_lerie es çim~.~ BA, (J'-1. mps- 'J:!e':.•re 
RE~ ChGeo. Gauylle- Te' \ 42 56 04 13 Metro rge · · ...... 

. MICROMANIA FORUM_ DES. ~U!uvert le• 
1 5 rue Pirouette et A, passage de Io Reale · Niveau 2 dimanche• 

'- Métro et RÉR Les Halles . Tél. 45 08 15 78 J/c:!l! Apple Macintosh 
MICROMANIA VIL1~rt2 2 ';::::Cl:! 

1 Centre Commercial Ve rz.y '2 et •" d•cem ,. 
..._ Tél. 3A 65 32 91 

----:::: SIM CITY 2000 LE TOP 10 
Vous voilà Moire d'une MICROMANIA 
future métropole et son Break Line 27 5 F 

MICROMANIA LA DEFENSE 'r,:::Cl:! 
1 Centre Ccial des 4 Temps . Niveau 2 J/c:!l! 

..._ RER La Défense . Tél . .4177 77:33~5~3~23~-~===~ 

avenir dépend de vos Chuck Yeoger Air Combot399 F 
qualités de gestionnaire. lnd 4 399 F 
luttez contre le toux Y • 

croissant de criminalité en investissant dons Legend of Kyrandio 349 F 

~ MICROMAlllA NICE. Ouvert le• 
l'éducation et Io recherche, en trouvant les matières Eight Ball de Luxe 299 F 
premières des années 3000. Sortie courant janvier. Red Boron 299 F dimanche• 

1 Centre Comm~rcial Nice-Etoile 12 et 19 

-... Niveau -1 . Tel. 93 62 01 l A 
d•cem•re 

' LEGEND OF 
MICROMANIA LYON LA PART·DIEU KYRANDIA 

) . M't Ouvert u 1 . d s· Niveau 1 . Face sortie e ro le• dimanche• 12 n c oss1que e 1erro 
69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82 et ' ' "'cem•re pour votre Moc. Vous 

X êtes l'héritier d'un 
MICROMANIA LILLE V2 le• :r.:::Che• royaume que le sinistre 

1 Centre Ccial de Villeneuve d'Ascq ':.1~:.t!' Brodon_v?us a dérobé. Vous devrez tenter de regagner 
-... Niveau bas -Tél. 20 05 57 58 votre hentoge. 

Gvilisotion 349 F 
Prince Of Persio 349 F 
A TRoin 369 F 
Carrier ot Wor 349 F 

LES MANETIES 
Gravis Mouse Stick 
Gravis Gomepod 

649 F 
389 F 
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Chris Roberts nous o présenté en détail les 
11rojets Wing Commander 111 et Wing 
Commander Armada. 

O
rigin est aujourd'hui l'éditeur 
de jeux américain le plus 
vendu dans le monde. Une 

bonne raison de nous rendre à 
Austin au Texas pour rencontrer 
les créateurs de mondes et vous 
rapporter les toutes dernières infos 
sur les hits Origin de 1994 (voir 
aussi nos previews de Pacifie 
Strike, Warbirds et BioForge). 

Wl«i~lll 

Oui, Wing Commander Ill est en 

D 

route ! Et, si Chris Roberts tient 
toutes ses promesses, Il va 
renvoyer ses prédécesseurs au 
placard 1 On savait que l'auteur de 
Wlng Commander et Strlke 
Commander visait toujours très 
haut et il ne fait pas défaut à sa 
réputation avec le troisième volet 
de sa série fétiche. Wing 
Commander Ill sera un jeu CD­
ROM uniquement, en super VGA 
avec des vaisseaux entièrement 
modélisés en 3D mappée. Tous les 
graphismes du jeu ont été réalisés 
sur Silicon Graphies avec les 

-
Le script sur papier de l'intro de Wing 
Commander Ill couvre un mur entier dons les 
locaux d'Origin 1 

Voici 'un es vaisseaux que es grop isles e 
Wing Commander Ill ont inodélisés sur leur 
Silicon Graphies. Joli, non ' 

logiciels de rendering les plus 
performants du marché. Quant à 
l'aventure proprement dite, elle 
vous mettra une fois de plus nez­
à-museau avec les Kllrathis mals 
Wlng Commander Ill vous réserve 
d'autres surprises... Wing 
Commander Ill est annoncé pour 
avril sur PC CD-ROM et 3DO. 

Wlng Commander Armada est le 
logiciel que tous les "pros" de 
Wlng Commander attendaient, un 

jeu de Dogfight dans l'univers 
imaginé par Chris Roberts où il 
pourront se mesurer dans un face­
à-face meurtrier avec d'autres 
joueurs. Conçu dans le même 
esprit que Wlng Commander 
Academy, Wing Commandeer 
Armada n'est pas un jeu original 
mals plutôt un complément 
proposé aux fans de la série pour 
un prix attractif. Il profitera par 
contre des progrès techniques 
accomplis pour WClll : mode > 

Dallas Snell, Vice Président et Responsable 
des Développements : •l'Europe représente 
désormais plus de 50% de nos ventes : une 
bonne raison de systématiser Io traductions 
intégrale de nos jeux 1•. 



ORIGIN 

Quoi de neuf chez Origin ? Que nous concoctent donc les géniaux auteurs de Wing Commander, d'Underworld et surtout d'Ultima, 
la plus longue et la plus belle saga de toute l'histoire des jeux micro ? Dogue de Mauve est parti comme envoyé spécial pour Tilt au 
Texas. Où il a rencontré Lord British lui-même, le vice-président senior d'Origin. Il revient des USA, les yeux pleins de couleurs et la 
tête pleine de rêves. Mais surtout avec les softs de l'avenir et quelques photos prometteuses. 

Voici les locaux octuels d'Origin Croyei-le 
ou non, ils $00t déjè> pleins è> crCJ!:luer et 
r équipe enVÎ'°IJll $érteusement dè 
déméOOger 1 

> Super VGA et vaisseaux en vrai 
3D. Les options de jeux sont 
multiples : on pourra relier jusqu'à 
quatre ordinateurs, jouer à un 
contre un, deux contre deux (avec 
pilote et canonnier), chacun pour 
soi ou même à deux sur le même 
ordinateur (l'écran étant alors 
divisé en deux). Bref, des heures 
de plaisir en perspective et un 
moyen de montrer à tous ces 
vantards que VOUS êtes le 
meilleur ! Wing Commander 
Armada est annoncé sur PC pour 

avril. A noter que la version 300 
de Wing Commander arrivera, elle, 
en janvier. 

La seule mauvaise nouvelle pour 
tous les fans de !'Avatar, c'est 
qu 'Ultima VIII ne sortira qu'en 
février. Mals à part ça, Ultima VIII 
apparait sans aucun doute comme 

Lo moi$Oll de lord Brifüh e$t un véritable rêve 
d' gvenlvrier . objeb de r:ollection 
Kientiliques, occultes ou exotiques, épées el 
outres ormes anciennes, pas50g8$ $0Crets 
Dlus vrais çiue nature et confort moderne. 
Ouont 6 l'liate des lieux, il est d'une patience 
et d' une gentillesse è> toute épreuve. 

l'événement du début 94 en 
matière de jeux de rôles. 
Entièrement reprogrammé par 
rapport à Ultima VII et Serpent Isle, 
Ultlma VIII se destine à la fols aux 
rôlistes purs et durs et aux novices 
qui voudraient découvrir le monde 
merveilleux du jeu de rôles. Doté 
de graphismes et d'animations 
extraordinaires -Il y a près de 1500 
(!) sprites rien que pour les 
mouvements de l'Avatar- ainsi que 
d'un système sonore stéréo 
étonnant (on entend VRAIMENT 
les monstres approcher), Ultima 
VIII dispose, qui plus est, d'un 

Richard Gorriott collectionne tous les objets 
qui portent le nom d'Ultimo : adoucis5ant, 
tosses, cigarettes.. ot même papier toilette 1 

scénario en bêton et d'une 
interface améliorée. Mieux, il 
sort ira en version française 
intégrale ! Enfin, il sera jouable sur 
un 386DX à 33Mhz. A Tilt, on n'en 
peut pJus d'attendre février! 

SmrMSHoac 
System Shock est le nom actuel 
du nouveau projet des auteurs 
d'Ultima Underworld dont Il 
reprend d'ailleurs le moteur de jeu. 

At)Cly Hollis, sp6c1aliste des somulaleurs de 
vols Chei Microprose, vient de rejomdre les 
rangs d'Orig1n. Ça vo simuler feime 1 

Lo 5alle d'attente de chez Origin. Cerloins 
journalistes attendent plus que d 'autres ... 

Nettement orienté «action .. , 
System Shock vous met dans la 
peau d'un hacker cyberpunk, un 
netrunner. Vous vous retrouvez 
dans une vaste station spatiale, 
une biosphère, dirigée P.ar 
l'ordinateur Shodan. Celui-ci s est 
détraqué et s'apprête à lancer 
plusieurs offensives contre la Terre 
(notamment à l'aide de mutants 

Warren Sriector, le c;oncepteur de System 
Shock el de Worbirds, est aussi l'auteur du 
1eu de rôle$ Toons Quelle productivité Il 

crées dans ses laboratoires). Ce 
sera à vous de comprendre ce qui 
se passe et de neutraliser Shodan 
pour survivre. Au niveau technique, 
System Shock sera plus rapide 
qu'Underworld 2 (1 O à 15 im./sec. 
sur un 486) avec des textures plus 
fines. On pourra accéder à une vue 
plein écran et même une vue 
panoramique à 360'. Le jeu sera 
axé sur l'exploration et le combat 
avec des énigmes faisant appel 
aux lois de la physique qui sont 
entièrement gérées. Au niveau de 
l'ambiance, le jeu devrait sans 
doute ressembler à ln Extremis 
(look "Alien", décors sombres, 
bruitages angoissants). Sortie 
prévue en avril sur PC • 



Avec Pacifie Strike, 
Origin monte 
encore d'un cron 
dons le réolisme en 
motière de 
simulolion. Admirez 
les détoi ls de 
I' OF?P<lre!I et l'ombre 
9u'il pro1ette sur 
1 océon. 

Basé sur les routines -améliorées- de Strike 
Commander, Pacifie Strlke est un simulateur 
de combat aérien de la Seconde Guerre 

Mondiale. Il vous met dans la peau d'un pilote de 
chasse américain qui va se trouver mêlé à toutes les 
opérations et les raids aériens qui eurent 
effectivement lieu durant la guerre. La façon dont 
vous terminerez chaque mission (succès éclatant, 
réussite moyenne, échec relatif ou plantage 
catastrophique) déterminera les conditions, plus ou 
moins favorables, des affrontements suivants. Au 
final, il est même possible d'écourter ou d'allonger la 
guerre 1 Le réalisme historique a été l'un des soucis 
majeurs des auteurs du jeu ... qui ne lui ont 
cependant pas sacrifié la jouabilité ou le plaisir des 
yeux. Les avions de Pacifie Strike ont tous été 
modélisés avec un immense soin du détail. 
Silhouettes, couleurs, décorations : tout y est ! On 
peut même voir le pilote à travers la vitre de chaque 
coucou. Quant aux navires de guerre, américains ou 
japonais, Ils sont superbes et tout aussi détaillés. Il 
faut les voir tanguer puis couler lentement lorsque 
vous avez réussi à lès torpiller ( .. c'est mon porte­
avions qui coule en bas ? Oups, désolé ... »). Les 
graphismes du décor ont également évolué depuis 
Strlke Commander ; Ils sont plus complexes et plus 
détaillés (la surface de l'océan ne ressemble plus à 

Et un Zero de 
moins, un 1 Dons 
Pocific Strike, les 
combots sont 
encore plus 
strenonts que 
dons Strike 
Commonder. Une 
bonne occosion 
d'utiliser les 
coméros 
extérieures ... 
sur1out en cos de 
victoire. 

ERIC HYMAN 
CHEF DE PROJET 

Tilt : I H jour, Eric. Co••nt 
prés11terals-t1 Pacifie Strlkt à 1os 
ltdws ? 
Eric Hyman : fJr bien, il s'agit J'un simulateur 
Je combol aérien qui reprend Ioules les 
batoillts qui ont eu lieu Jans le Pacifique Juron/ 
Io Seconde Guerre Mondiale. 
~a mHlll!lt pas 1111 à s • Hier, llOll ? 
En effet le moteur es/ iJenlique à celui Je 
Slrike CommonJer, mais certaines roulines 
graphigues ont élé rajoulHs ou omiliorHs. Il y 
a également â'aulres différences importantes 
avec Slrike Commander. Les combats Je Pacifie 
Strike se font fous en vrai Oogfighl (combat à 
courte portée}. Les Mosquilo et autres Zero Je 
Pacifie Strlke sont loin d'être aussi 
technologiques que /es f · 16 Je Slrike 
Commander, mais ils sont au moins aussi fun à 
piloter 1 
JustH11nt, retrouvera-t-on clans Padfk 
Strlke tous les avions chers 111 plotes 
cle ""' période ? Oui, ils seront tous accessibles (Mustang, Kate, 
(orsair, ThunJerboll, Liberalor, ... }, en 
respectant Io réolite histOfiqut Je leur mise en 
service Jurant fa~"· 
Est-<t-qH ~a s fie que le jff suivra 11 ,....,....,. 
Non, au contraire ! Tous les odes Ju ;oueur 
influenceront les missions suivan/es, allanl 
mime iusqu'à modifier Io Jurée el l'issue Je la 
guerre. Nous avons voulu uéer un ;eu fun Jans 
la lignée cle Wing Commander el X-Wing mois, 
contrairement ci celui·ci, Pacifie Slrike n'exigera 
pas Ju ;oueur qu'il remplisse scrupuleusement 
chaque détail d'une mission avant cle pouvoir 
continuer. Dans Pacifie Slrike, même un 
mauvais pilote peul survivre jusqu'à l'issue Ju 
combat. Evidemment, un bon pilote qui aura 
réussi à couler quelques navires Jurant le jeu 
verra sa lâche allégée lors Je /'assaut final. 
Peul-être même pourra+// éviter le lancement 
Je la Bombe ... à moins qu'il ne soit désigné 
pour piloter /'f nola Gay. 
On dirait que vous avez dr61ement 
potassé votre histoire 11 faisant le jeu ? 
En fait, tous les membres Je I' équj,' son/ Jes 
passionnés d'histoire autant que e ;eu. Cela 
donnera, j'espère, un soit aussi réaliste 
qu 'agréable à ;ouer. En fait, nous faisons le 
simulateur auquel nous avons tou(ours rivé Je 
;ouer. 

PACIFIC STlllE 
OllGll PC 

Pocific Strike ne seroit totalement complet sons I' «Origin touch• que 
conslituent les séquences cinémotiques du jeu. le héros occuse une 
ossez nette ressemblonce avec celui de Stroke Commonder, non î 
Seroit·ce son orrière·grond·père ~ 

une étendue plate). Les amateurs 
de Wing Commander et de Strike 
Commander retrouveront éga­
lement avec plaisir les séquences 
cinématographiques qui font la 
particularité des softs d'Origin. Au 
niveau technique, Pacifie Strlke 

En piqué dons 
l'ozur 1 De 
nombreuses missions 
vous demonderont 
de br<M!I' les conons 
onti·oériens des 
novires joponois. 

réclamera une grosse configuration : PC 486, 4 Mo de 
RAM, joystick et environ 20 Mo sur le disque dur. 
Mais que les passionnés se rassurent, le jeu tournera 
aussi sur 386 (où Il sera plutôt lent). 

Dogue de Mauve 



JACKT.LADD COURT TOUJOURS? 

INNOCEN 
until caugh 
Attention - Jack T. Ladd est armé de 10 Mb de donnees. jeu superbe, mouvements 
réalistes dans 8 directions. SmuttIText"', CensoRound"'. CyniPlay"'. Pour menager vo 
moralité et votre santé mentale. évitez.le a tout prix. 

Selon les informations reçues 
ce matin , l'infllme Joc k T. 
Ladd , c riblé d e d e ttes e t 
actue lle m e nt rech e rc h é par 
les Services F iscaux 
Inters te lla ires, est to ujours 
en libe rté. 
Celte photo prise par Wilbour A. 
Pratt. photographe amateur, 
montre un homme identifie 
comme Jack T. Ladd quittant le 
fameux night-club Vagrants. Le 
club. repaire favori des patrons 
du milieu et des starlettes. se 
trouve au C()(.'Ur de la capitale et a 
la réputation de servir les 
boissons les plus chères de 
l'univers. La photo a été prise à 
3h00 du matin et on pense que la 
blonde au côll• de notr~ suspect 
n'est autre qu'une certaine Miss 
Fifi LaMour, jeune actrice 
talentueuse et danseuse de 
charme. 
Un représentant des Services 
Fiscaux déclare : "Si c'est bien 
l'homme que nous recherchons. 
j'aimerais savoir combien il a 
dépense au bar. après tout cet 
argent est a nous." 

· Sachant que Jack T.Ladd a déjà 
visité trois planète~. la Cité des 
Nuages el au moins quatre bars. 
cette photo est un indice crucial 
pour sa capture. Si vous avez des 
informations sur l'endroit ou il se 
trouve, veuillez contacter au plus 
vite votre bureau de perception. 
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Depuis le célèbre Red Baron de 
Sierra, le ciel était vide de 
simulation de vol dédiée à la 
première guerre mondiale. 
Heureusement, grâce à Origin 
un nouveau jeu se pointe à 
l'horizon : Warbirds. 

Warbirds est le nom actuel 
d'un nouveau projet 
d'Origin, un jeu de dogfight 

qui reprend le meilleur de Red 
Baron et Wing Commander. 
Vous y tenez le rôle d'un pilote 
américain qui rejoint les forces 
alliées en 1917 et prend part aux 
plus palpitants affrontements 
aériens de la fin de la première 
guerre mondiale. Etant donné les 
performances des engins de 
l'époque (les Fokker et autres 
Sopwith Carnel dépassaient 
rarement les 1 OO km/h), Warbirds 
sera un vrai jeu de dogflght. Exit 
les missiles Infrarouges à tête 
chercheuse qui trouvent leurs 
cibles dans un rayon de plusieurs 

WARBIRDS/ ORIGIN/ PC 

Pour réoli"'r les écrons du jeu, les graphistes 
ont utilisé leur logiciel maison, EO~ qui a 
"'rvi pour Strike Commander, Pocitic Slrike, 
BioForge el Wing Commander 111. 

Les lieux util i~s pour les scènes cinémali!lues 
de Warbirds onf tous été créés à l'aide de 30 
Studio 2. Le résultat fait carrément penser à 
du 7th Gue si, non î 

Vous voilà eux commandes do voire SoP.with Comol on train de troquer un Fokker (seroit~ce le 
Boron rouge?), tondis qu'au loin se profile un immense dirigooble. Ah les nuages ... 

kilomètres. Dans War­
birds, vous aurez le 
temps de voir la couleur 
des yeux du pilote 
adverse (ou celle de son 
écharpe) avant de l'en­
voyer ad patres ! Le but 
avoué des auteurs est 
de faire de Warbirds un 
simulateur réaliste et, 
surtout, un vrai jeu de 
combat aérien plein de 
rebondis sements. 
Warbirds fait d'ailleurs 
appel aux séquences 
Intermédiaires animées 
façon Wlng Commander 
(des dizaines de pilotes 
- le taux de mortalité 
était plutôt élevé) et 
seize personnages que 
vous retrouverez tout au 
long du jeu, dont un 
gradé qui ressemble à 
Sean Gonnery.). 

Voilà un Fokker 
qui ne vous 
embêtera plus. 
Serge dit que 
l'ampleur éle.s 
explosions &si 
exagérée ... mois 
il n'a jamais 
P.iloté ce genre 
è:l'opporeil, n'est­
ce-pos î 

A l'instar de Pacifie 
Strike (le jeu d'Origin 
sur la seconde guerre 
mondiale, présenté en 
preview dans ce 
numéro), Warbirds sera 
d ' un grand réalisme 
avec des missions, des 
pilotes et des avions 
historiques. 
Du point de vue des 
innovations, le jeu 
simule les nuages à 
merveille, d'une manière 
vraiment originale et 
très convaincante. Il y 
aura aussi une option 
magnétoscope pour 
enregistrer vos mellleurs 
combats... ainsi que les 
p lus longs car dix 
minutes de films ne 
prendront que 15 Ko 
sur le disque dur ! • 

Dogue de Mauve 

Tilt : Bonjour, Worren. Tu as déjà 
travaillé sur bon nombre de jeux dont 
Ultima Underworld 2. Qu'en est·il de 
Warbirds ? 
Warren Spector : Warbirds est l'un de mes 
nouveaux pra;ets. li s'agit d'un ;eu de 
dogfight qui se situe en 1917-1918. Je suis un 
fan ~es avions de la Première Guerre 
Mondiale et j'ai passA des heures à jouer sur 
Red Baron de Sierra. JI était donc normal que 
;e finisse par me lancer dans un ;eu du même 
genre. 
Warbirds ressemblera donc ci Red Baron ? 
En fait, non. Pas vraiment. J'aime beaucoup 
Red Baron et ;'admire le réalisme historique 
très poussé de ce ;eu, avec toutes les 
campagnes, toutes /es missions de 14· l 8. 
Warbirds ne sera pas aussi 1généraliste1. J'ai 
pré( éré choisir une période plus courte Je 
l'histoire, ce qui permet de relier chaque 
mission par des séquences cinématiques. 
J'avais beaucoup aimé la Faron dont Wing 
Commander plongeait le joueur dans une sorte 
de film et ;'ai repris cette mise en scène pour 
Warbirds. Autre différence : les avions de 
Warbirds sont vraiment beaux et 
hyperdétaillés. Franchement, Je n'en reviens 
pas en vorant ce que nos qraphistes ont réussi 
à faire . On vort les helices tourner, les 
écharpes des pilotes dans leur cockpit, etc. (es 
petits gars sont géniaux 1 
Est·ce que vous avez repris le moteur 
de Strike Commander ? 
Oui, bien sûr. Ce serait dommage de ne pas se 
servir d'une technol~ie qui a fait ses preuves. 
Il y a même des effets plus intéressants dans 
WarbirJs. Vous vous souvenez sons Joute que 
dans Strike Commander, il est possible de 
regarder tout autour de vous dans le cockpit. 
Lorsque vous pilotez un F-16, ce n'est pas 
vraiment utile : toutes les infos apparaissent 
sur votre radar ou votre HUD. Dans un coucou 
de 1917, en revanche, il devient vitale de se 
tordre le cou pour apercevoir l'ennemi qui 
arrive par derrière. Nous avons aussi imaginé 
une nouvelle Faron de faire des nuag81 avec 
des graphismes bitmap transluciae qui 
zooment dans les sens. On peut vraiment 
utiliser les nuages pour se dissimuler ... el y 
perdre son sens de /'orientation 1 
Quand f.•nses-tu terminer Warblrds ? 
As-tu d autres prolets ? 
Hum ... franchement, /e ne pense qu'il soit prêt 
avant avril, car nous voulons vraiment le 
peaufiner. Et puis, nous pensons aussi à 
réaliser Jes data-disks qui permettraient de 
jouer du côté des Allemands. En ce qui 
concerne mes autres proiets, je travaille 
actuellement sur System Shock, un ;eu de SF 
utilisant le moteur J'Ultima Undenvor/J. Mois 
ie vous en reparlerai bientôt ... 
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La 
,, . ~ eatzon supreme 

• Créez des simulations de vol 
complètes à scénarios multiples. 

1 Banque d'images en 3-D 
regroupant des objets historiques, 
civils et militaires, avec une 
vaste gamme d'avions, 
bitlments, véhicules, 
vaisseaux, hélicopères, 
armes et rues. 

t Tableaux de bord et 
Instruments réels. 

• Les Instruments de 
navigation comprennent: 
Indicateur d'azimut ~ 
automatique, DME, ~ ~ 
radio NAV, ADF, . ~ "' 
EFIS, Indicateur ' ~ 
de pente, :- 01 

système "'"--~' 
d'atterrissage aux 
Instruments, et 
ordinateur NAV. 

• Deux missions 
gratuites: 
Prlvate Piiot et Top Gun 

• Option unique "FST Users Club". 

Works witli 
MICROSOFP WINDOWsrM 
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llYERU DE DmuJPPEHEIT 

SlRDE DE DEYELOPf'EHm m 

Un générateur de niveaux 
paramétrables, en voilà une 
excellente idée ! Une floppée 

de monstres, des trappes, 
quelques clés, plein d'objets 
magiques, deux ou trois packs de 
nourriture Ici et là et, hop 1 voilà le 
donjon terminé avec ses onze ou 
vingt-cinq niveaux tous frais tous 
beaux prêts à l 'emploi. Trop 
facile ? Déjà fini ? No problemo : Il 
suffit de paramétrer de nouveaux 
labyrinthes encore plus coriaces et 
c'est reparti pour de nouvelles 
aventures. C'est incroyable mais 
c'est ça, Dungeon Hack 1 Des 
millions de niveaux à ne plus 
savoir qu'en faire ! Evidemment, 
vous devez vous dire qu'à force 
d'être générés aléatoirement, ils 
doivent tous se ressembler plus ou 
moins, sans compter qu'il n'y a 
pas d'histoire ni scénario pour 
vous guider dans l'aventure. Pour 
ce qui est du scénario, vous 
n'avez pas tort. A part une trame 

C'est 6 portir de cet écron de sélection que 
vous pourrez configurer votre donjon. Avec 

tous ces porométres, vous comprenez 
oilèment pourquoi il y o des minions de 

combinoilOl'ls possibles Le Oungeon Seed 
correspond ou code. 

principale commune à tous les 
donjons (récupérer une orbe pour 
une mystérieuse damoiselle), 
l'ordinateur ne peut évidemment 
pas Inventer de belles histoires. Ce 
n'est pas l'oncle Paul après tout. 
Mais pour ce qui est du reste, 
Dungeon Hack est suffisamment 
varié pour ne pas entraîner une 
grave crise de monotonie alguê au 
bout de la dixième partie. 
Plusieurs sets de labyrinthes 
recolorés sous différentes teintes, 

HeureuMtment, vous n' ovrez pos 6 oflronter 
ce ~nt de pierre Il est ey occ~ 6 

soutenir lè lobyrinthe ?O!Jr vous diercher des 
noises. Oungeon Hock est truffé de d«on 

très soignés 

docteur SSI est là avec son traitement de faveur, Dungeon Hack. 
Des millions de niveaux, ~a c'est de la thérapie de choc ! 

On dirail du Eye of the Beholder et ce n'en est f?OVr1ant pos. A mains 
qu' une inconcevable probobilité ne recrée por hosord un niveau qui 
ressemble à l' un de ceux de E08 pormi les militons de possibilités. 

Ce goblin en armure foot P.OrllG des cinquante monstres que vous 
f!OUrrez affronter. A la fin d'un donjon, vous devrez en plus 

canibattre un ennemi plus la<t que les outres. Sa notvre déi)end de 
votre classe de penannoge. 

Attention, dons 
Dungean Hock, on 

no contrôle qu'un 
soul porsonnoge. 
Pour mai, cela no 

change ~s grand 
chose mais il y en a 
que cela gêne Cela 
permetc~nt 

d avoir Io feuille de 
ponon~sur 

l'écran prjncipal, œ 
qui est dioblement 

protique 1 

50 MONSTllE!, 
500 OBJETS t1 

5 000 KILOMETRES 
DE l.ABYRIN1HE 

une multitude de décors sympas, 
une cinquantaine de monstres, 
plus de 500 objets, magiques ou 
non : avouez qu'avec tout ça, on a 
le temps de voir venir ! 
Bien sOr, Il est encore trop tôt pour 
affirmer que Dungeon Hack sera un 
excellent 1eu, même s'il est génial 
dans le principe. 11 faudrait le tester 
des heures et des heures pour 
savoir au bout de combien de 
parties l' intérêt s'estompe. Mals, 
quoi qu'il en soit, Dungeon Hack 
est un soft résolument original et 
bien réalisé. 
Il comporte un automapping très 
puissant, une création de 
personnage ergonomique basée 
sur les règles d'AD&D et, de plus, 
regorge d'idées sympas (par 
exemple, la forme des clés est liée 
à celle de la serrure qu'elles 
ouvrent). 
Enfin, sachez qu'un système de 
code permet de rejouer un donjon 
en particulier et même de le refiler 
à un copain sur un autre PC. • 

Marc Menier 





GENIE'S CURSE 

Al Qadim fait indéniablement 
penser à Zelda sur console. 
Imaginez un jeu d'aventure et 
d'action reprenant le moteur 
de jeu de Dark Sun ove<, ô 
merveille, des sprites plus 
grands et un scrolr.ng plus 
rapide. J'en ai rêvé, SSI l'a 
fait! 

batailles se gagnent à grands 
coups de joystick dans Al Qadlm, 
en contrôlant un seul et unique 
personnage. A ce titre, on peut 
classer ce soft parmi les vrais jeux 
d'action sur PC, et Dieu sait s'ils 
sont rares 1 Toutefois, Al Qadim est 
plus qu'un simple jeu d 'action. 
Comme vous pouvez le constater 
sur les photos, le monde qu'il vous 
faudra explorer est peuplé de 
personnages étranges qui vous 
prodigueront conseils ou mauvaise 
fortune. L'histoire est d'ailleurs très 
importante, elle se déroule dans un 
univers inspiré des Contes des 
mille et une nuits. Dans ces 
contrées mythiques, la magie est 
régentée par des esprits, les 
génies, que les familles nobles 
utilisent à des fins honorables. 
Mais un jour, l 'un de ces génies 
perd la boule et se met à faire des 
choses pas très convenables, voler 
des Tilt dans les kiosques par 
exemple. En clair : vollà-t-y pas 
qu'y fout le souk dans la casba 1 
Quel malheur l la famille qu i 
contrôlait jusqu'alors ce génie est 
très embêtée car comme disent les 
bonnes gens : ccC'est pas bien ln. 
Elle décide alors d'envoyer le fils 
cadet, le vilain petit canard dont la 
mort ne chagrinera personne (ne 
rigolez pas, c'est vous 1), enquêter 
sur ce génie stupide devenu 
subitement dangereux. Ses 
Investigations le mèneront aux 
quatre coins du désert où tapis 
volants et lampes magiques font 
bon ménage. 
Sur le plan technique, Al Qadim 
reprend le squelette de Dark Sun 
avec un scrolling plus rapide et >-

Dons le jardin lomiliol, vous vous baladez l'épée à Io main à Io recherche d' un ennemi 
J>Oie!)tiel. A l'image de cette urne g6onle, il y ouro beaucoup de spriles gigantesques dons Al 
Qod1m. 

Un bateau en plein désert, alors là, il Y. o quelque chose qui cloche 1 Je connaissais Io 16gende 
du Hollandais volant, mois I' Arobe vOlont, c'est nouveau 

Dons les scànes d'inté<ieur, les toih des moisons disparaissent IX!U' loisser olooe à r oction. 
l ' interoction dons Al Oodim sera très poussée, choque él6menl du &cor 4'iiint un objet 6 port 
enti6nl. Un petit coke pour le dessert î 

•Tu es plus lent qu' un serpent mort dons le désert 1». l'insulte qui tue l lo bonne maman n'y 
vo pas J?Or quatre chemins pour sermonner son fils. Allez, ou bOulot, lv os un g6nie 6 ,....,,._. 
et toute Io maison 6 nettoyer 



NICOLAS A. BELIAEFF 
PRODUCTEUR CHEZ SSI 

Tilt : Vous èles produ<teur chez SSI. 
Votre dernier titre, Dark Sun, marche 
fort aux Etats-Unis et on espère qu'il 
connaîtra le mème succès en France. Que 
pensez-vous de ce jeu ? 
Nicolas Belioef : Oork Sun aurait pu être bien 
meilleur avec un petit mois de programmation 
sup plémenlaire, surtout pour les graphismes. 
Dun outre côté, il a bien marché aux States, les 
gens l'ont trouvé très jouable alors que 
demander de plus ? Pour ceux qui ont aimé ce 
jeu, je tiens à dire que Ioules ces petites 
imperfections auront disparu dons le deuxième 
volet de Oork Sun, oduellemenl en préparation. 
Un Dark Sun 2 ? Sera-t-il vraiment 
différent du premier ou est-ce que vous 
allez réutiliser le même moteur deJ'eu 
comme pour la loongue série es 
Champions of Krynn el autres ? 
fn Fait, nous allons reprendre le même moteur 
de jeu tout en /'améliorant considérablement. // 
aura un aspect beaucoup plus clean que celui de 
Dork Sun. Les graphismes seront aussi plus 
variés el soignés et le scénario s'étendra sur une 
plus grande aire de jeu. Sinon, /'histoire sera 
totalement dans Io continuité du premier 
épisode, les joueurs pourront d ailleurs 
transférer leurs anciens personnages. Quant ci 
conserver le même moteur de jeu, tout 
dépendra de son succès auprès du public. 
Quels sont vos styles de jeux de rôle à 
SSI? 
A SS/ nous tenons à développer deux styles de 
jeux de rôles distincts : les premiers reprennent 
une vue aérienne comme dons Oark Sun ou Al 
Oodim tandis que les autres utilisent une vue en 
30, avec éventuellement des scrollings du type 
Wolfenslein. On lient ci conserver ces deux 
tendances cor un jeu comme Oungeon Hock 
reste Ires Fun, même si ce n'est pas une 
révolution technique. 
Tout à fait d'accord 1 Continuez à faire 
des jeux de qualité, nous serons là pour 
les tester avec, qui sait, peut-être un 
Darlc Sun 3? 
Mois c'est prévu 1 fi je vous en reparlerai très 
bientôt. 

> plus fluide et des sprites plus 
grands. Le jeu sera agrémentée de 
nombreuses scènes cinéma­
tographiques et de musiques 
orientales. Il est toujours segmenté 
en zones pour faciliter les accès 
au disque dur (il y aura des anims 
sympas, histoire de patienter). En 
associant l'action au meilleur du 
jeu de rôle, SSI compte rallier un 
grand nombre de supporters à sa 
cause et rivaliser avec Zelda, sans 
fausse modestie. A voir les 
graphismes, on peut parier que le 
match sera serré. Marc Menier 

PC/PC CD 

·~ · ~· 

L'ACTION ASSOCIEE 
AUMEIUEUR ~~ittJlB~litJli.'JÏ[lï3~~~~~M~ 
DU JEU DE ROLE I ~rrès le tristement célèbre signe du Block Power, SSI nous refoit une version mogique, le Sond 

Power. Co m'étonnerait que ces moins géantes soient venues saluer notre hl!ros. le broyer, 
peut-être, mois pos lui dire bonjour 

•••• 

On reconnait bien le style graphique de Dork Sun. Heureusement, 
le scrolling est plus rop1de (mois pos plein écronl et les sprites 
plus gronas. D1s·moi, jolie tortue, os·lu vu un génie fou ègoré 
cons le coin ? 





PACK CD 

SOUND BLASTER 
16 ASP. 

4990F 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

f1e ~ ~, j'ai tt4té, rai 4diefè I 
JEUX-MUSIQUE-EDUCATIFS-CULTURE-LANGUES-DICTIONNAIRES-EVEIL-PAO-ABONNEMENTS PROFESSIONELS. 

CDROM PC 
DAY OF THE TENTACLE (VF) 
DRACULA 
INCAll 
LEGEND OF KYRANDIA 
LORD OF THE RING 
MAD DOG MC CREE 
RETURN TO ZORK 

PACK CD 

SOUND BLASTER 
PRO DISCOVERY. 

3468F 

CDROM MAC 
BACCHUS Il 
DROLE D'ALPHABET 
IRON HELIX 
JOURNEYMAN PROJECT 
LUNNICUS 
MYST 

(externe sur port 
paralelle.) 

+ 7th GUEST ou 
BEETHOVEN. 

4400F 

LECTEURS CD ROM 
PANASONIC 
ORCHID 
MITSUMI 
(SIMPLE ET DOUBLE VITESSES.) 

LE PACK 
SURPRISE 
DE NOEL! 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 



Alis sportifs, les pseudo jeux de sport arcade sont révolus. Avec Saperski Ill, les sports d'hiver se rapprochent de Io simulation. 
Cette fois, les sensations seront ressenties comme si vous y étiez. 

occasion des Jeux Olym­
piques d'hiver de Lilhammer 

n 1994 , Mlcroïds lance 
Superskl Ill. Le style est différente 
de Superskl Il car Il adopte des 
techniques récentes de program­
mation comme la 30 mappée. 
Ce n'est pas un simple petit jeu 
d'arcade mais bien une simulation 
des divers ( ... !) disciplines des J.O . .............. 
Tous les décors sont •recouverts• 
d'une texture et les nombreux 
angles de vision sont ceux d 'une 
caméra. Tout ce qu'll faut pour 
vivre la sensation de glisse. Les 
graphismes en 320 x 200 
permettent une fluidité très propre. 
Le moteur du jeu est un logicie\ 
réalisé par l'équipe de Microïds : 
30 Mack. Il laisse toute latitude 
quant à la programma\jon et aux 
modes graphiques. Ont:>eut donc 
Imaginer de nombreux PIPcfults en 
30 mappée en exploitant ce 

Pour une lois, on ~I dire qu'un jeu de ski nous surprend. Cette vue 
arrière rend assez bien Io sensation de vitesse. Lo caméra se 
rQpproche plus ou moins du r.erson~ en fonction de sa vitesse. Un 
elfel surprenant mois qui rena assez bien. 

système. • - El hop 1 L'ovonloge dons Superski Ill esl que Io lexlvre oppl(quéo ou 
Morgan l"en:>WI sol perme! certains effets comme, notommenl, les bosses. 

OUVIER GRAZZIANO 
Dwmt ""=Z dit1 lllcroils, llft .. n•s proflti ,.., ,.,._. ot 
llt~le .. ........ 
lit: .,.,... .................... Mlcroils ...... ml ..... A CO 

...... ~--O...? 
lJlrÎlf Grmmo : l'Mdt bien. ('est sans Mllll doute notre ptUduil leodet """""'*"· /fous 
finalisons ,, "'"'°"""""' "' Io ,.,., HOx400 (IOl!l l'C. Nous ~ mime 1#1 dota 
tislc et ..., Ntslon. lD. Cela permettrait de retirer tous les tt.rlls du ;eu et de les """"°"' par 
des voix dioltu/lsfts. Nous pourrions lllSSi aiot!ter "' nomlnusts siqwnces animées. Pour tout 
WM dire, C,,,.. vo orodiàinement être disiri6ué aux flllls·Unis. 
Getlosla, c'tsl ........ pot ......... ? 
En lait, c'est sullt à l'annonce qu'a poss4e Dogur. dons Tilt ~y deux ans que nous avons contaclf 
le proflfommtUt à Io base du pro/fi. Après ~ discusiions nous avons signé. Nous liions pe=e cela pourrait donner un proiluil très fort. Et 17 semble que nos efforts soient 
rie . 
Mis 6 pst cola, ..... sora l'"""tatloll dt Mlcroils dm lts prodi•as -'ts ? 
O.G.: Nous avons"' p trois ocllvflés majeures. La première est Io création de ;eu_ basé SUI notre 
nouwau sf.Slimt de 30 ,,,,,,... Ce lor;ciël que nous avons oooelé 30 Made nous laisse beaucoup 
P!us li6rt ~'ilventer de boris sc*"1rlos sans trop nous souder ile Io ptopnmalion, cor ce moteur 
de ;.u lonctionne porloilemenl. Cela permet dt foire des produits comme Suoerski Ill ou /, 
simulateur de commando. D'autre pari, nous nous inllressons ou support (O. Il est mime 
enrisoftob/e que nous ullons u111 SIClion spécifique privilégiant le CD·I el Io 300. #olre 
,,_,,, axe est r,.a ptolmionne/. Depuis "plusiùs années, nous otloptons nos compélences 
"6 ;eu vidéo à des ptOdt#tS pt0. Cela pennel de crNr des produits efficoces el~ 

._ 1 r._ mis•,.. • "9icW lew ,.._n.1 Ill •Iller" illt 
ltl111rH sw Ill le 30 llillil. lt - Ill cll Mii iltft...t : 30 MeG. LI 

............... ~ ... Wtt Hf.,... ........ t.lu~ •style• 
si... enter. lllls 1 s't jlste tl'• HstlÏ Il ce -- Hnirt • • jM N ......... 
Ill lyJe SNI T- 11 W st• (nec - peltllt 4'1v•l11rt). Il 111 ,_ l'illltltll 
pessllt N ........ ................ Hlirltw .. .. illtiritw ··~ 
..,,._ o. ""r- Cllllr, illt n. ""'" ._ 1ts ••. ttc. L'• illt ,... fwh • 
.,..-. est • 'lest,.,_..,...., r1'1t11 (1 lilmit ,_ - .,._, • illt 
316 i llnse vitesse). Tiii tif ,...tlT.W. : •• -.. Ill tlit~1• predit 11 
~ ,.P Ill - · V111 Il'"" "" ...._, i vtlTt plse, le tilt 11 v..s 
elfrfr .... - ......... " tl C8lptf .. -m.. li est cWr ..... vhlol ....... '"'* 
lilvi.t uctlttiie Ml ce.-• Ill drcanl•t. 

Pour le momenl, les graphismes 
sonl ossu; moche$ cor ils ne sonl 

absolument Po_I relrovoillés. Il 
1' ogll en loll d une moquette qui 
~a de créer un jeu d'oclion 
du genre attaque de commandos. 

30 Mock e11 le moteur de 
jeu. le principe esl de 
créer un d6cor en 30 
rnoppé dons loquol un 
!Jllrsonnoge peut évoluer 
libremenl 



M111cl de me faire porven~ orotul19ment une documento~on 1\1 KIT 
CD PUISSANCE 16 olnal "-"' Io 1119 dei revendeun le1 plu1 prochet . 

Nom ......................................................... Pr6nom ................................................. . 
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Acteise .............................................................................. ............................... .. 

................................................................................................ CP ......................... . 
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Coupon à retourner il GUILLEMOT INTERNATIONAL 
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PREYU POUR JRNYIER SUR Pt 

llYERU DE OEYELOPPEMEH 

~~[~l f ~R ~~~R~ I~ 
~HADOWS OF DARKNESS 
Sierra semble bien décidé à nous inonder de nouveaux jeux ! 
Voici donc Shadows of Darkness, le quatrième épisode de Ouest for 
Glory, ce mélange subtil d'aventure et de jeu de rôles. Encore une 
fois les amateurs des jeux Sierra vont être ravis : les graphismes 
sont superbes, l'aventure complexe et le jeu immense ! 

IUIOl!JC!lrtllll!llfia1ml11:!1 
TERMINE 8 80 ·t Un soin tout J>?rliculier o été opporté à l' interfoce. Les icônes 

d' odion sont jolies et omusontes. 

D
ans la famille des jeux d'aventure 
Sierra, les Ouest for Glory ont gardé 
une place un peu à part. S'ils 

reposent toujours sur les mêmes 
graphismes vraiment superbes et 
la même interface, ils intègrent 
aussi des éléments de jeu 
de rôle et des phases 
d'action, qui les rendent 
plus complets que les 
King's Ouest et autres 
Space Ouest. Dans ce 
nouvel épisode, intitulé 
Shadows of Darkness, 
vous êtes transporté par 
magie dans le monde de 
Mordavia, qui n'est pas 
sans rappeler la Transyl­
vanie mythique de Dracula. 
A vous d'apprendre à connaî­
tre le pays et ses habitants et à 
affronter les pièges tendus par votre 
mystérieux ennemi : The Dark One. 
Comme dans les précédents Ouest for 
Glory, vous pourrez incarnez trois types de 

personnages : Guerrier, Voleur ou 
Magicien, les péripéties de l'aventure 
évoluant selon votre profession. Vous 

pourrez également, si vous le 
souhaitez, récupérer un des 

personnages que vous 
avez incarné dans des 

épisodes précédents. 
Quant aux combats, 
ils constituent tou­
jours un jeu dans le 
jeu, avec la possi­
bilit é de les jouer 
façon arcade» ou 
façon «startégie». 
Si les Ouest of Glory 

sont peut-être un peu 
moins célèbres que les 

autres jeux de chez 
Sierra, Ouest for Glory IV 

risque de faire exploser le box 
office, tant les graphismes sont 

travaillés et l'aventure complexe : 110 
endroits et 30 rencontres différentes. • 

Jean-Loup Jovanovic 

OUEST FOR GLORY IV: IA SUITE 
D'UNE GRANDE SERIE A SUCCES 

L' écron de jeu est occupé por une 
superbe imoge dessinée. le 
personnçge se déploce gr6ce à 
Io petite liôtte en &os à gouche. 

Comme dons tout jeu d'aventure gui se se respecte, Shadows of DorkneS$ 
disQ9se de son Grond Méchont. El, à mon avis, cetui-lè va nous donner 
du fil è retordre ... 

OREZ UN UNIVERS 
IMMENSE DIGNE DE DRACULA I 



JIM POWER 
THE LOST DIMENSION IN 3D 

PIElll POUi na !l SUR PC 

ltl 11 ~Il M Ml Ill Il', H'. 1M' 
ID l l1tl.m{IOI 

IERHllE B 70 1 

Jim Power est l' un des héros de chez Loridel, 
un type costaud, sans peur et sans reproche, 
parti en croisade contre les méchants du 
monde entier. Et, pour la première fois sur 
PC, Jim Power arrive en «vraie» 3D 11 

Outre le$ 
Krolling$ 
différentiel$ 
$Uf lrOÏ$ 
niv99ux, de 
nombreuse$ 
P.<Jrtie1 du 
i:lécor iont 
animée$. 

1
1 y eut toute une kyrielle de 
dispositifs pour tenter de nous 
donner l ' illusion du relief sur 

l 'écran p lat de nos moniteurs. 
C'est la solution la plus simple, 
une paire de lunettes bicolores, qui 
a été adoptée par Lorlciel pour Jlm 
Power 30, le premier jeu PC en 
trois dimensions. Jlm Power 30 
est un jeu de plates-formes : le 
héros doit parcourir, en temps 
limité, sept immenses niveaux en 
affrontant des adversaires, des 
pièges et des gigantesques boss 
de fin de niveau. Grâce au scrolling 
différentiel sur trois niveaux, le 1eu 
donne une impression de relief 
même sans les lunettes. Avec 
celles-cl , l ' effet de relief est 
absolument saisissant et 
constituera cerainement un des 
points forts du jeu. 

les bou de lin de nMlau iont colosKJUx, l6roc:es el ne llOUJ letont pas 
de cadeau. 

Serge O. Grun 
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Accrochez-vous bien : le premier jeu d'aventure pour CD-1 va bientôt voir le jour ! Pas un pseudo truc-chose interactif, mais bel et 
bien un vrai jeu d'aventure. Vous allez incarner un agent secret amnésique qui va, avant toute chose, devoir choisir son camp. Un 
excellent jeu pour cette machine qui n'en finit pas de nous surprendre. 

..___ LR SORTIE omcmJ.E OE SECRET HISSIOI 
EST PRftUE POUR HRRS 94 

l lYERU DE DEYELOPPEllEIT 
111 '.ltl >1140\ Ill IO\ 701 l-01101 IH\ 

C ' est en concoctant ce 
dossier sur la société 
Micrôids que, au détour d'un 

écran, nous avons découvert 
Secret Mission, un produit co­
produit par Phllips pour le CD-1. Et 
tenez-vous bien (non mieux que 
ça, là on voit tout 1), Secret Mission 
s'annonce déjà comme un grand 
jeu. 
Vous incarnez un agent secret de 
nationalité fran ... non plutôt 
améri ... ou est-ce angl. .. ? Zut et 
flOte; voilà que ma mémoire 
flanche. «Je me souviens d'un long 
voyage et, peu après ma descente 
d'avion, d'un violent coup sur la 
tête. Depuis, plus rien, le black out 
complet•. 
Donc, comme je le disais, vous 
incarnez un agent secret à la 
recherche de son identité. Vous 
vous réveillez dans une chambre 
d'hôtel et vous ne vous souvenez 
plus de rien en ce qui vous 
concerne. Que faites-vous là, qui 
êtes-vous, quelle est la couleur du 
cheval blanc d'Henri IV, votre 
grand-mère faisait-elle du vélo ? 
Pour les quelques malins du 
premier rang qui essaye de trouver 
des réponses, n' insistez pas 
puisque je vous dis que vous avez 
perdu la mémoire. Reprenons. 
Avec le temps, vous imaginez que 
tout finira par se remettre en place. 

Mais le téléphone sonne. C 'est 
toujours dans ces moments-là que 
le téléphone se met à sonner 
(demandez à Claude F. , par 
exemple, électrocuté dans sa 
baignoire alors qu' il faisait ses 
ablutions quotidiennes). 

son supérieur. Vous l ' au rez 
compris, Natacha est un agent 
secret soviétique. Ils vous 
relancent quant à votre mission et 
vous assurent de leur soutien. Ne 
sachant trop que faire, vous jouez 
le Jeu de celui qui est dans le coup. 

Dons ce porc vovs rencontrerez un o~nl fronÇC!is. Pour connaitre le lieu et l'heure du rendez· 
vous vous aurez du foire preuve de réAexion Il fallait superposer doux tfl)(tGS devant une lampe 
pour foire opporoitre le messoge codé. 

Au bout du fil, le réceptionniste de 
l'hôtel vous annonce qu"une 
superbe jeune femme vous attend 
dans le hall. Ni une ni deux, vous 
descendez à la rencontre de cette 
personne. Elle se nomme Natacha. 
Après vous avoir mené dans un 
bar glauque, elle vous présente à 

Le problème est que vous n'êtes 
pas vraiment sûr de travailler pour 
eux. Dans les heures qui suivront, 
après être retourné à l'hôtel, vous 
constaterez que vos soupçons 
$taient fondés. Deux agents de 
nationalités différentes vous 
contactent et vous demandent de 
continuer la mission que vous avez 
commencée pour leur pays. 

Voici le sprite de votre~· Lo 
chormonle personne à côté s'appelle 
Natacha. C'est un agent secret '-°"iétique gui 
vous fera croire que vous travaillez pour elle. 
Vrve le rapprochement Est-Ouest! 

&l!J ... Ml l'IOGIMlllf 
C'est dans cette atmosphère que 
commence Secret Mission. Il met 
en scène un personnage animé 
dans des décors à base de 
dessins et d'images digitalisés. 
Pourtant, il ne s'agit pas d'un petit 
jeu où vous faites semblant de 
mener la danse. Ici, vous déplacez 
votre personnage dans le décor, 
agissez sur les objets et les 
personnages alentours, utilisez une 
quinzaine d'actions disponibles sur 
votre environnement. Le style du 
jeu fait penser à un produit >->->-

Comme ô son habitude, le CD·I offre des 
graphismes de qualité. On peut aussi 
constater que 18$ pions de caméra choisis font 
penser à un film de cinéma. 

, ) ~ r> '1 , ) 1' ·' 
JL.J J.r.lJ~~) 

._.__.,.. • Mlcroïds u t une socli t i 
lra11olst q•I vient dt p1bllt r 

G.nesla. Des prodllts - S.,.skl Ill 
et Lobyrl1tlit sont t1 cotrs dt 
dhtloppemut (voir pages d·co1trt). 
Notons aussi qu' ils travallltnt str 
h1d111ce, un s.,...IN jtu d' an nt1rt " 
30. 
• Mlcroïds s' l1t1nnt dt pris 11 

!t,~~-:io.•di::. ~~ ~ 
pour le CD·I t t la 300. 





Ce pousse­
pousse vous 

mènera dons 
de nombreux 

lieux. Au fur el 
ômewrede 

I' oventvre, 
vous aurez 

ocœs ô P!us 
d'endroits ~' 

du jeu. 

>->> Sierra comme la série des 
King Ouest ou celle des Police 
Ouest. Le système de contrôle est 
très simple et particulièrement 
adapté au CD-1. C'est un principe 
d'icônes symbolisant les actions 
les plus courantes comme 
prendre, ouvrir, parler, utiliser ou 
faire l'inventaire. Le bouton 1 du 
CD-1 correspondant à l'action la 
plus évidente (comme PORTE = 
OUVRIR PORTE ou FERMER 
PORTE) et le bouton 2 vous 
affichant toutes les options. 

Dons l'h&d où vous vous riveillez, omnésique, une chormonle penpnne viendra -.s "°""81' 
Demondez ô I' a«ueil si vous CMIZ des messages, celo s' overero utile pour la suile. 

A chaque fois que vous effectuez 
une action, une voix digitalisée 
intervient et vous explique ce qu'il 
en est. Microïds étant une société 
française, il va sans dire que les 
voix sont dans notre langue natale. 

• ,,,_ ·-aœiar On obtient ainsi un système de jeu 
clair, agréable, simple et efficace. Il 
réunit le meilleur des Systèmes de 
jeu d 'aventure micro avec la 
concision des jeux sur console. Le 
but du CD-1 étant de s'ouvrir au 

grand public, il est ÏÏrtaln que 
Microïds a trouvé là un llCClllent 
compromis. ~.\ . 
Les graphismes ainsi que Il...­
sonore (pour l'instant les vâlX et 
quelques bruitages) sont de 
grande qualité. Sur CD-1, cela ne 
nous surprend pas . 
Avec Secret Mission, c 'est un 
grand pas qui est franchi dans le 
milieu du CD-multimédia. Gageons 
que Microïds ne s'arrêtera pas en 
si bon chemin. • 

Morgan Feroyd 

Welcome Io Guilin 1 Cette séquence d'intro lait oppel ô des photos digilolisées superlies. On ne 
souhoile plus qu'une chose : y être 1 





Pour ceux qui ne connaissent pas les jeux de rôles, Ravenloft est 
un addendum à Dungeons & Dragons traitant des vampires. 
Ravenloft, le soft, devrait donc apporter du sang neuf aux jeux 
de rôles sur PC. Aiguisez vos canines 1 

Ravenloft est une dimension 
maléfique sur laquelle Sthrad, 
le vampire, règne en maître, 

insensible au soleil, aux croix, à 
l'ail et autres pieux de buis. Seule 
une amulette appartenant au roi 
d'une dimension voisine pourrait le 
détruire. Conscient du danger de 
cet artefact, Sthrad s'est emparé 
de l'objet après avoir assassiné le 
roi. Liés par un serment sacré, les 
protecteurs de l'amulette vont 
braver tous les dangers et tenter 
l'impossible pour la récupérer dans 
la dimension maléfique de 
Ravenloft. 

AMES SENSIBLES 
S'ABSTENIR 
Ravenloft vampirise le système de 
jeu de Wolfenstein 3D et, à l'image 
de Dracula plus puissant que ses 
victimes, le moteur de ce jeu de 
rôle devrait être plus performant. 
L'animation de la démo jouable 
que nous avons vue est suffisam­
ment rapide, sans pour autant 
rivaliser avec celle de Doom, par 
exemple. Sur le plan graphique·, le 
mode VGA protégé (320 x 400) a 
été utilisé pour donner plus de 
finesseà l'ensemble Cela permet 
d'atténuer l'effet de pixélisation 
quand les sprites apparaissent en 
gros plan. Les graphismes sont un 
mélange de 3D et de bitmap. Les 
décors ont été l'objet d' un soin 
particulier. Pour vous donner une 
idée du travail, sachez qu'un 

simple arbre peut 
= .,......., être affiché sous 

huit angles pour 
que le joueur ait 
la sensation de 
tourner autour. 
De même, les 
monstres sont 
animés dans les 
huit directions 
pour donner une 
impression de 

volume. Les effets de lumière 
n'étaient pas encore au point mais, 
dans la version finale, ils devraient 
à eux seuls instaurer un climat de 
terreur, avec des zones d'ombre 
d'où surgiront les ennemis. SSI 
nous garantit une ambiance 
glauque à souhait, avec une 
histoire bien tordue qui vous 
poussera dans vos derniers 
retranchements. Vos personnages 
deviendront des vampires ou des 
zombies s'ils sont Infectés {i l vous 
faudra alors jouer jusqu'à ce que 
vous trouviez un moyen de les 
guérir). Avec Ravenloft, SSI couve 
un hit potentiel. Espérons qu'ils ne 
profiteront pas 
de la popularité 
du titre mythique 
pour nous re­
fourguer un Dra­
cula bis. • 
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Quoi ? Des loups·gorous en pleine journée ? 
Eh oui, c'est comme cela dons Io dimension 
maléfique de Rovenloft. A midi comme à 
minuit, vous aurez plein d'ennuis. 

Lo ~stion de l'équipement se lait à Io manière des poupées Borbie: 
on habille" les personnages ovec les différentes ormes et armures. Ne 
rigolez pos: c'est intuitif et très pratique. 

L' ombionce du chateou de Rovenloft est 
<!PP.ressonte. Dons Io version finale, des effets 
de lumière omèliorés devraient occentuer 
cette ombionce de film d' horreur. 

Comme dons 
les anciens 
Ultimo, vous 
créez vos 
Pf!rsonnoges 
à l'aide d'une 
voyante qui 
tire les tarots 

personnage 
originale 
dons un jeu 
de rôles. 

Ce prisonnier famélique ne paye pps de 
mine. Vous feriez pourtant mieux de vQus 
mèfier de lui. Cor à peine libéré, il prendra 
son envol, tronsformér en corbeau noir 
comme Io nuit. Pos franchement omicol, cet 
oiseau de malheur 1 



MICROPROSE 
Deux grands classiques 

de MicroProse 

réunis pour l'offre 

spéciale de la 

collection d'hiver. 



Sierra on line frappe encore ! Après leur 
excellent lncredible Machine, ils sortent 
une version toonesque de ce jeu. Au 
programme : animation loufoque, 
réflexion et casse-tête. Un jeu très 
prometteur puisque consu à partir d'un 
des meilleurs casse-tête de l'année. 

î 

-Tous les objets que l'on peut trouver don$ lncredible T oons Sochant 
<111!1 plusieurs d'entre eux ~nt 6tre porométrés, cela lait des 
million de axnbinoisons possibles pour des tobleoux loujours plus 
lorfelus. 



e. Les 
x sous forme de 

permettent de vous 
avec tous les spntes et 
d'utilisation tordu. De 

x objets sont para-
s. xemple, la 
pe une quantité 

e p banane peut 
ntière o ée (pour les 

ades), 1 eurs peuvent 
tre réglés à la nde près, etc. 

Cela donne au jeu une ampleur que 
n'avait pas lncredible Machine. 

UNE ME1u1u11 GESTION 
DES P ITES 

Un gros efro programmation a 
transfocri» te gettion des sprites 
d' lncred~e Machine. Ceux-cl 
peuvent dé rm se superposer 
sans pro me et il n'est pas 
néces Ire de les positionner au 
pixel pr s. La souris répond très 
bien. Au final, le cadre du jeu est un 
peu plus ri~ide, et ce n'est pas un 
mal. Bien sur, le calcul des rebonds 
des objets, de la v itesse et de 
l 'accélératlon des sprites est 
toujours aussi parfait. Les 
graphismes en haute résolution 
sont superbes et très bien animés. 
On peut juste regretter que les 
fonds d'écran soit blancs et vides. 
Une option particulièrement 
intéressante est la • Machine en 
Kit•. Cela p9'met de créer vos 
propres tableaux. Vous définissez 
un but, plantez le décor, mettez à 
disposition les objets que vous 
voulez, adjoignez une musique et le 
tour est joué. l:n moins de deux, 
vous venez d'inventer un n~u 
tableau. Une fois sau ardéi, ces (~~llm~~~H 
tableaux peuvent s'e hainer de 
façon normale. Il e anche 
impossib le de fixer un ë t qui 
déclencherait automatiquement • 
fin du tableau. Malgré tout, c 'est 
une option très intéressante qui 
donne au jeu une durée de vie ..,.,,:;· 
énorme. A mon avis, lncredible ......... ....... ,.._..__.a\ 

.. nces de 
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PC 

NOUVEAU/ 
GRACE A TON TELEPHONE 
TU PEUX GAGNER TOUS 
CES SUPERS CADEAUX l 

ET 
LA NEO-GEO 

LA SUPER 
NINTENDO 

L' AMIGA CD32 
ET PLEIN DE 

CARTOUCHES 
DE JEUX I 







~LES NOTES 
~ECLIPSEES! 

Vous I' avn sans doute remarqué: des 
gremlins se sont subrepticement 
introduits dans la rédcKtion (au 
étcient-ce des dinosaures?) et ont 
sauvagement dévoré les notes du test 
de Dark Sun. Aprés une chasse 
mouvementée, nous avons réussi à 
capturer les coupables et à leur !cire 
crlldter le morceau. Alors, en direct et 
eMore chaudes et fumantes void les 
notes. AHez, on ne le fera ~us. Promis. 

DARK SUN 

ON BRADE! 
~

Comme à I' a<coulumée, 
la 41 ème Braderie cle 
Paris, rendn-vovs de 

taus ceux qui savent acheter malin, 
ouvrira ses portes au Pcl"C des 
Expositions de Pll"is, Hall 7, Niveau 3, 
du 3 °' 12 décembre 1993. Pendant 
dix laurs, 1 vous sera possible de 
dénfcher tout, ou presque, à des prix 
souvent très alléchants. De ""-'s, cette 
année, la Braderie de Paris offre une 
entrée gratuite à ceux et celles qui ont 
20 111s cette 111née. 

Non contents d'avoir déjà 
squatté les écrans de cinéma 
du monde entier, les gros 
reptiles antédiluviens du 
mésozoïque réussissent à 
s'introduire dans les petites 
galettes irisées de nos 
lecteurs de CD-ROM. Mais, 
là, c'est pour la bonne cause 
et pour les besoins d'une 
encyclopédie passionnante. 
Enfin, tout de même, 
pouvoir dire que l'on a un 
diplodocus dans sa bécane, 
ça fait bizarre, non ? 

. TIMELINE~ 
The history of the Earth is divlded lnto large bloclt.s of time$ eras 

Ali dinosaurs lived durlng the Mesozolc era, and although it Jast o~c 
than 160 million years, the Mesozoic cra was a small portion of h 5 

hlstory. Eras are further divided lnto smaller bloclt.s of time callJxl-5
· 

There were three perlods during the Mesozoic era, each with its O',nosa 

M 

TYRANNOSAURUS REX~ 
Taller !han a double-dccker bus, longer !han a mov!ng van, w!!h sevcn­
lneh tccth as sharp as steak knives, Tyrannosaurus rex ls the dlnosaur 
of many nlghtmares. This eamosaur, or mcat-eatlng dlnosaur, welghed 

up to seven tons. fyrannosaurus rex mcans "tyrant llzard king." and Ulis 
bcast was one or the largcst mcat-eatlng 
animais that hall evcr llved on Earth. 

M 
icrosott nous offre un 
nouveau CD-ROM traitant 
des dinosaures, Dinosaurs. 
Le titre étant identique au 
CD de Media Design 

Interactive présenté le mois dernier, 
il faudra veiller à ne pas les 
confondre. Le CD-ROM de 
Microsoft est une grande réussite. 
Tournant sous Windows, il dispose 
d'un navigateur de qualité qui 
permet de se déplacer et de se 
repérer très aisément au milieu de la 
somme Impressionnante 
d'informations présentes sur le CD. 
Le programme est architecturé en Comporez donc Io !oille du T. Rex avec un pouvre cycliste. Impressionnant non? 

THE BIGGEST DINOSAURS~ 
Dinosaurs wcre the largest land ereatures to ever lnhablt our planet. Otlen. we 
thlnk the blggest dlnouun were the fieroest. Not truel Sauropods, an earth­
shaklng voup of plant~ters wl!h long necks and talbl and huge bodies, 
were the blggest, but also the most gentle. Severa! of the aauropods 
wclghed more !han r!Jty tonsl Of the meat-eaters, the largest and 
moet lamous dlnosaur or all !s l)'rannosaurua rex, 

the"king" or carnivores. ~~~9~~~~;u; ...... 

quatre modules complémentaires: 
Atlas, qui permet de rechercher les 
dinosaures correspondants à une 
zone géographique donnée; 
Timeline, qui axe ses recherches 
sur le temps et non plus sur le lieu; 
Familias, qui vous fai t faire un 
nouveau pas dans la connaissance 
de la paléontolo9,ie en vous 
expliquant les liens 'familiaux" qui 
unissent les dinosaures entre eux ; 
enfin Index qui permet l'accès 
direct à une espèce particulière par 
son nom. Toutes ces données sont 
superbement présentées et 
illustrées, avec des fenêtres 
multiples, une iconographie de 
toute beauté et, surtout, une 
ambiance s0nore étonnante. Il ne > 

Les ropprochements entre dinosaures el 
humo1ns sont intéressants et les commenloires 
du guide plein d'humour. 



O' un simple die, 
vous po_urrez foire 
de~igieux 
bonds dcins le lemps 
pour vous caler à 
une époque précise. 
Cet écron esf le 
menu qui vous 
P,ermet d'embrasser 
d'un seul regard les 
quatre principales 
ères géOlogiques, 
avec une 
repré.sentotion des 
pnnc1paux 
événements qu'elles 
recèlent. 
Evidemment, pour 
des roisons CIO 
lisibilité, les 
proportions 
lemporelles ne sont 
P.OS respectées : 
sinon, lé 
précambrien aurait 
occupé presque tout 
l'écron à lui seul 1 
En fait, la période 
qui nous intéresse 
ne se situe que 
pendant l'ère 
secondaire, ou ère 
mésozoïque. 

~ s'agit évidemment pas 
d'enregistrements mais les cris et 
grondements entendus collent 
parfaitement à ce que l'on pourrait 
en imaginer. Deux modules 
complémentaires enrichissent le 
tout. Le premier est une visite 
guidée en 16 chapitres. L'humour 
est de la partie sans empêcher un 
excellent niveau d'information. Le 
second module vous livre 6 vidéos 
de dinosaures. Là encore, il ne 
s'agit bien évidemment pas de 
prises de vues réelles mais d'extraits 
de films d'animation (dessin animé 
ou réalité virtuelle) de la série PBS 

LA FNAC 
MICRO 
S'AGITE 
AVSSIEN 
DECEMBRE 

Ne -...z pas dt YHS y rendre, car 1 s'y 
passe tows les lows Mlaie diose dt --· 
C'est SOWYNt rO«aslo. rivit pow r11<011trer 
les aiot•s et les iffNn dt '"x. 
Mera .. 1er: tirage 041 sort • COIKOWS 

LIKosArts/ FICK et préseltatioa • '" Rebel 
AsSOllh. 
W 2 au somtdi 4: trois jownits s~s 
c011socrits • CD-ROM. • .tdia " P.le!l essor. 
Jeudi 9 et vendredi 10: prést11totiOll ile Io 
nHvtlle pme dt PC pofloilles dt Toshlbo. 
Somedl 1l: présentotioa des nounouti s de 
Mlaoprose. 
Mercredi 1 S: je1i-con<Hn "Astérix", 
d'l1fogra1Hs, s• le CD-1 de Pliilips et sur Suptt' 
Niiteiclo. 
Jevdl 16 "' , ..... 1 a: préseltatioa c1e 1o 
_, ... .-.dt tiléplioMs MllS Ill et 
r~s dt Pliilips. 
Dl-'it 19: ~ prist1te le NewtOll. 
orpi-dt podii iiteligetit diveloppi " 
coopirotfoll ne< ADD1e Comp11t1Js. 
Mtra .. 29 • vetidradi 31: pri se1totfoll dt 
Fllght Si.lotor S.O dt Microsoft. 

•..•... ...•........••••• 
sur les dinosaures. Ces vidéos sont 
longues et superbement sonorisées. 
Un grand CD-ROM, que tous les 
passionnés de dinosaures se 
doivent de posséder, s'ils parlent 
anglais (CD-ROM PC Microsoft : 
Prix: F) 
Rappelons que Microsoft n'en est 
pas à son coup d'essai en matière 
de CD-ROM à vocation grand 
public, Cinemania (encyclopédie du 
cinéma) et Musical Instruments 
(encyclopédie sur les instruments de 
musique) étant deux autres petits 
bijoux. 
Jacques Harbonn 

....•.......................................•..... 

MODEM VIVA 
PETIT MAIS COSTAUD 
Vous rêviez d'un modem rapide et simple 
pour accéder à vos serveurs préférés ou, 
tout simplement, pour jouer à deux ? Vos 
rêves vont devenir réalité grâce au modem 
EuroVIVa 14 .4eFAX, de Computer 
Peripherals, capable de réaliser des 
transferts de données à des débits pouvant 
atteindre 57600 bps. Disponible en version 
externe ou interne, ce modem est conforme 

EuroViVa l4.4cFAX : enlln un fox- aux standards V21, V22, V22bis, V23, V32 
modem agréé pour un prix modéré et V32bls. Il supporte les protocoles de 

correction d'erreurs MNP 5 et V42, ainsi que 
les protocoles de compression MNP 5 et V42bis. En mode fax, il émet 
et reçoit les documents à 14400 ou à 9600 bauds et est compatible 
avec les normes V27ter, V29 et V1 7. Il est, bien évidemment, 
compatible avec le jeu de commandes Hayes TM et est agrée par 
France Telecom. Il a également et surtout l'avantage de proposer le 
V32bis (14400 bps) pour un prix particulièrement bas, puisqu'il ne 
coûte que 1980 F HT en version interne, et 2180 F HT en version 
externe (alimentation et câbles inclus). Le modem est livré avec deux 
logiciels conçus par BVRP et fonct10nnant sous DOS et Windows. Ces 
logiciels permettent le transfert de fichiers, l'émulation Minitel et l'envoi 
ou la réception de fax. 
Serge D. Grun 
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COKTEL ET 
SIERRA 
S'ASSOCIENT ! 
~ 

la société Coktel Vision, qui 
<Olllflle à son actif des titres 
<0111111t ln<a, Lost 11 ni.. tl 

Goliln 3, viftt de s'associer ovt< Sierra, '" 
dts ltoclen -'rkails d.s le ..... dts 
lt.x lliao (Kiig 0-,t, 0-,t for Glory, 
h:.e.:olidcw-1. Les de.a sodités 
VOlll le.rs forces pMr le 
"' t tl la ., ..... dt logidtk 
..itiMillo dtslil!H • gr.t ,.i.lk. u 
f~ fonii par ctlle associottoil stfa 
...-.-,_ Roliiid Oskiall, adlel llrigeolit dt 
Coltttl Vlslol, •slriliwra """-' 11 
Europe lts praftlts Coltttl, "Sierra, DyH.11 
et lilght Stor Technology. De belles 
perspectives pour l' avenir du jeu sur CD-
ROM S.D.G. 

PERSONNALISEZ 
WINDOWS! 
~ 

IMSoftvifttdt 
c-dalser •kil P.M 
Wiiclows. hililllli Doililt 

Doozy cehlkl vous ptr11tl de pers~ 
voire I,;-. Au-, 25 -v-1 
papiers pelftts, 25 é<CNIOlllisftrs cl' é<rmts t l 
111e cilHpiofttaine d"Kônes arigiiolts. Par 
extt11plé, vous pawrez vair un Sllltlellt qui 
d.st, UR Cta'1llClgllOll en skot--'oord, tic. 
T wl et 111'R vws -,., paw q11e Wiiclows 
dtvlt9e • vrai plcisir paw les Y"' 1 
DooWt Doozy tsl clstrililé par Ubi Soit -
prix C. 
Morp ferayd 

RECHERCHE 
GRAPHISTES ET 
PROGRAMMEURS 
DESESPEREMENT 
~ 

le ..de des jMX VOIS 
iltifesse ? AIOrs, sl vws 
SOYH lrGlsfor.r des 

-•dt pixels coloris 11 =s 
~. si le piK- ilectr .. 
VOIS fait pas ptW OI ll<Gl't, M VOIS SOYH 

pr..,_ des rotlilts de jeta Ml Il" 
n'illporte cpii, olafs &'liisitn pas à n faire 
praffttr les •Ires tl rejoignez 1111 iqllpe 
ilT-ia.t spédalisée d.s 1e 
clèv"°'"'""I de jetx vlcléa. Adressez 
voire~ avec prélt11liofts à: !TA, 21 S, rut 
n ·Jocll'fS Roussew, 92136 lny·lts· 
MothtaixCedex. 

SHOW ROOM 
POUR CD·ROM 

la ,,... bottilplt 
~ c-itmt.siv-t 
~ wxCD-ROMvifttd'OIYrir 

ses portes à Psis. Au 27, ""Sailt· 
J-.es, l' iltllPt d' lnfarot11111el à voire 
tlspo~tioli son ltlllflS et son nperlist 
ltdllllqlt afin dt vous aider à cHislr 
1·....-1 w les progr-s les mlttx 
adiptis à vos lietalin. O.. et soit pour Mac 
OI ,.., PC, VOIS y trotYem la pliipor1 des 
lecttWS actweltMtt tlspoiililt_s Air le 
.. cM .mi ... lotS leS CD-ROM avte, • 
pin, la passliliti de VK av•I cl' aditttr. 
hifor• 11 ilspost pas 11<ort d' • roy• 
c•soai •• c11solès, Mis le prajtl tsl à 
I' il.dt et dtvrait voir le jaw - s pet. 
Serge D. Gr.. 

20th CENTURY 
VIDEO ALMANAC 

En remaniant le lemps, \OOIJS découvrirez les premiers 
~d'enregistrement comme ce Kineloscope 
è:l'Edison. On esfloin du C0:ROM ... 

Oui se souvient encore de Io lormoyonle Mory Pickford i Le Video Almonoc, bien sOr 1 

les événemenls récents sonl éloyés P?r des scènes 
vidéo direclemcnt issues des ocfuol1tést ~omme œlle 
de l'élection de Violetto Chomorro ou Nicoroguo. 

A
l'aube du 21ème siècle, 
pourquoi ne pas jeter un œil 
en arrière sur le 20ème siècle, 
période fertile s'il en fut en 
évènements marquants en 

tous genres. C'est justement ce que 
propose cet almanach vidéo sur 
CD-ROM. Vous pourrez ainsi 
découvrir en images fixes ou 
animées le Kinetoscope de Thomas 
Edison (un ancêtre du cinéma), 
l'envol des frères Wright sur leur 
drôle de coucou, les premières 
automobiles, les jeux olympiques de 

Berlin, les premiers pas de l'homme 
sur la Lune, la mode des années 20 
et bien d'autres choses encore. Les 
modes d'accès sont variés: sur 
l'échelle du temps ou dans la 
bibliothèque, par sujet, mot-clé ou 
vidéo. Le dernier mode est le plus 
ludique. Le programme recherche 
dans sa vaste banque de données 
tous les évènements dont la date 
correspond à celle du jour présent. 
La réalisation est d'un bon niveau. 
La gestion tout souris est très 
agréable. Le SVGA garanti t des 

images de qualité. Les vidéos, 
nombreuses, peuvent être 
regardées en mode SVGA (fines 
mais petites) ou VGA (1/2 écran 
environ). Les articles sont bien 
documentés et intéressants. Une 
série de CD complémentaires 
enrichit cette encyclopédie, 
conduisant à illustrer tous les articles 
de la base d'un document vidéo. Un 
excellent CD pour les curieux (CD­
ROM PC The Software Toolworks, 
distribué par Mindscape ; Prix : F) 
Jacques Harbonn • ........................................................................... 

SOUNDWAVE 32 
ROM. Ce procédé assure une 
qualité sonore supérieure à celle 
obtenue par la synthèse FM, en 
particulier pour les instruments à 

SIX CARTES EN UNE 1 percussion. 
• La carte dispose également d'un 

port joystick, d'interfaces CD-ROM 
(Mitsumi et Sony) ainsi que MIDI. 
Elle est équipée d'une entrée stéréo, 
et micro, et d'une sortie amplifiée (2 
x 4W stéréo). La carte est livrée 
avec une paire de haut-parleurs, un 
microphone et plusieurs logiciels 
pour DOS et Windows. Le prix 
public conseillé est de 1890 F HT. 
Une version 'allégée' devrait être 
proposée bientôt sous le nom de 
GameWave 32. Elle ne diffère que 
par l'absence d'émulation Windows 
Sound System et Roland MT-32 et 
le prix : 1190 F HT. 

F
orte de son succès dans le 
domaine des cartes 
gra hlques accélerées, 
Orc~id Technology récidive 
aujourd'hui avec une carte 

son multi-standards, la SoundWave 
32. li s'agit d'une carte 16 bits, 
construite autour du DSP 
(processeur de signaux numénques) 
ADSP-2115. 
Grâce à ce processeur, la carte est 
en mesure d'émuler plusieurs 
standards: Sound Blaster, AdL1b, 
Windows Sound System, General 
MIDI, Roland MT-32 et Roland 
MPU-401. Elle est, en outre, 
capable d'émuler deux standards à 
la fois, par exemple Sound Blaster 
et Roland MT-32 . L'intérêt est 
éVident lorsque l'on sait que certains 
ieux sont capables d 'utiliser 
simultanément un périphérique MIDI 
pour la musique, et une carte Sound 
Blaster pour les sons digitalisés et 
les bruitages. 
En mode Sound Blaster. tout le 
fonctionnement des puces OPL-3 

Orchid SoundWovo 32: Io puissance d'un 
DSP à Io portée de Ioules les bourses. 

est émulé par le DSP et la 
SoundWave 32 se comporte 
exac tement comme une carte 
Sound Blaster. En particulier, la 
synthèse sonore est une synthèse 
FM. 
En revanche, dans les modes 
Adlib, Roland MT-32 et General 
MIDI, la synthèse des sons se fait à 
partir d'échantillons stockés en 

Orchid Technology commercialise 
également un lecteur de CD-ROM 
double vitesse CDS 31 10 (300 
Ko/sec) compatible avec la plupart 
des standards actuels (Photo CD 
multi·session, CD-1, High Sierra). 
Equipé d'un tiroir motorisé et de 
touches de fonction en façade, ce 
lecteur est le complément 
indispensable de la carte Sound 
Wave 32. Il sera proposé au public 
au prix de 1990 F HT. 

Serge D. Grun 



NINTENDO ************** 
1 Console NINTENDO NES + 
2 Manettes + Super Mario Bros + 
3 jeux + Livre 'Trucs 
et Astuces" NES 995 
Pack de 3 jeux NES 495 

Jurassik Park SUPER NES 395 

Jurassik Park GAME BOY 115 

1 Console SEGA MASTER 
SYSTEM 2 + 2 Manettes + 
Wimbledon + Alex Kidd + 
3 jeux + Livre 'Trucs 
et Astuces" MASTER SYSTEM 

Pack de 3 jeux 
MASTER SYSTEM 

995 

495 

==:.~-=~w·~== e~·ftance 

CD-ROM ORCHIO doubk vites«, 
compatible CO Photo, CO Audio, 
CO XA, COI 2450 

CO.ROM EXT PANASONIC 
compatible CO Photo, CO Audio + 
Encyclopédie Grollicr ~ 1995 

CO-ROM EXT PAHASOHIC + 
carte SOUNO BLASTER PRO 2 + 
Encyclopédie Grollicr lH'6 !2890 

Carte Son 
ORCHIO SOUNO WAVE 32 2350 

Carte Son 
SOUNO BLASTER PRO 2 de Luxe + 
Compil FUH RADIO 3 ( 4 jeux) 1190 

Carte Son SOUHO BLASTER 16 ASP 
+ Indiana Joncs 4 1 990 

Scanner à Main, 256 niveaux de gris, 
Résolution 100-400 OP1, 
Largeur 105 mm 599 

COI PHIUPS 220 3990 

Carte FMV (Full Motion Vidéo) 1990 

AMIGA CO 32 2490 

********************* 

PROCHAJHEMEHT 
STAHD REPRIU-OCCASIOH • 36 15 1'\ICROfOLIE'S 

ET TOUJOURS TOUTES LES NOUVEAUTES 

A DES PRIX ••• 

L1AVANCE 
MULTIMEDIA 
QUI SAUTE 
AUXYEUI 

****** 
A CONSOMMER SANS MODERATION 

DEMONSTRATIONS ET TESTS PERMANENTS 

COI • CD ROM • CD 32 • MEGA CD 
MEGA DRIVE • SUPER HIHTEHDO 
GAME GEAR • GAME BOY • LYNX 

DANS NOS IOUTIQUES 
Il llUOIOUlbl 

1'1110 
1o1111-.un 

14111111 



MILIA '9~: 
LE MULTIMEDIA 
AVANT TOUT 

~ 
lt .ttwclo stsdt• .. 
virit.W. ....-1. 1 
était - llG!wel "' 

llllsse " salol cpli Ill sel! Mi. Le 
MIUA, M.-dié hlteniatiolal tll livre 
lillstri et., .w-• Milla est la er--· -lftstatloii offklele des!We 
a riwir lts acttws <011Ctniis par lt 
divelopp•1-t de litrts ........... Ct 
rltldtz-vots prolessi-.1 •a litt à 
c-. ... 15 • 1 a Ja.vitt' 1994. Phis 
de 190 soditis ~ov-t de 17 pays 
tlllir111ts lftt déjà c111111nni ltur prt SftCt. 
Cet ivinttwtftt est organisé par Miclem 
Organi11tl01 (1·44 3~ 44 44). 
5.IJ.G. 

ON·LINE: 
LE JEU DE ROLE 
MULTl·JOUEURS 

~ 
'-ipllsiMstl.s• 
Space Opera ot tl.s 11 
-.... IMI •oit sorti des 

r-s dt Toli., c' tst 11 ~ voes 
propose lt servtw Milite! d 0.-U... lill 
'!' Il fais9t pas= •X denlirH 
i.ovatloiis ttdi1~1s, ,-.·1s se 
dir.i..t ud.slv-t ..... tut•, 

CH jltX OIMtlt - -·· .... .. 11 pnitll•t i pllslews jMtws dt 
n•••llqur, dt s'allr11t1r ot de 
coopirw irlll dt propesser. l' iltll'loce 
tsl 11tlir-t 11 IT~als •I tMlts lts 
octloiis SOlll alftcltits i l'aide dt cotrtH 
phrases. c-s depuis loitgt ... s des 
utllsattws dt gros sys1t.ts •t1tidits, 
c'est "-lis Io prlllllire lois ~ cts 
lev• s11t enfill occtsslilts • graiid pvlilk. 
~., 3614 tt 1615 Minitel, lt sort du 
Raya11111 (ou dt la Galoxlt) est 11tre vos 
mains! 
5trgt O. Gnm 

LE PC PASSE A 
LA TELE 

~ 
Afficher des illagts 111 
prav-• d'1111PCs1r111 
grlllld icrm .i...dalt 

i'IS'!'' à priS111t 1111 Mtirltl d'" voi- et 
~·un prix - nigllgtaWes. Grâce• PC· 
TV Coavtrltr, lts_ prisentatloiis 
llllltllllécla sant déson11als accessllilts à 
taus. le C1111vtrttr est un boititt' dt t .. lt 
inodtste, alilittlti par un ptth 
tr111slon11ltw 9 volts. Il occ1pt1 tn 
11trit du sigllal VGA jfS411'à 800'600 et 
louniit tn sortit U11 sigllal' 5·VH5, RVI 
Pirhel et vidéo 1o-.aslt1. lt boitltr 
oc<eplt 11 oetre lts spx S011 11 
,.. .. _. , ._ awlt 5oncl llcHttr, 
pt1111ll•t d'avoir ailsl à Io lois l'illagt 
t t lt SOll ,.1a tilivlslllll. lt Camvtrttr 
est •strW par Gtl.ot l1teniatiolal 
(prix J). 5.0.G. 

CYBERMAN 
ENTREZ DANS LA 

TROISIEME DIMENSION 
Cybe<Mon: un 
concept 
révolutionnaire et un 
loolc cl' enfer! 
En plus des fondions 
clossiq_ues des souris 
normales, il permet 
ltgolement de tenir 
compte des 
mouvements de 
lacet, de roulis et de 
tongoge. 

Les~ements 
dons l'espace 

deviennent d'une 
aisance élonnonte. 

même de Logitech, CyberMan 
n'apporte pas grand'chose dans les 
simulateurs de vol, où il se comporte 
pour l'instant comme une souris 
ord1na1re. 
Aftn d'uniformiser la gestion de ce 
genre de dispositif, Logitech a défini 
la norme SWIFT. Cette norme est 
librement distribuée aussi bien aux 
fabricants de dispositifs de pointage 
qu'aux édi teurs de logiciels. 
Plusieurs éditeurs ont d'ailleurs 
annoncé leur Intention d'intégrer la 
norme SWIFT dans leurs produits. 
Parmi les plus Importants, il faut citer 
Electronic Arts, Sierra, Origin, Vlrgin 
Garnes, Westwood Studios, etc. 
Le CyberMan est disponible dès fin 
Novembre, pour 990 F HT. 
Serge D. Grun 

C
'est un dispositif de pointage 
absolument étonnant qui 
nous est proposé par 
Logitech. Le CyberMan, c'est 
là son nom, a l'apparence 

d'une souris normale. quoiqu'un peu 
bossue, empalée sur un joystick. Ce 
dispositif, qui se connecte sur tout 
port série, détecte bien évidemment 
les mouvements dans le p lan 
horizontal, tout comme une souris 
ordinaire. Il possède d'ailleurs twols 
boutons, comme toutes les souris 
Logitech. Mais la "poignée" de cette 
manette, montée sur une rotule, 
retransmet également les 
mouvements de lacet, de tangage et 
de roulis, ainsi que les déplacements 
selon l'axe vertical. Enfin, et c'est 
sans doute sa plus grande 
originalité, le CyberMan est doté 
d'un retour tacttle: il est équipé d'un 
vibreur commandé à partir de 
l'ordinateur. 

.................................................. 
Le CyberMan est piloté à l'aide d'un 
driver souris. Il apparaît d'ailleurs 
comme tel à tous les logiciels qui ne 
tirent pas parti de ses possibili1és. 
En revanche, certains jeux sont 
d'ores et déjà conçus pour utiltser 
ces possibilités. Nous avons pu le 
constater avec Shadow Casier, 
d'Origin: le CyberMan permet de s'y 
déplacer d'avant en arrière, 
latéralement, ou encore de sauter en 
l'air avec une aisance Incroyable. 
Quant au retour tactile, il est 
particulièrement utile dans les 
combats, où il vous signale sans 
ambiguïtés que le votre adversaire a 
réussi à vous atteindre. 
Il faut toutefois reconnaître que la 
prise en main de CyberMan n'est 
pas instantanée et qu'elle demande 
un certain temps d'adaptation. En 
revanche, une fois cette période 
passée, CyberMan s'avère être 
d'une maniabilité et d'une 
ergonomie exemplaires, en 
particulier dans les jeux de rôle ou 
d 'aventure. Par contre. de J'aveu 

NOUVEAU DOS 6.2 
FINI LES PROBLEMES DE DISQUES ! 

L
a version 6.0 de MS-DOS n'a 
été mise sur le marché qu'à 
l'issue d'une longue période 
de test sur des sites-clés. 
Grâce à cela, cette version a 

été l'une des plus fiables. 
Néanmoins, DoubleSpace, l'utilitaire 
de compression de disque dur, a 
posé des problèmes à un certain 
nombre d 'uti lisateurs. Ces 
problèmes étaient principalement 
liés à l'utilisation de cet utilitaire sur 
des disques partiellement 
défectueux. 
La réaction de Microsoft ne s'est 
pas faite attendre, puisque la 
version 6.2 du MS-DOS vient d'être 
annoncée. Cette version intègre un 
certain nombre de développements 
destinés principalement à rendre 
l'usage de DoubleSpace plus sûr. 

On y trouve notamment un utilitaire 
de vérification et de réparation du 
disque dur qui vient remplacer le 
vieux CHKDSK, ainsi qu'un 
programme résident en mémoire qui 
vérifie en temps réel l'intégrité des 
données sauvegardées sur un 
disque compressé. 
Enfin, DoubleSpace a été modifié 
afin de permettre une désinstallation 
plus aisée et pour occuper moins de 
place en mémoire. Parmi les autres 
innovations, on trouve une nouvelle 
version de SmartDrive, désormais 
capable de mettre en antémémoire 
les données des lecteurs CD-ROM. 
Cette nouvelle version devrait être 
disponible dans le courant du mols 
de Novembre. Le prix de la mise à 
jour n'est pas encore fixé. 
Serge D. Grun 



~~ rn1~;m_~ j_1 __ ~ 
QUOI DE NEUF CHEZ 

APPLE ? REPONSE DE G.C.ZANNI 

Gian Carlo Zanni, PDG d'Apple France, était 
bien entendu présent à l'Apple Expo qui s'est 
déroulée du 15 au 18 septembre. Tilt en a 
profité pour l'interroger au sujet de la gamme 
Macintosh actuelle et de ses futurs proiets. 

Tilt : ~ M. Zanni / lie pensez-vous ~ que la rapide 
évolution âts modèles App/e désoriente les ÙIÛ/SOfeurs ? 
Gion Carlo Zanni : Bonne question 1 Vous n'êtes pos les seuls 

....._ _ ___, à nous l'avoir ~- En voulant suivre trop rl!Piden:ient les 
Gion Carlo Zanni, ~ évolutions tedmolagiques, Apple a pêché JIClr là multiplid!• 
d'Apple Fronce : ~(le 1eul ftl des modèles. Mais, comme vousl:vez le voir i<i à Apple 
un riiOrdié en pleine Expo • de "ordr la c-•- ;, eicppnM<>n e1 6 ne pas , nous avons 11115 1 e gamme. ..-u se 
n6gliger». compose des cPerformu pour l'entrée de gamme lies 

machines les plus accessibles pour les joueurs, NDLR), des 
cCentrist pour le milieu, ainsi que des cOuadrat P.OUr le haut de gamme. 
M : t.s àpp!icoliom ludiques sont de plus en p/us présentes sur Mac. Allez-vous conllnutr à 
lawriw ce tlénloooement ? 
GCZ : Bien sûr 1 C'est un marché en pleine expansion et à ne ~ négli~. Vous !M!UVH 
d'ailleurs es~yer à l'espace cloisim de l'expa une vingtaine de titres, dont une demi­
doutaine sur CD-ROM. Dt plus en ~us de titres originaux, comme S.tOut, de Katrsta, font leur 
aJ!PClriflon sur Madntosh. 
Tiii : Comment se pr_ésenlenl les relations~ -Fronce Télécom ? 
GCZ : Elles sont au beau fixe. Nous avions collabar• avec cNumeriSt. Nous venons de sor1ir un 
modem nMtilandion assez avanc•, llOllllni cApple Djnn>, et il y a bien sûr le cPowerbopt 
IDOrtable avec modem ~•I, qui ne devrait pos tarder à être lanc•. C'est un bon concept qui 
clevrait marcher et que nous comptons dilctmer sur d'autres configurations. 
Till : On a entendu parler, d y a peu de temps_ encore, d'un proiel de console Apple, orienli 
multlmédlo, nommé 1Sweol PH1. Auriez-vous âts lnlormalions à ce su/el ? 
GU : Comme vous venez de le dire, ce n'est qu'un pr*t. Je suis bien sûr au courant de son 
exislence, _mais je ne divulg"'!ai pour l'instant aucune inlarmation. 
rit : Mera, M. ZOlllli. Au reVOK .•. et bonne expo 1 

Propos recueillis par Romain Poirot 
Remerciements à Eric Renard. Apple France. 

ANNONCEZ LA COULEUR ! 

V
ous avez fondé 
le Club des 
Amis du ZX-80 
ou vous 
connaissez 

l'ami d'un ami qui 
organise le 1er Salon 
de Quoi-Que-Ce-Soit­
Qui-Ait-Un-Rapport­
Avec-L'informatique­
Ou-Les-Jeux ? Alors, 
n'hésitez pas et raites 

nous le savoir. Cette 
rubrique News est 
aussi la vôtre, histoire 
de montrer qu'il n'y a 
pas qu'à Paris que les 
gens s'intéressent à 
l'informatique et aux 
jeux (que les deux 
soient liés ou non). S'il 
y a, près de chez 
vous, une association 
ou un évènement que 

vous souhaitez faire 
connaître, remplissez 
et renvoyez nous le 
bulletin que vous 
trouverez à la fin de ce 
numéro. N'oubliez pas 
de préciser les 
coordonnées du ou 
des responsables à 
contacter. Nous nous 
en ferons l'écho dans 
nos colonnes. 

r----------------------------------------------
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UN TORNADO 
POUR LE 
DESERT 

> Avis à tous les ~lotes du 
simulateur de Digital 
lntegration : T omado 

s'enrkhit d'une disquette de scénario qui 
va les transporter en Iraq. aux premiers 
jours de lopération Desert Storm. Ils 
pourront accomplir 18 nouveUes missions 
au-dessus des Sables mésopotamiens : leur 
objectif prindpal sera de douer au sol 
l'aviation el détruire les moyens de 
communkation de Saddam Hussein. La 
simulation se dote ainsi d'une nouvelle 
zone d' évolution, de nouveaux avions el 
de nouveaux engins terrestres ennemis. 
Les quelques écrans qu'en a montrés D.I. 
laissent a penser que ce scenery disk a été 
co~ avec le même sérieux el la même 
rigueur que le programme original. Sa 
l"lrutian est prévue au cours au mols de 
~écembre. De quoi rejoindre le 
Commandant Sylvestre pour Noël : "Ouais, 
on va tout péter ! P.K. 

X·MAS 
LEMMINGS 
~ Ho ho ho, c'est bientôt 
~ Noël les petits enf111ts! 

Plutôt qu'offrir un bête 
nounours en peluche qui fait plei sur la 
moquette et 11,ui rote quand on le secoue, 
achetez donc a vos amis X ·Mas Lemmings. 
Cette versian du premier Lemmings 
"spédal étrennes" est pleine de petits 
lemmings déguisés en pére nëiel qu' U vous 
faudra sauver des dangereux bofthommes 
de neige et des pentes verglacées. Avec 
des anlmations srmpas et une musique de 
circonstance (Jingle Bells), les nouveaux 
niveaux d'X·Mas Lemmings vous feront 
passer un long hiver au coin du leu. 
Marc Menier 

PERIPHERIQUES 
PAS CHERS 
MAIS EFFICACES 

> Très présent sur le marché 
des joy.stkks, Spedravideo 
diversifie son offre avec 

une nouvelle souris el une carte son. La 
SpeedMouse 2 est une souris à trois 
bOutons et une résolution de 400 points 
par pouce. Elle est entièrement compatible 
Miaosolt et se connecte à l'ordinateur par 
l' intermédiaire d'un pari 9 br aches. La 
Sound Power est une carte sonore pour PC. 
Elle est compatible Adl.i"li el Sound Blasler 
et dispose d'un amplifkateur stéréa 
inlegré, d'un port iolstkk et d'une 
inteiface MIDI. Le pnx de ces produits n'a 
pas été dévodé mais n devrait être très 
compétitif. La distribution est assurée por 
DPMF Diffusion. 

Le pr99romme pratique bien le blocage mois maîtrise moins bien le 
doublement du rideau (cette légende est destinée aux initiés : les 
outres, comme moi, sont bons pour aller apprendre les règles du jeu). 

Ce programme d'échecs est d'un excellent niveau, capable de bottre 
en Fait ra très wonde majorité des joueurs. Comme quoi, une 
compilation n est pas (toujoursl un pretexte pour refourguer des softs 
qui ne se seraient jamais vendus tous seuls ou en fin de carrière. 

Les échecs chinois sont une variante passionnante des échecs 
classiques, mois leurs adaptations informatiques restent rares. • • 
lis demanderont un certain temps d'apprentissage, nécessaire pour 
assimiler les voleurs et les déplacements des pièces, ainsi que po,ur 
adopter les stratégies des éc~ecs européens à cette version asiatique. 

V 
ous aimez les jeux de réflexion? Alors vous allez 
être gâté avec Intelligent Strategy Garnes 1 O. Il 
s'agit d'une compilation de 10 grands classiques: 
échecs classiques ou chinois, backgammon, 
Othello, Go, Renju, Gomoku, Bridge, Dames 

anglaises, Puissance 4 et Bridge. Tous les programmes 
sont "liés" par une interface commune agréable, faisant 
un bon usage de la souris. Contrairement à ce que l'on 
pourrait penser, il ne s'agit pas de programmes "au 
rabais" à la puissance de jeu faible. Au contraire, 
certains modules sont tout à fait performants. 
Ainsi le programme d'échecs n'est autre que Chess 
Player 21 75, un jeu d'un excellent niveau et capable de 
battre nombre de bons joueurs. 
Othello et Puissance 4 sont forts eux aussi. En 
revanche, le niveau du Go est quant à lui un peu faible. 
Cette excellente compilation présente de surcroit 
l'avantage d'avoir été entièrement francisée, ce qui ne 
gâte rien (disquettes Oxford Softworks, distribué par Ubi 
Soit : Prix : E) 

LE PC REPASSE A LA TELE! 
Grâce à Video Tool, connectez votre PC sur votre télé! 
Pour cela, pas besoin d'une carte d'acquisition vidéo 
hors de prix car Video Tool est une sorte de petit boitier 
qui vient se connecter sur la prise VGA du PC. Il vous 
suffit ensuite de brancher le cordon sur la peritel de 
votre télé. Et oh magie ... vous pouvez faire apparaitre 
des lapins et des colombes sur votre nouvel écran ! 
Trève de plaisanterie, la mise en oeuvre est très simple 
et peu couteuse. Toutefois, votre télé doit être 
configurée en PAL pour que cela fonctionne. Une option 
anti-flicking permet d'afficher des images S-VGA. La 
qualité obtenue est incontestablement excellente. Bien 
sur, vidéotool ne remplace pas une carte vidéo PC. Il est 
en effet impossible de faire de l'acquisition vidéo. C'est 
juste une option pemettant de remplacer votre moniteur. 
Il va sans dire que la qualité est toute fois inférieure. 
Vidéo Tool est distribué par ORN · prix G. 
Morgan Feroyd .................••.................. 

TESSERAE 
S

ous ce nom fort peu évocateur 
(au moins pour ceux qui ne 
maitrisent pas la langue de 
Virgde) se cache un casse-tête 
tournant sous Windows. Tout 

comme dans le dassique Solitaire, 
le but du jeu est de r rvenir à ne 
laisser subsister qu une seule pièce. 
Le mode de capture aussi est 
identi9ue. Mats des règles 
complementaires faisant intervenir 
un empdement de pièces viennent 
enrichir considérablement le 
~rincipe de base. Le programme 
~ispose de 9 plateaux de jeux, la 
disposition dès pièces au départ 
étant toujours renouvelée et 
conditionnée por le niveau de 
difficulté choisi (3 en tout). Vous 
~ourrez revenir en arrière, jusqu'au 
~ébut de la partie éventuellement. 

fUe fdlt G•m• Q Uou 

Le jeu est vraiment passionnant. Au 
dé.6utl !n dépit ~s explkations 
Ires < atres des re~les, on ne 
comprend pas vraiment la stratégie 
à adopter et l' on perd, même au 
niveau le elus facile dans la 
conliguralton la plus simDle. Mais 
~ar la suite, on acquiert les bases 
de raisonnement indispensable pour 
progresser. Le jeu prend alors sa 
~leine dimension et l'on échafaude 
~es stratégies de haut vol en 
prévoyant plusieurs coups à 
1' avance pour réussir le punie. Si 
vous aimez les casse-tête et que 
vous prati,uez fréquemment 
Windows, aissez·vous tenter par 
ce programme, il ne vous décevra 
po.s (disquette Gametek pour PC, 
prrx : ne). 
Jacques Harbonn 

Tii.ES: 93 MOS/>.lt: P. MOVES: 1 

L'empilement des jetons est représenté par un certain effet de relief et 
Io combinaison des symboles de chacun des jetons concernés. 

Tii. ES: :lP. 

Lo grille Io plus simple est 'déjà loin d'être évidente à finir ou début. 



SOUND BLASTER PRO 
99 0 FF 

SOUND BLASTER 16 
139 0 FF 

SOUND BLASTER 16 ASP 
175 0 FF 

NEOCOM SIMULATION · 11/13 rue Baudin 94 200 Ivry sur Seine 
Offre valable jusqu'au 31/12/93 dans la limite des stocks disponibles. 

Non : __________ -------- ----_ Prénom : ------------ - ------_ 
Adesse : ------------------------------------------------
Ville : --------- - - ----------- Code Post : ___ ______________ _ 
Tél : _____ ---___ ___ ______________ ____ _ Désignation Oté Prix Unit. Montant 

Règlement : 0 Mandat 0 Chèque (libellé à l'ordre de NEOCOM) 

D Carte Bancaire n° : 
Date d'expiration : ----------------

Ces prix s'entendent ne et port compris Total TCC 
Date: Signature : 



JEUX DESCARTES : 
LE JEU DE ROLE A L'HONNEUR 

L
a fin de 
l'année 
s'annonce 
fertile chez 
Descartes, 

puisque ce ne 
sont pas moins 
de quatre nou­
veaux ouvrages 
qui permettront 
aux mordus des 
jeux de rôle de 
concevoir les 
scénarios les 
plus fous. Tout 
d'abord, les 
règles de MEGA 
Ill, parues sous 
forme d'un hors­
série de Casus 
Belli, sont en 
tiè r ement 
reéditées sous le 

MEGA Ill : des règles relativement 
complexes, mais très complètes et qui 

n'imposent aucune limite à l'imagination. 

précision 
l'un ivers très 
particulier des 
m é g a 
corporations 
japonaises. 
Enfin, pour les 
inconditionnels 
de Star Wars 
(ceux qui parti­
cipent à notre 
concours d'enfer 
!), Crise dans la 
Cité des Nuages 
est un scénario 
sympathique : 
une très banale 
mission d'escorte 
tourne au mas­
sacre et les 
Rebelles doivent 
devenir de vrais 

titre MEGA Ill , Le 
Voleur d 'Ygol. Cet 
ouvrage, présenté 
sous couverture car 
tonnée, comprend 
l' intégralité des règles 
(avec les mises à jour 
et les corrections), un 
écran pour le maître du 

jeu, un scénario­
campagne ainsi que 
de très nombreux 
conseils de jeu. Pour 
les fanas de mangas et 
de hi-tech, Le Japon 
Technologique, un 
complément pour 
Torg, décrit avec 

détectives afin 
d 'élucider ce mystère 
a pp ar emme nt 
inexpliquable. 
De quoi se détendre 
les neurones entre 
deux parties acharnées 
de X-Wing ou Rebel 
Assault! 
Serge D. Grun 

JJ'JJ ~H y J~ ]Y 
~.-. ALAIN 

BORE (1 NTE L) : 
AUGMENTER LA 
PUISSANCE 
POUR MIEUX 
JOUER 
Alors que les fêtes de fin d'année 
approchent, Intel intensif ie sa 
campagne de charme auprès des 
uti lisateurs. Le constructeur 
reconnaît ouvertement le besoin 
de puissance toujours croissant 
des applications ludiques. Pour 
tenter de savoir où trouver cette 
puissance de calcul, Tilt s 'est 
entretenu avec Alain Bore, 
Architecture Manager chez Intel. 

Tilt: Tout le monde connait Intel et 
l'extraordinaire succès cle sa famille cle 
processeurs dérivée clu 8086. (epenclont, 
l'histoire cl'lntel est bien antérieure à Io 
naissance clu PC. Pourriez-vous, en quelques 
mots, nous retracer cette histoire ? 

Du 4004 au 
i486, 18 ans 
d'innovations et A 1 0 i n 
de progrès pour I 
apporter toujours Bore: lnte est 
plUs de puissance née en 1968. Son 
aux u~ lisateors. premier produit était 

une puce mémoire. Lo 
société a été Io première ou monde à 
produire, en 1971 , un microprocesseur · 
c'était le 4004, un processeur 4 bits conçu à 
l'origine pour les calculatrices. ('est encore un 
microprocesseur Intel, le 8088, qui a été choisi 
en 1980 par 18M pour équiper le PC. Lo 
famille du 8088 s'est ensuite rapidement 
développée. Le i386 est opporu en 1985, le 
i486 en 1989 et, enfin, le Pentium en 1993. 
Mois Intel, c'est aussi d'autres familles de 
processeurs, des mémoires, des contrôleurs 
intégrés. Nous fabriquons également un 
ordinateur à architecture parallèle, le Porogon 
X/ PS, des périphériques pour PC et nous 
sommes très présents dons l'environnement 
Windows et Apple grâce à Io technologie 
lndeo. 

Tilt: (epenclont, malgré son succès clans 
/'informatique *sérieuse• apparemment Intel 
n'en néglige pas moins 17nformotique ludique 
? 
Alain Bore: L'explication en est très simple. 
D'une part, sur les 22 millions de foyers en 



les clients potentiels 
soient satisfaits de 
leur équipement. 
Cela signifie que 
nous devons nous 
attacher à leur 
fournir Io puissance 
de cokul dont ils ont 
besoin. 

Lo lroisième géoérorion 

D'autre port, 
l'informatique 
ludique est un 
domaine qui évolue 
trés vite et qui est à 
la pointe de Io 
technologie. Il ne 
fout pas oublier que 
si le son ou les CO· 
ROM sont 
aujourd ' hui 
accessibles aux 
utilisateurs 
d'ordinateurs 
personnels, c'est en 
grande partie grâce 
aux jeux. Ceux-ci 

le i386 • 600 000 tronsislon. sont toujours plus 

Fiance, 3 millions possèdent un équipement 
informatique et 3 autres millions pensent 
s'équiper pr0<hainement. Nous prévoyons que 
ce marché aoîtra à la lois en voleur relative el 
en voleur absolue. 
Il serait impensable de ne ~ en tenir compte 
et nous avons tout intérêt o foire en sor1e que 

conviviaux, toujours 
plus interadils et demandent toujours plus de 
puissance. 
Ce besoin de puissance se traduit par une 
demande accrue de processeurs très 
performants et nous pensons que le pr0<esseur 
i486dx2 répand parfaitement à ce cahier des 
charges. 

Tilt: Justement, les différents modèles Je 
processeurs se succèdent avec une étonnante 
rapidité : 80286, i386, i486 et maintenant le 
Pentium. L'utilisateur ne peut manquer d'être 
dérouté et Je se demander si Io machine qu7/ 
achète aujourd'hui ne sera pas dépassée 
demain. 
Alain Bore : le i386 est un processeur qui a 
déjà elus de 8 ans. la première porlie de so 
carriere est maintenant achevée el il va 
entamer Io seconde partie en tant que 
contrôleur intelligent dons les téléphones 
cellulaires, l'automobile, les équipement 
bureautiques et outres automates. la 
production du i486 est actuellement à son 
rythme de croisière, avec 40 millions d'unités 
par on et il se passera encore un moment avant 
que ce processeur ne suive les traces du i386. 
Quant ou Pentium, nous pensons q_u'il atteindra 
le niveau de production actuel du i486 vers 
1995-1996. le choix d'un i486-33, i486dx2-
50 ou i486dx2-66 est donc toujours un choix 
d'octualltè et 1994 sero vraiment l'année du 
i486. 

Tilt: Le i486sK contient 1 million Je transistors, 
le Pentium en contient trois fois plus. N/' o-t-il 
Jonc pas Je limites à la compluit d'un 
processeur ? 
Aloin Bore : Vous savez que la loi de Moore 
prévoit un doublement du nombre de 
transistors sur une puce environ tous les 18 
mois. Evidemment, une des limites est Io taille 
physiq_ue de la puce. Une outre limite est Io 
taille de ces transistors : il existe une taille en 

f 

. ' 
' 

dessous de laquelle il est physiquement 
impossible de descendre. Mois il existe aussi 
une troisième limite, d'ordre financier. 
l'investissement initial nécessaire pour le 
développement el Io production du i486 o été 
d'environ 400 millions de dollars. Pour le 
Pentium, il a été de 1 milliard de dollars. Ce 
fadeur risque de s'avérer plus impor1ant que 
les limitations d'ordre technique. 

Tilt Des bruits courent à propos d'un i486 avec 
tripleur J'horlogel un i486dK3-99, en quelque 
sorte. Qu'en esl·i eKoctement 7 
Alain Bore: Ces bruits sont fondés. Il est vrai 
que le londionnemenl à cette fréquence pose 
un certain nombre de problemes, liés 
notomment à la dissipation thermique. Il existe 
des solutions qui permettent de contourner ces 
problèmes mois ils obligent à revoir Io 
conception du processeur. Ceci dit, c'est quelque 
chose qui pourrait se foire un jour. 

Tilt: Le succès J'lntel o bien évidemment fait 
Jes émules, en particulier AMD, (yriK et JIT. 
Quelle est /'attitude J'lntel vis·à·vis Je ces 
clones? 
Alain Bore: Il faut savoir que le processeur 486 
d' AMD n'est pas réellement un 486 mois un 
386 un peu "gonflé". En particufier, il ne 
possède pos de copr0<esseur mathématique. En 
olllre, AMO produit 300 000 processeurs là où 
Intel en fabrique 9 millions. Je crois que cela 
r~ume la situation. Quant à Cyrix et Ill, ce 
sont essentiellement des lobriconts de 
copr0<esseurs mathématiques pour les >>> 



Tilt: Il y a déjà un 
moment de cela, 
Intel avait conçu un 

coprocesseur 
graphique, dont on 
n'entend guère 
parler. Pourtant, le 
marché de ces puces 
est florissant, 
comme en témoigne 
l'extraordinaire 
succès de sociétés 
telles que 53, (yrix 
au encore Weilek. 
Pourquoi Intel est-il 
absent ici? 

le dernier-né de Io famille : le Pentium (3, 1 millions de transistors 

Alain Bore: En effet, 
noire incursion dons 
l'univers des 
coprocesseurs 
gro~hiques dote de 
quelques années. 
Mais Intel n'est pas 
~our autan! inactif 
dons ce domaine. 
Nous suivons de près 
les développements 
dans ce domaine el 
nous collaborons 
élroilemenl avec les 

>->->- 80286 el i386. Le i486 n'a pas 
besoin d'un tel coprocesseur puisque celui-ci 
es! inclus sur Io puce. Le problème ne se pose 
donc pas. 

conslrucleurs de puces vidéo, nolommenl 
dons le bu! de promouvoir noire norme VDI, 
destinée à améliorer les performances de 
l'affichage vidéo sous Windows. 

Tilt: Vous nous avez avoué iouer sur votre 
machine, notamment à (omanche, de 
Novalogic. Quelle serait, selon vous, la 
machine idéale, celle que vous conseilleriez 
aux joueurs d'acheter? 
Alain Bore: Ce serait une machine à base de 
i486dx2-66, avec un bus local VLB pour 
l'affichage 4 à 8 Mo de mémoire el un 
disque dur de 110 Mo ou plus. Un contrôleur 
disque VLB est un ovonloge supplémentaire. 

Tilt: Avez-vous un message pour les éditeurs 
de jeux d'une part, et pour les joueurs 
d'autre part ? 
Alain Bore: Les éditeurs font un travail 
d'excellente qualité el nous les encourageons 
à continuer dons Io direction qu' ils ont 
adoptée el à ne pas hésiter à foire appel ou 
son à l'animation el à Io vidéo. Lo puissance 
el (a technologie nécessaires son! là. Quant 
aux utilisateurs, je voudrais d'abord rassurer 
ceux qui craignent de voir leur i486dx2 
devenir obsolète: ce processeur a de beaux 
jours devant lui. 
Je voudrais aussi insister sur Io nécessité de 
choisir une machine équilibrée, cor il ne serf à 
rien de mettre un moteur de Ferrari dons une 
2 CV, el évolutive, c'est-à-dire capable 
d'accueillir un processeur futur. 

Tilt: Alain Bore, merci à vous el à Intel d'avoir 
accepté de répondre à nos questions. 

Propos recueillis por Serge O. Grun 

JOYSTICK 
CHERCHE 
PROGRAMMEUR 
Neocom annonce de nouveaux 
produits Thrustmaster, ce qui 
réjou ira tous les pilotes de 
simulateurs PC. La principale 
nouveauté est constituée par la 
version Mark Il du WCS. Cette 
manette des 9az maniée par la main 
gauche peut etre assimilée au Hotas 
des avions de chasse et permet, 
grâce à ses sept boutons ou 
commutateurs, d'éviter d'avoir sans 
arrêt besoin du clavier pour entrer 
des commandes. Cette deuxième 
version du Weapon Control System 
introduit une notion tout à fait 
nouvelle et remarquable : la 
programmation logicielle d 'une 
manette. Thrustmaster fournit en 
effet un programme associé qui 
vous permet de définir t rès 
précisément l'action de chacune 
des commandes, non seulement 
celles du WCS, mais également 
celles du FCS, le manche à balai 
doté de trois boutons de fonction et 
d'un coolie hat de Thrustmaster. 
Chaque joueur peut ainsi 
•customiser» très simplement 
chacun des logiciels qu'il pratique. 
Par exemple, dans Tornade, si vous 



ne faites jamais la différence entre 
missiles antiaériens à guidée 
Infrarouge et à guidée radar, vous 
aurez tout Intérêt à programmer une 
des commandes de telle sorte 
qu'elle dispense, à chaque appui, un 
iet de tiares et un 1et de chaff. Les 
plus pessimistes pourront même 
prévoir une éjection ... Et si le mot 
programmation vous fait peur, vous 
pourrez toujours reprendre les 
fichiers déjà préparés par 
Thrustmaster pour presque tous les 
simulateurs actuels. Il faut signaler 
aux possesseurs de la première 
version du WCS qu'il n'auront nul 
besoin de changer leur manette : 
Neocom commercialise un U-Prom 
chip, directement adaptable sur leur 

Le matériel 
Thrustmo11er devient 
de plu1 en plu1 
performant. 
Aujourd'hui, il 011 
po11iblo de 
P.rogrommer 
directement choque 
commende 

matériel. Il leur 
suffira d'ouvrir 
leur WCS et de 
remplacer une 
barrette pour en 
obtenir une 
version upgradée. 
Ils ne disposeront 
cependant pas 

des différentes diodes lumineuses 
et, surtout, d'un switch 
analoglque/dlgital présent sur la 
Mark Il. 
Pour que ces manettes haut de 
gamme soient utilisées au meilleur 
de leurs capacités, vous pourrez 
également vous procurer la carte 
ACM dotée de deux ports JOysticks 
et spécialement prévue pour la FCS 
et la WCS, mais acceptant 
cependant tous les joystioks du 
marché. Elle est paramétrable et 
peut s'adapter à des machines dont 
la vitesse varie de 4,77 à 66 MHz. 
Vous pourrez ainsi régler la 
sensibilité de vos manettes à votre 
convenance. 
Piotr Korolev 

ENTREZ DANS LES JEUX VIDEO 
Pouvoir pénétrer en personne dans 
un jeu vidéo, c'est ni plus ni moins 
ce que propose ORN, concepteur 
d'un environnement de réalité 
virtuelle particulièrement original. Là 
où jusqu'à présent il était nécessaire 
de disposer d'un équipement 
spécial, comportant le plus souvent 
un casque pour la vision 
tridimensionnelle et une multitude de 
capteurs pour la transmission des 
mouvements du joueur, il ne faut 
plus qu'un caméscope. Plus besoin 
de kilomètres de fil à la patte du 
joueur : celui-ci est tout simplement 
filmé, pour l'instant sur fond bleu, 

mais ORN promet que ce système 
pourra dans l'avenir distinguer les 
sujets sur n'importe quel fond. Une 
platine d'incrustation et de gestion 
de sprites se charge de la 
reconnaissance des formes et de la 
superposition du décor Oa machine 
est capable de gérer plusieurs 
couches de décors). L'ensemble est 
piloté par un ordinateur Amiga qui 
gère l'interaction de la silhouette du 
1oueur avec les éléments du décor. 
Cet équipement, très simple à 
mettre en œuvre et relativement peu 
coûteux, est néanmois parfaitement 
efficace. En plus d'ouvrir grande la 

porte à des 
créations 
ludiques 
nouvelles, cet 
équipement 
devrait sans 
peine trouver sa 
place dans les 
émissions 
té l évisées 
interactives. 
SDG 

Un jeu de co11e 
brique1: rien de plu1 
bonol ioul qu'ici, Io 
roquette, c' e1t vou1! 



ouvenez-vous, cela fait six 
mois que nous vous avions 
présenté Equinox. Cette démo 
était réalisée par Thierry Proto, 
un jeune •modeleur• de quinze 

ans. Son travai l consistait 
essentiellement à créer des objets et 
à les modéliser. Depuis, celui-ci a 
été contacté par de nombreuses 
éditeurs de jeux. Pour leur montrer 

ce dont il était capable, il a travaillé 
sur deux produits. Le but recherché 
était de s'astreindre à certaines 
données pour répondre aux besoins 
des éditeurs. La première démo, 
intitulée Nextstep, est une sorte de 
spot publicitaire de quatre minutes 
vantant les mérites d'une voiture 
futuriste. Les angles de vue sont 
très variés et la séquence 

particulièrement 
rythmée. Ce 
n'est pas 
except ionnel, 
mais c ' est très 
frais (pas vrai, 
Thierry ?), l'atout 
principal étant la 
petite taille de la 
démo (3 Mo). 

Sur Io surface de Io planète, un duel 
à mort s'engage! Ces robots sont 
en lait des vaisseaux qui, comme 
dons Goldorok (quelle référence 1), 
se transforment en Golgoth 12. 

L'autre produit s'appell 
Revenge. C'est une dé 
neuf minutes réali 
640x480 et 256 
concept est 
un vaiss 
coe 
d 

s la 
p rouilles 

e ent alors 
sa progression. 

Puis, 1 rsqu'il atteint la 
planète, le vaisseau se 
transforme en robot et 
continue le combat au sol. 
Cette démo se distingue en 
outre par sa présentation,>-
Vatre vaisseau est amené dons le 
hangar. Précisons que ces images 
S·VGA sont animées de Façon très 
Auides et que le calcul des ombres 
rend extrêmement bien les volumes. 



Voici le momenl où les engins pquenl de l'état de voisi.eou à celui de robot. Cette 
~ cinémolique wr tond de lO!eil couchonl esl oblO!ument superbe. 

Poursuivi F19r un chasseur 
1 

le voisleOU doil se faufiler entre les méléorites P.OUr lui échapper. Vous pouvez 
remorquer les lexlures de IO pierre el des voiueoux qui sonl très bien renëues. 

~ en tous points similaire à celle 
d'un jeu. La vue cockpit qui revient 
entre chaque séquence, les 
différents écrans de visée ou d'état 
du vaisseau semblent conçus pour 

une utilisation ludique.Vous l'aurez 
compns, il ne manque qu'une chose 
à cette démo : l'interactivité. On 
peut imaginer sans peine qu'un jeu 
de ce style pourrait voir le jour sur 

CD-ROM. Il faudrait bien sûr 
diminuer la résolution d'image car, 
pour le moment, la démo fart plus 
de 1 OO Mo 1 Mais, qui sait ? En 
attendant, vous pouvez retrouver le 

travail de Thierry avec la disquette 
du mois. Il s'agit d'une démo 
exclusive créée pour Tilt et intitulée 
MC Max. 
Morgan Feroyd 



Grande variété d'images pour le Paint-Box de ce mois-ci : 3D, 
2D, et même une animation en raytracing. Bravo, continuez 1 
La rubrique est ouverte à tous les jeunes infographistes de 7 à 
77 ans. Pour participer, il vous faut obligatoirement : 
1 / un gramme de fantaisie 
21 une dose d'imagination 
3/ une carte multipoints (rayez la mention inutile) 
N'oubliez pas d'indiquer sur la disquette vos nom, prénom, 
âge, et bécane. Comme vous le savez, Tilt et Ubisoft 
organisent un grand concours vidéo ... Mais rien ne vous 
empêche de nous concocter une petite animation Star Wars 
d'une minute en 2D ... ou 3D pour les plus courageux ! 
Pascal Blanché 

On croirait voir un véritable décor de jeu ! La 
composition est claire, efficace, et les teintes 

agréables ... Tout le dessin a été réalisé avec 
force détails, que ce soit pour le rendu des 
rochers, ou les effets de matière sur la cabane. La 
loupe a dO s'avérer ici très utile 1 Du beau travail 
d'orfèvre, tout en finesse ! 

ROBOT de Fabrice 
Quignette sur PC 

Le style épuré 
de ce dessin 

convient 
parfaitement au 
sujet proposé. Le 
look •rétro 
cyberpunk• des 
deux protagonistes 
est très sympa. 
C'est une bonne 
idée cette vue en 
•fisheye• des 

O
lillle per sonnages ... 

Avec tous ces 
Qa boutons et ces 
"""" barres d'énergie, on 
a:.... a l'impression de se 

retrouver dans un Z véritable monde 

~ """''' 

Hep, vous là-bas 111 est interdit de dessiner sur 
les murs ! Ce qui est intéressant, dans ce 

dessin, c'est le cadrage original du sujet; on a 
l'impression d'arriver juste après le forfait. A 
droite, on voit encore un bout de pied du 
grapheur en herbe, et à l'opposé, celui du trouble 
fête. Notez le détail de la bombe de peinture en 
train de tomber ... 

X·WING d'Eric 
Diluccio sur Amiga 

Vous vous en 
doutez, c'est de 

l'image de synthèse 
(allez, sans déc I?) 
Et de la synthèse 
de bonne facture ! 
Les vaisseaux ont 
été réalisés sous 
lma1;i ine , et le 
terrain calculé grâce 
à un programme de 
fractales. La 3D est 
une technique 
ardue, mais le 
résultat est là : ça 
en jette 1 

FACE de Maxime Desmettre sur Amiga 

On pourrait parler de réalisme, ou de qualité 
photographique, mais les qualificatifs 

manquent pour décrire cette image. De plus, ce 
ne serait pas très sympa pour le modèle ... Il faut 
donc se rendre à l'évidence, cette tête sort bien 
tout droit de l'imagination (tordue) de son auteur. 
Admirez les détails de cet imposant faciès : on 
jurerait qu'il va parler ! Seul hic, les oreilles: •ben, 
où qu'elles sont passées les oreilles?•. 



MASCOTTE de Maxime Desmettre sur Amiga 

Cette superbe créature, mi femme/ml chauve-souris s'inspire de l'un des personnages de la BD 
•Chroniques de la Lune noir• de FROIDEVAL et du dessinateur Olivier LEDROIT (vivement le 

cinquième tome). Une bien belle image ... Reprendre des grands maîtres ne déprécie en rien la 
qualité du travail effectué ici. 
1. L'anatomie : bien qu'ici les proportions du corps soient une interprétation personnelle de 
l'auteur, il faut, avant d'en arriver là, une connaissance approfondie de l'anatomie humaine 
(n'allez pas vous Imaginer des choses !) Pour cela, le plus simple est de recopier encore et encore 
des croquis comme l'a fait ici Maxime, ou encore de suivre des cours de nu (seulement pour les 
plus sages). 
2. Les couleurs : l'ocre et rouge sang accentuent l'aspect diabolique, voire mauvais du 
personnage (normal pour un démon me direz-vous). Elles respectent scrupuleusement les teintes 
du dessin original. 
3. Les volumes : ils sont ici accentués par l'effet de lumière qui semble venir du sol. Là aussi, cet 
éclairage inquiétant appuie le côté maléfique (et pourtant si charmeur) de la créature ... Notez 
aussi au passage les reflets et les jeux de lumière sur la peau, faisant ainsi ressortir telle ou telle 
partie du corps. 
4. Les matières : C'est surtout ici la manière dont la lumière vient s'accrocher sur les surfaces, 
donnant ainsi l'illusion de textures différentes. Par exemple, sur les membranes des ailes, l'auteur 
a travaillé par larges touches de couleurs, alors que le reste du corps a été traité à la loupe, pour 
optenir des dégradés plus subtils ... On croirait presque voir le grain de la peau 1 

La prochaine Paintbox s'adresse tout particulièrement aux fanas des voxels et 

aux fous du raytracing : envoyez-nous vos images de synthèse. Mais pas de 

favoritisme ! Une image ST ou Amiga ne peut peut-être pas rivaliser avec la 

qualité de celles des gros PC, mais on ne juge pas une image uniquement là­

dessus. Alors n'hésitez pas, tout le monde aura sa chance ! 

Envoyez vos disks à : 

TILT 
Rubrique Paint Box 
11-13, rue du Colonel Avia 
75754 Paris Cedex 15 

'e ne me doutais de rien en ouvran 
cette petite disquette. Quelle surprise : 
ne animation de quatre secondes 
ntièrement réalisée sous 3D Studio 1 

Bon ... d'accord, l'animation est un peu 
accadée, mais y a pire ! Cela pourrai 
aire une présentation de jeu des plu 
cceptables 1 L'auteur a utilisé toute 

les capacités de son programme : 
mapplng bitmap, surfaces réfléchis­
antes et bump bref, la totale ! Comm 
uoi, un logiciel bien exploité peu 
onner des résultats ... surprenants! 



En matière de simulation de vol, il 
y a ceux qui préfèrent voler en 

quelques minutes, quitte à sacrifier 
un peu à la précision du réalisme, et 
ceux qui acceptent de consacrer de 
longues heures à l'apprentissage 
pour une simulation hyperpointue. 
Grâce à ses modes diversifiés, TFX 
(alias Tactical Fighter Experiment) 
pourrait fort bien satisfaire tout le 
monde de manière spectaculaire. 

PLONGEZ IMMEDIATEMENT DANS DES 
DOGFIGHTS EPIQUES 

TFX offre six modules de difficulté 
croissante. Le mode Arcade est le 
plus simple à débuter : pas de 
décollage ou d'atterrissage, pas de 
crash au sol non plus, votre avion 
refusant de descendre au-dessous 
d'une certaine altitude. Pas de 
problème non plus pour le choix 

L' uno des vues exlemes permet de tourner librement autour de l'avion en plein vol et de zoomer 
à loisir. Vous pourrez même analyser voire armement, ou vous rendre compte que vous avez 
été touché. 

TfX H'o poli ~ MS HllérM<H W.. ou COlllroltt. la 
dlfflculti 111 rt••••Hblt•HI dosée, depuis le •adt 
Aftodt qui H ntcHsftt q4M ~ mfautts dt prise tl 
lllOll jusqu'au Floshpolits .. 1 laiposeal de -1irnsts 
htwts dt vol et Ht llMlilrlst complète de tous lts aspects 
..,rr1tn pour avoir qlltlquts chantes dt riusslr. SI lts 
poysages nt SHI pas virltabl ... 11 beau, la pré<lsloft 
holuclilantt du ütalls n sol (Yalr ttKadri) nt peut que 
forcer I' ad111lratlo1. Quant à I' anlmotlao, c'est ta ut 
slnl~ un ditf·d' CHYrt. S1r an 386 SX 16 MHz. ellt 
""ache c!iià lts .,aire lmoges/stellldt 11 ..dt ditad 
•x"""' lors de Mnulot!Oft •i.IMtaire•. Et sur 1111 486 DX 
33, pourtut son locol bus, l'anilllatloft est d'une 
fl1ldl,. parfaite, quelles que salut lu 
drct11tuc11 1-.. 1s, vuts •ùltlplts actlviu, 
etc.). r..tlt 4t von pridstt qae, mal, j'achète 1 

JacqMs Hart.a. 

épineux de l'ar­
mement, qui est 
réalisé automa­
tiquement par le 
programme. En 
revanche, vous 
serez confronté à 
cinq niveaux de 
difficulté 
croissante, jouant 
sur le terrain, le 
moment de la 
journée, les 
conditions 
atmosphériques 
et la compétence 
des adversaires 

les différentes previews de TFX laissaient 
présager d'un jeu excellent. Eh bien, nous nous 
sommes trompés ! TFX n'est pas excellent, il 
est tout simplement grandiose, fabuleux, génial, 
en un mot : indispensable. Tout à la fois jeu 
d'arcade et simulateur de vol hyperpointu, il 
plaira à tous les amateurs. Un grand hit qui 
permet à DIO de conforterO sa place de leader 
en matière de 30. 
Testé par Jacques Harbonn 

Lo multiplicité et Io précision des détails ou sol est impressionnante. Il 
ne s'agit pourtant ici que d'une ville comme les outres. 

(depuis des amateurs en M1G 21 , 
jusqu'à des pilotes maîtrisant 
parfaitement leur MiG-29 Fulcrum et 
pas franchement disposés à vous 
faire de cadeau). La plupart des 
missions consistent à prendre en 
chasse et descendre des cibles 
aériennes, mais certaines ont pour 
but une installation terrestre (usine. 
radar ou base ennemie) 

VOLEZ LIBREMENT DE PAR LE MONDE 
D'UNE MANIERE TOUJOURS PLUS RÉALISTE 

Le mode Simulator vous laisse 
entièrement libre de choisir tous les 
paramétrages. Cinq régions vous 
sont ainsi proposées : Somalie, 
Colombie, Libye, (ex-)Yougoslavie 
et, pour finir, Atlantique Sud. A vous 
de voir aussi si vous préférez> 

Et iut 1 Jt voulais chipoter, trouver le dita~ qui tue, celui 
qui pourrait me permettre dt passer pour sévère mols 
juste. Rien à foire : TfX, c'est du con<entri de hit, le ne< 
plus ultra de Io simulation, le parangon du soit qui o tout 
bon. C'est beau, complet, riche, ror,lde, llufde, bien 
documenté, progressif, profond, pou onnonl ... lorsque 
rovals YU la déino, (e m'étais dit quo celo pourrait bien 
etre un concurrent pour Comanche, un super shoot' em up 
de luxe. Que nenni 1 TFX est avant tout une magnifique 
slmulotlon qui met en (tu toutes les compétences des 
~Hotu les plus avertis. Pour résumer, et (eu cumule les 
dernières fnnovollons en motlère dt grophlsmts tl 
d'animation, tout en prenonl appui sur de solides 
basts techniques, et constitue précisément la 
simulotioe qu'n vous faut. Ah 1 SI l Cette perle o 
tout de mime un défaut : li n'occept1 pas le (eu 
par lllodtm. Plotr Korolev 

LES AIGLES f ONT LEUR BEC 

N'oubliez surtout pas de vous armer de 
différents missi/es air·air ou air-sol, en fonction 
de la mission projetée. Vous pouvez laisser 
choisir le programme : il s'y connait I 

Vous voici sur Io piste d'envol, prllt à décoller. 
Informez-vous des conditions météo, adivez les 
molevrs et mettez les gaz à fond. Le décollage 
ne devrait poser aucun problème. 

Le carte de la région dresse aussi Io liste des 
apporeils ennemis avec leur localisation 
précise. Vous pouvez choisir alors voire cible 
ou laisser foire le pilote automatique. 



Lo vue missile vous perme! de juger lrès précisémenl des <lègols causés à l'adversaire Cor 
même les missiles guidés ne louchon! pas loujours leur cible. 

> décoller à l'aube, en plein jour ou 
de nuit, par temps clair, nuageux ou 
même orageux. Ici, nul ennemi ne 
viendra perturber votre vol. Vous 
pourrez ainsi vous consacrer 
pleinement à la maîtrise de votre 
avion. Votre aventure commence 
sur la piste d'envol. Comme dans 
tous les simulateurs de vol actuels, 
TFX propose un vaste choix de vues 
: vue cockpit de face, latérale droite 
ou gauche, arrière et vues externes. 
TFX améliore encore cette vision 
étendue. Tout d'abord, le passage 
d'une vue à l'autre 
s'effectue sans à-coup, 
par une habile 
combinaison de 

radars divers. Profitez de l'absence 
d'ennemi de ce mode Simulator 
pour maîtriser un nombre croissant 
de commandes et vous 
perfectionner dans le pilotage de 
votre avion. A terme, vous pourrez 
ainsi voler et atterrir de jour comme 
de nuit, même en plein orage avec 
le tonnerre qui gronde, les éclairs 
qui vous aveuglent et les 
bourrasques de vent qui vous 
déportent. L'apprentissage du vol 
aux instruments est absolument 
nécessaire au pilote. 
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PC 

TFX n'wdisponibltpourle 
mom111t qut Sllt PC 
arsquenes. Une version CO· 

ROM multipliant les pions de coupe es! 
en priptHoJion. 

::"l'Dlmo'l'9!""""~ 

PC 486 DX 33 avtC16Mode~ 
cotie S.VGA 1 Mo, carte SrondblastH 16 
ASf'. Dm)! \jj,lijj 
M1JChlne : PC 386 SX minimum 
Mémoln requise : 4 Mo (ou 
Yiquiralent 111 mémoire vlrlutlle iur 
tliique} 
Modts grophiqllts : VGAIMCGA 
Carter sonores: AdUb, Soundbloster 
(conseillée} 
Contrai. : clovie< +souris+ joysliclc 
M6dlo : 8 disquettas 3' 1/2 HO 
Installation disque dur : obllgatoirs 
(10 mn tnl'iron} 
Espace requis : 12 Mo tnvilon 
Jiu en fronroll/onglaii (/ronrisotion 
lnfompldte} 
Manu1/ 1n Ira ois. 

TORNADO 

A l'inverse da TFX, Tornado na brnle pas par so facilité de 

r.
rlse en main. Même le mode Quldtslart est lo!n d'être 
mmédlat. les deux programmes oflrenl des modes de 
jeux varlh. Tornodo l'emporte par Io double fonction 
qu' il vous propose (pi1ote et navigateur) et lt mode deux 
joueurs. Mals TFX reprend l'ovanlage ove< son module de 
création de missions. Côte graphismes, lts deux 
programmes s' ollrontenl durement, chacun ayant ses 
avantages propres. lts détails au sol de TFX sonl plus 
nombreux pour une r~lon donnée, mols ceu1 dt T ornado 
sont plus beaux (en tait, surt011t plus colorés). Ce dtmler 
dispose en outre d'une Intéressante base de données 
lllustrh de superbts photographies. Au niveau de 
!' animation, TFX l'emporte de loin. Sur une machine 
puissante, les deux programmes tournent bien. Mois sur 
une configuration plus modute, Io qualite du 
algorithmes 3D de TfX fair Io différence. 

rotation/zooming du 
meilleur effet. De même, 
la vue principale de face 
peut être réglée en 
hauteur et en point de 
vue. En ce qui concerne 
les vues externes, le 
choix est encore vaste : 
vue •libre• permettant 
de zoomer et tourner 
autour de l'avion dans 
tous les sens. vue de 
poursuite et vue arrière. 
Le cockpit rassemble 
pour sa part des 
instruments et Infor­
mations Indispensables 
au vol et au combat, 
ainsi que trois écrans MFD (Multi­
Fonction Display) complémentaires. 
Ces écrans multifonctions offrent 
eux aussi un éventail étendu de 
réglages : paramètres généraux de 
vol. armement, vue infrarouge et 

Le général en chef !qui a des faux airs de George Bush! va vous expliquer 
brièvemenl vos missions. C'est également lui qui vous jugera en cos d'échec. 

Autopilote en mode troclcing activé, 
vous avez attendu que /'avion soit à 
portée de vos missiles. Votre adversaire 
n'a pas réagi ô temps. 

FAITES VOS ARMES DE PILOTE DE CHASSE 

Une fois que vous aurez l'avion en 
main, il va falloir faire vos preuves 
comme pilote de chasse. Vous 
commencerez obligatoirement en 
mode d'entraînement. Ce sont ainsi 
dix missions guerrières différentes 
qui vont se succéder. L'armement 
prend ici une importance capitale, 
mais vous pouvez laisser au 
programme le soin de vous équiper 
• par défaut" . Vous serez ainsi 
amené à intercepter des avions 
ennemis, à nettoyer un espace 
aérien, à détruire des véhicules 
blindés, à fournir un soutien aérien à 
une armée alliée, à détruire un 
objectif terrestre stratégique (pont, 
usine) ou militaire (radar) ou enfin, à 
combattre des navires. Pour cela. il 
faudra maîtriser progressivement le 
choix de vos armes, savoir utiliser 
avec iustesse les divers modes du 
pilote automatique, apprendre à 
recourir aux différents leurres>>> 

l'ollerrissoge sur un porte·avions n'es! pas une sinécure. l'approche doit êlre porfoile, en ongle 
de descenle comme en vilesse. 



En route pour une nouvelle mission. Mois ottentton, toute «dérive» (attaque 
d'objectif civil ou non prévu) sera punie de manière exemplaire à votre 
retour !Q h l •• le• 6 • eH ,., ..... 

W o• cilllé e ... cl1ohl • • .,,, .... , •• ,,. •• , 

>> pour tromper les missiles 
adverses et savoir aussi les éviter 
par d'habiles figures aériennes. Les 
échecs n 'affecteront que votre 
orgueil, chaque mission pouvant 
être recommencée indéfiniment. 
Mais il faudra tout de même parvenir 
à accomplir tous les entraînements 
pour accéder au reste du 
programme. 

ET POUR FINIR, LA GUERRE «COMME 
POUR DE VRAI» 

Une fois que vous aurez fait la 
preuve de vos aptitudes de pilote de 
chasse, vous pourrez enfin passer 
aux •choses sérieuses•. Le Tour of 
Duty vous permet de vous enrôler 
dans l'un des trois escadrons : F-22 
Superstars. F-117 Darkstars et EF-
2000 Blue Angels. Vous pourrez 
librement choisir parmi les 
différentes missions proposées, ces 
dernières pouvant vous obliger à 
atterrir sur un porte-avions. 

Lo météo intervient de rnoniàre fine : les nuages limitent beaucoup Io 
visibilité et l'or<?Q!' rend le contrôle difficile. De même, voler en 
direction du solè1I aveugle vraiment le pilote 

Pour aller encore plus loin, 
choisissez le mode Flashpoints. 
Cinq scénarios de crise sont à votre 
disposition. Prêtez une attention 
soutenue aux plans de coupe : 
manchettes des journaux, 
conférences de presse, etc. Vos 
résultats von t ici influer sur le 
déroulement de la crise. Ces 
missions nécessitent la maîtrise la 
plus complète de votre avion, tant 
pour le vol que pour les combats, 
avec en particulier de difficiles 
ravitaillements en vol. 
Un dernier module permet de créer 
vos propres missions, en 
choisissant la zone géographique, 
l'avion piloté, le lieu de décollage, 
les cibles primaires et secondaires, 
le lieu d'atterrissage, les ennemis et 
les conditions météorologiques • 

DID, LE SOUCI DU DETAIL 
Pour TFX, l'équipe de DIO a misé à fond sur le réalisme. Ainsi, les détails 
au sol semblent d'une incroyable diversité. Et ce n'est pas qu'une 
impression. La topographie de toutes les réglons concernées a été 
scrupuleusement digitalisée à partir de relevés satellite de la NASA. Ainsi, 
les routes, fleuves et autres rivières suivent leur cours exact et les 
mosaïques vues du ciel reflètent l'exacte disposition des champs cultivés. 
Même chose en ce qui concerne la dynamique de vol, qui semble d'un 
réalisme inégalé. Ce ne sont pas moins de cinq experts en aéronautique, 
appartenant entre autres à l'université de Princeton et au département 
aéronautique de l'université de Glasgow, qui ont fourni les éléments pour 
le modèle de vol. 

Votre approche est 
parfaite et vous allez 
J>!>UVOir refaire le 
jllein d'ormes et de 
ca rburant avant de 
reparti r. le mode 
autolonding YOUS 
évite même les 
«fatigues» de 
I' oHerrissoge (c'est­
à ·dire les Oombreux 
crashes inévitables 
lors des premiers 
vols mois 
décourogeonts pour 
les nOU\'9Qux 
pilotes!). 
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Speedldng KONIX, un joystick fiable, solide et ergonomique. 
Quelque soit la catégorie de jeux qui vous passionne 
(arcade, simulation, shoot'em up ... ), vous trouverez 
dans la gamme KONIX, le Joystick qui vous mènera 
Jusqu'au bout de vos performances ! 
Choisissez votre partenaire de jeux 

Simulation : Speedldng Analogue 
Arcade, shoot'em up : Speedlcing Digital 

Joy.tid< KONIX, une gamme complète sur Atari, 
AmlfCI, ISM PC & compatibles, Amstrad CPC, 
Nlntendo NES, SEGA Master System et Megadrive 

~~J J§ ~ n~ -171 r ~ z I I u~~l 

KONIX EST DISTRIBUé EN EXCLUSMTé PAR 

INNELEC, 45 RUE DELIZY 
CENTRE D'ACTMl'é DE L10uRCQ, 

93892 PANTIN CEDEX IOOELEC 
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l TESTS 
Vous êtes au mess des officiers de la base 

de Cormeilles-en-Vexin lorsque l'alarme 
retentit : une formation de bombardiers alliés 
est en route vers la Ruhr et votre escadrille 
de Bf.109 constitue le dernier rempart de 
l'Allemagne. Vous grimpez dans votre cock­
pit et poussez les gaz à fond. Un message 
de votre leader vous apprend que l'objectif 
est en visuel mais qu'il est défendu par la 
chasse : il vous faudra en découdre aupara­
vant avec les Mustang de l'USAAF si vous 
voulez intercepter les 8-24. Heureusement, 
pour ce faire, vous disposez de toutes les 
vues intérieures ou extérieures possibles, 
ainsi que d'options qui vont simplifieront la 
tâche comme l'invulnérabilité ou des muni­
tions et du carburant illimités. Vous l'avez 
deviné : vous êtes en pleine campagne 
d'Europe, à l'heure où le Ille Reich s'écroule 
et se replie sur ses arrières, et c'est l'équipe 
de Dynamix qui met en scène les différentes 
missions qui vous attendent. 

VOLEZ EN MOSQUITO 1 
Si vous choisissez le camp allié, vous aurez 
à couvrir les opérations de débarquement 
puis l'avance des troupes vers Berlin. Mais 
vous aurez aussi à pilonner systématique­
ment le potentiel de production allemand et 
à réduire au silence les batteries de V1 et V2 
installées sur les côtes de la Manche. Vous 
disposerez des appareils américains 

~
ustang, Ughtning, Thunderbolt, Marauder, 
ng Fortress et Uberator) et bri1anniques 

( yphoon, Tempest, Spitfire IX et XIV, 
Mosquito XVIII et VI, Liberator). Les vols 
s'effectuent seul ou en escadrille, dans le 
cadre de missions •libres"• ou d'une cam­
pagne. Bien entendu, c'est cette dernière 
option qui s'avère la plus prenante puisque 
vous Syj_Vl'ez la progression de votre pilote, 
avec ses décorations ou son passage en 
commission d'enquête (lorsqu'il mitraillera 
per erreur un compatriote ... ). 

DIFENDRE LE REICH ? 
On a toujours une légère réserve à choisir le 
camp allemand ••• Pour jouer l'esprit léger 
rappelons-nous seulement que les pilotes 
de la Luftwaffe disposaient d'appareils 
exceptionnels qui ouvraient la voie de l'aéro­
nautiQue moderne (entre autres le Me-262 et 
l'Arado 2348, tous deux modélisés dans 
Aces Over Europe). Cela avait été magistra­
lement mis en œuvre par Secret Weapons of 
the Luftwaffe, auquel Aces fait irrésistible­
ment penser (voir notre comparatif). Les 
missions qui vous seront demandées sous 
également multiples : attaques de convois 
maritimes, destruction de ponts ou 

Ac E 5 Il y a un an presque jour pour jour, nous remettions 
un Tiit d'Or à Aces of the Pacifie. Cet extraordinaire 
simulateur s'envole à nouveau. li s'éloigne des flots 

Ov E R 
bleus du Pacifique pour les brumes fraiches de la 
campagne d'Europe: Une !resque historique_ de ~rande 
ampleur pour une s1mulat1on exacte des operat1ons 

E U Ro P E 
aériennes alliées ou allemandes sur le 
front ouest en 1944-1945. 
Testé par Piotr Korolev 

1 
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VERDI(]' 

Vous voilà prêt à décoller à bord de votre 
P-38 Ughtning. Un coup d'œil sur la 
gauche pour vérifier les moteurs ... 

... un coup d'œil en arrière pour s'assurer 
que les autres membres de l'escadrille 
n'attendent que vous pour s'envoler. 

Etll•: Sierra "::="°": Dynamix Il~., CNCffll lilnariqw: 
)a/in BtVning 
c-.,1 ... : Daman Slye 
Sriltodnt : Chris/oplM( Hunt 
Dit. ,,,.,. lllwllmlo. : lJnca/n 
HiillOll ,,._fllil, IA :fllllllawman 

PILOTES, A VOS IUGllE10SCOPES I 

, •• que Je bombarbe à bord de mon 
MoilqUlto. En vue externe, les bombes qui 
vont couler le navire allemand. 

J'ai ensuite Q1,1elques problèmes avec un 
Focke-Wulfe. Mes puissantes mltra1Heull88 
règlent la question. Auf Wiedersehen 1 



ACES OVER EUROPE :}~ DYNAMIX 
--"--- __ ,, .,,_/ Z-=:7: 

Les cockpits sont 
très fidèles et 
font penser à 

ceux de SWOTL. 

Ma rencontre 
avec un Bf109 se 
tenmne mal. .. 

> d'infrastructures 
militaires, intercep· 
tion et défense. _ ..,.__.'--
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Vous disposerez, 
outre du Me-262 et 
de I' Arardo déjà 
cités, de deux ver· 
sions du Bf.109 (G 
et K), de trois ver· 
sions du Focke· 
WIJf 190 (A. D et F) 
et du Junkers 88. 
Vos coéquipiers (ou 
vos adversaires) 
seront parfois des 
as de l'époque que 
vous pourrez même 
affronter en dog· 
fight. Personnel-

lement, Je n'ai pas liiiiiiiiiiiiiiii-..----------iiiiiil survécu à ma ren-
contre avec le grand Adolf Galland ... 

SIUNCE, ON TOURNE 
La fonction magnétoscope du jeu est parti· 
cullèrement pulSsante. Vous pourrez enre· 
glstrer 1.119 mission entière, quelle qu'en soit 
sa durée et la revlslonner autant de fois qu'il 
vous plaira, sous tous les angles de vue dis­
ponibles. Mieux : vous pouvez refaire le 
montage de la -cassette- de vos exploits en 
réenregistrant la séquence avec les prises 
de vue qu'H VOUS plaira. l.œ possibilité QUI 
rapproche cette fois Aœa Over Europe du 
très original St\llt Island de Disney. 

••smcomou 

lita ivlcl-1111, A<ts Over EwOjlt t11lrt 111 COfKVrrt n<t 
dirt<ft aVt< l'lllloaloumafilt SWOn : lftifllt codft hfslo• 
rlq111, mime souci du di tad hlstOflqut, mime rkhmt du 
scénario. Pour tous 11u1 qui volent sur le soit dt 
lumfiln11, 11 passage d AOE st fera en doucevr, les deux I••• dholoppont une •phllosophlt'" slmllalrt. Am 
apporte 111 plus des grophlsme~lus aduallsb (Gouraud 
Shadlng) 11 des 111111us encore us complets. Il prend tn 
compte les demlirts manettes e jtu• sp6dolls4is (lt qui 
n'est plus un ditod) 11 permet de suivre fldi11mtnt, ou 
travers des mluloas, l'avan<H dts troupes alllffs vers 
l' Allemagne. On peut cependant noter que lt menu 
Campagne dt SWOTL était plus dense 11 plus pointu que 
celuf d'Am, mals R faut moanailrt qu'R touchait a la 
perftttlon t l qu' il ma difflcll1111t1I égoloblt. Pour 
coadw1, lt dirais ~u· Am Ovtr Europe st1nblt i tr1 une 
version rhduollsit dt SWOTI, et qui, somme toute, 
n'est pos ua lllfllt c0111pllmHt 1 

-::r-:i-,.7-,,-,-r~" 



CHESSMASnR 4000 TURBO 
SOFTWARE TOOLWORKS PC WINDOWS 

CHESSMASTER 
4000 TURBO 

En dépit des 
pièces il 
s' a$1it bien 
du1e u 
d 'échecs 
classique et 
nan de sa 
variante 
chinoise. 

Kasparov's Gambit, 11,ul date à peine d'un mols, était défà 
d' un niveau Impressionnant. Et pourtant, Chessmaster 
4000 Turbo le surclasse dans différents compartiments 
de jeu. Côté visualisation, Chessmaster 4000 l'emporte 
largement. Toutelols, la vidéo reste un plus à l'avantage 
de l<asparov' s Gambit. les deux programmes offrent de 
grands services paur l'apprentissage ou l'analyse mals, là 
encore, Chessmaster 4000 fait un peu mieux. Idem pour 
les personnalités dt Chessmaster 4000, plus lintmtnt 
délinles. Pour le reste, les deux programmes se tiennent 
et sont d' un u11ll1nt niveau. Taus deux offrent 500 
parties célèbres passionnontes à analyser en détail. En 
foret dt jeu, les rencontres entre Kasparov' s Gambit et 
Chessmaster Master 4000 Turba tournent aux combats 
de Titans, 1' avantage étant toutelois légèrement en 
laveur dt Chessmasttr. Et tous deux savent se mettre 
Intelligemment à portée des dèbutants, sans pour autant 
leur donner dt mauvaises habitudes. En tout état dt 
cause, vous nt serez pas d~u quel que soit votre choix. 

De World Class Chess (alias Sargon V) jusqu'à Kasparov's Gambit, en passant par 
Grandmaster Chess et autre Complete Chess System, les programmes d'échecs récents se 
rapprochent toujours plus de la perfection. Cette dernière version de Chessmaster ne 
faillit pas à la règle. Le moteur d'échecs est très fort et le programme se dote d'un 
nombre hallucinant d'options. 

....,.....,.....,.-,...,....,....,....,.-:1 J 1 

Testé par Jacques Harbonn 

Chessmaster 4000 Turbo permet 
un contrôle total de l'écran. 

Vous pourrez choisir entre quatre 
échiquiers 20, six échiquiers 30 et 
un échiquier surréaliste. En ce qui 
concerne les pièces, le programme 
n'offre pas moins de onze sets : 
Staunton, bien entendu, mais aussi 
chinois, art déco, mécanique, 
insectes, etc., sans oublier les 
inévitables dinosaures 1 Les 
échiquiers 30 peuvent être 
librement manipulés. Vous pourrez 
ainsi jouer sur la perspective, 
l'inclinaison du plateau, la taille, la 
rotation, ou le positionnement. 
L'échiquier peut être accompagné 
d'un certain nombre de fenêtres 
supplémentaires : pendules, 
évaluation des positions, analyse, 

annotations, etc. Ces fenêtres 
peuvent être réorganisées à volonté. 
Chessmaster propose d'emblée huit 
combinaisons, complétées d'une 
dernière, créée par le joueur. 

OPTIONS : LE TSUNANI 

Là encore, Chessmaster 4000 
Turbo ne fait pas les choses à demi. 
On peut décider de regarder le 
prog ramme jouer tout seu l, de 
l'affronter ou de rencontrer un 
adversaire humain, sur place ou par 
modem interposé. Un clipboard 
permet de récupérer la liste des 
coups, les éch iquiers ASCI I et 
graphique ou les annotations. Vous 
pouvez, également, importer ou 
exporter une partie ou >>> 

a.-... 4000tnnt•.......,~S.. 
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OUVERTURE 

Choisissez votre adversoire parmi /es 
40 P-"rsonnalités prédéfinies ou créez 
le vôtre à votre guise, en agissant sur 
un éventai/ étendu de paramétrages. 

Vous pouvez accentuer l'inclinaison, 
l ' angle d e luite . Le choix d ' une 
r ésolution supé rie ure p e rme t de 
multiplier les fenêtres d'informations. 

Le programme analysera la partie . 
Ces commentaires sont intéressants et 
sus~eptib/es de vous faire progresser 
rapideme nt. 



La solution Multimédia Orchid 
Sou ndWave 32 Le meilleur du son réuni en une seule carte processeur de 

signaux numériques 20 M1ps, synlhèse par table de sons échantillonnés, 
échantillonnage en 16 bits 1usqu'à 48 kHz en stéréo, multi-slandard Adlib, 
SoundBlaster. General MIDI. Roland MT-32, MPU-401, Windows Sound 
System. A partir de 1890 F HT1mornc1. 

Lecteur CD·RDM CDS·3110 ·Pour exploiter pleinement 
le multimédia lecteur CD-ROM double vitesse (trans· 
fert à 300 Ko/seconde), lecture des CD-Audio par 
touches, multi·standard Kodak CD Photo 
Mult1session, CD XA. compatible MPC niveau Il, t'~ 
tiroir motorisé. A partir de 1990 F HT 1238l rnci. 

Vldlola ·Carte de capture de séquences vidéo et d'incrustation d'images 
sous Windows. Idéale pour le traitement de la vidéo numérique de haule qualité. 
A partir de 2490 F HT (2950 F TTC). 

GameWave 32 La carte sonore 1déate pour les passionnés de 1eux 
processeur de signaux numériques 20 Mips, synthèse par table de sons échan· 

tillonnés, lecture 16 bits jusqu'à 48 kHz en stéréo. multi·slandard 
Adlib, SoundBlaster. General MIDI, Roland MT-32. MPU-401 . 

A partir de 1190 F HT(1410FTIC). 

Ensemble ORCHID : Toutes les dernières innovations 
techniques dans te monde du multimédia réunies 
dans un kil : Carte sonore SoundWave 32 + Lecteur 

CD·ROM CDS·3110 + 2 titres CD Marc Va à Cyberville 
Oeu éducatif pour toute la famille). Le Guide des Films en Vidéo 

A partir de 3590 F HT (4250 FTIC). 

Fahrenheit VA · Carte accéléralr1ce Windows avec module sonore incorporé. 
Accédez aux possibilités mullimédla de Windows en haute délinition ou en 16 
millions de couleurs. A partir de 1890 F HT(2240FTIC). 

MULTIMEDIA 
ORCHID FRANCE 14 à 30, rue de Mantes 92700 Colombes. Tél : (1) 47 80 70 50 Fax : (1) 47 82 51 79 

~ ............................................................................................................................................. . 
Pour plus d'informations concernant la gamme MulhMédia Orchid, appelez-nous ou envoyez-nous le coupon-réponse cl-après _ 
Nom : .... .......................................... .............. .................................... ............. . ... ... .............................................................................................................................. .. ... 
Adresse ............................................................................................................................................................................ ..................................... _ ................................................. . 



CINssmoster 4000 
PC Turllo n'est disponible pour 

le manuinl que wr PC Une 
adaptation CD-ROM est 

PC C toutefois à prévoir. 

0 VIHellsetlon HcellHt• 

Mocles d'ep,,..tl•HI• tris 
complets 

ClllllWE'lil 
PC 486 DX33, 16 Mo de RAM, corte 
S-VGA 1 M~_corte Sound 8loster 16 ASP 
équipé de wmdows. 

CJll!Wfü:!!JI 

Le set de pièces dinosauriennes : parfait 
pour itre oussi vif que le vélociraptor, 
aussi aérien gue le ptéranodon, aussi 
agressif que le tyrannosaure, aussi 
combatif que le stégosaure ••. 

Q Pas de rnrgonlsatlon 
\ZI eutometlqH des fenêtres 

e Conflg•retlon lourde 

Machine : PC 486 IWindows} 
Mémoire : 4 Mo (8 Mo 
recommomlésJ 
Mailes groplt/qtlts: VGA, S-VGA 
Cartes sanares : toutes (drivers 
Windows} 
Cantràle : souris 
MUlo : 3 disquenes 3"1/2 HD 
lnsta#otlan dlsqt11 N : 
obligatoire ( I 5 mn environ} 
Espace requis : 11 Mo 
Jeu : en anglais 
Ma1111el : en fronrois 
Praltdlon : aucune 

>->->- l'imprimer et choisir le 
système de notation, le bruitage ou 
la musique. Il est encore possible de 
changer de camp, de forcer le 
programme à jouer, etc. 
L1évaluation des positions est 
joliment illustrée.avec un index. La 
liste des déplacements est 
carrément géniale : elle dispose d'un 
mode magnétoscope. Mais j'ai 
gardé le meilleur pour la fin. Certains 
déplacements sont annotés d'un 
signe particulier, signalant une 
•bifurcation». Ainsi, si vous revenez 
en arrière de plusieurs déplace­
ments pour rejouer un coup, les 
deux branches sont mémorisées. 
Chessmaster 4000 Turbo est, à ma 
connaissance, le seul programme 
qui en garde la trace. 

UN PROFESSEUR AUX PETITS OIGNONS 

Comme il se doit, Chessmaster 
4000 Turbo se propose de vous 
faire partager sa science. Il vous 
conseillera, soit immédiatement, soit 
après un temps de réflexion. Ses 
remarques feront progresser les 
débutants. Chessmaster 4000 
Turbo permet aussi de pratiquer les 
ouvertures de manière dynamique. 
L'apprentissage des échecs est 
complété de deux autres modules. 
Le premier est un cours en trois 
parties, traitant des règles de base, 
de la coordination des pièces et des 
principales stratégies. Le second 
modu le, baptisé •professeur•, 
visualise sur l'échiquier des 
information : coups légaux, pièces 

r- • I!' ........................ "" 

menacées, pions isolés ou passés, 
couverture de terrain, etc. 
Chessmaster 4000 Turbo améliore 
son principe de personnalités 
inauguré avec la version 3 000 et 
repris depuis par la majorité de ses 
concurrents. 

ADVERSAIRES RENOUVELÉS 
POUR NIVEAUX DE JEU INFINIS 

Quarante personnalités, jouant à la 
manière des grands maîtres sont 
ainsi prédéfinies par dix-huit critères 
classés en trois catégories : style, 
position et matériel. Rien ne vous 
empêche d'en créer d'autres à votre 
fantaisie. Le niveau de jeu du 
programme va dépendre de la force 
de la personnalité, mais aussi du 
temps de contrôle. Tous les modes 
sont gérés . coups/minute, 
secondes/coup, temps total pour la 
partie, temps égal et profondeur de 
recherche fixe. Il est même possible 
de définir des temps différents pour 
chacun des deux joueurs. 

UN MAITRE JOUEUR D1ÉCHECS 

Chessmaster 4000 utilise le moteur 
d'échecs sorti vainqueur de sa 
catégorie du Championnat mondial 
d'échecs 1992. Il tire d'ailleurs parti 
des capacités 32 bits des 386 et 
486. La bibliothèque d'ouverture est 
d'une ri ch esse incroyable, le 
programme n'ayant aucun mal à 
démêler des t ranspositions. En 
milieu de partie, Chessmaster 4000 
est capable de com binaisons 

"' .................. Clilailntw 4000 , .... 
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diaboliques qui 
laisseront pantois 
nombre de joueurs 
émérites. Les fina­
les sont tout aussi 
splendides, le pro­
gramme trouvant 

~=:::~~l!!!!t'-!I souvent d'élégantes r solutions à des 
problèmes épineux . 
Un dernier mot 
pou r rassurer les 
débutants de ce 
sport de l'esprit : 
grâce à ses para­
métrages. le pro­
gramme se met à 
leur niveau, et leur 
incu lque, dés le 
début, de bonnes 
habitudes. • 
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CHESSMASTER 4000 TURBO RÉUSSIT UN SANS 
FAUTE : AFFICHAGE PARF41T, OPTIONS 

NOVATRICES, PERSONNALITES VARIEES, JEU 
PUISSANT, APPRENTISSAGE SUBTIL. UN MUST. 



MEGASTICK 1, Il, Ill, IV. 

~ 
MEGAGRIP 1, Il, Ill, IV. 

MEGAPAD 1, Il, Ill, IV. 

MEGAMASTER I, Il. 

lmporloleur ~xclusif pour l'Europe : 
TllANSICOM 
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DISPOSABLE 

Avec Disposable Hero, Gremlin ne fait pas dans la dentelle. Des aliens baveux, 
des boss gigantesques et des options comme s'il en pleuvait, pas de doute : c'est 
bien un Shoot'em up. Depuis Project·X, on n'avait pas vu d'aussi beau jeu de tir 
sur Amiga. Astiquez bien vos joysticks, c'est parti pour huit niveaux d'extase ! 
Testé par Marc Menier 

DES ARMES OU DESARME ! 
Zat's ze question 1 C'est à travers cet écran d'option que toutes les 
modifications du vaisseau s'effectuent. La Barre rouge au centre de 
l'écran indique la puissance maximale du moteur, tandis que la 
barre jaune représente le niveau actuel d'énergie utilisée. Suivant 
son potentiel destructeur, chaque option consomme plus ou moins 
d'énergie, il vous faut donc faire une sélection homogène entre les 
nombreuses armes. Après le troisième niveau, vous avez accès à un 
deuxième vaisseau capable de gérer des options plus mortelles. 

1 'influence de A-Type, ce 
Lshoot'em up mythique sorti il y a 
quelques années en salle d'arcade, 
est toujours aussi forte. Au même 
titre que Dungeon Master dans son 
créneau, ce jeu d'lrem a jeté les 
bases du shoot'em up actuel. Ainsi, 
on peut distinguer deux compo­
santes principales du shoot' em up 
• post A-Type• : d'une part, les 
vaisseaux disposent d'un armement 
variable, que vous modifiez via des 
options ramassées en cours de jeu, 
et d'autre part, chaque niveau est 
gardé par un boss (généralement un 
gros sprite) et éventuellement, par 
un ou deux ennemis, dits de mi­
niveau, un peu plus puissants que 
les autres. Disposable haro 
n'échappe pas à ces règles. 
Fils spirituel de A-Type, il en reprend 
le principe tout en améliorant très 
sensiblement le système 
d'armement. 

Aux ARMES ET CATERA 

Gainsbourg l'a chanté, Disposable 
Haro l'a entendu. Plutôt que de 
reprendre le principe désormais 
classique de l'armement façon A­
Type, les pros de la matière grise de 
chez Boys Without Brains (c'est leur 
nom 1) nous ont concocté une 
nouvelle variation sur le thème de la 
course à l'armement. Au début, le 
vaisseau possède simplement un tir 

automatique frontal mais, loin de 
proposer une version pacifiste du 
shoot'em up, Disposable Haro 
laisse néanmoins au joueur la liberté 
de désarmer son vaisseau ... pour 
l'équiper de gadgets autrement plus 
destructeurs, bien entendu. Cela va 
des tirs latéraux jusqu'aux missiles à 
tête chercheuse, en passant par le 
mégacanon rotatif. Au total, il y a 
une vingtaine d'options plus ou 
moins complémentaires. Au cours 
du jeu, vous récupérez des bonus 
sous forme de plans qui vous 
permettront de fabriquer ces 
nouvelles armes. Généralement, il 
s'écoule un laps de temps allant de 
dix à quarante secondes avant que 
l'option que vous venez de 
découvrir ne soit utilisable. 

PILOTE CASSE·COU 
CHERCHE GROS BLASTER 

Ensuite, à quatre ou cinq endroits 
différents dans chaque niveau, vous 
accédez, via une p late-forme 
nimbée de bleu, à un écran de 
sélection pour modifier votre 
vaisseau. A vous de choisir une 
série d'armes complémentaires en 
fonction de la puissance de votre 
moteur (chaque option demande en 
effet plus ou moins d'énergie). Plus 
vous progressez et plus vous aurez 
de moteurs efficaces, il existe trois 
degrés de puissance. Deux 

Dans le premier niv-uhce vaisseau surgit 
des -ux avant de crac er des billes de 
métal à travers taut l'écran. SI vous voulez 
avoir une chance de survivre, il faut 
Impérativement lui tirer dessus sans relache. 

vaisseaux, plusieurs moteurs, des 
plans pour fabriquer son propre 
matériel de guerre, etc. Bientôt il 
faudra avoir fait Math-Sup pour 
jouer aux shoot'em ups ! Il est bien 
loin le temps 1adis des jeux •bêtes et 
méchant• où il fallait tirer sur tout ce 
qui bouge. Désormais, il faut gérer 
intelligemment son •capital­
destruction•. Blaster ou détruire, il 
faut choisir ! 

CARDIAQUES S'ABSTENIR: 
HUIT NIVEAUX D'ADRÉNAUNE PURE 1 

Disposable Hero, c'est un ticket 
pour l'enfer sans escale ! Du début 
jusqu'à la fin, vous allez être harcelé 
par des aliens dégoulinants, des 
vaisseaux dix fois trop gros pour 

F"miJill·Mttl 
EJl1-:G11111/în 
Dlsfrilllll-: Vitgin_ 
CMUplflM : Eup/IOria, Boys W'rthout 
BtOÎllS 
l'rofr__,,_: Mo~ Von l tlsl 
~s: Hein Hoh'' Atlhur Van 
lait 
..,.,.,_ : iid Hot/iman ''//tin 
Hoh. 

Ojsposablt ll«a tsl 1 
RHIGR ~WtAmigaS0011 . 
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prlwe 6" jour. 
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DAVID CONTRE GOLIATH 

Mo.zen. I Ce chien de 9arde m«a· 
nique dM.nd Mrocement une ~rtle 
du trol•lème nlv-u. Tirer en bou• 
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Lei piani en 
oml;ré1 ne sont 
pas enco,. 
r9alin1. Un 
compteur au 
bas de l' icône 
indique le 
nomb,. de 
secondes 
restantes avant 
que l'arme ne 
soit construite. 

GREMLIN 
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vous, des poissons agressifs, des robots 
à pattes, des abeilles mutantes, des yeux 
volants, j'en passe et des meilleures 1 Les 
premiers niveaux donnent dans un style très 
high·tech, avec des vagues de vaisseaux 
ennemis qui surgissent de tous les côtés. 
Ensuite, il y a une transition progressive vers 
des décors plus •bio-gores•, avec des 
monstres squelettiques et des créatures 
hybrides, dignes de figurer dans Aliens. Le 
quatrième niveau tranche nettement par 
rapport au reste • dans un univers aquatique 
(de toute beauté, sort dit en passant). des 
poissons se transforment en de 
dangereuses machines de guerre. Ne 
ngolez pas, on voit bren que vous ne vous 
êtes jamais retrouvé face à un mérou affamé 
et gros comme un sous-mann, ou bren à un 
homard géant, qui tranche comme du 
beurre les métaux les plus résistants. Si les 
derniers niveaux amorcent un retour à la 
normale avec des graphismes futuristes 
soignés, ris n'en sont pas moins les plus 
dangereux. Veillez bien à récupérer toutes 
les optrons, sr vous voulez av0tr une chance 
de vous en sortir. 

TAIE n EASY 1 
Des crampes aux doigts ? Un problème 
moteur au niveau des yeux ? Alors, 
n'hésitez pas à jouer à D·Hero en mode 
•Easy•. Bien qu'il ne donne accès qu'aux 
trois premiers niveaux du jeu, c'est encore 
le meilleur moyen de reconnaitre le terrain. 
Les quatre niveaux de dlfflculté Influencent 
la fréquence d'apparition des ennemes et la 
vitesse de leurs tirs. En mode arcade, les 
bonus se font rares et les vies deviennent 
carrément inaccessibles. Disposable hero 
est un shoot'em up ardu, vous aurez été 
prévenu. 

PROJECT·X 

SI la réalisation lechnlqut dt Profect·X tst utmptt dt 
tout reproche, on ne ptut ras u dlrt autant dt Io 
jouobiliti. Ctt iliment subti tl subjectif est d' alllturs 
trof souvent négligé par des programmeurs tol1ntu1111 
mo s pos tris joueurs. Dans lt cas dt Projtct· X, lt 
systimt d' armement prht nlt unt sirleust locunt : 
lorsqu'il est détruit, votrt vaisseau lourdement armi tsl 
remfs en jeu avec une puissance dt ftu moindre. lu 
ennemis étant toujours aussi dlffkUes à vaincre, plus on 
recommence et moins on a dt chance d' r arriver. l t 
prindpe est stupldt et de plus, les cantlnuu infinis nt 
servent plus à grand·chost. le joueur se volt conlralnt dt 
foire une partie sons perdre o haut nlvta u, et qui ut 
particulièrement frustrant. Au moins, D-Hero nt souffre 
pas dt et travers. S' d •Il dilflclle, n ne saMllonnt pas la 
perte d' un volsst au par unt balsst dt ses capadth. 
Mere~ Boys Without Brains l Merd, Grtmlln 1 



Ça vous dirait de revivre en «live» les scènes d'action les plus 
chaudes du film AUens ? Vous mettre dans la peau de Hicks, de 
Ripley ou encore de la terrible Vasquez ? Si c'est le cas, brûlez un 
cierge pour l'équipe de Team 17 car ces cracks anglais nous offrent 
enfin le moyen de réaliser ce fantasme fou sur Amiga .1200. Amis 
xénomorphes, à vos ioysticks 1 Allen Breed Il débarque en force ! 
Testé par Marc Menier 

Comme les deux précédents 
Alien Bread, Alien Bread Il 

s'inspire directement de Gauntlet 
qui fût le premier jeu en arcade et 
sur micro à proposer une action vue 
du dessus et surtout, à plusieurs 
joueurs simultanément. Grand bien 
lui fasse, on peut dire en effet qu'en 
réactualisant Gauntlet, Team 17 a 
mis en plein dans le mille. L'édition 
spéciale d'Alien Bread sur Amiga 
500 fut un des plus gros succès 
commerciaux de la compagnie 
anglaise. Il est donc logique de voir 
débarquer la suite de ce jeu vedette 
sur le micro Commodore en vogue 
du moment: l'Amiga 1200. 

NEUF ANS ONT PASSÉ ••• 

mais ils vont bientôt connaître un 
réveil brutal. Le huitième passager, 
leur pire cauchemar, est de retour ! 

LA COLQNIE ALPHA·FIVE NE 
REPOND PLUS 1 

La boucle est bouclée, voilà l'histoire 
qui recommence. Alpha-Five, 
immense station spatiale composée 
de quatorze bâtiments (autant de 
niveaux) se retrouve infestée de 
xénomorphes de tout poil. Voilà 
l'occasion pour Johnson et Stone 
de reprendre du service. 
Accompagnés de Ruffertoo, un 
extraterrestre reptilien et du robot de 
combat Zollux, ils vont se faire un 
plaisir de nettoyer de fond en 
comble la colonie Alpha-Five. 
L'action dans Alien Bread Il est 
directement conditionnée par ce 
scénario succinct. Par exemple, 
dans le premier niveau, vous> 

ALIEN BREED SUR PC 

Ces bestioles arachnoïdes qui attendent Johnson me 
rappellent une trilogie très célèbre, si vous voyez ce çiue 
je veux dire. Merci Messieurs Scott, Cameron et Findier 1 

Là, un boss 1 On o do jouer p<1ndant des heures pour 
arriver jusqu'ici et avoir le cOde de sauvegarde ... 

Cela fait neuf ans que Johnson et 
Stone, les deux supers flics du 
Corps Inter-Planétaire (IPC), ont 
réprimé une sanglante invasion 
extraterrestre sur une obscure 
station de recherche spatiale. Neuf 
ans et toujours ce mystère, cette 
race inconnue qu 'ils découvrirent 
alors qu'ils étaient à la recherche 
d 'un raccourci qu'ils ne devaient 
jamais trouver. Durant ces neuf 
longues années les choses ont 
d'ailleurs bien changé, l'IPC s'est 
fédéré à six grandes races des 
colonies de la Fédération, assurant 
ainsi une paix galactique. Pour 
Jonhson et Stone, la vie est un rêve 

Allen Breed Il• premier, pas l'édition 
spéda/e) est désormais disponible sur PC. t+-+--t-+-~ 
Bien que moins réussie tant au niveau 
graphique qu'à telul de l'on/motion, terre ,[Et;:i$~S{(~JI~~ 
version reste néanmoins trés agréable ,; P. 
/ouer. Un des rares /eux d'ad/on à deux 
loueurs sur PC. 

Alien Breed sur PC est un des rares jeux 
d'action à deux joueurs. 

r:::mmjf!M[.llll 
EdHfllf : T '°"' 17 
Dlstr16et1W : Uhi Soh 
l'r_,,.,,/ d.slgn : Andreas 
Taillé 
Graplrlsmes : Rico Holmt! 
Botitle-sOll : A/lisier Brimblf 

~ 
Allen BrH<I Il Ml 

R 1200 disponible pour l'Amiga 
1200 (el Amiga 4000). 
Uni v1nlon AS00/600 dail 

RMIGR suivre rapid1menl, elle sera 
idMffque dans le 

déroulement du ;eu, avec des 
qrophismts el des sons de qualité 
mférieure, bien s(Jr. 

amltWEH 
Am/go 1200 avec deux ;oyslicks. 

aJ!l!l!IPlml 
Modtlne : Amigo 1200/ 4000 
Mémoire reqllist : 2 Mo 
Conlrôlt : joyslidc + clavier 
Média : 3 ilisqueffes 3' 1/2 DO 
Lecltur u terne: supporté 
lnslollotlon sur disque dur : prévue 
Jtu : en anglais 
Manu./ : en lranrois 
Souvtgorde : par codes 
Protection : aucune. 

DEUX MINUTES POUR SURVIVRE I 

Voilà le genre de mission que ;'aime : foire 
exploser -le terminal 1 el se faufiler dans le 
couloir central avant que Io presse mécanique 
ne bloque le passage. 

Le terminal informatique est à parlée de main, 
enfin ... de canon. Avant d'amorcer la phase 
«destruction», mieux voul récupérer celte vie 
supplémentaire. 

Ço y est, loul o explosé I Alerte, alerte 1 Ban 
sang, celle porte Ferait bien de s'ouvrir ovonl 
que la presse ne m'écrase 1 )'pige pas, ;'ai 
pourtant bien suivi le plan .. .. 



Ach 1 Les joies du lonce·Aommes à triple injection. Rien de tel po.ur foire place nette, quel que 
soit l'ennemi qui se met en travers de votre chemin. Venez, bande de xénomorphes baveux : 
Tonton Stone va vous foire un rosoge de près ... 

> devrez atteindre l'entrée de la 
colonie sous une pluie de 
météorites. Ensuite, le jeu se divise 
en trois parties distinctes (les 
bâtiments civil, scientifique et 
militaire) à la fin desquelles vous 

obtenez un code pour reprendre la 
partie en cours. Chacune de ces 
sections est séparée de l'autre par 
un niveau spécial dans lequel il faut 
atteindre le prochain complexe 
avant que le précédent n'explose. 

C'tst évldt,._t de la vtrsloa ASOO qu'd s'agit Id. Les 
jtva spédaltmtnt développés r.ur I' Amlga 1200 étant 
1111Cote rares, Alltn Brttd )pt<lal Eclltlon s'avire i trt le 
1Hllltur soit comparable dans la mi me gamme de 
ll!Ddllnes. Tovtes proportloH respe<lies, <t ltu qui flcrure 
parmi les tltrts vtdtttt s dt Ttom 17 tst ldtittlqut èlans 
son conctpt et san déroulement à Allen Brted Il sur 
A 1200. Douze nlvtou1, un scrolling 111ultldlredlonnel 
Pl.a. écran et des graphismes affid!ont 32 coulews, unt 
lois encore lts programmeurs ont donné le 111ellleur 
d' eu1· mi 111u, forts dt l'upi rlenu acquise sur Io 
première version d' Aliu Brted. En fait, Allen Bru d 
Sptdol Eilltlon i toit dutmé à foire la • iondlon• entre 
Alltn l rttd et Allen lrttd Il (qui stro bleatôt illspanlblt 
sur ASOO). 11 remplit très bien son ràle, mals bien 
h ld-t, Alltn lrttd Il lsur A 1200) lul tsl supérieur, 
nt 1troit-ce qut par le nombre de niveoux propows. Nul 
doute ctptncfonl Il" la prochaine verslan ASOO fero le 
poids. 

11111111--Y-Y-Y 

Les trois bâtiments sont 
divisés en zones qui sont 
autant de missions à 
accomplir. Cela va du 
simple •nettoyage• aux 
missions complexes qui 
requièrent une bonne 
part de réflexion. D'une 
manière générale, le 
scénario est axé autour 
d'un acte précis à 
accomplir (détruire une 
porte ou une zone, 
récupérer un objet.etc.), 
suivi d'une fuite effrénée 
jusqu'au prochain niveau 
en un temps limité. 
Quelques boss de fin de 
niveau viendront barrer 
votre chemin, mais il 
faudra attendre les 
derniers niveaux avant de 
les affronter. 

«BIENVENUE A INTEX 
SYSTEM» 

C'est toujours d'une voix 
suave et féminine que 
l'ordinateur accueillera 
votre connection sur le 
réseau Informatique lntex 
4 000. A partir de ces 
ordinateurs disséminés 
tout au long du jeu, vos 
personnages pourront, 
par exemple, acquérir de 
nouvelles armes et un 
équipement conséquent, 
moyennant finances, 
bien entendu. A propos 
de finances, sachez qu'D 
est toujours possible de 

IL EST BEAU, MON LASER, IL EST BEAU ! 

SACRÉ ARMEMENT, NON ? TOUTES CES ARMES AINSI QUE LE 
SCANNER SONT DISPONIBLES DANS LE SYSTEME INFORMATIQUE 

INTEX 4000. UNE SIMPLE CONNECTION, BEAUCOUP DE CRÉDITS ET 
TOUS CES BEAUX JOUJOUS SERONT À VOUS. 
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Allez, co~rog_e, plus 
~·un peht effort. 
l oscenseur vers le 
niveau suivont est ou 
détour du couloir. 
N'oubliez pos de 
roAer Io monnaie el 
les munitions. 

modèles 
proposés consti­
tuent en effet le 
seul et unique 
moyen d'obtenir 
une vue d'en­
semble du niveau 
dans lequel vous 

évoluez. Vous pourrez ainsi 
mémoriser le meilleur chemin et 
repérer les nombreux bonus 
(munitions, clés, kits de médecine ... ) 
éparpillés dans chaque niveau. 

TOUS LES DEUX, 
EN AMOUREUX ... 

Même s ' il n'est pas nécessaire 
d'entretenir une relation passionnelle 
(pour tout dire , cette relation 
s'instaurera automatiquement dès 
que l'un des partenaires 
commencera à taper sur l'autre ... ), il 
est néanmoins préférable que les 
deux joueurs fassent preuve d'un 
sacré esprit d'équipe. Si le mode un 

1 

joueur permet de développer une 
tactique de jeu plus posée et des 
mouvements soigneusement 
planifiés grâce au scanner, l'action 
en duo est beaucoup plus prenante 
car elle réserve constament des 
surprises (pas toujours bonnes). On 
retrouve alors toute l'ambiance 
stressante et tendue du film Aliens 
et, comme le dit si bien le guignol, 
•c'est formidable !·• 
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Mire .. 

Les entroilles d'une 
stotion spotiole ne 
sont pqs toujours 
faites de sombres 
couloirs de métol. Lo 
preuve : ce possoge 
qui longe ce qui est, 
à l'évidence, une 
piscine. 

Le gros ovont~ du 
jeu est Io ~ssiEiilité 
âe jouer o deux. Ici, 
les personnoaes 
viennent tout 1usle 
de débarquer de 
leurs hélicoptères et 
se lancent o l'assaut 
du premier niveau 
de Io colonie Alpha 
Five . 
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OLYMPIQUE 
DE MARSEILLE 
SUPER FOOTBALL 

Hors jeu, Kick Off. Alors même qu'il avait 
longtemps régné en maître sur les 
simulations de football sur micro. Dégagé, 
Sensible Soccer. Pourtant récompensé d'un 
Tiit d'Or. Car entre sur le terrain, Olympique 
de Marseille Super Football. Oui ! il n'est 
pas loin de détrône le tenant du titre ! Le 
très grand jeu que voilà ! 
Testé par Jacques Harbonn 

Audlogenic, l'équipe qui a programmé 
Oltmplque de Marseille Super Football 

(OMSF), n'en est pas à son coup d'essai en 
matière de simulation sportive. Elle avait en 
effet réalisé, il y a quelques mois, un 
excellent jeu de rugby, Worfd Class Rugby. 
Certaines de ses options originales ont été 
adaptées avec bonheur à cette simulation 
de football. 

marqués. Chaque équipe se compose de 
onze joueurs et de cinq remplaçants. A vous 
de voir, si vous ne préférez pas procéder à 
quelques permutations avant le match. 

FLf.'.'r::r. fiFîffif!!3-
Les options du 
joueur sont d ' une 
gronde richesse. Le 
!!'ode Match peut 
etre commute en 
mode Proctice, où 
votre équipe se 
retrouve seule sur 
le terrain. Parfait 
pour s'entraîner. 

UNE RIOIESSE D'OPTIONS ÉTONNANTE 

Ce qui surprend d'emblée lors de la prise en 
main du programme, c'est la richesse 
incroyable des options proposées. Ainsi, 
vous pouvez choisir entre les talents 
individuels ou les performances de l'équipe, 
le degré de sévérité de l'arbitre, les aides 
aux passes et aux tirs, ou la position du 
radar. Le mode magnétoscope est lui aussi 
paramétrable : activation automatique à 
chaque but et type de vue adoptée Oatérale 
ou aérteflne). De plus, vous pourrez 
sa~r sur disque les actions les plus 
sp~. Les concepteurs du jeu ont 
même eu t'idée Ingénieuse d'inclure une 
option de formatage disquette. 
L'éditeur de tactiques vous permet de définir 
avec précision la stratégie utilisée pendant 
les rencontres. Pour chaque compartiment 
de jeu (attaque ou défense) et chaque type 
de localisation (générale, coup d'envoi, 
dégagement du gardien, et corner droit ou 
gauche), le programme vous propose quatre 
stratégies : classique, attaque, défense ou 
intermédiaire. Ces stratégies correspondent 
à la position respective des joueurs sur le 
terrain. Outre ses quarante stratégies 
prédéfinies, le programme vous autorise à 
en créer vingt nouvelles (deux par type), en 
plaçant librement les joueurs. Ces tactiques 
peuvent être sauvegardées sur disque. 
Dans le même ordre d'idée, la composition 
des équipes peut aussi être altérée. Chaque 
joueur est défini par un certain nombre de 
caractéristiques : forme physique, vitesse, 
capacité de tacle, agilité et nombre de buts 

DES RENCONTRES TOUJOURS RENOUVELÉES 

OMSF vous invite à des matchs amicaux, à 
des tournois de ligue ou à la coupe du 
monde. Vous pouvez jouer en solitaire ou 
affronter le programme. 
Avec un ami, il est possible de jouer l'un 
contre l'autre ou en équipe contre le 
programme. Le programme dispose de dix 
niveaux de 1eu. Les condit ions 
météorologiques influencent le jeu : terrain 
normal, dur, boueux, trempé, etc; vent 
absent ou violent. déviant plus ou moins les 
tirs. La durée du match varie de quatre à 
quatre-vingt-dix minutes. 
OMSF vous propose deux visualisations du 
terrain : une vue aérienne. plus pratique en 
cours de jeu, et une vue latérale, plus 
esthétique pour analyser une action. Un 
•radar• affiché en surimpression permet de 
disposer d'une vue générale. >-

J'IYlll HllCllp al•6 lt r19•y d'A~llc tl cttlt 
IÏlllltloll dt hMiW 11 •'• pn d6!lt, Wei 11 llllllnllrl. 
lt1 4111 •••es dt yf111ll11llH IOll p11f1llt•11I 
-.limtllalrts. ln apllals dt'" ... , ............ 
61•r41Hlllll, SHI p•r 1et11t YOll o•!.lltr 6 YOll 

- ........ d6t*tt..~ ......... ~ .. ,... = 
,...,.._. .., .... - "-..... pstkllir 
•••• ,,, , ... , ,, l1<Ull~t1tl1119t. Il .. 1111 •• 
......... ....in ,_ le (oltir. c. ..... pn 
p-: wta11 1f1t _, ..,...1 lodltiltlt IH ...irn, 
mr l lwt ..itn llllllft ss pJt4 dn ttdmlqlts 4''1flll!H 
··~. nllts .. , .. ,., ile 11cc6s c11trt dl ~ ... 
1-"?- (~ '" tloft ..,...,,_. '*• porllt dt 
--~ ..................... dt 
lootW. 

L'éditeur de 
tactiques permet de 
choisir très 
précisément Io 
ploce de choque 
1oueurselon les 
circonstances. 
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L'ANGOISSE DU GARDIEN DE BUT AU 
MOMENT DU PENALTY 

le 9ordlen de &ut ••t 1ortl pour 
Intercepter une &olle donf!.•r•u••· 
Mollteureu•ement, Il n ••t po• 
porvwnu à &loquer lé &ollon. 

L'ottoguont •'en ••t Ope'îu et en o 
prollté _pour délivrer un ourr. tir. Lo 
boite lite en direction de Io lucome et 
rien ne pourra plu• l'o,.,.,,.,.. 

Le buteur ne •• 1ent plu• de /oie. Il 
effectue une roulode et tombe à 
f9llOU -·le pold• de l'émotion, vite 
entouré de ,., camarade•. 



O.M SUPER FOOTBAL~>> OCEAN 

Le modo image 
par image du 
magnétoscope 
P.ermet 
il' analyser trés 
préciseme nt une 
action, sous 
l'ang le de vue 
de son choix . Ici, 
une superbe ti te 
!lui va lobe r en 
lieauté le 
gardien d e but. 
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>- OMSF vous donne automatiquement le 
contrôle du ioueur concerné par l'action. Les 
différentes actions (interception, tacle, 
amorti de la poitrine, tête) sont choisies par 
le programme en fonction des clrcons· 
tances. Loin d'être un handicap, cette 
méthode apporte au contraire une grande 
richesse de jeu , tout en simplifiant le 
contrôle. Une fois en possession du ballon (il 
suffit de passer dessus), le JOUElUr le pousse 
automatiquement devant lui. Sa course 
d0V10nt alors plus lent~. 

LE JEU SUI U TERRAIN 

Les passes et tirs sont bien gérés. Une 
flèche indique la direction générale, sa 
distance par rapport au joueur étant 
d'autant plus importante que le tir est plus 
puissant. Pour les passes, vous pourrez 
vous aider du radar et du programme qui 
commentent le jeu en continu. Le petit rond 
surplombant un joueur signale la possibilité 
de faire une tête. Les règles sont appliquées 
stnctement, l'arbitre les faisant respecter à 
coups de carton iaune ou rouge. 

lllEZ•YOUS SOUS TOUS LES AllGLES 1 
A tout moment, 11 est possible d'activer le 
magnétoscope pour revoir les derniers 
moments de ieu (près d'une minute). Vous 
disposerez alors de toutes les facilités 
habituelles : avance et retour rapide, normal, 
image par image. Mais vous pourrez aussi 
de changer l'angle de vue ou même, en 
mode pause, scroller sur le terrain entier 
pour analyser le comportement des jOUeUrs 
positionnés loin du ballon 1 
Le résultat des différents matchs d'un 
tournoi peut être sau_vegardé pour éviter de 
tout recommencer. • 

SENSIBLE SOCCER 
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Mrill Cununings, le programmeur surdoué de l'excellent ieu de 
plates-formes Doddlebug, s'est lait son petit «Alien Breed• à lui 
tout seul clans son coin ! Résultat : une chasse à l'or.en originale 
et rigolote, dans laquelle vous dirigez trois personnages à la fois. 
Testé par M•c Lacombe 
/\ drian Cummings a débarqué un de sombres complexes remplis 
/\jour dans les locaux de Core d'aliens agressifs ... 
Design avec son jeu sous le bras ... Il 
s'agissait de Doddlebug, un jeu de 
plates-formes très réussi, qu'Adrian 
avait réalisé entièrement seul. Core 
Design décida de le commercialiser 
tel quel, en y apportant quelques 
légères modifications. 
Un an plus tard, voilà qu'Adrian 
remet ça avec Cyberpunks, un jeu 
d 'action une fois de plus réalisé en 
solo, ce qui, de nos jours, est de 
p lus en p lus rare. En effet, 
maintenant la plupart des jeux sont 
réalisés par de grandes équipes 
composées de professionnels 
graphistes, de scénaristes, de 
musiciens et de programmeurs. 
Cyberpunks vous p ropose de 
prendre le commandement d 'un 
escadron composé de trois soldats 
au look plutôt destroy pour explorer 

AUEN QUE POURRA ! 
Vous dirigez en fait l'homme de tête, 
que les deux autres suivent 
constamment à la trace, en f ile 
indienne (et le premier qui chante 
•A, à, à la queue-leuleu• prend une 
baffe.). Vous ne disposez que d'un 
temps très limité pour finir chaque 
niveau, et un compte à rebours est 
enclenché dès que vous entrez 
dans le complexe. Heure t, 
certains bonus vous de 
gagner du temps. 

(HASSE À lA CAlll 
Chaque niveau compren lm 
ascenseur qui vous emmène au 
niveau suivant. Mais pour y arriver, 
vous allez devoir trouver les cartes 

La fenêtre d 'action Mt un peu 
très difficile d ' échapper aux m 
dessus avant même que vous n ' 
réagir. Dur 1Dur1 

d'accès ouvrant les portes q 
obstruent le passage. ·~~ 
Chaque fois que le petit grouP'1; 
arrive devant une porte fermée, un 
code couleur s'affiche pour indiquer 
quel type de carte permettra d'ouvrir 
la porte. Vous allez donc passer 

votre temps à 
chercher la carte 
verte qui vous 
permettra 
d 'ouvrir la porte 
de la salle dans 
laquelle se trouve 
la carte rouge qui 
donne accès à la 
carte bleue, etc. 
Des téléporteurs 
servent de rac ­
courci pour aller 
d ' un bout à 
l'autre du niveau 
et permettent 
d'accéder à des 
salles complè­
tement fermées. 
On trouve égale­
ment dans le 
complexe des 
terminaux 
d'ord i nateur 

dans lesquels vous pourrez utiliser 
les disquetres que vous aurez 
ramassées en chemin ... Les 
disquettes b leues permettent 
d'afficher un plan du niveau dans 
lequel vous vous trouvez, les rouges 
créent un objet de votre choix,>-

PERDUS DANS UN MONDE HOSTILE ! 

Les couloirs se s uivent et se 
ressemblent. Pour peu que, comme 
moi, vous n ' oyez pas le sens de 
/'orientation, ça promet ... 

Débarrassez-vous de ces vilains 
alie nset ramassez ce tte p e tite 
disquen. bleue ... Pour obtenir le pion 
du niveau où vous vous trouvez. 



>- les vertes désactivent 
les barrières laser 
q ui bloquent certains 
passages, et les jaunes 
~ous donnent de 

récieuses informations 
sur le niveau en cours. 

DROLEMENT CORIACES, 
LES MONSTRES 

vous es~ possible 

les tirs da :vos cyberpunks sont souvent 
un peu-rts et il est impossible de 
ll'lorcher en même temps. Difficile 
de venir des hordes d'aliens 
déc"aî ces conditions 1 

CJmlilfüfül 

Les couloirs grouillent de 
monstres teigneux qui se 
jettent sur vous. La 
plupart courent au moi 
aussi vite que vous, ce 
pose parfois quelqu 
problèml En effet 

dOunr et 1irer en m ternps, et encore 
mo11'1S de tirer vers l'ar Il est donc bien 

Moclilnt : Amlga tous mat/6/es 
Mémoire rtqu/Je : 1 MO 
(ontrôl. :Jaysritk,do.;. 

Il n 'est donc pas Mm:lditqwn13'1/WD 

t 1 d f• · Jew: en onglo~ 

diffic ile de se débar er de certains 
ques on e 1nrr Monul: en fratlf~ 
une partie avec un Protection: d1'q111ne. 

monstres, d'autant qu'il faut parfois plusieurs 
dizaines de balles pour les achever. 

e pas arranger la~tre de 
~ asooz étroite 

ou deux survvants. ~----------' 
Personne ne s'en tirera comme ça ! Votre 
escouade restera au complet pendant toute la 
partie, et c'est ce qui fait l 'originalité de 
Cyberpunk. En vous débrouillant bien, vous 
devrlez en effet arriver à positionner vos 
personnages de façon à couvrir une surface 
de tir maximale. Vous pourrez même adjoindre 
à votre équipe un robot protecteur, (un ange 
gardien ? ) qui suivra le petit groupe et le 
protèQera pendant quelques minutes. 

ent une bonne pa r 
fait que les monstres vous tombent souvent 
dessus sans vous prévenir. 

ESPRIT DE CORPS 

•L'armée est une grande famille•, c'est bien 
connu. Et en bons soldats, nos trois héros 
partagent tout, y compris leurs points de vie. 
En effet, chaque personnage dispose d'une 
quantité limitée d 'énergie vitale, mais nos trois 
gaillards forment une équipe soudée et ne 
peuvent mourir que tous ensemble, lorsque 
toutes leurs barres d'énergie sont vides (ça, 
c 'est de l'esprit de groupe 1). 

Pour faciliter votre progression, vous trouverez 
aussi tout un tas de bonus que les 
personnages ramasseront en cours de route : 
des armes plus puissantes, bien sûr 
(mitrailleuse, laser, lance-flammes, etc.), mais 
aussi des boucliers de protection, des medi­
packs, des vies supplémenta ires, ou des 
bombes qui font sauter tout ce qui bouge, • 
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Fonclionnc sur A~llGA 500, 500+. 600, 1200 

G IOOY: Vou' guidc1 un pe1i1 personnage qui 

rc,scmblc h un oeuf avec des énormes mains cl 

qui pone un c hupcuu ridicule. Vou; dcvc1 

ramasser 1ou' le; objci; que vous 1rouverc1 car 

chacun d'eux vou' pcrmc11ra de pn"er une 

épreuve. A 1rnvcrs de beaux décors. vou' 

de' rc1 déployer 1ou1e \'Oire ingéniosité pour 

ré'oudrc de' rn' d'énigme\. 

AM401 
Fonclionnc sur A~llGA 500. 500+, 600, 1200 

EIJ LA : Cc jeu \OU\ place nu• commande' 

d'un engin fu1um1e qui doi1 défendre une 1one 

contre l'intru,1011 d'énnem11\. Le 1ou1 est 

rcpr6cn1é en 30 \ur 'olrc écran. Au débu1. 

rien de génial. mai' quand on con1rôle bien ;on 

vu"1enu. on ''écime bien. 

PIC K A URICK : Un jeu qui ressemble au 

Mah-Jong, il faut rcconMiluer rapidement des 

paire' de symboles. Mu,ique cool. graphismes 

AM402 
Fonclionne sur Al\llGA 500, 500+, 600, 1200 

FR IT SALAO : Aucun rappon en1rc celle 

salade de fruil\ c1 le Hi1 de Bourvil. Ici. c'c;i un 

exccllcn1 jeu de plateformes mignon à croquer 

avec des graphs super coloré-. 

AM403 
Fonclionnc sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200 

T HAT TENN IS : A première vue. cc jeu 

rc!oiscmblc nux premiers jeux vidéo avec deux 

rnqucuc' cl une balle qu'on ;e renvoie. Mais il 

con1ient une modificution intérc~~an1e. On peut 

tirer sur son adversaire pour l'immobi liser 

pendam quelques seconde,. A deux joueur\. çu 

devieru irès vi1c déliram 

, , 
SELECTION DE DECE 

AM404 
Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200 

HOM!l .IACKY : De' bombe' on1 é1é placées 

s ur 1ous les grnnd' monumenl\ de noire 

plunè1c. Vou>. Bomb Jltcky. 'uper héro. devc1 

les ramasser avnn1 l'explosion finale. Une 

musique 1cchno ry1hmcra vo' exploi1s. 

C ROAK : Version plu1ô1 gore du cla\\ique 

Frog. vous dcvc1 travcr~er la route pour 

rejoindre voire "Home 'wecl home". Mais la 

rouie ci.t très fréquentée et lorsque vous vous 

faite'\ écraser. vou\ lni1i~1 une marc de \ang. 

AM405 
Fonctionne sur AMIGA 500. 500+, 600, 1200 

DEAOLI E : Vou;, guide, un pc1i1 

personnage da ns une vi lle Cl vous dcvc1. 

ramnrnsscr 1ou1cs le; clef;, cl IOus le;, objc1;, que 

vous trouveret car i l vou~ ~cronl u1iles à 
ccriains momenl\ de la panic. Vou;, pourre1 

u1iliscr les différent;, éléntcn" qui upparaitron1 

sur l'écran. comme conduire une voilure. c1c ... 

AM406 
Fonclionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200 

TRAILIJLAZER : Une ;uperbc udup1mion 

d'un Mil galnc1iqucmcn1 connu. vou< pi lo1e1 

une balle sur un lapis roulanl ;,cmé d'embuches 

(trous. obsl!lcles. ralemis\eu". e1c .. .) el vous 

dcve1 passer la ligne uvnm ln lin du 1cmp;, ou 

avant voire adversaire ;,i vous jouc1 h deux. 

Q UAORIX : Un jeu de rénexion dément. des 

pièces arrhent des quatres co1és de l'écmn. li 

fau1 déplacer le;, pièce; déjn en place pour que 

celle qui arrive \C place à co1é d'une autre qui a 

le même dessin. (Vous ave1 de l'œ.pinne?) 

1 'TE RLOCK : Ce jeu e;,1 une lomore pour le' 

nerfs. il faut ras>cmblcr 1ou;, le> cubes de même 

couleur pour po\\Cr l e~ nombreux ni veaux. 

Mais la 1opographie du lerrain. ln di;position 

des blocs sont nuinnt de sujc1s de cri'>Cs. 

AM407 
Fonctionne sur AMIGA 500 

Fonctionne sur i\500+. 600, 1200 nvcc AM24 

CA VE R U NER : Le plu' fendanl des 

Boulder Dash qu'il m'ai1 é1é donné de \Oir. La 
réalisa1ion est excellen1c li 1ou;, point de vue. 

A11e111ion . ;ur Amiga 1200. le jeu dcvicn1 

d'une rapidité diabolique. 

TRANSPLA T : Un shoot'em up dé111en1, 

c'e" tout le décor qui pivote autour de \'Oire 

vai>\eau. donnan1 un cffc1 de profondeur 

saisissant. De plus. le; énnemi' ne ;on1 pa' 

idio". il< volem en c'>Cadrillc>. vous a11aquen1 

par derrière. é' i1en1 vos mi,siles. vou;, n11ircn1 

dnns de;, piège;,, c1c ... Un Mu,1. 

AM408 
Fonclionne ;,ur Al\llGA 500 

GALACTIC : Vous gu1de1 un pe"onnagc quo 

n l'u>pec1 de Sain1-Nicola' cl vou' dcvc1 

rammasscr 1ou' les cadeaux laissés par le' 

méchants sur lesquels vous 1i re1. (Cc jeu 

fonc1ionne égulcmem ;,ur AM IGA 500+. 600) 

SYSTEM -' : Les aventures bondi,s11111cs d'une 

drôle de bc>1iolc chargée de repeindre les cn'c' 

de son monde e n 3 D i;omé trique 1ou1 en 

évi1ant les aturcs bidules qui h11nten1 (o, lieux 

c1 en rummass~mt lc"l cadcnu:< et lc!<i bonu' qui 

apparaîtront sur le sol. Voil/l un résumé de cc 

qui vous aucnd avec ce jeu. 

AM 409 e• AM 410 
2 disquetlcs. Fonclionne sur AMIGA 1200 

~IOTOROLA INVAOEnS: Cc jeu cs1 un 

lnvadcr< clas,iquc. Des la< d'ex1ra-1errcsircs 

vous narguent et vou5. n11uqucn1 par vagues 

~uccessivcs. Par con tre. cc qu i C\I moin~ 

commun. c'est que ln mu~iq uc qui vous 

accompagne toul au long de vos cxploi1 csi un 

llard du groupe Metalica. Et ça. cc n'e>1 pa' 

classique du tou1. 

AM411 
Functionnc sur AMIG A 500, 500+, 600 cl 

sur 1200 snns cache et sans le mode AGA. 

S A nE : Cc jeu hybride de Boulder Dn'h 

vous fera explorer de nombreux monde' 11 la 

recherche de gcnncs. Vous dcvrc1 foire preuve 

d'ingéniosité pour vous soriir de situation< très 

difliciles ou pour éliminer vos énnemis. 

GA LAGA 92 : Un clône de Spacc lnvudcrs 

remi;, au gou1 du jour avec des plans d'é1oilcs 

en fond. des énnernis variés Cl agressifs. Cie ... 

PACl\IAN OELUXE : Le plus génial de 1ou' 

le;, Pacmans. ;,prîtes é normes. bonus vnroés 

musique \ympa. aucun doule. c'c;,1 le meilleur. 

AM412 
Fonctionne sur Al\<llGA 500, 500+, 600, 1200 

STRIKEHALL: Un jeu de Base-Ball avec des 

digi" vocules. de irès beaux graphismes. Aprés 

quelque\ ~cénnccs d'cntmincmcnt, vous pourrc1 

foire de ;,uperbcs panics. On peul jouer à deux 

joueur\ \Culcmcnl. 

AM413 
Fonctionne sur AMIGA 500 

flonclionnc sur AMIGA 1200 uvcc AM 24 

DEFENDA : Ou Dcfendcr XXXIV, le 111s de 

la revanche ... Non. sans blague, cc jeu esl 

'uper. plein de couleurs à l'écran. une ac1ion 

M>utcnuc. Pour ceux qui ne connaissent pas, il 

\'ngi l de 1ucr le;, cxtrn-1crrestres qui cssaicnl 

d'cnlc,·cr le~ humains. 

LAZER ZO E : Dans cc shoot'cm up. vous 

contrôlc1. non pai; un. mais deux va is~aux en 
mCme 1emps, un sur un axe horitonial. l'autre 

sur un axe venical. Ca rend les c ho;,e' 

beaucoup plu' compliquées qu'il n'y parai1. Il 

e" pos,ible de jouer à deux cl de commander 

chacun un vaisseau. là 1ou1 rcdevicm nomrnl. 

AM414 
fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200 

KASTEL KUMQUAT: Voilà le jeu idéal 

pour les passio nnés d'énigmes. vous c111rc1 

dans un chfilcau pour découvrir un fabuleux 

tré;or. Vous parcourez de nombreuses pièces. 

En marchant sur des pavés. vous découvret. des 

pa•suges 'ccrets. Vous rencomrez des gardes 

qu'il vau1 mieux évi1er. Toul e<1 réuni pour 

faire une parfaite histoire. 



AM415 
Fonc1lonne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200 
DILEMMA : En fait de di lemme. c'est un 
•~rilablc cas-c-tflc quo vous es1 prop<Xt 1c1 car 
embouer des p1«cs au• forme\ tordue> pour 

m:on;111uer un cw n'est pas des plu' é-.denl 
Un >uper jeu de n!Ocxion. 
AITAKS: CeJCU reprend Je pnnc1pc du Go. 
11 !>C déroule sur un plntcuu avec de> pion' de 
deux couleurs. Il foui placer se• pions à coté de 
ceu• de l'udvcr;n1rc pour les faire changer de 
couleur. Co o l'air simple comme ça mois 

~)V don<: 
'IUMDER FUMBLER C'e\I 1ou1 
.. mplemcn1 un JCU de taquin, 11 foui rcmcnrc les 
pikcs dan> le bon ordre. Il fou panic de cette 
~lccuon car il ~néficie d'une n!nli;11on de très 
bonne qunlué. 

AM416 
Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200 
Q·OIC : Cc cl6nc de Q·DERT. n'c\t pu' une 
his101re de Q c1 ne parle pas de briquet ou de 

>1ylo. Vou' deve~ >eulcment repeindre les 
dalle> de choques pymm1des en évitant de voo' 
f111re laminer p;ir Io faune omb1Jntc. 
GIRL ACTION : Pourquoi cc nom• J'en \Ill\ 

ncn. C'est un Space lnvade"' bien fait. beau, 
iounblc cl 1001 cl tout. De quoi \Ull\faorc les 

ammcu"' d'action. 
POO : L'action Il l'étnt pur. un cunon hypcr 
rapide. de\ bC1cs bizarres qui v1cnncn1 de 
pllllOUt Cl quo \OUS tirent deS\U\, IOUI ÇO fall de 
cc jeu un ck!hre total. A éviter au~ pcr.onncs 
111c1nte" d'épilepsie ou à ceu\ qui ont le 
CCr\COU lem. 

AM417 
Fonctionne sur AMIGA 500 
Sur AMIGA 500+, 600, 1200 avec AM 24 

RASTER OIKE : Une COUl'\C futuri~lc digne 
des meilleurs momcnis de Tron (le filon) et quo 
reprend le pn11c1pc de Tron (le JCU). Ce\I ou 
premier qui cmnccra l'outre. 
BUCK ROGERS : Cc jeu vous irnnsporte 
dons Io peau du célèbre Buck Rogcn.. En tant 
que tel. •ou; lu11e1 contre des horde< d'nlicn;. 

Ce Jeu de ur futuriste g~niali;s1mc ~néfic1e 
d'une n!ali<a1ion 1mpeccablc. Vous •Oolà pan1 
au fin fond de l'espace. là où pcr;onnc ne 

AM418 
Olsc1uetlc r;\s er\'l'e 11ux adultes 
Fonctionne sur AMIGA 500. 500+. 600, 1200 
TETRIS S EX : Cc n'c<t déjn pa' é' idcnt 

d'aligner le' pi~c' en C\s:lyant de boucher tou' 
le; trou> Mai; \1 en plus . 11 appJroit de\ 
photo> de JCUnc; folle< nue\ ;ur l'éc ran. 
commcnl \Oulc1 \'OU\ qu'on~ conccn1rc. 

AM419 
Oisquelte ri;.cnée uu' adultes 
Foncllonnc sur AMIGA 500, 500+. 600, 1200 

SUMMF.R 'JGllT GAl\IES: CeJCU pn!\CntC 
de' \Cène< cx1rn11c; de film< pornographique» 
Vou' ac1ive1 le' perwnnagc' avec le joy;tick 
et de•c1 vou\ \Urpasser pour voir le' niveau' 

suhonl' En même 1cmp, '°"' vou' forgcreL 
une mu;cu ln1ure d'enfer en ut1ll\aot \Oire 
JO}>Ucl comme opp:ircol de mu\Cu 

AM420 
Obc1ue1te réser,l'e nux odultes 
Foncllonne sur Al\llGA 500 
Sur Al\llGA 500+ et 600 n•cc A \I 24 

EX l\IAClllNF. : Cct1c d1>quet1e c't du 
mèmc 1cnre què la pn!cédentc ma" la grande 
pan1culon1é de cc Jeu c<I que le; grnphl\me' 
sont de' de""" digne' de\ meilleure< l.lD 
érotiques. On vous montre l'écrnn de 
pré;cn101lon pour que vou< pui\\ÎCL •ou' foire 
une idée. On vou< monlrerolt bien d'au tre' 
image< du JCU mno< ça ..croit indécent. 

AM421 
Disquette réservée nu,, adultes 
Fonctionne .;ur Al\llGA 500. 500+, 600. 1200 
1101' GIRLS Il : Ccuc di>queue conucnt 
quelque' image' de' plu' belle' fille' qui 
posc111 dan' le< magtlZlne< <péc1ah\é\ Ce<t ~ 
dire pa; dan\ le JOOmal de Mic~ey. 

AM422 
Ob.11ucttc réscnéc nux adultes 
Fonctionne •ur Al\llGA 500. 500+, 600, 1200 
A '1\1 XXX : Sur celle d1o;quc1tc. nou; OHlll\ 

m."'mblé dcu• an1mauon~ X plern écran Co 
fau du beau 'pt<;taclc. 

AM423 
Dis11uettc ré~cnéc 1111~ adultes 
Fonctionne .;ur Ai\llGA 500, 500+, 600. 1200 
ANIMERO : Celle di\qUetlc con11c01 r1nq 

animauon' éro11que• Du beau 'J'C<!Jclc mal\ 
rien de m&haOI 

AM424 
Oi.>c1uct1c ré,cnée oux adultes 
Fonctionne sur Al\llGA 500, 500+. 600, 1200 
T HE SEXY UEST OF : On poumu1 dore que 
c·e.1 la <une de la d1'Quc11e pn!co.'<kn1c tant le' 
;eun.:' fille' ..ont JOiie\. Sur ccnc d1'Qucne. on 
a même un peu plu' que de l'éromme. 

AM425 
Dlsquetle ~n~e OU\ adultes 
Fonctionne 'ur \ \ llGA 500, 500+. 600, 1200 
XXX : Sur relie d"quenc. \OU\ 1rou•crc1 
quelque' lmu~c' éro11quc< et pomo~rnph1quc< 

SI vou> trouvc1 que c'est trop Mutique. vou< 
pourrcl IOUJOUrs regurdcr l'aninuulon X c1u'on u 
r.IJOUléC. 

AM426 
Foncllonnc our Ai\llGA 500, 500+, 600, 1200 

NOVA S l.IDI' S HOW : Celle dl\qucltc 
con11cnt pa; mo11" de 15 1mui;e' 'upcrbcs 
ayunt pour thème' l' Héroic Funta\y et ln 
Sc1cncc-h etion Pour vou\ donner un upcrçu 
de leur qualué. nlllte1 un peu la phoco 

AM427 
Fonctionne ~ur Al\llGA 500, 500+, 600. 1200 
l\llNU RIOT : Cenc d~mo d'Andromcdu c;t 

fid~lc à l'c,prll du groupe : Dc"B" '°'gné, 
effet' no'ateurs !par e~emple. un Glen1 Vector 
L1gh1<ourccd n•cc déforma11on). an1mallon' 
roy1mcéc, et tout en haute n!solu11on. l mc"e 
des grnph' o<\uréc c1 roremen1 égalée. C'c•I pa, 
beau çu. 

AM428 
f oncllonne .;ur Al\llGA 1200 unlc1uemcn1 
Ml.NOWAKP: TcJm llui nou~ gfilc avec celte 
\upcrproducuun 'iXc1alc AMIGA 1200. LC\ 

effet' '001 'aroc.', et le' plu< 'pecd; que j'ai 
Jnma1> vu (Zoom-dc.'lorma11on., d'image-. 
Tunnel< elfect\ \Ol\l\\nnt<. Pin"""' plein 
écran. etc .. ) cl le tout en AGA!!! 

AM429 
Fonctionne sur Al\llGA 500. 500+, 600. 1200 

LETHAL F.XIT : " ncore une démo gc.'n1olc 
que nou; dc'on' Il D1gnal L'cncha1n<:1ncn1 de' 
CffCI\ e\I trh Ou1de Cl le' effcl\ CUX memc 
prouvent (S1 c'C\t encore nécc"aorcJ que le 
groupe D1g1tal 11 acqui\ une cxcellc111e mnitri.c 
de ln bécane. du grnnd un. 

AM430 
Fouctionn• \Ur A \llG \ 500. 500+. 600, 1200 
PROTRi\CKER 3. 1 : Voici le plu< bcnu. le 
plu; pro. enfin le meilleur trncker du domaine 
public. Avec cc logiciel (cl un peu de protlque). 
vous pourrc1 créer tou• cc que vou\ voudrc1 

(sur le plJn lllU\ICDI. bien <ur). Ccnc dl\QUClle 
conucn1 égnlcmen1 quatr• module> que vou' 
pourrc1 écouter nu retra"noller pour \OU\ 
farmliari.cr plu\ rapidement 3\ec le log1c1cl. 

AM431 
Fonclionne sur A \llGA 500. 500+. 600. 1200 
COM PTA : Voici le programme nucndu 

depui• longtcmp' "" \m1go. un programme de 
comptabilité trè' complet. trè\ pratique Cl 

'unou1 en françul\, 11 penne! de créer plu\lcur 
compte' e1 conviendra aux comptuble; 
confirmé' comme ~ ccu• quo 001 horreur de' 
chiffre,. comme mm 

AM432 
COPIEURS : Pour finir en beauté. on •OU~ a 
prépare! une comp1lu11on réunis,nn1 1ou' le\ 
mcillcun. copieur\ de logiciel' cxis111111 don\ le 
domaine public. Ccnolns sont co111pn11blc' avec 
l'Am1ga 500. d'autn:' o•cc le 500+. le 600 ou le 
1200. Vou; 11vu,erc1 \urcette disquette tout cc 
qu'il faut pour l'aire de' double' de \écunié de 

•os d1..quctte' pn!fèn!c\ 

AM24 
Fonctlunnnur \ \llGA SOO+. 600, 1200 
KICKSTAR I' l _l : Voici la d1\qucttc que 101" 
Jll"..C'...:ur' d' A1111ga ~IMJ.+ , 600 ou 1200"' 0011 
de P'"'c.'der Il 'ullll de la meure dan' le 
lc,1cur pour tra11'formcr 'otrc orJinateur en 

Am1gu 500 C'l aan\t roU\'Olr Ulll11rricr C'O\ 1ron 

80'1- de\ l11g1llcl' ""' é1t11en1 oncompa11ble' 



(2 Olsc1ucttes) ~:crnn VGA, micro 386. 486. 
ZONE 66 : Voici le 1op du mois. un jeu de 

combal aérien fuiuris1e vu de dcssu;,. Des 

\lilnin' méchant~ ont fait cxplo!tcr la vi lle où 

habirnient les gens que vous ai mic1. Sans 
réOéchi r, vous sau1e1 dan' voire vai,seau cl 

vo11' panc1 les venger. 

PC402 
lt cran VGA, micro 286, 386, 486. 

WITCHDALL: Vou' diriget une pe1i1e balle. 

Vous dcve1 heurter les cuse' où sont cachés 

des dessin' el ain•i essayer de reformer des 
paires de ngure,, Les premier< lllbleaux sont 
1rès facile. A pré' le cinquième, ça clcvien1 dur. 

Ml OWASTE : Encore un jeu de réOexion 
qu'il fout décon,ei llcr aux nerveu,. Vou' dcvc1 

faire parcourir un trajet li une boule en passant 

sur 1ou1c; le' ca'•'· Ju-quc Ill. 11 n'y a rien de 
compliqué. Seulement cerrnines C3'CS 

''affai"cn1 'ou' 'o' pied,, d'autres vous font 
disparaitre et réapparnître li un autre endroit ... 

PC403 
Écran VGA, micro 286, 386, 486. 

GEOMf:TRIX : Encore un Coloris. me direz 

vous. Et je vous répondrai que c'est un super 
Colori;,. En effe1, les graphi>1nes sont superbes, 

le but e>t toujours de ru%embler les pièces de 

la mCme couleur mais ceuc fois çu se corse car 

la forme de; pièces change. On commence 

avec de' carré. pui' arrivent des triangles. et 

dix secondes aprés. je perds. 

PC404 
F;crnn VGA, micro 286, 386, 486. 

ULTIMARE: Voici un jeu qui combi ne 

arcade et réOexion. Vou; devet parcouri r des 

kilomètres de galerie' formant de vériinblcs 

labyrinthes. Vou' y 1rouvcrc1 des objets qui 
vous seront utiles mais aussi des monstres de 

toutes sortes sur lesquels vous pourrel tirer. 
Les graphismes sont agréables. Bonne chance. 
vous en aurc1 besoin. 

s , 
e e 1 

PC405 
Écran VGA, micro 286, 386, 486. 

BOZODOllO : Cc no111 inhabituel est porté 
par un personnugc qui rc .. crnblc 11 un ocu f 

avec un gang de boxe. Cc personnugc parcoure 

des labyrinthes Il la recherche d'argent pour 

pouvoir acheter la c lef qui lui permc11ra de 

passer aux niveaux suivunt~. Cc~ labyrinthes 

sont habités par de vilaine> créatures qu' il 

pourra boxer pour <e défendre. Délirant. 

PC406 
Écran VGA, micro 286, 386, 486. 

SHAOOW KEEP : Cc ieu de rôle entièrement 

graphique vou• place dun\ la peau d'un 

chevalier. Vous êtes entré dans un labyrinthe 

pour y trouver gloire c l fortune. Mai'> si vous 

arrive? à en ressonir. ce ne <era pas si mal car 
la mon peul vou' \l1rprcndre li chaque ;cconde. 

Ce jeu dispose de bon graphismes en 3D. 

PC407 
Écran VGA, micro 286, 386, 486. 

G LA NOS : Encore un jeu de Tétris. 
première vue du moin\, parce que lor>qu'on 

arrive à pa%cr le> premiers niveaux. on a 
quelques >Urpriscs comme des pièce; bonu•. 
des pièce;, invisibles, des pièces avec des 

formes bi1 .. nrres. etc ... 

MIND WARP : C'est un jeu de Mcmory, il 

fau t retrouver de; pui rcs de motifs en 

retournant des cartes. Cc jeu mettra votre 

mémoire Il rude épreuve. 

PC408 
Écran VGA, micro 286, 386, 486. 

llOULDER STAR : Voici une très bonne 

adaptation des jeux de Boulder Dash qui ont 

connu un énorme succés sur les ordinateurs 
Atari ou Amiga. Vous guidc1 un pe1i1 

personnage qui doit récolter tous les dinmanis 

de chaque niveau snn~ se foire écra\cr pur un 

rocher ou dévorer par une bêstiole. Les 

premiers niveaux ~ont faci le~ et \C font en 

quelques secondes, apré; c'est différen1. 

c t • 1 n 0 

PC409 
Écran VGA, micro 286, 386, 486. 

Pl HALL : Pour les fanas de Flip. voici un 

cxcellcn1 logiciel qui vm" perrneuro d':"souvir 
voire passion de ln pe1i1e boule argentée. Les 

graphismes sont clcuns1 les nnimations sont 

Ouides. il y a 1ou1 ce qu'i l faut pour péter un 

High1-scorc. 

PC410 
Écran VGA, micro 286, 386, 486. 

C RAZY C ROSS : Voici le jeu le plu' 
diabolique depuis le Rubik's cube. Il s'ng11 de 

reformer des carrés de couleur• en munipulun1 

les pièces. Chaque mouvement modilic cc qui a 
été fait avant. Si vous aime1 le; cn\>e-1êlc;, ne 

n11e1 pas celui-là. Il est dément. 

SQUAREZ : Un jeu complé1cmcn1 fou qui 

reprend les grandes ligne' du Té1ri•. Il fnu1 

essayer d'assembler les pièce; en bloc' pour le' 
faire disparaître. A dcu• joueur,, c'c\I délirmu 

parce que la cloi;,on qui sépare les deuA 

champs do ieu es1 mobile. lor;qu'on foil un 

bloc. on diminue l'espace de jeu de l'adversaire. 

PC411 
Écran VGA, micro 286, 386, 486. 

WILO FILE TETRIS : Un Tétri; classique 

avec une voc111ion écologique. En effc1, de 
superbes pho1os d'animaux (koala. perroquet. 

papillon. etc .. ) orne l'écran e1 change à chaque 
niveau. En plus, le jeu est bien fa it. 

PC412 
Écran VGA, micro 286, 386, 486. 
CYRUS : Un des meilleur;, jeux d'échecs sur 

ordinateur, ses graphismes en 30 sont lrès 

agréables et ses multiples niveaux en fe ront 

l'adversaire idéal des expcns ou déburnnts. 

SCRADDLE : Un superbe jeu de scrabble qui 
dispose d'un dictionnaire de plusieurs milliers 

de mots français. Vous pourrc1 jouer con1re 

l'ordinateur dans notre bonne vieille langue. Il 

est possoble de rajou te r des mots à 'on 

p c 

PC413 
Écran VGA. micro 286, 386, 486. 

SPEAR OF DESTINY : L'action se déroule 

dans une forteresse tenue par les allemands 

durant Io dernière guerre. Vous y en1rc1 cl vous 

devez y faire le ménage ... Mais, pourquoi je 

vous explique? Tout le monde connait, c'est 

1ellemen1 génial. 

PC414 
Écran VGA, micro 286, 386, 486. 

HUITS CLEFS D'OR : Un superbe jeu de 

rôle graphique entièrement en français. il ne 

faut pas le rnter. La gloire et ln fonunc ;ont à 
ponéc de mains. mais il faut huit clef; d'or pour 

concré1i»er cc vieux rêve. Vous pnne1 donc en 

què1e de ces clefs. vou;, demande1 aux gens 

que vous rencontrez. vous foui lle1 1ou1 autour 
de vou;, mais apparemment vous n'êtes pus 

encore ou boui de vos peine;. 

PC415 
Écran VGA. micro 286, 386, 486. 

Celle disque11c contient des jeux u11li•able< 

avec Windows 3.0 ou 3.1. 
WI FIGHT : Ce jeu est un délire complet. 

lorsque vous le lancez. il fait apparaitre un 

cowboy (digne des mei lleurs Lueky Luke) 

aléaioirement sur l'écran. il fau1 alors le viser 
avec lu ~ouris et tirer avant lui. Le gruphiMncs 

est 1rés réaliste, ça rend cc jeu génial. 

WIN POOL : Un jeu de bi llard sur vot re 

ordinateur. c'est moins encombrant qu'un vrai 

et on ;'amuse prcsqu'au1an1. 

BLOX : Un taquin. vous savez ces petits jeux 

énervants où il faut reconstituer une images en 

déplacant un à un les blocs. 

PC416 
Écran VGA, micro 286, 386, 486. 
TA ROT 2000 : Ca faisa it longtemp; qu'on 

l'a11cndai1, voici enlin un très bon jeu de IOl'OI 

sur PC. On peul jouer à cinq et la isser 

l'ordinateur gérer de un à quatre joueurs. Il est 



PC 417 
Dls11uct1c r6crvée aux udultcs. 
Écran VGA, micro 286. 386. 486. 
BLONDES-GIF : Ccuc d1;;queuc cunt1cnt "~ 

image> érotiques au formai Gif' "'"" que le 
rro!!rammc PICEM qui pemic1 de le\ •oor. Cc' 
image' repré\Cntcn1 des jeune\ fille\ hlondc' 
Top·modcls peu i nnocenres cr u'ès peu véluC\. 

PC 418 
Dbquelte rken·ée aux adultes. 

f:Cnon VGA. micro 286, 386, 486. 
POOL· DL. 1 : Celle di.i1ucue conllcnt qumrc 
unimorlon< X aux format DL cl le programme 
DL-VIHW qui penncr de le< vi,uuliscr. Cc• 
an1mn11on' pornographiques nous mon1ren1 que 
.dans une p1\C111c. on peu frurc auln: cho<.c que 
nager bl\1cmcnt. 'unou1 en "JOhe compagnie 

PC 419 
Dls11uct1c ré<crvée nux adullcs. 
Écrnn VGA. micro 286, 386, 4116. 

ANIM-GL : Celle disque11e con11cn1 deux 
anomouon' pornographique< au format GL et le 
programme GRASPRT quo perme! de le< 
\ISUJh\Cr. Cc> an1marioM 'IOnl DONT GAO cr 
DOUR LI-.. 

PC420 
Uist1uet1c riservée oux adultes. 
Écran VGA. micro 286, 386, 486. 
POLL·DL Il : Ceue disqucue conucnr 1ro1~ 
anomauon' pornographiques au formai DL Cl le 
programme DL-VIEW qui pcnncl de les voir. 
Ce< nnimntion< nous confirme qu'une piscine 
peut être un endron loul 11 fait chnrmun1. 

PC421 
Olsqucllc réscn éc nux odullcs. 
Écran VGA, micro 286, 386. 486. 
BR ES·G IF : Sur ccne d1\quelle<. nou' 

rrouvcron\ cinq copine• de Jeu' dei JCune' 
filles de la d1,queue PC 417. Ccllc,·c1 <0n1 
brune;, 11 en fout pour tous le< gout,, 

PC422 
Écran VGA. micro 286, 386, 486. 

EUROPE : Un excellent log1c1cl t!ducauf en 
français quo \OUI donncm des rcn\C1gncmcnts 
comme la populntion. la superf1cic, 111 langue 
parlée, 111 cnpimlc, e1c ... sur scp1 pay• d'F.uropc. 
Ces rcnsc1gncmen1< scron1 illu1tré' par de\ 
curtc,. Pour pou\·oir arfichcr ces c;1nc>. votre 
ord1na1eur dool etrc équ1pi! d'une cane VGA 

avec l Méga de mémoire vidéo. 
A T l.AS : Encore un progmmmc éducau f de 
géograplue e1111èrcmcn1 en frnnçal\ dix fois 

plu\ perforrn11111 que le précédent. 11 vous 
propo'c une foule d'in fon11a1ions 1ur tou\ les 
pay; du monde •nuf d'afriquc. Il de.-lne des 

cane~ 1rè1 pl'«1\Cs pour situer le' pa}1 choi>1;, 
ou pour 1llu,1rcr les renseignement\ qu'il 
donne. Cc programme est ondo<pcnsahlc pour 
IOU' les enfont qui doivent faire de< progré< 

1 disquette : 25 francs 
1 O disquettes : 200 francs 

PC423 
f:cron VCA, micro 286, 386, 486. 
C OMPTE : Un 1uperbe log1c1el de 
comp1ab1hté pcN>nnellc en françru1. il permet 
de gérer plus ocur< comp1es. de cla ser vos 
dépense< par thèmes. de faire des 
rcpré<en1a11on1 graphique<. des analy<e1, etc .. 
Les fich1e" d'aide 1nrcrrogeablc1 ~ pnnir du 
programme cl entièrement en frnnçab rcndem 
cc progrummc ncce1;iblc à 1ous. 

PC424 
& non VGA. micro 286. 386, 486. 
Carle sonore Sound-Blastcr. 
DRUMllLASTE R : Voici un progrnmme 
génial, il 1ran>formc voire c lnv1er en 
synthéti\Cur. Toul« les touche' corrc1pondcn1 

à des wnontés et Il de' instrumc1m différenL• 
Dcu~ morceaux sont ~ja enrcgo<ltts \Ur cette 
di<quclte l..or\qu'on JOue. on a de belles 
animauom wr l'écran. 

PC425 
Écran VGA. micro 286, 386. 486. 
ASTltOl,OGlf: : Voici un log1c1cl en franço1• 
quo va •ous perme11re d'é1ud1cr >otrc 1hèmc 
natal. le; révolu11ons 'olaircs ou lunaire\, le' 
dircc11on\ ;ymholit1ucs. les projcc1ions, etc ... 
il vous permcura également de comparer de; 
thème~. 

PRE 'OM : Ceci c'l un programme quo >ou< 
indiquera toute' le' caraclérisuque• de chaque 
prénom du calcndncr. Il apparait que le prénom 
donné à un cnfan1 innucncc sa vie. Cc log1c1el 
vous indique lt• 1cndnnce> cr les panlculnn1és 
liée• Il chacun d'eux. 

PC 426 
Écran VGA, micro 286, 386, 486. 
LE SUPER PROF D'A Gl,AJS: Superbe.cc 
logiciel éducouf enuèrcment en fronçai' fon 
apparaître à l'é<rnn un professeur d'angla." tré< 
1rooique quo o dei méthode• pédagogique' lrts 
efficace'" On apprend l'anglais en s'amu>ant. 
Cc logiciel e<I un Sharewarc cr ce11c ver.ion c'i 
une démo11'1rn1ion qui permet de se foire un 
avi< •ur cc progrnmme t~s in1érc.-snnt. Malgré 
que cc son une vcr>1on limitée. on a quand 
mémc accé' Il 90'l du programme et nota.nient 
à un d1c11onnaorc qui permet de traduire 
plusieur. molher. de mot<. 

PC427 
Écran VGA, micro 286, 386. 486. 
ECRIT RE : Oa01 la série des log1c1el• 
éducatif, en fronçais. voici san; doute le 
meilleur de tou,, c'est un programme d'aide à 

l'orthographe cl Il la grammaire. En cffc1. il 
permet d'ap11rcndrc ou de •'cn1ra111cr <ur de 
nombreux su;crs comme les •inguhcr' cr le< 
pluriels de nom\, le\ tcmP' cl les con;uga1\0ns 

de verbe>. le verbe avoir. le verbe eire. les 
aniclC\, les couple< de moL<. le< adJceur,, le' 
pronoms pef'\onncl<. les homophones. c1c .. 
Aprés avoir np1>ri> 1out ça, vous pourrct 1c,ter 
vos connoi"nncc en écrivant quelque> d1c1écs 
ou en résolvant quelque< cxérciccs. 
MAG IC CRAVO : Pour les plu~ pc111~ 
main1enant, vo1c1 un progrnmme de coloriage. 
Plu~icun dc~\1n< •ont d1spon1blC\, 11 faut 
choi<1r '" coulcuf'\ sur une palette cr coloncr 
ces dc<stns . Ce logiciel vou' propo'ra 
également quelques exercices d'éveil et de 
logique toujoul'!i ba~s sur le coloriage. 
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CP : ......................... VILLE : ............................................................ ....................... . ( 200 francs les 1 O disquettes ) 
Ci-joint mon règlement à l'ordre de FLOPPY INTERNATIONAL 

frs 
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Nom : .............................................. . 
PORT 15 frs 
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Disposer des licenses TSR (AD&D, D&D, etc.) : voilà ce que que SSI semble vouloir mettre à profit. 
En nous offrant Fantasy Empires, un jeu de stratégie et de gestion de qualité. 
Testé par Jean-loup Jovanovic 

Fantasy Empires est un jeu de 
stratégie et de gestion utilisant les 

mécanismes de jeu d'AD&D. Vous 
créez un personnage fictif, un 
•super-chef• qui n'intervient dans le 
jeu que par les ordres qu'il donne -
et qui ne peut, de ce fait pas mourir. 
Vous l'envoyerez à la conquête du 
monde. Le plateau de jeu est un 
immense pays, composé de 
prairies, déserts, montagnes, Ues ... 
Ce monde est divisé en 98 états, 
réunis eux-mêmes en régions. 

«MECHANTUM DELENDA EST» 

Evidemment, vous n'êtes pas seul, 
ce serait trop beau 1 Cinq autres 
seigneurs avides de pouvoir feront 
tout pour vous barrer le chemin. 
Occuper un état vous permet de 
récupérer, à chaque tour, de 
l'argent, élément primordial dans le 
jeu. Quand vous annexez tous les 
états d'une région, les sommes 
reçues sont doublées. Si cela 
semble simple au premier abord, en 
pratique c'est plus délicat à réaliser. 
Pour entraîner des troupes, pour 
construire des baraquements, il 
vous faut de l'argent. Idem pour ce 
qui est des troupes : elles ne sont 
pas données. Enfin, vos troupes 
seront déssimées dans les conflits, 
laissant votre nouvelle possession 
sans défense. Il faudra gérer vos 
troupes (guerriers, nains, elfes, ores, 
etc.) de force différente. 

LES HÉROS SERONT VOS HERAUTS ! 
Pour compliquer le tout, la magie 
intervient à de nombreux niveaux. 
Vous pouvez aussi · fabriquer• des 
héros, comme les elfes, nains, 
prêtres, druides ou mages. Ces trois 
dernières classes vous permettent à 
chaque tour de récupérer un peu de 
magie dans leurs sphères 

respectives; Magie qui vous servira 
à lancer des sorts, offensifs le plus 
souvent, sur vos ennemis. Ces 
héros sont au départ, de premier 
niveau, mais vous pouvez leur 
permettre de progresser, soit par 
des combats, soit en les 
envoyant sur des quêtes. 
Ces dernières vous 
permettent en sus de 
récuperer des objets 
magiques. La straté!iJie à 
développer est très nche, 
et la qualité de réalisation 
aidant, on découvre 
rapidement que Fantasy 
Empires est un jeu 
vraiment passionnant.• 

C9ijPIM·t!1j 
Editeur: SS/ 
Distributeur : PPS 
Conception 1t réalisation : Silicon 
Kniglits 

PC 
Lo v11lion /'(est 
disponibk. Auront outre 
version n'a été onnonrit. 

r:mJtWINil 
/'( 486 DX 33 avec B Mo de RAM, une 
carie sonor1 SoonJ Blas/,, Pro 1t un 
;oystkk. 

rwm;1mm1 
Machine 386 SX 1t supéfieur 
Mémoire requlu: 2 Ma 
Modes graphlq1m : MCGA 
Carte sonore : AJ Ub, Sound Blaslllf 
Contrôle : sauris 
Média: 5 â119u1N1S Tl/2 HD 
Installation disqua dur : obligataire 
&parerequis: 16 Mo 
Jeu1n anglais 
Manuel en lranrai! 
Prot«lion : manuel 

Il y a seulement quelques mois, SSI nous proposait déjà 
un jeu de gestion / wargame basé sur D&D. Plus beau, 
sans doute, que Fanlasy Em)Mres, Stongftold proposait, de 
la mime manière, de constituer un empire en détruisant 
toutes les tribus ae monstres du poys. là, pos d'opposant 
préds, mais des nuées de trolls, dragons et arcs, qu' il 
fallait combattre avec des guerriers, nains el magiciens. 
S' il est plus beau, StronghOld est aussi beaucoup moins 
complue et souffre d' un côté répétitif que n'a pas 
Fantasy Empires. Sa simplldti, en revanct.e, IUi permet de 
plaire aussi bien aux loueurs patentés qu' aux néaphltes. 
Après Stronghold et hntasy Empires, ne doutons pas 
que, sur so fan<ée, SSI nous proposera bientôt d' outres 
!eux du mime genre. Pour notre plus grand plaisir. Et, si 
ce prochain leu était basé sur lu rigles, beaucoup plus 
campli tu , a'AD&D, cela n'en serait que mieux •.• On 
pou! rêver. 



Choque fXJY$ 
conquis se présente 
sous Io forme d'un 
bouclier de Io 
couleur de Io 
faction. Les 
symboles imprimés 
sur ces bouclien 
permettent de voir 
ce que contient le 
pays. Ce n'est bien 
ev1oemment 
applicable qu' 6 vos 
possessions .. 

Le«Oungeon 
M(JSter•, qui vous 
occueille ou début , 
esl sensé vous 
OCCO!Tlf>09ner 
pendant tout le jeu. 
En foit1 ses conseils 
répétitifs et trop 
nombreux vous 
lasseront bion vite. 
Heureusement, on 
peut le désoctiver de 
même que Io plupart 
des animations 

Si, ou début, on o 
tendance 6 !'égliger 
Io magie, elle 
acquiert rapidement 
une ill'f)Orlonce 
prédominante . le 
bon usage des sorts 
permet de d~router 
l'ennemi el d'obtenir 
ainsi un avontoge 
capital. Créer of 
entraîner des clercs 
et ~I moaes VOUS 
servira tou1ours 

~· Quoique 
vous !Ornez:, il vous 
fout de l'.9rgent. 
Pour élotlef vos 
troupes1 !)O!Jr 
construire dos 
boroquements, des 
lours Cie rnqge 9U de 
clercs, des fOrtiH· 
cotions ... Mois, 
attention : les sorts 
de l'ennemi peuvent 
cl' un coup détruire 
lous vos b6timenls 1 

Etendez immédio 
lement voire 
terrilotre. Les doux 
boroquef!Ml'lls 
seront utilisés pour 
l'entrainement. 

0 La lll1art• 
tl• lneur 
est tot•le 

0 L•IHpe•t 
itre , .... ,,." 
• l'laflal 

0 ~11 .. 11 .. 
••• 1i .... 

A Lei 
"JI mnh11atlon1 

ralentl11a11t 
forl••Ht 
le fH 

• 
Certala1 ,... .. . .. ,., ... ,. 
if H 
.1.,11t1 ... 

A l.eD••I"• w ..... , .. ,. ,, .. ,.. 



On vous l'avait promis, c'est fait, Genesia sort sur PC. Dans ce jeu de stratégie, vous dirigez un 
peuple qui colonise un monde vierge. Pour l'occasion, Microïds vous propose le programme en 
haute et basse résolution. Deux jeux pour le prix d'un 1 
Testé par Morgan Feroyd 

Soit les terres produiront, soit elles seront affectées ou stockage. Cette petite ile vous opportero 
beaucoup de blé, de rissu, de pierre de !oille el de métal. 

Genesia est le dernier produit de 
Microïds. Ce jeu de stratégie, 

déjà testé sur Amiga, voit enfin le 
jour sur PC. Le principe reste 
identique. Vous dirigez un groupe 
de colons que vous devez 
organiser, faire prospérer et croître. 
Pour cela, il est nécessaire 
d'attribuer à chacun d'entre eux un 
métier afin qu'il accomplisse 
certaines taches. Huit professions 
sont proposées : soldat, fermier, 
architecte, inventeur, forgeron, 
menuisier, bûcheron et spécialiste. 
L'architecte construit des 
habitations ou des bâtiments, 
le bûcheron coupe les arbres 
(quelle originalité ... ), etc. Un 
des points les plus frappants 
dans Genesia est la 
complexité du micro-système. 
Tout est paramétré et en 
interaction. Si vous coupez 
trop d'arbres, tout l'éco­
système de votre région 
risque d'être bouleversé. La 

tâche qui vous a été confiée n'est 
donc pas aisée puisqu'il vous faudra 
faire vivre tout ce beau monde en 
harmonie tout en le poussant à 
chercher sept joyaux perdus. 

A LA POURSUITE DES DIAMANTS VERTS 

Genesia n'est pas un simple jeu de 
stratégie profond et varié (ce qui 
n'est déjà pas si mal !). Votre quête 
principale est de récupérer sept 
gemmes afin de devenir ni plus ni 
moins que le maître du monde. Ces 
pierres sont reparties sur tout le 
territoire et, très rapidement, vous 
devrez mener des campagnes 
militaires pour vous approprier les 
joyaux récupérés par vos voisins. 
Genesia est aussi un jeu rythmé. 
Vos actions se décomposent en 
tours de jeu à durée limitée, soumis 
au cycle des saisons et donc aux 
aléas climatiques. Cela donne au jeu 
une cadence qui vous empêche de 
passer 600 heures d'atfllée sur le 
même conti nent. Une bonne 
organisation est nécessaire pour 
mener à bien les différentes actions 
que vous voulez accomplir sans 
perdre de temps. 

LE PREMIER JEU DE STRATEGIE A TROIS 1 
Vous n'êtes pas seul à convoiter les 
joyaux. Deux autres peuples vous > 

Votre entreP,6t est un élément vitol du jeu. 
Engrangez le maximum de nourriture, el de 
molières premières pour plus de sècurité. A 
l'aide du chariot vous pourrez transporter vos 
ressources d'un terrain vers un outre. 

Dons voire loveme, vous pourrez glaner des 
inlormolions, en porticulier sur Io position de 
certains joyaux. Pour cela, il faudra y laisser 
quelques deniers si vous voulez des 
informations précises. 

S'IL TE PLAIT, MONSIEUR, DESSINE·MOI 

Avant toute chose il fout attribuer un métier à 
vos colons. Au déhut du jeu, vous aurez besoin 
de deux architectes, d'un fermier el d 'un 
bûcheron. 

UN MONDE 

Premier b6timenl à construire, un enlrep{ll ppur 
stocker Ioules vos denrées périssables. Pendant 
ce temps, les autres colons apprendront un 
nouveau métier. 

Ceci fait, construisez une foreuse el embauchez 
un menuisier. En quelques tours, vous aurez Io 
matière première pour mener à bien d' outres 
conslrudions. 



..., : 316sx 11 wp4tiNt 

............. : 640 Ko (ionl 570 
tle/illras/ 
AWes ........ : MCGA 11 VGA c.rn ... : Ali, Sound,_,, 
lolantl. 
c.trMe : lOUlll 
... : 1isqwtlas3'1/2 HD 
J.t11""'1oil 
--.l:t11froncois 

En mode grof?hique 640x400, le terroin de jeu e1t 
vraiment très beOu el le Jlloteou de jeu très lisible lo 
veoion bosse résolution 1320x200) est bien évidemmenl, 
beaucoup moins lisible. 

CIVILIZATION 
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Pul11111 GH11MI st pose cN1•• l'un Hl gniacl• ••sis 
Hl jtvx H stratégie, 1 111 loQiQue H le comparll' à la 
rifirH<t cl;o gtt111, a savoir CIVilization. les cieux safls 
uplolt1nt un t~t.11 uoltant 11 sont porticull•nment 
rlch11. (1 qui 111 d1ti.nad1 111 11 soin opportit à la 
forme 6u pr09r•-•· GIMslo est plvs récent, 11 qui hrl 
vaut d'ltn plus travallli. l11 graphlsm11 •n 6401400 
sont beaux 11 ditolllis, 111 lntirleurs a«ampognis de 

r.11111 onl1110tlon1 donntttl un plus au programme. Brel, 
plolslr d11 y1u1 ut plus grand ouc Genula. la 

deuxième grosse dlff•nnu ut Io vue omployit. 
Ovllzotlon utlllse - •111 du HUusl comme une carte, 
alors q111 GIMsMI offre •nt v111 lrl·clrntnsMlnnelle, avec 
une penptctlu lsom•trlqut. Cela llmltt 11 champ de 
vision lllO!s donne plus H riilitf ou jtu. les J141rist11 dt Io 
stratégie pr•fimont CMllratlon alors que lu outru 
PttKMfNI pow Gtatslo. p- lllO port, jt nt nlirlfai ni 
l' un ni I' olfl11 H - disque dur. 



T 
> les disputent. Il est indispensable 
de faire plus vite et mieux qu'eux 
pour faire gagner votre civilisation. 
L'une des particularités de Genesia 
par rapport à ses concurrents est 
que les autres forces en présence 
peuvent être jouées par l'ordinateur 
ou par d 'autres joueurs. Il est dans 
ce dernier cas nécessaire 
d'effectuer un tour de rôle mais cela 
permet de jouer à plusieurs et de 
rendre l'enjeu encore plus important 
et motivant. On peut juste regretter 
qu'une option link ou modem 
n'existe pas. Initialement, le jeu n'est 
pas guerrier. Vous réaliserez donc 
des alliances d'ordre économique 
avec vos voisins. Mais un jour ou 
l'autre, il se produira un clash car 
vous êtes tous les trois à la 
recherche du pouvoir et des joyaux ! 
A ce moment, vous pourrez mettre 
en branle votre armada de soldats, 
d'archers, de chevaliers, de canons 
et de montgolfières pour tenter de 
détruire votre ennemi. 

BATISSEZ VOTRE MICRO SOCIETÉ 
Afin d'assurer vos arrières, il faut 
structurer votre société. Pour cela, il 
faut construire une cité stable. Les 
architectes (s'ils ont la matière 
première) construiront des 
entrepôts, des casernes, des 
temples, des échoppes, des 
foreuses, des habitations et d'autres 
bâtiments. De la même façon, vous 
implanterez des routes, des puits et 
des murailles autour de votre ville. 
Les bâtiments ont un rôle 
déterminant et dojvent être répartis 
sur votre territoire de façon · 
judicieuse. De même, votre 

exploitation des ressources 
humaines et naturelles doit être 
soigneusement dosée et étudiée si 
vous ne voulez pas que tout 
s'effondre en quelques années. • 

li •SI ... r-.. " Tlt d'Or dtt lelx ... ""'~ "" 
- PC. ... '" est ,.... ........ ~ ........ a. 
.-dlffW- ir.t 1a ....... , .i. m1c11 • r...._ 
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..... -. ~. 111 cerrtctt. Awic ctltt ''"""' 
Gnesl• ., •• - .,._ 11co11paraWe. o.a Pl"'9 
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,_ ;;;;;,;; dt 1111 tffrfi. SI -s 11 la fifln 
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Choque onnée, vos 
sujets vous versent 
un impôt. Cet orgent 
est indispensoble 
pour que vous 
puissiez subsister. 

Le bilon vous ~rmel 
d'évoluer stotosti· 
quemenl voire 
évolution dons tous 
les domoines. En un 
coup d'œil, vous 
verrez ce qui cloche 
dons votre 
odministrotion, 
terroin por lerroin. 
En houl à droite, 
vous voyez le 
nombre de joyoux 
que vous possédez. 

0 La rkhesse 
du 
rrogra1111111 

0 'orillon 
tro s 
loueurs 

0 11 tours 
dt Leu qui 
ryt 1111nt 
les parties 

0 les deux 
versions 
graphiques 



DONNEZ UNE NOUVELLE 
"VOIX" A VOTRE PC AVEC 

Tl v::::: -CREATIVE LABS 
ET 

1er PRIX 
Sound Blaster 16 - PREMIUM 

Le Top du Top. Cet ensemble intègre les meilleurs composants multimedia : 
carte audio Sound Blaster 16, lecteur de CO-ROM multi session, double­

vitesse, HP Stéréo, microphone et de multiples logiciels et titres CD. 

2ème PRIX 
Sound Blaster CD DISCOVERY 

Un extraordinaire kit multimedia qui avec l'association de la Sound Blaster Pro, 
d'un lecteur de CD-ROM double vitesse, mulli-session, HP Stéréo et d'une sélection 

des meilleurs CD du moment transforme votre PC en véritable station multimeda 

3ème PRIX 
Carte Sound Blaster 16 Basic 

Carte sonore 16 bits stéréo avec interface CO-ROM Creative et un 
ensemble de logiciels DOS et WINDOWS 

4ème PRIX 
Sound Blaster Pro 

Carte sonore audio stéréo 8 bits multimeda 
la Sound Blas ter de référence 

5ème PRIX 
Sound Blaster 2.0 

Carte audio de base, compatible avec des milliers de logiciels jeux, 
musique, multimeda 

du 6ème au 1 Oème PRIX du 11 ème au 20ème PRIX 
un polo CREATIVE LABS une casquene Sound Blaster 

POUR GAGNER CES SUPERBES LOTS 
il suffit de renvoyer vos réponses aux questions avant le 31 décembre minuit cachet de la poste faisant foi sur carte postale uniquement à : 

TILT/Concours Creatlve Labs 
9/13 rue du colonel Pierre Avia -75015 PARIS 

N'oubliez surtout pas d'indiquer vos nom, prénom et adresse compléta. 
Les lots seront anribués par ûrage au sort pannl les bonnes réponses· R~GLEMENT DISPONIBLE SUR SIMPLE DEMANDE AU SERVICE PROMOTION DE TILT 



l TESTS 
-----------------------------------------------------------------------------------------------...... 

IN EXTREMIS 
Vous connaissez Castle Wolfenstein 3D, Wolf 3D pour les initiés. Ce jeu a bouleversé le monde des 
jeux micro, en offrant des animations époustouflantes. ln Extremis, c'est un super-Wolf 3D auquel 
on a ajouté un zeste d'aventure et de réflexion. Gare, les a liens sont là ! 
Testé par Jean-Loup Jovanovic 

ln Extremis débute par une 
présentation animée qui vous 

raconte ce que vous êtes venu faire 
dans cette galère. En fait, alors que 
vous étiez, depuis votre vaisseau, en 
train d'étudier un énorme navire 
spatial, le signal d'urgence a retenti. 
Il ne vous reste que quelques 
minutes pour évacuer votre vaisseau 
avant l'explosion. Et, bien sûr, la 
seule porte de sortie, c'est 
justement ce qui se révèle être une 
station de recherche biologique. 
Vous voilà donc largué dans un 
vaisseau inconnu avec pour tout 
matériel une combinaison étanche 
(l'air est contaminé) et un fusil. 

« 1 L EN SORT DE PARTOUT !» 

ln Extremis est à la fols un jeu 
d'action, d'aventure et de stratégie. 

Le vaisseau que vous devez 
explorer (pour, finalement, pouvoir 
vous en échapper), ne contient 
aucune vie humaine. Cela ne veut 
pas dire qu' il n'y a pas de vie du 
tout 1 De fait , il semble bien que 
quelques expériences malheureuses 
aient donné le jour à des monstres 
terrifiants, qui tentent de vous 
détruire par tous les moyens. 

UN VÉRITABLE LABYRINTHE 

Le vaisseau est composé d'une 
multitude de niveaux, qui sont 
autant de labyrinthes peuplés des 
monstres sus-cités. Vous pouvez y 
récupérer des armes, des •solutions 
énergétiques•., de l'oxygène, ou 
encore plus important, les cartes 
d'accès et les codes nécessaires à 
votre progression. Les objets sont 
contenus dans des caches fermées, 

et il vous faut donner le code du 
niveau où vous êtes pour pouvoir y 
accéder. Ce système de code 
souvent complexe, basé à la fois sur 
l'utilisation des cartes, et d'un code 
de déchiffrage fourni par le manuel. 
Certains tableaux recèlent des>-
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.. Ili •Alti. ,_ Hlllltrt1 wltt lts ,_...,. dt 
l'kra 4t ""' PC ~' ...... , ctmplite .. 11 d111 
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...... --4'6dlttr•• Q•llt• 
~-~161tlHlt. Slw•1 
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«ILS SONT LAAAAAAARGH I» 

Où diable ovez·vous débarqué î Bon, il y a de 
Io lumière, c'est déjà ça. Mois les réserves 
d'oxygène sont limitées, et il va falloir songer à 
les renouveler rapidement. 

Mois .. .. C'est habité 1 Ces bestioles, dont vous 
ne voyez qu'un bras, sont particulièrement 
agressives. Vous ne disP.Osez que d'un fusil, 
mois vous récupérerez è:l'outres ormes. 

Pour obtenir Io première carte, utilisé le •code 
secret• loumi p</r Io documentation. Cette carte 
vous permet d obtenir d'autres codes, qui vous 
donneront accès à d' outres cartes, etc. 



les décors de ln 
Extremis varient en 
fonction des 
niveaux. 
Heureusement, me 
direz-vous. Le 
problème, c'est que 
plus on avance dons 
le jeu, plus c'est 
stressant 1 

CllB;tllt!ill 
Mach/111 : PC 386 SX 20 MHz 11 
wpérilur 
ftfimolre tflllllse : 1 Mo 
Mod1 grophlqvt : MCGA 
Cori• sonore : MUb, SoundBloSler 
Contrôle: clavier, sowh (f"Îl'V) 
Média : S r/isoueltes 3"112 HD 
Installation illsq,,. Jur : obligafoiff 
Espace requis : 14 Mo environ 
)tu: en lranrais 
MonNI: en franra& 
Protection: parnxles 

En matlèrt de ballon btstlole, Il tsl dllllclle dt falrt 
mieux que Castle Wallenstein 30 (dit •Wall·30•). Ce 
!ff, dlsponiblt en sharewart (sa suite compi.te, Sptar al 
btsllny, est distribuée P.ar Psygnosls), vous propose dt 
massacrer des armadas ae sold"als, de chiens, dt 1ombi.s, 
tic. C'est surlaut du palnl dt vue technique qu' il est 
Impressionnant. Il a été l' un des premiers, avec Uhlma 
Uriderwarld (q_u~ Il est vra~ va ntllement plus laln dans 
ce domaine), a proposer une vue en 30 ltxfurie, d'un 
réollsme époustouflant. 
Son prlnclpol difaut conslslt tn la maigreur de san 
scénario, le c~ti ovontvre étant 101olemen1 oublii. MalJ, 
pour lts amateurs d'action pure et durs, c' es 1 un délke. Il 
tsl à noter que la suite dt Castle Wallonsteln 30, Doom, 
tsl allendut •lncessammenl-sous·peu• tl qu'elle stmblt 
encart bien plus lmprmlonnanlt. 

Autre niveau, outres décors. L' image 
est rougeôtre, c'est tout simplemenf 
parce que vous passez sous une 
lampe rouge 1 

•
l ' anhwatlon 
est loin 
derrlire 
certains 
l•ux actuels 

~ objets vitaux 
mais, si vous n'avez 
pas la carte du 
niveau, ceux-ci reste­
ront inaccessibles ... 
Pour compliquer les 
choses, les ascen­
seurs qui relient les 
différents labyrinthes 
nécessitent eux­
mêmes des cartes 
spécifiques, qu'il 
vous faut récupérer 
au fur et à mesure de 
votre progression. 
Les monstres, très 
agressifs, vous atta­
quent souvent à vue. 
Certains, plus malins, 
vous attendent au 

Lo carte du niveau peut être téléchargée et vous donnera des 
informations importantes (en particulier f• emplacement des 
ascenseurs). 

détour d'un couloir. A l'aide de 
bombes, vous devrez désactiver 
tous les •générateurs de monstres•. 

PLONGEZ DANS l 1 AMBIANCE 

ln Extremis utilise des techniques 
similaires à celles de Wolf-30. 
L'animation est plus lente, mais de 
nombreux effets varient les plaisirs : 
passages dans des zones baignées 
de rouge ou de vert , problèmes 
d'éclairage divers ... 
La gestion, dans la version testée, 
était réservée au clavier, mais la 
souris doit être intégrée dans la 
version finale. Cependant, elle ne 
devrait pas être indispensable, le 
contrôle étant déjà excellent.• 

(><près les cartes d'accès, les codes d'accès. Une suite de codes 
bizarres, qu' il vous fout traduire en lettres à l'aide du manuel. 
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Différent dons sa forme de Indy Cor Rodng, F1 Grond 
Prix est sur le fond très pro1he de son 1on1urrenl. 
Utilisant une représontotion 30 surloies pleines dossique 
mois très travaillée, FlGP reiherihe, 1omme Indy, à 
reproduire ove< le maximum de fidélité les sensation 
d' une •vraie• 1ourse. Pour y parvenir, une seule 
solution : laisser ou joueur le soin d'elle<luer tous les 
réglages des vraies F , el souilier le <Ôlê • jeu• ou profil 
de l'ospe<t •simulation•. (es deux ,eux sont don< Iris 
similaires, el 1e malgré un type de vo lure différent. 
Mois Indy Car Raông prend d'emblée l'avonlage grâ1e à 
sa vil esse d'animation, qui rend <e jeu «<orre<I• sur un 
386 SX 33 (à 16 MHz, en revan1he, iela devient 
fran1hemenl lent), alors que FlGP se traîne péniblement 
à 33 MHz même sur un 486. (es deux jeux n en sont pas 
moins Iris bons, el les omoleurs (les vrais 1) n'hésiteront 
pas à 01quérir ... les deux. 

Un petit 1onseil : lisez la do1umentotlon avant de 
1ommen<er l Indy Car Raông est un leu ri<he el 1ompleu, 
el sa présentation 1olorée ne doit pas vous foire 110ire 
qu'il est simple à manipuler. Celte do1umenlatlon est, de 
p!us, fort interossante, puisqu'elle vous Informe de tout <e 
qu'un bon pilote de Fl (ou plus prédsément de formule 
Indy) doit savoir. SI vous prenez <tllt peine, et qu. vous 
aimez le réalisme, auiun doute : Indy Cor Rodng ut lait 
pour vous. la tenue dt route tsl un élément 1apltal du jeu, 
et le nombre de paramétres Intervenant sur 11 point est 
Impressionnant. Mols les amateurs d'a<llon pure et durt 
seront d~us, de par la né11sslti dt freiner de temps en 
tem~s ... Mals, après tout, <'est peut·ilrt l'o11aslon 
de ~éuuvrlr u qu'est vraiment une <ourse 
automobile ... 

Jeon·loup Jovanovi< 





Il n'est pas nécessaire d'avoir le dernier lecteur de CD-ROM de chez 
NEC, un monstre capable de transférer des données à 600 Ko/seconde ! 
Ce test a été effectué avec un lecteur simple vitesse et le jeu s'en est 
parfaitement tiré. Tout l'art réside dans la configuration du lecteur, ou 
plutôt de l'extension du DOS qui permet d'accéder aux lecteurs de CD­
ROM. Cette extension est un petit programme résident dénommé 
MSCDEX.EXE, qui est chargé le plus souvent à partir de 
l'AUTOEXEC.BAT avec une commande qui ressemble à (les paramètres 
entre crochets sont optionnels): 
[LOADHIGH] [lecteur:\chemin\]MSCDEX /D:MSCD001 /M:5 [/E] [/S] 
Le paramètre M est le plus important : il définit le nombre de tampons 
affectés à la lecture des données sur le CD-ROM. Donnez-lui une valeur 
assez élevée, par exemple 15 ou 20 (/M:15 ou /M:20). 
Par ail leu rs, un certain nombre de programmes d 'antémémoire 
permettent de mett re en antémémoire un lecteur de CD-ROM 
(SMARTDRV ne le fait pas). Consultez la documentation du programme 
que vous employez pour savoir comment forcer la mise en antémémoire 
du lecteur de CD-ROM 

Alors, le bleu ? On rigole moins à ce que j'e 
vois. les distractions ne sont pas finies, voici a 
deuxième partie: il fout descendre tout ce qui 
bouge et éviter le reste I 



ATTENTION : CONCOURS 
INTERSIDERANT ! 

Une bonne nouvelle pour les plus 
aventureux d'entre vous le ieu 
comporte un cheat mode. Non, 
non, ne comptez pas sur moi pour 

le révéler. En revanche, le premier 
d'entre vous à le trouver se verra 
offrir par l'Empire un Croiseur 
Impérial grandeur nature (la planète 
de parking n'est pas fournie). 
Envoyez vos réponses à: Darth 
Vader, S1th, Système Dagobah. 

Ça, c'est Io deuxième pqssibilité une rencontre 
avec un astéroïde a la solde de l'Empire, 
conséquence d'une seconde d'inattention. 

bac u1t <o•posanlt • sh.ulatlu• beaucoup plus 
1wor~lit tl dts ltchal~us dt conibat radicalt•nl 
dillirtnlts, X·Wlag opportlant i n genre qli • '• pas 
grtnd' chou o voir ovec Rtbtl Anault. Po11tanl, Io 
c...-a1- s'inpou car l'lntrigM al l'élrt- IGtll les 
mimes tl, t11 fia a. compta, ca qui Importa dans les clt.1 
jtux c'est dt descendra un 11101l111u111 d' adversaires. las 
aau1 ftUl font 49olt111tftl apptl 0 des ltchnlques 
graphiques dillértntes : bitmaps d'un côté, contre vldio 
tl 3Dr.icalculét dt l'outra. (nH11. X·Wlng dispou d' ores 
tl dij d'un dato dislt qui ougmtnlt d'autant so dlirh dt 
vit alors qut Rebtl Assouh oa proposa qu. l S lllissiotls. 
las crfldoaoclos dts slalulotlofts pourraient vonttf ancort 
~1111ps les poiats forts dt X·Wlag aw dttfÎIMtll dts 
"lllllatlots dt lltbtl Au .. lt. (Eiaat, •aigri tlltllts 
ltws dillirH<ts, diocun dt m "' tsl uttllellt iau 
sOft ra et, s1 laloit choisir, prndrals sœs dottt 
111 1:1 : vn pour ouYrlr I' op Ill tl l'autre, pour lt 
dtsstrl. 



a a u euse an • sonore 
~ garantit l'emeute dans 
- l'immeuble si vous la passez 

à fond 
'A' les bruitages et les voix 
- digitalisées sont superbes 
~· l'animation est d'une 

fluidité exemplaire 



IP&iOOO® îl ~ ~!füil© 
VENTE PAR 

CORRESPONDANCE 

-zr 20 87 69 55 
Fax 20 87 69 75 

ESPACE} 
"'nies 

2 rue Théophile Roussel 

TEL : 43 45 93 82 

* 
11.0l!.11.~ 

6 rue de Noyer 
Tel : 88 22 23 21 

* @@l!JJ&iO 

(de Paris faire le 16) 

VOUS POUVEZ . 
DESORMAIS 

TROUVER LES 
MEILLEURES 

CARTES SONORES 

CHEZ ESPACE 3 
SOUND BLASTER 2.0 690 F 
SOUND BLASTER PRO Il 990 F 
SOUND BLASTER PRO 16 1390 F 
SOUND BLASTER 16 ASP 
MULTI CD 1750 F 

B 44 rue de Béthune Tel : 20 57 84 82 
39 rue Saint Jacques 

Tel : 27 97 07 71 * 4 rue Faidherbe Tel : 20 55 67 43 * 

AMIGA CD 32 

JEUX 

AMIGA CD 32 
+ 

OSCAR + DIGGERS 

2490 F 

O. GENERATION 
PINBALL FANTAISIE 
SENSIBLE SOCCER 
SLEEP WALKER 
ZOOL 
OVERKILL 

219 F 
229 F 
229 F 
249 F 
259 F 
229 F 

JAGUAR + 1 JEU 
1 790 F 

3 DO-JAGUAR 
AMIGA CD 32 

DES NOUVEAUTES TOUTES 
LES SEMAINES N'HÉSITEZ PAS 

A NOUS CONTACTER OU 
CONSULTER LE 

361 5 ESPACE 3 

r----------
: 3DO 
1 

:PANASONIC 
I+ CRASH AND BURN 
: NTSC 5 990 F 
I PAL 6 450 F 

L----------
JEUX 
PUT PUT JOINS THE PARADE 395 F 
PUT PUT FUN PACK 395 F 
IT ISA BIAO LIFE 395 F 
MAD DOG MAC CREE 495 F 
TOTAL ECLIPSE 495 F 
DRAGON'S LAIR 495 F 
OUT OF THIS WORLD 495 F 
BATTLE CHESS 495 F 
STELLAR 7 495 F 
NIGHT TRAP 495 F 
MEGA RACE TEL 
20 TH CENTURY ALMANACH TEL 
OCEAN BELOW TEL 

LIVRAISON PAR COLISSIMO 24/48 h 
TOUTE COMMANDE PASSEE 
AVANT 12 H SUR LE MINITEL 

3615 ESPACE 3 EST ENVOYEE 
LE JOUR MEME! 



Les jeux de boston, les vrais, les purs et durs, musclés et tatoués 
comme des routiers étaient jusqu'à présent réservés aux 
consoles et les possesseurs de micros n'avaient que leurs 
glandes salivaires pour pleurer ... Voilà que Mortal Kombat, 
THE jeu de boston, arrive sur PC et, ça va faire très mal. 
Testé par Serge D. Grun 

Mortal Kombat est la version 
quasiment intégrale d'un jeu de 

même nom existant depuis belle 
lurette sur les bornes d'arcade et 
ceux qui y ont déjà englouti une 
fortune sont sans doute nombreux 
(nous en avons même un 
exemplaire à la rédaction - il se 
déguise an Marc Menier pour 
passer inaperçu). Les possesseurs 
de consoles Sega et Nintendo 
avaient eu plus de chance, puisque 
des versions expurgées par les 
associations de parents d'élèves et 
les épileptologues existent depuis 
déjà quelques mois. Sur ces mêmes 
consoles, Mortal Kombat n'avait été 
devancé que d'une courte tête par 

les différentes versions de Street 
Fighter Il. Sur micro, il dispose en 
revanche d'atouts qui risquent bien 
de faire de ce jeu le leader dans son 
genre. 

f AUT·IL VRAIMENT UN SCÉNARIO ? 
Un tel jeu n'a pas forcément besoin 
de scénario, mais rassurez-vous, il y 
en a un. Une petite île, perdue 
quelque part en mer de Chine, 
accueillait régulièrement des 
combattants venus de tous les pays 
pour une grande compétition. Un 
jour, cette compétition fut remportée 
par un sorcier. Celui-ci tua les 
organisateurs, prit leur place et, 
depuis des décennies, organise des 

combats à mort, se nourrissant de 
l'énergie vitale des participants tués 
au combat. Bien entendu, il 
s'arrange pour qu'il n'y ait jamais de 
vainqueur. Vous, vous débarquez un 
beau jour sur l'île avec la ferme 
intention de gagner tous les 
combats et d'occire le mage. 

Du PAlf Sll! LA PLAHO*{TTE JAPONAISE) 
Ce ne sont pas moins de 11 
combats qu'il vous faudra livrer - et 

gagner - avant de pouvoir affronter 
le sorcier. Vous devrez affronter 
d'abord six autres concurrents et un 
double de vous-même en combat 
singu lier, puis les affronter les 
mêmes de nouveau mais, cette fois, 
à un contre deux. Enfin, et avant de 
pouvoir vous attaquer au mage, 
vous devrez vaincre son serviteur, 
un géant avec quatre bras. Quant 
au combat final, je vous en laisse la 
surprise. En mode deux joueurs,> 

Non mois, visez-moi un f?eu cet avorton avec sa 
tronche emballée dans au papier alu 1 Je m'en 
vais le lui refaire la façade à grands coups de 
houle tension. 

Par ici, la projection el gare à l'alterissage. Il 
parait que P,lus c'est grand el plus ça Fait de 
bruit en tombant. Vu fa taille de ce zigoto, ça 
devrait pas être triste. 

Ça va être sa fête, à celui-là. Il ne manque plus 
que l'estocade el l'affaire est dans le sac I 
Admirez-moi un peu ces Rots d'hémoglobine. 
C'est pas sur une console qu'on verra ça. 
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C9RSIM·l!ll 
Réa/hot/on: Probe Siiltwore 
Editeflf / Distrilwteur : Virgin Gomes 

~ 
la version PC 

PC Ml6 derroil i tre 
b/111tôt w/vlt 

d'une version pour Amfga Il Mo <k 
RAMJ. 

CJllltWi1H 
PC 4860X2-66 avf!( 16 Mo RA.Il 
catie SVGA 2 Ma Local Bus, joystick. 

[]!ll;rl1D 
Mocblne: PC 386DX minlmlllll (486 
consti/14} 
Mémoire requise : 4 Ma RAM (640 
Ko DOS et 3 Ma XMSJ 
Modes groplilqm : VGAIMCGA 
Canes sonom : Ad/J'b, Sound 
Blaster, Ralond 
ContrôH: loystick (fonemenl 
consti/M}, clavier 
MUlo: 2 cf'lll/.UINIS 3'1/2 HD 
los/ol/otion tll•qu• Jw : abligotoire 
(Smn} 
Espace rellfl/s : / / Ma 
1111 en anglais 
Ma-/111/ranrais 
Prottction : oucune dons ctffe version 

>- vous ne pouvez livrer de combats que 
contre l'un des six autres concurrents (ou un 
double de vous-même), dirigé par l'autre 
joueur. Bien évidemment, chaque person­
nage dispose d'une palette de coups 
spéciaux qui viennent s'ajouter aux 
traditionnels coups de poing, de pied et 
projections. Parmi ces coups spéciaux, 
certains sont instantanément mortels et, le 
plus souvent, très "gore" : un des 
personnages peut arracher le cœur de son 
adversaire, un autre peut faire 
exploser une tête, etc. 

ECHEC À LA CENSURE ! 
Il n'y a rien d'étonnant à ce que ces 

"effets spéciaux" aient été 
supprimés dans les versions 
destinées aux consoles. 
La réalisation de ces mouvements 
spéciaux demande un excellent 
joystick. Un de ceux utilisés pour le 
test ne permettait pas de réaliser les 
coups de pied et, même avec un 
bon joystick, les coups spéciaux 
restent difficiles à réaliser et 
demandent une synchronisation 
parfaite. 

Nos o•ls 11 volslws de Coosol11+ ovolut di(i fait Io 
cotnporotlf 11r consol11 11 Str11t Flgliter Il 1' tt1 itolt 
sorti one .. MM d'ov.u. Co• • 'il- pas · As 
• cowwalssalllll pas Io vtnlooi PC. Il i tolt doiK norwiol 
~ - fasslon ...,._, Io c~olsoft OVIC StrHI 
figlltlf Il ~ PC. Siwlf 1 f 0 ~I ltmps, Cl (M Hl 
iïoleNm l'odoptllllon d'• Wi dt llornt d'mcodt. SI Io 
tÎètat .. Hl à pH pris le ...... . sortir • ........,, d·­
sirlt de co11&ots 1l1gell111 • Io riolisatln ut 
r1dlcol11111t dlffire1t1. SFll 11 fait pas appel à des 
ialo!IH lllllliriséts Il tous les sprftes tl les décors -• 
dtsilnis à Io lllClfn. b Mire, SFll sur PC o iti vklillle dt 
gros pro&li 1111 d1rant soi divelopp1•11I Il• 
pro,ra•111ur ourolt ch119i) qui owt ile lortt•HI 

e
l~dlclo&l11 à Io qualité dt I' 11l111tloa 11 dt Io 
&dlti . (1 so11.,., s'd o 11 •irllt d' avoir pricidi 
al K.&111, Sfll 1' a vire ....._rtt111 ... 1 llicopolile 

de souttcilr Io ca.poralsa 

JEU ORIGINAL CHERCHE ACTEUR DIGITAL 
Plutôt que d'utiliser de gros dessins 
colorés, les concepteurs ont choisi 
une approche plus originale : les 
sprites sont réalisés d'après de vrais 
acteurs, filmés puis numérisés et 
retouchés. On peut regretter 
cependant que la même technique 
n'ait pas été utilisée pour les décors, 
qui manquent qussi bien de variété 
que de couleurs. Quant à la bande 
sonore, bien qu'elle n'ait pas encore 
été incorporée dans la version 
testée, elle a été réalisée selon le 
même principe : des bruits 
digitalisés et les musiques originales 
de la borne d'arcade.• 

Voici les sept combattants parmi 
lesquels vous pouvez choisir celui 
que vous d irigerez. Chacun 

Sub-Zero, 
comme son 
nom l'indique, 
est copoble de 
congeler ses 
odversaires 
pendant 
quelques .._ _______ _. secondes. 

d'entre eux 
dispose d'un ou fil 
deux coups 
spéciaux et d'un 
coup mortel. Un 
conseil: si vous 
jouez contre la 
machine et que 
vous perdez, 
changez de 
joueur entre 
deux combats. 
Cette tactique 
permet de 
désorienter la 
machine. 
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MICROSOFT 

FLIGHT SIMULATOR 



Nom: ........................................ Prénom: ................................................ .. 
Adresse: ................................................................................................... . 

Taille de votre entreprise : 
0 entre 0 et 10 salariés 
0 entre 1 1 et 50 salariés 
O entre 51 et 200 salariés 
0 entre 201 et et 500 salariés 
0 plus de 500 ~lariés 

REPONSE 1 AD BO CO OCJ 
REPONSE 3 AD BO CO DO 
REPONSE 5 AD BO CO OCJ 

REPONSE 2 AD BO CO OO 
REPONSE 4 AD BO CO OO 

Bon à découper et à renvoyer avant le 1er janvier 1994 minuit 
(cachet de la poste faisant fol) à: 

TILT - CONCOURS FLIGHT SIMULATOR 
SERVICE PROMOTION 

9-13 Rue du Colonel Pierre Avia 75754 PARIS CEDEX 15 
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GLOBDULE 
Si vous aimez les héros virils et musclés, passez votre chemin ! 
Globdule est tout mou et aurait même tendance à dégouliner 
partout comme un calendos un peu trop fait ... Notre ami n'a 
peut-être pas été gâté par la nature mais il est la vedette d'un 
des jeux de plates-formes les plus originaux de ces derniers 
mois! Puisqu'on vous le dit! 
Testé par Marc Lacombe 

Les jeux de plates-formes se 
comptent aujourd'hui par 

centaines et la concurrence est 
plutôt rude. Diffici le en effet 
d'échapper aux sempiternels boss 
de fin de niveau, aux fosses 
hérissées de pics, ou aux inévitables 
niveaux prenant pour décor une 
forêt, un glacier ou un volcan ! De ce 
côté-là, Globdule ne se distingue 
pas vraiment de ses prédécesseurs, 
mais heureusement, la personnalité 
de son héros fait toute la différence 
et apporte un peu d'originalité à un 
genre qui en a bien besoin ! 

IL COLLE AU PLAFOND SANS SUPERGLUE l 

Comme dons Io plupart des jeux de plotes­
formes, on trouve dons GloOdule des 
possoges secrets qui regeorgent de bonus. 

doucement lorsque vous cessez de 
bouger le joystick. 
Les programmeurs ont parfaitement 
su doser le niveau de difficulté, qui 
augmente très progressivement au 
fil des niveaux ... 
Les premiers niveâux permettent de 
se familiariser avec l'étrange façon 
de se déplacer de Glob, ce qui ,..,..,.. 

~~itl[.iij 
Editeur : Psygnosis 
Distributeur : Psygnosis France 
Concept : fan Shaw el Stephen Ken 
Programmation : fan Show 
Graphismes : Uayd Baker 
Bande-son : Mike Gark 

~ 
Glohduk est dhpanible sur 

RMIGR Amiga. Pas d'autres velSiorn 

rmtut1•1H 
Am/go 1200 ovec deux lecteurs de 

Cllllîfüfül 
Amigo taus made/es 
Mémoire r~ulse : 1 Mo 
Contrôl. : Joystick et clavier 
Média : 2 disljuenrs 3"1/2 DO 
Jeu : en anglah 
Manuel : en lronrah 

Globdule est prêt à fondre sur 
l'ennemi, mois n'attendez pos 

trop longtemps cor ses petits yeux 
commencent déjà à se refermer 

et le bougre s'endort 
dès que vous cessez de remuer 

le joystick ... 1 

GLOBDULE 
PSYGNOSIS AMIGA 

Dans la série •héros clégouhnonts• on trouve égaltmtt1t 
Snly Putty de System 3 sur Amlga. 
Dons un i tat plus avance que celui de Globdule, Putty 
"'souhnolt lul carrément d'une plate-forme à l'autre, et 
i tah capable de s'étirer démesurément po11r atteindre lts 
cornlchts lts plus élevées. 
Certes, l' animal était lncar.ablt de coller au plafond 
comme son coll~ue Globdu 1, mals n faisait preuve lul 
aussi d' une agllite plutôt stupéfiante. 
Mals l' apparen<e itrall!I' de Putty n'apportait pas grand 
chose de neuf au jeu lui-mime (si <1 n'est quelques 
grands i<lats de rire dus aux déformations hHarantes du 
personnage), alors que les capacités de Globdule à 
adhérer aux parois m0dlfltt1t consldirablemtnt la fa1on 
de jouer ..• Vous devrei en effet apprendre à négocier 
maque obstacle de la1on nouvelle, " qui risque fort dt 
vous troubler lors des premières parties. Nt serait-et que 
po11r ces quelques momtt1ts dihdeusem111t déstabmsants, 
ma préféren11 va à l'ami Glabdufe I 

Chacun des quinze monde du jeu comJ?rend une demi­
douzoine de niveaux ... A Io sortie de choque monde, vous 
pourrez choisir d'emprunter diverse routes, qui vous 
mèneront à choque lois à des mondes différents. 

LA VIE ÉCHEVELÉE , 
D'UNE BOULE DE GELEE I 

Attention aux pics f Avec un peu de prudence, 
vous devriez réussir Facilement à ramasser la 
clé qui Rotte au-dessus de vous. 

Muni de la clet, Globdule se glisse le long de la 
pprle el vo enrin pourvoir meltre Io main sur les 
diomants qui se cachent derrière. 

Une Fais que vous aurez récolté le nombre de 
diamants nécessa ire, un feu d'artifice se 
déclenchera ou-dessus de la sortie. Au suivant/ 
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1iS1s 
:>:>:> n'est pas chose facile car, si 
on retrouve dans Globdule les 
pièges classiques de tous les jeux 
de p lates-formes (pics, ébou­
lements), la façon de les éviter ou de 
les franchir est totalement 
différente ... Pour franchir une fosse 
garnie de pics par exemple, vous 
aurez tout intérêt à ramper au 
plafond, plutôt que de tenter de 
sauter par dessus, comme aurait 
plutôt tendance à vous le suggérer 
votre instinct de vieux briscard du 
jeu de plates-formes ! 

OUBLIEZ VOS VIEUX REFLEXES DE JOUEUR 

Pour sortir de chaque niveau, vous 
devrez ramasser des diamants et 
tuer un nombre appréciable de 
monstres. Chacun des quinze 
mondes que proposent le jeu 
comprend ainsi plus d'une demi­
douzaine de niveaux... Voilà de 
quoi vous amuser pendant un bon 
petit moment ! • 

Globdule est également capable de se déplacer sous l'eau (I' effet 
d' immersion est d'a illeurs assez réussi). SOn absence d'orifices 
respira toires l'empêche t-elle de respirer ? 
C'est mol le connaître! Cor aussitôt l'animal enfile un masque et un 
tuba dès qu'il doit se mouiller 1 

Le décor recèle de nombreux pièges comme 
dons tous les jeux de plotes-fcirmes. A vous 
d'être inventit et de fciire preuve de jugeotte. 

Je passenls dimhmll•111t sur IH r-..-s _. dt 
"'''"' llldlwitlts qn I• ae 1om111rals pas (Marc •'a 
taulaurs pas dlJiri 1n <triai• Tro•bl111cop1 1) ••• 
Eff1<tiY1•1I, G10W1l1 1 le red11tabl1 1wa1ta91 dt 
tltpoHr .. _ ptlht McM d' orfP.ia.•" ps ll!Pl*f 6 SIS 
-.ais- lis ..i.atlols s.r hlcnites, là jolablti 
nt ~ .. et le tllOde dt diiilac-r .. plfSOllllltll va wws--..: 6 Mler ves rillius dt profù.i-1 dl jll 
de plat11·for11111 ... Mals ln 111auvaists l1191n ne 
tllllllCl!"'ft pu dt r~ flU'• rllnllYe ln ll6llln 
~ 1f1!11 dais la Dlliiiart des autrts IN• dt ~s· 
for•u. Glabd1l1 ut "original et tris rilssi tl 111 
111atMrs dt j111 dt plates·formes y tro.v1ra1t 
..._. IMr <Olllplt, mals 1111.j'att.nds tllljMI 
ltfïu'l'llri~lt .... e 

Marc Llalllbt 

Un sacri bid1l1 q11 ce 9lobd1it 1 E1 r_11ard111 Marc 
l.Mabt jtwr, jt crayals ~la •alllalllliti lalsHll 6 
llislrlr llàls .... IM!S di 1111. Mlfc a -..i-t éfi trttfil 
..... !loftts ....... 1 En fall, GhiWtlt tlMlt Ill ~ 
" ....... feystfdi. ..... , ..... " ...... , ,_ 

~
dn llallS 11f11!111. Je a'aillt pu~-' les 
•!'19-tt.s• (PsYllllOSis), -llOlftfidoc' cbtf 
....... ,NDlhlM: tu - '""' ...... 

) mals lt 411s •• qu' = •'• lllpr11sf0116. 
Orlgilal, -11111. bltl riallsi (à pst oo•s -i.es 
... ll'ont"" IW" systèlle), lt """"'" giltlll. H l'a pas d' 6qilYalttlt. sur llicro, sl ce Il' est 1111 htty tris 
ptlit, et, à œ thrt, d est llldispHsalile. .._ si -
His H lait pas l'-'mlli, lt p11se llfllttlltnl 
Il" Glolidult Hl llC .... I • .. , ...... 

Rien de plus facile 
que de grimP.9r a ux 
arbres 1iuond on 
s'appelle Globdule 
et qu'on est pois.seux 
comme un chew1ng­
gum mochouillé. 
Toute l'originalité de 
Globdule réside 
dons les capacités 
physiques dü héros 
à se scotcher où bon 
lui semble 1 

0 le hiros 
est 

original et son 
maniement est 
d•paysant 

0 la 
lauablll" 

est excellente ... 
On se croirait 
sur console 1 

a Globdule 
"" n'effectue 
que tr•s pau 
d'actions 
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Attention chien marrant !!! Wonder Dog, 
c'est le contraire des chiens des écriteaux 

accrochés aux portails. Ni hargneux ni 
baveux mais sympa et rigolo. Et fort, très 

fort. Ce qui n'est pas un mal puisqu'il a pour 
mission de sauver l'univers. Le chien est le 
meilleur ami de l'homme ? Alors rendez-lui 

la pareille ou je vous dénonce à la SPA ! 

Wonder Dog est le dernier jeu de 
plates-formes de Core Design. 

On vous propose d'incarner un 
chien aux pouvoirs surpuissants, 
d'où son nom Wonder Dog ! En fait, 
Wonder est le nom d'un sérum de 
puissance qu'on a injecté à ce bon 
toutou. Il a été désigné pour sauver 

Testé par Noëlle Béronie 
mal élevés, ne désirent qu'une seule 
chose : dominer la galaxie ! ! ! Il faut 
à tout prix les arrêter sinon ... 
Malheureusement, Wonder Dog 
n'était qu'un jeune chiot quand on 
lui a injecté le sérum et de plus il a 
été envoyé dans l'espace à 
l'intérieur d'une capsule en os. 

Wonder Dog est fort. Il peut le devenir encore plus, il peut même devenir invulnéroble en se 
tronsformont en tornade, emP,Ortont tout sur son passage. Malheureusement, cette option ne 
dure qu'une dizaine de seconëes. 

la planète K9 (•canine• en anglais, 
au cas où vous n'auriez pas compris 
la blague !) menacée par le terrifiant 
général Von Ruffbone; ( rouf ! rouf !). 
Lui et ses acolytes, une armée 
d'abjects chiens des rue baveux et 

Plusieurs années après, il s'écrase 
sur la Terre et c'est là que vous le 
prenez en mains. Il n'a aucune 
expérience et votre mission, si vous 
l'acceptez, consiste à développer 
ses capaci tés de combattant à 

Bien gue fatigué, notre héros devra encore affronter 
le boss de lin de niveau s' il veut passer ou monde suivant. 

Por chance, ce monstre n'est qu'un midd·boss, 
Il suffit de lui envoyer quelques étoiles 

sur le corps pour en être âélinitivement déborrossé. 
Attention, toutetois 6 éviter so tête qui peut se révéler plus 

combotive que prévu. 

Si vous trouvez l'entrée du sous-sol (sol plus clair), vous 
découvrirez tout un monde souterrain pleins de bonus, et de 
quelques monstres en prime 1 Méfiez-vous du ver de terre 6 

droite de l'écran cor vous ne pouvez pas l'éliminez. 

Lm?&lt!M!ll 
Edil•ur : (Oie Design 
ConC1ptlon : Jeremy H. Smith 
Conception des pions: Bob 
Churchill 
Programmation : Don Scott 
Graphismes : Adrion Monnion 
Bonde-son : Mortln lvMOll 

Cl!l!l!llPB 
Wondtr Dog (adopté du 

RMIGR Moga CO} tst r!ilponible 
sur Amigo (/ Mo}. 

Aucune outre version n'tst privut. 

CJlllitillN;I 
Amlgo 1200 ovec deux lecteurJ de 
disquette. 

ModtiM : Amiga tous modtles 
Mémoire rtqulse : 1 Mo 
Contrôle : joystick 
MU/a : 2 disqutttei 3"1/2 DO 
Installation disque dur : 
impossible 
Jeu : en onglon 
Monffl : en lro(lfoh 
Protection : disquette 

grammeurs de Core 
Design sont des gens 
sympa, il y a aussi des 
tableaux de bonus 
cachés. 
Wonder Dog n'a pas de 
particulier que le nom. Il 
a la part icularité de 
voler, ou plus exacte­
ment de planer. En effet, 
si vous le projetez en 

travers sept périlleux tableaux afin 
de pouvoir affronter Von Ruffbone et 
son armée sur K9. Pour cela, vous 
devez ramasser un maximum de 
bonus afin d'obtenir des vies 
supplémentaires et trouver des 
objets vous donnant des pouvoirs 
particuliers. Par exemple des ailes 
vous redonneront de l'énergie ou 
encore une tornade vous rendra 
invincible. Les bonus fourmillent 
dans les écrans et comme les pro-

l'air ou si vous le faites 
sauter d'un arbre, il ne s'écrasera 
pas lamentablement comme une 
crêpe. Grâce à ses petites oreilles, il 
planera en l 'air, et passera au 
dessus de nombreux dangers. 

Quuu VIE DE CHIEN 1 
Si vous tombez, cela arrive, utilisez 
l'arme ultime de Wonder Dog : des 
étoiles plus ou moins puissantes qui 
rebondissent et que vous pouvez >-



a 

0 dlfflculti 
du Jeu a 

iti lilen 
i tudliu 

O LH 
9raphl1n1H 

10nt en point 
forts du 1oft 

• 
les 
brulta9e1 

sont 
111idlocrH et 
trop ripitltlfs 

• Musique 
Ht plutôt 

11••lconque 

Suptr frog cot1trt Wotldtr Dog : voilà U11 dlttl llllértssonl. 
Il s' agit dou cts deux l•u d' lac11atr un a1lmal 
suptr9ulnant qui a la caradirlstlqut dt voler. Or, si 
Wonder Oog tsl vrolmtnl un chien, Suptr frog a' tsl 
qu' Ull pauvre prince qui o r~ un sort. C. •' tsl ,.s du 
lt1 1 Pnrtanl, mime si elle n' est qu' Ult rousse 
grnotllltl Super frog • ' o fait mourir dt rln tl Io 
séquence d' intrOdloctloll resse...WOh â un vtrhoble dtssla 
anliM. Un ...U.:t pour les reux 1 Wotldtr Oog nt bWflclt 
pos dt ctl noalage : 1 n y o pos d' lnlro l Dt IMtnt, lts 
brultoges du sylllpGlhlqut prlnct-grtaouille apportait un 
plH au soit, olors 11.•• le alnou st1ort (flrul1a9t1 ou 
lllUSiqlle) dt Wotldtr Dog ae _, pos • I' nalllagt ilu jtu. 
flnol-nl, le seul npradio qtte jt ferai à s.p.r frog Hl 
la mauvaise 11011iabOlté du perst1no9t. Je a' ol la mals 
réussi i maitriser Super frog alors qu' il H m' a fallu 
qu' un petit 1111191 d' adaptation pan IHilrlur 
porfalttt11tnl WOlldtr Dog. Il n' ta mit pos IWOlns que 
Super frog est ...... dails l'tallllllllt. 

1 ie11"""'7'~r-r::ïi~---...-~ 

CORE DESIGN:}"» AMIGA 

>- diriger avec le joystick. Pour régler la 
force des étoiles, restez appuyer sur le 
bouton fire et regardez en bas à droite de 
l'écran. Des oreilles en guise d'ailes? Non. Il 
ne s'agit pas de Jumbo et je vais vous dire 
un secret : Wonder Dog porte une perruque 
1 Et oui, cet animal rusé utilise de fausses 
oreilles pour planer au dessus des airs. 
Ingénieux, non ? Donc, ça plane pour lui ! 

Y' A COMME UN DÉFAUT ••• 

Par contre, la maniabilité du personnage va 
peut-être vous paraître difficile au début. 
Wonder Dog a tendance à beaucoup 
déraper. Ne vous inquiétez pas, il vous 
suffira d'un peu d'entraînement pour 
maîtriser ses glissades. En fait, cette 
maniabilité peu commode n'est pas un 
défaut du jeu, comme je l'avais pensé au 
début. Conçue de la sorte, elle est 
indispensable pour traverser certains 
passages Inaccessibles si Wonder Dog est 
debout. Figurez-vous que notre héros, aussi 
fort soit-li, n'est pas infaillible. Il a pour 
principal défaut d'être claustrophobe. Aussi, 
si vous ne lui faites pas prendre 
suffisamment d'élan pour glisser sous un 
passage, il s'arrêtera en chemin et fera 
demi-tour illico presto. A refaire 1 Et ne me 
dites pas que ce chien n'est pas coopératif, 
à chacun ses angoisses 1 

FAITES VOS PREUVES 
Vous allez devoir vous surpasser car le 
nombre de vie est assez limité : trois au 
départ. De plus, si vous vous faites toucher 
trois fols par un monstre, vous perdez une 
vie. A propos des monstres, veillez à ne pas 
toucher les lapins dans le premier tableau et 
ils ne vous feront aucun mal. Pour 

économiser vos 
vies Ue reviens à 
mes moutons), 
prenez tout votre 
temps et vous 
viendrez à bout 
des ennemis sans 
trop de difficulté, 
excepté pour 
certains boss de 
fins de niveau ! 
Wonder Dog est 
une bonne adap­
tation du jeu du 
même nom sur 
Mega Cd. Un bon 
petit jeu de 
plates-formes 
san-s prétention 
pour les amateurs 
du genre. 

IL EST DOMMAGE QUE LA RÉALISATION MUSICALE 
DE WONDERDOG SOIT SI MAUV,AISE CAR LE JEU 

EST VRAIMENl SYMPA ET i 'IDEE D' UN CHIEN· 
HEROS M'A SEDUITE. 



«Colonel Trautmon, an rentre dans le tas?» Dans Rombo 15, Le Retour du fils de Io mission ... 

Après Sensible Soccer, voici 
Cannon Fodder ! Ce jeu d'action 
au thème guerrier est un petit 
bijou de réalisation. Une guerre 
d'un genre particulier car les 
programmeurs ont ajouté une 
touche d'humour très british. De 
quoi tenter même ceux qui 
détestent les armes. 
Testé par Morgan Feroyd 

1 'équipe de Sensible Software frappe 
Lencore 1 Après le célebrissime 
Sensible Soccer, qui est devenu la 
référence en jeu de foot sur micro, ils 
s'attaquent à un jeu d'action. Vous voilà 
dans la peau de commandos à l'armée. 
Vous incarnez des soldats qui doivent 
mener différentes missions dans des 
zones géographiques comme le 
Groenland, la jungle, en passant par 
des régions désertiques. Le principe du 
jeu est on ne peut plus simple. 

RENTREZ DANS LES RANGS 1 
A chaque mission, 15 appelés viennent 
rejoindre vos troupes. Ainsi votre 
potentiel d'hommes croit régulièrement, 
si vos pertes sont minimes. Selon les 
missions, vous dirigez de un à six 

hommes qui ont des objectifs 
bien précis. La plupart du temps, 
il s'agit de détruire les bâtiments 
ennemis et, au passage, toute la 
résistance que vous pourrez 
rencontrer. Parfois, dans les 
niveaux plus avancés, vous 
devrez protéger des civi ls , 
capturer un leader ennemi ou 
libérer des otages. Pour diriger 
votre groupe de commandos, il 
suffit de cliquer sur une zone de 
l'écran. Ils se rendront 
automatiquement à l'endroit 
désiré. Le maniement est 
particulièrement instinctif. Clic 

Voici Io folle équipe de Sensible Software déguisée pour 
l'occasion. Autant vous prévenir tout de suite : ils sont 
comP,lètement fous. Ils ont pourtant réussi à réaliser cet 
excellent jeu d'action tout en y ajoutant une pointe 
d'humour très piquante ! droit pour se déplacer et clic 

gauche pour t irer. Vous pouvez 
sélectionner dans votre équipement des 
grenades ou un lance-roquettes selon 
ce que vous possédez. Un double clic 
actionne automatiquement le tir de cet 
armement. Pour les fusils-mitrailleurs, 
les missions sont illimitées. 

DIVISER POUR RÉGNER 

Vous pouvez scinder votre team en 
plusieurs groupes, trois au maximum. 
Ils réagissent indépendamment ce qui 
permet de faire des reconnaissances ou 
de bloquer des positions stratégiques. 
Chaque militaire à un grade en fonction 
de son mérite. Plus il réal isera de 
missions et aura tué d 'ennemis plus il 
montera dans la hiérarchie. Cette option 
très importante permet d'obtenir des 

hommes plus disciplinés, meilleurs 
tireurs et qui savent utiliser leur matériel 
au bon moment. Les personnages sont 
assez petits à l'écran ce qui permet 
d'avoir une vue assez large des 
environs. Pour vous repérer au cours 
d'une opération, vous pouvez consulter 
la carte ou vous verrez apparaître votre 
position et les lieux stratégiques 
(bâtiments restant à détruire par 
exemple) . Les graphismes sont 
particulièrement clairs et variés. 
Le scrolling multidirectionnel est très 
fluide ce qui donne un plaisir de jeu 
important. Le jeu comprend 24 
missions qui sont souvent divisées en 
plusieurs sous-missions. Entre chacune 
d'entre elles vous pouvez effectuer une 
sauvegarde. Le jeu n'en reste pas 
moins difficile. 

Pour optimiser vos actions de 
chocs, vous pouvez scinder 
votre équipe en plusieurs petits 
groupes. Attribuez à chocun 
une quantité de grenades et de 
''?.<luettes. les munitions quant à 
elles sont illimitées. Pensez aussi 
à tirer parti de Io configuration 
du terrain : rien de tel qu'une 
approche à travers une 
végétation touffue et luxuriante 
pour surprendre l'ennemi 1 

Madiine : Amiga SOOr 600, 1200 
Mlnlolt1 requis• : Mo 
Colllrdll : souris 
Médlo: 3 Mqu.nes 3' 1/2 OO 
hfJ en anglais 
M-':enfrofl$0is 
ProtlCllofl : OllClllll 

MEfHODE A MIMILE POU• JOUE• À U 
GUEGUE••E 



Ol'excellente 
louablll" 

Ol'humour à 
la Manthy 
Python 

O la durHde 
vie 
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Dès la quatrième mission, vous 
rencontrerez quelques difficultés. Certaines 
opérations nécessitent d'être refaites plus 
d'une trentaine de fols pour avoir une petite 
chance de réussir. Tant que votre stock de 
soldats "vierges" n'est pas épuisé, vous 
pouvez refaire une mission autant de fols 
que vous le voulez. Lorsque que vous 
maîtrisez la stratéQie pour réussir, Il suffit de 
reprendre la dernière sauvegarde et de faire 
la mission en question sans trop de perte. 

P ... TAIN QUE C'EST DUR 1 
Au bout d'un moment. cela devient vraiment 
exaspérant. Est-ce un défaut ou une 
qualité ? Certes. la durée de vie est grandie 
et avec beaucoup de persévérance ce n'est 
pas insurmontable. Pourtant sans achar· 
nement, vous nsquez de craquer. La bande 
son est réussie et les bruitages sans être 
déments rendent bien l'ambiance. Alors, 
outre ce petit défaut de d1Hicutté, Cannon 
Fodder est un 1eu excellent qui se pose 
comme l'un des hits de l'année. 
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Depuis sa sortit1 il y a trois ou quolrt mols, tout le 
maAdt me part. oe The Lost Vikings tomme d' 11t1 in tm 
sympa. Certes, tt soit est omusanl, volft cliY1rtlnont, 
mais je ne lui trouYI rien d'utraOfclinalre compori à Fury 
of the Furtlts. l ' humour ut un peu trop lourd à mon 
9061, mime ~our des vikings. En rnancht, I• dols 
re<onnoitre qu n est P.lus Iodle dt changer dt penoanogt 
dons 11 jeu qut de changer dt couleur peur lt Tlny. De 
plus, lts vlltlngs peuY1nt prendre et utnlser du oblets, 
alors que Fury ne propose pos 111te option. S'I la 
monlobRité y est mtilleurt, The lost Vikings est beaucoup 
moins bon (aïe 1 je vals me foin dts ennemis à Io 
ridactlon ••• ). lts graphismes n' oat rien dt lontostlqut tl 
les détors sont ennuyeux. lt seul point positif dt Lost 
Vikings, c'est la bande-son : la musique vous fait prtsqut 
swinguer et lts bruitages collent a Io ptou dts 
personnages 1 N' t mpêdlt qu' oa nt mt ftn pas changer 
il' avis : jt prifirt ntlltmtnt Fwy of the Furrlts I 



Cette carte en JD peut sembler un peu confuse mois elle est en fait très claire une fois en 
mouvement. Choque sxstème (chociue point) représenté ici peut contenir plus de dix planètes. Et 
on ne voit ici qu'une infime partie cle Io galaxie 1 

1 es fans d'Elite vont sauter au 
Lplafond : leur soit préféré revient, 
encore plus beau, encore plus 
vaste, encore plus passionnant ! 
Comme dans Elite, vous démarrez 
avec un vaisseau de faible 
puissance avec lequel vous explorez 
•que• les environs immédiats de 
votre système de départ. Pour vous 
donner une idée de l 'étendue du 
jeu, ce système de départ, qui 
comprend déjà plusieurs centaines 
de planètes, occupe à peu près la 
surface de 9 carrés sur une carte 
qui en compte plus de 700 ! 

UN UNIVERS GIGANTESQUE A EXPLORER 

Chaque planète se déplace suivant 
une orbite précise (alternance des 
jours et des nuits, saisons, etc.) et il 
est possible de descendre à la 
surface pour visiter les villes en 30. 
Sur chaque planète, on acheta des 
marchandises vendues à des prix 
différents dans toute la galaxie, ce 
qui permet d'effectuer des 
opérations commerciales juteuses. 
Chaque astroport propose éga-

Votre fiche signalétique 
gçirde Io trace de Io 
plupart de vos odions et 
indique également l'état de 
vos relations avec l'Empire 
et Io Fédération. Le pilote 
de cet opP?reil (c'est moi) 
est recherché pour meurtre 
et acte de piraterie 1 

lament diverses petites annonces 
(recherche de personnes disparues, 

. transport de passagers ou de colis 
pas toujours légaux) qui vous 
permettront d'arrondir vos fins de 
mois. L'univers est sous la 
domination de deux camps, 
l'Empire et la Fédération, avec 
lesquels il vous faudra composer. 

('EST TON DESTIN 1 
Voilà pour l'univers dans lequel se 
déroule le jeu. Pour le reste, tout est 
laissé au bon plaisir du joueur. Vous 
pouvez parfaitement vous limiter à 
de simples opérations commerciales 
(en voyageant à travers la galaxie 
pour commercer), mais rien ne vous 
empêche de devenir pirate, 
chasseur de primé, assassin ou 
simple chauffeur de taxi 
interstellaire. Il est même possible 
d'acheter des engins de forage pour 
installer une colonie minière sur une 
planète reculée et vivre de vos 
rentes pour le restant de ses jours ! 
Une fois riche, vous pourrez acheter 
un nouveau vaisseau (il en >->->-

FRONTIER/GAMETEK/PC 

Le pilote de cet oppqreil (c'est toujours moi 1) vient de réussir à s'enfuir de justesse de Io 
planète Mors. Le malheureux a plus de Aies aux fesses que les Blues Brothers (avec un casier 
1udicioire pareil, c'est bien normal !). 

Avec Frontier , explorez des 
milliers de planètes et décidez 
de votre destin. Il aura fallu 
cinq ans de travail acharné 
pour mettre au point ce soft 
d'une profondeur inimaginable, 
cinq ans pour que le digne 
successeur d'Elite entre, à son 
tour, dans la légende. 
Testé par Marc Lacombe 
Dons choque ostrçport vous consulterez les 
petites annonces des missions. Vous pourrez 
ainsi tronsp,orter des poss:agers ou partir à Io 
recherche Cie personnes disparues. 
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GALE FORCE JEUX 
GAMME PC • ~1· TTC GAMME PC • ~1· 

1869 335 ln Extremis 
Aces of Pacifie 312 lnca2 
Aces Over Europe 321 lncredible Machine VF 
Alrbu1A320 330 lshar 2 

·Alon• ln the Dark 340 Jack the Ripper 
Animation Workshop N.C. Jordan in Aight 
Archon 93 N.C. King Ouest 6 VF 
Arena N.C. Krusty Fun House 
Arme Fatale 3 203 Lands of Lore VF 
B-Wlng N.C. Laura Bow 2 VF 
Batman Returns 316 Les Enfants du Silence 
Battle Isle 303 Les Maitres de !'Aventure 
Battle of Tlme N.C. Les Mansley • Lost in LA 
Battleche11 4000 252 Lltil Divil 
Bloodnet N.C. LoomVF 
Brutal Sports Football N.C. Lost Viking 
BuzzAldrln 328 LS Larry VI 
Campalgn 2 N.C. Lucas Evasion 
Carlos N.C. Maelstrom 
Chess Manlac 449 Mig29 
Civilization VF 303 Mlght and Magic 4 VF 
Commache Mission 2 N.C. Might and Magic 5 
Commanche 332 Mor ph 
Complete Chets 2 N.C. Mortal Kombat 
Cyberspace N.C. Perleci General 
Darkseed VF 378 Pinball Windows 
Darksun V.F. N.C. Police Ouest Ill 
Day of the Tentacle 361 Police Ouest IV 
Detroit N.C. Populous 2 
Dogfight 243 Prehlstorik 2 
Dune 2 VF 287 Prince of Persia 2 
El Fish 258 Privateer 

Eric the Unready 249 Ouest for Glory 3 VF 
Evidence N.C. Rally 
Eye of the Beholder Ill 307 Realms of Darkness 
F-14 AeetCder N.C. Return of the Phantom 

F-15 Strlke Eagle Ill 351 Rick Dangerous Il 
F1 Grand Prix 287 Robinson Requiem 

Falcon 3.0 301 Sabre Team 
Fields of Glory 303 Sam& Max 
Flghter Bomber N.C. Sea Wolf 
Flashback 243 Sensible Soccer 
Aight Sim Toolklt Win N.C. Shadow Caster 
Freddy Pharkas VF 280 Space Hulk 
Gabriel Knlght N.C. Space Ouest 5 VF 
Global Domination N.C. Star Reach 
Goblin12 259 Star Trek Il 
Great Courts 2 N.C. Street Fighter 2 
Guy Roux Manager 300 Strike Commander 
Harrier Jump Jet 301 Strike Squad 
Hired Guns N.C. Stunt Island 
Hiltory Une 361 Subwar 2050 
Imperia! Pursuit 194 Syndicale 
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TTC 
N.C. 
N.C. 
268 
244 

N.C. 
287 
300 

N.C. 
316 
287 
229 
252 
255 

N.C. 
273 
273 

N.C. 
N.C. 
N.C. 
236 
287 
279 

N.C. 
N.C. 
361 
361 
353 

N.C. 
287 
233 
276 
350 
282 

N.C. 
N.C. 
303 
203 

N.C. 
N.C. 
N.C. 
N.C. 
213 

N.C. 
289 
282 

N.C. 
N.C. 
212 
296 

N.C. 
404 

N.C. 
328 

GAMME PC • ~s· TTC GAMMEPC ·CD TTC 
T ermlnator 2 N.C. Ouest and Fun N.C. 
T ermlnator 2029 N.C. Rainy Forest 316 
T error of the Oeep N.C. Rebel Assault N.C. 
The Challenger N.C. Ringworld 273 
Theatre of Death N.C. Secret of Monkey Island 1 319 
Tornado 326 Sherlock Holmes Ill 565 
Trolls 255 Shuttle 393 
Ultima8 N.C. Space Ouest 4 404 
UltimaVllVF 248 Spirit of Excalibur 303 
Willy Beamish VF 336 Star Trek N.C. 
WingCom2VF 248 Stellar 7 395 
Wlzardry VII VF N.C. Strike Commander N.C. 
X-Wing 354 Supremacy 303 
Xe no bots 259 The Patriclan N.C. 

GAMMEPC·CD TTC Ultima Underworld 1 + 2 328 
7th Guest 522 Vivaldi 273 
Bat2 N.C. Volcano 252 
Battle Chess enhanced 428 Wiki Places 300 
BattleofTlme N.C. Wonderland 303 
Chessmaster Pro MPC 364 World of Xeen N.C. 
C inemanla 572 World V18w 300 
Curse of Enchantia 227 ~rath of the Demon 328 
Day of the Tentacle 361 GAMME SON TTC 
Oeep Voyage 316 SoundBlaster 2 549 
Dinosaure Adventure 449 SoundBlaster Pro 814 
Dracula N.C. SoundBlaster 16 Basic 1135 
Dragon Tales N.C. SoundBlaster 16 MultiCD 1414 
DuneVF 356 SoundBlaster 16 ASP 1693 
Eye of Beholder Ill 319 CDROM Smpl vts+ 7G 1414 
Freddy Pharkas 321 CDROM Dble vts N.C. 
Gabriel Knight N.C. 
Gobllns Ill N.C. AGREE 
Golden 7 N.C. Compaq N.C. 
Guiness Dise Record 92 363 Hewlett Packard N.C. 
Gunshlp / Midwlnter 389 Microsoft N.C. 
Inca 385 
Inca 2 N.C. MS Aight Slmulator 5 plus 
Iron Helix N.C. tous les derniers scenarlos N.C. 
Jack the Ripper N.C. 
Jazz: A Multimedia Hlstory 714 Plu• 1 .. demi.,. /eux 
King Ouest6 449 directe d .. USA. 
Koshan Consplracy N.C. 

NOUS APPELER Kyrandla 369 
Laura Bow Il 449 

POUR NOTRE Lawnmower Man N.C. 
Lemmings Oh No N.C. CATALOGUE Loom 446 
Lost ln Time N.C. AVEC PLUS DE Majestic Places MPC 361 
Megarace N.C. 800 PRODUITS 
Mixed up Mother Goose 388 
Motor Stars 449 PC. 
Mozart 273 

Nom: 
Prenom: 

Adresse: 
Ville: 

Code Postal: 
TITRES QTE PRIX MONTANT 
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i 

Port 30 

Total TTC 

Reglement: 
Numero Visa: 

Date Expir.: 

Cheque/Mandat/Carte Visa 
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>>> existe une trentaine de 
types} ou d'équipements 
(récupérateur d'épaves, moteurs 
ou armement plus puissants ... } 
appropriés à la carrière choisie. 
Les combats en 30 sont très 
réussis et permettent de 
développer différentes stratégies 
(couper -les moteurs et garder 
son élan pour mieux suivre les 
évolutions de l'ennemi, s'enfuir 
en hyperespace, ... }. 
Frontier est bien trop riche pour 
être décrit ici dans tous ces 
détails, mais il est l'un des rares 
jeux micro qui laisse au joueur 
autant de liberté d'action qu'un 
jeu de rôle (celui autour d'une 
table avec des copains}. Le 
mélange d'action, de stratégie 
et de réflexion est parfaitement 
dosé et il est difficile de se lasser 
d'un soft aussi profond et aussi 
passionnant. Ne ratez pas 
Frontier, il vous fera vivre une 
expérience unique ! • 

.......... ~ Tilt: Quel est 
votre jeu préféré ? 

David Broben : C'est sons doute 
Populous de Bullfrog et E.A. J'ai adoré 
parce qu'on avait /'impression de jouer 
à quelque chose de vraiment nouveau, 
et non pas à un dérivé de jeux déjo vu, 
comme Io plupart des outres softs. 
C'était remarquablement simple, 
vraiment marrant à jouer, et on 
devenait vite complètement occro 1 
Qu'avez-vous fait depuis Elite ? 
Nous avons Fait (si mes souvenirs sont 
exods) dix-sept versions d'Elite ces dix 
dernières années ! J'ai écrit pas mol 
des versions originales en compagnie 
d'ion Bell et i'oi participé à des degrés 
divers à Io réalisation des outres 
versions. J'ai réalisé des programmes 
de démonstration pour l'Archimedes 
dont le jeu Zorch (qui q donné 
naissance à Virus). JI a reçu p4s mol de 
prix et de récompenses, dont 11n Tilt ,il 
me semble. Pour finir j'ai p1mé ces 
cinq dernières années (toute une vie /} 
à travailler sur Fronfier. J'espère que 
vous l'aimerez. 
Dans frontier, le joueur est libre 
de choisir son propre destin ... Est­
il plus difficile de uéer un jeu de 
ce genre plutôt qu'un jeu au 
scénario predéterminé ? 
Oui, c'est beaucoup plus dur. Le monde 
que contient le jeu doit être convaincant 
partout où le joueur va et il doit 
pouvoir être observé de tous les points 
de vue que le joueur peut obtenir. Lo 
plupart des jeux limitent Io liberté du 

0 Comme dans un virltable 
leu •• rôles, le soft laisse 
une totale 1 bert6 d'action 
au loueur 

0 l'univers du leu est cr6dlbl• 
et remarquaftlement bien 
con1u. On le croirait anlm6 
d'une vie propre ! 

A la 3D date un peu et les 
,,_, couleurs sont parfois mal 

choisies (planètes rose 
bonbon) mals le leu 
fourmille de d6talls 

• l• soft ne dholle sa vraie 
richesse qu'au bout de 
plusieurs heures de leu, ce 
qui d6couragera les oueurs 
les moins patients. 

rm@Jlll:l!il[I 
GENERIQUE 
Editeur: Konami 
Distributeur : Gometek 
Conception/ Programmation : 
David Broben 
Graphismes : Dovid Broben, 
Jonothon Grilfiths, Peter lrvin 
Bontle·son : Dave Lawe 

PC ST 

Le ifu doit wrlir sur PC et Amiga à la 
lin du mais. La version ST est prévue. 
Les venions Amiga et ST seront plus 
lentes que la version Pl 

CJmlltDIJil!:I 
PC 48/ldx à JJMHz avec 4 Mo de 
RAM, carte VGA I Ma et carte Sound 
Blas ter. 

CllllM!Ufü• 
Machine : PC 386sx et supérieur 
Mémoire requise : 2 Mo 
C orles sonores : AdUb, Sound 
Blaster, Roland 
Contrôle : davior, souris 
Média: 2 disquenes 3'1/2 HD 
lnstoHotlon dlsqu. dur: abligatolre 
( 10 minutes environ} 
Espace requis : 10 Mo environ 
Jeu en anglois 
Manuel : en anglais 
Protection : manuel 

Les déplacements dans l'espace 
et à la surface des planètes 
s'effectuent entièrement en 3D. 
Comme dans un simulateur de 
val, il est passible de vair 
I' appareif sous n' importe quel 
angle. 

DAVID BRABEN 
AUTEUR D'ELITE ET FRONTIER 

joueur de Façon à n'utiliser qu'un petit 
nombre d'images en bitmap pour 
décor. Ço donne des jeux qui ont l'air 
bien plus impressionnant visuellement, 
mois dans lesquels la liberté d'action est 
franchement limitée. Pour plus de 
liberté, il Fout que les graphismes soient 
générés en temps réel. 
lorsque vous jouez à frontier ou 
Elite, quel personnage incarnez­
vous : un pirate, un commersant, 
ou un chasseur de prime ? 
Ça Fait un moment que je n'ai pas joué 
à Elite, mais j'aimais jouer les pirates. 
Dons Frontier, j'ai essayé de jouer de 
plein de Façons différentes (pour tester) 
mois ce que je préfère par dessus tout, 
c'est jouer les assassins! 
Avez-vous travailé seul sur 
frontier? 
Oui, Io plupart du temps/ mois, vers la 
fin du projet, pas mo de gens ont 
participé. Chris Sowyer a travaillé sur 
l'odpolofion PC, Peter Irwin (également 
programmeur sur Exile) a fait le plus 
gros travail sur Io sé_quence d'infra, et 
lui el Jonathan Griffiths (Conqueror & 
Compoign) a çonçu pa_s mol de formes 
en 3D. Dave Lowe a Fait Io musique et 
les effets sonores; Kothy Dickinson, 
Oovid Mossey et Moira Sheehan le 
manuel, Io gazette interstellaire, et les 
petites histoires qui accompagnent le 
jeu. J'ai eu des problèmes en travaillant 
avec Konomi, mois Gametek a été très 
secourable et a sauvé Io situation. 
Comment avez-vous réussi à faire 
tenir un univers sur une seule 

disquette ~ur la version Amiga ? 
Lo plupart des informations utilisées 
dons Frontier sont qénérées en direct. 
Par exemple, plutof que d'avoir une 
liste avec des noms de personnages, 
nous avons créé un programme capable 
de générer des millions de noms. ('est 
outre chose que de se contenter d'une 
centaine de noms, et ça prend moins de 
place en mémoire ! Lo plupart des jeux 
utilisent aussi des graphismes prédéfinis 
ou pré-calculés, qui réclament pas mal 
d'espace mémoire. Un jeu de plus de 
10 Mo n'utilise en Fait que 30 K environ 
pour le programme lui-même. Le reste 
est composé d'images compressées. Si 
vous avez en mémoire vos vaisseaux 
spatiaux sous tous les ongles, à toutes 
les tailles, alors un seul vaisseau peut 
prendre aes dizaines de Ko de RAM. 
Oons Frontier, Io définition de Io Forme 
d'un vaisseau ne prend qu'une centaine 
d'octets, cor les images sont calculées 
en temps réel, ce qui permet 
d'effectuer aussi des variations sur le 
vaisseau. Les gens sont habitués aux 
jeux sur dix disqueffes, et ils 
s'attendent à ce qu'un !'eu sur une seule 
disquette soit trés simp e ... erreur 1 
Quel sera votre prochain jeu ? 
Comptez-vous réaliser des jeux 
toujours aussi profonds ? 
Je vois continuer à frovoiller sur 
Frontier avec probablement des 
disquelfes de scéoorio el des odop· 
lofions. J'ai aussi prévu de commencer 
un nouveau je~ mois je préfère garder 
le secret pour 1e moment! 

FRONTIER/GAMETEK/PC 





LE PIRE CONTRE­
ATTAQUE 1 • EN 

1 • 

EXCLUSIVITE POUR TIL 
SAM ET MAX SONT DE RETOUR DANS 
UNE NOUVELLE BD DE STEVE PURCELL 

llH' SUR 11'\AK <UT 
Ol LA KUN<l•fl<TIOHI lH (( 
MO'°'l"'T Ml>o\l, DU 
TlCHHICllf'OTRU 
<Olo\PlTlHTJ SOHT ltf TRAI,., 
Ol(LOtURTA 
SPll ... DIDl CHlYlUlftL 

Traduction française : Art of Words 





Pris sous les feux aoisés de deux piroles, Edward n'a plus aucune chance. 
Une mitrailleuse, c'est bien, mois un gilet pore-balles, ce serait mieux 111 y a 
de l'action dons Alone 2, mois éesl de toventure a;ont tout. 

Sur le pont du bateau pirole, Io ~lite Grace essaie de se faufiler loin 
des corsaires qui fon t Io bringue. En lait ils dansent en son honneur, 
cor son sacrifi ce devrait leur permettre Je vivre cent années de plus. 

ALONE IN THE DA 
suppliant, Striker implore Edward de 
lui venir en aide pour sauver la petite 
Grace Saunders. Cette gamine a été 
kidnappée par un brigand, connu 
sous le nom de One-Eye Jack, et 
est retenue prisonnière dans le 
manoir de Hel l 's Ki tchen, en 
Californie. Edward n'a pas le choix, il 
enfile son trench-coat, embrasse 
son vieil ami et confident le P38 et 
fonce tête baissée dans les flammes 
de la cuisine de l'enfer ... 

LES SECRETS DU PASSÉ : LA LÉGENDE DU 
HOLLANDAIS VOLANT 

Sous ce titre de thriller 
américain se cache un jeu 
français qui figure parmi les 
productions les plus originales 
de ces dernières années. Plus 
belle, plus rapide, plus variée 
que le précédent épisode, cette 
nouvelle aventure du détective 
Edward Carnby ne fait 
pourtant pas l'unanimité au 
sein de la rédaction. Fort en 
technique, lnfogrames s'est 
emmêlé les pinceaux dans la 
mise en scène. 

N'en déplaise à ses adorateurs, ce 
n'est pas dans cette épisode que 
Cthulu s'éveillera de la cité engloutie 
de R'lyeh. En effet, tes scénaristes 
ont délaissé le mythe imaginaire de 
Lovecraft au profit d'une légende 
toute aussi captivante : cel le du 
Hollandais Volant. Tous les marins 
connaissent l'histoire de ce navire 
corsaire condamné à voguer durant 
éternellement sur les sept mers, 
sans espoir de repos ni de trêve. A 
partir de cette fable, les scénaristes 
on su broder une trame 
passionnante pour une aventure qui, 
à l'instar de la précédente, accorde 
une grande place à l'imagination et 
à la frayeur. Vous allez découvrir au 
fur et à mesure de votre ).. 

Grace n'arrête fl.OS de foire des grimaces ou perroquet. 
Incapable de se battre, elle excelle en revanche dons l'a rt 
du pied·de-nez et du lancer de nounours. Les piroles 
tremblent ô l'idée de Io rencontrer dons une coursive ... 

Testé par Marc Menier 

Bienvenue à Hell's Kitchen t Nous 
sommes aux Etats-Unis, en 

1924, l'alcool de contrebande coule 
à flots et les mitrailleuses Thompson 
dictent leur loi dans tes rues. 
Edward Carnby, le malheureux 
détective rescapé du premier Alone 
in the Dark, vient de recevoir un 
télégramme alarmant de son ami 
Striker. Le ton du message est 

Edward Carnby pris en flagrant délit alors qu'il 
s'apprêtait à dégrader cette belle statue 111 veut 
va" si, de là-haut, on avait une vue d'ensemble 
du labyrinthe végétal dons lequel il s'est égaré. 

LA LEÇON DE LASSO 

Premier essai réussi. Tel un cow·boy à la 
parade, il o enroulé sa corde autour du bras de 
Io statue. Il suffit maintenant de tirer d'un coup 
sec pour se hisser ;usqu'en haut. Hissez Ho I 

On se croirait clans Shining, 
mois ce n'est pas JoCk 

Nicholson bien qu'Edword oit 
aussi tenclance à sombrer clans 

Io paranoïa et Io démence, 
à force d'affronter les démons. 

Et ce n'est J?OS celui qui est 
coché clans les buissons qui va 

nous contreëire 1 
T eus les ongles de vue sont 
util i$és dons AD2. Celui·ci, peu 
spectaculaire, lait néommoins 
partie des plus efficaces. Il offre 
une vue claire de Io situation. 

Un po55996 secre/ I Qui o comme un air cle dép 
vu I Edward o foi/li en «péter les plombs», 
crai9nont cle voir un Shoggoth lovecraftien. Il o 
perou ses onnes, foudrait pas qu'il perde Io lêJe . .. 



l '6cron d'i,_,toire 
n'a po1~ 
!!eP!ii 1 Alone on the 
Dcirlc, il est toujour1 
aussi pratique. 
Remorguer 
c~ndont I' a bsenc:e 
d'option 
«ouvrir/chercher». 
l'imoae ou centre 
roppetle lAls 
Incorruptibles. 

~;ti!l:i!JI 
Mocltlne : l'C 386 SX 11 suplritur 
1466 recommondl} 
Mode gropltlqw : YGA 
(ortn SOMrts: AdlJb, 
s-dtiarllf 
a.trtlt :cloritr 
M~:,'1quet1t13' l/'2HO 

""""""°" - ... ., : MgcrlllÎll /10 •ri~ es,..,..,.: 11 Mo_ 
1-: 111 fronroil 
.... :.frltlfDis 
Prol«lloir: por cortti colories 
(comp/iqul /} 

.._ i. "" on "' 1e ,......, '°" • .,.* 1t ,....., 
41 111 1111• p1r fri4irlc ltyHI, 11~111 ptr•tl 4t 
rillHI' • •Wfl.W. llm illtnctlf tl 30. o.p.11, lrfllll 
t ~1ltti l1fttrt•t1 ••ls 1111 1' ' l" ••plcki 111 
pr11rt••t1rt 4t ll111 11 th Der 2 41 ptt•fl•tr 
c111Wfr.W..t1t fll IJllitM. AllH 2 Hl 4ffc plH 

H. ntc • -""'4t " "'*" llllilHllMt~s "' 
111 - ..w.c. • i. "'' m.i• 11 ••••· r. Mlrt ''''· Ici .......... dt ... Ill pin 

1119 .. 1 ~H 4Hs 11 dtuli•• iplse4t. 01 11 rtpirt 
•• 111ft lts -W•• cliatttci!tnts M cmiif1I -• 
ptrdrt lt m dt l'1ctlll. l'trsenitltlllttll, j'ai un la!Me 
po11 llont 11 tkt D1rk m Il r11tltu1 i ••ntlllt 
l' ll•ospUrt tpprt111nlt q•I HIHrt lt 11ylht dt 
Ctk••· lt sci .. 11 4t llttM 2 tsl Hctlltnt, 111111 lt 
tW.. Ml plralts ,_. ... , 1 .. , if't.pact à 1111 Y•• 
... lt •dl•mh;i>" ltvtcrcrft. 

~ investiQation les noirs secrets qui entourent 
la dispantlon du Hollandais Volant. Pauvre 
Edward Carnby, lui qui tremble encore en 
pensant au manoir de Derceto, voilà qu'il doit 
affronter de nouveau le surnaturel sous les 
traits de pirates sanguinaires et d'une 
prêtresse vaudou. Lovecraft n'est plus à 
l'honneur et, pourtant, on sent encore son 
influence, et le scénario d'Alone in the Dark 2 
est aussi riche et effrayant que celui du 
premier éplSOde. 

ÎHOllPSOll : LA MITUIWUSE AU CAMEMIERT 

Surnommée ainsi à cause de la forme de son 
magasin à munitions, on peut dire à juste titre 
que ta mitrailleuse Thompson fait partie des 
innovations d'Alone ln the Dark 2. Le manoir 
de Hell's Kitchen étant truffé de pirates armés 
jusqu'aux dents, c'est dans une mer de sang 
et de tripes que vous allez devoir vous tailler 
un chemin Jusqu'à la petite Saunders. Dans la 
première partie du jeu, les combats occupent 
une place prédominante. D'ailleurs, Il n'est 
plus possible à Edward Carnby d'ouvrir les 
placards et de manipuler tes objets comme 
dans le premier épisode. Les énigmes n'ont 
pas pour autant disparues, mais elles se 
résolvent selon le système classique du bon 
objet à utiliser au bon endroit. Alone in the 
Dark 2 comporte beaucoup plus de phases 
d'action que le premier du même nom. 
Toutefois, cette tendance s'inverse au cours 
de la deuxième partie du jeu, avec l'entrée en 
scène de la jeune Grace Saunders. ~~>-

QUELQUES KILOS DE FINESSE 
DANS UNE MAISON DE BRU1ES 



0 Dei 9raphl1•e1 alHllor•• 

Un ••ltlt•de d'a11l•atlo111 

Oa11un111•l re11dent cha11ue 
tallleaa tr•• vivant 

0 Une histoire complen, 
lat6ra1Mnte et riche en 
rallancll1H•ent1 

VOYEZ LES CHOSES DU BON COTÉ ! 

S'il a été nettement amélioré aux 
niveaux des graphismes et de 
l'animation, le moteur de jeu reste 
inchangé. Un système de caméra 
vous permet de suivre l'action pas à 
pas comme dans un film. Toutefois, 
les changements d'angle de vue 
sont plus fréquents que dans le 
premier épisode et, qui plus est, ne 
sont pas toujours adéquats. A vous 
donc de déplacer votre personnage 
pour •jouer• des caméras jusqu'à 
trouver le bon angle de vue. 
Certains considéreront cela comme 
une nouvelle forme d'interaction 
ludique, d'autres comme un simple 
défaut de conception. Quoi qu'il en 
soit, les programmeurs auraient dû 
respecter certaines règles 
cinématographiques primordiales 
qui auraient contribué à rendre 
certaines scènes moins confuses. • 

lH combats tournent 
souvent à l'lrrHll1te, 
comme dans IH fll•• de 
John Woo 

le derringer est une ~lite orme 
de poing mois elle suffit 
lorgement pour foire exploser Io 
tête de son odversoire. n est 
vitol de surveiller ses munitions 
dons Alone in the Dork 2. Tirez 
comme un fou et vous vous 
retrouverez pendu ou mât en 
moins de deux. 

Armé d'une conne·èpée, Edword ovonce prudemment dons cette 
on~·chombre sinistre. Les troces sur le sol loisse présumer qu'il y o 
une troppe. A moins que ce ne soit que Io morque loissée por un 
topis dons Io poussière. 



PC 

ALONE IN THE DIRK ENFIN SUR CD ! 
La version CD d'Alone in the Dark 
vient de sortir dans le commerce. 
Pour ceux qui sont passés à côté de 
ce jeu événementiel (séjour prolongé 
sur Mars, hibernation, etc.), voilà 
l'occasion idéale de découvrir au 
rythme de superbes musiques CD 
un jeu d'aventure unique en son 
genre. Un mini-jeu, Jack ln the Dark, 
est fourni dans le packaging. Vous y 
jouez le rôle de Grace qui tente de 
délivrer le Père Noël retenu 
prisonnier par des jouets psychopathes. En fait, le ieu devait s'appeler 
Jacques 1n the Dari< en hommage à notre testeur Jacques Harbonn qui 
est reste enfermé tout un week-end dans la salle des ordinateurs, mais ce 
dernier a opposé son véto (il est docteur). 

Nom 

Adresse 

BON DE COMMANDE à découper ou recopier e t retourner à: 
VISITORS BP 407 44819 SAINT 1 IERBLAIN cédex 

Prénom 

}t tlhirt rttti•oir tn aprrss "'"' 48/J : 
0 VISITORS <n Shmwur di.qu<t« 5 114 J J 112 J : Prix 50 frs 

(Livr~ avec une heure de 36 14 gratuit .ans abonncmcnc) 
U 1 cobl< tl< liaison l'Clminiod Prix : 90 frs 

If'" jr r~lr p11r: U ch~qu< ci·joino U c•nc bleue n• .................................• '?"'' apin11ion ............... ~ 

COMMANDEZ PAR TELEPHONE : 40 16 92 20 
DEPUIS PARIS : 16 40 16 92 20 

s1gn.Jlutt -
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la sérit dts Sherlodt Holmts a et• rlaRiit por lt1 mimes 
auteurs que Oro<vla Unltoshed. la r•aUsollOll tsl du mime 
nlvtou, avec de sul'lfbts vidéos Illustrant choque tnlrtvue. 
Tout comme dans Dracula, ces vidéos sont porths par lt 
leu dei acteurs tl la rtchmt des décan tl des costumes. 
114ols Sherlodi Holmes soulût d'un gros défaut par rapport 
à Oro<Ulo : l'lnteroctlvlté y tsl quoslmtnl rtduflt à néon!. 
Watson, Holmts ou les gamins commHdllis por Holmts 
vonl rtnconlrtr loults sorlts dt ptnonnts, mols lu 
1nl11llefts sont touf-s lt1 mimes, qut8ts que soltnl lt1 
clrcnslonus. Do11 Dro11lo, ou conlralrt loul ut 
101dflloa1i par l'hturt, les iviotmtnls pricldtnls, lts 
olijers ., wol11 passessl011 11 celui Il" v .. s 1.,.1 ., main. 
lt joa.- lnlervlenl dOllc dt fll{Oll ~ plls tlftctlu. 
Ce qui tsl tout dt niimt lt propre d'M~d'ovtt1tur1. h 
revanche, Slierlodi Holmts •- lalsse ws dt lilltrti (trop 
mèmt}, olon qM Dracwlo Imite 11tt1 i o Io jollnlft 
prhtatt 11 •-lue si v- •'iles pot porv- i uiclller 
losiq_1...,....1a. 
??~-,-,-,-,-, I 



LE DIMANCHE A 

_ • ..-!&ad. A VOS.,.,,. , 
Al vos~- - • 

INTERESSENT A VOUS DE CREER LA 
MASCOTTE DE MICRO l<ID'S 

[3] ONSOl.O • :. 
Micro Kid's est produit par France 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les 



9H 30 SUR FRANCE 3 

Tout sur l'a~uahté consoles et micros, des reportages, des 
interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de 

la semaine, des démos, et les mascottes sélectionnées pour le 
grand concours de aéation graphique. Vous y retrouverez les 
plus célèbres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour­
nahstes de l'univers ! 

•••••••••••••••• 
Sous le haut patrcmage du MINISTERE de la CULTURE et de 

la FRANCOPHONIE et L'IN~ MICRO KID'S lance un grand 
concours de aéation graphique, en collaboration avec TILT et 
CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les juniors" (de 
0 à 15 SIS) pourront travciler sur tous supports, les "seniors" 
(à ~ de 16 SIS) devront absolument proposer des aéations 
assistées par ordinateur. 

équipes de Tilt, Consoles +, du C.N.C. et du ministère de la Culture. 

• 

••••••••••••••••••••••••• :>cg •• 4 

• • Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez 
• ce bon à: nit Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre·Avia, 75754 
: Paris Cedex 1 5 
• Je désire participer au match des champions : 
• Nom : •••••••••••••••••••••••••..•• Prénom : ••.•••••••••••••••••.••••• Age : ••••••••••••• • • Adresse : ....................................................................................... . 
• 
: Code postal : ................... Ville : ..................... Tél : ···················-·· 

• Machine : ·····························································································-·· • • 



















SAGE IN A BOTTLE 
s.o.s s.o.s s.o.s s.o.s 

Bienvenue dans la rubrique du MIB. Un 
endroit paisible où les aventuriers en 
herbe ainsi que les plus perspicaces 

s'échangent des indications pour aller de 
l'avant. Ainsi, pour que le dialogue se fasse 
avec facilité, il faut que tous parlent la même 
langue. Héros de toutes terres, voyageurs du 
temps ou de l'espace, indiquez-moi donc sur 
quelle machine vous jouez et soyez clairs en 

indiquant l'endroit précis où 
vous êtes coincés. Fangor 
l'Ent appellera alors à l'aide 
pour vous, tous les Tiltés 
passant à proximité de ses 
branches et vous finirez 
votre aventure en moins de 
temps qu'il ne faut à une 

feuille pour tomber. 

EDDY D. 
Je n'ai pas trowé de bouteille, mais je vous envoie tout de même mon 
message concernant DUNGEON MASTER. 
Je suis bloqué au niveau trois •le temps est tout puissant» devant un trou 
après le passage du faux mur. 
Au niveau quatre, comment tuer les vers violets ? J'ai déjà essayé les 
armes et la magie, mais rien n'y fait. Ces monstres finissent par hanter 
mes nuits. 

ADRIEN M. 
Je fait un passage dans le MIB, pour vous demander une aide pour le jeu 
CAPTIVE, sur Atari ST. Pouvez-vous m'aider? 
Sur la planète Buire, après avoir battu le scientifique et avoir obtenu le 
"planete probe", que faire? J'ai beau essayer de découvrir la porte ronde, 
je n'y parviens pas. Merci d'avance! 

XIII 
(les connaisseurs apprécieront). 
Avis à tous les dingues d'ULTIMA VII, the black gate (et je sais qu'ils sont 
nombreux). Après des mois de recherche, j'ai enfin trouvé où se cachait 
Crochet (c'est dans les grottes de l'île de !'Avatar). J'ai détruit tous les 
tétraèdres et le générateur. Mais me voici de nouveau bloqué, à l'intérieur 
des énormes grottes. J'ai réussi à faire fonctionner le trône de 
téléportation (grâce aux pierres de Vertu). Mais via un tunnel secret, j'ai 
decouvert un autre trône (appelé trône de Vertu), et sur celui-la, rien n'y 
fait. J'ai beau m'asseoir dessus, il y a bien un éclair, mais c'est tout. Je 
tourne en rond dans ces grottes et ça commence à me donner le tournis. 
Please, HELP ! 
Enfin, pour LEGACY, je n'arrive pas à tuer les monstres (des limaces 
géantes) du deuxième sous-sol. Je n'arrive pas non plus à aller au 
quatrième étage. Une lettre me dit de traverser le visage du Karcik, mais je 
n'y parviens pas. De plus, on me parle d'une chambre à l'étage de l'asile, 
mais celle-ci est introuvable. Le suicide est proche (cela en réjouira 
sûrement plus d'un), au secours! 

ADRIEN A. 
Salut, j'ai trouvé un code pour avoir plus de 1 000 000 de crédits à 
PRIVATEER, sur P.C., et j'ai pensé à vous en faire profité. Dès le début 
de partie, faites une sauvegarde au nom de TOTO. Editez le fichier du 
nom de TOTO et cherchez la chaîne 08 DO 07 OO hexadécimaux. 
Remplacez la par F7 F7 F7 F7 et la donnée iuste avant 08 par F7. 

CULBUTO 

Côté français 
BATLE 
GOOSE 
SPORT 
BIMBO 
TEMPO 
BARON 
BUMMM 
LEVEL 
TOXIN 
PRINC 
CLEAN 
XENON 
SIGNS 
MOU SE 
SIGMA 
SEVEN 
ZOMBI 
MOVES 
BLADE 
ZORRO 
STONE 
MOSEL 
OR DER 
SOOOM 

2joueurs 
TRACK 
HU SAR 
BEAST 
PLATE 
UGHT 
SCROL 
VIRUS 
BISON 
DRUCK 
TROLL 
UBOOT 
DROID 
GRAND 
ROYAL 
WATER 
SKILL 
SKULL 
AUDIO 
SPELL 
CAM EL 
FLAGS 
STORY 
SCOUT 
GREEN 

Dans WIZARDRY VII, comment rencontrer ULGAR le roi des 
Gom et comment pénétrer dans les Rattkin Ruins ? 



JEUX SUR AMIGA 
Voici une astuce pour ROBOCOP 
30 : faites une pause puis tapez 
"THE DIDY MEN" avec le Shlft 
droit. Mais attention, il vous faudra 
retaper ce code à chaque niveau. 
Pour le jeu PINBALL 
FANTASIES, avant de 
commencer à jouer, tapez sur 
l'écran du flipper : EXTRA BALLS, 
pour avoir cinq balles, DIGITAL 
ILLUSIONS pour bloquer le trou 
de sortie, HIGHLANDER pour 
avoir une balle plus lourde, 
VACUUM CLEANER pour effacer 
les high-scores, EARTHQUAKE 
pour enlever le 'TILT'. 

CEDRIC C. 
Salut, je suis nouveau dans cette 
rubrique, et j'ai de gros problèmes 
avec le jeu FASCINATION. Où 
peut-on trouver les trois premiers 
chiffres de Lou Dale ou quels 
sont-ils? 

WEEN 
Dans WEEN, THE PROPHECY, 
je reste totalement bloqué devant 
la porte à numéros. Petroy me fart 
bien jouir de son aide, mais cela 
ne correspond à aucune équation. 
Un grand merci à celui qui pourra 
me faire passer cette infâme 
porte. 

ALF 
Pour votre plus grand plaisir, voici 
tous les codes de ce jeu 
passionnant : FLASHBACK. 

~ QE DIFFICULTË 
EAQ1l.E NORMAL ~ 
Début 
JAGUAR BANTHA TOHOLD 
Ville sur Neptune 
COMBEL SHIVA PICOLO 
Death Tower 
ANTIC KASYYK FUGU 
Ville sur Terre 
NOLAN SARLAC CAPSUL 
Prison 
ARTHUR MAENOC llZ.AP 
Planète E. T. 
SHIRYU SULUST MANIAC 
CCEur de planète E. T. 
RENDER NEPTUN NO WAY 
Scène de fin 
BELUGA BELUGA BELUGA 

C. B. 
Salut à tous ! J'ai deux problèmes 
qui ne demandent que vos 
lumières éclairées pour être 
résolus. 
Dans THE SIMPSONS v.s THE 
SPACE MUTANTS, j'arrive à 
passer le premier niveau, mais au 
deuxième, je ne peut plus rien 
faire. Help me Please 1 
Dans INDIANA JONES AND 
THE LAST CRUSADE, au 
premier niveau, j'aperçolt la croix 
de coronade, mais impossible de 
l'atteindre, comment faire ? 

GUILLAUME P. 
Salut, bande de tilteur malades 1 J'ai 
une bidouille sur P.C., si vous avez 
un éditeur hexadécimal tel que celui 
de pctools. Editez votre sauvegarde 
au secteur 107 et, à partir du 
déplacement 137 (inclus), écrivez : 
16 4E 58 87 D2. 
Et voilà, vous voilà maintenant en 
possession d'environ 25 000 000 $. 

SOULSUC. 
Pour B. LE KID qui a des 
problèmes dans Syndicale, pour 
acquérir de nouveaux hommes, 
c'est très simple (hum !). Il te suffit 
de convaincre (avec le 
persuadotron) environ dix personnes 
normales puis convaincre six 
policiers ou plus. Maintenant tu as la 
possibilité de convaincre tous les 
agents des syndicats rivaux qui 
passent à proximité. Ces derniers te 
suivrons béatement et pourront 
ensuite te servir comme tes propres 
agents aux missions suivantes. 
A moi d'appeler au secours, dans 
EVE OF THE BEHOLDER Il , au 
troisième sous-sol (celui où on ne 
peut s'endormir), il y a une porte qui 
nécessite une moon key pour être 
ouverte. J'ai déjà trouvé deux de 
ces clefs qui m'étaient nécessaires 
pour venir jusque là. Où se trouve la 
troisième ? Merci d'avance pour 
votre aide et à bientôt ! 

GREGORY 
Bonjour, je suis un enragé des jeux 
d'aventure mais je suis calé dans un 
jeu. Peut être pourriez-vous me 
donner un coup de main ... Dans 
THE LEGEND OF KYRANDIA, je 
suis arrivé chez Zantia, j'ai fait la 
potion et l'ai transformé dans les 
cristaux. J'ai trouvé le cheval en 
argent et maintenant, je suis calé 
devant une porte dans un arbre où 
un lutin s'y est caché après m'avoir 
volé le calice royal. Merci à tous ! 

FREDERIC A. 
J'écris cette lettre car vous êtes 
mon dernier espoir. Je me suis 
lancé dans l'informatique il y a 
quelques mois et bien sûr, en bon 
informaticien, j'ai découvert les jeux, 
et plus précisément les 1eux 
d'aventure. 
Mon problème est basé sur WEEN, 
THE PROPHECY. Il est très 
intéressant, mais je suis coincé dans 
un tableau dont je n'arrive pas à 
sortir. Ce tableau est celui où il faut 
accomplir la prophétie. J'ai en ma 
possession une flûte, un coeur et un 
couteau. J'ai réussi à ouvrir les deux 
niches qui correspondent, l'une à 
Djel et l'autre à Azeulisse, mais je ne 
réussi pourtant pas à accomplir 
cette prophétie. Si vous connaissez 
l'astuce pour s'en sortir, n'hésitez 
pas à la communiquer. 

s.o.s s.o.s s.o.s s.o.s 
SERGE R. 
Je joue actuellement à VEIL OF 
DARKNESS, je pense que 1'a1 
presque terminé l'aventure, mais je 
n'arrive touiours pas à vaincre 
Kharn. Je possède pourtant à cet 
effet : un collier d'ail, de l'eau bénite, 
une croix, une épée en argent 
bénite, diverses plantes, et je 
connais également son vrai nom. 
J'ai fouillé tout son château à la 
recherche d'objets particuliers, 
mais à part son cercueil (que 1e me 
suis empressé de clouer) je n'ai rien 
trouvé de spécial. A chaque fois que 
j'approche le vampire, il me jette un 
sort et je meurt dans d'atroces 
souffrances. Faut-li un objet que ne 
possède point ? S1 oui lequel ? Je 
vous en pne, aidez-moi à bannir le 
mal de la vallée. 

PATRICK V. 
Malgré l'aide du Tilt numéro 102, 
nous n 'avons pas réussi à finir 
INDIANA J ONES ET LA 
DERNIERE CROISADE. La 
solution est très intéressante, mais 
j'ai encore un gros probleme. Lors 
de la troisième épreuve, où il faut 
passer un précipice, je tombe !!! 
Pourquoi ? J'ai lu et relu la solution, 
sans comprendre le problème. C'est 
dommage, si proche de la fin. Que 
faut-il faire pour passer? 

LAURENT T. 
Salut à tous les fanas de Tilt, je 
passe un tuyau à Raoul qui est 
coincé à 16h40 dans CROISIERE 
POUR UN CADAVRE. Va dans la 
cave et utilise le pied de biche sur la 
latte en bois par terre, à côté de 
l'ascenseur. Prends la bobine de 
film. Utilise le pied de biche sur la 
caisse. Et enfin, utilise l'ouvre boite 
de crabe. Ensuite, il est 16h50. 
J'aimerai pour ma part avoir les 
codes de LEANDER sur Amiga, et 
des cheats modes pour BODY 
BLOWS el Gods toujours sur 
Amiga. Merci ! 

LAURENT 
Salut 1 vo1c1 pour tous les 
possesseurs de PC, quelques 
astuces sur cette machine. 
Dans SIM CITY, pour avoir 2 000 
000 000 $ (il me semble que cela 
doit être largement suffisant comme 
sponsor pour votre ville), éditez 
votre sauvegarde avec un éditeur 
hexadécimal. Recherchez le secteur 
6, puis de l'octet 0361usqu'à l'octet 
039, mettez . 77 35 94 OO. 
Dans CIVILIZATION, pour avoir 30 
000 piéces, éditez votre sauvegarde 
avec un éditeur hexadécimal. Dans 
le secteur 0, faites comme suit : 

P EUPLE O CTETS NEW VALEUR 

Roman 314-315 30 75 

Babylonian316-317 3075 

3075 

3075 

3075 

3075 

30 75 

30 75 

3075 

3075 

3075 

3075 

3075 

30 75 

German 318-319 

Egyptian 320-321 

American 322-323 

Greek 324-325 

lndians 326-327 

Russian 314-315 

Zulu 316-317 

French 318-319 

Aztec 320-321 

Chinese 322-323 

English 324-325 

Mongol 326-327 

Dans RAILROAD TYCOON, pour 
avoir un peu plus d'argent, éditez 
votre sauvegarde avec un éditeur 
hexadécimal. Recherchez le secteur 
27, puis aux octets 328 et 329. 
mettez 70 70. 

ANNICK C. 
J'ai commencé ce magnifique 
jeu qu'est LANDS OF LORE 
et, comme vous devez vous 
en douter, je me suis 
retrouvée coincée. Je suis 
arrivée à la mine, où il m'a 
fallu batailler ferme des 

heures durant pour 
vaincre un ver 
monstrueux. 
Malheureusement, 
juste après, je suis 

bloquée par une porte que je 
n'arrive pas à ouvrir. Elle se 

,::;, situe sur la gauche, derrière 
, une autre porte (que l'on 

peut ouvrir), mais la 
deuxième refuse de me 
laisser passer quand je 
l'actionne. Dépêchez-vous de 
me donner un coup de main 
pour que je puisse continuer. 



FREDERIC P. 
VOUS CONNAISSIEZ LA SOUJTION DE LOST IN 
TIME PARTIE 1, MAIS VOUS NE SAVEZ 
PROBABLEMENT PAS COMMENT VOUS SORTIR 
DES ÉNIGMES DE LA DEUXIEME PARTIE. NE 
VOUS INQUIÉTEZ PLUS PUISQUE JE VOUS EN 
OFFRE LA SOLVTJON. 

Entrepont 
Se tourner vers la gauche. Utiliser la tenaille sur le 
taquet. Aller à l'arrière de l'entrepont. Se tourner 
vers la droite. Cliquer sur les boulets. Ramasser la 
rame. 

Cale 
Se tourner vers la gauche. Cliquer sur la malle. 
Utiliser le crochet sur le cadenas. Cliquer sur la 

Cabine 
Aller sur le balcon. 
Cliquer sur la poupe. 
Prendre le drapeau. 

Chambre 
Cliquer sur la commode. Prendre la fiole et le bol. 
Se tourner vers la droite. Cliquer sur l'assiette. 
Ramasser la banane. 

Cabine 
Cliquer sur le bureau. Cliquer deux fois sur le 
fauteuil. Prendre la clef. 

Cabinet 
Cliquer sur le tapis. Cliquer dans le coin du tapis. 

Prendre la clef. 
Cabine 

keG~!: tH1, 
t0'1.>0V~<, 
~sv Refl. 
~ES ~R2tE:~E'1 

•• • 

Cliquer sur le bureau. Cliquer sur le tiroir. Utiliser 
la clef en laiton sur la serrure. Prendre le buvard. 
Cliquer deux fois sur le tiroir. Prendre le kriss. 

Chambre 
Utiliser le kriss sur le tapis. 

Cellier 
Cliquer sur le poteau. Utiliser le tire-bouchon sur 
l'orifice. Prendre le passe-partout. 

Couloir 
Cliquer sur la porte mystérieuse. Utiliser le passe 
sur la serrure. 

Réserve 
Cliquer sur l'étagère. Prendre le flacon. 

Couloir 
Cliquer sur la porte très esthétique. Utiliser le 
passe sur la serrure. 

Bureau 
Cliquer sur le secrétaire. Cliquer sur le tiroir. 
Prendre la bague. Cliquer dans le coin de la 
pièce. Cliquer sur le rideau. Prendre la cage. 

Cale 
Cliquer deux fois sur la malle. Utiliser le kriss sur 
le ressort. Prendre Oh ! Oh ! . Cliquer deux fois 
sur la malle. Utiliser le kriss sur le ressort. Prendre 
Oh!Ohl. 

Cellier 
Utiliser la poudre de riz sur le poteau. 

Cabine 
Utiliser le bol sous Galipo. Utiliser le décapant sur 
le bol. Utiliser le sel sur le bol. Utiliser la banane 
sur la cage. Utiliser la cage sur le guéridon. 
Utiliser le drapeau sur la cage. 

Cabinet 
Cliquer sur le bahut. Utiliser le poinçon sur 
l'empreinte. 

Fumoir 
Cliquer sur la table basse. Prendre le disque. 
Cliquer deux fois sur le bar. Prendre le 
phonographe. 

s.o.s s.o.s s.o.s 
Cabine 
Utiliser le phonographe sur la table à musique. 
Cliquer sur le phonographe. Utiliser le disque sur 
le plateau. Utiliser la manivelle. Utiliser la mise en 
route. Cliquer sur l'armoire. Utiliser la clef en 
argent sur la serrure. Cliquer deux fois sur l'écrin. 
Prendre la clef. 

Cabinet 
Utiliser le lustrant sur le mouchoir. Utiliser le 
mouchoir sur le lavabo. Utiliser le buvard sur le 
lavabo. Retenir le code. · 

Cabine 
Cliquer sur le tableau. Cliquer sur le feu du canon. 
Cliquer sur le coffre. Taper le code. Prendre le 
coffret. Utiliser le coffret. Tourner pour voir le côté 
gauche. Cliquer sur le haut. Cliquer sur la cavité. 
Prendre la petite clef. Cliquer sur le haut. Cliquer 
au milieu. Utiliser la petite clef sur la serrure. 
Prendre le revolver. Prendre la cage couverte. 

Entrepont 
Aller à l'arrière du bateau. Se tourner vers la 
gauche. Utiliser la cage sur le fond. Prendre la 
cage. Cliquer sur la trappe. Utiliser la clef en fer 
sur la serrure. 

Cale de Yoruba 
Cliquer sur le parquet puis sur la fente. Utiliser les 
tenailles sur le pendentif. Utiliser la magnétite sur 
le revolver. Cliquer sur "elle a l'air bien scellée". 
Prendre la balle de coton. Utiliser le coton sur le 
mat. Cliquer sur le mat. Utiliser les tenailles sur la 
porte. Utiliser la gaffe sur l'étagère. Utiliser 
l'éponge sur le rhum. Utiliser le revolver sur les 
fers. Utiliser l'étiquette sur Melkior. 

Cascade 
Utiliser le tire-bouchon sur la noix de coco. Utiliser 
la pipette sur la noix de coco. Parler à l'enfant. 
Utiliser le drapeau sur manicou. Utiliser la pipette 
sur manicou. Utiliser le perroquet sur le passage. 

Case de Makandal 
Utiliser la clef plate sur la cage. Utiliser la pièce 
sur la fente. 

Case de Délia 
Cliquer sur la porte. Prendre le grimoire. Attendre 
qu'elle parle. Prendre le miroir. Utiliser le miroir 
sur la mygale. Prendre les vêtements. 

Case de Makandal 
Cliquer sur la porte. Cliquer sur la fenêtre. Utiliser 
l'holocom sur la table. Utiliser l'holocom. Utiliser le 
philtre sur le verre. Prendre le verre. 

Case de Délia 
Cliquer sur la porte. 

Case de Makandal 
Cliquer sur la porte. 
1 
Propriété 
Cliquer chez Sérapion. Utiliser l'inverseur sur le 
privarole. Utiliser le privarole sur Sérapion. Cliquer 
chez Sérapion. Cliquer sur Sérapion. Utiliser 
l'inverseur sur le gros sel. Utiliser le sucre sur le 
chien. 

Cuisine 
Prendre le sac. Sortir du sac la vanille et la fleur. 
Utiliser le sac sur les braises. Utiliser le sac sur le 
tabouret. Prendre le sac. Utiliser le sac sur les 
braises. 

Précipice 
Utiliser la fleur sur Jarlath 

Voilà, c'est fini !!! 
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lors coinme ça, on 
joue les timides ? 
Seuls quelques 
audacieux 
pionniers ont osé 

ous envoyer leur 
photo pour accompagner leur 
lettre et j'avoue que je suis très 
déçu ••. Moi aussi, j'aurais bien 
aimé voir un peu vos tronches ! 
Espérons que vous serez plus 
nombreux pour participer à Video 
Wars, le concours du siècle ! Je 
sors de la séance de doublage 

de notre 

l'aventure n'ont pas fini de 
rigoler (essayez donc de doubler 
Han Solo avec trois chamallows 
dans la bouche !). Pour les petits 
nouveaux, je rappelle que le 
concours consiste à réaliser le 
remake d'une séquence de la 
Guerre des Etoiles avec votre 
camescope et que tous les 
participants recevront une 
maquette d'un des vaisseaux de 
Star Wars (et je ne vous parle 
même pas des trois premiers 
prix). Alors, une fois de plus, je 
compte sur vous, les p'tits gars ! 

Marc Lacombe 

MARCOS LE ZOMBIE 
Salut à toute l'équipe de Tilt! 
Enfin, je décide de t'écrire! Même si tu ne trouves pas ma lettre intéressante, je voudrais 
quand même que tu me répondes ü'en ai besoin). Je voulais VOlJS dire tout d'abord que 

votre revue est super sympa, tout est super (enfin presque !). Je trouve l'idée du trombinoscope 
extra-géniale (un bonjour à Doguy, qui me fait délirer avec son casque de Dari< Vador et ses 
chaussons à la pomme de patte de dinosaure). Un petit coup de gueule quand même à la 
rubrique •Jeux du mois• : je vous signale que dans le numéro d'octobre, les jeux ne sont pas 
classés par ordre (du meilleur jeu au plus nul) et les cases 1, 2, 3, 4 et 5 ne sont pas remplies, 
donc ne servent à rien. Je n'ai pas vu le test de Syndicate (erreur du grand Tilt ?). Je voudrais 
savoir si ce jeu est passionnant. Est-ce qu'il faut l'acheter? Dans ce cas, je cours à la Fnac ! Où 
est passé Starfighter Ace (preview n° 112)? Ce jeu a l'air géant! je voudrais aussi te demander 
quel était le meilleur lecteur de compact-dise (tu veux dire CD-ROM?) pour PC CD-ROM (ben 
voilà!) du point de vue qualité/prix. Faut-il acheter une carte Pro Audio 16, une Sound Blaster 
Pro 16, ou la Soundwave 32 ? 
Une dernière question : Un PC taïwanais 486 DX 33 MHz, 4 Mo de RAM, disque dur 170 Mo, 
écran et carte S-VGA 1 Mo, clavier et souris, à 7 000 Fest-il beaucoup moins rapide et puissant 
que la même configuration chez IBM ? 
Je me suis réabonné pour recevoir la disquette et vous l'avez supprimée de l'emballage ... Vous 
vous foutez de moi ? (Oui, oui, on a attendu exprès que tu te réabonnes pour sucrer la disquette. 
On est comme ça, nous !) Merci d'avance. 

Zomby alias Marco 

O
Sa/ut, Marco ! 
Tes questions sont nombreuses, je vais donc les reprendre dans l'ordre (on aurait 
aussi pu tout mélanger et tirer au sort de façon aléatoire, mais on aurait perdu pas 

mal notre temps ... ). 
- Les jeux du mois ne sont jamais classés par ordre de qualité, mais par ordre 
alphabétique. Mais, tu as raison de le remarquer, un petit problème technique a fait 
disparaître du numéro d'octobre /es niveaux qui permettent d'indiquer le dosage d'action, 
de réflexion ou d 'aventure d 'un jeu (tu trouves quand même ces informations dans les 
tests). 
- Ne cherche pas : nous n'avons pas testé Syndicate. Ce jeu est arrivé juste après le 
bouclage du numéro de juillet-aoüt, et plutôt que de le tester avec beaucoup de retard, on 
a préféré profiter des vacances pour /'explorer à fond et vous offrir à la rentrée la solution 
complète (Tilt 117). Comme tu t'en doutes, on n'aurait pas fait ça si le jeu n'avait été un 
petit chef-d'œuvre, sur lequel les amateurs de stratégie peuvent se précipiter les yeux 
fermés. 
- Nous non plus nous n'avons plus de nouvelles de Starfighter Ace, un jeu en 30 qui 
promettait pourtant beaucoup. Le retard de Starfighter Ace est sans doute dü au fait que 
l'un de ses auteurs, Mike Singleton, travaillait sur Starlord, un projet prioritaire. Maintenant 
que Starlord est terminé, Mike Singleton va peut-être pouvoir terminer Starfighter Ace ... 
Aux dernières nouvelles, une adaptation sur consoles était même envisagée. 
- Pour t'équiper d'un CD-Rom, le mieux est de te procurer une carte Sound Blaster Pro 
16, ou, mieux, une Soundblaster 16 ASP, accompagnée du lecteur CD-ROM qui va avec 
(Creative Labs, Panasonic, etc). L'ensemble coüte aux alentours de 3 500 F. 
- La seule différence entre un PC taïwanais et un PC «pur sang» /BM, malheureusement, 
c'est trop souvent juste le prix ! Les deux bécanes auront donc la même puissance et /es 
mêmes capacités. Par contre, assure-toi bien que ton revendeur, quel qu'il soit, propose 
un service après-vente rapide et efficace. 

ALICE 
Chers tous devant la lettre (ctôle d'lntro !), 
Je suis une fan de jeu de rôles (mals de vrais, avec des règles et tout et tout). Mals oui, 
je suis UNE! U y a peu, J'ai eu l'occasion de lire le n° 118 et j'avoue que de voir des 

jeux (oh, pardon, des softs) (y'a pas de mal, les deux sont ~tés !) comme Alone in the 
Dari< 2 ou Lands of Lore m'a donné énVie d'avoir un PC. Mais n y a quelques légers Dl'Oblèrnes 
qui portent le doux nom de 486 DX 33 MHz, 8 Mo de RAM, 8ffichage S-VGA, ROM, mode 
800x600 en 256 couleurs, S-VGA Trident 512 K, etc. Je pour\'8is vous parler de cuirasse 
d'écailles, de cyber-bras, de visée laser ou de BeholdEirs mals, là, I! cale. SI vous pouviez 
m'expliquer et me conseiller pour l'achat d'un PC (attentlôn, Crésus, c est pas mol ! Raté Q. 
Amicalement. 

Alioe 

PS : Merci pour les jeux «tout bons, tout cons» à réserver aux filles. 

0 Ne te lllche pas, Allce. .. Polir une fols qu'une trlle nous «:tif I 
Je ne nwlendrais pas U' les Jeux «tout bons, tous cons à tdsenw auK ,,..., 
.. mon espdt, ça n'Ma#t pal pllotalif (non I Je ne scn pas un hon1ble macho}. 

Tu as raison, le monde du PC est padols assez 4tnlnge. et n est biett dltlfclle de s')' 
retrouver au mllleU de tous ces tennes ~ Il serait 'flop long de t'expliquel" Ici tous 
les termes technlQues qui te posent RtOblème. mals tu fl'OcN8l8s plein dit cMtfllltlons et 
de consens c1ana te '""'*'> lion-aWle de m qu, vient de SOlft' (Guide de Nofl des Jeux 
sur micro}. 
Pour l"éf;tondte précisément à ta question, je te consellletals d'acheter un 486 DX 33 
MHz. qùl te caOtwa environ 10 000 F. SI tu souhaites te cantonner uniquement auK Jeux 
d'aV$1JfU18, tu peux te contenfW d'une machine un peu moins rapide, comme un 38$ DX 
40 MHz, qui ne te coOteta .que. 7 000 F. 



1 
THE PC PLAYEUR 

Tlltéens et Tlltéennes (Noëlle !), 
Je vous écris en tant que PC Playeur ... Mon nom : 
Threepwood, Guybrush Threepwood. 

Profession : Pilote de X-Wing. 
Loisirs : Voyage en Arabie (Prince 2) ou à lllsmouth (Shadow of 
the Cornet) pour photographier les comètes ! 
Bon, sérieux, je suis un gros dingue de PC (comme vous !). Qui 
sait si un jour je ne prendrais pas votre place dans le Tiit ?!? 
D'abord BRAVO, vous m'avez séduit 1 (elles disent toutes ça!) 
Ça fait trois mois que je prend le Tiit, et vous savez quoi ? J'ai 
été attiré par votre présentation (certains burines devraient 
fermer leur ... hum) et, bien sûr, par le fameux trombinoscope. Je 
sais pas, j'adore vos faces (surtout JLJ, mon prophète). 
Malheureusement il y a un point où vous m'avez déçu, eh oui! 
Ce que je préfère, c'est le Forum (grand bravo à Marc qui s'est 
bien débrouillé) mais il n'y a que deux, trois pages qui se battent 
en duel ! Alors, s'il vous plait, plus de place 1 
1- Message pour Doguy : dans Tilt, tu as fait un article sur 
•l'Appel de Cthulhu•. Il se trouve que j'adore Shadow of the 
Cornet et j'aimerais bien savoir où me le procurer (merci 
d'avance !). 
2- On m'a dit que le programme Doublespace de DOS 6 pouvait 
créer des problèmes. Manque de bol, il est déja en action 1 
Existe-t-il un moyen de l'enlever du disque ? 
3- Je voudrais savoir s'il y aura une suite à Day Of The Tentacie. 
(ce jeu est génial !) 
4- J'ai une vraie bombe 1 486 DX 33 MHz, 8 Mo de RAM, 170 
MO (sans Doublespace) et 256 Ko de cache ... 
J'ai Core! Draw chez moi, et lorsque j'applique Coral Show 
ij'essaie de mettre une diapo au début de Windows), ce naze me 
met •mémoire insuffisante• avec un 8 Mega alors qu'il en faut 4 
pour faire tourner Core! Draw. Là, je ne comprends pas ! Vous 
comprenez, j'espère ! 
5- Une petite dernière ... Bizarre ... A chaque fois que je fais 
Prince of Persia 2, tout d'un coup l'ordinateur cale. Ça devient 
énervant, pourriez-vous m'aider ? Vive le chasseur de 
tricératops, l'autre baveux (Morgan), Marco Tentaculeman, Jedi, 
Jacko, Alien, l'autre timbré de Lands of Lore, Fangor, Vladimir et 
salut à tous 1 
Game<Ner. 

Sébastien Berlanga 

PS: Flagh'nCthulhu R'lyeh, et à mort Jaffar 1 

Q 
Salut Sébastien ! 
Toute l 'équipe de LE Tilt te remercie pour tes 
salutations ! Voici les réponses à tes questions : 

1) «L 'Appel de Cthulhu• est sans doute l'un des jeux de rôles 
les plus célèbres au monde. Tu devrais pouvoir le trouver 
dans n'importe quelle boutique spécialisée ou même chez 
certains marchands de jeux et de jouets. Sinon, adresse-toi 
directement au distributeur français, Jeux Descartes (1, rue 
du Colonel Avia, 75015 Paris). 
2) C 'est vrai, le programme Doublespace a un peu trop 
tendance à provoquer des plantages irrémédiables en cas 
de mauvaises manipulations (j'ai moi-même dü reformater 
joyeusement mon disque dur !). Pour enlever Doublespace 
une fois qu'il a été installé, tu peux lancer la commande DBL 
IDELETE C:. Attention, cette commande va effacer tout le 
contenu de ton disque dur... Tu as donc intérêt à 
sauvegarder le contenu de ton disque dur sur disquettes 
avant toute chose ... Courage, ça ne t e prendra que 
quelques heures et une tonne de disquettes ! 
3) Tu sais qu'ici on ne s'est toujours pas remis de Day Of 
The Tentacle mais à notre plus grand r egret, les 
programmeurs de LucasArts n 'ont pas prévu de réaliser un 
second épisode (sniff!). Mais peut-être qu'en priant tous 
ensemble le grand calamar cosmique ... En attendant, nous 
noyons notre chagrin dans Sam & Max Hit the Road, le 
dernier LucasArts, qui est tout aussi délirant que les 
aventures de nos tentacules préférés. 
4) Ton problème vient peut-être du fait que l 'image que tu 
essaies de charger n'est pas au format Bmp. Tu devrais 
donc la convertir au fonnat Bmp à l'aide d 'un utilitaire de 
dessin. Il est également possible que le nombre de couleurs 
de ton image ne soit pas compatible avec ta configuration 
de Windows (dans ce cas, tu devras modifier quelques-uns 
des paramètres de Windows). 
5) Il arrive en effet assez souvent que Prince of Persia 2 
plante dès le début de la partie ... Il ne s 'agit pas d 'un 
complot de l ' ignoble Jaffar, ma is d'une mauvaise 
configuration de la carte sonore. Vérifie que la configuration 
du jeu corresponde bien à celle de ta carte sonore. 

MYOPE! 
Hey ! Dites donc, les gars, vous voulez pas non plus que l'on regarde les 

. photos à la loupe ? Et les textes en dessous des photos, vous pouvez pas 
faire plus grand ? Pareil pour les interviews. Vous nous prenez pour qui ? 

Tout le monde va lire vos journaux avec une grosse loupe. Non seulement les textes 
sont trop petits mais en plus ils sont en couleurs. Vous voulez vraiment qu'on porte 
tous des IL.1nettes ? Les previews sur l'ECTS de Londres ont été le mieux présentées 
par rapport à d'autres journaux, mises à part les petites photos et certaines couleurs, 
qui ne vont pas avec le texte. C'est le cas pour les previews de Shadowcaster et d'ln 
Extremis : sur du violet, c'est d 'un goût, je vous jure ! En tout cas, c'est toujours un 
réel plaisir que d'avoir des images d'Eden. J'espère qu'ils seront dans la partie de 
l'Amiga CD 32. Croisons les doigts 1 Ce qui est navrant, c'est que vous n'avez pas 
parlé de l'Amiga CD 32, de la 300, ou de la Jaguar ... Rien. Le désert par rapport aux 
autres journaux. En tout cas, j'espère que le journal changera par rapport au PC, qui 
me donne des migraines ... Il n'y en a que pour lui, mais il faut espérer que le Falcon, 
le Jaguar, la 300 ou l'Amiga CD32 vont changer tout ça 1 
Il faudrait que les éditeurs comme Sierra, Origin, LucasArts. Novalogic, Bullfrog, Cryo 
et autres, sans oublier lnfogrames et Cocktel Vision, fassent des merveilles pour ces 
machines du futur. Ainsi, il n'y aura plus de jaloux ... Tout le monde aura ses propres 
standards 1 
Pour le courrier, je sais qu'il y en a pas mal à lire, mals ayant écrit plusieurs fois sans 
réponse. j'en ai marre 1 Et c'est la dernière fois que j'écris, sauf si. .. Croisons les 
doigts 1 

Pat le Rouge 

Tu peux décroiser les doigts, Pat : ta lettre est enfin dans le Forum ! Tu 
0 es bien le seul à nous reprocher d'écrire trop petit (si /es symptômes 

persistent, consulte un ophtalmo) ... En tout cas, ça nous permet de 
mettre plus de texte et toujours autant de photos ! 
Bien que les nouvelles machines dont tu parles (300, Amiga CD32, Jaguar) 
soient plutôt des consoles que de véritables micros, on en a déjà parlé (n° 112, 
117 et 119) ,et on vous en reparlera au fur et à mesure de leur évolution. 
Puisque tu parles d'Eden, la plupart des jeux de Cryo réalisés sur PC CD-ROM 
(Eden, Megarace, Dragon's Tales) seront sans doute adaptés sur 300. En effet, 
lors de notre visite dans les locaux de ces talentueux programmeurs, nous 
avons pu apercevoir des kits de développement 300, et il faut bien reconna'itre 
que des jeux aussi spectaculaires se prêteraient parfaitement à une telle 
adaptation. 

DE l' AMIGA AU PC 

0 
Coucou à toi, ô grand Marcus 1 
(Je te vois bien en romain, avec une toge et plein de minettes autour de 
toi.) (moi aussi; tiens!) 

-J'ai un Amiga 600 et je compte bien passer à autre chose. Est-ce qu'un 486 SX 
25, mémoire vive 4 Mo, disque dur 120 Mega, S-VGA, MS-Dos 6.0 et Windows 
3.1 à 8 490 F TTC (pas taiWanais) est un bon achat ? 
-Est-ce que Strike Commander pourrait tourner dessus correctement? 
- Certains vont dire •mais quel ignare I• (Mais quel ignare l Non, non, laisse, c'est 
pour rire .? mais les cartes sonores sont-elles obligatoires ? 
-Est-ce que c'est vraiment la galère pour installer un jeu la première fois? 
-Quels sont les ~iciels les plus utilisables pour la programmation ? 
Bon, eh ben. j'cro1s que c'est fini. 

Anthonas l'As des As 

eSalut Anthonas ! 
La configuration dont tu me parles risque fort d 'être rapidemment 
dépassée (mieux vaudrait orienter ton choix vers un 486 DX 33) et le 

prix que tu indiques me semble en plus un peu trop élevé. Sur une telle 
configuration, un jeu comme Strike Commander fonctionnera mais sera 
carrément lent (à la limite de l'injouable !). 
Pour ce qui est des cartes sonores, elles ne sont pas «Obligatoires•, mais 
elles sont vivement conseillées : la plupart des jeux sont en effet capables de 
fonctionner sans carte sonore, mais si tu veux entendre autre chose que de 
misérab.les bips stridents, tu as tout intérêt à prévoir dans ton budget, 
l'achat d 'une de ces petites merveilles. 
La plupart des jeux ne posent aucun problème d 'installation, à quelques 
rares exceptions près, comme Legacy, Comanche ou Strike Commander, 
qui nécessitent d'apporter quelques modifications dans les fichiers de 
démarrage du PC (Config.Sys et Auto.exec), ce qui peut parfois être assez 
ardu. En général, le manuel explique clairement la façon de procéder, en 
créant éventuellement une disquette de boot qui te permettra de démarrer 
ton PC sans avoir à modifier de fichiers sur le disque dur. 
Si tu veux programmer, je te conseille de démarrer avec un langage simple 
comme Visual Basic (sous Windows ou sous Dos), puis de passer ensuite au 
Turbo Pascal. 



ARNAQUE A LA HOUSSE ? 
Salut à tous 1 
Je suis agé de 26 ans et j'ai un 
petit problème avec une revue 

informatique qui s'appelle Commodore 
Amiga Revue. 

Depuis le 21 mars 1993, j'ai passé 
une commande de housse pour mon 
Amiga 500 qui, vous le devinez, ne 
sont jamais arrivées. Mais le chèque, 
lui, a bien été encaissé (203 F) (c'est 

pas déjà un peu cher ça, pour une 
housse en plastique?). 

Pendant toute cette période, j'ai 
téléphoné pour savoir à quel moment je 
pourrais enfin disposer de ma 

commande. Une femme très charmante 
m'a répondu qu'ils ne les possédaient pas 
dans leurs stocks et ne savaient pas quand 

ils les auraient. 
Je pense avoir été très patient et courtois 

jusqu'à aujourd'hui, car la suite me fait bouillir 
au plus haut point. 

Donc, le 6 Juillet 1993, je m'aperçois 
qu'ils ont débité mon chèque. Moi, 

certainement très stupide, j'ai 
cru en leur bonne foi et que 

mes housses ne tarderaient 
plus ... Mais rien 1 Strictement 

rien! 
C'est alors que j'ai envoyé 

une lettre au directeur du 
service (VPC 16, quai J-8 

Clément. 94140 Alfortville) en 
recommandé avec accusé de 

réception pour annuler ma commande et 
me donner quelques explications. Cette 

- personne l'a bien reçu, mais a dû certainement 
:Il J l:Jj s'asseoir dessus ou l'a donné à son chien pour qu'il 
""'~Q s'y fasse les dents car jusqu'à ce jour, je n'ai toujours pas 

reçu de réponse de la part de monsieur Monie (le directeu~. 

G)Mon cher Claude, je crois que j'ai trouvé l'explication de tous tes malheurs ... Voilà ce qui s'est 
réellement passé : tout s'est probablement joué au moment où la responsable, prise par les 
douleurs de l 'enfantement s'est rendu compte qu'elle allait accoucher au bureau. Alors, tu 

penses bien qu'elle avait d 'autres chats à fouetter que tes housses ... 
Bon, trève de plaisanteries, ce genre de litige (rupture de stocks, retard d 'envois, etc) est 
malheureusement fréquent avec les entreprises de vente par correspondance, quelles qu'elles soient... 
Tu t 'en prends à Amiga Revue, mais tu dois savoir qu'un journal n'est en aucun cas responsable du 
contenu des publicités qu'il publie ... On imagine mal, par exemple, Télé Sept Jours se portant garant de 
la véracité de ses publicités habituelles du genre «La grande Madame Zora, médium, voyante, 
astrologue, numéro/ogue et cancérologue vous propose son collier de la chance en micro-pu/sate de 
tungstène extrudé, qui garantit à celui qui le porte, santé, chance, amour, beauté, intelligence, et stoppe 
net la transpiration des piedS». Tu ne peux donc pas attaquer Amiga Revue en justice {d'autant qu'ils n'y 
sont pour rien et qu'ils sont plutôt sympas !). 
Le fait que ta lettre soit publiée donnera peut-être à réfléchir à cette entreprise de vente par 
correspondance peu scrupuleuse. 
Nous publions également ton nom et ton adresse afin que les personnes qui seraient éventuellement 
dans la même situation que toi puissent te contacter, ce qui serait en effet la seule façond'intenter une 
action en justice. 
nens-nous au courant de la suite des événements, on attend de notre côté d'éventuelles explications de 
la part de VPC 16. 

MEGADRIVE 
ET PC 

Bonjour à toute l'équipe 
de Tilt. 
Tout d'abord, félicitations 

pour votre bouquin : il est tout 
simplement génial. Ensuite, je 
vous écris pour que vous éclairiez 
ma lanterne sur certains points 
(attention, les questions 
arrivent !). 
1- J 'ai entendu parler d 'un PC 
appelé •Mega PC .. , un mélange 
d'un PC Amstrad 386 SX 25 
MHz, RAM de 1 Mo, disque dur 
de 40 Mo et d'une Megadrive. 
J 'aimerais savoir ce que vous 
pensez de cet ordinateur et à 
combien vous l'estimez? 
2- Est-ce que des jeux tels que 
Day of the Tentacle, Indy 4, et 
Ultima VIII fonctionnent 
correctement sur cette machine ? 
3- Sinon quel ordinateur me 
conseillez-vous d'acheter pour 
que ces jeux fonctionnent 
correctement à un prix 
raisonnable ? 
4- Est-il vrai que les ordinateurs 
Amstrad ont quelques problèmes 
de compatibilité ? 
5- Est-il possible d'adapter un 
lecteur CD sur le MEGA PC ? 
En espérant que vous publierez 
ma lettre, salut ! Et longue vie à 
Tilt! 

Jérémy Arsac 

G) Bien vu Jérémy, le 
«Mega PC» existe bel et 
bien ! Nous aussi, on a 

d'abord cru à un poisson 
d'avril, mais non, il a fallu se 
rendre à l'évidence, la bécane 
existe et elle est vendue aux 
alentours de 8 000 F. Certains 
trouvent que c'est plutôt une 
bonne idée (plus la peine de 
squatter le téléviseur familial 
pour jouer avec sa Megadrive : 
l'engin est vendu avec un 
moniteur), d'autres continuent 
encore à rigoler (le PC est 
ridicule et la Megadrive est 
bien plus Impressionnante une 
fois branchée sur une grosse 
télé!). En tout cas, une chose 
est sûre, le PC (un 386 SX) est 
un peu trop faiblard (il est lent 
et son disque dur est 
minuscule) et il est aujourd'hui 
complètement dépassé. Les 
jeux que tu cites risquent donc 
d 'être trop lents pour être 
jouables. Il est possible 
d'installer un CD sur le Mega 
PC, comme sur n'importe quel 
PC. Quant aux problèmes de 
compatibilité de la gamme 
Amstrad, ils ont été améliorés 
sur les derniers modèles. 



MON AMIGA 1200 CHERI ! 
Cher Till 
Me voici possesseur depuis peu d'une machine formidable (à mon goût) : un Amiga 
1200. L'état de mon porte-feuille ne m'a permis que de prendre la version sans disque 
dur, mais l'achat de celui-ci (80 Mo au minimum je pense) ne saurait tarder (Noël 
approche 1). 
Je ne reviendarais pas sur le côté utilitaire de l'Amiga, il en possède assez (DPalnt, 
Audlomaster) de toutes les sortes et on trouve même facilement son bonheur dans des 
disquettes du domaine public. De plus, de nombreux utilitaires sont bien mieux quand 
ils tournent sur 1200 plutôt que sur 500 (vitesse accrue, 2 Mo de mémoire CHIP, c'est 
vraiment bien !). 
Je reviendrais plutôt sur l'aspect ludique de la machine en question. Si le PC (qui est 
une excellente machine quand on a une grosse configuration) fait souvent l'objet de 
nombreux tests de jeux, c'est principalement à mon aV1S pour deux raisons : 
- 1 OO % des J9UX PC sont au format DOS, 
- par conséquent, 99,9 % de ces ieux sont facilement installables sur disque dur. 
Imaginez un seul instant Superfrog au format AmigaDos... Sur l'une des disquettes, on 
lance un petit programme •lnstallfrog•. L'installation se fait sans problème sur le disque 
dur du 1200. Lors de l'ouverture d'une fenêtre Shell sous Workbench 3.0 on tape : 
•Frog• et. .. oh magie ! Le jeu apparaît quelques secondes après ! 
Je sais, ce n'est 9u'un rêve. Mais pensez, si tous les développeurs respectaient cela, ce 
serait merveilleux . 
En fait un jeu pourrait être en 5, 10, 20 disquettes, cela n'aurait plus d'importance 
puisque, installé sur disque dur, on ne sentirait plus la différence. Plus de "lnsert Disk"! 
Heureusement, quelques uns y ont pensé : bravo pour Lionheart, Nigel Mansell, A­
Train, Dune Il (imaginez avec un lecteur de disquettes seulement!). 
Ce ne sont que quelques exemples matS cela me remplit d'espoir quant à la survie de 
l'Amiga (hou comme c'est bien dit /), surtout du 1200, puisque je suppose que bon 
nombre d'acheteurs le prennent avec un d1SQue dur. Et d'après un revendeur, le bas de 
gamme du 1200 avec disque dur ne commence plus avec un disque de 20 Mégas, 
mais avec un de 80. 
Et pour ceux qui n'ont pas la chance d'avoir un disque dur, messieurs les développeurs, 
pensez à faire des jeux qui reconnaissent tous les lecteurs externes et les extensions de 
mémoire 1 En effet, à quoi sert un Amiga avec 8 Mo de mémoire de RAM et 4 lecteurs 3 
1 /2 pour jouer à Body Slows (par exemple) ? 
Franchement, essayez de trouver un PC avec les qualités graphiques et sonores du 
1200 à un prix équivalent et faites-mol signe 1 
Sans exagérer, les capacités des Amiga font que des jeux d'aventure comme ceux 
qu'on voit sur PC sont largement réalisables. Après tout, ce ne sont que des problèmes 
de stockage qui se présentent... 
Olivter •Am1ga• Phchta 

Salut Olivier et bravo pour ta lettre, qui est une véritable déclaration d 'amour à ta 
machine! 
Tu as raison, l 'Amiga 1200 peut rivaliser sur bien des points avec le PC et son prix 
le rend très attractif. 
Les utilisateurs de la gamme Amiga sont encore peu habitués à l'emploi du 
disque dur, mais il est probable que ce dernier sera bientôt considéré comme un 
élément indispensable (tout comme /'extension mémoire pour l'Amiga 500). Les 
jeux A1200 devraient donc être installables sur disque dur à plus ou moins long 
terme. 
La plupart des éditeurs conçoivent leurs jeux en se basant sur une configuration 
qui est sensée représenter la moyenne des utilisateurs et il est vrai qu'il est parfois 
rageant de se trouver devant un jeu qui, par exemple, ne reconnait pas le 
deuxième lecteur de disquette (ce qui est heureusement de plus en plus rare). 
Mais avec la démocratisation de l 'Amlga 1200, on peut supposer que la 
configuration "moyenne» va changer. Seul problème par rapport au PC : le d isque 
dur n'est PAS en standard sur l 'A 1200. Dommage I Quoiqu'il en soit, nous 
sommes de tout cœur avec toi et nous publions ta lettre pour que ton appel soit 
entendu. 

Il EN RESTE UN ! 
Félicitations pour votre journal, les petites annonces sont bien fournies. 

BEST OFF 

•• • • • Je m'adresse aux éditeurs, que je qualifie de babouins 1 
Dups, un abonné blasé 
••••••••••••••••••••••••••••• 
Aussi, c'est une bonne idée d'avoir adopté les Top I Flot car 
ils sont très significatifs. (Pas mal comme titre les Top/ Rot ! 
Dommage que ton idée tombe à l 'eau ! Ouarf J Ouarf ~ 
Stéphane 
••••••••••••••••••••••••••••• 
Qu'est devenu le Falcon? Evaporé sans doute ... 
Stéphane Coyer 
••••••••••••••••••••• •••••• •• 
Vivement l'avènement des Amiga CD 32, 300 et compagn1~e-, - - ­
histoire de s'éclater sur des Underwortd en FMV et autres 
simulateurs en face desquels Strike Commander fera figure 
d'ancêtre 1 
Passis 
••••••••••••••••••••••••••••• 
Une petite demande, juste une 1 Est-il possible d'obtenir des 
autocollants Tilt? Et un pin's !! (Ben non 1) 
Christophe Brana 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
On découvrirait une Idylle à scandale entre Jacques Pradel et 
Dorothée, qui seraient alors obligés de démissionner de TF1 . 
Mais je m'égare. 
Arnaud Girard ....................... ....---.... 
SCOOP : pour éviter tout empirement de sa 
mutation, Dogue de Mauve se coupe les 
cheveux 1 
Mad Fax Il, La bécane enchaînée (fanzine) 1 
••••••••••••••••••••••• 
En espérant que tu publieras ma lettre, je te 
dis : Oe ne sais pas quoi te dire). 
Jean-Sébastien Renaud 
••••••••••••••••••••••• 
Dans votre 1nfin1e bonté, vous serait-il possible de nous faire 
parvenir les solutions d'lshar 1 et Il, si toutefois vous les 
possédez (Bien sûr 1 Tu pourras les trouver sur la Hot-Une de 
Tilt, tous les jeudi de 14 h à 19h. Tel: 46. 62. 25. 78.). 
Jean-Pierre Lescaut 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Je suis euphorique à l'idée du retour de Paint Box (JOIE 1) et 
aussi du retour du dos carré. 
Nicolas Herrmann 

• • • 
P.S : Pourriez-vous me mettre en contact avec des joueurs de Vectrex ? Je vous en 
serais infiniment reconnaissant. 

Amicalement. 
Philippe Henry 

Q
Ah, la console Vectrex I Avec son petit écran noir et blanc (avec plastiques de 
couleur à plaquer dessus) et ses jeux révolutionnaires pour l'époq ue (Astéroïds, 
Space Wars, etc.). En ces temps reculés (il y a de cela plus de dix ans /), Sega et 

Nintendo n'existaient même pas et la console Vectrex n'avait pour concurrentes que la 
console Atari 2600, l'lntellivision de Matte/ et la Colecovision de CBS ... Tout ça ne nous 
rajeunit pas / En tout cas, je publie ton adresse : un ou deux vieux dinosaures de la micro 
t'écriront peut-être ! 

Philippe Henry 
50, avenue Aristide-Briand 

92220 Bagneux 



PETITES ANNONCES 

PC 
Vds PC 486 DX 250 + 8 mo Ram + lecl. 3'1!.? + SVGA 1 mo + 
Molli. + Midi Tower + lmp1lman1e HP Th~t P• 10 000 f 
Jutlen GUERIE , 25, rue Eugène·Sue, 75018 Paris, 
T61. : 11•1142.64.01.01 

Vds CO.Rom PC compalille Kodak CD audlO + 2 CD + klgs 
d'image el SB Pro. 'al : 5 000 F px 2 500 F. Christophe 
GAILlY, 8, 1116• des Myo101i1, 93110 Rosny•IOUI• 
Iola. T61.: 11•1) 48.54.25.41 

Vos 486 SX 33 4 mo +OO 120 mo + 2 lect 3'5 & 6'25 + SVGA 
•écran 14• + souru Sblas1e1+dos60 + vr .. 31 px 9000F 
èdéb. lllari, 75009 Parla. T61.: (18-1145.26.99.42 

Vds SUI PC T de T Mun, l.r,gue (Atebe, E~. 1!01 etc ). le 
Coran en Atalle SUI 3 1/2, !) 1/4 N1c•r MWGHCHA, 14, 
rue Loula de Ylgnet, 73000 Chlmb6ry. 
T61.: 7U2.4U1 

Vds cane graphique pour PC Fal1rehert 12!Kl ss gai 16 molll00$ 
de coutoors, P• . 1 000 F 1•al. 2 000 F). Alain VOISIN, 1, 
rue de PelH Cllaffln, 4 221 St·laurant-dH-bU T61. 
: 54.87.76.10 

Vds ou éch. OflQ PC Pr"'atee<, WC 2. Serpent Ille, S'indoeate. 
Spaœ Huli, etc che<. jx de stratéQie Aleundre MATSIS, 
1 o, rue de la Llb6rltlon, D3, 9)330 Neullly-tur-M1me. 
T61.1 (18-1143.08.87.85 

Vds jJc pouf PC ei ST px 18JSOIW13ble. lruno DUGAS, 20, rue 
Fourche, 82000 Mont1uban. 

Vds jx PC . Leoend ol Kyrandia P ol Pe<sia 2, $pea! ol Desnny, 
Acce8 ol Pacrli:, Lure ol Templ!ess Allln KDLLER, Chemfn 
de Ch1U11h, 07430 Vunosc·les·Annonoy. 
T61. : 75.33.01.90 

Vds PC 486 SX 33 (ss gllf.) OO llO mo, 4 mo Ram. Soundbla~er. 
éa1111 SVGA nbJt log px 200 F llernlrd DE SAINT OLIVE, 
9, rue Chernovlz, 75016 Puis. UI.: 116· 
1) 45.24.22.66 (1p. 14 h • 19 h) 

Vds nbJtOfog sur PCèmootiépx(Ubima 7, ~bile. Davol lhe 
Tentacle, Legacy, ~ .) Laurent DERAEDT, 5, rue 
du lol d'Alf, 59790 Ronchin. T61.: 20.&e.17.38 

Vds Rex NeliUal. E1ernam, Croisière. MM3 Kyrandla, King s 06 
Slfliu! C., neuls Px. t 70 F, llD F les 2, 400 F les 3 Jun· 
Fr1nçol1 MARCHINA, 28 bis, p1111ge lleu, 68200 
lllulhouH. T61. : 89.60. 13.77 

Vds JX OflQ SU! Pt (boites. not) vds JX CD-Rom Je1n-Ollvler 
OUSSET, 34, chemin de 11 Serre, 31140 
Pechbonnl .... Tél. 1 61.09.53.22 

Vds ou éçh, jx Of1!J PC Laura lkwl, KM1!l Ouest VI Alone il lhe 
Dark etc ... Albert IREQATA, 125, bld P11teur, OIOOO 
Nlct. T61.: 93.85.03,50 

VdsDayollheTentacleVfozog 250F13t/21 Jeff TAVERNE, 
59, rue dea Lll11, 59380 Spycker. Til.: 28.27.03,66 
(W.E) 

Vds PC 386 OX 40. 4 mo de Ram, OO 40 mo. lecl 3' 1!.? e1 
5'1/4 + éctan VGA + SOUtos + nbx log e1 p, px: 6 IXXl F à déb 
Chriatophe DUMESNIL, et, 1v. de V1llnton, 94190 
Vllleneuvt·St·Georgu, T41.: (16·1) 43.89.54.52 
(ep.18 h) 

Vds PC MCI A 2 mo pour Af1XJ ou 1200 px 700 F diQhallseur 
\llléo 700F éch Io!!. SU! Al200. 5'blsllen lllONAfrE, Le 
F1vel, 43160 Fellnes. T61.: 71.00.91.91 l1p. Il hl 

Vds IX PC 3,5 or19 U7/Bl!lcil Gate, Unde!Wlllkl 2, fields of 
Gloty, Lure ol VF. 200 F pce por1 C00'4Jl'is. D1vld SARAN· 
GA. T61. :1111-1)69.30.73.33 

Vds jJc pour PC Caslles + Sm Cil)' + Dogf.gh1 + Mori<ey·lsland 
• Airan dès 150 F Roger MATHIEU, rue des Remp1rt1, 
56380 Le P1l1ls. T61.: 97.31.40.59 

VdsPC1512SOcoul +nbxklgsel)I< 1 IOOF LlurantCAR· 
IONELL, 5, VII dt l lhrt, 78530 Buc. Til.: (16· 
1)39.!IU8.20 

Vos log Adobe ilus ve<. 4 0 px . 1 700 F, SOUllS SER 9 BR px 
2a> F. Jordan ln Fi!lhl px 180 F Hutues PERRIN, hlmuu 
Le Pouilly, 89411> S.rcty. T61. : 74.28.85.13 

Vds PC 286 16 MHZ, OO 40 mo, nb• logs (KGB, F1111radlo 2. 
Works) [O<Jrnaux (Tiii, Joys1lck ... ) tbe px 4 700 F Ollvler 
JIMENEZ, L1 Poate, 28290 DonHrt. 
T61.: 75.51.81.00 

Vds Of'll PC: Spoce Hulk, 30 Coosuuct Kn 2, St11111 lsllll\d, 
ljtina TlanglaJS)elC. px; 100à250F pce Philippe MONJA· 
RET, 21 'i'lll1 Slalty, 92500 Ru1ll0 M1lm1laon. 
T61. t (1•1141.32.06.44 

Vds )X ~ SU! PC Sloo Coornandel, Syndlcal8, BeUayal 81 
Krondor, :;etpenl's ISle px 150 F pce, Nlcol11 IACGUIE, 7, 
rue Suger, 7500I P1rl1. T61. : (18-1) 43.29.82.98 

Vds CO!nmodofe 386 jx 16 2 mo Ram. 100 mo DO 3 5' px 
2 000 F S1'ph1ne IUSSIUUX, 525, rue Hector 
Despret, 59460 Je..,ont. 

Vds lx PC Offg Seal Teiam • Speat ol DeSll\y + Svncfica1e + P 
ol Pe!sla 2 + BatUe Chess px 200 F. Phlllppe iRAMI, 64, 
rue T. Lautrec, 91300 M111y. T61.: 118-1160.13.14.94 

Vds ()(IQ. pouf PC 100. 200F Gilles ORTHEAU, 15, rue 
Ronurd, 38100 Grenoble. T61. 1 76.51.74.06 

Vds jJc PC Day ... Tenlacle, Xwzng, Pmœ 2 llooktl'f 2, lncly 4 
px 100 à 200 F (3 1!.? HO). S6b11tlen IERUNGA, 51 , 
rue du Muu, 77140 St·Plerrt·IU·Ntmoura. 
TU : 116-1164.45.03.32 

Vds pc sur Pc px rité<essanis Nlcolaa DUTEIL, 10, ploc• 
de rEgllH, 44260 M1lvllle. TU : 40.56.48.60 

Vds PC 486 DX 50 + CD-Aozn + 4 mo + SVGA + moni SVGA + 
DO 125 mo ' 1ec1 + se P10 + Jx el uhls tbe P• 13 000 F 
Olivier ROCHER, 2, rue de P1rl1, r61. Allllntt, 91'400 
Oruy. T61. t l18-l) 69.82.99.73 

Vds omprl PC Epson El'l 4000 lasei 1be px 4 900 F Vine ent 
FARGUT, 210, IV. dt V.rulllH, 75016 Pula. 
T61.: (18-1) 42.24.11.91 

VdsPc 1512CGACOl.t lecl 5'1/4 • SOUllS +manuel• 111égra· 
kl PC. lbe px 2 500 F Bruno CERUTTI, 48, rue dea Cloa 
$1.lillrcel, 92330 Sc11u1. T61.: (18-1) 47.02.51.17 

Vds carie Soundblasler 500 F + DO 40 mo, 28 ms 500 F 
Mire ITHAR, 8, rut du Bols des D1m11, 77820 Les 
Ecrennes. T61. : (18-1) 60.66.62.50 le soir 

Vds jx PC~I Sm 5, 350 f, Rai Road Tycoon DL. Field ol 
GIOly, Su . Prl1œ 2 200 à 250 F P•ul PENG, 33, rue 
Revel, 59 H1lluln. T61.: 20.37.31 .51 

Vds Legerld ol Valot.r, Epic sur PC, 150 F pce ou 280 F las 2 
Chrlatoph• GHALEB, 7, rue P1ul Cez1nne, 44400 
Reze. n1.: 40.64.37.37 (1p. le aolr) 

VdsjJcPC3' U7.AI Da<k,lshal 1 +2.UW1.Eob3.CM~ S.m 
C11y, Del Lure Tempr G6rud GOASGUIN, 23, n. 
Georgu Cl6mencuu, 94360 Bry·au .. M1rne. 
T61.: (18-1) 47.06.51.71 

Vds sur PC Day ol lhe Tenlade 150 F, Oavgltie< ol serpen1s 
50 F, 200 F ln lime P• 100 F + sound Brasier P• 300 F 
Philippe BOZZI, LI Mlrondt, 32, chemin Blunet, 
13100 Al1-en.J>rovenct. Têl. 142.21 .00.94 

Vds P< Of!Q PC K06 IVfl. Indy 4 (VF) , Cl'i,l!llllm (VF) , l.Osl 
Vrklog&, l.Osl 111 lffll 1 'et 2 Px 200 F pce Ollvler MARCEL, 
• Le G1h• t• • , Mondonvllle, 31700 8119n1c. 
T61. : 61.85.25.83 

Vds601XPC ISllar. Push-Over, EMra 11IVf)150F pceou 400F 
les 3 ( 1 pon) Laurent DAVID, LI 8111 dea Angea. bit. : 
L11 B1m1du, entrh B, 13600 La Cloht. 
T61. : 42.08.03.36 

Vds PC 386 ox 33 SVGA. 4 Rem, OO 105. Sound a Pro. 20 IX 
(Su11u!-C W"1Q C2 Prl'iager Syndicale Alone ) Chrlatophe 
CIAVALDINI, 5, rue du Berry, 94550 Chevlly·Lll'lltl. 
îfl.: (18-1) 45.12.92.16 

Vds 286PS ~1, OO 40, Ram. 2mo • utils, IX t MS Dos SO 

~mt L:~ t_~;:,::~:~. ~~1.1~~·1!:1·.:~~11" ... 
Vds PC 386-SX 25. 2 mo Ram, OO 40 mo, CD rie SB, '1fS Dos 6 
êcrill VGA, mis SOO:>F Thierry PAILLARD, 2, lmpaue 
Robuplurt, 33140 Vllleun1ve d'Ornon. 
UI. : 56.8 7 .62.27 

Vds IX PC 3.5 à bas px Christophe GUIDONE, 741 rue de 
la G1rdlette, 13013 M1rulll1. Tfl.: 91.63,48.64 

Vds JX PC à px sympa. llSle SUI demande Mire MOLITER· 
NO, 9, rue Thom11 Edison, 82000 Monllubln. 

Vds~DX33ASI' 5Bp,oo,0085mo+ Wri + IX(figp .) px 
12 000 F Vincent DUPUY, Lathonle, 87590 $t.Just.•I• 
Martel. T61. : 55.09.27.88 

Vds ~OX33 + 4 MRam + li:l210M+ 2 lecl + bo<l~6fOUIS 
• écran 17' + cane ace Wfldows + llT'j)d. lasec + programmes 
p~ 15000F HESLOT, P1rf1. TU: (18-1) 42.48.06.87 

Vds 1' PC 0!11). px 150 F Dooe 2, Fale of AllanliS, Kj!aridia 
Ulbma 7, S1ar Trex. + P Pe<sia 2 100 F C1rlo RICCI, 30, 
bld P1ul V1lll1nt Couturier, 94240 L'H•y•lea-ROSH. 
T•I.: (18-1) 48.63.63.85 

Vds supe< Cauidlon PC à 150 F + pon Philippe GOUTET, 
29, rue Junne d'Arc, 63200 Riom. T61. : 73.38.20.25 
(lp. 16 hl 

Vds PC~ DX 33. OO 100 mo, led 3,5 SVGA. Sound-8 + HP, 
dos-8, Stacl<e<, Wri 3 1, val 15 000 t px 10 000 F Giibert 
POITEVINEAU, 1, 11161 Pierre Lucot, 92000 
N1nttrre. T61. : 111-1) 47.21.18.38 

Vds 386 OX 40 4 mo Ram. disque 85 mo Sound Blaster + 
Windows + 1' 1 JOYS px 10 000 F D1vld LEGROS, t33, 
•llH Jeen de 11 lruy• re, 77350 L• M•••u .. Seine. 
T61.: (18-1) 64.52.31.23 (1p. 16 hl 

VdsPC 386SX33 2 mo. OO 40 mo, VGA + 3 5 HD+ 525 HD+ 
sourit+ cane soo + disk (Fog x~,ng FtGP ) px 6 500 F 
Ale11nclre MONTEIRO, 73, rue de Cren1n1, 01140 SI· 
Dldler-chll1ronne. n1.: 74.69.74.61 

VdS 386 DX 40, 4 mo. DO 120 mo. SVGA 1 mo 2 lecl 5' 1 /4 + 
3'112 SOUllS 6500f S6b11tlen MOURUU, 16, bd 
Pereire, 76017 P1rl1. T". : (111-1) 42.27.24.44 

Vds ou éoh. 1• et UldS sur PC ach Sueamer' OO Sy BB 
t.leg ou~ lai è bas px Laurent IGUMEDD NE, 31 
rue Guynemer, 92700 Colombes. 

Vds PR PC Barrer.es Mem. Smn 256 i<o par 4 180 F le mo, pon 
compris Phlllppe VERIEKE, 16, rue Bir. H1kelm, 
59130 Lamberurt. T61.: 20.92.63. 77 

Vds ~ ~ Vf PC Laura eo..i 2 Indy 4 Dune 2 de 150 à 200 F 
1:~111 •• ~~l~~:~~r:s.~ bla, ru• M1rl9111n, 13007 

Vds PC 386, DX 33 Mhz, 64 Io. DO ao mo. cane VGA 1 mo. 4 
mo Ram. éclan VGA, celle sound Blasler, SOUtlS P• 4 700 F 
Glllu MDAL, 11 , rh. Pie ln Sud, 94320 Thlala. 
T61. 1 (18-1) 48.64.76.50 

Vds cane mère 386 DX 40 + Copro 387 + 4 Méga Ram • cane 
vidéo T11denl SVGA 1 MéQa px 3 900 F Fr1ncl1 HAEGE· 
LEN, 14, rut M1delerne, 92160 Antony. T61.: (16· 
1, 48.66.47.28 

Vds 1/2 px ou édl IX PC 3'5 HO . Tm. SO 5, Ilot!, Indy 4, Prœe 
2 • Win pour Workgroups (500 F) Al1n BRIAND, 3, 
Codenet, 56460 11 Chlpell..Coro. T61.: 97.74.85.22 

Vds PC 386 SX 20, DO 40 mo, 4 Mo Ram. VGA coul lecl 3 t/2 + 
nb• logs px 4 500 F à déb Lionel ZLOTY, 13, 1v. 
F1ldherbe, 9331 O L• Pr6-St·Gerv1ls. T61. : 116· 
1) 48.87.69.92 

Vds IX Ofog SUI AM F1ashbeck et S'indtCal• px t 50 F pce ach 
Monkey Il VF ou éch conlre F S Denis EYRAUD, Le 
l uthlu, 38730 Dol11ln. T61.: 74.92.35.50 

Vds PC 3'5 de 100 à 200 F Xwing, Prfl'Blee<, NHL Hockey 
R'9l1 ROGINSKY, 9, rue de a ...... nt, 93130 Nolay·I•· 
Sec. T61. : 118-1) 48.40.15.32 

Vds pour PC Sound Biaster p<o 2 awc Kil Midi 1 100 Fou san. 
P• IKX>F Nlcol11 BON, 11, rue dea Templiers, 22300 
Llnnlon. TU : 96.48.00.69 

Vds cens sen PC Thundet Board, compat ble Adl1b, SB px 650 
F Thom11 VAN STREEN, 47, rue de Noytnl, 28210 
Neron. T61.: 37.82.74.26 

Vos PC 164Dlecl 3·112 et 5'1/4 écrallcoul EGA SOUllS + i• px 
2 900 F J6r6me DIETLIN, 30, rue Deuil, 75015 P1rla. 
T61.: (18-1) 45.77.01.64 

Vds O!f!l PC X·W.ng + l~raJ OST 200 F les 2 • Space Hui< 
150 F Emmenuel VERGE, 4, rue de l'Amlrel Courbet, 
75016 P1rl1. T61. 1(111-1 ) 47.04.40.33 

Vds IX oi•g PC Chess Marnac, Battle Chess, Car & Ouver, 
Space Hulk, SF2, P• 150 F pce lhe 7 lh GueS1 px 300 F 
Serel Voudh LOR, 130, rue de Chll1la, 94240 L'H1y· 
les-Roses. T61.: (16-1) 60.74.00.47 

Vds PC Tandy 2J!6 E. 2moRam' OOAOmo VGA. lecl 3'112 + 
9 a1g + Dos 5 + Oesmake P• 2 500 F Fr1nck FEU· 

G AS, fO, pl1c1 de 11 Cll6, 87000 Llmogu. 
T61.: 55.32.25.23 

Vds lecl CD Rom Maslsus/llta pour XT/AT/38fi/~ + llterface, 
Tmps aocés 390 Ms. px 1 000 F tbe Julien DIDIERJUN, 
31 1 rue du Cloa Ren1uU, 91540 Menntcr·Euonne. 
T61,: (16-1) 64.57.16.10 

Vds PC OflQ Dune 2. W111Qs 2, TF 1942, F\elds ol GIOly 150 F 
+ en'IOIS Woiks 2 pour Windo.>s px 400 F Michel IER· 
THON, 13, rue de Coul1n9es, 78990 Elincourt. 
T61. : (16-1, 30.50.08.06 

Vds cane SVGA Trrdenl 1 mo t DSK O!Ners 250 F modern 2400 
Maxan Externe a'ec c&bles px 800 F Dimitri VEZYRD· 
QLOU, 6, rue Debellermo, 75003 P1rl1. T61. : (16· 
1148.04.78.49 

Vds Sour\dblasler + pr {Smon, Alone, Fiasl'bacl<) px è déb vds 
écren SVGA 14' Ale11ndre REINER, 60, rue C1rnot, 
93230 Rom1lnvlll1. T61.: (18-1) 48.43.29.72 )1p. 18 h 
à 20 ouW.E) 

Vds PC 1512 coul ' OO 20 mo + mpn • JO'I$, SO\#IS • 200 
d1sks uhls (PC T6) JX • log znl PC + px 3 500 F à déb 
Gr6gory ANDRES, 100, rue Bonneff, 95870 Bezons. 
Til.: (111-1) 34.10.94.44 

Vds SUI PC Ofog dAlone ri Ille daJ1< px 19DF Benoit FAU· 
VET, Cldex 234, ter Abrest, 03200 Vlchr. 
Til.: 70.97.78.96 

Vds 1• ong PC Oune 2 ISO f Svndcate 200 f Fields ol GIOly 
px 150F Grand Prix lSOF llertrond FIOCCA, 1, rut 
Robert Aylt, 92600 Aanl•rea. T61.: (111-1) 47.93.81.62 

Vds jx PC<! irès bas prl• Mlch•I CHEN, 121 pl1ce 
Dominos, 92400 Court>evole. T61.: (18-1) 47.76.14.31 

Vds 1• PC. 5 p Baule Isle. S1men1. Voyageur du Temps, 
PoptAous 2, px 225 F. Simeanh. Monl<ey 2 275 F. S.mMe px 
300f Yvon HOCHART, 9 ter, rue G1mbett1, 50130 
Octevlllt. Til.: 33.93.53.34 

Vds IX Ofig PC Epoe 100 F Brice LATIL, Qu1rtler lu 
81rnouln1, 13170 Lu P1nnu·Mlr1buu. 
Til. : 42.02.54.37 

Vds lx PC 0!'9 pas chers (Prrce 2. Ilot!. Flashback, Epc, l'IC 
2) éch IX PC 3'1/2 Slephln BONNETIER, 8, rue 
de Flour, 57740 Longevllle ·lu·St·Avold . 
T61.: 87.91.12.74 

Vds 20 )x PC 3 112 Of!Q 11.Bnds ol Lore, Syndcale) de 150 à 250 
F Rom1n LISSOWSKI, 29 bla, rue dt 11 VIIIe 1ux 
Ro1t1, 44000 Nantes. T 61. : 40.59.68.66 

Vds PC 187-12 ICoprocesseur Ma111) 2 mo Ram 0065 mo lecl 
3'1/2 t.44 mo VGA 14' + 4 IX· Antoine HNET·RIVET, 93, 
rue Leplc, 75018 P1rl1. T61. 111•1) 42.55.77.13 

Vds PC 1512, 640 Io Ram, lect. S't/4 +OO + sou11s bon élat 
P• 990 F Laurent DUVUU, 8, n. du Pl1t1nu, 
31700 Bl1gn1c. T61.: 61.7U7.55 

Vos IX PC à P• S)111pe lisle sur demande Mire MOLITERND, 
9, rue Thom11 Edison, 82000 lllonteuban. 

Vds 386 SX 25. 1 mo. OO 40 mo. VGA. lecl Otsq 3' t/2 + Sound 
lliaster t nbx J1C e1 ut~s (Dos 5, Siège ) Fr1nçol1 BRUNTZ, 
04, rue L1tir1I, 94000 Cr6tell . r.1. : (16· 
1 J 48.98.30.47 

VCIS cane S Blasier SG 500 F O!llJ PC Dol + manager • moncr 
poty , Legacy Manse 2 WC + c1v1l1Za1oon • Daogh1e1 & ST 
Stephan BURNER, Ch1no, 2, 01900 Rlgnl1u1·le· 
Fronc. Til. : 74.61 .34.35 

Vds IBM PS 2 Mode! 30, lect 3"5 DO :!O Mot moni P• 1 700 F 
à déb St6ph1ne CHUAN, 7, rue du Aclirlu, r6a. 
P1rc d'Atya, 1pp1rt. 128, bit. : D, 33600 Pe111c. 
ni.: 56.36.22.07 

AMIGA 
Vds Atroga llXX> + éeran lœ:l + Pl t SOUriS + dtsqueUes )x + 
i)(jl8S Pl 2 llD F à déb Mire AOOTTON, 14, 1llff du 
Muguet, 95180 Menucourt. T61.: (18-1134.42.37.82 

Vds ach éch sur A!/:IJ el 1200 Fr61Mrlc DEUFAYE, 37, 
rut Adonis Rouuuu, 91490 Mol9ny·1u,.Ecole. 
T61. 1 Cl•1l 64.98.40.98 

Vds jx sur Amlga à irès bss px l1s1e gra1une sur demande 
Fr111<;ol1 BONAL, 13, rue Btrlloi, 12300 C1u111de. 

Vds éch. ix. rus démos bas px vds KiCllS!arl 1 3, 2.04 P• : llD F 
vds 1 méga (Exl) potX A!/:IJ px 200 F Pierre FERREIRA, 2, 
clt6 P11t1ur, bit.: A, 91220 Brellgny·1u,.Or91, 
T61. : 118-1) 69.88.04.74 

Vds A200l B t 2 lecl ll'll (rot, t facl\JleSs) px 2 000 F à déb 
S6bl1tlen PEREIRA, 34, rue S.lnt·lllaur, 75011 Parla. 
T61. 1118-1) 43.55.72.03 

Vds ri1erlace vtdr Amlga coul log + càble lbe px 1 500 F 
Jun·Luc IOUCLY, 2, ruo dt 11 lergule, 95650 
Gerocourt. T61. 1(18-1)34,42.16.57 

Vds A!/:IJ 1 mo t moro. cou!. + leCL el<t + nbx I• et ulJls px 
2 700 F Jun·Chrlatophe FONTAINE, 12, rue Henri 
Lablaque, 77400 Lagny. T•1. : 111-1160.07.11.88 

Vds A!/:IJ + 100 IX t joy + mprl Canon • ble rang + sooos + 
U1 ~ t livre + Tractbial, px '3 500 F Fr6tMrlc BDnlER, 42, 
rue Menlmontenl, 75020 Puis. T61. : (16· 
1148.38.50.50 l•P· 20 hl 

Vds A!/:IJ + ext. 512 kD +mon. coul 1084 + 100 d!Sl<s +PC 
~mer t 30 cens k4 + ~ Ofig px 4 000 F è déb. Denla 
FERRET, 1911v. EdOU1nl Branly, 92370 Chlvllle. T61. 
: (18-1) 47.50.31.78 

Vds A5DD 1 mo + 30 I• px 1 800 F rég Paris Michel. 
T61.: 116-1) 48.57.93.43 

Vds AfJ1J 1 mo + 'P'f + sour$ • rbx JX et Ulils + Ofl111)1iaUon P• 
1 500 F vds J1C 520 STE à bas px. Dl Mer ELDAK, 11, che­
m ln du Chubonnlen, 71860 Ablla. T61. : (16· 
1) 30.59.19.et 

VdsA!/:IJ+el<I 1mo+souns+200dlsl<s+lecLel<I •1•• 
belles + càble pérllel px 2 000 F J6r6m1 Nlco 11 
JAMAULT, 24, lllH de 11 M1ln F1rm1, 93320 LH 
P1villona-aoua-lol1. T61.: (18-1) 48.47.46.80 

Vds A!/:IJ {I mo) + lecl ext MK3 Xpower, IMes el legs P• 
3 000 F Thierry MACAIGNE, 3, 111 .. Jules Vedrinea, 
93390 Cllchy·toua-loia. T61.: (11-1143.30.6U3 

Vds A500 + ex1 512 + nxJlîl 108!i S + sou111+2 IO'll + ulils + 
nbx JX lbe px 3 500 F. Eric ANDREDNI, 19121, chemin de 
l'Arlel, 76430 Louveclennea. T61.: (18-1) 39.69.55.23 

Vds IX Atn1ga el PC à Uès bas px Flllrice I AJOLAIS, 25, 
1v. du Chnreleulllu, 93220 Gigny. T61.: (16· 
1143.88.09.01 

Vds A200 1 moni. lœJ S • 4-Xl dlSl<s 1 ~" + 2 drwes 111. • 
nbx IX et utils O!llJ px 3 500 F Christian CLAIN, 16, rue 
dH Chi nes, 91330 y,,,.., T61.: (18-1) 69.48.98.18 

Vds Atnrga llXX> B + OO 20 mo + CSfle XT g• 2 900 F avec 
monl 1084 px 3900F Dominique GUILL T, 161, rue du 
4 Aollt, 69100 v111 ... r111-. T61.: 78.85.38.47 

Vds J• PC el Amlga Fr6d6rlc PIRON, 189, bd Petite 
VllHH, 72200 LI Flkhe. T61.: 43.94.26.85 • 

Vds jJc ut•~ éô.JCS & OP Amiga tl P'" hypel COOi Emmenutl 
PREIN, 4, rue de Verdun, 77500 ChellH. T61.: (18-
1 J 60.20.95.69 

Vds K'51XJ (2 lecl.) + M 1084 Slé<. coul + OO 62 mot 9 mo 
Ram + lmp<1 + gén. vidéo + nbx 1x lbs px 9 000 f à déb 
P1trlck TAllALET, 17, rue Victor Blch, 91200 Alhla­
Mona. T61.: (11-1141.75.75.71 

Vds eX1 mém. Baseboard 4 méga potX A!/:IJ 1 000 F • docs 
Maurice FAIVRE, &, rue de Llmlrtlne, 40220 T1moa. 
T61. : 59.64. 11.76 

Vds A!/:IJ + eXL 512 i<o + PfS + nbxjx +souris+ IOQ11ech px 
1500 F Y1nn PAUTRE, 132, rue de J1vel, 75015 
Perla. T61.: (18-1) 45.54.43.75 

Vds A!/:IJ + 1 mo + 2 joys + SO<Jfis + lecl ext + très nb• pi 
(Soccer Kid Geresia) etc. px . 2 IXXl F Noe IARELLI, 2, pla­
ce dH Tllleula, 38000 Grenoble. T61.: 78.44.42.47 

Vds Of1!J peu seM, pour A!/:IJ el 600 P• 100 F Sy1Y1ln 
GE OT, 383, rue J1nvlu P11ero • A • , 06210 
Mandelieu. T61. : 92.91.63.17 

Vds A500 15 mo + souzis + joys + mags + uès nbx jx 
Syndrca1e. Kyrandra Flashbsck e1e. P• 2 500 F Erwin 
JEZEQUEL, 12, rut h rtht Morlaot, 78440 
G1reenvllle. T61.: (1•1130.93.71.28 

Vds A!/:IJ HX1 +mol\! coul + joys t souris+ !OO JI + bolles + 
INres p<og tbe P• 2 000 F Vincent SAIARD, 2, 1l"H 
Vollllre, 51000 Cllalona-sur-lllame. Hl.: 28.21.65.31 

Vds A600 + OO 20 mo + mon 1083 S + lecl eX1 • joys + -~ 
2 750 F + lx vds GB + 15 jx P• 1 000 F lillxlme PUECH, 
222, rue de Crequl, 69003 Lyon. T61.: 78.60.75.05 

Vds A!/:IJ Plus. souris + monl ' joys + meuble • nbl jx px 
3 000 F Al1ln GRANGR, 65, rue Edglr Quinet, 93350 
L• Boureet. T61.: (16-1) 48.35.18.49 

VdS A!/:IJ plus, 1 mo; souris+ WB 2 + maooels \Us t Wls 84 à 
118, 110 dtsks + écran 1064 peu servl px, 3 000 F Louis 
BUSO, 46 bla, rut Pierre Semard, 93150 ll1nc. 
Meanll. rn. ' (18-1) 48.67.54.12 l•P· 19 hou W.E.) 



V~ A!. • e• ,_., • ,,.~ 1tk P• 1 oXl f fr1nçol1 
THEODORE, 30, rue dt 11 M11t, 75020 P11ls. 
1'1. : (1 .. 114UU3.37 

Vda &ch 1• sur A 1200/A500 pelil P• h 11 sur demande 
Nlcol1s. D6pt 60 Oise. T61. : 44.69.01.48 

Vd A!IJ • t•1 ~ SI'• ACloo R.o f MK I"' co.. 
'f""°' • i: • " + i..: + 1'J • ~ 3 60 F 
Emmanuel GONZALEZ, 7, nie™- 38800 Pont..i. 
Claix. T61. : 76.98.52.$8 

" ' weo P 1 e1 
Adv 1 f p. a~. Ill .1/IS 11 f 11> St6ph1n1 
BOUSSIER, 23, ruo dt M1Jun91, 33000 lordt1u1. 
T61. : 51.91.30.44 

Vd> OO 50 mo e•Mne lXlJ' A500l2IXXl px 1 500 F Ad'll"'!d 14 
MHZpr 400FAclJOnReplay3p1 400F 06r11d BOULAY, 
Lt1 Or1nds Otntll, 45200 P1ucourt. 
T61.: 3&.U .17.51 

\ A IX 10- l.&11 ~ ot , J. llOO 
, l'J.I pi 4 "X>f a Sélll1tltt1 JOUA)!. 

NE. 17, 1v. de la Con..mlon, 71500 $11bouvtllt. T61. 
: (1 .. 11 39.13.69.37 

V At "p • l"O ca.o • HP l"f' • OO 1>. • ~' 
P• 1 mr fr1nck RICCI, 18, IUI sur l'Elu, 55100 
Verdun. T61.: 29.84.37.37 (1p. 19 h t 22 hl 

Vd. 15002 '110 •OO 20 mo • !IOJlll 1 )' orog p1 4000F 
R6mJ LEGENDRE, 4, rut dt1 Coudrlt11, 951 OO 
Argeft1tull. 1'1.: (1 .. 1l 3U8.07.58 (1p. 20 hl 

V 1 e.'Ro•I"' • Pl+ d ll'Pl 
r OwtnHllt NICOLO, 1, chtmln dt 11 

Oodlllt, 69120 VIUl1-VtU11. T61. : 7U0.07.29 

v l'DI• o o •!Of.•" J'OOF""'Cl'C 
61, • " '\' P• t SOOF Otis MAACIN, 1, 11l6t dts 
Courlis, 15800 Ctr9J•Sl·Chrlslopht. T61. : (16· 
1130.3&.45. t 3 

Vd& i• uo pou. ~oga bas P• Ollvltr DEJAEQERE, 24, 
rut Htnrl Qh11qultr11, 59155 Ftcht1• Thumunll. 
T61.: 20.52.91.91 (ap. 18 h t 20 h 301 

Vci ' t r ' Afj p Eric HITTRA, 47, nie du 
ft1t Nallollal, 67000 Sblsl>ourJ. T61. : 11.32.99.14 

V • 1 , te" • ''..O ~x 1 St6pNl111 
PILOT, 74, rut d'Angoul mt, 91100 Corbeil· 
EHOflntl. T61.: (1 .. 1) 84.91.44.11 

Vd• out ~ sur Al200 a Iré> ba1 P''' J' 1 ,, OP dêmo. 
modulo• mu c erc Fabrice DUPENLOUP, 47, rut du 
Ma,.s, 47300 VllltneuvHur0 Lot. 

~a l\00 • I""' to.14 S • e~ lll'tT 'l'i 1 s-u 111lqu 
L<p P'' p• 2500F DJ•mel CHITIOUNE, 13, 
a llh DuguaJ Trouln, 13600 Aulflly·sous-lols . 
T61.: (1 .. 1) 48.68.87.91 

VO. ~ <il 1 .1t pi ' ra: F Patrick DUMONT, 35, 
rut du NaJrlld, 19110 Slt•FOJ•lt1•LJOn. 
T61.: 71.59.24.03 

Vos Arr.ga ,09 QHlcn )l( UI ~ e'C dlf< '111CI ""' 9:11.M vdS 
1200 1 OOl F Jean PHILIPPE, 4, rut d• Fleurs, 84550 
ChtvlllJ•latut. T61. : (16-1145.60.40.19 

Vo ~· ~ Ir&\ S • e'1 51 ko " t • "" • 2 
p1 r ll•P• 4(0)f Damien PICAVET, 26 

s, rut do lot11vt1, 59700 lh1cq0 on·larmul. 
T61.: 20.72.28.IO 

"'' >. • t\1 1,,.., ... nr • r1 • ri 1 !lb Eric 
LAPOUYADE, 24, rue du Coltnlln, 75015 Paris . 
T61. : (1 .. 1143.21.54.40 

Vd; Amiga·COlV + 'ec e~ J 5 t Trac;kb.1~ • 1 ' ximnande + 
oVS 1 9 CD 1 150 07 P• 3 000 F Christophe MARAN· 
QON, 3, rut de la Source, 78950 Voi sins-le · 
BrtlOl\lllut. T61.: (16-1130.43.23.19 

vo •A!.>llJ • ........, JollnPYTKl::~staUon 
Total, nie Jt111 lwtt<, 57070 St.Jullt IL 

\ 'At t. 'o.. -.O... AnlhoflJ NATUZZJ, 
131, av. do 11 Motte Strvolu, 73000 Chamb6ry. 
T61.: 79.62.22.51 

Vd Al2CO ~ Q/11 2000F tœ!J S 1 OOOF nb• • Thierry 
RICHARD, 25, rue Ernut Renan , 54320 Loou. 
T61. : 83.27.tt .27 

Vdlp1ASOOl50dil<s(pcléfr0utl•<> 1 ·~ 
C>- k 'fi P• 400 F • 800 f Aflthofly LANDREAU, 46, 
rut du Pr6 Maingot, 79200 Parthen•J· 
T61. 1 49.14.48.92 

\•IO• • • ble'""I• JXN~U. Fo-1. 
A 0 Eat p1 ? llOr F Jt1t1•Luc BOURDEAU, li 
ludt1lt, 11430 Chlrmp11lffs. T61.: 45.68.40.08 

Vd ,, A600 deserl str,'8, Short 8• t ol lh Beal. Zoo!, 
Tran an.:a Cun hop 2000 9, lard amértCllfl Alt1and1t 
VALETTE, 27, rue Jules Renard, 71100 ChUon·Sur· 
S..6111. 

Vci .loOOI l'IO)•l"rtr cw tOllJS• 1 • 'i ' " + 
d ( , o.""n' OP4 r• n r Christol>M 

AllTUPHEL, Qual'lltr Dtvanl-Vltle, 13390 Aurlol. 
T61.: 42.04.40.12 

"' >- 11 P' ,.. • lx_• ry 1 -n F At 1 • ~ + ?J 
U'(rn,.,.,. IŒIJ!Xllf C.l< iX P• ltmf 

Albtl'll LY, 19, IUt du 14 Julllol, Ch. 219, 69100 
VlllturbanM. T61. : 78.0U4.10 

VosASOO 1 &•1 •toi' 1bteranq:,)'(1 ut sp• 1500Fouècll 
eue mator PC Laurent LANUSSE, 30, lu Hauts dt 
Trents, 33370 Tresses. T61. : 57.34.12.11 

v ... k Mlilu:. • z 10321>' ..., 16b' • l "'O 
Oi9 • J • 13 1 20 P• 5000F à deb MlchHI NANDZIK, 
203, ov. 25' Rts, 89009 LJOfl. T61.: 78.47.17.68 

Vds A500 • exr AS01 • d '1<s • IOU" • !Mt P• 2 aX> F 
UoMI BLANC, S, rut dt Qazols, 82580 Ntuvlll•St· 
Vaast T61.: 21.48.70.24 (111. 19 hl 

VoA!. ~ ICllrRôl"V 1 
1)' f•I f' • 5' " • g 10. P• 4 f F1. d6rlc 
LHOMME, 1, 1Ut du ConvenllonMI Chiappe, 75013 
Pans. T61.: (1 .. 1) 44.24.50.97 

Va. .i • '"'!Ja 600 px,....., ,j)j VlclOI DA SIL· 
VA, 80, rut Juin Mtllne, 60200 Compltgne. 
T61.: 44.23.13.31 

Vd• 40 '( AfjOO 350 f "lr'j • llO'I compt Thierry LAPOUL· 
LE, 30, Il• 4M Chlt11u111ut, lt Vtrcor., n t , 28200 
MOfll611mer. T•t.: 75.01.91.• 

~°'~'°''(]'"" S• pqlYJ!lX>r 
Marc.Eric: PAQUETTE, 28, nie de PlalllllCt, 

75014 Pttls. T61.: (1 .. 1) u.39.12.71 

Vd IQ t 1, - Arnaud LEROY, 2, nie 
del Malhtllna, 62840 fleul'llal1. T6l. 121.27.82.14 

Vdsorog iUlA500 0o.fl8120F, MMJ220f Coidena>elOOF 
Comp~ NAJ t20 r C(llJlp l !0$ As 70 F le tout 530 F SJl•I• 
LAFORET, 21 , av. dt la Pal1, 72230 Arnage. 
Til. ' 43.21.12.4 7 

V~ Al . g. 11>. 'Io•• lillJ S • "' 
, 1 • F" BP• 35Cllf J6r&M QIANI, 39, nie 

de KtrJulln, 29000 Qulmiler. T61. : 91.Sl.79.3& 

~' 1 Ab J D• r J'".b + Ki 1 3 
Victor DA SILVA, 80, rue Juin Mellnt, 60200 
C-"9M· T61.: 44.23.13.31 

V<Js A!J1J 1 mo • Or e.i • 2 JOl'S • aca. (Sw>Cll. O. 'ldrLO 
Tapis ) 1 :!OO d' .u (1•. utils, dèmo1) • 3 btes ranqt p• 
2 000 f 011111 BUI, 19, rue Salnt·hup•ry, 93380 
HtulllJ·Plalsanc•. Ttl.: (16-1143.09.82.91 

\od! ~'• t OOl"rw ·~ 1.,- 1 px 
l Ollvlor, t4370 SuCJ·en· lrl•. T'1.: (16· 
1 l 49.92..49.52 

Vdl•~ ec.,11;.R-~ "' 
1 < d " • 1 et 2 P• r r M11thltu 
FEREOLE, 195, rnonl6t Gauthier Vlllanl, 39000 LOfls­
l•Saunltr. T61. : 84.24.39.36 

Vd• At200 gai 1OO85mo 1 eat Bliaatd • rm • ~ • e11 
• n'oni 1084 • ""P" cout + 400 d11• P• b 000 f 
Christophe DUFOUR, 52, bd dt Scorpont1 54000 
N1ncr. T61. : ll.91.•.te 

\ 'Il ,, qa nira Franck HODAN, 9, .... de 
Montrttoul, 11210 St.aoud. T61.: 11 .. 1) 48.02.22.90 

Vu At: t:• 1 • t :if\ OJ • • Df1 • LX .o L ' 
1 t px ? OI r Ludovic llANCHON, 3, IUt du Puits 
Ml· lllt, 95110 Sat1nol1. T61. : (16-1139.12.75.80 

Vd• 1• A500 i ba• P• Cl> r lect e.i :m F rra• et ld,1eur 
Slfteur FrM 11 ~ •ble Patrick HEATLINQ, 8, ruo 
Yourl Q1g11ln1, 78280 GuJancourl. T61.: (11· 
1130.43.11.37 

v A:. o: e • ' !' • , • , "' oo r • Gv• r• 
1 C' Pl>Al4-SNES do~ • t.. " "' 

" Florent LEFORT, 1, "'""'' ltllannlcus, 
771H Nolalel T61.: (1 .. 1114.90.41.71 

Va.A· ,,il!Ol 1' dr••!HIQ. '7071•11"""' f • 
elt p• 3 200 f R•glne DEMANOEOT, 4, rut du 
M11naud11, 93250 VIiiemombie . 161. 1 (16· 
1149.35.07.24 

Vd AdlOO or 1 al • OO 40 mo • t IOJO MHZ • 
Cop 1 ~ L~>il • 8moœ R-11 • c n •62 • AOf"l 
P• 12 OO f ThltrrJ IOUAGUIONON, 2, p1111gt 
Ponsard, A260 ltl Liias. T61.: (1 .. t) 43.70.90.341 

.. Jll ·~ ..... ' ~ .., 5. • 
1111 • • ' tJlo px J u Rapha61 MARO. 
NU, 9, VIIIe Du i t, 75013 P11ls . T61.: (11· 
1145.82.M.75 

vos A500 , e•t 5\lK 11ec1 exi 3'111! • moo cool sréfeo 1 
~ • OUI • 160 a ·'S IU1 + J•l lbe px 2 000 f Laurent 
BONATTl, 11, ,..rc du Cl\Jleau, 71430 LouvtcltnMs. 
Ttl.: (1 .. 1139.IU&.11 

Va. !œr 'Jll' tlll. pr 500f wo ~ P'l!I< 
(0. Christophe CHENE, 27, chtmfn 
Quin.m.ln, 19500 Iron. T 61. : 71.28.A.28 

\r" Dun t. P• t60f l'tllllppo FOSSORIER, 
U.udy, 74540 HtfY•Allly. T61. : 50.68.25.3& (ep. 11 hl 

Vd& Am 600 ~ttbUS gas 1 2 r< Ot>Q p1 1 100 F 
Louren DE SMET, 201 rue Ellonnt Morctl, 93500 
P1nlln. T•I.: (1 .. 1148.40.25.72 

V~ASOO• ,r~tmctllœ.. +21'>( •LO • • • • 
• br 1 QI P• 500 F Fr•d•nc CASTALIAN, 77, 
11161 dtl Cltmatltu, 94510 La Quout·•n-l1it. 
T6L: (1 .. 1145.M.52.59 

\a rrl'I a 9 r""" 11 r J . rp. • 
U • 7 ~IC> 1"1' r 117 'f" Ollvlt< SAIA· 

TIEA, 25, rut Elvlrt, 31400 Toulouu. 
T6L: 11.74.34.ts 

Vds A!J1J plU> ' K~kS!drl 2 0 t Rom 1 J ' C"1 l mo ' nbx JX el 
ut" P• 2 800 r Polrlck GRISON, 41, IUI dtl Sotllltrl, 
91460 Marcou11ls. T'1. : (16-1114.49.04.24 

~\\\t\1'\ TIPS 
APPELLE LE 

36 70 04 86 
ET ... 

Découvre tous les tips 
pour vaincre 
tes plus terribles ennemis 

Pose tes questions 
pour avoir les tuyaux 
d'un journaliste 

Enfin si tu as des tips 
inédits, enregistre-les 
sur le service 
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Vds A500 1 roo + monl OOUl • mprl PanaSQnlC + 80 diSks + 
GP Mieroprose • Ra1Jroad Tycoon 1 2 joys px 3 500 F 
Fiidêric llONOT, 3, cMlnln dei Bnllls, 77515 Saint· 
A119u11ln. T61. : (16-1164.03.40.99 

Vds A500 1 roo 1 l!cran COU! 184 sté<t!O + nb• d$1$ + 2 ~ • 
souris !be px 3 500 F Alexandre SCHULL, 19, 111t S.lnt 
Juil, 94800 VilleJuH. Tél.: (111-1) 47.28.03.18 

Vds A 1200 SS gar t HO 80 roo t nbx iX ong t doC lbe px 
4 OO> F mon1 px 1 200 F Yun PANSIEA, CAmp de I• 
L .. d• Dode, 35140 Salnt-Aubln·dU·Cornler. 
Tél. : 99.39.21.83 

Vds A500 1 roo coul + drive e111. • mpr< + man • 1• 1 t50 
dosl<a + cadeau lbe P• 3 OOl F Fr'46ric LANCLlS, t I , 
,... Françol1 ll1nu rd, 92350 Ple11ls.Jlobln1on. Tél. : 
(16-1 ) 48.30.02.51 

Vds A500 1 mo + 500 07 + 2 lem + 5 l>los lbe px 2 000 F 
Fr .. ck ERDUS, H , rio de Coin, 92500 Ru•fl, 
T". t (16-1) 39.52.11.29 

VdsAaXXl t OO tOOM 1 SM de~+ 2 ~I 3,S+ 1084 S+ 
drgl! + •mp11. + 500 d1ska + docs • Dos 2.0 px 6 000 F 

~~:!;~.;~~~~. ~!:.:.~a~.g; Belloy, 80490 

Vds lx Amlga c11g 50 F Eric VERON, Chez llr NEYRET, 
2, lmpuu du Epln9uy, 74100 Vetraz·llonthoux. 
T61. ' 50.81.23.51 

Vds nbx lx cr1g SOf Aml~a 50 F pce 13 pour 500 F Ille hel 
~2.~E-hi.ia.;':i,9,:u C 1mp de Mirs, 42700 Vrmlny. 

Vos .AJnrga 600 + OO t e~ 1 méga t IX P• 2 500 F GullMln 
FERRIER, 2 bl1, 111t l.achev11dl ... , 94370 SUcy-en­
Brle. Til.: llS.tl 45.90.61.57 

Vds A500 + mon1 coul stéréo + sourrs + ioys + nbx i-' + 
manuels px 2 500 F lllchlil HEBERT, 40, 1llh 
Ch .. tecler, 59850 Vllle neuv•·d'A1cq, 
Tél. : 20.11.88.09 

Vds Amrga 600 1 cAbles + souris t dcçs + nbx logs px 
1 900 F Cllri1tophe GOARIU, 18, 111t de 11 Pffvote, 
59870 f>ennchlH. Tél.: 20.08.73.59 (llP· 18 h) 

Vds Amoga 50011200 1 d1sk + env tillbrêe pour ilsre Devld 
VIDAL, 404, chemin du Coteau del CUH, 12400 St· 
Affrique, 

Vds A50011 mêg 1 t 200 iX t WOSI Phase! + pédalret t man. px 
1 900 ~ Frid6rlc llOURUUX, 79, ru• d u 

~i::i"..trn~:-1 92150 surunu. m., (16· 

VdsASOO • 512ko Hncni ccxA. 1 nldisks(tx. u~ls ... ) 1 2 IO'fS 
1 mpn MT 81 px 600 F Flortnl OAlllRliLE 40, 111t 
du Pav6 de Grl9non, 94320 Thlal1. Til.: 111· 
t 148.90.57.59 

Vds A500 1 roo + men! cool 1 lx + T de T K•ndworks px 
2 200 F Mathieu PEROTIN, t 02, 111t de Cll9nancourt, 
75011 Pari1. T61.: (111-1141.08.90.50 

Vds A500 1 mo + mono coul + 3 J(1f$ + scuros • nbx 1x px 
21KX>F Amaud LARRE, 33160 St.llédard en J1llH. 
Tél.: 56.34.42.91 

Vds A500. lœ.4 S, 1 méoa. lect. ext. 3 iC'IS btos bureau ut1ls :m 
JX souris tbe px 4 OOl t Cyrille. Tél. : 35.89.13.92 

Vds A500 plus l! roo) + souris + cable pétdel + lx px 1 500 F 
Fr6d6rlc llOUTIN, 35, rue JulH Guude, 89310 
Plerre-lenHe. T61.: 71.50.33.22 

Vds A500 + 1 too 1 2 iC'15 t ll!Ne t 2 SOU!IS + tapis + pét~el t 
nbx )x • ble rang! px : 1 100 F Denis KAN, 20, rue St· 
llHlmln, 89003 Lyon. Til. : 72.36.89.09 

Vds ix A 1200 A500 Afl:IJ (Ovll! OR1ve. Svooocate, One Step 
Beyond. Scccer Kod. FlashbacJ( 1 fffl ~ Yann LEROUX, 
8, ,... Kermenou, 29600 Plourtn-leHto.tal1, 

Vds ix Arr.aa â bas px .OS ou écl1 JX Siw!, Snes, Sfc flsle w: 
demande 1'hletty GUIBERT, NI. Santlllane, litt.: t , 
appt. : 3, 33400 Talence. Til.: 56.04.41.08 

Vds Amlaa 2000 fml 1·312.0 + 1œ4 +OO 120 roo + ext mem 
4 mo + ~ ~l + Fœl Qipy 2 + pages Sert01 3 + Dcmpub + JX 
px 3990F Pa1e11I PROST, 13, 111t de la Sulu, 52000 
Chaumont. T61.: 25.03.40.05 

Vds AIT.iia 1200 SS gar HO 120. 2 méQa t 50 méoa de ptcgr 
+ 250 <frsks + lrvres px 4 990 F vds 500 px 1 000 F Fabien 
ZAllAN, rue Paul L1Utero, 15, 1050 BruullH. 
Tél. : 02.649.23.42 

vos A500 (VII 3) + ext 1 még • nbx jx + !OYS + Ullls + cêllle 
péri • souris px 2 100 F écl1 jx A500 PhlllP,. llONTAL Tl, 
I.e Secadou, rie de ll1r1ellle, 13800 La Clollt. 
T61.: 42.83.41.10 

Vds AmlQa 1 méga • <1>g1ta1 SCll1d Studo + amen 124 D px . 2 
000 F Cfu1tan MICKAUX-VIQNU , 7, rue lenJ•mln 
RlllP811, 92240 Malakoff. Tél.: 1111-t) 40.92.18.08 

Vds A500 plOs + change Klci<s1an + Olive Ext + pétitel • ICYS 
px 1 800 F All1t1lr RAE, 5, ••· du Bul11on, ~too 
Saint-Law. T6~: (111-t) 48.83.St ,41 

Vds nbx 1• peur AS00/600 prrx Increvable Christian 
DUFLOT', 25, rue dH Poulaln1, 12151 Burbure. 
T61.: 21.54.41.t8 

Vds A500 1 roo + rratl coù + lec! ex1 • l'J\'S + sourlS t nbx 
loQ t dccs px 3 400 F Christophe lll(LET, 4, 111t cle1 
Chaperottu, 90300 Lachap•ll•·•ur·Chaux. 
T61.: 84.29.22.79 

Vds A500 + men ccul + "'""s + nb• Jx px 2 500 F Je;a,.. 
Pierre TIIAN, T,. .. ,.. del Ecol11, 13640 La Roque 
d'Antheron. Tél. : 42.50.42.23 

Vds nbx jx et utrls SOf A500 Afl:IJ At200 é bas px. Philippe 
SCHVLLIGEN, 18, rue Pierre ll1rtel, 59100 Liiie. 
Til.: 20.92.70.45 

Vds .AJnlga 1 ext 512 K t nbx JX t T rackbaff + joy MO t Ames 
px 2 000 F Arn1Ud RODDIER , 10, 111'9 de 
Fontalnelll .. u, 75019 Plrl1. Tél. t (111-1) 42.40.11.53 

Vds 1' AmlQ8 px Wlt Jean Phlllppe CA TEL, se, rue de la 
llHterfe, Stt80 Lomme. Tél.: 20.22.11.93(•P·19hl 

Vds ach. éch jx sur Am1ga Nlcolu DUPONT, 64, rue 
Crillon, 89008 Lyon. T".: 78.93.18.lt 

Vds A500 + 1 mo + joys + nbx jx px 2 500 F Fr•d6ric 
DURAND,41 , all6e del Meunlen, 45570 Dapit.-n• 
lutty. Tél.: 31.35.01.78 

Vds A500 + ext 520 + pnse pé!cel 1 dlSks 1 jOyS 1 re'l\JeS + 
rratl couJ Pll~ps CM 8801 px 2 500 F Eric LEIEL, 3, ••· 
ll1Urlce Bertuu1, 71300 Poluy. T61.: (Il· 
1139.65.47 ... 

Vds d1g11allseur Amiga 12 t tOO F, SFC t SF2 + Mario 4 t 
Centra 3 + Z3 • Tunle 4 + Spider man Xmll!1 px 2 000 F 
R'9l1 WAJYLEC. T".: (111-1180.41.28.08 

Vds A500 1 too t écran + 2 iC'1S t jx px 2 500 F IMllY6 GU~ 
HOT, 33, rte du Ecolu, UtOO lllnl·Dli du 
Vo1ve1. T61. : 29.56.80.15 

VdsASOO t 3 + 1 too +PC& OO(Dnve Ext 1 souris• tef)IS +IX 
t 100 d1sks) lbe px 2 000 F Ub11llen llOUKEN, 
Guutler Petit Salnt-Jun, 13170 l rl9nolu. 
1'1. ! 94.59.00.91 

Vds A500 t moni OCUI ; jOyS + SOU'IS 1 nbX iX + 60 drSl<s + 
exl mémo 1 Gable pét1lel tbe px . 2 250 F Matthieu DES. 
BOIS, 14, bd du llldl, 92000 Nanterre. T61. : 111· 
1) 47.24.77.76 

Vds pou! A500 jx, Caeser 250 F 1 Cohcri 2 200 F ( t porl) 
...... KOHLER, 110, .... Pisteur, 33200 llonleallll. 

Vds A500 + ext t too + iX t ub~ t scuns + pys px 2 OOl F 
NlcolH DELELIS, 53, rue dH Plller1, 94210 LI 
Va...,_St·Hllalre. 1'1.: (111-1)48,85.14.76 

Vds A500 + ex1512 ke + moni HA+ iC'IS + nbx jx 1 doC .AJniga 
el bô1e px. 2 500 F FNdéric SAURIAT, Saint Nualre 
111r CIMl-te, 17780 Soublu. T61. : 41.84.84.89 

Vds AMIGA aoo Ille t iX px 1 OOl F Tchlet11 Plnt HONG, 
33, rue Jnn Mouli n, 19100 S•lnl·Prlut. 
T61. ' 78.20.64.24 

Vds A500 + ext 1 mo t rncni. + tuner TV + antenne + nbx dlsks 
t joys px 2 500 F GlllH BOUVIER, 5, pas .... Cllemln 
Vert, 75011 Plri1. Tél.: 1111-tl 48.07.22.50 

Vds A500 t ext 520 kO + MK3 + pét11el t StaME< 16 tons + JX t 
2' leci px 1 800 F Benoist PINCON, 20 bis, rue de 
Coubert, 77111 Sol1nollu·•n·Brle. U I. : (16· 
1) 64.08. 76.09 

Vds A 1200 + pys • swrs + nbX pys (°"'8 1. 2, Walkei etc ) + 
utols t ISj)JS t bcilOS px . 200>F. Wiiiiam GOSSENT, 49, 
rue Charlu Michel, 27340 Pont·d•·l'Arche. 
Tél. : 35.23.23.78 

VdsAt200 • 1œ4 S +drive ext 1 (nptr 1 iC'iS t mouse + :m 
dlSks + <!rvefS px . 3 500 F si.....- BENARD, • • 1,,.. •. 
Ml de• FIUVeHH, 91000 Alençon/ n1. : 33.26.03.32 

Vds Amrga 2000 + 3 méga px 1 600 F carte Fir:kei f~01 A2320 
Conmcdcre 1 aoo F Lyrui • uanelc px 600 F Claude DELU· 
CA, 4, vlll• de l'Ermlt19e, 75020 Parla. Tél. : 111· 
t ) 43.58.7UI 

Vds iX sur ""1.ga ê ttès bas pox. Michel CHEN, 12, place 
de Domlno1, 92400 Courbevoie . T61.: (tl·1) 
47.71.t4.31 

Vds lx sur .AJniga 500/1200 6 bas prrx, 11s1e gratuite Dawld 
ROSEU, 31, chemin Vieux, 82350 Albias. 

Vds A500 • 50 iX + 4 pys t sour~ Ille px 1 700 F F""'rlc 
FARGES, 58, rue de 11 Convention, 93230 
Romainville. T61.: 111-t) 48.44.7U8 

Vds jx S1Jr Amlga et PC-Rech lect ASOOext 5'1/4 J-N CAEY· 
MAN, 21 , ••. du Mont d'Elt, 93180 Nol•r·le-Grand. 
T61.: (IS.1143.03.74,t2 

Vds A500 • ext 5t2 K + lect ext • nbx ix + utos + JOYS + 
manuels t boit~ px 1 IKX> F CM1tophe DISCOURS, 9, 
111'9 Cl6ment Ader, 92290 Chatenar· llalabry. 
Tél.: (111-11 41.31.22.45 

Vds Amlga 2000 • monl coù OO 52 roo +carte PC AT+ mpii 
Mal Coul + scuris 1 joys 1 IMes px 7 500 F Christophe 
IONHOllllE, 37, la Cla lrl•re, 78830 Bullion. 
T".: (111-1130,41.341.81 

Vds Amiga COTV + leet 07 3·5 + 9 CO t 150 07' iC'IS t télé­
commande px 2 500 F Christophe llARAHGON, 3, rue 
de I• Source, 78980 Yol1l n1· l•·Bre tonneu1. 
Tél.: (16-1130.43.23.19 

Vds JX e1 ut1ls sur Amiga 500 ou 1200 1rap.de et pas ch01) 
Didier BONNET, 24, rue JHn Jaurà1, 78100 Saint· 
Gennal ...... Lar•· n1.: its.1134.51 .79.83 

Vds A500 t 1 roo t DO A590 20 roo t lecl A 1011 ext + Gable 
pérael ' iC'IS t souris jx px 3 200 F Plocal IANDNER, 12, 
rue JHn Nlcolu Collignon, 57070 lletz.Queuleu. 
1'1. : 87.83.09.94 

ST 
Vds 520 STE 1 mcnl coul + ioY t souns 1 2000 OK (BAT, 
AoolherWorld, EJvira J P• 21XXlt AleaandN RONDENAY, 
;~ .. ..:,~;,.15~:; rai luat, 44000 N1ntu. 

Vds 520 S1f (!be) + 2 Jovs + nbx iX ong 950 F pcr1 A domcie 
pcssrble Samuel 11·1NNECIER1 61, aw. St·hup•ry, 
94280 , ........ 1'1.: (tS.t) 41.80.13.19 

Vds 9 JX ptlUI 520 ST (Mr<Mllet 1 et 2, F29. Kock clf 2. Snnl 
Cal ) 80 F pca ou aoo F le 1Cut L4Hlovlc CHOPIN, 3t, 111t 
V•làre Derkenne, 59570 L1 Longuevllle. 
Tél.: 27.86.01.25 

Vds AT 520 STE (1 mo) 1~ 1 souris Hlllls. + jJ< 1 Ivre px 3 
800Fèdéb (Val 7500 avlefCUISSET1111, 111tde 
Reuilly, 75012 Paria. T 1.: (111-1) 40.01.08.35 

Vds Alan 1040 STF 1 merl coù + nbx + Dnve 5' + Swltch 1 
Ivres 1 nbx P'CQ Thletry DUMONT, 35 ••· de Lac..,..., 
1370011a1i.i-. T".: 42.11.19.13 /1111. 18 h) 

Vds ~ ST-STE S!reet Flohler 2 150 F, Rcbccop 3 
120 F. sr-Force px 100 F GFA Basic 3, SE px 400 F 
Philippe EVANT, 17, rue V.ull lorlk, 82840 
llonlltn'f.....Ooilelle, Tél. : 21.20.34.54 

Vds jx sur ST a ttès bas px F'IShal 2, Chacs angine, Vrccm nU· 
~ ) Fiidêric COOPllAN, 7, 111t dei IN....,.1, 59229 
nt......,._ 

Vds 1040 S1f t mori SC 1425 + joys t sooris 1 30 jx crigx (DM 
+ i'oplli • Falccn t Indy ) px . 4 500 F Laurence GILBERT, 
150u "'"'· n 1.: 1ts.o 45.77.53.80 

Vds 520 STF t moni cru 1 2 JOYS • livres nbx loQs • ccrdons • 
rallenge scurls px 2 500 F L1urent WlL TER, Lu 
Tonnelles, 38420 La Versoud. T•I.: 78.77.43.83 

Vds 520 STF t mcni SC 1A25 + pys t IOlllS t iX 1 500 F Vds 
Arriga t cAblcs t SCIMls t Il px 2 OOl F lllckail llAQNIER, 
4, rue de Bordnux, 91490 llol9ny·1ur-Ecole. 
Tél.: (111-1184.98.44.56 

Vds 520 STF + t mo t ll'OOI ccul t nbx IX t mpr1 Star LC tO 
coul px 3 700 F Yann PETON, 53, 111t de rAvre, 92210 
Saint-Cloud. Tél.: (111-1) 41.02.40.32 

Vds Alarl VCSmxl 1 1io'f+14 jx px 400F lbe éc11 ctreG8 
ou GG Herv6 FEHLMANN, 14 A, rue llnnl, 87800 
laldenhelm. Tél. : 81.15.35.97 

Vds peu1 ST/STE IX. démos el u1rls px très ralscnnables 
UINl1tlen DUCLEROIR, 411, rue dei EcolH, 78955 
Carrli<H-~11y. 

Vds 520 STF t mcni ccul + impro + joys + 3 bcltiers • 340 
drsks & cng !val 8500F) px 300lF 'Fabien àiliÏERT, 
11, rue Buurepalre, 49870 ValanJou. 
Tél.: 4t.45.41.7t (W.E.1 

Vds Ateri 1040 STE + mon coul Sléléc + 200 cloSk 1 3 joys + 2 
sourrs + ompn 1 20 mags px 3 500 F Vincent llONTE· 
GNIES, t.S,E.S. d'A9enh , 2, rue de Fay, 80800 
Clermont. T61.: 44.78.04.23 

Vds 1040STF + écranrronoSM t24 + lect ext + acoess + 150 
d1sks uuls jx px 2 000 F Bruno PETIT, 38, rue du 
llolerettu, 27950 La Chapalle RH nvllla. 
T61. : 32.52.85.91 

Vds 1040 STE 1 lect ext 3,5· + di])lalrsett BI.OO 1 utrls (DCK, 
Basic) t manuels + c.lbles • cad'eau J.' 2 300 F Thibaut 

~1~~:ln'.;:,.~;;~~ea.n"1m, mu 

VdsSlE l mo +mon COUI 1nbxjx+SOU11S+2joystbe px 
1500 F ...... LEIWTIIE, 18, chemin de la fontaine, 
77250 Veneu1·IH·Sablon1. T61.: 1111-t) 80.70.31.64 

Vds 520 STF t souris+ '1fS t 15 CflQX Px 1500 F Nicolas 
DELELIS, 53, rue del Plllen, 94210 La VaNM•ll· 
HllalN. Tél.: (111-1141,15.14.76 

Vds ex! 4 (OO PlllJ! 520 STF 1 Biltz Turbo pour lecL ext j&n\OIS 
seMS, px raisawlable Vincent lllEDINGER, n' 79, grand 
Rue Henridorff, 57120 Henrkforlf. T61. : 67 ,25.38,45 

Vds 40 crlQX su ST de 50 a 125 F tbe MO 1 Ale Pow Stock • 35 
Jx px é déb 4 Il GG :n:l F Michel DESCHAMPS, 39, 111t 
CourtMI, 24000 Plrftueu1, T".: 53.09.81 .St 

Vds 1040 STE + utJls • ivfos GFA·Atall·Assentllell t nbJt I" + 
SOUllS lbe 1200F à déb Lau-' lllARD, Cii. G010 2, 1v. 
lullr Prudhornm1, 92295 Chat1n11y-llal•bry è;d ... 
T".: (111-1141.83.89.72 

Vds 1040 STE t mon. ccxA + meible t nbx dlis t Jovs + SOl.clS t 
btes e1c 4 OOl Fa déb Nlcolu LIMOUSIN, Ut, rue 
Henri llarou1u, 62800 Llhln. T61. : 21.44.45.42 
lllP· llhl 

Vds STE 1 mo t monl coù + 2 jOyS 1 souris cptlque SS Qill 1 
140 lx (Vrccm, Anclherworld tbe px : 3 500 F) St•ph1ne 
IRIAT, 58, av. du Fr•re• Lumlàru , 89008 Lyon. 
T".: 71.00.41,20 

Vds 520 STE 1 mo 1 moni coul + souris C!)llQOO 1 15 origx 1 
rllx lx 1 Jov px 2 400 F Xavlef POLGUER, 10, bd Delaup, 
08400 c.iiinff. T".: 93.99.00.21 

Vds ptllf ST jx bas px Il.,.._ LIBERT, La O.re, 33990 
Naujac·lll ....... 

Vds Méga ST 1 t rncni. cool et rrono • 1ect ext 3 1/2 + collecl 
Atali Mag el ST Mag t nbx ptcg t IMos px 3 500 F Alain 
LOUNO, tb. du 4 Tours, E12, pl1ce du l erry, 
93t50 La llanc...._,,11. T". 1 (111-t) 48.88.20.lt 

Vds 520 STE t soons t )oys t 100 IX tbe px . 1400F è dêb 
R'9l1 IELLECWIDE1 21, av. Salvldor Al.....,., 93000 
Bobigny. T".: (111-1141.30.92.20 



Ydt 10«) SIE lbt 100 Jl + f1-8ool + l.ri cMJle • iO'/I + IMS 
• <bbiaJr + l!W>.iels 8- px 1 500 F • déb Giiet llOll­
NAL, 1, 1w. ll1nqul, 34IOO hdul•••· 
T ... : 17.95.04.20 

Vdl jx 111 ST + ETT 1 méga + Ide rMgt bas pi~ Teddr llOP­
POT. T ... : 12.33.22.17 

Vds520STE(1iro).menauSC1435 + -· • IOYS + rm 
1• • Ullll + ,,,, .. Px 2 700 F NlcolH IOUllY, L• 
lrHdnu, lour1·Ch1rente, 11200 Jun1c. 
T61. : 45.11.31.00 

Yds ~ - ~' SIM 804 lbe px 400lf • déb JleM. 
l'lerTe GUGLIOTTA, 7, rue Notre .,_,,,.de Lorette, 
75009 holt. T61. : (lf.1) 40.11.to.12 

Vdl 520 STE + mcn au • • llOUflS + Pf9 ' ni» JX et IMOS px 
2 500 F t trj)tl Peac:ock px &Xl F l'lule POllTllR, 21 , Ne 
dol Petit, 21240 FonllJM.Slmon. T61. t 37.IU7AI 

Vdt 10«> SIE + ~ au Jl 19 + 07 '* • Sla1't Pak + 
- ..... px 61XXlf NalMlle QM ANatE. 12, -
de Il llllrle, Yi.o Plys, t32IO T.......,_,,_, 
T61. : (If.!) 4t.U71.32 

Vds Mtga ST1 2 cm F OO :Il M 2 cm F. mono ooul px 
1 cmF mono 800F. Dnve exl 720K 500F le IOUI ~500F 
Pltlllppe. T ... : (lf.1) 47.90.15.11 

Vdl 520 STE t mcn COUI SC 1425 + nb1 il< (Anolhef Worlcl, 
Vroom. Senslble Socœr). + '11 + ms px 1 800 F Cllude 
LICOC0, 113130 Fu.._. T ... t 73.72.03.14 

Vds ST i.Mga 1 • ~ • 50 dii*I px 2 500 F "-DQ.A. 
IRIDIE, 11, """'Point lllllM, m21 CllM-r-· 
....... T61. : (lf.I) 14.31.31.52 

Vdl S20 SIE • 2 iro + 90ll1S t h!es + JX U1gs px 1 :m F 
Pltlll,,_ HUlllERT, IO, rue C1llelot1tue, '•rc Il· 
"-, llt. : l, 1300llllrMllle. T.i. : tt.n.I0.47 

Vdl 520 STF t seuls t )OyS t ~ au LC 10 + Mil$ • logs 
px 2 500 F px à d~b Didier UQllEYE, 2, rue ll1rc 
.......,, 92330 S.-L T.i. : (lf.I) 4UU7.75 (1p, 
tlhl 

Vdl 520 STF + 150 cilltu 1ect at + G8 + JX Of9I PC Aelm 
Io lori<. 51.œw ol fl8 Come! i.-.- TllUNDIDI, 35, 
Ne dote V-rés. anst.lo, U800 C:-. T61. 
1 73.14.23.31 

Vdl IO!ll OIÇX POii Falcoo O:ll (TrnatJCa etc ) ...,._ 
LlllOINE, 11, rie de c-Jllff, 78500 s.ttouwlllo. 

Vdl 520 STE • ix + bdte + soi.w• + l!lps • w11 • men au 
p1 2650 F C•drlc CHARPENTIER, t, rue Yolt1lro, 
78300 Poissy. T ... : (lf.1l 3t.7t.Ot.tt 

Vds 1040 SIE • 6cm au • 50 Jl • - + "*' 1bt px 
2500F Ollwlor CADART, 20, bld C1rpe1u•, stJOO 
YlloncloftMt. T ... : 27.33.41.21 

Vdl 520 ST FM 2 iect • mcn au + ISO Jll & piognmnes lbe 
px 2 IXXl F Christophe DUHAMEL, 71, lot Estudlllot, 
2, n . dol Iole, 95000 Colu· T ... : (If.!) 34.20.0l.71 

Vdl 1040 STE • mono oou1 t SOOfll • iOYS + ~' + u!Jts 
ll1thleu LEllARECHU., S, rue lt1nlsl1t l1nce, 
15400 Arnouwllle·lH·GonHH. T61.: (Il· 
1) ll.IS.72.52 

Vds pw 1~ SIE iX EG.c. u!Jts t bal px Liiie u -
de Pierre ICHNCIDER, 1, lmpauo Join LocOftlte, 
lpflL t n• t, IOOOO llMuwlis. 

Vdl Mega$IO 2 meg SM 124 pio 24111 Pao dessll I Slvtud t Jl 
+ joys nbx ulllt px 4(XX)F Plltcli VALIERT, U , 111'9 
dH LIHront, 71210 Ach•rH. T61.: (Il· 
1) ll.11.20.0l (1p. tl h) 

Vdl SIE fXI 2 iro + .,.,. t Jl (Ardw ~· ) 
• c.llJll px 1500F Ille lllchlil LOlllll, 10, ,.. llenonl 
Eu1t1cho, 13250 Vllle1110111blo. T61.: (Il· 
1) 41.55.02.23 

Vdl nbx Jl Alaro +log Wood t lyna t 2 jl. Eric QATEl, 13, 
rue JoHph Pont111lo, 35200 Ronn••· 
Til.: tt.S0.03.03 (1p. tt h) 

B<ilde STE 1 mo + :.> l8Cl 3.5 + 10 il< orig + '°"" • PIS lbe 
px 1 000 F Christophe POUTUU, 157, bd Jnn 
JIUrh, 12100 loulo1n•llll1ncourt. T'1. : (I l· 
1147.12.M.SI 

Vdl 520 SI + 100 Jl • Pf9 • acœs..es + ·-elC 1 cm F 
t Oéb Julien PHILIPPE, 11, ....... llolrllllt, 13008 
llllrsolh. T.i. : tt. 73.80.25 

Vds IOO>STE !be 1 '°"" 1 ~PC Ol1lo 2 + 401x 1 500 
F (TllWl$lllC11C8, Sensitlle, l11e. Weenl lloftMld ANCILAllET, 
Il, rue JHn do lun1rdr, 13001 ll1rHllle. 
T ... :tt.14.12.10 

Vdl520STE 1 iro + rCxJX t llis +PIS+ pro2• + Cll.t.tlT + 
SWflc NB.Cru px 200lf Eric IOUYEJI, t , n. AnatoM 
F,_,t2110Cllc:lly. T61. :(lf.ll42.70.IUS 

vos IX 011g poljf ST Utop<a (50 F). lemmings 21100 FJ. 
~ (50 F) SIOI Créalal de JX 200 F e1C ..... 
NllAllT, 2, Ne de FAntrio, t21to ............ Til.: (ll-
1) 41.21.92.07 

Vds 520 STF/Of t mor11 cool. + impil + IO'fl + nbx JX px 
2 500 F à déb 'lllllMl11 LlllOINE, 121, Ne de ....... 
75008 Pllrls. T ... : (lf.IJ 45.17.31.32 (lp. 19 hl 

Vdl Alat1 11 A1mQa .œ éducs el Ws el -.iur p1 bal 
_,,.. IEINGIEJI, Il Ille. rue du lllhlthioft, 5to00 
Liiio. T"- t 20.92.80..45 

Vds 100> SIF + IOU• t lecl 5' 1/4 1 Jll px 1 800 F lnpll"'11e 
DMP 2 000 500 F E111m1nuel OORIN, 12 l19nou•. 
T61. : ( l f. 1141.14.17 ,441 

Vds 520 SIE + "' l iro + rrcn au • 2 PIS t .,.,. • IWe dl 
~ t 100 JX llJf px 2SOOF vils lyna + 5 JX P• 1200F 
•Gl1nl LAURI, J.4, rue dH Huleu•, 93240 lt1lnt. 
T.i. : (lf.1141.21.55.17 

Vds 520 STE + éet1r1 ooul + 1 mo + acu• t pt + :Il IX (Hook 
Goldnxe 11111 px 2500F 5'Nstioft TllAOllE, 47, Ne 
de P1rls, UIOO Epln1r·sur·hlno. 1'1. : 111· 
1)42.35.IUI 
'IDdl 520 STE 1 mono COUI 1425 + souns t IO'fll t lmpil 
CllJlen 120 0 + nbx logl + lll\'Ue$ px 2 800 F Fr1nçols 
CAITElLAN1, 52, 1ttff H. lloflloi, 11310 t.ontpom. 
-.or,.. T ... : (If.li H.01.38.15 

Vdl 520 STE 1 iro de Ran Ille • Jll Of9I px 990 F l'alcli 
"ERET, Il, rue do 11 D1uphlne, t1100 Corbeil· 
~Til.: (1 .. 11 &4.tl.17.12 

\Ids 520 STF + souris 1 nb• 1• lbe px 1 200 F Josl1no 
DEL.ANGLE, 4, Ne de Il Joute 1111 Cotis, 71110 Lo 
...... y. T ... : (lf.1) 34.14.62.SI 

Vds 100> STF + ieC1 ex1 1 catie de œpre expeu. h!es el logl 
px 2 500 f Thierry llACAIGNE, 3 , 1llh JulH 
VodrlnH, 13310 Cllchy·IO•t·lolt. T61.: (11· 
t J 43.30.15.'3 

Vds JX + dOc peu 520 ST Ille:- LUOUCHEJI, 4, Ne 
Cornellle, 15110 llontmorencr. UI.: (Il· 
t)31.lt.75M 

Vdl 100> ST + mcn ooul Al.YI (spéaal) + 500 07 , ..... Glab. 
Mus. l'l + dOct 1 100 mag + ma1é11el px 5 500 F Tonr 
CHAllAVIGUO, N' 370, 1w. J.f' Coste, 13100 Aix...,. 
Provence. Til.: 42.21.57.53 

Vds 1040 STF + 200 ~ t 90ll1S + IO'll + Ide pi. 1 800 F 
Dawld IRY, CIMMln dol lo1 Air, 14520 .........,_.. 
y.,,... T61. : (If.!) 45.te.lt.78 

Vds Dàu.e Pll'll ST :m F 1°"91 + 6 07 Dom Plb 120 F + 
Vd SI 500 F + MallJ Scu>d I01'9 + dOc en Ft~l 200 F 
TOftY llATTOZZl, 2, rue llrlltou, 3441to F ...... s. 
T ... : 17.15.29.74 

Vds 32 origx tu1 SI de 50 li 100 F Mtdwlnlet 1 & 2. FI GP, 
CamelOI, Armour Geddon Antoine DUIOll, 3, rue 
...... t, 75(115 Plris. Ttl.:(lf.IJ45.32.31.tl 

36151111 

Vds520STF. eit 512K + 3rc •men oou1 Pl>'ipsCMllii21 + 
90ll1S + 'PIS + tnnJll • 1 Qlll1> Pl 2 IXXl F llicolaa llEA· 
URES, U , ••· Gul111u"'* Appolln1lre, 91250 Il· 
GotmlllHff.Corltell. T ... : (lf.11 I0.75..41.92 

Vds ST, 1 mode R.vn + 200 Jl (Robocop 3. Chaos~"' ) + 
tlellll SC 1425 px 3 600 F lbt loris MARINIER, 34, 1w. 
Antonin Glilllnl, 83500 ltsolre. T"-: 7ut.24.40 

Vds 1040 STF + mono au SC 1~ + -- + "" 1 nbl "' 
Ulols dosU v>ergn px 3 :llO F Dominique BOURDIN, 
nm 1-s, T.i.: 11J.tl 10.o5.04.a1 \ 

Vds Alar! 1040 STF. bon ec.i. f1eebocl. Pf. acu ecran au 
nbxJX. ldldocl px 2500Flablt <IOOF llltthleu YIAl, 
10, rue Henri Becque, 75013 P1rls. T'1.: (Il· 
1145.89.03.57 
VdS kil do 32 il< orlg peu ST 1 Treckbal px llOO F Philippe 
SIRVAUX, t , rue Victor Hugo, 95100 Ar9onteull. 
T ... : (16-1) 34.to.lt..47 

Vdl ou 6cl> 1• sur ST l- 10 k•. Barbat.in 2 WWF 
TennnilOI 2 8oèo "*' e1C 100 F pce Ptllllppo 
KEISER, 11.F. dol Z.I , 17330 Dos ........... sur-
Zln:MI. T61.: 18.70.00.12 

Vds 1040 STF 1 iro. lect ,.,.. • - + SI rc (Vroom lu'• ol 
T~ess. Bargen ~)px 2000 F Ollwlof CAS. 
TANS, 30, rue do 11 ll1lrle, 11700 C1p1ndu. 
761. : ... 7t.Ol.40 

CPC 

Vdt CFC 464 • 150" (07) + 100 Jl ecran + ICQUlf • 
14 cm FA dtl> Kl1ut WHUI, 1, rue P1ul Cl1udol, 
67200 Stra-,. T61. : lll.2t.IS.t4 

Cher CPC 6128 moni coul + impil Dt.li' 2160 + nbx 1' • 
marœl px 2 :m F ou lt!pl setJle px 1 cm F JHn•Plul 
THION, Lieu dit • Yld1lot • , 31370 P011ch1rr1.,.t. 
U 1.: 61.tt .07.03 

Clier Cl'C 6128au + I' + U.- + Pf9 t INres t ,_+OK 
""ges px 1500F (!bel• dtl> Mire SllOllUPINSKI, 5, 
rés. dol~ 15320 l.llnt~criL T61.: (If. 
11 39.95.ll.34 

Vdt clava CFC 6128 + nbx Jl + -..el+ pt px llOO F • dlb 
l'1las1lon HAlllN, 25, Ne dol kny, !14510 LI Quow. 
M-lrle. Til. : (If.!) 45.71.11.51 

Vdl CPC 6128 t mono ccul t 'pl' • 50 iX ooogx t nl>X Ulilt t 
revues, !be px 1600 f à ôèb U-1 GENDRE, 75, rue du 
.lnelot, 75013 Pllrls. 7'1.: llf.1145.82.17.31 

Vds CPC 4&1 + 1 'U + p~ + IOYS Ille px 1 rroF a deb 

Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro 
pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

7 57 54 Paris cedex 15 

0 disquette Transity au prix de 25 F 
NOM: Prénom 

0 disquette + câble au prix de l OO F 
Age: 

Adresse 
Code Postal 1 1 1 1 1 1 

MARQUE DE VOTRE MICRO 
FORMAT DISQUE: 0 3"1/2 

VILLE 

0 5"1/4 CABLE 0 089 0 DB 25 



PETITES ANNONCES 
Cédric HENRY, 4, Ne Sl·Antoine, 88160 le Thlllot, 
Tél.: 29.25.13.60 lap.19 h) 

Vds jx sur CPC 464 et CPC 6128. lisle sui demande. Didier 
ARBELET, 85, Ne de Bellevue, 92700 Colombes. Tél. 
: (16-1147.81.56.32 (ap.19 h) 

Vds CPC 464 + mooi. coul. + lecl. <isquenes + 150 jx + revues 
px: 1 000 F. Jêr6me FAITEAU, 69, Impasse Olympe de 
Gouges, 38920 Crolles. Tél.: 76.08.t1.69 

Vds CPC + NES+ cable + Tunner TV+ meubles+ m~i. cou! + 
1 joy + jx NES et Amstrad + manuel • revues px : 2 000 F 
Nicolas WALLE, 69, av. du Calvaire, 62155 
Merlimont-Plage. Tél. : 21.09.63.51 

Vds CPC 6128 + 20 <isquelles + joys px: f500 F. Stéphane 
TROUDE, 26, rue du 8 mai, 76770 Houppeville. 
Tél.: 35.59.71.82 

Vds OO disquettes vle1gos pour CPC + câb~ pour fDI à bas px, 
laire oll1e. Nicolas TESSEREAU, Messais, 86330 Saint· 
Jean·cle.S.uves. 

Vds CPC 6t28 plus moni. colt + 30 jx + 2 joys + krt télécharge­
ment + ulils + revues px : 1 500 F Christophe LEVALLOIS, 
83, bd de l'Atlantique, 50130 Octeville. 
Tél. : 33.93.58.51 

DIVERS 
Vds orig. Dune 2. Shortg1ey, Adam'Fam~ VF port rornptis px à 
déb. 50 à 100 F. Olivier BERTRAND, 491, Ne de Pont, 
88200 Dommartin-les-Remiremont. Tél. : 29.62.29.55 

Vds cartes S<lUld blaster neuves. Eric WEYLAND, le Chau, 
32600 Pujaudran. Tél. :62.07.41.31 

Vds X·Wing + lmpe1ial Pu1Suit px : 400 F neuls. Vincent 
GENEST. Tél. : 20.57.38.91 

Vds jx pr Casio FX-8800, 7800, 8500._: Telds, Course auto, 
demandez liste + 2 progs graluits. Thierry LEBRUN, 24, 
Ne Turenne, 38000 Grenoble. Tél.: 76.87.57.81 

Vds Simm 1 mo 70 maoo 3 chips px 200 F. Mourad BOU· 
RAIS, 11, rue Henr i Matisse, 21800 Quetlgny. 
Tél. : 80.71.96.61 

Vds C64 + monl. mono Philips + nbx jx px : 200 F à déb 
Laurent SEGUY, 29, bd de la Chapelle, 75010 Paris. 
Tél. : 116-1146.07.87.94 lap. 20 hl 

VrJs i"'1fi. Citizen 1Swill24) 24 arg. calJle el manuel lournis px : 
990 F. Edouard THARSIS, t3, Ne du Pays de Galles, 
44000 Nantes. Tél. : 51.82.31.08 

Vds nbx logs orlg. à kès bas px pour Thomson TD 2 mo, 

Michel ETIENNE, 252, rue de 11 Liberté, 59600 
Maubeuge. · 

Vds DO 120 MB 950 F Ide 240 MB 1 850 F vds Cartes pour 
Amiça rcch. clubs associatioo sur micro et coosoles. Victor 
FANUS, BP 55, 93390 Clichy0 sou,.Bois. Tél. : (16· 
1 l 43.32.36.36 

Vds impri. MT 81 650 F Lynx, 2 Balman + Gaunllel ll>e. Px : 
700 F. Franck VAN PAEMEL, 4, av. JH n Jaurès, 
77250 Moret-sur-Loing. Tél. : [16-1160.70.50.88 

Vds logs Amlga et PC è très bas prix. Fabrice BA.JOUIS, 
25, av. des Chevrefeullles, 93220 Gagny. Ttl. : [16-1 I 
43.88.09.01 

Vds moni coul. SC 1425 tbe px: 950 F vds î l.Obo GT + 7 jx tbe 
1 400 F Anthony ROZIER, 24, petit chemin des 
Planches, 01600 Trevoux. Tél.: 74.00.27.27 

Vds jx à bas prix. Cy.11 BENOIT, 95, rue Juiverie, 73000 
Chambert. Tél. : 79.69.51.57 

Vds jx <>'lg.: Lemmings 2, Prilœ 2 aloœ in the Dark. Flashback, 
Indy 4, Monkey 2 px : 200 F pce. Didier LA.VENANT, 63, 
square Général Paris de Bollardlère, 35700 Remes. 
Tél.: 99.36.60.13 

Vds jx orlg : Days Tentacle, l<lnd of Lare, Space Ouest 5, King 
Ouesl 6, Molllar, JF2, X·Wing ... Jean-Pierre MICHEL, 18, 
place Jean-Moulin, 38000 Grenoble. 
Tél. : 76.54.00.63 

Vds jx pour C64 ou éch. cire cartouche MSX ou autre. 
Christophe COUESNON, 17 ter, rue du Pont Colbart, 
bât. : C3, 78000 Vers1iUes. Tél. : [16-1139.53.82.65 

Vds a1cllimède 3000 Processe<.1 Risc disqoolle 3 1/2 1 mo Ram, 
1 mo Rom + solls + doc. developpeur tbe. Hervé 
CAILLOUX, Domaine de 11 Couronne, chemin de 
Prapas, 30131 Pujaut. T6L: 66.82.51.31 

Vds fl'(Jlll. 17" et 20' Trirôiroo neul, ss gar. px : 8075 el t5729 
H.T. Pierre CHAPUS, 51, Ne Boileau, 91560 CIOSne. 
Tél.: [16-1169.83.31.46 

Vds nbx ix 01ig. 3,5 (Bel/aval H.T. Krondol, Legact, Dai ol Tel., 
F15 3 etc.). 100 à 200 F, fisle sur demMde. Christoph• COR· 
NIL, • Les Bonnes •, 45210 Rozok· le·Vlel . 
Tél. : 38.90.92.16 

Vds Commldore 1280 too px: 1 <XXl F, vds jx C!rnmodole 50 F 
+ port compris. Freddy BRIFFAUT, 361 rue Nlcar, 59520 
llarquette-lez·Vlle. Tél : 20.40.64.84 

Vds rbx ~ C6ol (disks), l~e ctre 2 lllfes. D1vid LEUCMART, 
20, rue du Clos du lloulln, 59160 Lomme. 
Tél. : 20.92.St.99 

Bon eour une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d' imprimerie le tex1e de votre 
annonce (une lellre par case, une case pour chaque espacemen1) et ne 
coche:.i; qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être 
domic iliées au journal : vous devez donc donner toutes les 
coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. nous 
publierons prioritai rement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l 'éliquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d'abonnement. Nous él iminerons impitoyablemenl les 

Vds orig. sur MAC: Nighl and Magic 3 : 150 F, Legend of 
Ky1andla px : 200 F. Pierre DERllLE, 72, bd de 11 
VIiiette, 75019 Plrls. T61.: (16-1) 48.03.43.02 

Vds jx 1200, débutants seulemenl, vds jx super Ninl. cher. 
coolacls Œl32. Philippe llOULY, rte de Felletin, 23100 
LI ~ine. Til. : 55.66.75.91 

Vds ~li. 24 iigcjles 800 F vds monl. 1063$ px: 800 F. Dlvld 
SAVITTERI, 1v. M1rlu1 Ruln1t, 3, r6s. du Soltll, 
t3700 Mlrign1ne. T61. : 42. 77.86.11 

Vds ach. écll. : ca<tes Jamma (jx d'Alcade). Dlnlel DEHER­
ME, 23, rue de l'Unloft, 933GO Aubervilliers. T6L : (16-
1) 48.39.21.U 

Vds K7 vidéo à pelil prix. vds A500 â réviser px bas. 
Em11110uel GROSSELIN, 1, rue Centr1le, 69550 
Amplepuis. 

Vds écran cru. SC 1425 800 F, vidi-ST (digi. 'lidéo) 500 F ST· 
Replay 2 (dig. son) 200 F. Robert TKACZ, 1, rue de 
$.voie, 93330 Neuilly·sur·Merne. Til. : (16· 
1) 43.00.10.43 

Vds Microsoll Pliblisher 1.0 (PAO) px : 350 F val. : 1 990 F. 
RollOd BOURGERON, 28, rue des Alllh, 57270 
Vekange. T4L : 82.58.11.65 

Vds CGL + lecl. disquelles + moni. + nbx jx + lecl. K7. 
Dominique ROCCHIETTI, bs Alplllos, 3, rue 
Esper1n10, LT. 22, 1ppt.: 521 33310 Lor111ont. 
Hl. : 56.86.39.16 

Vds i~I. DMP 21XXl, Game Geai, !aire ollre. Che<. coo1ac1s 
Amlga. Ëch. OP. Nlcolls LE CORVIC, 1ppL 1A, 129, rue 
de Rome, 75017 hrls. 

Vds pour srupt. MD: livre • maittis91 sa 40 • +articles (axer· 
cices. dossiers ... ) + manuel sa 40 faire ollre. Fr6d6rlc 
JUBIER, SO, rue d'Erev1n, 1ppt. : 33, rés. Caprlcome, 
92130 l111·hts-llouHne1u. T61.: 116-1146.45.78.60 

Vcls ou êclt jx SUI ST el A600 cher. pour amiga 600. Pindall 
Fantasies, SF2, body blows. llorgln HERROT, 11, rue de 
Bourgop, 76290 Montvlllers. 

Cher. aide. êch. Soluce, manuel d'orig. en Français sur 
Transartica. Tanguy DEGRENNE, 6, Ne Jollot°Curle, 
31800 S.lnt.C1udens. 

Associalion de crêaleors de jx, ouverte à lous, rejoignez des 
passionnés. Twlnlace, 5, rut da Taillet, 611 OO 
Perplg..,. Tél.: 68.50.29.91 

Ëcll. lnlo sur log. PC Falcoo 3. XX. iaisoo Modem, réseau klcal, 
1actiQ1Jes. Plllllppe HUMBERT, 80, rue C1llelongue, 
Pue St·Aone, Ut.: B, 13008 Mersellle. 
T61.: 91.77.80.47 

Association Microquesl présente Microquesl ri' 3, le Fanzine 
micro avec disquelles. Env. 10 F. Mlcroquest, 20, rue 
Anlis, 30230 Rodllhln. 

Cher. bon gr~r ST, 14 ans maxi, pour démos ou jx, sérieux. 
lrona• BOOSSATON. T61.: [16-1) 39.92.22.25 

Cher. cootacts sur STE pour éch. jx, inlos. J1cque1 RUIZ, 
30, rue de 11 République, 68850 St1ffelleldea. 
T61. : 119.55.28.17 

Association S)llllal<. Error [Poi 190t) édile Fanzine pour PC et 
Atari. Env. 4 tinb1es à 2 F 80. Eric ME GALLON, ST, c-. 
Juliatl, 13006 lllrseille. T6L: 91.47.67.69 

C64, non ce n'est pas la [JO, pour vous le prouver : New Fwine. 
t Grat. + 1 du mols en cours 20 F. JMn-llMe DENIS, 33, 
rue du G. Cuvier, 68600 Vogelshel•. 
T61.: 119.72.92.25 

Ch&1. contacl sui PC A2000 A 1200 el CD 32 sur Genève 
[Slrisse). F*"'lc. T61.: 3.48.tASO 

Recher. personnes intéressées pr jouer à Grand·Prix de 
Microprœe en réseau dMs le 75 et 76 (PC). Llldo'llc BAR­
RIERE, 9, rue du Loup, 76000 Rouen. 
T'1. : 35. 70.So.22 

MêgaSlalion : le magazine disk amiga vient de créer sa ,.,. line 
au 44 22 01 70 de 22 h OO à 8 h 00. St6phlne FOURNIER, 
17, • ""de 11 S.bllle, 95800 Cergy-St.Christophe. 
T61.: (tf.1 l 34.24.15.90 

Cher. CU> Atari SIX Sllasbourg. F1brlce LAHG, t1, Ne de 
Kllngenthll, 67200 Stniûourv. T61.: a.26.34.47 

~b PC one êch. ou vds solls sur PC, Amiga et SNES grand 
choix. C~rlstl1n SIXTE, 19, rue de Lorrllne, 44210 
PGrnlc. T61.: 40.82.41.76 

Le numéro 20 du lanzoo VGA vient da sortir. plJs de 40 pages 
d'llfœ. de l&slS, de solucescompléles : t5 F. VGA, 12, 1llée 
lllrlotte, 87000 Llm09es. T41.: 55.06.28.26 

Vds jx sur Amiga 500, 1200, Atail à prix Intéressant. 
Al11- MANOIL~ IP 28, 69280 lllrcy !'Etoile. , 

ColleclCllS & diHUSQOS le Top du OP Amiga 2.00.0 ! Catalogue 
disk + disk OP en cadeau cira 4 timbres a 3 F 50. A•I• 
Diffusion DP, 152,-de BY, 77810 '111cNnerr· 

Redher. malade d'Amiga 500· t200 el memb1es Coders t.lusal<s 
Graphx poor_ créalioo dérros lanzioes ... Séblstien FRESSE, 
rie de Slujon, 17600 N1ncr1. T6L: 46.94.41.88 

Amiga Dreams n• 3 : Superlrog, ~lows, Cannoo Fodder, 
Deluxe Pacman. pas gratuies, env. 4 ijmbres à 2 F 50. J6r6me 
SENA.Y, 66, rue du Bols Herc•, 44100 Nlntes. 

annonces douteuses, suscep1ibles d'émaner de pirates. La loi du 3 
juillet 1985 (article 47) n 'autorise qu 'une copie de sauvegarde 
pour l'usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d ' un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L'article 425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon 
sur le territoire français est punie d ' un emprisonnement de trois 
mois à deux a.ns et d ' une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons en.fin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvenl être 
utilisées à des fins professionnelles ou commen:iales. 

à retourner à Tilt P.A.: 9-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 

RUBRIQUE 
CHOISIE 

1 1 1 1 1 

Tiit n° 121 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ACHATS 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D 1 1 1 1 1 1 

VENTES 
NOM: 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ÉCHANGES PRÉNOM: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 I · 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D CLUBS 

1 1 1 1 

TÉL: W LJ W W W W 
ajouter 16.1 pour Paris e t R.P. 





BANCS D'ESSAI 

300 N'119, p.16 
Faloon -Amga 4000 -PC N'107, p.110 
Super Famicom. Game Gear, PC Engine GT N' 87, p. 82 

EVENEMENT DU MOIS 

3615 Ludiques N'108, p.102 
Cartes graphiques N'106, p 112 
CDROM N' 98, p. 94 
Comparatil Amiga fro N'103, p.102 
Oémos N' 91, p. 94 
Fanzines N'106, p.118 
Jeux de rôles N'105. p.112 
Mac lace au PC el aux 32 bits N'l10, p. 82 
MicroKid's N' 99, p. 90 
Micrns el camescopes N' 96, p. 92 
PC N'I02, p. 98 
Rœlilé v'1uelle N' 92, p. 96 
Scénillkl de jeux N' 93, p. 100 N' 94, p. 93 
Till 10ans N'IOO, p.116 N'l01, p.106 
Vil\JS N' 95, p.108 

TESTS 

N'l16, p. 85 
N'l04, p. 62 
N'105. p. 52 
N'103, p. 70 
N' 99, p. 48 
N'l10, p. 52 
N' 98, p. 61 
N'102, p. 66 
N'104, p. 64 
N'f 14, p. 76 
N' 92, p. 62 

Asiles of Empire· N'107, p. 76 
Assassirl N'I08, p. 64 
ATAC N'108, p. 52 
Augusta Goll N' 92. p. 60 
AV-OO Haffier Assaun N'111, p. 84 
B·l7 N'l14, p. 90 
B-Wing N'1 19, p.98 
817 N'105, p. 78 
Baille Chess 4000 N"112, p. 88 
Baltle Isle 93 N'f 16, p. 88 
Baltle Isle N"101, p. 66 
BCKid N"110, p. 66 
Besl of lhe Best Championslip Karale N"110, p. 60 
Big Run N"100, p. 69 
Bil's T omalo game N' 110, P-46 
Bilard Amer~ain N"108, p. 86 
Bidsol Prey N' 99. p. 62 
Blaslar N'119, p.107 
BIOO N'117, p.120 
Body Slows N'l13, p. 76 
Brainies, The N' 95, p. 68 
Brai N' 92, p. 66 
Breakline N'118, p.130 
Cap1aki Planet N' 94, p. 66 
Car and driver N' 108, p. 78 
Cardiaxx N' 99, p. 49 
Caslle of Or. Brain N' 98. p. 55 
Casties 2. ~ège & Conques! N'110, p. 54 

Complétez 
votre cOllection 

Casties N'102, p. 70 Hong Kong Mahjong Pro N'105, p. 66 
Cellic Legends ,.,. 95, p. 76 H:werlorce N' 92, p. 54 
Chaos angine N'111,p. 44 fl.Jdson Hawk N' 96, P-42 
Cllarner Sttike N'105, p. 68 fl.Jmans, The N'110, p. 58 
Clless Maoiac N'1 15. p. 80 Hyperspeed N' 99, p. 55 
Clless Masler 300J N'100, p. 71 lncredible maclline N'111, p. 68 
Clluck Rock 2. Son of Chuck N'1 13, p. 93 Jaguar XJ·220 N'104, p. 53 
Comanche MisS(Jn disk 1 N'114, p. 100 Jelfrghter 2 N' 92, p. 59 
Comanche N'I08, p. 50 JimPOll'el N'100, p. 76 
Compklie clless system, The N'110, p. 74 Jimmy While's WhrrllYind Snooker (PC) N'107, p. 74 
coruaptioos N'l11, p. 72 Jimmy While's Whirl\Yind Snooker N' 96, p. 40 
Crnzy Cars N'lll5, p. 72 Jordan kl llighl N'114, p. 66 
Cree pers N'111,p.60 JurassicPatk N'119, p.72 
Cfeepy Caslle N'107, p. 70 Kasparov's Gambil N'119, p.96 
C)'berace N'119, p.84 Kelher N'118, p.92 
Cy1ron N'l10, p. 70 KiNerbal N' 99, p. 51 
D-Day N'108, p. 58 KilîngClooo N' 91, p. 62 
D-Generalion (PC) N'102, p. 60 Kingmaker N'l 18, p.96 
D-Genera100 (Sn N'105. p. 64 L'Aigled'Or2 N' 98. p. 59 
David Leadbeller's Goll N'I08, p. 60 L'Ange el le Démon N'118, p.102 
Oeliverance N'IOO,p.61 La Bande â P'csou la ruée vers ror N'IOO, p. 72 
OesertSlriœ N'l14, p. 80 Las! Nkija 3 N' 96, p. 50 
Oeuleros N' 93, p. 60 Leander N' 99, p. 66 
Oino's Ouesl N'118, p.110 Legend of Myra. The . N'l 13, p. 96 
Dogfighl t-1'114, p. OO Legend ol Ragnarok N'11t, p. 76 
Dominum N'106, p. 62 Lenmngs 2. lhe lribes N'112, p. 74 
Ooodlebug N'107, p. 72 Les Avenlures de 1Jd<1ar N' 96. p. 54 
Double D<agon 3 N• 96, p. 37 Lionlleaa N'I 12, p. 84 
Dune N' 101. p. 52 Logical N' 93. p. 63 
Oungeon Masler Il N'117, p.14 Los! Vikings N'l15. p. 66 
Dylan !log (Amiga, PC) N' 99, p. 52 LO!us2 N' 95, p. 84 
Dylan Dog (PCI N'101, p. 78 L01us3 N'IOO, p. 90 
C>ynaBlasler N'I01, p. 76 LOlus Ill N' 117, p.100 
Eighl BaU Oeluxe N'l 15, p. 90 Lunar Command N'f 17, p.102 
El-flsh N'113. p. 84 Mad !log Mac Cree · N'118. p.106 
Eli N' 94, p. 68 Maelsvom N'l 15, p. 72 
Eruly N'113, p. 72 Magic Pockels N' 94, p. 62 
Epic(PC) ll'104, p. 58 Manager, The N'l07, p. 66 
Epic(Sn N'100, P-78 Many laces of Go N' 93. p. 66 
F-15 Slrike Eagle 3 N'110, p. 42 MarvelLand N' 93, p. 56 
F117A N' 94, p. 46 Mega Io mania N'103, p. 73 
F17 Chalenge N' 118. p.138 Megafortress N' 95, p. 72 
Falcon 3.0 N'101, p. 56 Merollanl Colony N' 91. p. 54 
Fieldsol Glory N'l l6, p. 90 Mela1Mu1ant N' 91, p. 53 
F~eand lce N'102, p. 68 Micro Macl'ines N'118. p.126 
Ars! Samurai (PC) N'I06, P- 72 Microprose Gdl N' 94, p. 48 
Frst Samurai ,.,. 96, p. 46 Mo11Sler Business N' 94, p. 52 
Flashback N'108, p. 48 Moirllhead N'110, p. 50 
Frrghl Sinulalor 4 et Designer N' 90, p. 56 NaSat Chalenge N' 95, p. 64 
Righi Sinulator 5 /'1'118, p.98 Nebtils2 N' 95, p. 78 
Formula One Grand Prix N'110, p. 56 NHL Hockey N'l l8. p.140 
frorit P8!JC Sports FOOlball N'l11, p. 52 Nicky boom N'106, p. 82 
Gaunlle13 N' 93, p. 61 Nigel Mansell's WC 1200 N'114, p. 84 
Genesia N'117, p.134 Nigel Mansal's WC N'108, p. 90 
Ghosl Baltle N' 92. p. 53 No seoond prize N'108, P-66 
Global Effeci N'103, p. 64 Omar Sharif's Bridge N'110, p. 62 
Goal N'l 16, p. 72 Oie Siep Beyorid N'l l7, p.122 
Gobliiins N' 98. p. 50 Oislaughl N' 93, p. 55 
Gobliins2 N' 108. p. 56 OO N'101, p. 80 
Goblins 3 N'l 19, p.88 Oscar N'119, p.104 
GrlWld Prix 1sn N'103, p. 68 <Nerdrive N'l l9, p.102 
Grand Prix N' 98, p. 53 Oxyd N'108, p. 74 
GriWidmasler Chess N' 106, p. 78 Paraglicf1119 Sirulatlon N'100, p. 74 
Grlll2ky Hockey 3 N'116. p. 93 Parasol Slats N'102, p. 72 
Gunslip 2000 N' 94. p. 58 Pa1rlo1 N'l 17, p.94 
Hare Raiskig Havoc N' 98, p. 58 Petfecl General, The N'103, p. 66 
HarleqLin N' 100, p. 64 ~nball Oreams N'l17. p.106 
Heroes ol lhe 3571h N'103, p. 58 Pinball Fantasies N'108, p. 68 
Hill Street Blues N' 91, p. 58 Pirates Gold ! N'l l7, p.114 
Hole ~One N' 92, p. 60 Populous 2 N'100, p. 76 

PrelllSlori<ll N'113, p. 87 
PrelliSIDric N' 92. p. 57 
Premier Manager N'118, p.135 
Première N'105. p. 80 
Prime Mo~ N' 114, p. 74 
Prince of Persia (MAC) N'I04, p. 66 
Prince of Persia N'l16, p. 68 
Privaleer N'118. p.88 
Project-X N'I02, p. 56 
PrOlostar N'116, p. 76 
PushrlYer N'104, p. 50 
Pully N'107, p. 68 
Ouick and Silva N' 92, p. 56 
Owak N'119, p.92 
R Type 2 N' 93, p. 59 
Ra(MI N' 95, p. 63 
Railroad Ticoon O. N'117. p.97 
Ramparl N'103, p. 80 
RBI 28aseball N' 93. p. 57 
Reacll lor Ille skies N'IOS. p. 82 
Realms N' 99, p. 56 
RiskyWoods N'104, p. 74 
Road aoo lrack N'105, p. 55 
Road Rasll N'108, p. 70 
Robocod N'100, p. 67 
Robocop 3 (Arriga) N' 98, p. 52 
Robocop 3 (ST) N'102. p. 76 
Rockeleer N'100, p. 84 
Rodal1d N' 94, p. 56 
Roling Ronny N' 96. p. 48 
Rugby The World Cl.Il N' 96, p. 39 
S.C.OIA N'IOS, p. 62 
Sai SimlAator N' 117, p.111 
Sealfeam N'118, p.122 
Secrel Weapons ol lhe Luftwaffe ,.,. 95, p. 66 
Sensille soccer N'106, p. 65 
Shadow of lhe Beast 3 N'I08, p. 54 
Shullle N'101, p. 72 
Siege N'106, p. 74 
Sinl<or Swim N'115, p. 76 
Sleepwa~er N'112, p. 80 
Soccer Kid N'117, p.126 
Son Shu Si N' 9e, p. 54 
Sonlc lhe Edge00g N' 93, p. 68 
Space Crusade, The \'Oyage beyond N'f 13, p.100 
Space Hu~ N'115, P- 94 
Space Hu~ N'119, p.94 
Slarush N' 96, p. 34 
Sireel Rghler 2 N' 111, p. 48 
Strike Commander N' 115, p. 68 
Slriker N' 105, p. 74 
Stronghold N'117, p.82 
S1unl Island N'f 11, p. 80 
Supaplex N' 96, p. 36 
Superlrog N'114, p. 70 
Superski 2 N'102, p. 63 
SW~chblade2 N' 92, p. 50 
T eenage Mu1a111 Hero T lfiles N' 98, p. 57 
T egel's Mercenaries N'114. p. 94 
Terminalor 2 N' 93, P-72 
T erminalor 2029 N'l) l,p. 64 
The Cartoons N' 119, p.76 
The Chaos Eslgkie N'117, p.130 
Theatreolwar N'IOé, p. OO 
ThirtCfoss N' 98, p. 62 
Tilt N' 91,p. 52 
nnies. The N'I07, p. 82 
TipOfl N' 99, p. 53 
Tornado N'117, p.86 
Transarclica N'115, p. 84 



Trex Wamor (Amiga) N' 98, p. 68 Eye ol lhe Beholder 3 N'l 15, p 104 Sial'lotd N'l 18 p.159 Eye of 1he Beholder N' 93, p 124 
Trex Wanl)I' 1sn N'104, p 60 Eye ol 111e Beholder N' 90, p 104 Storm Mas1er fi/' 99, p 103 Fasc.nauoo N'108. p.152 
Troddlers N'106, p 86 Fascinaoon N' 96, p.118 St.mroomng, The N'108. p.122 Fétiche Maya N' 76,p116 
Trolls N'111, p 56 Fats-Gates ol dawn N' 95, p 127 Super Hydlde N' 83. p 146 Flashback les plans 2~ N' 114, p 120 
Tumcan3 N'119. p80 Freddy Phatkas N'1 t5. p 114 SuspK:10IJs Cargo N' 96. p 106 Flashback. tes plans N'113. p.112 
IJll1maVlll N'1 t8. p 16 Fredem:ll Pohrs ga1eway N'105. p 116 Tas k Force 1942 N' \08, p 140 Geisha N'\08, p, 148 
Ulop1a N' 95, p, 80 Fuit Melal P1anete N'llO. p 114 The Patncian N' 1 t9, p 128 Gobi 1ins N'103, p, 134 
Verytex N' 9t,p 57 Hean ol China N' 93. p 106 Transaictca N't t1. p.115 HeanoJCh.na N'105. p, 142 
vroom (Amiga) N'101. p. 60 He1mdall N' 96, p 107 Tre~stte ol lhe savage frootre< N'103. p 116 Hook N'112, p.130 
Vroom MtAt!-player N'114, p 87 Hero0\Jes1 N' 92, p.107 Ultlma7 N'\00 p 140 Imperia! Pursu 1 N'117, p, 156 
Vroom N' 94, p. 50 Hero0Jes1 N' 100, p 149 Ultime 7 the Forge ol wtue N't07, p 134 Indiana Jones (Indy 4) The late ol Atlamis N'105, p, 126 
Walker N'113. p 80 HiredGuns N'l 19, p 130 Ultima Unde!Wlllld 2. Labynnlh of \\Qrlds N'\11, p 104 N'110. p, 116 
Warn the Guil N'l16. p 96 History line 1914· 1918 N' 108, p.124 Ultima Undel'fflllld N'tOO, p 137 Indiana Jones et la dernière etoisade N' 102, p, 124 
Wardlier N' 92, p 51 Hook N'104, p 112 Vetl ol da1kness N' t 14 p 102 K1ng's Ouesl 5 N' 101, p, 138 
Whale s Voyage N'116, p. 82 Hunter N' 93, p l \4 W8l!VIOO<s N'tOB. p 120 Klng's Ouesi 6 N' ll l, p118 
Wilson Prœlaff Gold N'118, p. 136 Inca N'l 10, p t04 Ween the Prophecy N't07, p 130 Latta Bow Il N' 118 p.166 
WLflllCommander2 N' 95, p 60 Indiana Jones and Ille Fates ol Atlantis N'l 12. p 97 W.l'ry Beamish (MAC) N'106, p 140 

Le~u1e Sl.11 Lerry 3 N' 89, p.112 
w~ C-Otnrnande< Secte\ Missions 2 N' 92, p. 52 1rrocen1 Ulltil caught N'1 19 p 116 Wrl'ry Beamish N' 98. p 106 Lemmings (c:OOes) N' 91, p 113 
w~ COIMl3nder Acaclemy N'11B. p, 114 lshar2 N' 117. p 148 W!l.erdry 6 Sane of the Cœmlc Forge N' 91, p 104 Loom N' 90,p113 
Wlzlod N'104. p 56 lshar N'103. p 120 Wor1d cl AdYen1u1e 2 Manian Oreams N' 93, p 111 Lord of lhering N'I04. p 124 
Wolk:lild N' 99, p 48 lshar N' l 15 p 122 W01'1ds ol Legend N'115. p 112 Lord of the ring, cooiplêmeol N'l 10, p, 126 
Wollooste1n 30 N'105, p SB Joorneyman PrOjeci N'1 15, p 118 Lure ol Jhe Templless N'107. p. 136 
Wordtrls N'104, p 70 KGB N'100 p.138 MarnacMallS>On N' 95. p 32 
World Class Chess N' 99, p. SB Kong's Ouest 6 N' 108. p 112 HORS SERIES Maup.11 Island N'100, p.155 
World Class Rugby N' 98, p. 65 Krng's Ouesl VI (Mac) N' 116, p 1 1~ Mighl and Mag·c 3 N'l 10, p.122 
Wreckers N' 93, p 64 Kyranclia N'106. p 128 Monkey l~and 2 N'101, p. 134 
\'NIF N' 98, p. 64 Landsol Lore N'118, p 148 Gul<le 1992 N'97H OtJt ol the Blues Brothers N'100. p, 152 
Xenoèols N'113, p 9EI Latta BON 2, The dagger ol Amon Ra N'105, p 112 PC Review N' 3 Police Oues1 2 N' 95, p,133 
Yeager Ail Corrbat N' 93, p. 52 Lealher goddesses ol Phollos 2 N'100, p 136 PC Aevle'N N' 4 Police Ouest 3 N'100, p 160 
Yot Joel N'117, p 90 legacy, The N'108, p.128 S~Plus N' lH Populous N' 79, p,110 
ZeroW•ng N' 93, p. 53 Legend(Arntga) N°104 p 120 Till Guide 1993 N' 109H N'1l0, p 120 
Zool 1200 N'113, p. OO Legend (PC) N' 102, p 118 Prince ol Persra N'95. p, 130 
Zool N'106. p 70 Legendol derkmoon. The. Eyeclthebel'dder2 N'104, p 118 Oœst lor Glory 3 N'112, p 116 

N'118, p 118 Legend ol Kyrandla N'l 17 p 144 Rex Nebuler N'l 12. p 128 
Legens ol Valeur N'106, p132 SOLUTIONS Robocop 3 N'107. p.145 
Leisure Suil Lany 5 N' 95, p 125 (MESSAGE IN A aonLEI Sec1et ol the Morj(ey l~and N'94, p. 110 

SOS AVENTURE Les Manley on los! 1n LA N'101, p 130 Shadow ol 1he Beas1 

(LES MAITRES DE L'AVENTUREt LO<d ol the Rings yo12, The 1NO ~s N'lOS p 120 
AdldamsFarroly N' 107. p 142 Space O\Jesl 2 

Lœt illes ot Sherock H<*Tles, The N'lOO. p 131 Space O\Jesl 3 
Lost ln tonie N'l 15, p 98 ~inthedark N't 11, p 125 

Anotl1el W-Olld N'105. p.131 Space Ouesl 4 
Aballdoned Places 2 N'115, p,10& Lœt sacret of the r runjoresi N'114, p 106 

Bargon Altaek N'l07, p 140 Syncticate 
Advemures ol Roll1n Hood. The N' 94, p.104 L11e ol lhe 1emp11ess N'102, p 110 

Bal 2 N'105, p 140 The Maze Echo 
AGE N' 96, p.105 Magic candie 3. The N'114, p. 116 

Chaos Sl'ikes back N' 99. p 108 Ul~ma 5 
Alone 10 the derk N'107, p.124 Maman Memorand!Kn N' 96,p l16 

C<lnquests of the Longbow N'101. p 153 Ul~ma 7 
Amazoo Guard1ans ol Eden N'108, p.136 Maup11i l~and N'101. p 126 

Croisière poor un cadavre N't02. p.133 Ul~ma Underwotld (en allef1dant la sotutOOll) 
Amberster N'108, p.126 MegahlMania N' 93, p 108 

DerkSeed N'1oe. P 145 Ul11ma Vlll The Serpe1111s1e 
Anolhel World N 96,p.112 Megalraveller 2 Ouest Io' the Anclenls N' 98, p 109 

Darkklrd N'l 19, p 146 Underworld 2. les plans 1 
Armaelh 1 N' 93, p.116 Mercenary 3 The Dion Cn~s N'lOO, p 46 

011'19 N'toe. P 144 Undelworld 2. les plans 2 
Bandn K~s of aooent China N' 93. p 110 M9'1 & Magie 3, les lies de Tilla N'114, p 112 

Eivlra. Mislless ol lhe Dark N' 92 p 112 Undefworld 2. les plans 3 
Berd's Tale CoostrucliM Sei N'100, p.147 Mig,1 and Magic 3 (Arnlga) N'103, p 122 

Elemam N' 106. p 142 Wenn 
Sargon AtlaCk N'104. p 115 Mlgl11 and Magic 3 (PC) N' 95, p 23 

Eye- ol lhe Beholcler 2 N' lOO. p 124 Wrlly Beam1sn 
Bal2(~a) N' 105. p 122 Migl11 and Magic Cloods ol Xeen N'107 p. 28 

Bal2(PC) N' 107. p 132 Mighl and Magic V N'116, p 116 

Balman re!ttns N'112. p 112 Mool<ey Island 2 N' 99, p 1Îl4 

Baule lsk! N' 94, p 102 Moonstooe N' 94, p 106 BON DE COMMANDE 
Betrayal at Krondor N'116, p. 100 NIPP0<1 Sales inc. N'113. p 100 DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 
Betrayal N' 90. p 107 Nobtl1aga's Amb111ons 2 N'93,p 113 

BlackCrypt N' 100. p 143 Phamasy Slar 3 N' 95, p 122 
A retourner à Ti/1 Service abonnement 

Bladeof Destony N' 117, p 152 Planel's edge N'103, p 118 912 Perthes Cedex 
Blade of des1111y, Realms ol Arkaoo N'113. p 102 Police Ouest 3 N' 98, p 104 

PLANNING Blvel1ltce N'117. p 138 Pools of Daikness (Amlga) N'103, p 114 

Gampaigll N'108. p 116 Pools ol Darkness (PC) N' 95, p 121 

ceniuoon. Defendef ol Rome N' 92, p 104 Pr111CeolPers1all N'118, p 162 

Champion of lhe Rai N' 92. p 106 Ouest lor Glory 3 N'108. p 118 

Chevalier du lab)flnlhe. Le N'102, p 113 Retttn of 1'1e Pllantom N'116, p 106 

CiV11izatloo !mac) N'113, p 110 Retitn To Zork N'l 19. p 127 -+ 7th GUEST 2 
CIVllizatloo N' 98. p 103 Rex Nebulal and lhe gende! beMer N'l07, p 122 

C1V111zalioo N'114, p 118 Rflg'Mll1d, Aeliooge ol lhe palnarch N'l12. p 100 -+ CRIME PA TROL Cobra M1SS100 N'116,p. 110 RomeAd92 N'l11. p108 

Conan the Cill'fTlel1an N' 96. p.110 Shadow Casier N' 119, p 114 
Conques! of lhe Longbow N' 98. p 113 Shadow ol the come1 N'l 12. p.108 -+ DEMOLITION MAN 
Cr0<Slère pour 1.11 cadavre N' 93. p.117 Shadow Sorcerlll N' 95, p.126 
Dari< Haij N'111, p112 ShadOWlandS N'101. p 128 -+ JURASSIC PARK OarkheMolUIJkrul N' 91, p.106 Slierlock Holmes COl\$1.Crng Detect1V11 Ill N'l 19. p.124 
Dark queen ol Krynn N'105, p 118 Sllerlock Holmes N'104, p 122 

DarkSeed N' 102, p, 116 Sh<:l'lgrey, The N'110. p 108 -+ M lCROCOSM 
Derk Sun N'l 19, p. 110 Sim Ani N' 98. p 111 
Daildands N'106, p. 124 s.nc>n The Sorcerer N'l 18, p 154 -+ STAR TREK ... 
Death Kn1gl1ls ol Krynn N° 91, p 108 Slmpsons, The Ban vs lhe Space Muian1s N' 94 p 100 
Dune2 N°1t1, p 98 Spaoe 1889 N' 98. p. 108 
CMgeon Master (PC) N°106, p.134 Space Ouest 4 N' OO. p.106 
Eco Ouest N'102, p, 120 Space Ouest 5 1he next mutation N'112. p. 92 
Elvlra2 N' 99, p.106 Spacesll p WeriOck N'l 10, p.100 :P ORT F a x : (1) 47 45 23 54 
Elle the 1.11ready N'112. p, 104 Star Trelc 2Slh Annivecsaiy N'l 19. p.120 

200 Neuilly s/Seine - Métro Sablons Etemam N'103, p 110 SlarT1ek N'101 p 122 
Eye of the Beholde< 2 N' 99, p.101 Slarlegioos N'110. p.112 

_ .......... lllli 



DISQUETTE TILT HOTLINE TILT 
MC MAC·PC·CYBERPUNKS AMIGA·OXYD MAGNUM sr 

BLOQUE 
DANS UN 

JEU? 
APPELEZ 

1A 
HOTLINE ! 
Fangor l'Ent, notre spé­
cialiste ès jeux, se tient à 
votre disposition TOUS 
LES JEUDIS DE 14H A 
19H pour vous guider 
dans vos aventures. Pour 
un indice, une info, une 
solution à une énigme, 
appelez Fang or au 16 (1) 
46.62.25.78 en précisant 
quel jeu vous donne du fil 
à retordre et sur quelle 
machine. 

_._._. .. - - -- - .~vv-;-)1 01ll 

ATAC N'108, p 52 
Augusta Golf N' 92. p 60 
AV.SS Hama.- Assalll N"111, p 84 

N'114. p. 90 
N'119. p98 
N'105. p. 78 
N'112. p. 88 
N'116. p. 88 
N'101, p 66 
N'110, p 66 

Best al the Best, Charnpoonshp Karate N'110. p ro 
69R111 N'100, p 69 
Bill's T omato game N'110, p. 46 
B<llard Amer1cam N'I08, p. 86 

N' 99, p. 62 
N'119, p.107 
N'117, p.120 
N'1 13, p. 76 
N' 95, p. 68 
N' 92. p. 66 
N'l 18. p 130 
N' 94, p 66 
N'108, p 78 
N' 99, p. 49 
N' 98, p. 55 
N'110, p 54 

rietdsOIGIOly 
Fwe and lce 
Rrst Sanuru (PC) 
RrstSanua. 
Flashback 
Righi Sl!Wtor 4 el Designer 
Righi SmAa1or 5 
Foorua One Grand Pnx 
Front Page Sports FoOlbal 
Gallitlet 3 
Genesia 
Ghost Battle 
Global Effect 
Goal 
Gobhnns 
Goblnns 2 
Gobtms3 
GrafldPnx(ST) 
Grand Pr~ 
Grandmaster chess 
Gretzky Hockey 3 
Gunstop 2000 
Hare Raising Havoc 
Har1equn 
Heroes al the 3571h 
Hil Slreet Blues 
Hale IO One 

- .... _.__.__. 
N'102, p Oo 

N'100, p 72 
N' 96. p 46 
N'108. p 48 
N' 90, p 56 
N'118. p98 
N'110. p 56 
N'111,p 52 
N'93.p61 
N'117, p 134 
N' 92, p 53 
N'103, p. 64 
N'l 16. p 72 
N' 98, p. 50 
N'108, p 56 
N'119, p.88 

N'103, p 68 
N' 98. p 53 
N'100, p 78 
N'116. p. 93 
N' 94, p 58 
N' 98, p 58 
N'IOO. p. 64 
N'103, p 58 
N' 91, p 58 
N' 92. P ro 

OXYD MAGNUM SUR ST ( 1 
MO UNIQUEMENT) 
Pour lancer la démo, insérez la dis­
quette dans le lecteur et allume~ 
votre Atari. Le chargement es 
automatique (et assez long ... ). Le 
jeu contient les 5 premiers niveaux 
et se joue avec la souris. Vous diri­
gez une sphère noire avec laquelle 
vous devez percuter les pierres 
bleues . Chaque pierre ouverte 
révèle une couleur. Le but du jeu 
est de les ouvrir toutes en percu­
tant consécutivement deux pierres 
qui renferment la même couleur. 
Des obstacles variés, gravité, pré­
cipices, bombes, etc . viennent 
compliquer la tâche. Sachez vous 
servir des divers objets mis à votre 
disposition. 



CRASH'N BURN PANASONIC 

3DO 
+ · et 

1 CD deDémo 

Distributeur Panasonic 3DO Distributeur ELECTRONIC ARTS 

~\~~ 
~c,t\~ ~t\ 

~1.~ ~~ 
~~ç_,C, 

~ 
c=J (1) 46.24.33.19 

PRIX IMBATTABLES 
sur les lecteurs double vitesse 
CD ROM MITSUMI ainsi que 

le 11011vea11 PANASONIC (garantie 1 a11J. 

Les meilleurs rapports qualité-prix 
du marché! 

CDROM 
REBEL ASSAULT 

STAR TREK 25Lh Annivcrsary 
KING'S QUEST V L 

INCA LI 
SEVENTH OUEST 

IRON HELIX 
HELLCAB 

DUNE 
PRlVATEER 

DA Y OF THE TENT ACLE 
WLNG COMMANDER Il 

LOST IN TIME 
INDY IV (parlant) 

MICROCOSM 
DRACULA 

ULTIMA UNOERWORLD 
LORD OF THE RINGS 

F 15 STRIKE EAGLE Lli 
RETURN TO ZORK 

BEAUTY AND THE BEAST 
SHERLOCK HOLMES 

SOLAR SYSTEM 
SECRET MON KEY ISLAND 

PSYCHO KILLER ... 

T é l. : (1) 46 24 33 19 

Ouvert 7 jours/7 de 10 h à 19 h 30 

AMIGACD32 

2ème J OYPAD DISPO 
avec nombreux jeux 

JAGUAR DISPO 
livrée avec CYBERMORPH 

PASSEZ \'OS 
CO\l\IAl\DES 

EXPRESS 
PAR 

TELEPHO:\E 
OlFAX 

REGLEiWENT 
CHEQUE, 
MAi\'DAT 
COiVTRE 

RE.lfBOURSE.llE.\'T 
CARTE BLEUE 

JPFIMPORT 

~,,,)l 
"('101'1~ 

Io//. <-et ti0 'Spél.Ys ~ 

Nombreux jeux 3DO 
en stock 

-+ Dragon's Lair 
-+ Shock Wavc 
-+ Total Eclipse 
-+ Oceans Below 
-+ Stellar Fire 
-+ Mad Dog Mac Cree 
-+ John Maddcn Football 
-+ Road Rash 
-+ Escape Monster Manor 
-+ Out of th is World ... 

PLANNING 

-+ 7th GUEST 2 

-+ CRIME PA TROL 

-+ DEMOLIT ION MAN 

-+ JURASSlC PARK 

-+ MICROCOSM 

-+ STAR TREK .. . 

Fax : (1) 47 45 23 54 
62 bis, avenue Charles de Gaulle - 92200 Neui lly s/Seine - M6tro Sablons 

--

.......... ili .... 



SYSTEME DE 
NOTATION 

Nous avons con~u notre système de notation pour pouvoir évaluer 

avec le plus de précision possible chacun des aspects d'un ieu. 
Vous trouverez dans cette page un détail de tous nos critères et 

notre barême d'intérêt. 

TYPE DE JEU 
Pour a vair une idée du genre de jeu testé. 

Les types de jeu les plus courants sont (sans ordre 
de prédilection): JEU D'ACTION, ACTION­

REFLEXION, JEU DE PLATES-FORMES, SHOOT'EM 
UP, JEU DE REFLEXION, JEU D'AVENTURE, JEU DE 
ROLES, JEU DE SPORT, COURSE, JEU DE COMBAT, 

ET SIMULATION. 

1 ) GRAPHISMES 
Avec les graphismes, nous notons 
le soin apporté aux dessins, la 
finesse oos détails, l'utlllsat1on des 
couleurs ... Evidemment, l'~précia­
tlon peut varier en fonction des 
goûts de chacun et la machine 
utilisée ITl8IS cela donne une Idée de 
la Qualité visuelle d\m jeu: 

6) JOUABILITE 
La jouabilité évalue la facilité avec 
laQuelle on utilise le leu. Le 
maniement est-li instinctif et bien 
conçu ou nécessite-li au contraire 
de mémoriser 4 2 touches tout en 
maniant un Joyslick avec les pieds ? 

2) ANIMATION 
L animation caractérise le 
dynamisme ~nét"al du jeu, Est-ce­
Qu'll "vit" Clevant nos feux ? 
comment est le scrolling s'il y a 
lieu} ? Les mollvemen s des 
personnages sont-lis réalistes et 
fluides ou bien grotesques et 
saccadés? 

3) MUSIQUE 
La musique est-elle bonne ? 
Accompagne+elle bien l'action ? 
Ressemblê-t-elle à une symphonie 
ou bien doit-on se cont~nter de 
Quelques bip-bip mis bout-a-bout? 

4) BRUITAGES 
En termes de bruitages, nous 
notons autant la variété que la 
qualité des effets sonore qui 
accompagnent le jeu. Les bruitages 
sont-lis -réalistes ou drôles 7 
Correspondent-lis bien à l'action? 

S) PRISE EN MAIN 
La note de prise en main évalue la 
Qrise de contact avec le jeu. 
Comment est le packaging , La 
notice est-elle complète et réd1~ 
dans un français compréhensiblè ? . 
de suite par le leu ou faut-li y i9U0r 
longtemps avanl de l'apprécier 7 

0 les animations 3D sont très 
rèallstes 

7) DUREE DE VIE 
La note de durée de vie donne une 
estimation du temps qu'un 1oueur 
moyen passera sur le 1eu avant c!0 
le terminer (ou de s'en lasser). Cela 
permet de savOir si \IO\JS en aurez 
ou non pourvotre argent. 

8) DIFFICULTE 
Nous not~ms la difficulté sur un 
çurseur allant de 1 {enfantin) à 5 
{hyper-d1fficile). 

9) JOUEUR(S) 
Cette Icône vous Indique combien 
de joueurs peuvent participer 
slmultanément au )eu ou se mesurer 
les uns aux autres (dans un 
wargame par exemple}. 

10) PRIX 
Donne une idée du prix du logiciel 
(qui peu1 varier d'un revendeur à 
rautre), 

11) MACHINE 
L'icône Indique sur quelle machine 
le 1e_u est prévu pour fonctionner. 
•AMIGA MO., par exemple, 
signifie qu'il nécessite un Amlga 
avec au moins 1 méga de mémwe. 
•PC 386+• signifie qu'un PC 386 
semble le minimum et quïl est 

préférable d'avoir une 
machine plus puissante. 

12) INTERET (NOTE 
GLOBALE) 

() les dècors sont de Syd Mead 

La note d'intérêt est la plus 
lmportanle, c'est notre 
verdict final sur le jeu. C'est 
sur l'intérêt que vous vous 
baserez pour savoir s'il faut 
ou non acheter. Attention, 
l 'intérêt n'est PAS la 
moyenne des autres notes. 
Teins, doté d'un grÇlphisme 
et d'une animation 

f> le jeu est un peu.trop facile 

A Ne fonctionne pas en mode 
"-" protèg• (m•molre XMS 

=~~~r,~férê~·,~es ~,ae~.s 

à 
à 
à 
à. 



GUIDE DES SORTIES DU MOIS 
c ette rubrique vise à VOUS renseigner le plus précisément possible sur la 

parution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie 
d'un ieu soit retardée par rapport à la date du test. Pour vous aider à vous 

y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réellement 
sur les étalages, à quel prix, et dans quel numéro de Tilt le test a été effectué. 

NOM MACHINE PRIX EDITEUR TILT N° 
. 
Aces over Europe PC D Dynamix 121 
Airbus A320 ST D Thalion 
Alien Breed Il PC, AMI ( Team 17 121 
Breakline MAC ( Kalisto 118 
Combat Air Patrol AMI ( Psygnosis 
Dark Sun PC D SSI 119 
Darkseed MAC D C yberdreams 102 
Eye of the Beholder Ill PC CD D SSI 11 s 
Fields of Glory PC ( Microprose 116 
Frontier PC, AMI D Konami 121 
Goblins 3 AMI D Coktel Vision 
Historyline 1914-1918 PC CD D Blue Byte 108 
Jurassic Park PC D Ocean 119 
Legend of Valour ST D US Gold 108 
Magic Boy AMI, PC ( Empire 
Myst MAC D Broderbund 
OM Super Football AMI ( Ocean 121 
Oxyd Magnum PC, AMI, MAC ( Dongleware 
Return Io Zork PC, PC CD D lnfocom 119 
ShadowCaster PC D Origin 114 
Simon the Sorcerer PC D Adventure Sof t 1S4 
Strike Commander : 
Tactical Operations PC B Origin 
Theatre of Death AMI ( Psygnosis 
Tornado PCCD E Digital lntegration 117 
Ultimo Underworld 1 et Il PCCD D Origin 100/111 



L'AVALANCHE DE JEUX 
VA CONJINUER 
E~ CE DEBUT 1994 ! 
DECOUVREZ, 
ENTRE AUTRES ••• 

EVASIVE ACTION ! 
Evasive Action est le nouveau simulateur 
de Glynn Williams, l'auteur de Warhead. Il 
s'agit d'un jeu de Dogfight doté d'une 
superbe 30. Test le mois prochain. 

THE SETTLERS 
Le nouveau jeu de stratégie de Blue 
Byte est enfin terminé et il est encore 
mieux qu'il n'en avait l'air. Vous allez 
passer des heures à diriger les Settlers 
(colons). The Settlers sera-t-il un 
concurrent sérieux pour Génésia ? 
Réponse au prochain numéro. 

MAIS AUSSI .•• 
ZOOL 2, BLOODNET, MASTER OF ORION, LEISURE SUIT LARRY 6, GABRIEL 

~ KNIGHT, QUEST FOR GLORY IV, POLICE QUEST IV, INCA 2, INCREDIBLE TOONS, 
~ LAMBORGHINI ET BIEN D'AUTRES. 



Même le soir de Noël, 
One EyeJack 

ne vous fera pas de cadeau. 
EDWARD CARMBY, LE DÉTECTIVE DE L'ÉTRAMCE REVIENT. 

Votre ami Stricker a mystérieusement disparu alors 
qu ' il enquêtait sur le kidnapping d' une fillette. 

Pour Edward Carnby, la réponse à cette double 
énigme doit se trouver à Hell 's Kitchei;i , 

le ini tre repaire de One Eye Jack, un 
caïd de la pègre. En cette nuit de Noël 

1924, vous décidez d'a ller explorer 
l ' imposante demeure, perchée sur une 
falai se vertigineuse. Mais à Hell 's 
Kitchen on a la désagréable habitude 

d' accueillir le visiteurs à grandes rafales 
de mitrai llette Thompson. A/one in the dark 2 
marque le retour d' Edward Carnby, pour une grande 

aventure où prohibition. rites vaudous, vaisseaux 
fantômes et voyage dans le temps se mêlent dans un 

scénario riche en rebondissements. Vous n'avez toujours pas 
peur du noir? Alors bienvenue dans A/one in the Dark 2. Mais 

prenez garde à cc que cette veillée de Noël ne se transforme 
pas en vei llée funèbre. 

' 

Ftaturts: 
flash-hach, 11m.f plam '1 tf/.it <plcit111 '· p<Jur plut dt 50 
h~urtf dt Jt'U. • A1mno11o"f JD tn lt'mps rit/ dts ~rsonnagts 
tt dt1 1>h;t11. • P/u$ tir 210 tilt-ors 11111mlJ. • Rlt1lmnr st1isissw11 
tl gromlt j11m/11I d't1r t1on srdtt' ù Ull mott"r opttmi.sl . • Vision 
"cmbnt1" tlu ;ru. 111·rc tirs m111Jn dt 1·11r dij/lrrn11 st/011 lt1 
pomum tirs 11uso11m1~rs d1111s Ir tllrnr. 

-.., 
""' Je dluire recevoir une documenlolion grotuile 

/ / sur l'ensemble des produits INFOGRAMES 

/ 
/ NOM : PRENOM:---------

I ADRESSE 
I 

I CODE POSTAL : -------

TYPE D'ORDINATEUR · ----------

Coupon à remplir el à retourner à . 
INFOGRAMES. 84, rue du 1er M.cm 1943 • 69628 VlllEUR8ANNE Cedex ·FRANCE 






