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Tous les produits Creative sont des marques déposées de Creative Tecanology Ltd. Tous les autres logiciels el imarques cités som propriété de leur

Sound Blaster Pro

Ton PC explose avec la carte audio
stéréo 8 bits Sound Blaster Pro 100%
compatible avec la Sound Blaster de
base. :
Version frangaise.




und Blaster
oit avec toil...

CREATIVE

CREATIVE LABS

APPROCHE (Tel. : 30 5T 59 00
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' Je souhaite en savoir plus sur la gamme Sound Blaster.

NN s el R e PRI Y e e -
3 ' Adresse : -]
: | O -
Sound ".‘“r GD-DMGU.I’Y T D b o AR s ol < "._‘
La totale | Avec la carte Sound Blaster Pro, I Je suis interessé par: [_] Sound Blaster 2.0 [l Sound Blaster Pro
un lecteur de CD-ROM double vitesse multi- ! i (] Sound Blaster 16 Basic [_] Sound Blaster CD - Discovery
session et une sélection des meilleurs CD, Situ possédes déja un produit Creative, merci d'indiquer ton nom :
ton ordinateur muet devient une vraie station
multimédia, Qu'est-ce que tu attends 7
Version frangaise. ) A renvoyer a Creative Labs - 5, Parc Club Ariane - 78284 Guyancourt Cedex
I Retourner une enveloppe correctement affranchie i
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‘est déja décembre ! Le

dernier mois de I'année,

le mois du froid, de la

neige et des jours qui

raccourcissent... Mais

qu’est-ce-que je raconte
la ? Décembre, c'est le mois
des vacances, du Péere Noél
et des cadeaux | Et, croyez-
moi, cette année, nous
sommes gatés. On assiste a
une véritable avalanche de
softs tous plus meilleurs les
uns que les autres (a tel
point qu'on a eu un mal fou
a tous les faire entrer dans
nos pages). Vous heésitez a
choisir tel ou tel titre ? Vous
aimeriez connaitre les
valeurs s(res de 'année ? Je
vous invite a découvrir les
Tilt d'Or des dix meilleurs
jeux de 'année élus par la
rédaction.
A ce propos, j'espére que
vous avez assisté a la remise
des T.0 durant la Nuit des
Jeux Videéo, vendredi 26
novembre sur France 3, ¢a
valait le détour | Enfin, pour
étre slr que la hotte de Petit
Papa Noél (le vrai, pas le
chien des Simpsons !) ait
quelque chose pour vous,
nous vous avons concocte
trois concours dotés de prix
pour le moins sympathigues.
Alors, heureux ? (ceux qui
répondent «Non !» peuvent
toujours écrire a : Tilt -
«J’suis pas heureux» - 9-13
rue du colonel Avia - 75754
Paris Cedex 15).
Je ne m’en irai pas sans
avoir sacrifié a la tradition en
vous souhaitant a tous un
tonitruant «Joyeux Noél !» de
la part de toute I'équipe.
Et que le Mauve soit avec
vous !

Dogue de Mauve

TOUS LES JEUX DU MOIS

Un récapitulatif des jeux testés dans ce numéro.

TROMBINOSCOPE I o

Décembre est un mois riche en évenements pour tous les membres de la
rédaction. Découvrez a quoi les journalistes de Tilt ont occupé leur temps
tout en faisant semblant de travailler.

I 12

Nos favoris du mois... et les jeux qui nous ont donné envie de quitter le
metier.

R 16
= BIOFORGE

LE CHOC 94 D'ORIGIN :
DIX FOIS PLUS FORT
QU'ALONE IN THE DARK

Dogue de Mauve s'est rué
comme un fou chez Origin
pour vous rapporter en
avant-premiére toutes les
images de leur premier film
interactif, BioForge.
Utilisant un principe
semblable a Alone in the
Dark, BioForge semble
cependant bien parti pour
aller beaucoup plus loin.

L 30

S>> ORIGIN : REPORTAGE

Doguy s'est rendu a
Austin, au Texas, ville
illuminée par la présence
d’'Origin, I'éditeur de jeux
ameéricain le plus vendu en
Europe et il a pu découvrir
leurs nouveaux produits et
s'entretenir avec les
créateurs les plus
prestigieux de la planéte
(NDDdM : eh, n'oublie pas
de dire que je suis monté
dans une Lamborghini
Diablo !l).

GRATUIT

DISQUETTES
VOIR P. 166

MC MAX (PC)
CYBERPUNKS (AMIGA)
OXYD MAGNUM (ST)

S$51 : TOUTES LES NOUVEAUTES
P.36i52
Apres I'excellent Dark Sun, SSI

continue le developpement de sa
ligne basée sur Advanced

Dungeons & Dragons. Découvrez
avec nous Dark Legends, Dungeon
Hack, Al Qadim et Ravenloft.

PREMIER 500 AVEC €D

TILT D'OR 22
LES DIX MEILLEURS JEUX DE
NOEL

Ca s'est passé dans le
prestigieux amphitheatre de la
Sorbonne et France 3 l'a
retransmis lors de la Nuit des
jeux Vidéo. La rédaction au
grand complet a remis les Tilt
d'Or aux dix meilleurs jeux de
I'année. Si le Pere Noél n'est
pas une ordure, envoyez-lui la
liste des nominés pour vos
petits cadeaux de fin d'annee...




LET2 58

THIERRY PROTO : LE GENIE DE LA DEMO P. 70

Découvrez les derniéres créations animées de Thierry Proto, que certains
surnomment déja le génie de la démo.
Il a réalisé pour nous la démo MC MAX.

[ 72

LA CREATION GRAPHIQUE EST DE RETOUR

Vos plus belles images sont de retour dans Tilt. Vous vous sentez I'ame
d'un artiste ou, en tout cas, d'un graphiste ? Alors, n'hésitez pas,
envoyez-nous vos ceuvres |

e 7
> TFX

LE MEILLEUR SIMULATEUR DE COMBAT

Les auteurs d’Epic sont de retour avec
un incroyable simulateur de vol et de
combat aérien : TFX. Que vous soyez
novice ou spécialiste, ce jeu vous
emmenera au septieme ciel !

ALIEN BREED i

LE NOUVEAU CHEF-D’CEUVRE DE TEAM 17 P. 86

lls sont retour... sur Amiga ! Que tous les fans d'Alien Breed se
reéjouissent, la smte vient de débarquer sur Amlga Plus beau, plus grand,
mieux dosé : Alien Breed Il est un petit chef-d'ceuvre du jeu d’action.

IN EXTREMIS
MEILLEUR QUE WOLFENSTEIN 3D ! P. 104
In Extremis est le dernier titre de chez Delphine, un jeu en 3D qui vous

plonge dans une atmosphére angoissante digne d'Alien et s'offre méme
le luxe de dépasser Wolfenstein 3D, la référence du genre.

INDY CAR RACING
LE SUCCESSEUR DE F1 GRAND PRIX P. 106

Cela faisait longtemps qu'on attendait la nouvelle course de voitures des
auteurs d'Indianapolis 500. Avec Indy Car Racing, les as du pilotage vont

REBEL ASSAULT

LA GUERRE DES ETOILES ENFIN SUR CD P. 108
Avec Rebel Assault, les fans de Star Wars que nous sommes, sont aux
anges et tous les Luke Skywalker en herbe vont se sentir pousser des
ailes. Rebel Assault est I'un des premiers jeux congu uniquement pour le
CD-ROM et ga se voit !

LB 2132

S>> ALONE IN THE DARK 2

La suite du mythique Alone in the Dark est enfin sorti en
France. Plus beau, plus grand, plus difficile aussi, ce second volet a-t-il
hérité du génie de son ainé ?

DRACULA UNLEASHED P. 136

Votre sang n'a fait qu'un tour devant le Dracula de Coppola ? Alors,
Dracula Unleashed devrait vous le glacer. Enquéte, vidéos et ambiance
gothique font bon ménage dans ce jeu CD-ROM

MESSAGE IN A BOTTLE

140

22> SERPENT ISLE

LA SOLUTION DETAILLEE (2EME PARTIE)

Découvrez la suite des aventures de |'Avatar dans Serpent Isle.

5.05 P. 148

LIy 154

Une sélection des vos lettres les plus passionnantes, délirantes,
fascinantes, alarmantes, menagantes, émouvantes, galettes de Nantes...

[ 158

PETITES ANNONCES P. 158

Pour tout vendre, acheter et
échanger (ou offrir votre C64 a
Dogue de Mauve !).

INDEX P. 164

Pour retrouver un jeu dans les
anciens numéros de Tilt."

HOTLINE-DISQUETTE P. 166

Commandez la disquette de votre
choix et appelez Fangor pour vos
problémes de jeux.

BAREME P. 168

Les détails de notre systéme de
notation.

SORTIES DU MOIS P. 169

... chez votre revendeur.

PROCHAIN NUMERO P. 170

Ou comment Tilt va commencer
I'année 94.

S GAGNEZ
'Ufi&ﬂfﬂﬂ DE

ER-DISC
" ET LA TRILOGIE
“STAR WARS®
P 152

GAGNEZ
100 FUGHT
SIMULATOR V

OFFERTS PAR
 MICROSOFT .
P. 138

“W

ACES OVER EUHOPE
ALIEN BREED 2

ALONE IN THE DARK 2...
AL QADIM

BIOFORGE

CAMPAIGN 2

CANNON FODDER...
CHESS MASTER 4 000 TURBO...
CYBERPUNKS ... o

DARK LEGEND ......

DISPOSABLE HERO...

DUNGEON HACK...........

DRACULA UNLEASHED.

FANTASIA EMPIRES

FURY OF THE FURRIES..........couumerunenes 124
FRONTIER (ELITE 2).ovvvevernrsssnsnsssssiseses 126
GENESIA 100
GLOBDULE 116
INCREDIBLE TOONS ......coovvsvosesssersiensns 54
INDY CAR RACING ...
JIM POWER

MORTAL KOMBAT ....coovecoverocssassssnssiann
OM SUPER FOOTBALL.........c..............90
PACIFIC STRIKE 32
QUEST FOR GLORY ......cooususmsesesssesenes 8B
RAVENLOFT 52
REBEL ASSAULT .....covccvmemmeerssssessssansess 108
SECRET MISSION ..........ovcuurvremennnerenser 48
SUPERSKI 3 44
SERPENT ISLE ...cocvnnsrisrssisssssasssasesasenes 140
TFX 74
WONDERDOG ovvvvsssssesesmsssnsessmsssassesnaess 120
WARBIRDS 34
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I’année

lucasArts

SAM & MAX

HIT THE ROAD™

Une nouvelle aventure
LucasArts tirée de la BD de
Steve Purcell!

Vous jouez le réle de Sam, un .

chien détective prive,
accompagné de son acolyte Max,
un lapin fauteur de trouble.

Partez a la recherche de Bruno-le-
Bigfoot a travers les Etats-Unis.
Plusieurs innovations figurent
dans Sam & Max Hit the Road™ :
des graphismes plein écran et un
syteme d'icones pour

gérer vos actions.

Sam & Max Hit the Road game @ 1993
LucasArts Entertainment Company. Rebel
Assault game © 1993 LucasArts Entertainment
Company. All Rights Reserved. Used Under
Authorization. Sam & Max is a trademark of
Steve Purcell. Star Wars is a registered
trademark of Lucasfilm Lid. The LucasArts logo is
a registered service mark of LucasArts
Entertainment Company. LucasArls is a
trademark of LucasArts Entertainment Company.

I USRS S

Bientot sur votre PC,

version francaise intégrale
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~ année
 LucasArts

Revivez la Guerre des Etoiles
sur CD-ROM PC !

Pilotez des T16 Skyhopper, un
snowspeeder, des starfighters
X-Wing et A-Wing au cours de 15
niveaux palpitants et extrémement
variés. Votre courage de pilote de
l'alliance Rebelle sera mis

a rude épreuve.

Rebel Assault tire pleinement
profit des capacités du CD-ROM:
graphismes en 3D tout au long du
Jeu, passages du film La Guerre
des Etoiles entiérement digitalisés
et pour couronner le tout, des voix
digitalisées et la musique du film
sont intégrés au jeu.

Distribué par:

UBI SOFT
Entertainment Software
28, Rue Armand Carrel
93100 Montreuil sous bois




Voila la suite du Titt d'Cr de la
simulation de vol 1993 : Aces
Over Europe est une
excellente reconstitution des
opérations aériennes alliées et
de I'Axe lors des deux
derniéres années du conflit.
Tout le professionnalisme de
dans ce hit.

Vous tremblez encore de
votre rencontre avec les
Grands Anciens d'Alone in
the Dark ? Continuez le
cauchemar et entrez dans
v Hell's Kitchen, un manoir
A“"YURE peuplé de fantémes de
marins, afin de délivrer une
PRIX:D fillette promise au sacrifice.

Ce jeu d'action est un bijou
de realisation. Je rassure

ceux qui détestent les armes,
il s'agit d'une guerre d'un
genre particulier car les
programmeurs ont ajouté une
touche d'humour, made in
England et totalement
dévastateur,

a Worl lass Chass,
jusqu'a Kasparov's Gambit,
les programmes d'échecs se
rapprochent toujours plus de
la perfection. Cette version
de Chessmaster ne failit pas
a la regle. Le programme est
trés fort et propose de trés
PRIX:D nombreuses options.

‘”ﬁ‘ DISPOSABLE HERO a

Avec Disposable Hero,
Gremlin ne fait pas dans la
dentelle, Des aliens baveux,
des boss gigantesquas et
tout plein d'options : pas de
doute, c'est bien un shoot'em
up. Depuis Project-X, on
n'avait pas vu d'aussi beau

PRIX : C jeu de tir sur Amiga.

O ] t‘?ﬁ_ncuﬁ unmsnzq

Kl ICOM/MINDSCAPE
mtlzaﬁ ‘*’ . Les

otdag Hill

auteurs des trois
Sherlock Holmes Consulting
Detective CD-ROM récidivent

Estagion e Westm

Hill: 5 minutes
avec un vral film interactif, Les

S 4 ¥ aventuriers en herbe pourront

\ i Ainal

| VIDEO INTERACTIVE Fépreune ot issonner defir
devant les agissements
PRIX : E maléfiques du comte Dracula,

. EXPLORATION SPATIALE
| PRIX : D
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i‘ FURY OF THE runnlg
| kst

Il'y a eu les Lemmings, les

I’ Gobliins et les Vikings. Volla

maintenant les Furries, de

5304 0 0% B petites boules de poils qu'il

4 vous faudra promener de

PLATES-FORMES tableau en tableau en

utilisant les compétences de

g chacune, Un trés bon l;m de
PRIX: C réflexion testé par Nodle.

GLOBDULE

PSYGNOSIS

Si vous aimez les héros virils
et musclés, passez votre
chemin ! Globdule est mou
e e et aurait méme tendance a
dégouliner de partout... Peu
PLATES-FORMES gaté par la nature, il est tout
de m%n'ra L‘-_l'l vede;le d'un des
jeux de plates-formes les

[ PRIX:D plus originaux.

Vous connaissez Castle
Wolfenstein 3D. Ce jeu a
bouleversé le monde des
jeux micro en offrant des
animations époustouflantes.

| A(Tlﬁll In Extremis, %asl un super-

Aéaliser une course de F1
106 haut de gamme quelques
mois seulement aprés
s B s
fallait I'oser. C'est pourtant ce

| SIMULATION DE COURSE Bt s, OO ot ba
gﬂbllshing avec, somme

l PRIX: D n succes certain.
V4

HORTAI. KOMBAT

Les jeux de baston, les vrals,
les purs et durs, musclés et
tatoués comme des routiers
étaient jusqu'a présent
réservés aux consoles, mais
Mortal Kombat, un des
meilleurs jeux de baston qui
PRIX: D solent, arrive sur PC et,

. croyez-moi, il va faire mal.
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: Em SUPER FOOTBALL
Lo

Kick Off a longtemps régné
en maitre sur les simulations
' de football pour micro. Puis
apparut Sensible Soccer,
encore plus riche. OM Super
l SI‘ORT Football n'est pas loin de

détroner une nouvelle fois le
tenant du titre. Il est facile a
| . PRIX:C maitriser et trés agréable.

i’ REBEL ASSAULT ]
| LUCASARTS |

Avis a tous les Luke
Skywalker en herbe : voici
I'occasion révée de loger
quelques tirs de laser blen
places entre les petits yeux
méchants et glauques de
l'infame Dart Vader... enfin, si
vous arrivez a survivre aux
premiéres missions !

| SHOOT'EM UP
[ PRIX : £
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W MICHEL
¥ 7‘ BLOTTIERE
? Cette année

encore, les dis-
cussions pour les
Tilt d’Or ont été houleuses...
Jean-Michel menait les débats de
main de maitre, tentant de nous
influencer lachement a coups de
chocolats.

«Mais si, mais si, je t'assure :
Return of the Mutant Tacos mérite
largement le Tilt d'Or du meilleur
soft gastronomique, et en plus
I'attachée de presse a des jambes
superbes | Allez tiens, reprends un
chocolat !», Heureusement, nous
avons su rester fermes tout en
mangeant les chocolats (on est
des malins, nous !), préférant
courageusement la crise de foie a
la crise de conscience. Quel
professionnalisme !

DOGUE
DE MAUVE

Pour la catégorie
du meilleur jeu de
réle, Doguy ne jurait que par
Ultima VIII, gu'il était I'un des rares
a avoir vu. Devant le scepticisme
du reste de I'équipe (a par Marc
Menier, fan inoxydable des Ultima),
Doguy n'a pas hésité. Sans méme
prendre le temps de jeter une
brosse a dents ou ses chaussons
Jurassic Park dans une valise, il
sautait dans le premier avion en
partance pour le Texas afin de
nous rapporter des preuves
directement de chez Origin !
Epuisé par le décalage horaire et
les Milk Shake a la banane, il
revenait quelques jours plus tard...
avec une mauvaise nouvelle : le jeu
ne sortirait pas avant février. Sa
conclusion ? Ultima VIII aura
quand méme son T.0... en 1994 |

MORGAN FEROYD

Morgan et Marc
ont été tres clairs.
«Si Day of The
Tentacle n'est pas
nominé dans tou-
tes les catégories,
nous nous immo-
lerons au Nutella»
On n'en attendait
pas moins de la part des
fondateurs de I'Ordre de la grande
tentacule cosmique ! Devant le
refus des autorités, Morgan a
finalement décidé de partir en exil.
Il vivra désormais a Los Angeles (et
ga, c'est pas des blagues) ou il
officiera comme correspondant
permanent de Tilt aux USA.
L'animal étant parti sans le
moindre entrainement commando,
on frémit en songeant a ces
contrées sauvages et lointaines ou
il devra apprendre a survivre au
milieu des tremblements de terre
et des tribus de rappers hostiles.
Bonne chance Jim !

MARC
LACOMBE

Tres éprouvé par |
le départ de son !
inséeparableg i
compére, ce bon '
vieux Morgan, Marc a préféré
s'immoler au Nutella. Un acte de
protestation qui consiste a
s'enduire de péate a tartiner aréme
cacao en psalmodiant des chants
rituels de |'Ordre ou il est question
du salut de I"'Humanité par la
destruction systématique de tous
les 45 tours des Musclés (oui, je
sais, au début nous aussi on
trouvait ¢a bizarre, mais on s'y est
fait !). Le bougre est sain (enfin ¢a,
¢a reste a voir !) et sauf, mais c'est
une fois de plus la moquette qui a
tout pris !

JACQUES HARBONN

Pour décerner le Tilt d’Or du
meilleur jeu CD, c’est Jacques qui
avait tout organisé. Coiffé d'un
magnifique turban orange, il nous
fit tous asseoir autour d'un
guéridon sur lequel étaient
disposées les boites des trois jeux
nomineés. Tandis que nous
joignions nos mains, le guéridon
fut soudain agité de spasmes qui
envoyerent valser deux des boites
sur le sol, laissant The 7th Guest
seul au milieu de
la table. Tout le
monde a bien vu
que Jacques ta-
pait frénétique-
ment le dessous
de la table a coup
de genoux et que
The 7th Guest
était collé a la
Superglue, mais x
on lui pardonne... D’autant que
I'ambiance lugubre de The 7th
Guest méritait ce Tilt d’Or.

MARC MENIER

Au moment de I'élection du
meilleur jeu d'action, Marc sortait
tout juste d'une séance d'Alien
Breed 2, en compagnie de Pascal,
notre dessinateur maison, unique
et preferé. Les muscles saillants, le
front en sueur, la voix cassée a
force de hurler «Attention, les v'la !
Non, pas par la, derriére toi... Argl ! »,
Marc a posé son
M-16 et ses
cartouchiéres sur
le bureau de
Jean-Michel et a
dit : “Alien Breed
2 est le meilleur
jeu d'action qu’on
ait jamais vu sur
micro, et celui qui prétendra le
contraire aura affaire a moi !".
Personne n'a osé le contredire
(Jean-Michel a méme dit : « De
toute fagon, il a raison !). Alors...

SERGE D.GRUN

«Comanche est au simulateur de
vol, ce que Jordy est a la chanson
de bon godt». C'est en ces termes
que Serge a accueilli Fannonce de
la victoire de Comanche dans la
catégorie «meilleur jeu de
simul'action»,
avant de se
facher tout rouge.
La suite reste
encore - assez
confuse, mais il
semblerait que
I'animal se soit
emparé d'un ta-
bouret avec lequel il envisageait de
réduire en bouillie tout ce qui
passait a sa portée. Malgré ses
menaces, le reste de I'équipe est
restée sur ses positions (c’est-a-
dire sur la corniche de I'immeuble,
au cinquiéme étage, ou tout le
monde s'était réfugie pour attendre
la fin de la grosse colere et I'arrivée
des pompiers de Paris).

JEAN-LOUP
JOVANOVIC

Le meilleur pilote
de X-Wing de
toute la galaxie a
lui aussi été
traumatisé par le
fait que son soft
favori puisse arriver derriére
Comanche au classement. Aprés
un moment d'abattement, il s'est
ressaisi. Moins violent que Serge
dans ses réactions, mais tout de
méme trés en colére, Jean-Loup a
tenté d’utiliser ses pouvoirs de
Jedi pour lancer des éclairs
bleutés sur les autres membres de
la rédaction. Résultat : un bout de
moquette cramé (encore !) et un
timbre a 20 centimes qui trainait
par la réduit en cendres (c’est déja
pas si mal !). Apparemment, le
coté obscur de la Force n'est pas
aussi efficace qu’on le dit !




LANDS OF LORE
Disponible sur IBM PC 3.5"
en version francaise
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- the Action Game -

Disponible sur
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TOP FLOP - TOP FLOP -TOP FLOP - TOP FLOP -TOP FLOP - TOP FLOP |

A A 4

FRONTIER

Frontier est le digne successeur d’Elite | Ce soft incroyable
vous propose de bourlinguer a travers toute la galaxie et de
choisir votre destinée. Le programme laisse une totale
liberté d'action et comme il est possible d'explorer des
milliards de planetes reconstituées en 3D, vous allez passer
des nuits blanches devant I'écran de votre PC |

TFX est un des meilleurs simulateurs de vol de I'année. Ses
graphismes sont incroyablement detaillés et ses différents
modes de jeu conviendront a tous. Que vous. aimiez les
simulations hyper pointues, ou que vous préferiez I'action
pure et dure fagon salle d'arcade, TFX est fait pour vous !
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ALIEN BREED I

Encore plus beau, encore plus fort et encore plus
passionnant que son prédécesseur, Alien Breed Il va
vous plonger en plein milieu d'une base infestée d'aliens
affamés. Le soft exploite & merveille les capacités de
I'Amiga 1200, et il est possible de jouer a deux ! Alors
courez vite chercher un copain, vous allez vivre des
moments inoubliables !




Attention, votre meilleur copain sera littéralement vert
de jalousie quand vous lui montrerez votre nouveau Fox.

Performance 1. |.T.S. Concept

avec double varlateur Une transmission

intégrée qui vous assure accélération,

performance (y compris dans les cotes). Et

grace a la courroie, plus de chaine qui tache

(et qui fache). Performance 4. Frelnage Des freins

a tambour diamétre 105, surpuissants, combinés a des

pneus tubeless... Tout ¢a mérite qu'on s’y arréte.

Performance 2. Mono
amortisseur hydraulique
arriére Tenue de route, ronfnn‘.
parce que rien ne sert de

courir si on arrive mal en point.

Performance 5. Gralssage
séparé* et démarreur électrique*
(* Uniquement sur Fox L). Aprés
les émotions, un peu de repos. Vous
n'avez plus & pousser ni a kicker
(démarreur électrique). Vous pouvez
vous arréter dans la premiére station
venue (graissage séparé).

Performance 3. Moteur

3,5 CV refroldl par turbine Plus de
surchauffe. On peut avoir beaucoup

de tempérament et garder son sang-froid.

Bientot on ne dira plus
cyclomoteur, on dira le Fox.

PEUGEOT

Fox de Peugeot a partir de 7680 F TTC. Modéle présenté Fox L 8990 F TTC, 2 rétroviseur en option.
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“I'ANIMATION EST NETTEMENT PLUS RAPIDE QUE
GRAND PRIX DE MIDROPROSE, AVEC DES
GRAPHISMES EN 3D TEXTUREE DE MEILLEURE
QUALITE QUE TOUS SES CONCURRENTS
DIRECTS!"” - GENERATION 4, NODVEMBRE
1993 (PAGE 36)

“|NCOMPARABLE... HALLUCINANT,
GRANDIOSE, GEANT, FABULEUX,
D'ENFER!"
- JoysTicK, DECEMBRE 1993
(PAGE 111)

“INDYCAR... GA S’ANNONCE BIEN
COMME ETANT “LE MEILLEUR JEU DE
VOITURE DU MONDE" - JOYSTICK,
OcToBRE 1993

(PAGE 58)

“LE COMANCHE DES SIMULATEURS DE
F1! ... AUSSI DETAILLE QUE F1 GRAND
PRIX, MAIS DEUX OU TROIS FOIS PLUS
RAPIDE, INDYCAR RISQUE DE FAIRE
L'EFFET D'UNE BOMBE DANS LE DOMAINE
DES SIMULATIONS DE COURSES."”
- TiLT, JulLLET/A00T 1993
(PAGE 43)

1held bl
DECOUVREZ LES PISTES DU FABULEUX CIRCUIT AMERICAIN INDYDAR: MICHIGAN INT'L, NAZARETH
PA, LAGUNA SECA, PORTLAND INT'L, MiLWAUKEE, LOUDEN NH, TORONTO. LONG BEACH.
CHDOISISSEZ PARMI LES OPTIONS DE PREPARATION COMME LE FONT LES
ECURIES ACTUELLES. PRENEZ LES MEMES
DECISIDNS LORS DES COURSES.

DEVELDPPEZ VOTRE HABILETE TOUT EN :Vz_—[

ADMIRANT DES GRAPHISMES SENSATIONNELS

ENCORE PLUS SAISISSANTS QUE CEUX s

PROPOSES PAR LES PRECEDENTES VIRGIN INTERACTIVE
ENTERTAINMENT
SIMULATIONS DE COURSES.
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A retourner, avant le 30.12.93 a "INDY CAR RACING", TILT, Editions Mondial,
9/13 rue du colonel Pierre Avia, Paris 75015

Je vous envoie ce coupon et |'espére bien gagner I'une des magnifiques démos de INDY CAR RACING pour mon PC.

NOM PRENOM
e = s e : CODE POSTAL
BEE .. R AP s : PAYS

IEERRARTEUIR . it






B PREVY SUR P €T P CO-AOM POUR MARS
5>

hez Origin, on ne lance
pas un nouveau label a la
legere. Ultima, Wing
Commander, Strike
Commander, autant de
titres qui ont donné
naissance a toute une
ligne de jeux variés qui
plongent le joueur dans un univers
complexe et cohérent. Aujourd'hui,
Origin crée sous |'etiquette
d'Interactive Movie (film interactif) un
nouvel ensemble de titres dont
BioForge est le premier.
Le concept de BioForge est tres
proche de celui d'Alone in the Dark.
Le personnage dirigé par le joueur
évolue en 3D dans un monde vu a

Toutes les piéces de BioForge ne sont pas des cauchemars pour claustrophobes. Cet observatoire ouvert sur |'extérieur
vous permettra de voir arriver un vaisseau de transport plein de gardes. Indice : ce canon, la, il pourrait servir, non 2

GRAPHISMES PHOTOREALISTES, ANIMATION COULEE, BANDE-SON DIGITALE :
BIOFORGE MERITERA SON APPELLATION DE FILM INTERACTIF

E :

génération). Son but : mettre
en scéne une série de softs qui
exploitent a fond la 3D...
Tilt a mené I'enquéte 23
preview expl
titre de la sé
un véritable film
ce n'est, bien sir, qu'un
premier coup d'essai, ¢’est
aussi un coup de maitre !

seul &tre humain (et encore 1) coincé dans ce ccr;;;lexe militaire
ion, celui-ci n'est pas sans rappeler le ED-209 de Robocop... etil

] NIVERU OE DEVELOPPEMENT

TEAMINE A 60 1

travers une multitude de caméras
fixées un peu partout. L'ordinateur
joue le metteur en scéne en
changeant de caméra pour suivre
les mouvements du héros.
Si le concept rappelle le jeu
d'Infogrames, la réalisation, elle, est
différente. L'équipe de BioForge,
dirigée par Ken Demarest et
supervisée par Richard Garriott,
s'est fixé pour tdche de réaliser une
aventure visuellement réaliste.
Toutes les technologies d'Origin ont
eté mises en ceuvre pour y arriver.
EOR, I'outil qui a egalement servi a
créer Strike Commander, Pacific
Strike et Warbirds, a été mis a
SUITE EN PAGE20

Cela dit, vous étes vous-méme devenu un :ybor%:lavws n'avez pas spécialement envie de vous
laisser marcher sur les pieds. Dans ce cas, peut-gfre aurez-vous envie d'engager I'affrontement.

iA moins que, courageux mais pas téméraire, vous choisissiez
stratégiquement de vous écarter de son chemin et de le laisser vaquer
@ ses occupation de «gentfil-robot-qui-garde-la-porte». Moi, c'est ce

que je vous conseillerais |

PP A\
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Mais, qu'est-ce-que c’est que ce bruit 2 On dirait que quelqu’un L'air semble onduler comme si quelque chose d'invisible
vient par ici. Vous vous mettez immédiatement en position de apfrrochu:l‘,., Oui, il s’agit d'vn gorde doté d’une armure
combal, prét & recevoir ['intrus. refléchissante tout droit sortie du film Predator.

Vous voici dans une chambre cryogénique qui

reppelera quelque chose aux amateurs de la trilogie
Alien. Et, vous vous ressemblez & un cousin de Re
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3 INTERVIEW

KEN DEMAREST

CHEF DE PROJET

Tilt : Bonjour Ken. Tu es le chef de
projet de BioForge. Depuis quand y
travailles-tu ?

Ken Demorest : Cela fait ﬁeu prés six mais
ve le proje! o été lancé. Nous avons passé
eaucoup de rerrgos d discuter avec Richard

(Garriott) afin de définir les ingrédients

nécessaire d la création d'un jeu qui

mériterait son appellation de film inferactif

Chaque créateur, chaque éditeur a un point

de vue différent sur la question. Pour nous,

cela posse par quelques régles
fondamentales. Les grophismes et

I‘animation doivent éire irés réalistes,

presque phofographiques. L'action doit éire

dynamique (changements de caméra
fréquent, séquences animées du genre

«pendont ce temps-la...») ef respecter les

régles de bases de lo mise en scéne

cinémotographique.

Est-ce que ¢a veut dire que tu

trovailles comme un vrai metteur en

scéne 7
Tu ne crois pas si bien
dire | Au début dv
projel, nous avons
suivi un séminaire sur
les techniques cinémo-
tographiques ou de
randes pointures de
lo photagraphie ef de
mise en scéne nous
ont appris beaucoup
de choses. Il est trés
facile, en utilisant mal
les caméras, de
dérouter le speciateur
el le joveur encore
plus. Par exemple, s'il
voyait son personnage
de dos et que lorsqu'i
tourne gu coin d’un
suivanfe le lui monire

de face, il foudra

—_— -~

Voici le robot-médécin qui vous accueillera au début du jeu, prét & vous renvoyer au lit avec pour argument

une longue seringue

covloir, lo caméra
quil

inverse la gauche et la droite pour se fourner

dans le bon sens.
Nous nous sommes
vite rendu compte
que nos premiers
essais (umporfai&nl
ce genre d'erreurs et
nous les avons

corrigées.
Bimrse fait

beaucoup penser
a Alone in the
Dark, non ?

C’est vrai, je pense
que naus utilisons un
systéme similoire o
celui d’Alone in the
Dark (que nous
avons d'aillevrs tous
beaucoup aimé).
Pourlant, il y o des
différences. Nous
n'avons pas pu
concevoir
I‘animation de la
méme maniére, par
exemple.

ique.

Les personnages d'Alone sont des
caricatures, leurs mouvements sont appuyes,
exagérés. L objectif. dans BioForge, est de
les animer de maniére réaliste.

Avez-vous fuit appel @ des techniques
de rotoscoping comme dans Another
World ou dans F ?

Dans un premier femps, nous avons
effectivement pensé utiliser e principe. Nous
avons créé pour EOR, noire outil de
graphisme ef 5‘ animation, un module spécial
qui permel de faire passer une vidéo dans
un coin de I'écran pour exploifer les
mouvements réels d'une personne filmée.
Mais, finalement, il s'est révélé plus prafique
de laisser les artistes iravailler direclement
en 30 el recréer eux-mémes les
mouvemens.

Si BioForge est un film interactif, est-
ce qu'on peut encore envisager
d’avoir des icones ou du texte @
I"écran ?

Non, absolument pas. Dans un film, tout est
grophique, il 'y a de pas de symboles ou de
lexte pour vous dire ce qui se passe. Nous
avons donc fenu a ce que BioForge ne
comporte qu'un minimum de fexte et que
I'interface soif Iransparente.

Tout se fait simplement d ['aide du clavier,

du joystick ou de la souris. Il n'y a pos de

texle a taper pour agir, ni d'icanes sur

lesquelles cliquer.

C;ﬂl ne signifie pas pour autant que le jou

sera simpliste. Vous pourrez actionner des

manelfes, ouvrir des portes, foviller le

complexe, efc.

Il vaus sera méme possible d'utiliser les

caméras d votre guise pour passer le

complexe au peigne fin, voire de diriger un

robot d distance.

Et pour les dialogues ?

Etant donné le scenario (vous éfes le seul

étre humain dans une gigantesque basa), il

y u frés peu de dialogues,

Mais ceux-ci seronf audibles sur une carfe

Soundblaster, el vous enfendrez irés bien

fous les personnages parler, y compris sur

version disquetfe.

Derniére question : sais-tu déja a quoi

ressemblera le projet IM-2 ?

Dans le principe, ovi. IM-2 sera encore plus

proche du véritable film interactif. Ce sero

un titre uniquemeni CD-ROM ef les
ismes seronf en Super-VGA.

%‘l , 'est le plus important, les caméras ne

seront pas fixes comme dans BioForge, elles

baugeront comme dans The 7th Guest mais

en suivant vraiment I'action.
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Aux grands maux, les grands remédes ! Vous reculez d'un ZAAAAP | Dans BioForge, les tirs sont gérés en 3D et rebondissent Vous voici acculé au bout de la piéce. Il va falloir
pas, dégainez votre laser et vous apprétez a lui balancer méme contre les obsfacles. Mais |‘armure refléchissante va vendre chérement volre peau... ou trouver un moyen
une boule d'énergie en pleine tronche. malheureusemet dévier le véire. de vous en sortir

- \ ROBOCOP, PREDATOR,
= R ALIEN, JURASSIC PARK...
~ .0 ldaf @™ LES REFERENCES
. F=x , CINEMATOGRAPHIQUES
SO L% 1T NEMANQUENT PAS
e “ % $'7 DANS BIOFORGE !
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16 ASP. PRO DISCOVERY. + 77 GUEST ou
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SUITE DE LA PAGE 17

contribution pour la création des
personnages. lls sont réalisés en 3D
comme dans Alone in the Dark puis
recouverts de textures (comme les
avions de Strike Commander). Le
résultat est saisissant | Monstres,
cyborgs et robots atteignent un

alisme inegale jusqu'alors dans un
logiciel 3D. Quant aux décors,
entierement calculés sur ordinateurs
eux aussi, ils sont absolument
magnifiques (c¢'est du VGA 320
x200 , ca 1?).

LE REALISME INEGALE
DU PAS D'UN ROBOCOP
SUR GRAND ECRAN...
PARI REUSSI !

Ces graphismes, et c'est le plus
important, sont associés & une
animation réaliste et coulée, proche
du cinéma,

Le héros avance avec toute la grace
metallique d'un Robocop dans des
décors dignes d'Alien, un mutant
saurien singe le T-Rex de Jurassic
Park et les gardes en armures
reflechissantes qui vous chercheront
noise rappellent vraiment Predator,
Qui, BioForge méritera certainement
bien son nom de premier film
interactif | D'autant que le jeu sera
emaillé de séquences animées du
plus bel effet (en particulier dans la
version CD-ROM).

Le systeme sonore est le méme que
celul d'Ultima VIII. Tous les sons
seront digitalisés et joués sur quatre
voies (le volume variant selon la
distance a laquelle vous étes de la
source du bruit). Ca marche déja :
on entend une explosion au loin, et
le vombrissement des tirs laser
augmente quand ils se rapprochent
de vous, etc.

Et le scénario, dans tout ga ? Un
film interactif nécessite un scénario,
non ? Celui-la est simple et efficace.
L'action se situe dans un futur dont
la proximité nous fait frémir.

Un matin, vous vous réveillez dans
un endroit inconnu aux installations
futuristes. Et 14, vous découvrez
javec horreur que vous avez subi
une multitude d'opérations qui ont
fait de vous un cyborg.

Oui | Vous voila complétement
meconnaissable : 50% homme,
50% machine (hum...). Quant a
votre mémoire, vous n'arrivez méme
plus a la qualifier : un petit pois ?
une passoire ? Votre pauvre esprit
est totalemnt embrouillé et ce qu'il
vous reste de vos souvenirs
concurrencerez ceux d'un vulgaire

gasterope
A peine

tes-vous leve gu'un
decin tente de vous faire

oucher en vous menacant d'une
ISeringue. Heureusement, un bon
coup de poing cybernétique I'envoie
valdinguer dans les rayons laser
intermittents qui ferment la piéce.
Vous étes libre et vous pouvez partir

I_'8 BIOFORGE
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Voici ce mé ;rmosau,fédu'téms'lhoslh fil de fer. T
lusum " B orge sorll?conculs en SDldageﬂe?:mn. sl

objets de Bi

a la recherche de votre mémoaire...
et des charmants bienfaiteurs de
I'humanité qui vous ont
consciencieusement mis dans ce
piteux état.

Dans votre quéte de la vérité, vous
ferez toute sorte de rencontres,
toutes plus agréables les unes que
les autres. Des robots, des gardes,
et des créatures terrifiantes et

inconnuesne vous laisseront pas
une minute de répit.

Vous vous en doutiez, les références
cinematographiques de BioForge
sont a chercher plutét du coté de
Robocop et Hard Boiled que du
Festin de Babette ou de Pretty
Woman ! remarquez, moi ca ne me
gene pas vraiment.

BioForge est annoncé pour mars sur

BioForge comprendra de nombreuses
séquences animées pour renforcer |'aspect
cinématographique du jeu. La aussi, les
graphismes sont magnifiques.

PC et PC CD-ROM et I'équipe
travaille deja a de nouvelles
techniques pour le projet Interactive
Movie 2e génération. Avec Origin, le
futur est pour demain !

Dogue de Mauve

DIX'FOIS PLUS-FORT QU’ALONE IN THE DARK : BIOFORGE !
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graphismes "bof-bof", soit admirer passivement de superbes images au cinéma.
Quand la machine la plus puissante des années laser met ses incroyables
capacités au service des plus gigantesques créatures que |a terre ait jamais
portées, le résultat est hallucinant. Les dinosaures se mettent a vivre sous vos
yeux... Et vous, vous n'avez pas intérét a commettre le moindre faux-pas !

ENTREZ DANS LE FILM : JOUEZ CD-I !
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SUR
CD-INTERACTIF
PHILIPS. |

-INTERACTIF PHILIPS

L'HYPER-PUISSANCE

n du CD-l, il fallait choisir : soit jouer avec des dinos aux

ES UN PRO

dinos des attaques de/'

== L'HYPER-GRAPHISME

Quatorze dinosaures recréés avec un luxe de détails inoui, des images
de synthese en 3-D fabuleuses, des animations a couper le souffle,
jamais nos monstres favoris n'auront semblé aussi vivants.
Vous exigez le meilleur : jouez CD-| !
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=== L'HYPER-EDUCATIF

Vélociraptors, Ankylosaures, Stégosaures... Que mangeaient-ils 7
Quelles étaient leurs armes ? Leur taille réelle ? Quels étaient
es plus dangereux ? Menez I'enquéte au coté des plus grands scientifiques.
Vous voulez tout savoir ? Jouez CD-I

=) L'HYPER- I'-'Uhl.f"

Sur CD-l, éducatif ne rime jamais avec rébarbatif. Entrez dans la
machine a remontef le temps avec Dexter le Dinodroid ! Sauvez les

infame Brain Blobs et de ses cervelles molles !
Vous étes prét a plonger dans I'aventure de votre vie ? Osez CD- !

? JOUEZ CD-i !

w
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Paris. 26 novembre 93. Minvit.
Amphithéatre de La Sorhonne. Les caméras
de Micro Kid's sont braquées sur le
podium... C'est la premiére Nuit des Jeux
Vidéo, en live et en stéréo !

Le verdict va tomber. Aventure, animation,
jeu de réles, simul'action, sport, stratégie,
action, simulateur de vol, jeux CD et CD-l et
Tilt d'Or Micro kid's. Voici les onze Tilt d'Or
94, onze softs qui ont fait vibrer tous les
passionnés de micro ! On applaudit.

haque année, toute |'équipe de Tilt s'enferme a
double tour dans le bureau de Jean-Michel avec
pour mission de déterminer quels sont les trois
meilleurs jeux dans chaque catégorie. Pour tous les
membres de |'équipe présents débute alors une lutte
pour la survie. Le combat commence lorsqu'il s'agit
de déterminer quelles sont les catégories a réecompenser.
Cette'année, une coalition joue les putschistes et tente
d'imposer la création d'une catégorie Simul'action. Jean-
Michel, en fin stratege, recule la ligne de front et accepte, mais
c'est pour mieux contre-attaquer et obtenir les Tilt d'Or CD et
CD-I. Ah, le Chef | Dés qu'il s'agit de I'avenir, il utilise les
grands moyens... |l reste a déterminer quels titres sont
nomines dans chacune des catégories. Alors 13, c'est la foire
d'empoigne : on arrive in extremis a démasquer deux
tentacules déguisés en journalistes car Morgan et Marcus
commettent I'erreur de réclamer le TO de la simulation de vol
pour Day of the Tentacle ; Serge et Marc M. font des effets de
cape imaginaires et en arrivent a se lancer mutuellement des
sorts (virtuels, certes, mais quand méme...); le grand Doguy
fait la quéte pour s'acheter le billet d'avion qui lui permettra de
s'envoler jusqu'a Houston ou, déguisé en Dark Vador, il
s'emparera d'Ultima VIl pour nous prouver qu'il mérite
absolument le TO du jeu de roles; Piotr ouvre la fenétre et
declare que, si TFX n'est pas Tilt d'Or, il s'initie au saut a
I'élastique sans élastique. Et Eric de déplorér alors d'avoir
oublié son camescope...; Jacques, quant a lui, se demande
encore comment il a fait pour ne pas étre en retard a la
réunion, oubliant le fusil & pompe qu'on lui avait enfoncé dans
les reins; Noélle tente vainement de convaincre |'assistance
que donner une recompense a Oscar ne serait pas un
pléonasme tandis que Thierry déplie sa hauteur pour clamer
de sa voix de basse que Serpent Isle et lui, chacun dans
leurcatégorie, dépasse tous les autres .
Mais, en fin de compte, la voix de la Raison (et du Grand Chef)
prévaut. On range les épées, pistolets laser, Fire Balls,
Mosquito et autres armes diaboliques et on se met d'accord.
Car on a beau étre joueur, on n'en est pas moins journaliste,
sans oublier qu'on est avant tout joueur. Aussi, en toute
partialité et toute impartialité, les journalistes de Tilt vous
présentent les Tilt d'Or de I'année.

MEILLEUR JEU D'AVENTURE

DAY OF THE TENTACLE

(LUCASARTS) SUR PC ET PC CD-ROM

FREDDY PHARKAS
(SIERRA) SUR PC

SIMON THE SORCERER
(ADVENTURE SOFT) SUR PC ET AMIGA

| ravageur at s
o totalerment
e mais 6

(5]
combien irresistible

FREDDY PHARKAS (Sierra) sur PC

jury pour désigner a |'unanimité Da

SIMON THE SORCERER (Adventure Soft sur
PC et An\lg(ﬂ

Record battu ! Il aura fallu @ peine une seconde et quatre dixiémes au
of the Tentacle comme le meilleur

ev d'aventure de toute la galaxie. Pas d'hésitation, pas de discussion,
es ignobles tentacules mutants de chez LucasArts emportent haut la
ventouse une récompense bien méritée !

On n‘avait jamais vu ga !
D'habitude, les débats pour
I'attribution des Tilt d'Or
peuvent durer des heures. Mais pour la
catégorie "Meilleur jeu d'aventure",
Day of the Tentacle (DOTT pour les
intimes) a obtenu immédiatement
I'unanimité ! Il a tout pour devenir un
jeu "culte”, vachement “culte" méme,
si I'on en croit son scénario délirant :
un ignoble tentacule mutant créé par
un savant fou s‘échappe a bord d'une
cabine de wc transformée en machine
a voyager dans le temps et projette de
devenir le maitre du monde mais
heureusement trois adolescents vont
tenter de I'en empécher en partant a sa
poursuite a travers le temps (vous
pouvez respirer...). Le jeu permet de
diriger trois personnages a la fois et de
passer de |'un a l'autre a tout moment.
Les héros sont en effet coincés au
méme endroit mais dans trois époques
différentes | Les textes, entierement
traduits, sont bourrés d'humour !

Simon The Sorcerer est un jeu
d'aventure trés attachant, lui aussi
plein d'humour, et doté de superbes
graphismes. L'aventure se déroule
dans un monde mediéval de trolls, de
dragons, de gobelins et de sorciers,
mais les auteurs ont glissé dans le
scénario quelques clins d'ceil, parfois
caustiques, a notre' monde moderne.
Le héros de Freddy Pharkas est un ex-
as du pistolet reconverti dans la
pharmacie, qui va devoir affronter de

terribles dangers tels qu'une épidémie
de diarrhée ou des chevaux
pétomanes! Freddy Pharkas ne fait pas
dans la finesse mais le scénario est
bien construit et le jeu bénéficie d'une
ambiance sonore trés réussie. M

VERDICT

doute, Day of the Tentacle mérit
p T‘!"OI !

“Witre trop court
(]
r o bout, mlsv:lurc

"outre,
of méme

"aurait
T P e e

refusais de
Bouquet |

VERDICT

4 Soyons net, Day of the Tentadle est, @
. mon avis, le meilleur jeu de I'année,
! toutes catégories confondues | C'est LE

soft que vous montrerez fiérement a vos
1 les décider o Ilrtml’(.
b

on de se
le dessin

topains pour h
; On o vroiment I'impre
! retrouver face & un vérl
animé. Mais DOTT est oussi un vrai jeu,

; avec des énigmes tordues mais
! llilh‘;l:;ln dﬂ.u .d'c':s'i;t décopant
ouquel if est impos: résister,
Locombe




<MEILLEUR JEU D ANIMATION

ALONE IN THE DARK 2

(INFOGRAMES) SUR PC

SHADOWCASTER
(ORIGIN) SUR PC

SHADOWCASTER (ORIGIN) sur PC

FLASHBACK

(DELPHINE)SUR PC ET AMIGA

/

AN i

SFLASHBACK (DELPHIME)sur PC et Amiga

Encore ? Encore | Nous avions donné un Tilt d"Or & Alone in the Dark
pour son animation et, grande premiére dans les annales des TO, le
deuxiéme épisode de cette superbe aventure remporte a son tour la
récompense, malgré cette année la forte :{posmon dv surprenant
Shadow Caster et du magnifique Flashback.

I a décision a longtemps été
incertaine mais c'est finalement
lone in the Dark 2 qui est déclaré

Tilt d'Or de la meilleure animation. Que
I'on ne s'y trompe pas : les
concurrents disposaient tous trois
d’'atouts importants et ce TO fut
aprement disputé. Mais la magie
d'Alone a encore jouée : que cela soit
dans le labyrinthe végétal ou les
chambres de Hell's Kitchen, le héros
posséde cette inertie, cette pesanteur
qui le rend quasiment réel. Lorsqu'il
manipule un revolver ou la mitraillette
Thomson, le recul de I'arme est
impressionnant. Et puis, il faut avoir vu
le petit pas chassé de la jeune Grace
qui déambule dans le bateau pirate
pour se rendre compte du travail
effectué par les programmeurs. Du
travail, il y en a aussi eu manifestement
beaucoup dans I'élaboration de
Shadow Caster. Ce jeu de rbles
reprend le modéle de visualisation de
Wolfenstein 3D est lui applique une
animation d'une telle qualité que vous
pouvez faire bouger la téte a votre
héros en temps réel en toute fluidité.
Mais, question fluidité, il est également
impossible de ne pas citer Flashback.
Dans un monde futuriste aux
graphismes particuligrement réussis,
votre héros court, saute, se rattrappe,
se baisse, dégaine et tire avec un
naturel extraordinaire. L'équipe de
Delphine a réalisé un magnifique travail
dans la décomposition des

mouvements et I'animation des sprites.
Résultat : vous vous identifiez
totalement & Conrad dans sa lutte
acharnée contre les extraterrestres.
Chapeau bas a tous ces program-
meurs de grand talent | ™

(L

VERDICT
L'onimation dAlone est de toute premiére
1% force. I"animation de Shadow
+ le sont tout

| ¢ tomber por terre. Alors, entre les trois,
| vous pn':u vroiment thlﬂ:lnyu;

. fermés : les programmeurs qui les ont
| concus connaissent vraiment leur métier !
Serge D. Grun

SERPENT ISLE

(ORIGIN) SUR PC

LANDS OF LORE
(WESTWOOD,/VIRGIN) SUR PC

LANDS OF LORE (WESTWOQOD/VIRGIN)
SUR PC

BETRAYAL AT KRONDOR
(DYNAMIX /SIERRA) SUR PC

Hy
hid

TR S

en est encore

etla

BETRAYAL AT KRONDOR
(DYNAMIX/SIERRA) SUR PC

Oyez, oyez, aventuriers, mages et elfes ! Que les trolls, orcs et autres

oules s'agenovillent & son

assage car sur son front brille le Tilt d’Or.

oila Serpent Isle, grand seigneur du jeu de réles, cerné des lauriers de
la Forét de Sherwood. Au premier rang, ses programmes liges, Lands
of Lore et Betrayal at Krondor. Tudieu, que de merveilles !

le doit a rien d'autre qu'a ses

extraordinaires qualités : Serpent Isle
a réussi a rafler la couronne dans une
catégorie pourtant riche en
concurrents sérieux. Des graphismes
superbes et une bande son géniale
soutiennent parfaitement un scénario
dément de richesse et rempli de
surprises, au point de laisser n'importe
quel aventurier pantois. L'Avatar va
devoir accomplir toute une série
d'aventures, depuis jouer le messager
entre deux amoureux jusqu'a
rééquilibrer la balance cosmique. Du
grand art malgré une animation un peu
saccadée.
C'est également d'art dont on peut
parler pour qualifier Lands of Lore,
dont les graphismes sont parmi les
plus réussis de tous les jeux de cette
annee. Et surtout, ce jeu n'est pas
réservé a.une élite de vétérans,
aguerrie aux jeux de role: meme les
joueurs débutants y trouveront leur
compte, les premiéres énigmes étant
suffisamment simples pour ne pas les
décourager. Pour terminer I'aventure,
en revanche, les rolistes confirmés
devront déployer tous leurs talents. Un
jeu dans lequel il fait bon se balader.
Betrayal at Krondor joue quant/a lui les
nouveaux venusstrouble fété puisque
ce premier jeu de réle de Dynamix a
crée |'événement en imposant un
nouveau mode de.visualisation én 3D
surfaces plgines et bitmaps zoomeées.

|I a conquis son titre durement et ne

Comme ces graphismes viennent
illustrer un scénario d'une richesse peu
commune et articulé en chapitres
comme un roman, nos testeurs étaient
unanimes pour le voir figurer parmi les
candidats aux aux Tilt d'Or.




ILT D'OR

MEILLEUR JEU OE SINUL-ACTION MEILLEUR JEU D ACTION

ALIEN BREED 2

COMANCHE

(NOVALOGIC) SUR PC

X WING
(LUCAS ARTS) SUR PC

WING DE LUCAS ARTS SUR PC

PRIVATEER
(ORIGIN) SUR PC

Comanche a marqué un
tournant dans la
simulation el nous avons
di eréer la catégorie
simul'action & la téte de
loquelle il est tout
naturellement venu se

lacer, Des missions en
ﬁéhcoplére de combat
que vous ne pourrez
jamais oublier |

PRIVATEER DE ORIGIN SUR PC

Les successeurs de Wing Commander nous posaient un probléme de
classement. Mais la qualité des produits nous a poussé a créer une
nouvelle catégorie, celle des simulateurs d'action. Parmi les titres en
lice, Comanche a constitué I'un des événements majeurs de I'année.

‘est Comanche qui remporte le Tilt
‘ d'Or. |l se caractérise par une

réalisation technique excep-
tionnelle qui avait vraiment impressionné
tout le monde lors de la sortie du jeu.
Vous étes aux commandes d'un
hélicoptére Comanche, un vrai bijou
technologique qui va vous permettre de
mener de nombreuses missions dans un
décor en 3D mappee : combat,
repérage, destruction de matériel,
escorte, lutte anti-drogue, etc.
L'animation, trés fluide, et I'apport de
voix digitalisees est vraiment plaisant. Le
data disk récemment sorti permet de
jouer un trentaine de missions
supplémentaires. Bref, Comanche est
avant tout un simulateur de plaisir,
Le deuxieme est X-Wing, un jeu
reprenant le theme de la guerre des
étoiles. Vous étes un jeune pilote qui doit
mener une campagne contre I'Empire.
Vous avez quatre vaisseaux a votre
disposition (en incluant le data disk) : X-
Wing, A-Wing, Y-Wing et B-Wing,
chacun d'entre eux ayant ses
spécificités. Le mode combat est en 3D
d'une fluidité hors pair et les musiques et
les bruitages sont directement tirés du
film Star Wars, X-Wing est un grand jeu
qui ne manquera pas de plaire aux fans
de la saga galactique.
Au sein de I'espace intersidéral de
Privateer, vous incarmez un pilote sans
foi ni loi, Le génerateur de missions vous
permet de jouer des centaines d'heures
sans jamais finir le jeu mais les
concepteurs d'Origin vous lancent tout

de méme dans la quéte d'un mystérieux
artéfact extra-terrestre convoité par
beaucoup de monde. Privateer est I'un
des meilleurs softs dans le genre et
constitue certainement I'une des valeurs
stires de cette année. M

VERDICT

Comanche m'a enthousiosmé. Le réalisme
est porfait el les voix et bruitoges
digitalisés ne font qu'occroitre ce plaisir.
Les missions sont variées et pas tovjours
avidentes. Il est done nécessaire de foire

reuve aussi de strotégie. En fait,
Emundll regroupe tous les ingrédients
qui, & mon godt, font un bon soft. De |
plus, c'était le premier du genre ef, fuce o |
ses concurrents, il s'impose encore comme |
la référence du genre,

Morgan Feroyd

WU W W W W W W W W

VERDICT

- |
g Cette unnée o vu neitre ce qui, d‘al:fritl; |
'onnonce comme un genre . Lo mu
,’ venve iafmloﬂ;:m.nlmnhl’(,
mets e mes
o mets fa chaine Hi-Fi & fond et ogrippe mes |
1 Thrustmaster. Alors, dons un rugissement
d'enfer, mon Comanche s'arrache du sol
pour traquer le T-72 adverse. C'est |
§ pour e 1-72 adverse. C'est
| lrumllau ef quasi schizophrénique. |
’ emarquez, dans lo série schizo, Marc |

Locombe se prln{_m m:f.lﬂnmlfl |

' lu sortie de
= m’lmﬂw

SYNDICATE

(ELECTRONIC ARTS) SUR PC ET AMIGA

SYNDICATE
(Electronic Arts) sur PC et Amiga

(TEAM 17) SUR AMIGA 1200

DESERT STIKE
(ELECTRONIC ARTS) SUR PC

DESERT STIKE
(ELECTRONIC ARTS) SUR PC

Au rayon jeux d'action, I'Ami?u se taille la part du lion, laissant au PC

le soin de s’occuper de jeux p

us cérébraux. Le ?rnnd vainqueur, Alien
Breed 2, vous propose de plonger a deux dans |

univers angoissant de

films comme Alien... De quoi vous donner des frissons dans le dos !

ont encore frappé ! Alien Breed 2

est aussi exhaltant que son
predecesseur et c'est, de plus, un des
rares softs qui exploite vraiment les
capacités de I'Amiga 1200. Avec ses
graphismes impressionnants de
précision et ses bruitages d'une qualité
rarement égalée, Alien Breed va vous
plonger en plein cceur du film Aliens.
Vous incarnez deux combattants
armes jusqu'aux dents qui vont devoir
explorer de sombres couloirs remplis
d'aliens vindicatifs. C'est le mode deux
joueurs qui fait tout I'intérét d'Alien
Breed 2. Rares sont les jeux capables
de faire grimper votre taux d'adrenaline
en fleche comme Alien Breed 2.
L'action de Syndicate se déroule dans
un monde futuriste inspiré de I'univers
cyberpunk dans lequel vous dirigez un
commando compose de quatre agents
chargés de missions diverses
(assassinats, vol ou destruction.de
matériel, protection de personnalités,
libération d'otages, etc.). Syndicate est
passionnant et bénéficie d'une
réalisation trés soignée.
Desert Strike est quant a Iui un peu
plus orienté action pure et dure. A bord
d'un hélicoptére Apache, vous allez
devoir flanquer une raclée a un
dictateur moustachu du Mayen-Orient
(le filon est décidement inépuisable).
Au menu : sauvetage de prisonniers,
destruction d'usines chimiques, de
centrales nucléalres ou de SCUD. Les
séquences d'action.exigent.de bons

| es petits surdoués de Team 17

réflexes mais vous devrez aussi
surveiller votre niveau de fuel et revenir
faire le plein de missiles et de
munitions de temps en temps. Desert
Strike méle habilement action et
stratégie pour notre grand plaisir. M

VERDICT

Vavais odoré Alien Breed ef Alien Breed |
“Special Edition”, mais ce troisieme volet |
est sans conteste le meillour du lot. les |
tapacités de 1"Amiga 1200 sont
remorquoblement bien exploitées et le
de jover a deux est toujours oussi
{vous vivrez des moments de panique

‘aucun outre jev ne vous er
ﬁ'. A part un l!.frlr F:'l:cr "::.;:Eln |
Roberts, je ne vois pas comment en

::::lil @ un jeu plus excitant |
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VERDICT

Aucun doute, Alien Breed 2 est le meilleur

d' pour deux s qu'on ait
vu depuis le legendaire Gauntlet. La
recette utilisée est toujours lo méme mals
la réalisation est d’une qualité

l




GOAL
(VIRGIN) SUR AMIGA

GOAL
[VIRGIN) SUR AMIGA

JORDAN IN FLIGHT

(ELECTRONIC ARTS) SUR PC
OM SUPER FOOTBALL

(OCEAN) SUR AMIGA,/PC

rtunite ¢

meilleurs

1 NBA
2]

OM SUPER FOOTBALL

" (OCEAN) SUR AMIGA/PC

Une main sur le ceur, Jordan in Flight regarde monter le drapeau
d’Electronic Arts pendant que |’ orchestre joue I'hymne national. Il est
rejoint sur le podium par Goal de Virgin et @ OM Super Football
d’Ocean pour les photos des journalistes. Quel instant émouvant !

ous étions jusqu’alors habitués,
Nen matiére de jeux de sport, a

voir de minuscules sprites
senses représenter des joueurs s'agiter
sur des fonds glauques.
Autant dire qu'il fallait de sérieux
efforts d'imagination pour s'y croire.
Mais Jordan in Flight est arrivé et le
monde a changé. Vos basketteurs ne
sont pas trois pixels qui se battent en
duel mais bien des géants
dégingandés qui dribblent comme des
pros : ces images digitalisées se
déplacent dans des décors en 3D
surface pleine grace a une animation
parfaitement fluide. La jouabilité étant
exemplaire, Jordan in Flight vous fera
passer des heures exaltantes a faire
rebondir la balle sur le parquet. De
plus, suivant le joueur que vous
choisirez, vous disposerez de feintes
ou de coups particuliers. Ah, si George
Eddy savait ¢a...
Bon, ce n'est pas parce que I'égquipe
de France ne participera pas a la
Coupe du Monde qu'il faut bouder le
foot. Justement, Virgin propose la suite
de Kick Off dotée d'une jouabilite
considérablement améliorée. Vous
devrez placer les bons joueurs aux
bons postes pour avoir une chance de
piquer le ballon a I'adversaire. Allez,
entrainez-vous bien : la prochaine
coupe se déroulera en France.
Et pour ceux qui regrette I'épopée de
I'OM en Coupe d'Europe, Ocean
propose OM Super Football, une
simulation particuligrement riche en

options. Vous pourrez ainsi parametrer
le magnétoscope et décider des
différentes tactiques a adopter suivant
la zone de jeu concernée. Doté d'une
excellente ergonomie, OM Super
Football est un choix sar. M

l‘, nouveauté qui m’ é
" tronche radicolement qui
55|

avec ce
i passé des

i' jusqu’alors et "Hr

gl
explorer les ditférentes
) 5o taes ol bien simé o
! cieusement simulotion et

W

iment infuiti

GENESI

A

(MICROIDS) SUR AMIGA

DUNE Il
(WESTWOOD,/VIRGIN) SUR PC/AMIGA

DUNE I
[WESTWOOD/VIRGIN) SUR PC/AMIGA

STARLORD
(MICROPROSE) SUR PC

=251a

Comme une

STARLORD
(MICROPROSE) SUR PC

Cest I"excellent Genesia qui remporte le Tilt d’Or du meilleur jeu de
stratégie. Sans vouloir jover les Super Dupont de la micro, il faut bien
avouer que cela fait plaisir qu'un jeu francais ?ngne le gros lot !

|

Surtout tace @ des gros calibres comme Dune

i le PC est devenu incontes-
Stablement LA machine de

prédilection pour les jeux de
stratégie, c'est néanmoins un jeu sur
Amiga qui rafle la mise cette année.
Genesia est un produit que I'on
pourrait situer entre Civilization et
populous. Votre but est de gérer une
population sur un continent pour y
retrouver sept joyaux. La vue
isométrique du terrain rappelle
Populous tandis que la phase de
recherche fait penser a Civilization.
Pourtant, Genesia n'est pas une copie
de ces deux hits mais bien un jeu
original et bien réalisé, dont le rythme
ne faiblit a aucun moment.
Félicitations & Microids et a Thomas
Zighem, le créateur,
Pour Dune I, les amateurs de Frank
Herbert retourneront avec plaisir sur
Arrakis, pour une guerre de conquéte
tant économique que militaire entre las
Atreides, les Harkonnen et les Ordos.
La réalisation €st sobre, le propos déja
vu mais ¢a marche : Dune Il vous rive
a votre écran et les .missions
s'enchaineront naturellement jusqu'a
ce que vous soyez devenu maitre.du
Mélange. A noter que les vOix
digitalisées en anglais apportent un
plus certain,
Quant a Statlord, il vous place dans le
fauteuil anti-G d'un-seigneur de
I'espace qui n'aspire qu’a devenir
Empereur de la'galaxie.
Pour accéder au poste supréme, il
vous faudra mener une palitique

et Starlord...

d'alliance avisée, affronter des
centaines d'ennemis, gérer votre
famille et vos ressources. Si le jeu est
particulierement riche au niveau
stratégique, il inclut aussi quelques
scénes d'arcade de combat spatial.

VERDICT

[ ﬁ: Cest q:u& vais devoir dépoussiérer

)
/

neslo est techniquement

mplexe pour ne pas entrainer de
situde et assez claire pour étre
essible @ tous. Un jeu de stratégie
fond i uisée, c'est rare.
ez a celo I'option de jeu a trois et
une excellente gestion du hordware et

[l vous obtenez un excellent Tilt d'Or !

VERDICT

Entre ces trois grands softs, ma
ghog el i ¢
marque des points par sa , 50
diversité et son originalité et umlrm
qu'il gére parfuitement les copacites de |
: mon Amigo. Dune n’en constitue pas |
"' moins un excellent titre pour les omateurs |
de stratégie militaire et 'Gl joué de |
| hevres o 51 plantont le
du Mouve sur de nombreuses
oux confins du systéme...
de Mauve




MEILLEUR JEU CD

THE 7TH GUEST

(TRILOBYTE/VIRGIN) SUR PC CD

REBEL ASSAUL
T (LUCASARTS) SUR PC €D

REBEL ASSAULT
(LUCASARTS) SUR PC CD

Le CD est grand et The 7th Guest est son prophéte ! Dans cette

.

cat

THE JOURNEYMAN PROJECT

(PRESTO STUDIO) SUR MAC CD

ne
Mal
graph
comprend

THE JOURMEYMAN PROJECT
(PRESTO STUDIO) SUR MAC CD

orie en laquelle sommeille |’avenir du jeu micro, les super-

productions sur PC comptaient bien truster les titres. C’était sans
compter avec le Mac et The Journeyman Project en troisiéme position.

premier jeu exclusivement congu
pour le CD-ROM : The 7th Guest a
créé |'événement en misant a fond sur
les possibilités de ce nouveau média.
Utilisant les formidables capacités de
stockage disponibles, le jeu construit
un monde incroyable de réalisme, dans
lequel chaque objet acquiert une réalité
proprement stupéfiante.
I @ scénario, un brin angoissant, va
vous placer dans la peau du
eptiéme invité au manoir de
Stauf, avec pour mission d'élucider
I'énigme de la disparition de ce
maléfique fabricant de jouets. Si I'on
ne peut nier le manque d'interactivité
du jeu, il est tout de méme
incontestable que The 7th Guest a
ouvert une nouvelle dimension aux jeux
sur micro. Tout cela méritait bien un
Tilt d'Cr, non ?
Si I'on vous place dans un cockpit d'un
X-Wing avec un R2D2 comme co-
pilote, pourrez-vous faire aussi bien
que Luke Skywalker ? C'est pour
répondre a cette angoissante question
que Lucasarts a produit Rebel Assault,
un super shoot'em up/simulateur de
vol. L'utilisation du CD prend tout son
sens lorsque débute l'intro qui met en
scene des digits de scenes entiéres de
Star Wars avec les théemes musicaux
du film. Il vous faudra cependant vous
entrainer dur avant de partir a I'assaut
de I'Etoile de la Mort.
Et le Mac dans tout ¢a ? La machine
d'Apple accueille The Journeyman
Project, un jeu d'aventure a travers le

I | restera dans les annales comme le

temps soutenu par des graphismes a
tomber & genoux. La bande son étant
de la méme veine et le scénario
suffisamment riche en rebon-
dissements, il méritait bien de figurer
dans ce paimarés.

VERDICT

L'une ‘:i mes !;a:“dcrs llmh smi:
ni'l'h?f:. .k:nihidnu,ﬂ
dans histoire du

margue un fowrnant
[:ln micro :.I, méme s'il souffre de

quelques imperfections, il constitue un

la marche des
softs vers le Jeu total et mérite
amplement ce Tilt d'Or. Remorquez,
Rebell Assault et The Project
constituent de tris bonnes olternatives.
Jucques Horbon

VERDICT

l

MEILLEUR SIMULATEUR DE YOL

(D.1.D./OCEAN) SUR PC

ACES OVER EUROPE
(DYNAMIX/SIERRA) SUR PC

TORNADO
(DIGITAL INTEGRATION) SUR PC

)

ACES OVER EUROPE
(DYNAMIX/SIERRA) SUR PC

au tout
ant grace a
3 animation
epoustouflante et une
base technique des
plus solides. Dommage
pour Aces over Europe
et Tornado !

TORNADO
(DIGITAL INTEGRATION) SUR PC

Quel suspense ! Il aura vraiment fallu attendre les tous derniers jours

pour connaitre le dassement de cette catégorie, maintenant chasse

$urdée du PC. C’est sur le poteau que les chasseurs ultra-modernes de
FX sont venus battre les glorieux coucous d’Aces Over Europe.

fabuleux Tornado, de Digital
Integration, allait remporter la
compétition. Simulation “béton”, elle
possédait les meilleures chances de
s'imposer, s'inscrivant dans la lignée
de Falcon 3.0 et offrant |'originalité de
pouvoir (et méme de devoir) passer du
siége du pilote a celui du navigateur.
Valeur plus que s(re, Tornado amorgait
donc son approche de la piste des Tilt
d'Or lorsque Dynamix nous presenta
Aces Over Europe. "Tango Charlie
Bravo ! Ici la tour. Vol Tornado, veuillez
reprendre de l'altitude”. Le successeur
du Tilt d'Or de I'année derniére lui
passait sous le nez, mais avec quel
brio | Cette reconstitution fait
irrésistiblement penser a Secret
Weapons of the Luftwaffe (que tout
pilote se doit de posséder) mais le soft
a 6té réalisé avec les moyens
techniques d'aujourd’hui et cela donne
un résultat captivant qui vous calle
dans le cockpit d'un Spitfire, d'un
Gustav ou d'un Mosquito pour les
deux derniéres années de la Seconde
Guerre mondiale. Et puis, boum ! Un jet
vient taquiner les" lois de
I'aérodynamique sous les heélices de
nos vieux zincs et voila que TFX ne
laisse a Aces Over Europe qu'un
accessit et atterrit triomphalement en
vaingueur,
I'image des appareils gu'il simule
Ag—ﬂ?, F-22 et EFA), le soft de
ID n'utilise que les techniques
de pointe pour un effet maximal. Et ¢a
marche, a tel point-qu'il faut vraiment

II y a un mois, c'éetait simple : le

se creuser la téte pour trouver des
défauts a ce jeu qui, par ailleurs, est
doté d'une animation époustouflante
(une vraie "post-combustion®

graphique) et laisse une chance aux
pilotes débutants. Bien joué, DID !l

VERDICT

; Lo distinction tl}:{ ':I::E'ﬁr*cl
simul’action et
':“ n; comparable. Pour
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Pour Aces et
qu'ils feront
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JILTD:0R MICRO RID'S

LANDS OF LORE

(WESTWOOD/VIRGIN) SUR PC

DAY OF THE TENTACLE
(LUCASARTS) SUR PC/PC €D

DAY OF THE TENTACLE
(LUCASARTS) SUR PC/PC CD

X-WING
(LUCASARTS) SUR PC

X-WING
(LUCASARTS) SUR PC

Les jeux que Jean-Michel vous présente chaque semaine dans Micro
Kid’s sont d’abord passés entre les mains expertes de nos labo-
testeurs, qui ont decidé, cette année, de décerner un Tilt d’Or @ Lands
of Lore, de Westwood. Derriére, les jeux LucasArts cartonnent...

un monde médiéval ou vous

incarnez, au départ, un jeune
homme chargé de mission par le roi.
Bien vite, les événements s'enchainant,
vous contrélerez deux ou trois
personnages qui devront explorer ce
monde magique a la recherche du
Rubis de la Vérité. Les graphismes
sont magnifiques et les énigmes
passionnantes. Mais, surtout, Lands of
Lore permet aux rolistes débutants de
faire un apprentissage progressif qui
les initiera en douceur aux arcanes du
JDR. Mais que les joueurs confirmés
se rassurent : le jeu est suffisamment
vaste pour offrir des challenges a leur
mesure. Complet, vaste et prenant et
superbement realisé, Lands of Lore n'a
pas volé son Tilt d'Or.
Derriére lui, LucasArts se fait un tir
groupé avec l'inévitable Day of the
Tentacle et le legendaire X-Wing. Il est
évident que Day of the Tentacle
représente I'un des jeux phares de
cette année, et la récente version
entierement francisée lui permettra de
conforter encore plus sa position
proéminente dans notre pays. A la
rédaction, certains ont carrément
construit un Tabernacle regroupant
tous les gadgets, affiches, photos et
autres produits dérivés et devant lequel
de l'encens brille en permanence. J'en
arrive a me demander s'ils ne se
prosternent pas devant chaque
matin... Quant a X-Wing, on ne compte
plus les Starwarsophiles qui, se
prenant pour Luke dans la tranchée de

Lands of Lore vous transporte dans

I'Etoile de la Mort, restent des heures
devant leur PC dans |'espoir de
pulvériser le Tie-bomber de Dark
Vador. Rien que du trés bon, donc,
dans cette sélection des labotesteurs
de Micro Kid's, B
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(INFOGRAMES)

monde a recevoir un Tilt d'Or deux

années consécutives. Il est vrai qu'il
a recu l'année derniére le TO des
meilleurs graphismes sur PC et qu'il
concourait cette année dans la
catégorie CD-1. Comme quoi, les
programmeurs de Coktel ont su
soutenir leur produit et lui assurer une
pérennité grace a ses adaptations sur
les différentes machines du monde
micro. Rappelons gu'lnca est un jeu
trés graphigue qui marie
astucieusement le jeu d'aventure avec
des phases d'arcade. Son scénario est
trés fort puisqu'il prend racine dans la
mythologie Inca et se développe. a
travers |'espace et le temps. Mais la
grande force d’Inca tient surtout a ses
graphismes qui incluent des
digitalisationsd'acteurs dans des
décors en bitmaps et en 3D
précalculée, ainsi gu'a une bande son
de trés haute qualité.
Kether, & qui échoit la seconde plage,
reprend d'une certaine maniére le
principe d'Inca puisqu’il est a la fois un
jeu d'aventure, d'action et de réflexion.
Chevalier du futur, vous devrez
résoudre des énigmes logiques paur
pénétrer dans cing temples différents
ol des phases d'action mettront votre
dextérité a rude epreuve.
De la dextérité, il vous en faudra pour
venir & bout de Dimo's Quest,.un jeu
de plates-formes a la Boulder Dash.
Pour sauver vos amis transformés.en
bonbons par un sorcier | plutét
malfaisant, vous devrez traverser de

Inca sera donc le premier jeu au

rereray iy,

DIMO'S QUEST
(SPC/PHILIPS)

Nous tenions a distinguer le CD-I qui, en un an, a trouvé sa place dans
la gamme micro : ce pari technologique s’est transformé en pionnier du
mu?timédin et il était normal que nous lui consacrions un Tilt d’Or. Pour
inaugurer le palmarés, c’est Inca qui passe a la postérité.

nombreux tableaux tout en récuperant
les diverses sucreries. Grace a une
superbe jouabilité et de trés beaux
thémes musicaux, Dimo's Quest est
devenu |'un des grands hits
incontournables sur CD-1. M

au
Inca se comprend inluitivement mois
utilise le meilleur des techniques de

TILT D'OR




Plus de 20 titres PC et CD Rom
présentés sur cassette vidéo

RATU

pour

. Apres Serpent -
B Isle et Silver Seed, voici le seul, I'unique ULTIMA 8 :

s * graphismes suparbes animations fop, scénario ensorcelant.
Absolumeni unique !

IN EXTREMIS TERMINATOR =
Une superbe RAMPAGE | O
réalisation par Un mix de Ulfima
Delphine/ Blue i Underworld ef de

Sphére ! Toutes Wolfenstein 3 D.

les derniéres

Vous incarnez un

LES NOUVEAUTES

\l.e PC Vidéo Show
IT

400 F d'achats (offre non cumulable)

onsnle il le fallait sur votre PC. Le jeu de baston |
e pius '.rlulam de ['hlstture du jeu vrdeu ! |

emblait étre le Top ! Eh bien il faut réviser son
ugernani I Une nouvelle simulation de course est

D'"ABORD

'MORTAL |
KOMBAT

§ Une conversion

=5 fameux jeu
d'arcade. Il foit
un malheur sur

INDY CAR
RACER '
Le summum de la
simulation de
course F1.

Grand Prix de
Microprose

Iechmﬂues de _
programmation au service d'un jeu d'oction uire tous les robos présents dans les 32 nivea
u vous incarnez un flic de I’espute ! usines Cyberdine.
4 REBEL 7 Pﬂtl
_ ASSAULT = ? S 4 4
L S ansce 4 éme |
<l ::"I:::f:m‘& volet digne des |
T loppé pour le :E::ﬁgts vous |
: €D Rom P(! devez arréter un
Vous vivrez I'aventure de lo "Guerre criminel laché dans la ville qui menace
des Etoiles" dans son intégralité grice voire (OBQUIfIBI' Une enquéte
3 une animation ef une musique insgalée. réalisée en images digialisées de foute beauté. |

W% WINTER SAM & MAX| |
OLYMPKS Un jeu d'aventure |
A l'occasion urré d'humour |
1« prjrcI:mm .. ﬁu look b(unde
eux d'hiver \ essinée (puisque
h US Gold vous B adapté d' . 1
a tOHtﬂﬂﬁ une nde dessinée). |

anuluhnn parfaite, ot vous ?ourms ier,
glisser, shlusser, sauter ... enfin rmuper 10

Un interface facile d'ufilisation avec|
epreuves de cefte compéfition fabuleuse ! |

Pes icones. Le dermer Lums Arl @ ne pas rater ! !

d'exploitation miniére vitales. Une réalisation
icroprose.

SUBWAR
2050

Vous pilotez un
sous marin de
combat dernier cri
et défendez des
zones

SIM CITY
2000

Vous voild Maire
d'une future

méropole et son
avenir dépend de

DOOM

Unjeudla
rapidité ef  la
souplesse

impressionnantes :
toutes sortes

' d'armes sont@ | |vos qualités de gestionnaire. Lutfez contre le avions : F22 -
| votre disposition en cours | |taux croissant de criminalité en investissant FI17A et un avion ,
|de chemin pour ellmlner vos ennemis ! dans |'¢ducation et la recherche, en trouvant a:rannmful, plus de 20 missions. Un simulateur de |
les matiéres premiéres des années 3000... superbe et frés de programmé par Océan.

peuple, en exploitant fous
les paramétres a votre tspusmun

““x

GEN ESlA

Une superbe w
simulation de PC Gravis
I'editeur Microids. Joypod analogique 8
Développez et diractions créé pour
faites prospérer voire PC 386 ou plus.
une Mre un Position furbo ef fonction

réversible pour droiliers ou gauchers, 4 boutons enfiérement

configurables : des options uniques pour un joypad unique. T stick
amovible est indus.

Des vues mulfples, |
Zooming, comera |
externe d [
lacement variable,

e choix entre 3

ATARI ST/AMIGA

NOUVEAUTES A VENIR

Apocalypse King Quest 6 ik
Battletoads Mortal Kombat ~ *
Body Blows 2 Robinson Requiem |-
Canon Fodder Second Samourai |
Cool Spot Simon the Sorcerer 8
Cyberpunk Startrek 25th Ann. S
Darkmere Street Fighter 1 +2 -
Fl Ulfimate Pinball |
F117 A Nighthawk ~ Uridium 2
Gobblins 3 Winter Olympics |
Innocent Wiz and iz :l
Jurassic Park Wonderdog |
{240 Zool2 | ‘
TOP 20 ST/AMIGA
| Elite 2 Frontier 289/289F
Genesia ND/349F |
Hired Guns ND/329F |
Syndicate ND/249F |
0.M. Football ND/249F
{Space Hulk ND/299F
Combat Air Patrol ND/299F
Body Blows ND/199F |
Patrician 299/299F |
Dreamlands ND/289F |
Alien Breed 2 ND/249F
Dogfight ND/299F
Goal ND/249F
Alien 3 Nd/249F
- |Civilization 275/299F
| Dune 2 ND/299F ||
-~ IF17 Challenge ND/129F |,
|Project X ND/125F |
Sensible Soccer 2 225/225F |
| Overdrive ND/249F |
MANETTES I
| Manette SPEEDKING 125F |
* | Manette NAVIGATOR 159F
| QUICKJOY 3 Supercharger 9F |
| QUICKJOY V SUPERBOARD 149F




—

* Sauf sur les Consoles - Remise différée

lo Mégacarte, 5% de remise* sur
des prix canons, méme sur les promotions

Les Magasins de Rosny et ™
des Champs-Elysées sont agrandls

M|CR°M““|A ROSNY 2 gg::‘ Jes < Aﬁ—p_[___{_—i
) |Centre Commercial Rosny 2 12elly ms Tl
Te| 48 54 73075 07 I.Issun Ioum

olnrori 7 —
Es ioun

NIA CHAMPS-ELYS
eneihe‘.‘%\ HANE e

déumbro
Metro George V.1 %\ 2560413 — MICR
MlCIOMANIA FOIll.IM D!S HAI.I-ES ‘ 'M A hll A

|t

scle . Niveau -2 | Quvert l""
SERTEETES Apple M h
MetroetRERLesHul'les Tél. 45081578 | LA b Pp e uclnios

| SIMCITY2000 | LETOPI10O
' Vous voila Maire d'une . MICROMANIA

Ouvert les
dimanches

12et 19
décambro

Ml‘ROM“IA NIA VELIZY 2
.ji‘ \C:nhe Commercial Velizy 2

&l. 34 653291 o -y | future rgétro;:iultf etson  Break Line 275
rt les | 158 avenir dépend de vos ;
MICROMANIA LA DEI’!H:! gﬁamh‘-;: e B i co gesionnaie. fh:IJtleeuger Air (ombutgg;):
Centre Ccial des 4 Temps . Niveau décembre EERN SRS Luttez contre le taux i 4 of
RER Lo Défense . Tél. 47 73 53 A ; cmllssumh de ;nmmulzle en mlvesnssunl dans Ilg'eglflnﬂ cl'l dKV[“"d'" ggg ¥
|'éducation et la recherche, en trouvant les matiéres cight bail oe Luxe
%\%\ICRCO m::.:,?N::%:nle 3;:;‘::."::'1” premiéres des années 3000. Sortie courant | janvier. Red Baron 299F
| entre Lomme i ___ (Gvilisation 349F
| 4 décom re A
i Niveau -1 . Tél. 93 62 01 1u ”“ pﬁﬁ_ | Il'(EYGREAN'?D?AF g Prince Of Persia 349F
MICIIOMANIA LYON : ATRum 369 F
| Nweau 1 . Face sortie Métro Un classique de Sierra | |Carrier ot War 349F
69000 Lyon Tel. 78 60 78 82 cf 19 décam p°"'|";:"e MU; Vous : - % . -
— B — étes |' néritier d'un : el _ KL
s 7. ﬁcié‘ﬂum LILLE va los Qiverthes | Toyaume que le sinistre — A ’ LES MANETTES ‘
 |Centre Ceial de Villeneuve d'Ascq 5,12 ;{"‘.’ Bradon vous a dérobé. Vous devrez tenter de regagner  0ravis Mouse Stick 649 F
Niveau k bos - Tel. 20 055758 L voire héritage. Gravis Gamepad 389 F ‘

BOH DE COMMANDE EXPRESS a envo‘er a MICROMANIA B P 009 0690I SOPHIA AN'I'II'OI.IS CEDEX

TEEXRENNENR X o000 00 AR EX) -9
In BN NE YR ; |_PRIX | Nom : i oot | LIVIIAlSON |

| i e e et |V C T
: I e g - Sss— 11|
i i | !élé homne | [ PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE
48 n dez ar P

Participation aux lrnisdt_zppﬂg?d_’_gm_hg_l_hgg {_M_I_er_l_lioql(nnsoles 60F) | +29F | c.mm n I \ | : | I |
| Précisez Disk [ Cortouche [] Total  payer= | F pepuis Parls tom osez le L] - SRR

16 92 94 3 oo | Duled expjmfmn oo o Signature :
{Réglement: Jejoins [ Chéque Bancaire [ (CP (] Mandat-lettre - — = i

| Je préfére poyer ou fuclsururetepnun (en ajoutant 35 F) pnur r frols do ramboursamam N° de membre (focultotiff L1 [ 1 1 | [ |
H?ouru votre ordinateur de jeux: [ ] GomeBoy [ Megadrive [ ] Gomegear [ ] Ségo [ ] Super Nintendo



Chris Roberts nous a présenté en détail les
projets Wing Commander Il el Wing
Commander Armada,

rigin est aujourd’hui |'éditeur

de jeux ameéricain le plus

vendu dans le monde. Une
bonne raison de nous rendre a
Austin au Texas pour rencontrer
les créateurs de mondes et vous
rapporter les toutes derniéres infos
sur les hits Origin de 1994 (voir
aussi nos previews de Pacific
Strike, Warbirds et BioForge).

Wine Commanper Il

Oui, Wing Commander lll est en

a¥
S&4 INTERVIEW

route ! Et, si Chris Roberts tient
toutes ses promesses, il va
renvoyer ses prédécesseurs au
placard | On savait que I'auteur de
Wing Commander et Strike
Commander visait toujours trés
haut et il ne fait pas defaut a sa
réputation avec le troisieme volet
de sa série fétiche. Wing

Commander |ll sera un jeu CD-
ROM uniquement, en super VGA
avec des vaisseaux entiéerement
modélisés en 3D mappée. Tous les
graphismes du jeu ont été réalisés
sur Silicon Graphics avec les

Le script sur papier de l'infro de Wing
Commander Il couvre un mur entier dans les
ocaux d'Origin |

RICHARD «LORD BRITISH» GARRIOTT
VICE PRESIDENT SENIOR D’ORIGIN / CREATEUR D’ULTIMA

)
.C
.8

A

v

riott, alias Lord British, dans ces
ent | es
jeux micro

Tilt : Bonjour Richard. Parlons un peu
d’Ultima VIIL. Il semble qu'il y ait une
grande différence entre ce nouvel opus et
ses prédécesseurs, non ?

Richard Garriot! : En effet, le moteur d'Ultima
VIlI est completement différent de celui des
précédents Uif,imn. En fait, nous avons fout refait
dans le jeu d I'exception, je crois, des routines
de chargements. Autant dire que [ changement
est total ! Et, sincérement, je crois qu'avec ce
nouveau systéme, Ultima VIII, infitulé Pagan,
sera meilleur que les autres el plaira également
aux joveurs qui ne sont pas des fans d'Ultima.
Une bonne nouvelle pour vous, le jev sortira
simultanément en anglais, francais et allemand.
Je remarque que dans Pagan le
ersonnage de |’Avatar est forcément un
omme...
En effet, étant donné le nombre de sprites
réalisés pour [Avatar, environ 1500, il était
impossible d'inclure homme et femme en méme
temps. Mais il n'est pas exclu que nous ne
fassions pas, plus tard, des graphismes
additionnels pour que vous puissiez incarner une
femme.
Au niveau du scénario, quoi de nevf ?
Ultima VIIl fait directement suite @ Serpent Isle
mais il va plonger le joueur dans un pays et un
contexte, complétement nouveau : Pagan, le
monde originel du Gardien. C'est un monde plus
dur, plus efrange ef plus cruel que Britannia, un
monde dirige par les forces élémentaires
représentées par des fitans. L'Avatar va avoir

Yoici I'un des vaisseaux que les g
Wing Commander Il ont modélis
Silicon Graphics. Joli, non #

logiciels de rendering les plus
performants du marche. Quant a
I'aventure proprement dite, elle
vous mettra une fois de plus nez-
a-museau avec les Kilrathis mais
Wing Commander lil vous réserve
d'autres surprises... Wing
Commander |ll est annoncé pour
avril sur PC CD-ROM et 3DO.

‘aphistes
és sur leur

Wine Commanper Armana

Wing Commander Armada est le
logiciel que tous les “pros” de
Wing Commander attendaient, un

05 inreRview

affaire  forie partie !
Pagan serait-il le début d’un nouveau
enre d'Ultima ?

isons qu'Ultima IV, V et VI offraient une
problémalique frés posilive, insistaien! sur
I'accomplissement de soi, la recherche des
Vertus. Avec Ultima VII, VIll et IX, je reviens vers
cle cdté obscur de la Forces. Dans Uhima VI,
I'Avatar interdisait au Gardien I'entrée sur
Britannio. Dans Ultima VIII et IX, il va deveir
I'affronter et tenter de le vaincre. Ef pour ce
faire, il va se rendre comple zu'ﬂ wi faut
acquérir une puissance comparable a celle de
son ennemi sans succomber au godt du pouvoir
el risquer de devenir comme le Gardien.
Dailleurs, le fitre d’Ultima IX sera «Ascensions.
J'aimerais aller au-deld duv jeu
rroprement dit. Ultima est sans doute
‘une des saga les plus célébres dv monde
micro et aussi I'une des plus complexes.
Est-ce un moyen pour toi de faire passer
un message, d'exprimer une philosophie
de la vie
Ah, c'est une bonne question... Il est vrai
Zu ‘etant donné ['univers qu'ils développent, les

ltima sont le fruit d'une réflexion qui peut en
créer une autre chez les joveurs, d l'inverse d'un
shoot'em up ou d'un heat'em all. Aprés Ultima
Ill, j'en ai eu assez des quétes manichéistes du
genre : affronter pleins de monstres, écumez
pleins de donjons, etc. pour aller tver le Grand
Méchant. J'ai donc passé de nombreuses heures

jeu de Dogfight dans |'univers
imagine par Chris Roberts ou il
pourront se mesurer dans un face-
a-face meurtrier avec d'autres
joueurs. Congu dans le méme
esprit que Wing Commander
Academy, Wing Commandeer
Armada n’est pas un jeu original
mais plutét un complement
proposé aux fans de la série pour
un prix attractif. Il profitera par
contre des progrés techniques
accomplis pour WCIIl : mode »

Dallas Snell, Vice Président et Responsable
des Développements : «|'Europe représente
désormais plus de 50% de nos ventes : une

nne raison de systématiser la troductions
intégrale de nos jeux |».

INTERVIEW

a réflechi ef je e suis refrouvé avec le concept
des Verius. J'ai imaginé que la quéte principale
du héros du jev serait une quete personnelle
destinée  faire de lui une incarnation de ces
vertus. ('élaif un mess:bq (posiﬁf mais en aucun
cas la Vérité avec un V. Cependant, il est vrai
que, comme pour dans le cas de cerfains livres
ou films, certaines personnes ont réagi d'une
maniére exagérée (il me montre lo lettre d'un
joveur qui prétend avoir frouvé le chemin de
Diev en jouant a Ultima IV). Il est clair que je
véhicule dans Uhima, les idées qui me fiennent 6
caeur mais je ne prétend pas detenir lo vérité ni
changer les gens. Ultima est ef reste avant tou!
un jeu.
Je considére que I'acte de Création, quel
qu'il soit, est I'un des objectifs les plus
nobles que les hommes puissent
accomplir, un moyen de laisser une trace
e son existence ou-dela de la mort. Est-
ce qu’en réalisant la série des Ultima, tu
as eu 'impression d’accomplir un acte
majeur de ton existence ?
Je répondrai en deux parties. D'abord, oui, je
suis d'accord avec loi en ce qui concerne la
Création el l'idée de lvisser une empreinte
derriére soi. A mon avis, cependant, les logiciels
de jeux sont moins durables que doutres Iypes
d'eeuvres (livres, peintures, elc.). Je me souviens
d'une infervention de I'écrivain cyberpunk Bruce
Sterling a ce sujet. Il disait en substance : «
lorsque vous écrivez un-livre, on le compare d




Quoi de neuf chez Origin ? Que nous concoctent donc les géniaux auteurs de Wing Commander, d'Underworld et surtout d'Ultima,

la plus longue et la plus belle saga de toute I'histoire des jeux micro ? Dogue de Mauve est parti comme envoyé spécial pour Tilt au
Texas. Ou il a rencontré Lord British lui-méme, le vice-président senior d'Origin. Il revient des USA, les yeux pleins de couleurs et la
téte pleine de réves. Mais surtout avec les softs de I'avenir et quelques photos prometteuses.

Voici les locaux actuels d'Origin. Croyez-le
ou non, ils sont déja pleins & craquer et
I'équipe envisage sérieusement de

déménager |

» Super VGA et vaisseaux en vrai
3D. Les options de jeux sont
multiples : on pourra relier jusqu'a
quatre ordinateurs, jouer a un
contre un, deux contre deux (avec
pilote et canonnier), chacun pour
soi ou méme a deux sur le méme
ordinateur (I'écran étant alors
divisé en deux). Bref, des heures
de plaisir en perspective et un
moyen de montrer a tous ces
vantards que VOUS étes le
meilleur | Wing Commander
Armada est annoncé sur PC pour

tous les ouvrages du méme genre concus depuis
que 'écriture existe. Vos chonces d"arriver a
ecrire le meilleur livre du genre est donc frés
faible. Mais si vous y arrivez, votre ceuvre
restera lo meilleure Fendam longtemps. En

matiére de jeux, c'est l'inverse. Avec I'évolution
incessante de la technologie, les jeux
s‘améliorent sans cesse et les meilleurs de
chaque catégorie sont toujours détronés au bout
de quelgues moisy. Je n’ai donc pas crée Ultima
dans ['espoir qu'il me survive durant des siécles
el des siecles.

Par contre, il est vrai que depuis Alakabeth, mon
premier jev en 1979, j'ai toujours eu cefle
volonté de créer des jeux. Je suis heureux que le
résultat ait plu et m'ait permis de continuer sur
une période de plus de dix ans. Il est clair

avril. A noter que la version 3DO
de Wing Commander arrivera, elle,
en janvier.

Umnma 8

La seule mauvaise nouvelle pour
tous les fans de I'Avatar, c'est
qu’'Ultima VIIl ne sortira qu'en
février. Mais a part ¢a, Ultima Vil
apparait sans aucun doute comme

La maison de Lord British est un véritable réve
d'aventurier : objets de collection
scientifiques, occultes ou exofiques, épées et
aulres armes anciennes, passages secrets
plus vrais que nature et confort moderne.
Quant a I'héte des lieux, il est d'une patience
et d'une gentillesse a toute épreuve.
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u'Ultima compte beaucoup dans ma vie. C'est

ltimo qui a permis la création d'Origin et lo
réalisation de bien d'avires projefs. Mais foute
ma vie n'est pas consacrée qu'a Ultimo. Je fais
des voyages, je m'intéresse d fous les sports
extrémes (mon préféré : le parachute) ef tous
les deux ans, lors d'Halloween, j'organise chez
moi une immense atiraction, une sorfe de jeu de
roles grandeur nature auquel fous ceux qui le
souhaitent peuvent participer gratuitement.
L'avantage paor rapport a Ultima, cest que je
peux VOIR les gens s‘amuser grice d mon
travail. C'est un pev comme si j'étais un
musicien ef que je me produisais sur scéne pour
voir que les gens aiment mon cuvre.
As-tu envie de te tourner vers d’autres
domaines, la littérature ou le cinéma par
exemple ?
Hum... Non, je ne pense pas m'altaquer a un
livre ou un ﬁ!m. Par contre, [‘aimerais vraiment
me lancer dans un projet de parc attraction de
grande envergure (payani, cetfe fois) tout en
continuant a superviser lo création des Ultima
(car il faut bien voir que les dernier épisodes ne
sont pas le fruit de mon seul cerveau mais de
vrais fravaux d'équipe). Mon frére Robert est
d‘ailleurs actuellement  la recherche d'un sife
potentiel...
Merci Richard et bonne chance pour la
svite des Ultima ainsi que pour ce futur
alord British Park». Hev... tu me
ramenes a Paris dans ta Diablo ?

I'événement du début 94 en
matiére de jeux de rdles.
Entierement reprogramme par
rapport a Ultima VII et Serpent Isle,
Ultima VIl se destine a la fois aux
rolistes purs et durs et aux novices
qui voudraient découvrir le monde
merveilleux du jeu de réles. Doté
de graphismes et d'animations
extraordinaires -il y a prés de 1500

(!) sprites rien que pour les,

mouvements de |'Avatar- ainsi que
d'un systéme sonore stéréo
étonnant (on entend VRAIMENT
les monstres approcher), Ultima
VIl dispose, qui plus est, d'un

\ Sk .

Richard Garriott collectionne tous les objets
qui portent le hom d'Ultima : adoucissant,
tasses, cigarettes... et méme papier toilette !
scénario en béton et d'une
interface améliorée. Mieux, il
sortira en version frangaise
intégrale ! Enfin, il sera jouable sur
un 386DX a 33Mhz. A Tilt, on n'en
peut plus d'attendre février |

Svsrem Sock

System Shock est le nom actuel
du nouveau projet des auteurs
d'Ultima Underworld dont il
reprend d'ailleurs le moteur de jeu.

) ¥
L

Andy Hollis, spécialiste des simulateurs de
vols chez Microprose, vient de rejoindre les
rangs d'Origin. Ca va simuler ferme |

La salle d'attente de chez Origin. Certains
journalistes attendent plus que d'aulres...

Nettement orienté «action»,
System Shock vous met dans la
peau d'un hacker cyberpunk, un
netrunner. Vous vous retrouvez
dans une vaste station spatiale,
une biosphere, dirigée par
I'ordinateur Shodan. Celui-ci s'est
détraqué et s'appréte a lancer
plusieurs offensives contre la Terre
(notamment a l'aide de mutants

Warren Spector, le concepteur de System
Shock et de Warbirds, est aussi I'auteur du
jeu de réles Toons. Quelle productivité !l

crées dans ses laboratoires). Ce
sera a vous de comprendre ce qui
se passe et de neutraliser Shodan
pour survivre. Au niveau technique,
System Shock sera plus rapide
qu'Underworld 2 (10 a 15 im./sec.
sur un 486) avec des textures plus
fines. On pourra accéder a une vue
plein écran et méme une vue
panoramique a 360°. Le jeu sera
axeé sur I'exploration et le combat
avec des enigmes faisant appel
aux lois de la physique qui sont
entierement gérees. Au niveau de
|'ambiance, le jeu devrait sans
doute ressembler a In Extremis
(look “Alien”, décors sombres,
bruitages angoissants). Sortie
prévue en avril sur PC W

-3
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Aux pilotes méritants, Pacific Strike offrira de belles i |mu es qui
donneraient presque envie de rejoindre les rangs de I U Navy.
resque.

Avec Pacific Strike,
Origin monte
encore d'un cran

ns e r&ﬂ lSme en
maliére de
simulation. Admirez
|es détails de

areil et 'ombre

gu |Fpro|eﬂe sur

PREVU SUR ¢ POUR JANVIER
VERSION PC.CD- HHHESTEITEIE

Commander, Pacific Strike est un simulateur

de combat aérien de la Seconde Guerre
Mondiale. Il vous met dans la peau d'un pilote de
chasse américain qui va se trouver mélé a toutes les
opérations et les raids aeériens qui eurent
effectivement lieu durant la guerre. La fagon dont
vous terminerez chague mission (succés éclatant,
réussite moyenne, échec relatif ou plantage
catastrophique) déterminera les conditions, plus ou
moins favorables, des affrontements suivants. Au
final, il est méme possible d'écourter ou d’allonger la
guerre | Le réalisme historique a été I'un des soucis
majeurs des auteurs du jeu... qui ne lui ont
cependant pas sacrifié la jouabilité ou le plaisir des
yeux. Les avions de Pacific Strike ont tous été
modélisés avec un immense soin du détail.
Silhouettes, couleurs, décorations : tout y est | On
peut méme voir le pilote a travers la vitre de chaque
coucou. Quant aux navires de guerre, américains ou
japonais, ils sont superbes et tout aussi détaillés. I
faut les voir tanguer puis couler lentement lorsque
vous avez réussi a lgs torpiller («c’est mon porte-
avions qui coule en bas ? Oups, desolé...»). Les
graphismes du décor ont également évolué depuis
trike Commander ; ils sont plus complexes et plus
détaillés (la surface de I'océan ne ressemble plus a

Basé sur les routines -améliorées- de Strike

Et un Zero de
moins, un | Dans
Pacific Strike, les
combats sont
encore plus
snassums que
| dans Strike
Commander, Une
ne occasion
| dutiliser les
caméras
extérieures...
surtout en cas de
victoire,

@ INIERVAEN

ERIC HYMAN
CHEF DE PROJET

Tilt : Bonjour, Eric. Comment
ésenl;ruis-lu Pacific Strike @ nos
eurs

Eric Hyman : Eh bien, il s'agit d'un simulateur

de combat aérien qui reprend foufes les

ont eu lieu dons le Pacifique durant
la Seconde Guerre Mondiale.
G t, ca ressemble pas mal &
Strike Commander, non ?

En effer, le moteur est identique d celui de
S:rika L".\:m.-ml.vm‘lurJ mais cerfaines routines
gr ont été rajoutées ou améliorées. Il y
alement d‘autres différences imporfantes
um Strike Commander. Les combats de Pacific
Strike se font fous en vrai Dogfight (combat a
courfe portée). Les Mosquito ef autres Zero de
Pacific Strike sont loin d'éfre aussi
technologiques que les F-16 de Sirike
(om . mais ils sont au moins aussi fun @
pilofer !
Justement, retrouvera-t-on dans Pacific
Strike tous les avions chers aux pilotes

de cette période ?

Oui, ils seront fous accessibles (Mustang, Kate,
(orsmr Thunderbolt, -‘.:bemfor J en
respectant la réalite leur mise en
service durant la guerre.

Est-ce-que ¢a signifie que le jeu svivra un
cours

Non, au contraire ! Tous les actes du joueur
Jnﬂ‘wntmm les missions suivantes, allant
méme jusqu’a m ef ['ssve de lo
mﬂrwwﬂuaﬂr;n mﬁ;ﬂdﬂm
e mander mais,
confmrmant d celui-ci, Pacific Strike n'exigera
pas du joveur qu'il rompfim serupuleusement
chaque détail d'une mission avant de pouvoir
ronfinu:;ﬂa Dans Pn;g;t Sm dmgu l&:
mauvais pilote peut survivre ‘a l'issue
combat. Evidemment, un bon pilote qui aura
réussi d couler quelques navires durant le jeu
verra s fiche aﬂégés lors de I'nssaut final.

Peut-dire méme pourra-til éviter le lancement
de la Bombe... a moins qu'il ne soit désigné
pour piloter I'Enola

On lmll que vous avez dr&lemenr
ssé votre histoire en faisant le jev ?
fait, tous les membres de I'équipe sont des
pussmnnés d'histoire autant que de jev. Cela
n'onnem ‘espére, un soff aussi réaliste
qu'e, réable d jover. En fait, nous faisons le
s!mvfarm. avquel nous avons foujours révé de
jover.

Pacific Strike ne serait totalement complet sans |'«Origin touch» que
constituent les séquences cinématiques du jeu. Le héros accuse une
assez nelte ressemblance cwec celvi de Strike Commander, non ¢

Serait-ce son arriére-grand-pére ?

une étendue plate). Les amateurs
de Wing Commander et de Strike
Commander retrouveront éga-
lement avec plaisir les séquences
cinématographiques qui font la
particularité des softs d'Origin. Au
niveau technique, Pacific Strike

réclamera une grosse configuration :

En piqué dans
I'azur | De
nombreuses missions
vous demanderont
de braver les canons
anti-oériens des
navires japonais.

PC 486, 4 Mo de

RAM, joystick et environ 20 Mo sur le disque dur.
Mais que les passionnés se rassurent, le jeu tournera

aussi sur 386 (ou il sera plutot lent).

DOGUE DE MAI.IVE

Les programmeurs d'Origin

s sur leurs louriers l'l?u phi
acific S!rike dépassent fout ce'g
foit jusqu’a prn!anl en mo
simulation. Superhe ! NG

PIOTR KOROLEV

J attendals Orifin au l;urﬂ
0 usimul’y

persister dans
que la réponse soit, llam
puisque Pacific Strike s"annonee

3rund simulatevr Iﬁstﬂrilue dun
e Secret Weapons

SERGE GRUN

Mais ob sarréteront-ils 2 P

bien évidemment dérivé
Commander mais, quand o
filon, on ne le liche pas ! Les
sont encore plus beaux, plus Hui
tout bonnement magnifique. .

Dogue de Mauve
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NOCENT UNTIL CAUGHT

OUJOURS ?

Selon les informations 1¢ es
ce matin, Pinfame Jack T.
Ladd, criblé de dettes et
dLlUl“( »ment ruhgn -hé par
les Servic FiscauXx
lnluralull.ureh est toujours
en liberté.
Cette photo prise par Wilbour
Pratt, mmlnpupht ama
monire un homme ident
comme Jack T. Ladd quittant le
i'mu ux nu,hi C Iul; r1.m'lh Le

Y
du mt'lu u et des
{rouve au coeur de |z
la reépuls ation de
hoissons les plus che
{'univers. La photo a € 1é pris
3h00 du matin et on pe nse que la
'Il\undl au coté de notr suspect
n'est autre qu 'une certaine | 3
Fifi LaMour, jeune actrice
talentueuse et danseuse de
charme.
Un représents it des Services
Fiscau? declare @ «Gj ¢'est bien
'homme que nous reche hons,
j'aimers ais savoir ¢ ymbien il a
dépense au bar, apres tout cet
n gent € st A nous
" Sachant que )z Ladd a déja
té trois p stes, la Cite des
o5 el au moins quatre bars,
e photo est un indice cru al
32 S vous @ avez des
informations S sendroit ou il s€
trouve, ontacter au plus
vite votre bureat de perception.

Photos d'écran PC
JEI.I en ffangais

Manuel en frangais

|caug

Attention - Jack T. Ladd est armé de 10 Mb de donnees jeu supe ,rhe, mouveme nts
listes dans 8 directions, "~mu t™ Ce nsoRound™ Lnn'n'\.n.“‘ Pour menager Volre
moralité et volre santé mentale, eVIlEZ .+ & tout prix.

Dis i
ponible sur PC et trés bientét sur Amiga

PSYGNOSIS FR
ANCE, 11, rue Bailly 92200 Neuilly sur Se
ine




WARBIRDS

W
B

Depuis le célébre Red Baron de
Sierra, le ciel était vide de
simulation de vol dédiée a la
premiére guerre mondiale.
Heureusement, griice a Origin
un nouveav jev se pointe @
I'horizon : Warbirds.

arbirds est le nom actuel
¥ d'un nouveau projet
d'Origin, un jeu de dogfight

qui reprend le meilleur de Red
Baron et Wing Commander.

Vous y tenez le réle d'un pilote
américain qui rejoint les forces
alliees en 1917 et prend part aux
plus palpitants affrontements
aériens de la fin de la premiére
guerre mondiale. Etant donné les
Ferlormances des engins de
'époque (les Fokker et autres
Sopwith Came! dépassaients

sera un vrai jeu de dogfightwExit®
les missiles infrarouges a téte S

‘rarement les 100 km/h), Warbgﬁ 4
chercheuse qui trouvent Iﬁgﬁ » Vous voilés aux commandes de votre Sopwith Camel en train de traquer un Fokker (serait-ce le

Pour réaliser les écrans du jeu, les Rgruphishs Les lieux utilisés pour les scénes cinématiques

ont utilisé leur logiciel maison, EOR, qui a arbirds ont tous été créés @ I'aide de 3D
servi pour Strike Commander, Pacific Strike, Studio 2. Le résultat fait carrément penser &
BioForge et Wing Commander Ill. du 7ih Guest, non ?

A | ey,

clbles dans un rayon de plusieurs  Baron rouge 2), tandis qu'au loin se profile un immense dirigeable. Ah les nuages. ..
ik o

2P
PIOTR KOROLEV sl
Yavoue ne pas étre tras abtira'y :
premiers chosseurs. Warhirds g |
me foire changer d"ovis et m

goiit du wfighting spivity, chor nix
pilotes, ;

‘

DOGUE DE MAUVE

Tout droit sorti de I'esprit fartile s
Spector, Warbirds o toutes lés lllnﬂi
devenir un trés grand simulatour do°
uérien. Von Richthofen, & nous deu:

SERGE GRUN

Fout-il vraiment que je fasse un pr
Quand on sait ce que les programmed
d’Origin sont capubles da nous soFl
n‘est méme pus la peine dy reflach

sera génial ! :

kilométres. Dans War-
birds, vous aurez le
temps de voir la couleur
des yeux du pilote
adverse (ou celle de son
écharpe) avant de I'en-
voyer ad patres ! Le but
avoué des auteurs est
de faire de Warbirds un
simulateur réaliste et,
surtout, un vrai jeu de
combat aérien plein de
rebondissements.
Warbirds fait d'ailleurs
appel aux sequences
intermédiaires animées
fagon Wing Commander
(des dizaines de pilotes
- le taux de mortalité
était plutdt élevé) et
seize personnages que
vous retrouverez tout au
long du jeu, dont un
gradé qui ressemble a
ean Connery.).

Voilé un Fokker
qui ne vous
embétera plus.
Serge dit que
I"ampleur des
explosions est
exagérée... mais
il na jamais
piloté ce genre

‘appareil, n'est-
ce-pas ¢

A l'instar de Pacific
Strike (le jeu d'Origin
sur la seconde guerre
mondiale, présenté en
preview dans ce
numeéro), Warbirds sera
d'un grand réalisme
avec des missions, des
pilotes et des avions
historiques.
Du point de vue des
innovations, le jeu
simule les nuages a
merveille, d’'une maniére
vraiment originale et
trés convaincante. Il y
aura aussi une option
magnétoscope pour
enregistrer vos meilleurs
combats... ainsi que les
plus longs car dix
minutes de films ne
prendront que 15 Ko
sur le disque dur!
Dogue de Mauve

WARREN SPECTOR
CHEF DE PROJET

Tilt : Bonjour, Warren. Tu as déja
travaillé sur bon nombre de jeux dont
Ultima Underworld 2. Qu“en est-il de
Warbirds ?
Warren Spector : Warbirds est ['vn de mes
nouveoux projets. Il s'agit d'un jeu de
dogfight qui se sitve en 1917-1918. Je suis un
fan des avions de lo Premiére Guerre
Mondiale ef j'ai passé des heures d jover sur
Red Baron de Sierra. Il était donc normal que
ji finisse par me lancer dans un jeu dv méme
enre.

arbirds ressemblera donc @ Red Baron ?
En fait, non. Pas yraiment. J'aime beaucoup
Red Baron et j'admire le réalisme historique
frés poussé de ce jeu, avec toutes les
campagnes, foutes les missions de 14-18.
Wnrgir s ne sera pas aussi «généraliste. J'ai
fréfére’ choisir une période plus courte de
"histoire, ce qui permet de relier choque
mission par des séquences cinématiques.
Javais beaucoup aimé la facon dont Wing
Commander plongeait le joveur dans une sorfe
de film et j'ai repris cette mise en scéne pour
Warbirds. Autre différence : les avions de
Warbirds sont vraiment beaux et
hyperdéfaillés. Franchement, r n'en reviens
pas en voyant ce que nos graphistes ont réussi
a faire I On voit les hélices tourner, les
écharpes des pilotes dans leur cockpit, efc. Ces
Eaﬁfs gars sonf géniaux !

st-ce que vous avez repris le moteur
de Strike Commander ?
Oui, bien siir. Ce serait dommage de ne pas se
servir d'une rechnofffgie quia gif ses preuves.
f&y a méme des effets plus intéressants dans

arbirds. Vous vous souvenez sans doute que
dans Strike Commander, il est possible de
regarder fout autour de vous dans le cockpit.
Lorsque vous pilotez un F-16, ce n'est pas
vraiment utile ; foutes les infos apparaissent
sur votre radar ou votre HUD. Dans un coucou
de 1917, en revanche, il devient vitale de se
fordre le cou pour apercevoir I'ennemi qui
arrive par derriére. Nous avons aussi imaginé
une nouvelle facon de faire des nuages, avec
des graphismes bitmap translucide qui
zooment dans les sens. On peul vraiment
uliliser les nuages four se dissimuler... et y
perdre son sens de ['orientation !
Quand penses-tu terminer Warbirds ?
As-tu d’autres projets ?
Hum... franchement, je ne pense qu'il soit pré!
avani avril, car nous voulans vraiment le
peaufiner. Et puis, nous pensons aussi @
réaliser des dato-disks qui permetiraient de
jover du cté des Allemands. En ce qui
concerne mes aulres projets, je travaille
actuellement sur System Shock, un jeu de SF
utilisant le moteur d’Ultima Underworld. Mois
je vous en reparferai bientot...
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Works with
MICROSOFT® WINDOWS™

® Créez des simulations de vol
complétes a scénarios multiples.

® Banque d'images en 3-D
regroupant des objets historiques,
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 DARK LEGENDS

Dark Legends, le soft le plus prometteur de SSI ! Et pourtant, il n'en est encore qu'aux
premiers stades de développement. La compagnie américaine compte bien d'ailleurs faire

un carton avec ce jeu.

| PREYU POUR LE MILIED D€ L ANNEE 84
N SHE

NIVERU DE DEVELOPPEMENT

>

STADE DE 407

Wow, la taille de cet orc! Nul doute qu'il
sera la piéce de base de tout joueur

- “chootique”. Cette grosse brufe sera ?arfclife
dans le réle.de chair & canon contre les
magiciens.

ark Legends. Sous un titre
Dtres heroic fantasy se cache

un jeu de réflexion/action
vraiment  prometteur. Pour
l'instant, nous n'avons vu que de
superbes animations tourner sur
un PC 486dx 33 mais si I'ensemble

derniéres, Dark Legends figurera
sGrement parmi les grands softs

base rappelle fortement celui de
Archon, titre mythique s’il en est
de la génération Apple llc. Sur un
plateau de jeu trés vaste divisé en
cases, deux joueurs opposent
leurs armées dans une immense
partie d'échecs fantaisiste. Pour
ceux gui connaissent Vertigo, le
déplacement des piéces sera trés
proche de celui utilisé dans le jeu
de plateau. L'action proprement
dite se déroulera sur un plan
rapproché comprenant 7x7 cases,
celles-ci représentant un terrain
réaliste avec de nombreux décors
(arbres, etc.). Les pieces seront
variées (au nombre de 16) et
disposeront toutes de pouvoirs
spécifiques. Il y a aura des
magiciens, des invocateurs, des
templiers, des berserkers, des
trolls, des chauve-souris vampires,
des fantémes, des illusionnistes,
des démons, des élémentaires du
feu , des orcs, etc. Comme on

du jeu est a la hauteur de ces"

-de I'année 1994. Son concept de_

ON POURRA JOUER EN RESEAU OU EN NULL-MODEM

160 PHASES
D’ANIMATION
AU MINIMUM
PAR SPRITES

s MIEUX
QU'ARCHON ET
BATTLECHESS !

«l will swallow your soull». Cette ghoule
semble tout droit sortie d'un film de Sam
Raimi (Evil Dead). On ne sait pas encore si
elle sera une piéce maitresse mais, en tout
cas, elle en jette un maximum |

Vu comme ¢a, Dark
Legends n‘a pas
vraiment |'air d'un
jeu de réflexion et,
pourtant, il ne faut
|pos vous y tromper :
outre les gr
SU| s, | aspect
réﬁgxic;npz ser% trés

develoy

raphismes

L4

peut le constater, Dark Legends  Voila une sacrée
demeure dans le créneau du jeu hofcsiemie.
de role médiéval fantastique, ce & jos cevant
qui laisse présager de combats  derriére | Au

pour le moins spectaculaires. Ces  fotal, il yavra
derniers seront de véritables 628 picces auss

scénes d'actions ou les pieces gy originales.
vues de dessus s'affronteront en b e o
duel. Chacune d’elles disposera  fhonge ces
normalement de deux attaques oo %%,
différentes et d'une parade. On g
peut d'ores et déja dire que Dark

Legends sera un jeu violent, a

I'instar par exemple de Wolfenstein

3D qui portait la mention «interdit

DARK LEGEND/ S:}I(ON KNIGHTS SSI |«

Mes trés chers
réres, mes frés
chéres sceurs,
saluez cette
prétresse venue
casser de |'orc &
rand coup

’ chapelet. Les jeteurs
de sorfs ont
généralement une
attaque & distance.

aux moins de

13 ans» (il y
aura méme, |
parait-il, des

codes pour le
rendre encore
plus sanglant).
Les animations
ont été parti-
culiéerement
soignées,
chaque piece
comportant au
minimum 160
phases d'ani-
mation distinctes, dont 60
uniquement pour les scénes de
combats. Le contrble se fera au
joystick ou au clavier avec une
répartition aléatoire des attaques.
Pour finir, sachez que deux joueurs
humains pourront s’affronter en
réseau par modem ou null-
modem. Bien que le déroulement
du jeu proprement dit ne soit pas
encore bien défini, SSI nous
promet que Dark Legends fran-
chira de nouvelles frontiéres dans
le domaine des jeux de réflexion
avec une interaction et un réalisme
rarement égalés a ce jour.

Marc Menier
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n générateur de niveaux

paramétrables, en voila une

excellente idée ! Une floppee
de monstres, des trappes,
quelques clés, plein d’objets
magiques, deux ou trois packs de
nourriture ici et 1a et, hop ! voila le
donjon terminé avec ses onze ou
vingt-cing niveaux tous frais tous
beaux préts a I'emploi. Trop
facile ? Déja fini ? No problemo : il
suffit de paramétrer de nouveaux
labyrinthes encore plus coriaces et
c'est reparti pour de nouvelles
aventures. C’est incroyable mais
c’'est ¢a, Dungeon Hack ! Des
millions de niveaux a ne plus
savoir qu'en faire | Evidemment,
vous devez vous dire qu'a force
d'étre générés aléatoirement, ils
doivent tous se ressembler plus ou
moins, sans compter qu'il n'y a
pas d’histoire ni scénario pour
vous guider dans |'aventure. Pour
ce qui est du scénario, vous
n'avez pas tort. A part une trame

C'est & parfir de cel écran de sélection que
Yous pourrez con grerer volre donjon. Avec

fous ces parameires, vous comprenez
aisément pourquoi il y a des millions de
combinaisons possibles. Le Dungeon Seed
correspond au code.

principale commune a tous les
donjons (récupérer une orbe pour
une mystérieuse damoiselle),
I'ordinateur ne peut évidemment
pas inventer de belles histoires. Ce
n'est pas 'oncle Paul apres tout.
Mais pour ce qui est du reste,
Dungeon Hack est suffisamment
varie pour ne pas entrainer une
grave crise de monotonie aigué au
bout de la dixiéme partie.
Plusieurs sets de labyrinthes

Vous avez terminé tous les EOB ? Et vous souffrez le martyr en
attendant Dungeon Master Il ? Votre cas est grave. Mais,
docteur SSI est la avec son traitement de faveur, Dungeon Hack.
Des millions de niveaux, ¢a ¢’est de la thérapie de choc !

Attention, dans
Dungeon Hack, jon
ne contrdle qu’un
seul personnage.
Pour moi, cela ne
change pas grand
chose mais il y en a
que cela géne. Cela
permet cependant
d'avair la feuille de
personnage sur
I'écran prll‘lClﬁJGl ce
qui est diablement
pratique |

On dirait du Eye of the Behalder et ce n'en est pourtant pas. A moins
qu'une inconcevable probabilité ne recrée par hasard un niveau qui
ressemble a 'un de ceux de EOB parmi les millions de possibilités.

Ce goblin en armure fait partie des cinquante monsires que vous
pourrez a ronter. a nn un donjon, YOus Aevrez en pius
combattre un ennemi plus fort que les autres. Sa nature dépend de
voire classe de personnage.

complet pour

niveaux 2 On

'5>> DUNGEON HACK /SS1/PC I

DUNGEON HACK

Dans le principe,
Bon, maintenant, o
champagne, il

PREYU POUR LE S NOYEMBAE AU USA

s
¥

F WVERU O DVELOPENENT
> -

50 MONSTRES

500 OBJETS ET
5 000 KILOMETRES

DE LABYRINTHE

une multitude de décors sympas,
une cinquantaine de monstres,
plus de 500 objets, magiques ou
non : avouez qu’'avec tout ¢a, on a
le temps de voir venir !
Bien s(r, il est encore trop t6t pour
affirmer que Dungeon Hack sera un
excellent jeu, méme s'il est génial
dans le principe. |l faudrait le tester
des heures et des heures pour
savoir au bout de combien de
parl:es 'intérét s'estompe. Mais,
guoi qu'il en soit, Dungeon Hack
est un soft résolument original et
bien réalisé.
Il comporte un automapping trés
puissant, une création de
personnage ergonomique basée
sur les regles d'AD&D et, de plus,
regorge d'idées sympas (par
exemple, la forme des clés est liée
a celle de la serrure qu’elles
ouvrent).
Enfin, sachez qu'un systéme de
code permet de rejouer un donjon
en particulier et méme de le refiler
a un copain sur un autre PC. |
Marc Menier

fau

vie exacte de ce so
verra

5
S
g
o
2

recolorés sous différentes teintes,

de ulmmx, mai
arépétitivité» de lo
lasser méme les plus

Heureusement, vous n‘aurez pas a affronter
ce géant d de pierre. Il est rop occupé &
soutenir le labyrin erour vous chercher des
noises. Dungeon Hack est iruffé de décors
Irés soignés.
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Al Qadim fait indéniablement
penser @ Zelda sur console.
Imaginez un jev d‘aventure et
d’action reprenant le moteur
de jev de Dark Sun avec, &
merveille, des sprites plus

grands et un scrolling plus
rapide. J'en gi'réve, SSI I'a
fait!

2 omparer Al Qadim au
- fameux Zelda japoniais
(oups, je vais me faire sake |

est audacieux, certes, mais tout
fait justifie. Le systeme de jeu est
en effet identique : un aventurier
se déplace dans un monde vu du
dessus. Il parle avec des gens,
explore des cavernes et se bat
avec son épée contre des
monstres en temps réel. Exit les
fastidieux combats tactiques
basés sur des tours de jeu. Les

Al QADIM : UN
DARK SUN
GRAND PUBLIC!

batailles se ?agnent a grands
coups de joystick dans Al Qadim,
en contrélant un seul et unique
personnage. A ce titre, on peut
classer ce soft parmi les vrais jeux
d’action sur PC, et Dieu sait s'ils
sont rares | Toutefois, Al Qadim est
plus qu'un simple jeu d'action.
Comme vous pouvez le constater
sur les photos, le mende qu'il vous
faudra explorer est peuplé de
personnages étranges qui vous
prodigueront conseils ou mauvaise
fortune. L'histoire est d'ailleurs trés
importante, elle se déroule dans un
univers inspiré des Contes des
mille et une nuits. Dans ces
contrées mythiques, la magie est
%e ee par des esprits, les
geénies, que les familles nobles
utilisent a des fins honorables.
Mais un jour, I'un de ces génies
perd la boule et se met a faire des
choses pas tres convenables, voler
des Tilt dans les kiosques par

exemple. En clair : voila-t-y pas

au'y fout le souk dans la casba !
uel malheur ! la famille qui
contrélait jusqu’alors ce génie est
tres embétée car comme disent les
bonnes gens : «C'est pas bien !».
Elle décide alors d'envoyer le fils
cadet, le vilain petit canard dont la
mort ne chagrinera personne (ne
rigolez pas, c’est vous !), enquéter
sur ce génie stupide devenu
subitement dangereux. Ses

investigations le méneront aux
guatre coins du deésert ou tapis
volants et lampes magiques font
bon ménage.

Sur le plan technique, Al Qadim
reprend le squelette de Dark Sun
avec un scrolling plus rapide et »

Dans le "ardin familial, vous vous baladez |'épée @ la main & la recherche d'un ennemi

tentiel
adim.

. A l'image de cette urne géante, il y aura beaucoup de sprites gigantesques dans Al

ADIM

- GENIE’S CURSE

——

prr——————

Un bateau en plein désert, alors |, il y @ quelque chose qui cloche | Je connaissais la légende
du Hollandais volant, mais |'Arabe volant, c'est nouveau

aaaaaa

Dans les scénes d'intérieur, les toits des maisons disparaissent mr&is
L'interaction da im sera fres foussée, choque élémen
entiére, Un petit cake pour le dessert

a I'action.
un objet & part

«Tu es plus lent qu'un serpent mort dans le désert 1. L' insulte qui fue | La bonne
va pas par quatre chemins pour sermonner son fils. Allez, au boulot, tu as un gé
et toute la maison & netfoyer
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NICOLAS A. BELIAEFF
PRODUCTEUR CHEZ SSI

Tilt : Vous étes producteur chez SSI.
Votre dernier titre, Dark Sun, marche
fort aux Etats-Unis et on espére qu'il
conngitra le méme succés en France. Que
rnse:-vnus de (ejeu ?

icolas Beliaef : Dark Sun aurait pu éfre bien
meilleur avec un petit mois de programmation
suppfémentaire, surfout pour les graphismes.
D'un autre coté, il a bien marché aux States,
gens 'ont trouvé irés jouable alors que
demander de plus ? Pour ceux qui ont aime ce
jeu, je tiens ¢ dire que foufes ces pefifes
i lions auront disparu dans le deuxiéme

it de Dark Sun, actuellement en préparation.

Un Dark Sun 2 ? Sera-1-il vraiment
différent du premier ou est-ce que vous
allez révtiliser le méme moteur de jeu
comme pour la loongue série des
Champions of Krynn et autres ?
En fait, nous allons reprendre le méme moteur
de jeu tout en I'améliorant considérablement. Il
aura un aspect beavcoup plus clean que celui de
Dark Sun. Les graphismes seront aussi plus
variés ef soignés el le scénario s'étendra sur une
plus grande aire de jeu. Sinon, I'histoire sera
totalement dans lo continuité du premier
épisode, les joveurs pourront d'ailleurs
transférer leurs anciens personnages. Quant d
conserver le méme moleur de jeu, foul
dépendra de son succés auprés dv public.
sQ;IaI; sont vos styles de jeux de rile @
A SS1 nous fenons & développer deux styles de
jeux de rales distincts : les premiers reprennent
une vue aérienne comme d’:ms Dark Sun ou Al
Qadim tandis que les autres utilisent une vue en
3D, avec éventuellement des scrollings du fype
Wolfenstein. On tient d conserver ces deux
lendances car un jev comme Dungeon Hack
reste trés fun, méme si ce n’est pas une
révolution fechnique.
Tout @ fait d"accord ! Continvez @ faire
des jeux de qualité, nous serons la pour
les tester avec, qui sait, peut-étre un
Dark Sun 3 ?
Mais c'est prévu ! Ef je vous en reparlerai frés
bientr.

» plus fluide et des sprites plus
grands. Le jeu sera agrémentée de
nombreuses scénes cinema-
tographiques et de musiques
orientales. Il est toujours segmente
en zones pour faciliter les acces
au disque dur (il y aura des anims
sympas, histoire de patienter). En
associant I'action au meilleur du
jeu de réle, SSI compte rallier un
grand nombre de supporters a sa
cause et rivaliser avec Zelda, sans
fausse modestie. A voir les
graphismes, on peut parier que le
match sera serre. Marc Menier

L’ACTION ASSOCIEE
AU MEILLEUR
DU JEU DE ROLE !

On reconnait bien le style ?ruphique dle Dﬂé?ras"ljn Heureusement,
mais pas plein n) et

|0 scrolling est PlUS raplde

P 157 O Dy Dy

Aprés le fristement célébre signe du Bla

Aottt

peut-étre, mais pas lui dire bonjour

le
plus grands. Dis-moi, io|ie tortue, as-tu vu un génie fo

dans le coin 2

joystick. Pl le bouton t plus votre
e s
suffire & déruire ce . Mais quel est ce mystérieux magicien

sur son tapis volant

S
u

rites
aré

Dans Al Qadim, les combats se déroulent en femps réel au

MARC MENIER
Yoy;.ns,ﬂ voyons, :n Dark Sun
Fecote | AL Godim wa Tl g
ue j'en ai vu laisse présag
ément. Par pitié, messi
programmeurs, ne salopez
puissance !

d'année. Mais ne vous lui:

Al Qadim n'o, hormis ses g

bien peu de rapport avec Dark
jeu d'action / aventure de styl
revanche, il «peut» se rev
intéressant. Pour 'instant, 'nik
plus ca rime).

MARC LACOMBE

C'est beaw, c'est rigolo, Al
beoucoup. Contrairement

suis pos dingue des jeux da rd
content que SSI pense enfin aux
de jeux d'aventure et d'action.

3 Black Power, $5I nous refait une versi
Power. Ca m'étonnerait que ces mains géantes soient venues saluer nofre

opez pus

?:1 magique, le
éros. Le broyer,

A\ \\¥




A Company, Platoon 1: = + 4 Dons Compaign Il vous
T-34-85 spotted — phostina de vos vihicules
: . blindés ofin de surveiller les
alentours. Vos soldats se
mettront olors & suivre le
véhicule comme de vérital
gardes du corps!

X

4Churs américains contre
rs russes, Les aulres
hnlu suivent o
i que vous dirigez en
ru,pldum |u formutlon choisie
@ l'avance. Vous pouvez aussi
décider de les laisser s’occuper

seuls de I'ennemi.

x

/

dl.u carte igincipnln du th‘:’m

unﬂhmfnmtmm Vous
rrez passer en une
du pnsbde |eﬂch¢f

TE
P cos ries § oakut de sy
= K

Ce schéma présente la
structure hiérarchique d'un

- b:frlllon Pmilr plusb id.

L | P réalisme, fous les symboles

® . I utilisés sont les mémes que

Y Gl B I L_—i; E ceux qu'utilisent les vrais éqluls
e ey #  majors.

SIEEmE Nl

La section de création d'un
scénario contient encore plus de
ramétres que dans Compaign.
/ous pourrez choisir de rester
réalité historique ou,
au wrlim:re inventer vos propres
conflits.

FONDRE SUR
L'ENNEMI ..
TOUTES =
MITRAILLEUSES *
DEHORS :

CAMPAIGN 1I
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Tout comme son prédécesseur, Campaign Il bénéficie d'une superbe séquence d'introduction. Ici, un hélicoptére

]

>»>

>
MARC LACOMBE
Campaign était original, s
d'acts o pln do bonnes idées,
systéme de jeu souffrait de gros d

cuﬁnhles de dégoiter n'importe qu
Si le

i les erreurs du premier épisode
corrigees, Campaign Il sera un

wargame!

==
&
—

DOGUE DE MAUVE

L'idée dinclure des séquence
3D dans un wargame par
complet est excellente, méme
question est quelque peu

maniemen! du jev me se

tout droit sorti de la guerre du Viét-nam. Il ne manque plus que “La Chevauchée des Walkyries” en fond sonore! complexe mais ['attends de

MORGAN FEROYD

lacer les unités de son ¢
uélimpléras, Jeeps) permet
infinité.de sitvations, ce
considerablement I'intérét et
du jeu. Plutot alléchant comme

A

CD ROM MAC

BACCHUS Il

DROLE D'ALPHABET
IRON HELIX
JOURNEYMAN PROJECT
LUNNICUS

MYST

CD ROM PC

DAY OF THE TENTACLE (VF)
DRACULA

INCA I

LEGEND OF KYRANDIA
LORD OF THE RING

MAD DOG MC CREE
RETURN TO ZORK

LECTEUR BACKPACK
(externe sur port
paralelle.)

+ 7t GUEST ou
BEETHOVEN.

4400F

PACK CD
SOUND BLASTER
16 ASP.
4990F

PACK CD
SOUND BLASTER
PRO DISCOVERY.

3468F

définitive avant de me prononcer.

Le fuit de pouvoir créer des carfes
(routes, fleuves, montagnes) et de

SURPRISE

LECTEURS CD ROM

PANASONIC
ORCHID
MITSUMI

(SIMPLE ET DOUBLE VITESSES.)

LE PACK

DE NOEL !




Amis sportifs, les pseudo jeux de sport arcade sont révolus. lvu_;ﬁﬁerski lll, les sports d’hiver se rapprochent de la simulation.

Cette fois, les sensations seront ressenties comme si vous y étiez.

I'occasion des Jeux Olym-
piques d'hiver de Lilhammer
n 1994, Microids lance
Superski Ill. Le style est différente
de Superski Il car il adopte des
techniques recentes de program-
mation comme la 3D mappée.
Ce n'est pas un simple petit jeu
d’arcade mais bien une simulation
des divers (...!) disciplines des J.O.

Pour une fois, on peut dire qu'un jeu de ski nous surprend. Cette vue

er’lefe rend QSEEZ len a sensation de vitesse. La caméra se

rapproche plus ou moins du personnage en fonction de sa vitesse. Un
F& surprenant mais qui rend assez bien.

MORGAN FERO'

Pour le moment, Suj
nowveau-né mais |

et on pevt lmg

un pmllll i énllll
départ, il est plutdt bie
jeux sportifs

moment
d'étre original,

UNE VERIABLE SIMULATION DE $KI

Tous les décors sont srecouverts»
d’une texture et les nombreux
angles de vision sont ceux d’'une
caméra. Tout ce qu'il faut pour
vivre la sensation de gl[sa&. ng
graphismes en 320

permettent une fluidité tres pre
Le moteur du jeu est un IOQICIB\
réalise par I'équipe de Microids :
3D Mack. Il laisse toute Iautﬂ
quant a la programmation et
modes graphiques. O
imaginer de nombreux

.

PIOTR KOROL

Le moins que |'on puisse
mhdm:‘ vnrllou"::. !
pns convaincy, Trés hour
que ce jev qui est, en !
nouveay. Je vais enfin
du fond de mon favteull,
Et alors, y'en a bien
la téle...

NOELLE BERO

Pour certaines activit
que le jev vidéo
realité. (Mais de qu
NDSR)Mais I'ap,

ainsi que Ios a

Et hop | L'ovantage dans Superski lll est que la fexture appliquée au
sol permet cerfains effets comme, notamment, les _

INTERVAESY)

OLIVIER GRAZZIANO

3D mappée en explo nt ce
systéme. B
Morgan /

Durant notre report
e po

simulateur de cnmpn:gnfo D'autre pm, nous nous intéressons au sy,
envisageable que nous créions une
froisiéme axe est ['aspect

dumwdioddaspmdm?sm cmﬁ%mmmemmetmm

ii“u Microids, nous en avons profité pour capturer et

erroger le

Tilt: Depuis udllﬁrdlmﬂmﬁshmuwdm.he

Wﬁmm C'est sans aucun doute notre leader actuellement. Nous

disk bgsm MM do‘wmhmmdumﬂdukmm

of une ;

et ik respbicks e Lol ot

vous dire, vo éire distribué aux Etats-Unis.

o faf, .:.'::L.":'; ",&ffmmmm conloct
‘n ans nous avons

e programmeur d o base 'i'" / qm signé. Nous étions

pmm'i we celo pourrait m un pm'vf! trés fort Ii snmﬁle que nos effarfs soient

section spécifique privilégiant le CD-I et la 300. Notre

font penser que
puslep;:w 13' D
année, ils ne partent

5505,

logiciel leur permettant de “coller” des

e nom de cet out so*n;ﬁ !.‘:
ont est }III e

uul ﬂ: moteur servira @ un commando

|-do
nte d ture). Il est
luhi .’fn:m:r': en L“ﬂ:w%m

les airs, etc. L'un des
[il devroit sans iurdn
maximum de détal proche ou
a votre guise, ln téte et vous
Iimddtpolavblu 1

Pour le moment, les gmphnsmes
sont assez caor ils ne sont
retravailles.
it d une maquette qui
penmirra créer un jeu d'action
du genre attaque de commandos.

3D Mack est le rmleur de
jeu. Le principe est

créer un décor en 3D
mappé dans quuzlv:‘n

?ersonnuga peut
ibrement.

)



KIT CD PUISSANCE 16
LE KIT MULTIMEDIA DE L'ANNEE

KIT CD PUISSANCE 16 réunit, dans un seul pack, les éléments les plus performants et les plus renommés
du marché pour offrir le mellleur son stéréo et la puissance du lecteur double vitesse a votre PC.
3 disques CD-ROM exceptionnels sont également inclus pour que vous puissiez,
dés maintenant, plonger dans le monde du multimédia.
KIT CD PUISSANCE 16, c'est I'ultime solution 2 un prix plus qu’attractif !

® Carte mm stéréo 18 Ht. o Taux de transfert de 300 Koy/s

o Livrée av i ; ;
SB Tllkel /SB slv,' h ’Capactté dn stockage : 682 Mo
SBNIIDI}WPlay;‘ , i Temps d'accés : 320 me
FM Organ e
BI A S I L R » Gestionnaires DOS et
| — Windows 3.1

@ Mémoire cache : 64 Ko
@ Au standard MPC 2

Se connecte directemant
sur la carte sonore Sound
laster 18

» Cdble RCA
© lInterns
LA CARTE SONORE 16 BITS LECTEUR DE CD-ROM DOUBLE VITESSE
avec interface CD-ROM Panasonic intégrée compatible CD-PHOTO KODAK, MULTI-SESSION

de 22 de

O | A

CREATIVE TECHNOLOOY LTD

TEMPRA ACCESS THE SEVENTH GUEST REBEL ASSAULT™
de de
Mathematica Virg In Games LucasArts
L'outil idéal pour exploiter Le meilleur jeu multimédia d'aventure Le jeu sur CD le plus impressionnant
vos CD-photos ! Chargez, manipulez et et de réflexion sur CD-ROM alliant de cette fin d'année ! De superbes
sauvegardez vos images sur votre PC vidéo, dessins et images de synthése ! séquences digitalisées tirées du film

Star Wars. Image de synthése.
Une bande sonore sublime.
Du jamais vu 1!

en choisissant le format de fichier.

= 2999FHT! 3s57¢mmc)

Si vous possédez déja une carte sonore ou SI vous ne souhaltez que Ia pmssance du lecteur double vitesse,
offrez-vous le

el

PANASONIC INTERFACE TEMPRA ACCESS THE SEVENTH GUEST
DOUBLE VITESSE (Bus AT)
Distribué par : e b i patall g gl et s
GUILLEMOT INTERNATIONAL e P
s ARy e 0008 0417 G L e X b e
Tél : (revendeurs) 99 08 90 88 (utlisateurs) 99 08 81 71 SOCIét®................. R Ry
Rebel Assoult TM and 1993 Lucasfrts Enterdainment C. Adrasse.....
Nmkcom-d.m i aregitteed hodemaonk of mUid. LucosArts B a hode-
maxk of LucasArts Enferdanment Company. A Rap CP.
Sound Bloster 16 st une de Craative Tec Sire ).
Panaonic et une margue déposée de Mahushila-Kolobukd Blechonics. L Tl

Toutonhow M ues Citbon sont dos maxques déporées do lou propridtaies respactif R — Coupon 4 retourner & GUILLEMOT INTERNATIONAL
Toun les prix cités sont des prix gdnévalement comtatés,  Photos non conhroctunlies BP2 - 66200 LA GACILLY - FRANCE
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% SHADOWS OF DARKNESS

Sierra semble bien décidé a nous inonder de nouveaux jeux !

Voici donc Shadows of Darkness, le quatriéme épisode de Quest for
Glory, ce mélange subtil d’aventure et de jeu de rdles. Encore une
fois les amateurs des jeux Sierra vont étre ravis : les graphismes
sont superbes, |"aventure complexe et le jev immense !

T - . -
M““I‘m'ﬂlﬂ ;
IEH"IIEHH“ Un soin tout particulier a é&té apporté a l'interface. Les icénes

d'action sont jolies et amusantes.

Sierra, les Quest for Glory ont gardé  Magicien, les peéripéties de |'aventure
une place un peu a part. S'ils évoluant selon votre profession. Vous
| reposent toujours sur les mémes pourrez également, si vous le
| graphismes vraiment superbes et ap, souhaitez, récupérer un des
la méme interface, ils integrent personnages que vous
aussi des éléments de jeu » avez incarné dans des
de rdle et des phases épisodes précédents.
. d'action, qui les rendent Quant aux combats,
plus complets que les . ils constituent tou-
King’s Quest et autres jours un jeu dans le  Comme dans tout jeu d'aventure qui se se respecle[ Shadows of Darkness
Space Quest. Dans ce jeu, avec la possi- dispose de son Grand Méchant. Et, & mon awis, celui-la va nous donner
v 1) Sl } oo : dufil & retordre...
nouvel épisode, intitulé S ?lhté de Ieg jouer
Shadows of Darkness, .~ fagon arcade» ou
vous étes transporté par . éa?on 1(<3{.'=,larttéegifs.-»G i ExHOREZ UN UN' vrm
magie dans le monde de i les Quest of Glory
Mordavia, qui n'est pas ' sont peut-étre un peu MMSE D’GNE DE DRACUM !
" moins célébres que les
autres jeux de chez

sans rappeler la Transyl-

vanie mythique de Dracula.

A vous d'apprendre a connai- Sierra, Quest for Glory IV
tre le pays et ses habitants et a L~ risque de faire exploser le box
affronter les piéges tendus par votre office, tant les graphismes sont
mystérieux ennemi : The Dark One. travaillés et I'aventure complexe : 110
Comme dans les précédents Quest for endroits et 30 rencontres différentes. M
Glory, vous pourrez incarnez trois types de Jean-Loup Jovanovic

Dans la famille des jeux d’aventure personnages : Guerrier, Voleur ou

| RS S
: = ¥ . Il va sans dire que,

Glory IV va éire un des
cette fin d’annee. §

romesses, le jeu
Formidable

DOGUE DE MA
S'il me falloit choisir

Enfin, le nouveau @
Fidéles a leur habitude,
ont réalisé de superh
contexte trés som
Mordovio nous

QUEST FOR GLORY IV : LA SUITE ‘sxisi=ze™
D/UNE GRANDE SERIE A SUCCES ==-=325:




JIM POWER

THE LOST DIMENSION IN 3D

é’—'

| y eut toute une kyrielle de
dispositifs pour tenter de: nous
donner l'illusion du relief sur
I'écran plat de nos moniteurs.
C'est la solution la plus simple,
une gaire de lunettes bicolores, qui
adoptée par Loriciel pour Jim
Pcwer 3D, le premier jeu PC en
trois dimensions. Jim Power 3D
est un jeu de plates-formes : le
héros doit parcourir, en temps
limité, sept immenses niveaux en

de fin de niveau. Grace au scmlling
différentiel sur trois niveaux, le jeu
donne une impression de relief

affrontant des adversaires, des
pieges et des glgantesques boss

méme sans les lunettes. Avec "

celles-ci, I'effet de relief est 1
absolument saisissant et :
constituera cerainement un des :
points forts du jeu.

Serge D. Grun

Jim Power est I'un des héros de chez Loriciel,
un type costaud, sans peur et sans reproche,
parti en croisade contre les méchants du
monde entier. Et, pour la premiére fois sur
PC, Jim Power arrive en «vraie» 3D !

ling
sdcfff.‘ziranhels

sur frois

niveaux,
nom 585
rfie:egu
Egcot sont
animées.

Y W W

P

SERGE D. GRUN

Il ne s"agit cerfes pus de o
tentotive de réalisation d° un e

pour micro, mals celle-c m'a

partie. Attendons de voir si Ill ‘“
sera @ la houteur.

DOGUE DE MAUVE

Jim Power est toul oussi ‘;r

111 ‘il me I'était sur Amig
rslls est bien rendu et o |
pos nvire @ |‘image (ceux qui,
nrienl dé) Lu des lunettes polmnl'
uneﬂes 3

MARC MENIER

De lo 3D, c‘est vite dit ! L'l
profondeur est bonue, les
différentiels sont cools, mais
restent plats, sans volume. Jir
normal @ mes yeux. Normal
tout d'villeurs.

DARL
CIENT AT OF WAN I TVE SIS
AITSE

T
AZANAS LGHTS
MRCHTE MACLEASS FOOL

COMIAT AIN PATROL
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 SECRET MISSION

Accrochez-vous bien : le premier jeu d"aventure pour CD-1 va bientt voir le j jour ! Pas un pseudo truc-chose interactif, mais bel et
bien un vrai jev d’aventure. Vous allez incarner un agent secret amnésique qui va, avant toute chose, devoir choisir son camp. Un

oxcallenl jev pour cette machine qui n’en finit pas d

LA SORTIE OFFCIELLE DE SECRET MISSION
EST PREVUE POUR HARS 34

5S>

g?fij el
0 0 0,
> THMMEAS0L. |

'est en concoctant ce

dossier sur la société

Microids que, au détour d’un
ecran, nous avons découvert
Secret Mission, un produit co-
produit par Philips pour le CD-1. Et
tenez-vous bien (non mieux que
¢a, la on voit tout 1), Secret Mission
s'annonce déja comme un grand
eu.
Vous incarnez un agent secret de
nationalité fran... non plutot
ameri... ou est-ce angl... ? Zut et
flite; voila que ma memoire
flanche. «Je me souviens d'un long
A et, peu aprés ma descente
d'avion, d’'un violent coup sur la
téte. Deputs. plus rien, le black out
complet».
Donc, comme |e le disais, vous
incarnez un agent secret a la
recherche de son identité. Vous
vous réveillez dans une chambre
d’hétel et vous ne vous souvenez
plus de rien en ce | vous
concerne. Que faites-vous la, gul
étes-vous, quelle est la couleur

grand-meére faisait-elle du vélo ?

Pour les guelques malins du
premier rang qui essaye de trouver
des reponses, n'insistez pas
puisque je vous dis que vous avez
perdu la mémoire. Reprenons.
Avec le temps, vous imaginez que
tout finira par se remettre en place.

cheval bianc d'Henri 1V, votre

Mais le téléphone sonne. C’est
toujours dans ces moments-la que
le téléephone se met a sonner
(demandez a Claude F., par
exemple, électrocuté dans sa
baignoire alors qu’il faisait ses
ablutions guotidiennes).

Dans ce parc vou
vous vous aurez du faire preuve de réflexion
pour faire apparaitre le message codé.

mul-‘n,wx

Au bout du fil, le réceptionniste de
I'hétel vous annonce qu'une
superbe jeune femme vous attend
dans le hall. Ni une ni deux, vous
descendez a la rencontre de cette
personne. Elle se nomme Natacha.
Aprés vous avoir mene dans un
bar glauque, elle vous présente a

runcunl'rarez un ugan! ‘mnﬁn

s surprandrc.

son supérieur. Vous |'aurez
compris, Natacha est un agent
secret soviétique. Ils vous
relancent quant a votre mission et
vous assurent de leur soutien. Ne
sachant trop que faire, vous jouez
le jeu de celui qui est dans le coup.

is, Pour connaitre |e lieu et I'heure du rendez
fallait superposer deux textes devant une lampe

Le probléme est que vous n'étes
pas vraiment sir de travailler pour
eux. Dans les heures qui suivront,
aprés étre retourné a I'hotel, vous
constaterez que vos soupgons
etaient fondés. Deux agents de
nationalités différentes vous
contactent et vous demandent de
continuer la mission que vous avez
commenceée pour leur pays.

Mission. Il met
sonnage animé
ors a base de
dessins et d’ima es digitalisés.
Pourtant, il ne s'agit pas d'un petit

jeu ol vous faites semblant de

mener la danse. Ici, vous
votre personnage dans le décor,

agissez sur les objets et les

|

personnages alentours, utilisez une
quinzaine d'actions disponibles sur
votre environnement. Le style du
jeu fait penser a un produit »»»

Comme & son hubﬂude le CD-| offre des
graphismes de qualité. S)n peut aussi

conslater que les ‘ﬂan: caméra choisis font
penser & un film de cinéma.

REUARDD

- Microids est une société

francaise qui vient de publier

Des comme 1]

et Labyrinthe sont en cours de

développement (voir pages d-conire).

Notons aussi qu’ils travaillent sur

g\ll,ldum, un superbe jeu d’aventure en

= Microids s’interesse de prés au
div de jeu CD. lls

creation d'une section

pwrla CD-l et la 3D0.
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Ce pousse
pousse vous
menera dans
de nombreux
lieux. Au fur et
a mesure de
I'aventure,

YOous aurez

. OUVRIR PORT
dondroin es
i BuU.

»»» Sierra comme la série des
King Quest ou celle des Police
Quest. Le systeme de controle est
trés simple et particuliéerement
‘adapté au CD-l. C'est un principe
cones symbolisant les actions
s plus courantes comme
rendre, ouvrir, parler, utiliser ou
aire l'inventaire. Le bout
CD-l correspondant
plus évidente |

mme PORTE =
= ou FERMER
PORTE) et le bouton 2 vous
b affichant toutes les options

A chaque fois que vous effectuez grand public, il &
une action, une voix digitalisée Microids a trouvé la
intervient et vous explique ce qu'il compromis.

en est, Microids étant une société Les graphismes ainsi qu
frangaise, il va sans dire que les sonore (pour I'instant les
voix sont dans notre langue natale. quelques bruitages) sont

UN SYSTEME DE JEU EXCELLENT
On obtient ainsi un systéme de jeu Avec Secret Mission, c'est un
clair, agréable, simple et efficace. Il grand pas qui est franchi dans le

grande qualité. Sur CD-I, cela ne
nous surprend pas. 1

réunit le meilleur des systemes de  milieu du CD-multimedia. Gageons
jeu d’'aventure micro avec la qlua_ Microids ne s'arrétera pas en

concision des jeux sur console. Le
but du CD-| étant de s'ouvrirau

"y

«A |'hétel mon brave...». Un moyen de locomotion bien pratique pour se déplacer rapidemment & moindre frais. Il

faudrait que je pense & m'en acheter un pour la maison

Dans I'hétel ob vous vous réveillez, amnésique, une charmante personne vi
Demandez & I'accueil si vous avez des messages, cela s'averera utile pour la suites

si bon chemin. m
Morgan Feroyd

PRONO
p D>

Secret Mission annonce un tourr

Fhistoire du CD-I. Tout en restani

av grand public, ce jev

d’aventure nnﬁluo et passi

toute évidence, lo machine d

dans I'dge udufte en propost
égale,

d'une

NOELLE BERONIE

Jusqu’a maintenant, je dois bien
les produits CD-I ne m‘ont
Avec Secret Mission, il sem

produit prometteor et je ne demc
me laisser convaincre par
asiatique.

¢ ui connaissent KGB ou
Sim Holmes ne seront pas

e genre est ¢
dsn:;rlapmdil

Welcome to Guilin | Cette séquence d'intro fait appel @ des photos digitalisées superbes. On ne
souhaite plus qu'une chose : y éfre |



Si tu veux de cadeaux !
depromos !
de surprises !

Va chez GAME'S et demande
ta Carte GAME'S PLUS !!!

Centre commercial
Tél. 39 55 19 20

Centre commercial
Tél. 34 65 18 81

Centre commercial
Les 3 Fontaines
Tél. 30 75 95 42

VLOO

Espace St-Quentin
Tél. 30 57 13 43

Centre commercial
Tél. 78 62 70 30

7, Boulevard Kennedy
Tél. 93 22 55 21

Grand Place
Tél. 20 13 92 92

Centre Comfnercial C H 0

Tél. 50.20.86.06 *Sauf LYON LA PART DIEU et CAGNES SUR MER




REVIEWS

Pour ceux qui ne connaissent pas les jeux de réles, Ravenloft est
un addendum a Dungeons & Dragons traitant des vampires.
Ravenloft, le soft, devrait donc apporter du sang neuf aux jeux
de roles sur PC. Aiguisez vos canines !

') PREVU SUR PC POUR AVRIL 34 :
4

avenloft est une dimension

maléfique sur laquelle Sthrad,

le vampire, regne en maitre,
insensible au soleil, aux croix, a
I'ail et autres pieux de buis. Seule
une amulette appartenant au roi
d’'une dimension voisine pourrait le
détruire. Conscient du danger de
cet artefact, Sthrad s'est emparé
de I'objet aprés avoir assassiné le
roi. Liés par un serment sacre, les
protecteurs de |'amulette vont
braver tous les dangers et tenter
I'impossible pour la récupérer dans
la dimension maléfique de
Ravenloft.

Le mode VGA pro rotégé 320x400 permet d'obtenir des décors détaillés
rment pas en pixels géants dés qu'on zoome sur eux.

qui ne se trans|

AMES SENSIBLES
S’ABSTENIR

Ravenloft vampirise le systéeme de
jeu de Wolfenstein 3D et, a I'image
de Dracula plus puissant que ses
victimes, le moteur de ce jeu de
réle devrait étre plus performant.
L'animation de la démo jouable
que nous avons vue est suffisam-
ment rapide, sans pour autant
rivaliser avec celle de Doom, par
exemple. Sur le plan graphique, le
mode VGA protegé (320 x 400) a
été utilisé pour donner plus de
finessea |'ensemble Cela permet
d'atténuer |'effet de pixélisation
quand les sprites apparaissent en
gros plan. Les graphismes sont un
melange de 3D et de bitmap. Les
décors ont été I'objet d'un soin
particulier. Pour vous donner une
idée du travail, sachez qu'un
simple arbre peut
étre affiché sous
huit angles pour
que le joueur ait
la sensation de
. # | tourner autour,
Tal | De méme, les

| monstres sont
| animés dans les
| huit directions
| pour donner une
impression de

I_.,a -
L .r
¥

Lu qeshon de |'équipement se fait & la maniére des poupées Barbie:

habille” les personnages avec les di
rlgo|ez pas: c'est intuitif ef trés pratique.

rentes armes et armures. Ne

de lumiére améliorés

cette ambiance de film d'horreur.

I -_'Ilmmﬂlimﬂ-'r
o 4 W

Quoi ? Des Ioups garous en pleme |ournée ?
Eh oui, ¢'est comme cela dans la dimension
maléfique de Ravenloft. A midi comme &
rnlnulr vous aurez plein d'ennuis.

L'ambiance du chéteau de Ravenloft est
oppressante. Dans la version finale, des effets

"SELECT Face”

Comme dans
les anciens
Ultima, vous
créez vos
nages
a | aide d’une
voyante qui

tire les tarots

ur VOUs,
nfin une
création de
personnage
originale
dans un jeu

roles.

volume. Les effets de lumiére
n'étaient pas encore au point mais,
dans la version finale, ils devraient
a eux seuls instaurer un climat de
terreur, avec des zones d'ombre
d'ou surgiront les ennemis. SSI
nous garantit une ambiance
glauque a souhait, avec une
histoire bien tordue qui vous
poussera dans vos derniers
retranchements. Vos personnages
deviendront des vampires ou des
zombies s'ils sont infectés (il vous
faudra alors jouer jusqu’a ce que
vous trouviez un moyen de les
guerir). Avec Ravenloft, SSI couve
un hit potentiel. Espérons gqu’ils ne
profiteront pas
de la popularité
du titre mythique
pour nous re-
fourguer un Dra-
cula bis. m

UI'II\‘GI'S

sera ftrés

définitif...

raient accentuer

résager d'un jeu su
ghnduwtasur mais aussi beaucoy

malheurevsement
son originalité.

arrive que les épisodes soient inégau
Attendons pour porfer un Iugﬂn

Ce prisonnier famélique ne paye pas de
mine. Vous feriez pourtant mieux de vous
méfier de lui. Car & peine libéré, il prendra
son envol, transformer en corbeau noir
comme la nuif, Pas franchement amical, cet
oiseau de malheur !

33595 /
MARC MENIER -

JVattends beaucoup de ce soft, Ravenloft. Jo :
garde un trés bon souvenir du module du
meme nom pour Dungeons and Dragons ef
iespére que les “:M:r;'fi: de Dream

ont su tirer parti du wmﬂn.
mode VGA protégs 3205400 m'a fortement

|n1|1res sionne.

MJ& . La béta-démo

perbe, moins beau

complexe : ¢’est un vrai jeu de rl
lenteur quasi insupportable sera oubliée
dans le jev définitif, n'en doutons pas.

Au premier abord, il est évident que |l
beau. Il semble a

u'il ne brillera pas
ais dans les s l‘ft




MICROPROSE

Deux grands classiques

de MlcroProse

réunis pour loffre

spec1ale de la

collec_ton__d h1ver B . D'HIVER
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. SRR WS & L' ETIQUETTE DE
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INCREDIBLE
L}

Q |

2] o
Sierra on Line frappe encore ! Aprés leur
excellent Incredible Machine, ils sortent
une version toonesque de ce jeu. Au
programme : animation loufoque,

fé‘"eximl et (ﬂise'fé'e. UI'I ieu "’és Voila I'exemple typique d'un ItcH Incredible 'I'do:m 1}
prometteur puisque concu @ partir d'un :;%L:Jevmrarl::;n:: o dozaend alf.fllame"&f?"
des meilleurs casse-téte de |'année. Al '

mlmu}

E S
T

5

gRIP”

AN Brawn,
No Bralnc'..

: 2 "Chéﬂ*‘-ll‘im

- nls._n!gsg_ -:.

=

T

Nl R gl T Tl TR g T
B el e Ty gl Ty i s

but de ce tobleou est d
is devant le bout de f
dfenir, vous devrez sd
spour I'aitirer. |GHSId vient

ger d I bulE t_:bienpfu mal & - ]
dgpe e la i o explosé au
' N ‘\\\ \ \\
A chalbe fin de tobleau, une pierre tombale R

app lo . Vous pouvez ginsi pussalr av
oy W':‘a“'  rocomeseL oo que ‘ g/ & @’ 0 En tant qu'inconditionnel d*Incredibl
W Méme améliorent:

ges qui hennerl les pancartes Machine, je trouve que ces toons
lachuque is. le style du jeu. Les miml,?
e i m q g < W © rersonnuges sont souvent irresistibl
de: udwﬂsl offertes par les nn&wm :
isponibles augmentent d'cutent
ﬂ* @ G o @ l{ ] X | pDSE’I!}IlIIES de cre%llon _
W

'

3

Méme si le principe du jes n'est
fabulevx, je dois edmettre iue l'on Em
avec plaisir. £t les unimuilﬂnl risq
d'étre sérieusement delirantes. Mais
préfére tout de méme attendre le iel.l
avant de me prononcer.

PIOTR KOROLEV

Aprés le temps que ["oi posse sur The
Incredible Machine, je suls convaincy
qu'Incredible Toons va vroiment me

w
=
3
[
~
S
&
o

I autre n'aq n
Les gm hismes collent complétemenl
manger son !
angersn orphe! e pore e oL
\ construire une machine foldingue roximité entre objets) ont,
Tous les objets que I'on peut trouver dans Incredible Toons. Sachant P
54 pour accomplir une action bien q?.-ue‘pﬁsleulrs dq:nlra ,ufwm,,, &rrra pammewéls cela foit des supprimes. Cela va encore étre le délire

précise. Cela peut étre faire tomber 116 e comb ibles das fablecux touiours plus
un piano sur la téte d’Al, faire > B cagn gy oy sl et




o Mg s

e On peut juste regretter que les

¥ -
1 1 RS S

®peur a un éléphant, gl bien
encore faire glisser Sig#Sur une
ifs sont
S d'une

R

sous forme de
permettent de vous
avec tous les sprites et
e d'utilisation tordu. De
ux objets sont para-
S. xemple, la
une quantité
banane peut
ée (pour les
Sades), | urs peuvent
Btre réglés a | onde prés, etc.
Cela donne au jeu une ampleur que
nlavait pas Incredible Machine.

268 B2 gy N %“3;}1

8

8 P
ge pl
entiére o

_

-
Pour les régloges du sof} up \
marteau bien glucé suffig e b e ™
haut parleur, Procédé r‘dﬁd T "vru t
| -l

Un grogseffortdie programmation a

transf gestion des sprites

d'Incre Machine. Ceux-ci AN,ME

peuvent déSprmals se superposer - l—
sans pr @"et il n'est pas

nécesslliresdé les positionner au

pixel prés. La souris répond trés

bien. Au final, le cadre du jeu est un
peu plus rigide, et ce n'est pas un
mal. Bien sur, le calcul des rebonds
des objets, de la vitesse et de
I'accélération des sprites est
toujours aussi parfait. Les
graphismes en haute résolution
sont superbes et trés bien animes.

s

Rien & I'écran n'est statique. Quo VOUS
fassiez, les personnages ou les
#3'animent comme dans un vroi dBssin animé

*ns une seconde, nos deux c es vont
of

fonds d'écran seit blancs et vides.

Une option particulierement
intéressante est la «Machine en
Kit», Cela permet créer vos
propres tableaux. Vous définissez
un but, plantez le décor, mettez a
disposition les objets que vous
voulez, adjoignez une musique et le
tour est joue."En moins de deux,
vous venez d'inventer.un nouveau

ir leur fantéme s'élever vers le ciel (avec
I'aurécle et tout et tout)

fagon normale. Il e
impossible de fixer un
déclencherait automatiquementsa
fin du tableau. Malgré tout, c'est
une option trés interessante qui
donne au jeu une durée de vie .~
gnorme. A mon avis, Incredible
ute les chances de
r—
n Feroyd

Le principe de
g
Toons est

simple : plus

-

';-:-51':;;‘;&

Dans ce jeu, tout est
dréle et animé. Pour
clarifier I'écran, il
sultit &' appuyer sur

| ppuyer sur

SO rake-A_toort

Y- YT E—
¥loCk all
T pAREy &
~(UnboCKED PARLS

go invo V)
XHUAE oM Al
—tp—TuNe§._. @:8
JHEST -a-telN

r vos propres puzzles, ce menu vous sera bien
dans les cases désirées et vous n’aurez plus qu'a suivre

instructions, et laisser volre imagination divaguer quand méme.
- .

GRACE A TON TELEPHONE
TU PEUX GAGNER TOUS
CES SUPERS CADEAUX !

Pour jouer c’est facile, appelle vite au :

36.68.9801

Une chance de plus si tu tapes le code clé > [ETTA

NOUVEAU !

LA NEO-GEO
LA SUPER
NINTENDO

L’AMIGA CD32
ET PLEIN DE
CARTOUCHES

DE JEUX !

ESI - Pour les appels en 36.68. la taxation est de 2.139 F'min
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§> LES NOTES

ECLIPSEES!
Vous |'avez sans doute remarqué: des
remlins se sont subrepticement

troduits dans lo rédaction (ou
élaient-ce hs ﬁmsam?] of ont

dévoreé les notes du test
m Sun, Apm une chasse

mouvementée, nous avons réussi o

cqlwlosmpd:luelnlourf*c
le morceau. Alors, en direct et

encore dmdus et fumantes, void les

notes. Allez, on ne le fera pius Promis.

DARK SUN

Il
dl

o | PC 386
s I

] I /

ON BRADE
E»h i
Paris, rendez-vous de
udlmrllil,

tous ceux qui savent
ouvrira ses portes au Parc des

podrhns%:r:’.ﬁs, Hall 7, Niveau 3,
dl 3 ou 12 décembre 1993. Pendant

mlmswnpnss&hh
n.ﬁduprlx

mh,lulrdorledal'ul:dhm
entrée gratuite @ ceux et celles qui ont
20 ans cette année.

Wicrosofi Pinosaurs

TIMELINEG

Thc history of the Earth is divided into large blocks of time %h“

All dinosaurs lived during the Mesozoic era, and although it last
than 160 million years, the Mesozoic era was a small portion of
history. Eras are further divided into smaller blocks of time callet™
There were three periods during the Mesozoic era, each with its o

SUR D

Non contents d'avoir déja

squatté les écrans de cinéma

du monde entier, les gros

reptiles antédiluviens du
mésozoique réussissent a
s'introduire dans les petites | | 25
galettes irisées de nos | [_asee | e

lecteurs de CD-ROM. Mais, -
la, c'est pour la bonne cause e
et pour les besoins d'vne | 2~

’1‘,’30
-~

b

Timeling
*ﬁkm' &

Index _
l

Families

encyclopédie passionnante.
Enfin, tout de méme,
pouvoir dire que I'on a un

ca fait bizarre, non ?
beast was one of the largest meat-eating
animals that has ever lived on Earth.

icrosoft nous offre un

nouveau CD-ROM traitant

des dinosaures, Dinosaurs.

Le titre étant identique au

CD de Media Design
Interactive présenté le mois dernier,
il faudra veiller a ne pas les
confondre. Le CD-ROM de
Microsoft est une grande réussite.
Tournant sous Windows, il dispose
d'un navigateur de qualité qui
permet de se déplacer et de se
repérer trés aisément au milieu de la
somme impressionnante

nmmn

TYRANNOSAURUS REXQ

H A Taller th double-decker bus, | than a moving van, with seven-
diplodocus dans sa bécane, R v s o s b anger :
Fact.

inch teeth as sharp as steak knives, Tyrannosaurus rex is the dinosaur
%/ of many nightmares, This carnosaur, or reat-eating dinosaur, weighed
up to seven tons. Tyrannosaurus rex means “tyrant lizard king” and this

Earilics i Indey

Optigns
74

d'informations présentes sur le CD.
Le programme est architecturé en

' THE BIGGEST DINOSAURS ¢

Dinosaurs were the largest land creatures to ever inhabit our planet, Often, we
think the biggest dinosaurs were the flercest, Not true! Sauropods, an earth-
shaking group of plant-saters with long necks and talls and huge bodles,

were the biggest, but also the most gentle. Several of the sauropods
welghed more than fifty tons! Of the meat-eaters, the largest and
most famous dinosaur of all is Tyrannosaurus rex,
the “king” of carnivores.

Indax _l Hack

el P e

Comparez donc la taille du T. Rex avec un pauvre cycliste. Impressionnant non#

guatre modules complémentaires:
Atlas, qui permet de rechercher les
dinosaures correspondants a une
zone géographique donnee;
Timeline, qui axe ses recherches
sur le temps et non plus sur le lieu;
Families, qui vous fait faire un
nouveau pas dans la connaissance
de la paléontologie en vous
expliquant les liens “familiaux” qui
unissent les dinosaures entre eux ;
enfin Index qui permet |'acces
direct & une espéce particuliere par
son nom. Toutes ces données sont
superbement présentées et
illustrées, avec des fenétres
multiples, une iconographie de
toute beauté et, surtout, une
ambiance sonore étonnante, Il ne »

Les rapprochements entre dinosaures et
humcnna sont infteressants et les commentaires
du guide plein d'humour.




D'un simple clic,
vous pourrez faire

e (S8 LA FNAC
Entl? éécpoque ﬁrécise, MICRO
]

meny :‘Té? fgtse S'AGITE

rmet d'embr r
Fé.?t.m seul 'reegar‘::lsﬁs AuSSI EN
gl DECEMBRE
éres géologiques,
avec une

représentation des Ne manquez pas de vous y rendre, car il s'y
principaux Eqs” tous les ‘t:k!n those de nouveav.
ér;céggnn-:anrs qu'elles : ‘est souvent de' mr?. pour rencontrer
piheb es créateurs et les éditeurs X.
Evidemment, pour Mercredi 1er: tirage au sort llui::n:nm

dei raisons -
lisibilité, les LucasArts/Fnac ef présentation du jeu Rebel
proportions Assault,
temporelles ne sont  Jeudi 2 ou somedi 4: trois journées spéciales
pas respectées : consacrées au CD-ROM, un média en rln essor.
:rr::l‘nl%rien aurait JM,; " '“duz ;g: prémtnﬁd:l T lo
velle portables de Toshiba.
RESUPY praique vt l;‘:;I'mdi 1 :mz:mmiu des nouveautés de
I'écran a lui seul | pr
En fait, la péricde Miu'nprn.sa. J
qui nous intéresse Mercredi 15: jeu-concours "Astérix",
ne se situe que d'Infogrames, sur le CD-I de Philips et sur Super
pendant |'ére Nintendo.
secondaire, ou ére  Joudi |6 au vendredi 18: présentation de lo”
el nouvelle gamme de téléphones sans fil et
répondeurs de
Dimanche 19: Sharp présente le Newton,
organiseur de poche intelligent développé en
coopération avec Computers.
Mercredi 29 ou vendredi 31: présentation de
Flight Simulator 5.0 de Microsoft,

» s'agit évidemment pas sur les dinosaures. Ces vidéos sont
d'enregistrements mais les cris et  longues et superbement sonorisées,
grondements entendus collent Un grand CD-ROM, que tous les
parfaitement a ce que I'on pourrait passionnés de dinosaures se
en imaginer. Deux modules doivent de posséder, s'ils parlent
complémentaires enrichissent le  anglais (CD-ROM PC Microsoft :
tout. Le premier est une visite Prix:F)

guidée en 16 chapitres. L'humour Rappelons que Microsoft n'en est
est de la partie sans empécher un  pas a son coup d'essai en matiére
excellent niveau d'information. Le de CD-ROM a vocation grand
second module vous livre 6 vidéos public, Cinemania (encyclopédie du
de dinosaures. La encore, il ne cinéma) et Musical Instruments
s'agit bien evidemment pas de (encyclopédie sur les instruments de
prises de vues réelles mais d'extraits musique) étant deux autres petits
de films d’'animation (dessin animé  bijoux.

ou réalité virtuelle) de la série PBS  Jacques Harbonn
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MODEM VIVA

PETIT MAIS COSTAUD

Vous réviez d'un modem rapide et simple
pour accéder a vos serveurs préférés ou,
tout simplement, pour jouer a deux ? Vos
réves vont devenir réalité grace au modem
EuroViVa 14.4eFAX, de Computer
Peripherals, capable de réaliser des
transferts de données a des débits pouvant
atteindre 57600 bps. Disponible en version
externe ou interne, ce modem est conforme
EuraViVa 14.4eFAX : enfin un fax-  aux standards V21, V22, V22bis, V23, V32
lem agréé pour un prix modéré et \/32bis. |l supporte les protocoles de
correction d'erreurs MNP 5 et V42, ainsi que
les protocoles de compression MNP 5 et V42bis. En mode fax, il émet
et recoit les. documents a 14400 ou & 9600 bauds et est compatible
avec les normes V27ter, V29 et V17. Il est, bien évidemment,
compatible avec le jeu de commandes Hayes™ et est agrée par
France Telecom, Il a également et surtout I'avantage de proposer le
V32bis (14400 bps) pour un prix particulierement bas, puisqu'il ne
colte que 1980 F HT en version interne, et 2180 F HT en version
externe (alimentation et cébles inclus). Le modem est livré avec deux
logiciels congus par BVRP et fonctionnant sous DOS et Windows, Ces
logiciels permettent le transfert de fichiers, I'émulation Minitel et I'envoi
ou la réception de fax.
Serge D. Grun
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TRIEDRE (1) 30.76.31.19

“FORFAIT . aVeC Un nouveay
o S

CASH&GO 38, rve de Turin - 75008 PARIS
Tél.: (1) 45.22.51.00 - Fax: (1) 45.22.48.72
Quvert dv Mardi av Samedi de 9h30 & 18h30

SYNDICATE ANCTHER WORLD
NICKY BOOM 2 FLASH BACK
WING COMMANDER

ﬁeﬂ’éﬁE OF PERSIA I DUN;-.EI'H e

DAY OF TENTACLE(VF) | ...
SOUND BLASTER|| L'AFFAIRE !
gimn, 15| Owe 0 o0g
81645 4D 1700 oxss e 8900
CD ROM Dble Vitesse 2290’ || 260Mo D.DUR
HP Amplifiés 195" || ECRAN COULEUR SVGA

3.D.0
DISPONIBLE !!

+ NOMBREUX Jeux ()

LOGICIELS LUDIQUES PC: "BEST OF"
ETREET F’%ﬂﬁ I §3§ GOBLINS il 30%F
BV FER E | g i
RETURN ZORK 319F
FS.5 420F | SPEED RACER J20F
SHADOW CASKER ~ 309F | JURASSIC PARK 288
GOAL J15F NICKY BOOM Il 249F

ACCESSOIRES PC

par 200 200 - JOYSTICK 149F
720Ko Tl * QUICKSHOT 195
31/2 sy PR
l4aMo 3,99 | Cinkre 79
3172 SCANNERMONO  700F

Bon de commande & refourner
accompagné de voire réglement a :
CASH.GO - 38, rue de Turin - 75008 PARIS - Tal, - 45.22.51.00
Je désire recevoir la commande ci-dessous :

Désignation Prix | Qté Tolal

Forkait port jusqu'a 5Kg, | +60Frs

ou deld : Expédifion en port dd, TOTAL TTC

NOM ...
She:

Adresse: ...

Tl [ncispensable) .

Y N o S o AL
Je rigle o foiolé par chéque a['ordrede CD..  Signature :
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COKTEL ET
SIERRA
S’ASSOCIENT !

La société Coktel Vision,
compte a son actif des ﬁhfs
comme Inca, Lost in Time et
Goblin 3, vient de s'ussocier avec Sierra, un
des leaders américains dans le domaine des
x micro (King Quest, Quest for Glory,

ol at Ktondor...] Les iwl sodelés
wni ¢ leurs forces pour
dév t et lo ﬂstrlminn de Iugldels
public. Le

multimédio destinés ou grond
roupe furl?eh:;uﬂe us:duufhnm o
oland Oskian, Wﬂﬂ
(d!al }Tldnl, ng“dil b“Cakr:l,
Europe les s Cokl
et Bright si':r Technology. De baie

E;r(ﬁ\m pour I'mm!r du jev sur 0—

PERSONNALISEZ
WINDOWS !

Ubi Soft vient de
Z» commercialiser un kit pour
Windows. Intitulé Double

Doozy, celui-ci vous permet de personnaliser
votre f:urm Au menu, 25 nouveaux
papiers peints, 25 économiseurs d'écrans ef
une cinquantaine d'icones originales, Par
exemple, vous pourrez voir un He qui
danse, un Cro-m en skate-boord, etc.
Tmagu’llvu ut pour que Windows
devienne un vroi pldsi' es yeux l
Dooble Doozy est di l}h

Forgr erd

RECHERCHE
GRAPHISTES ET
PROGRAMMEURS
DESESPEREMENT

des jeux vous
2» intéresse ? Alors, si vous
savez transformer des

monceaux de rluls colorés en
grq:hisms, le pinceau électronique ne
vous fait pas ou encore, si vous savez
routines de jeux mieux
P:mpm;“ qui, alors n’hésitez pas a en
er les outres et ez une w
spaddbuw

jevx vidéo. Adressez
vom émthnse:ﬂl, 215, rve
numun, 92136 Issy-l.as-
Mm: Cede

SHOW ROOM
POUR CD-ROM
SO b

mporluil’wis.lu??.denl-
Jacques, I"équipe d'Inforom met a votre
el e v i B
I
équipement ou les s les mieux

mlqniumlmoh unﬂpwrlht
ou pour PC, vous y trouverez la des
lecteurs actuellement di s sur le
marché ainsi que tous les CD-ROM avec,
rlnln mMidevobwmd’nchm

mdmsepummdunmu
consucré aux consoles, mais le projet est
Inudnldwruilwilsiwmsm
Serge D. Gru

Qui se souvient encore de la larmoyante Mary Pickford 2 Le Video Almanac, bien sor |

'aube du 21éme siécle,
pourquoi ne pas jeter un ceil
en arriére sur le 20éme siecle,
période fertile s'il en fut en
événements marquants en
tous genres. C'est justement ce que
propose cet almanach vidéo sur
CD-ROM. Vous pourrez ainsi
découvrir en images fixes ou
animées le Kinetoscope de Thomas
Edison (un ancétre du cinéma),
I'envol des freres Wright sur leur
dréle de coucou, les premiéres
automobiles, les jeux olympiques de

S S SBSSEEBNSABIBERBRBABRARIBRRRRBERENERBRRBRERRBRRNS

Berlin, les premiers pas de I'hnomme
sur la Lune, la mode des années 20
et bien d'autres choses encore. Les
modes d’accés sont variés: sur
I'échelle du temps ou dans la
bibliothéque, par sujet, mot-clé ou
vidéo. Le dernier mode est le plus
ludique. Le programme recherche
dans sa vaste banque de données
tous les éevénements dont la date
correspond a celle du jour présent.
La réalisation est d'un bon niveau.
La gestion tout souris est trés
agreable. Le SVGA garantit des

SOUNDWAVE 32

SIX CARTES EN UNE !

orte de son succes dans le
domaine des cartes
graphigues acceéleréees,
Orchid Technology récidive
aujourd’hui avec une carte
son multi-standards, la SoundWave
32. Il s'agit d'une carte 16 bits,
construite autour du DSP
(processeur de signaux numeériques)
ADSP-2115.
Gréce a ce processeur, la carte est
en mesure d'émuler plusieurs
standards: Sound Blaster, AdLib,
Windows Sound System, General
MIDI, Roland MT-32 et Roland
MPU-401. Elle est, en outre,
capable d'emuler deux standards a
la fois, par exemple Sound Blaster
et Roland MT-32. L'intérét est
évident lorsque I'on sait gue certains
jeux sont capables d'utiliser
simultanément un périphérique MIDI
pour la musique, et une carte Sound
Blaster pour les sons digitalisés et
les bruitages.
En mode Sound Blaster, tout le
fonctionnement des puces OPL-3

W B T
0th CENTURY §
VIDEO ALMANAC

d Edison. On est

En ramnn!c:nl le temps, vous découvrirez les premiers
procédés d'enraglls?remenl comme ce Kmeloscape

loin du CD-RO

Orchid SoundWave 32: Iu puissance d'un
DSP a la portée de toutes les bourses.

est émulé par le DSP et la
SoundWave 832 se comporte
exactement comme une carte
Sound Blaster. En particulier, la
synthése sonore est une synthese
FM

En revanche, dans |les modes
AdLib, Roland MT-32 et General
MIDI, la synthése des sons se fait a
partir d'échantillons stockes en

Les événements récents sont élayés par des scénes
vidéo directement issues des actualités, comme celle
de I'élection de Violetta Chamorro au Nicaragua.

images de qualité. Les vidéos,
nombreuses, peuvent étre
regardées en mode SVGA (fines
mais petites) ou VGA (1/2 écran
environ). Les articles sont bien
documentes et intéressants. Une
série de CD complémentaires
enrichit cette encyclopedie,
conduisant a illustrer tous les articles
de la base d'un document vidéo. Un
excellent CD pour les curieux (CD-
ROM PC The Software Toolworks,
distribué par Mindscape ; Prix : F)

Jacques Harbonn -

SssssssBsRRERBOERRERBRBBRS

ROM. Ce procédé assure une
gualité sonore supérieure a celle
obtenue par la synthése FM, en
particulier pour les instruments a
percussion.,
La carte dispose également d'un
port joystick, d'interfaces CD-ROM
(Mitsumi et Sony) ainsi que MIDI.
Elle est équipée d’'une entrée stéréo,
et micro, et d'une sortie amplifiée (2
x 4W stéréo). La carte est livree
avec une paire de haut-parleurs, un
microphone et plusieurs logiciels
pour DOS et Windows. Le prix
public conseillé est de 1890 F HT.
Une version "allégee" devrait étre
proposée bientdt sous le nom de
GameWave 32. Elle ne différe que
par I'absence d'emulation Windows
Sound System et Roland MT-32 et
le prix : 1190 F HT.
Orchid Technology commercialise
egalement un lecteur de CD-ROM
double vitesse CDS 3110 (300
Ko/sec) compatible avec la plupart
des standards actuels (Photo CD
multi-session, CD-I, High Sierra).
Equipé d'un tiroir motorisé et de
touches de fonction en fagade, ce
lecteur est le compléement
indispensable de la carte Sound
Wave 32. Il sera proposé au. public
au prix de 1990 F HT.

Serge D. Grun
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MILIA "94:
LE MULTIMEDIA
AVANT TOUT

l:smau- ultimédia suscite uﬁ
v engovement.
» était donc naturel que
naisse un salon qui lui soit dédié. Le
MILIA, Marché International du Livre
llustré et des nouveaux Média est la
premiére manifestation officielle destinée
e lony iy ]

Vi esm ]
rendez-vous professionnel oura liev &
Connes, du 15 av 18 Janvier 1994, Plus
de 190 sociétés provenant de 17 pays
différents ont Jé'l,z confirmé asence,
Cef événement est

s6
?_ﬁ"“'""' (1-44 34 44 aﬂ'

ON-LINE:
LE JEU DE ROLE

MULTI-JOUEURS
Jover a plusieurs dans un

dan
e ottt s

romans de Tolkien, c’est ce que vous
propose le serveur Minitel d'On-Line. Bien
qu ne faisant pas aux derniéres
innovations t ques, puisqu'ils se
déroulent exclusivement en mode texte,
ces jeux ouvrent ;I:.hm mmd'
en ettant d plus joveurs
wn;nnmhm, de s’affronter ou de
coopérer afin de progresser. L'interface
est entiérement en s ef toutes les
mi“m S?‘Ii nlfa;t:;s Tol.“;dc de ;:’Mos
ses. Connus depuis longtemps
utilisateurs de gros systémes multitaches,
«est néanmoins la premiére fois que ces
t«x sont enfin occessibles au
ur 3614 et 1615 Minitel, le sort du
Ro uulm (ou de la Galaxie) est entre vos
mains!
Serge D. Grun

LE PC PASSE A
LA TELE

jsseur de signoux |
TmmrALwW'

AHficher des images en
» provenance d’un PC sur un
grond écran demandait
jusqu’a présent un matériel d’un volume et
d’un prix non né Griice av PC-
TV Converter, les présentations
multimédia sont uis accessibles a
tous. Le Converter est un boitier de taille
modeste, alimenté par un pefit
e stood VCA st 00-600
entr a 800°600 et
fournit en sortie un ﬂmVHS, RVB
Péritel et vidéo composite. Le boitier
uccepte en outre les signaux son en
s I
ttant d'av sidla
et le son por la télévision. Le Converter
est distribué par Guillemot International
(prix J). $.0.G.

CYBERMAN

ENTREZ DANS LA
TROISIEME DIMENSION

'est un dispositif de pointage
absolument étonnant qui

nous est propose par

Logitech. Le CyberMan, c'est

la son nom, a l'apparence
d’une souris normale, quoiqu'un peu
bossue, empalée sur un joystick. Ce
dispositif, qui se connecte sur tout
port série, détecte bien évidemment
les mouvements dans le plan
horizontal, tout comme une souris
ordinaire. |l posséde d'ailleurs trois
boutons, comme toutes les souris
Logitech. Mais la “poignée” de cette
manette, montée sur une rotule,
retransmet également les
mouvements de lacet, de tangage et
de roulis, ainsi que les deplacements
selon I'axe vertical. Enfin, et c'est
sans doute sa plus grande
originalité, le CyberMan est dote
d'un retour tactile: il est équipe d'un
vibreur commandeé a partir de
I'ordinateur.
Le CyberMan est piloté a l'aide d'un
driver souris. Il apparait d'ailleurs
comme tel a tous les logiciels qui ne
tirent pas parti de ses possibilites.
En revanche, certains jeux sont
d'ores et déja congus pour utiliser
ces possibilités. Nous avons pu le
constater avec Shadow Caster,
d'Origin: le CyberMan permet de s'y
déplacer d'avant en arriére,
latéralement, ou encore de sauter en
I'air avec une aisance incroyable.
Quant au retour tactile, il est
particulierement utile dans les
combats, ou il vous signale sans
ambiguités gue le votre adversaire a
reussi a vous atteindre.
Il faut toutefois reconnaitre que la
prise en main de CyberMan n'est
pas instantanée et qu'elle demande
un certain temps d'adaptation. En
revanche, une fois cette période
passée, CyberMan s'avere étre
d'une maniabilité et d'une
grgonomie exemplaires, en
particulier dans les jeux de réle ou
d'aventure. Par contre, de |'aveu

CyberMan: un
concept
révolutionnaire et un
look d'enfer!

En plus des fonctions
classiques des souris
normales, il permet
également de tenir
compte

mouvements dﬂ
lacet, de roulis et de
tangage.

Les déplacements
ans |'espace
deviennent d'une
oisance élonnante.

méme de Logitech, CyberMan
n'apporte pas grand'chose dans les
simulateurs de vol, ou il se comporte
pour l'instant comme une souris
ordinaire.

Afin d'uniformiser la gestion de ce
genre de dispositif, Logitech a defini
la norme SWIFT. Cette norme est
librement distribuée aussi bien aux
fabricants de dispositifs de pointage
qu'aux éditeurs de logiciels.
Plusieurs éditeurs ont d'ailleurs
annonceé leur intention d'intégrer la
norme SWIFT dans leurs produits.
Parmi les plus importants, il faut citer
Electronic Arts, Sierra, Origin, Virgin
Games, Westwood Studios, etc.

Le CyberMan est disponible des fin
Novembre, pour 990 F HT.

Serge D. Grun

Déplacements X,
et eftet de roulis (roll)

Déplocements Y, 1
et effet de tongoge (pitch)

Déplocements X, ¥
e effet de locets (yow)

Réponse fuchle intégrée
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NOUVEAU DOS 6.2
FINI LES PROBLEMES DE DISQUES !

a version 6.0 de MS-DOS n'a
été mise sur le marché qu'a
I'issue d'une longue période
de test sur des sites-clés.
Grace a cela, cette version a
été |'une des plus fiables.
Néanmoins, DoubleSpace, I'utilitaire
de compression de disque dur, a
posé des problémes & un certain
nombre d'utilisateurs. Ces
problémes étaient principalement
liés & I'utilisation de cet utilitaire sur
des disques partiellement
defectueux.
La réaction de Microsoft ne s'est
pas faite attendre, puisgue la
version 6.2 du MS-DOS vient d'étre
annoncée. Cette version intégre un
certain nombre de développements
destinés principalement a rendre
I'usage de DoubleSpace plus sdr.

On y trouve notamment un utilitaire
de veérification et de réparation du
disque dur qui vient remplacer le
vieux CHKDSK, ainsi qu'un
programme résident en memoire qui
vérifie en temps reel l'intégrité des
données sauvegardées sur un
disque compresseé.

Enfin, DoubleSpace a été modifié
afin de permettre une désinstallation
plus aiseée et pour occuper moins de
place en mémoire. Parmi les autres
innovations, on trouve une nouvelle
version de SmartDrive, désormais
capable de mettre en antémémoire
les données des lecteurs CD-ROM.
Cette nouvelle version devrait étre
disponible dans le courant du mois
de Novembre. Le prix de la mise a
jour n'est pas encore fixe.

Serge D. Grun
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QUOI DE NEUF CHEZ

APPLE ? REPONSE DE G.C.ZANNI

Gian Carlo Zanni, PDG d'Apple France, était

Til

Gian Carlo Zanni, PDG
d'Apple France : «(le jeu)
un marché en pleine

ﬁw et a ne pas

«Centris> pour le milieu, ainsi que des «Quadra» pour le
Tilt : Les applications ludiques plus

fovoriser ce dé ent 7
est un marché en pleine expansion et @ ne pas négliger. Vous pouvez

GCZ : Bien sir !

d nous |'avoir posée. En voulant
évolutions technologiques, Apple

est
Expo, nous avens mis de I'ordre

bien entendu présent a 'Apple Expo qui s’est
déroulée du 15 au 18 septembre. Tilt en a
profité pour l'interroger au sujet de la gamme
Macintosh actuelle et de ses futurs projets,

It : Bonjour, M. Zanni | N Z-voUs la rapi
el g g - el i
Gian Carlo Zanni : Bonne question ! Vous n'étes pas les seuls

jvre 1 dement les
it g e ol

des modéles. Mais, comme vous pouvez le voir idi o Apple

ans la gomme. Celle-ci se

compose des «Performa» pour I'entrée de gamme (les
machines les plus accessibles pour les joueurs, NDLR), des

sont de plus en

haut de gamme.
présentes sur Mac. Allez-vous confinver d

dailleurs essayer & I'espace aLoisirs» de I'expo une vingtaine de fitres, dont une demi-
douzaine sur (D-ROM. De plus en plus de fitres originaux, comme S.C.0ut, de Kalisto, font leur

apparition sur Macinfosh.

: Comment se présentent les
GCZ : Elles sont au beau fixe. N
n assez avancé, nommé «Apple Djinn, et
(portable avec modem intégré), qui ne devrait pas tarder  éire la

evrait marcher ef que nous complons
Tilt : On a entendy parler, il

modem mul

y @ pou

relations Apple - France Télécom ?

lous avions collaboré avec «Numeris». Nous venons de sorfir un
il y a bien sor le «Powerbop»
neé, C'est un bon concept qui
ner sur d'autres configurations.

dammmn,dbnpmfﬂdqmmkmmﬁ

multimédia, nommé «Sweat Pees. Auriez-vous des informations  ce sujet ?
6CZ : Comme vous venez de e dire, ce n'est qu'un pm|lal. Je suis
axistence, mais je ne divulguerai pour ['instant aucune information.

Tilt : Merci, M. Zanni. Au revoir... ef bonne

Propos recueillis

expo !

Romain Poirot

Remerciements a Eric Renard, Apple France.

ANNONCEZ LA COULEUR !

ous avez fonde
le Club des
Amis du ZX-80
ou vous
connaissez
I'ami d'un ami qui
organise le 1er Salon
de Quoi-Que-Ce-Soit-
Qui-Ait-Un-Rapport-
Avec-L'Informatique-
QOu-Les-Jeux ? Alors,
n'hésitez pas et faites

e e e e e e e e —  —— ——————————

Nature de I'événement:

nous le savoir. Cette
rubrique News est
aussi la votre, histoire
de montrer qu'il n'y a
pas qu'a Paris que les
gens s'intéressent a
l'informatique et aux
jeux (que les deux
soient liés ou non). S'il
y a, pres de chez
vous, une association
ou un évenement que

EVENEMENT IMPORTANT

Dates (si salon ou expo):

Personne a contacter:

Téléphone:

bien sir au courant de son

vous souhaitez faire
connaitre, remplissez
et renvoyez nous le
bulletin que vous
trouverez a la fin de ce
numéro. N'oubliez pas
de préciser les
coordonnées du ou
des responsables a
contacter. Nous nous
en ferons I'écho dans
nos colonnes.

Adresse compléte:

Renvoyez ce bulletin a: TILT Rubrique News

9-13, rue du Colonel Avia

75754 Paris Cedex 15

| Ces prix s'entendent dans la limite des stocks disponibles et sont susceptibles de modifications. Tous fes prix sont indiqués TTC.

SUPER HlSconsolc;etjcml eeeecsecooee

SMNES + 1 manette 690 Jurassik Park 395
SNES + 1 manette + Street Fighter 2 Turbo 495
Mario All Stars 990 Mortal Kombat 495
SUPER SCOPE + Jeux 595 Sim City 445
Mario All Stars A45 Addams Family 2 445
Battletoads in Battlemaniacs 495 Cantona Football 445
Desert Strike 395

MEGADRIVECtMEGACD e c oo veooeosvee

Console MEGA DRIVE d¢ base 695 MEGA CD + 2 jeux 1990
Mega Drive 2 + Compil 3 jeux + Game Gear + Columns 595
2 manettes 895

JEUX MEGADRIVE s vvssersnnans Jeux MEGACD «svsnvess sasesa
Streets of Rage 2 395 Sherlock Holmes 395
Bulls Vs Blazers 395 After Bumner 3 395
Jungle Strike 395 Prince of Persia 395
Aladdin 445 Final Fight 395
Cool Spot 395 Batman Returns 395
General Chaos 395 Jaguar XJ 220 395
Street Fighter 2' 545 Robo Aleste 395
Terminator 2 395 Wolf Child 395
Two Crudes Dudes 395

GAME BOY consolesetjeux e e e o ececoee
GAME BOY Basic 299 Mortal Kombat 269
Prince of Persia 269 Sonic 2 269 |
Jurassik Park 295 295 Super Hunch Back 269 |
AMIGA CD 32 consoles etjeux e o e oo oo e
AMIGA CD 32 2490 Star Trek 349
James Pond 2 249 Defender Crown 270
Pinn Ball Fantaisie 299 Jurassik Park 270
Sensible Soccer 320 Battle Storm 295
Morph 249 Ryder Cup 295
Sleep Walker 295

AMIGA e oo cecoececvonccocseoe
Body Blows 295 Golf M 179
Civilization 295 Grand Prix F1 295
Combat Air Patrol 269 Indy 4 395
Dune 2 269 One Step Beyond 179 |
Genesia 79 Space Hulk 289
Goal 259 Syndicate 260
Alfred Chicken 295 Blob 215
Theatre of Death 295 Goblins 3 329
ATARI e o e voecovocecoccoscoocse
B17 269 Lemmings 2 295
Civilization 295 One Step Beyond 179
Golf Microprose 179 Silent Service 2 195
Grand Prix F1 295 Street Fighter 2 199
Guy Roux Manager 295

PC e00cvoveococnococcoccnscse
Privateer 37 9 Chess Maniac 5 349
Privateer Speech Pack 155 Raiiroad Tycoon de Luxe 295
Kasparov Gambit 349 Fields of Glory 345
NHL Hockey 349 Syndicate 295
Seal Team 349 Civilization 369
Street Fighter 2 29F 249 Day of the Tentacle 9y 39
Betrayal at Krondor 349 Dune 2 349
Body Blows 269 Eye of the Beholder 295
Pirates Gold 329 199 Lands of Lore 19
Flight Simulator 5 395 Shadow Caster 395
Mc Deonaldland 245 Goblins 3 345
Return to Zork 395 Alone 2 395
Inca 2 395

CDROM e ceovocvvececvccoccscocoe

Day of the Tentacle 395 Seventh Guest 495
Eye of the Beholder 3 369 Sherlock Holmes 3 369
Mad Dog Mc Cree 395 Dune 395
Goblins 3 395 Inca 2 449

CATALOGUE DE PRIX A VOTRE DISPOSITION. N'HESITEZ PAS A LE DEMANDER.

Bon de commande a retourner a : G283

MICROFOLIE'S Distribution - 23 rue Buffon - 92500 RUEIL-MALMAISON - Tél. (1) 47 32 92 04

__Machine I Qté
SUPER NES | 1

Prix unitaire
395

Déslgnpllon
| Ex : Jurassik Park

Sous-total
395

Parilr_lpailon aux frais de port [
; TOTAL ; sobay
Participation aux frais de port : cartouches, logiciels 29 F « consoles, ordinateurs 60 F
| Paiement par mandat-poste Paiement par chéque a I'ordre de MICROFOLIE'S Distribution
! Palement par carte bleue  N° Carte Bleue | Date d'expiration | =
Date de la commande |

Signature (des parents pour les mineurs) :

Nom Prénom
Adresse
Code postal
Téléphone

Ville
Date de naissance



UN TORNADO
POUR LE
DESERT

Avis d tous les pilotes du
§>>> simulateur de Digital
Integration : Tornado

s"enrichit d"une disquette de scénario qui
va les transporter en Irag, aux premiers
jours de I"opération Desert Storm, lls
pourront accomplir 18 nouvelles missions
uu-dessus des subles mésopotamiens : leur
objectif principal sera de dover au sol
I"aviation et détrvire les moyens de
communication de Saddom Hussein. La
simulation se dote ainsi d'une nouvelle
zone d’évolution, de nouveaux avions et
de nouveaux engins terresires ennemis.
Les quelques écrans qu’en a montrés D.I.
luissent a penser que ce scenery disk a été
concu avec le méme sérievx et lo méme
rigueur que le programme original. Sa
parution est prévue au cours du mois de
décembre. De quoi rejoindre le
Commandant Sylvestre pour Noél : “Ouals,
on va tout péter ! K.

X-MAS
LEMMINGS

Ho ho ho, c’est bientot
Noél les petits enfants!
¢ Plutdt qu’offrir un béte

nounours en peluche qui fait pipi sur lo
moquette et qui rote quand on le secove,
achetez donc a vos amis X-Mas Lemmings.
Cette version du premier Lemmings
“spécial étrennes” est pleine de petits
lemmings déguisés en pére noel qu'il vous
faudra sauver des dangereux bonhommes
de neige et des pentes verglacées. Avec
des animations sympas et une musique de
circonstance (Jingle %:Ils), les nouveaux
niveaux d'X-Mas Lemmings vous feront

sser un long hiver ou coin du feu.

arc Menier

PERIPHERIQUES
PAS CHERS
MAIS EFFICACES

Trés présent sur le marché
»>> des joysticks, Speciravideo
divus¥ﬁ0 son offre avec

une nouvelle souris et une carte son. Lo
SpeedMouse 2 est une souris d trois
boutons et une résolution de 400 points
hur pouce. Elle est entiérement compatible

icrosoft et se connecte a I"ordinateur par
I'intermédiaire d’un port 9 broches. La
Sound Power est une carfe sonore pour PC.
Elle est compatible AdLib et Sound Blaster
et dispose d'un amplificateur stéréo
integre, d"un port Iu‘stklt et d'une
interface MIDL. Le prix de ces produits n’a
pas été dévoilé, mais il devrait étre frés
compéitif, Lu distribution est assurée par
DPMF Diffusion.

INTELLIGENT
STRATEGY
GAMES 10

e oo = e "

Le programme pratique bien le blocage mais maitrise moins bien le

doublement du rideau (cette légende est destinée aux inifiés : les
autres, comme moi, sont bons pour aller apprendre les régles du jeu).

RAT R A

a &B?SE @8

Ce programme d'échecs est d'un excellent niveau, capable de battre
en fait fa trés grande majorité des joueurs. Comme quoi, une
compilation n'est pas (toujours) un pretexte pour refourguer des softs
qui ne se seraient jamais vendus fous seuls ou en fin de carriére.

.......
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Les échecs chinois sont une variante E)cssionnclme des échecs 4
classiques, mais leurs adaptations informatiques restent rares. ;
Ils demanderont un certain temps d'apprentissage, nécessaire pour
assimiler les valeurs et les déplacements des piéces, ainsi que pour
adapter les stratégies des échecs européens a cette version asiatique.

ous aimez les jeux de réflexion? Alors vous allez
étre gaté avec Intelligent Strategy Games 10. |l
s'agit d'une compilation de 10 grands classigues:
échecs classiques ou chinois, backgammon,
Othello, Go, Renju, Gomoku, Bridge, Dames
anglaises, Puissance 4 et Bridge. Tous les programmes
sont "liés" par une interface commune agreable, faisant
un bon usage de la souris. Contrairement a ce que I'on
pourrait penser, il ne s'agit pas de programmes “au
rabais” a la puissance de jeu faible. Au contraire,
certains modules sont tout & fait performants.
Ainsi le programme d'échecs n'est autre que Chess
Player 2175, un jeu d'un excellent niveau et capable de
battre nombre de bons joueurs.
Othello et Puissance 4 sont forts eux aussi. En
revanche, le niveau du Go est quant a lui un peu faible.
Cette excellente compilation présente de surcroit
l'avantage d'avoir été entierement francisée, ce qui ne
gate rien (disquettes Oxford Softworks, distribué par Ubi
Soft : Prix : E)

LE PC REPASSE A LA TELE !

Grace a Video Tool, connectez votre PC sur votre telé !
Pour cela, pas besoin d'une carte d'acquisition vidéo
hors de prix car Video Tool est une sorte de petit boitier
qui vient se connecter sur la prise VGA du PC. Il vous
suffit ensuite de brancher le cordon sur la peritel de
votre télé. Et oh magie...vous pouvez faire apparaitre
des lapins et des colombes sur votre nouvel écran |
Treve de plaisanterie, la mise en oeuvre est trés simple
et peu couteuse. Toutefois, votre télé doit étre
configurée en PAL pour que cela fonctionne. Une option
anti-flicking permet d'afficher des images S-VGA. La
qualité obtenue est incontestablement excellente. Bien
sur, vidéotool ne remplace pas une carte vidéo PC. |l est
en effet impossible de faire de I'acquisition vidéo. C’est
juste une option pemettant de remplacer votre moniteur.
Il va sans dire que la qualité est toute fois inférieure.
Vidéo Tool est distribué par ORN - prix G.

Morgan Feroyd
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TESSERAE

ous ce nom fort peu évocateur Leéeu est vraiment passionnant. Au
(au moins pour ceux qui ne dé n!i en dépit des explications
maitrisent pas la langue de trés claires des régles, on ne

Virgile) se cache un casse-téte

tournant sous Windows. Tout
comme dans le dassique Solitaire,
le but du i:u est de parvenir a ne
lnisser su
Le mode de capture aussi est
identique. Mais des régles
complementaires faisant intervenir
un empilement de piéces viennent
enrichir considérablement le

sister qu’une seule piéce.

comprend pas vraiment la stratégie
a adopter et "on perd, méme au
niveau le plus facile dans lo
configuration lu plus simple. Mais
par la suite, on acquiert les bases
de raisonnement indispensable pour
progresser. Le jeu prend alors sa
pleine dimension et I'on échafaude
des stratégies de haut vol en

rrévoyum plusieurs coups a
principe de base. Le programme "avance pour réussir le puzzle. Si
dispose de 9 plateaux arux, la vous aimez les casse-téte et que
disposition des piéces au départ vous pratiquez fréquemment
étant toujours renouvelée e Windows, luissez-vous tenter par
conditionnée par le niveau de ce programme, il ne vous décevra
difficulté choisi (3 en tout). Vous pas ( ’?““"“ Gametek pour P,
pourrez revenir en arriére, jusqu’au rx 2 nej.

début de ln partie éventuellement. lacques Harbonn

J$ - i %
s 2 ¥ - = 3o B8 s s P
L'empilement des jetons est représenté par un certain effet de relief et
la combinaison des symboles de chacun des jefons concernés.

Elle  Edit Game Qptlo |

| Ed

La grille la plus simple est déja loin d'étre évidente & finir au début.
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TEL ; (1)\4\9\5? 88 89 \ Quvert du Lundi au Vendredi de 10h00 & 12h00 et de 14h00 a 19h00 FAX/.'(U 49 59 86 32 /
L€ @G F C ' B 5K B D U M O I S
Flight Simulator 420 FF  Tornado 20 FF

Add On FS5 - shington 320 FF Falcon 3.0 missions (Fighting Tiger) 210 FF

Add On FS5 - New YQrk 320FF Mig 29 - Add on Falcon 3. 290 FF

Add FS5 - San Franwsjsco 320FF A.T.P. 420FF

Add Op S5 - Paris 320FF Aces Over Europe 390FF

—— ORCHID - SOUND WAVE 32 LECTEUR CD ROM ORCHID GAMME CH PRODUCTS

Compatible
Sound Blaster
Roland MT 32

Microsoft Sound
System

DSP 20 Mi

Interf. CD-ROM
Garantie 4 ans

multimedia PC.
1890 FF

VIRTUAL PILOT 586FF

GAMME THRUTSMASTER ™

Carte Jeu A.C.M
340 FF

Flig

ht Control System Pro

Fax modem Target
14 400 bauds
(externe)

IN2/V2bis/N23 .
YOKE Manette des gaz V.3 V.42/V.42 bis. Flight Control System  Kit UPROM (WCS
2690 FF 990 FF 90_':_': 690 FF 260 FF
E SOUND BLASTER 2.0
690 FF

SOUND BLASTE

990FF

R PRO

CARTES SOUND
BLASTERSB

1390 FF

SOUND BLASTER 16

SOUND BLASTER
1750FF

NEOCOM SIMULATION - 11/13 rue Baudin 94 200 Ivry sur Seine
Offre valable jusqu'au 31/12/83 dans la limite des stocks disponibles.

16 ASP W.C.S. MARK 2

1090 FF

Rudder Control System
990 FF

Reglement : [ Mandat [ Cheque (iibelié a I'ordre de NEOCOM)
[ Carte Bancaire n° :
Date d'expiration : -

Date:

Signature :

e
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JEUX DESCARTES :

a fin de

l'année

s'annonce

fertile chez

Descartes,
puisque ce ne
sont pas moins
de quatre nou-
veaux ouvrages
qui permettront
aux mordus des
jeux de réle de
concevoir les
scénarios les
plus fous. Tout
d'abord, les
regles de MEGA
Ill, parues sous
forme d’'un hors-
série de Casus
Belli, sont en
tierement
reéditées sous le
titre MEGA Ill, Le
Voleur d'Ygol. Cet
ouvrage, présenté
sous couverture car
tonnée, comprend
l'intégralité des régles
(avec les mises a jour
et les corrections), un
écran pour le maitre du

ne

MEGA Ill : des regles relativement
complexes, mais frés comrléles et qui
n'imposent aucune limite @ I

jeu, un sceénario-
campagne ainsi que
de trés nombreux
conseils de jeu. Pour
les fanas de mangas et
de hi-tech, Le Japaon
Technologique, un
compléement  pour
Torg, décrit avec

imagination.

LE JEU DE ROLE A L'HONNEUR

précision
'univers tres
particulier des
m e g a -
corporations
japonaises.
Enfin, pour les
inconditionnels
de Star Wars
(ceux qui parti-
cipent a notre
concours d'enfer
l), Crise dans la
Cité des Nuages
est un scénario
sympathique

ne =¥ une trés banale
DINGO L =

mission d'escorte
tourne au mas-
sacre et les
Rebelles doivent
devenir de vrais
détectives afin
d'élucider ce mystére
apparemment
inexpliquable.

De quoi se détendre
les neurones entre
deux parties acharmees
de X-Wing ou Rebel
Assault !

Serge D. Grun

JTERYIEN

ALAIN
BORE (INTEL) :
AUGMENTER LA
PUISSANCE
POUR MIEUX
JOUER

Alors que les fétes de fin d'année
approchent, Intel intensifie sa
campagne de charme aupres des
utilisateurs. Le constructeur
reconnait ouvertement le besoin
de puissance toujours croissant
des applications ludiques. Pour
tenter de savoir ou trouver cette
puissance de calcul, Tilt s'est
entretenu avec Alain Bore,
Architecture Manager chez Intel.

Tilt: Tout le monde connait Intel et
I'extraordinaire succés de sa famille de
processeurs dérivée du 8086. Cependant,
["histoire d’Intel est bien antérieure d la
naissance du PC. Pourriez-vous, en quelques
mols, nous refracer cefte hisfoire ?

Du 4004 au
i486, 18 ans
d'innovations et
de progrés pour
apporter toujours
plus de puissance
aux utilisateurs.

. Alain
Bore: Intel est
née en 1968. Son
premier produit était
une puce mémoire. La
société o été la premiére au monde &
produire, en 1971, un microprocesseur -
c'était le 4004, un processeur 4 bits concu a
I'origine pour les calculatrices. C'est encore un
microprocesseur Intel, le 8088, qui a 616 choisi
en 1980 par IBM pour équiper le PC. Lo
famille du 8088 s'est ensuite rapidement
développée. Le i386 est apparu en 1985, le
i486 en 1989 et, enfin, le Pentium en 1993.
Mais Intel, 'est aussi d'autres familles de
processeurs, des mémoires, des confréleurs
intégrés. Nous fabriquons également un
ordinateur o architecture pumilé?e, le Paragon
X/PS, des périphériques pour PC et nous
sommes 1rés présents dans I'environnement
Windows et Apple griice @ la technologie
Indeo.

Tilt: Cependant, malgré son succés dans
I'informatique “sérieuse”, ?Jparemmem Intel
n'en néglige pas moins 'informatique ludique
?

Main Bore: L’exrlicution en est frés simple.
D'une part, sur les 22 millions de foyers en

LE GRAN



La troisiéme génération : le i386 - 600 000 transistors.

Fronce, 3 millions possédent un équipement
informatique et 3 outres millions pensent
s'équiper prochainement. Nous prévoyons que
ce marché croftra a la fois en vureur relative ef
en valeur absolue.

Il serait impensable de ne pas en tenir compte
ef nous avons tout intérét a faire en sorte que

les clients potentiels
soient safisfaits de
leur équipement.
Cela signifie que
nous devons nous
attacher @ leur
fournir lo puissance
de calcul dont ils ont
besoin.

D'autre part,
[“informatique
ludique est un
domaine qui évolue
frés vite ef qui est @
la pointe de lo
technologie. Il ne
faut pas oublier Eue
si le son ou les (D-
ROM sont
oujourd’hui
accessibles  aux
utilisateurs
d'ordinateurs
personnels, ¢'est en
grande partie gréce
aux jeux. Ceux-ci
sont toujours plus
conviviaux, foujours
plus interactifs et demandent toujours plus de
puissance.

Ce besoin de puissance se fraduit par une
demande accrue de processeurs frés
performants el nous pensons que le processeur
i486dx2 répond purFuilsmenl a ce cahier des
charges.

Tilt: Justement, les différents modéles de
processeurs se succédent avec une élonnante
rapidité : 80286, 386, 1486 el maintenant le
Pentium. L utilisateur ne peut manquer d‘éfre
dérouté ef de se demander si lo machine qu'il
achéte aujourd’hui ne sera pas dépassée
demain,
Alain Bore : Le i386 est un processeur qui a
déja plus de 8 ons. La premiére parfie ﬂe 50
carriére est maintenant achevée ef il va
enfamer la seconde partie en fant que
controleur intelligent dans les téléphones
cellulaires, I'automobile, les équipement
burecutiques et autres automates. La
production du i486 est actuellement a son
rythme de croisiére, avec 40 millions d'unités
par an et il se passera encore un moment avant
aue ce processeur ne suive les troces du 386
vant au Pentium, nous pensons qu'il atteindra
le niveau de production actuel dv i486 vers
1995-1996. Le choix d'un i486-33, i486dx2-
50 ou i486dx2-66 est donc toujours un choix
dq‘g;iualité et 1994 sera vraiment |'année du
I s

Tilt: Le i486sx contient 1 million de transistors,
le Pentium en contient frois fois plus. N'y a-t-il
donc pas de limites a la complexite d’un
processeur ?

Alain Bore : Vous savez que la loi de Moore
prévoit un doublement du nombre de
fransistors sur une puce environ tous les 18
mois. Evidemment, une des limites est la foille
physique de la puce. Une autre limite est la
Iniﬁe e ces transistors : il existe une faille en

1y sY'

dessous de laguelle il est physiquement
impossible de descendre. Mais il existe aussi
une troisieme limite, d'ordre financier.
L'investissement initial nécessaire pour le
développement et la production du 1486 a é1é
d’environ 400 millions de dollars. Pour le
Pentium, il a é1é de 1 milliard de dollars. Ce
facleur risque de s'avérer plus imporfant que
les limitations d'ordre fechnique.

Tilt: Des bruits courent a propos d'un i486 avec
tripleur d'herloge, un i486ax3-99, en quelque
sorte. Qu'en est-il exaclement ?

Alain Bore: Ces bruits sont fondés. Il est vrai
que le fonctionnement a cette fréquence pose
un certain nombre de problemes, liés
notamment d la dissipation thermique. Il existe
des solufions qui permettent de contourner ces
problémes, mais ils obligent @ revoir lo
conception du processeur. Ceci dit, c'est quelque
chose qui pourrait se faire un jour.

Tilt: Le succés d'Intel @ bien évidemment fait
des émules, en particulier AMD, Cyrix et IT.
Quelle est I'attitude d'Intel vis-d-vis de ces
clones ?

Algin Bore: Il faut savoir que le processeur 486
d'AMD n'est pas réellement un 486, mais un
386 un peu “gonflé”. En parficulier, il ne
posséde pas de coprocesseur mathématique. En
outre, AMD produit 300 000 processeurs la ou
Intel en fobrique 9 millions. Je crois que cela
résume lo situation. Quant a Cyrix et 1T, ce
sont essentiellement des fobricanis de
coprocesseurs mathématiques pour les




BITERYIEN
ALAIN BORE (INTEL)...

Le dernier-né de la famille ; le Pentium (3,1 millions de transistors

> 80286 ef i386. Le i486 n'a pas
besoin d'un tel coprocesseur puisque celui-ci
est inclus sur la puce. Le probléme ne se pose
donc pas.

Tilt: Il y a déja un
moment de cela,
Intel avait congu un
coprocesseur
graphique, dont on
n'entend  guére
parler. Pourtant, le
marché de ces puces
est  florissant,
comme en témoigne
"extraordinaire
succés de sociétés
telles que 3, Cyrix
ou encore Weifek.
Pourquoi Intel est-il
absent ici ?
Alain Bore: En effet,
notre incursion dans
I'univers des
COProcesseurs
graphiques date de
quelques années.
Mais Intel n'est pas
pour autant inactif
dans ce domaine.
Nous suivons de prés
les développements
dans ce domaine et
nous collaborons
éfroitement avec les
constructeurs de puces vidéo, notamment
dans le but de promouvoir notre norme VDI,
destinée a améliorer les performances de
'affichage vidéo sous Windows.

Tilt: Vous nous avez avoué jover sur volre
machine, notamment & Comanche, de
Novalogic. Quelle seraif, selon vous, la
machine idéale, celle que vous conseilleriez
aux joveurs d'acheter ?

Alain Bore: Ce serait une machine @ base de
i486dx2-66, avec un bus local VLB pour
I'affichage, 4 & 8 Mo de mémoire et un
disque dur de 110 Mo ou plus. Un contréleur
disque VLB est un avantage supplémentaire.

Tilt: Avez-vous un message pour les éditeurs
de jeux d'une parl, el pour les joveurs
d‘auire part ?

Alain Bore: Les éditeurs font un travail
d'excellente qualité et nous les encourageons
a continuer dans la direction qu'ils ont
adoptée et @ ne pas hésiter a faire appel au
son, d |'animation et d la vidéo. La puissance
et la technologie nécessaires sont la. Quant
aux ufilisateurs, je voudrais d’abord rassurer
ceux qui craignent de voir leur i486dx2
devenir obsoléte: ce processeur a de beaux
jours devant lui.

Jo voudrais aussi insister sur la nécessité de
choisir une machine équilibrée, car il ne sert
rien de mettre un moteur de Ferrari dans une
2 (V, et évolutive, c'est-t-dire capable
d'accueillir un processeur futur.

Tilt: Alain Bore, merci d vous et d Infel d‘avoir
accepté de répondre d nos questions.

Propos recueillis par Serge D. Grun

JOYSTICK
CHERCHE
PROGRAMMEUR

Neocom annonce de nouveaux
produits Thrustmaster, ce qui
réjouira tous les pilotes de
simulateurs PC. La principale
nouveauté est constituée par la
version Mark Il du WCS. Cette
manette des gaz maniée par la main
gauche peut étre assimilée au Hotas
des avions de chasse et permet,
grace a ses sept boutons ou
commutateurs, d’éviter d'avoir sans
arrét besoin du clavier pour entrer
des commandes. Cette deuxiéme
version du Weapon Control System
introduit une notion tout a fait
nouvelle et remarquable : la
programmation logicielle d'une
manette. Thrustmaster fournit en
effet un programme associé qui
vous permet de définir trés
précisement l'action de chacune
des commandes, non seulement
celles du WCS, mais egalement
celles du FGCS, le manche a balai
doté de trois boutons de fonction et
d'un coolie hat de Thrustmaster.
Chaque joueur peut _ainsi
«customiser» trés simplement
chacun des logiciels qu'il pratique.
Par exemple, dans Tornado, si vous




mis
infraro

s de telle
a haquc
chaff. _-Lm,

programrmmon vous fait peur, vous
pourrez toujours reprendre les
fichiers déja préparés par
Thrustmaster pour presque tous les
simulateurs actuels. Il faut signaler
aux possesseurs la premiere
version du WCS qu'il n'auront nul
besoin de changer leur manette :
Neocom commercialise un U-Prom
chip, directement adaptable sur leur

Le matériel
Thrustmaster devient
de plus en plus
pertormant.
Avjourd'hui, il est

possible de

progrc] mmer
directement chaque
commande.

mate
suffira d'ouvrir
leur WCS et de
remplacer une
barrette pour en
ohtemr une
i pgradee.
ne disposeront
cependant pas
des differentes diodes lumineu
et, surtout, d'un switc
analogique/digital present sur la
Mark II.
Pour que ces manettes haut de
gamme Nt U s au mellleur
de leurs capaci VOus pourrez
egalement vous procurer la carte
ACM dotée de deux ports joysticks
et %pema}em ent préevue pour la FCS
et la WCS, mais acceptant
cependant tous les joysticks du
marché. Elle est paramétrable et
peut s'adapter a des machines dont
la vitesse varie de 4,77 a 66 MHz.
Vous pourrez ainsi régler la
sensibilité de vos manettes & votre
convenance.
Piotr Korolev
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Un jeu de casse

briques: rien de
anal saul

raquette, c'est vous!




ouvenez-vous, cela fait six
meis que nous vous avions
présenté Equinox. Cette demo
était réalisée par Thierry Proto,
un jeune «modeleur» de quinze
ans. Son travail consistait
essentiellement a créer des objets et
a les modeéliser. Depuis, celui-ci a
été contacté par de nombreuses
éditeurs de jeux. Pour leur montrer

LE GENIE DE LA DEMO

Il y a plusieurs mois, nous vous avions présenté une
démo de Thierry Proto. Réalisée a I'ide de 3D
Studio, cette version était en quelque sorte un coup

d’essai. Depuis, Thierry a beaucoup progressé et

nous présente Revenge, une démo en S-VGA

ce dont il était capable, il a‘travaille
sur deux produits. Le but recherché
était de s’astreindre a certaines
données pour répondre aux besoins
des éditeurs. La premiere demo,
intitulee Nextstep, est une sorte de
spot publicitaire de quatre minutes
vantant les merites d'une voiture
futuriste. Les angles de vue sont
tres varies et la sequence

particulierement
rythmée. Ce
n'est pas
exceptionnel,
mais c'est tres
frais (pas vrai,
Thierry ?), I'atout
principal étant la
petite taille de la
démo (3 Mo).

de neuf minutes !

Sur la surface de la planéte, un duel
a mort s’engage ! Ces robots sont
en fait des vaisseaux qui, comm

e
dans Goldorak (quelle référence 1),
se fransforment en Golgoth 12.

L'autre produit s'appellg
Revenge. C'est une dén

sa progression.
Puis, I8rsqu'il atteint la
planéte, le vaisseau se
transforme en robot et
continue le combat au sol.
Cette déemo se distingue en
outre par sa présentation,»
Votre vaisseau est amené dans le
hangar. Précisons que ces images
SvV(%A sont animées de facon frés

fluides et que le cc||c_u| des ombres
rend extrémement bien les volumes.




Voici le moment ot les un%ins assent de |'éfat de vaisseau @ celui de robot. Cette Poursuivi par un chasseur, le vaisseau doit se foufiler entre les météorites pour lui échiapper. Vous pouvez
séquence cinématique sur fond de soleil couchant est absolument superbe remarquer les textures de la pierre et des vaisseaux qui sont trés bien rendues.

Que dire de plus si ce n'est:
aContemplez. Imaginez le
souffle du vent, le bruit d'un
ou deux lasers, ef révez »
En ce domaine, Thierry
Proto est passé maitre

CD-ROM. |l faudrait bien
diminuer la olution d'ir 2 du

Ir le moment, 0 fa 8
de 100 Mo | Me qui sé MC
attendant, vous retro le
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Grande variété d’images pour le Paint-Box de ce mois-ci : 3D,
2D, et méme une animation en raytracing. Bravo, continuez !
La rubrique est ouverte a tous les jeunes infographistes de 7 a
77 ans. Pour participer, il vous faut obligatoirement :

1/ un gramme de fantaisie

2/ une dose d’imagination

3/ une carte multipoints (rayez la mention inutile)

N’oubliez pas d’indiquer sur la disquette vos nom, prénom,
age, et bécane. Comme vous le savez, Tilt et Ubisoft
organisent un grand concours vidéo... Mais rien ne vous
empéche de nous concocter une petite animation Star Wars
d’une minute en 2D... ou 3D pour les plus courageux !

Pascal Blanché

i = ‘,V:;fxﬁ‘-'l'!'&!-., Lo
CHINA de Maxime Desmettre sur Amiga

On croirait voir un veritable décor de jeu ! La
composition est claire, efficace, et les teintes
agréables... Tout le dessin a été réalisé avec
force détails, que ce soit pour le rendu des
rochers, ou les effets de matiere sur la cabane. La
loupe a di s'avérer ici trés utile | Du beau travail
d'orfevre, tout en finesse !

ROBOT de Fabrice
Quignette sur PC

e style épuré

de ‘ce dessin
c osny VA isen it
parfaitement au
sujet proposé. Le
look «rétro
cyberpunk» des
deux protagonistes
est trés sympa.
C'est une bonne
idee cette vue en
«fisheye» des
personnages...
Avec tous ces
boutons et ces
barres d'énergie, on
a l'impression de se
retrouver dans un
veritable monde
virtuel |

WS ,
FREEDOM de Fabrice Quignette sur PC

ep, vous la-bas ! Il est interdit de dessiner sur

les murs | Ce qui est intéressant, dans ce
dessin, c'est le cadrage original du sujet: on a
I'impression d'arriver juste aprées le forfait. A
droite, on voit encore un bout de pied du
grapheur en herbe, et a I'opposé, celui du trouble
féte. Notez le détail de la bombe de peinture en
train de tomber...

X-WING d"Eric
Diluecio sur Amiga

ous vous en

doutez, c'est de
I'image de synthése
(allez, sans dec |?)
Et de la synthése
de bonne facture !
Les vaisseaux ont
été réalisés sous
Imagine, et le
terrain calculé grace
a un programme de
fractales. La 3D est
une technique
ardue, mais le
résultat est la : ¢a
en jette |

FACE de Maxime Desmettre sur Amiga

n pourrait parler de realisme, ou de qualite

photographique, mais les qualificatifs
manguent pour décrire cette image. De plus, ce
ne serait pas trés sympa pour le modele... |l faut
donc se rendre a I'évidence, cette téte sort bien
tout droit de I'imagination (tordue) de son auteur.
Admirez les détails de cet imposant faciés : on
jurerait gu'il va parler ! Seul hic, les oreilles: «ben,
ol gu'elles sont passées les oreilles ?».



MASCOTTE de Maxime Desmettre sur Amiga

Cette superbe creature, mi femme/mi chauve-souris s'inspire de |'un des personnages de la BD
«Chroniques de la Lune noir» de FROIDEVAL et du dessinateur Olivier LEDROIT (vivement le
cinquiéme tome). Une bien belle image... Reprendre des grands maitres ne déprécie en rien la
qualité du travail effectué ici.

1. L'anatomie : bien qu'ici les proportions du corps soient une interprétation personnelle de
l'auteur, il faut, avant d'en arriver 18, une connaissance approfondie de I'anatomie humaine
(n'allez pas vous imaginer des choses !) Pour cela, le plus simple est de recopier encore et encore
des croquis comme ['a fait ici Maxime, ou encore de suivre des cours de nu (seulement pour les
plus sages).

2. Les couleurs : I'ocre et rouge sang accentuent I'aspect diabolique, voire mauvais du
personnage (normal pour un demon me direz-vous). Elles respectent scrupuleusement les teintes
du dessin original.

3. Les volumes : ils sont ici accentués par I'effet de lumiére qui semble venir du sol. La aussi, cet
eclairage inquietant appuie le coté maléfique (et pourtant si charmeur) de la créature... Notez
aussi au passage les reflets et les jeux de lumiere sur la peau, faisant ainsi ressortir telle ou telle
partie du corps.

4. Les matieres : C'est surtout ici la maniére dont la lumiére vient s'accrocher sur les surfaces,
donnant ainsi l'llusion de textures différentes. Par exemple, sur les membranes des ailes, I'auteur
a travaille par larges touches de couleurs, alors que le reste du corps a été traité a la loupe, pour
optenir des dégrades plus subtils... On croirait presque voir e grain de la peau !

La prochaine Paintbox s’adresse tout particulierement aux fanas des voxels et
aux fous du raytracing : envoyez-nous vos images de synthese. Mais pas de
favoritisme ! Une image ST ou Amiga ne peut peut-&tre pas rivaliser avec la
qualité de celles des gros PC, mais on ne juge pas une image uniquement la-
dessus. Alors n’hésitez pas, tout le monde aura sa chance !

Envoyez vos disks a :
Envoyez-nous vos ceuvres | Mais seulement des copies,

TILT pas vos dessins originaux : LES DISQUETTES NE VOUS
. . SERONT PAS RENVOYEES. Essayez, dans lo mesure du
Rubrique Paint Box possible, de nous fournir un moyen de les lire facilement

’ : (slide-show et utilitaires...), certains disks ayant
11-13, rue SRS RaVL I it efusé de nous ver leurs secets,
75754 Paris Cedex 15

cette petite disquette. Quelle surprise (™
ne animation de quatre secondes
entierement réalisée sous 3D Studio !
- Bon... d'accord, I'animation est un peuy| (=]
L _Jsaccadée, mais y a pire | Cela pourraitfl ]
[ Yfaire une présentation de jeu des plus| -
acceptables ! L'auteur a utilisé toute
les capacités de son programme :
- mapping bitmap, surfaces réfléchis @
[ _Jsantes et bump bref, la totale | Comme
[ Jquoi, un logiciel bien exploité peut "
® jonner des resultats. .. surprenants !

XO04INIvd




n matiere de simulation de val, il

y a ceux qui préferent voler en
quelques minutes, quitte a sacrifier
un peu a la précision du réalisme, et
ceux qui acceptent de consacrer de
longues heures a |'apprentissage
pour une simulation hyperpointue.
Grace a ses modes diversifies, TFX
(alias Tactical Fighter Experiment)
pourrait fort bien satisfaire tout le
monde de maniére spectaculaire.

PLONGEZ IMMEDIATEMENT DANS DES
DOGFIGHTS EPIQUES

TFX offre six modules de difficulté
croissante. Le mode Arcade est le
plus simple a débuter : pas de
décollage ou d'atterrissage, pas de
crash au sol non plus, votre avion
refusant de descendre au-dessous
d'une certaine altitude. Pas de
probléme non plus pour le choix

L une des vues externes permet de fourner librement autour de |'avien en plein vol et de zoomer
a loisir. Vaus pourrez méme analyser volre armement, ou vous rendre compte que vous avez

eté fouche.

épineux de I'ar-
mement, qui est
réalise automa-
tiquement par le
programme. En
revanche, vous
serez confronté a
cing niveaux de
difficulté
croissante, jouant
sur le terrain, le
moment de la
journée, les
conditions
atmospheriques
et la compétence
des adversaires

Les différentes previews de TFX laissaient
présager d’un jev excellent. Eh bien, nous nous
sommes trompés ! TFX n’est pas excellent, il
est tout simplement grandiose, fabuleux, génial,
en un mot : indispensable. Tout d la fois jeu
d’arcade et simulateur de vol hyperpointu, il
plaira a tous les amateurs. Un grand hit qui
permet @ DID de conforter0 sa place de leader
en matiére de 3D.

Testé par Jacques Harbonn

La mulfiplicité et la précision des détails au sol est impressionnante. Il
ne s'agit pourtant ici que d'une ville comme les autres.

(depuis des amateurs en MiG-21,
jusqu'a des pilotes maitrisant
parfaitement leur MiG-29 Fulcrum et
pas franchement disposés a vous
faire de cadeau). La plupart des
missions consistent a prendre en
chasse et descendre des cibles
aériennes, mais certaines ont pour
but une installation terrestre (usine,
racar ou base ennemie).

VOLEZ LIBREMENT DE PAR LE MONDE
D'UNE MANIERE TOUJOURS PLUS REALISTE

Le mode Simulator vous laisse
entierement libre de choisir tous les
paramétrages. Cing régions vous
sont ainsi proposées : Somalie,
Colombie, Libye, (ex-)Yougoslavie
et, pour finir, Atlantigue Sud. A vous
de voir aussi si vous préférez»

TFX ‘a pas décu mes es bien au contraire. Lo

difficulte est nnlﬁ.nbr‘f::“zom, dnpu:’s'h mode

Et zut | Je voulais chipofer, trouver le détail qui tue, celui
Iqlll pu;g:lt me pormllrn de Jmmr pour sévére mais

X, cest

comlllre du hit, le nec

lu;;bmlun llpuim imposent de o suﬂndoluslmuluﬁ | i 0 fout
| = on, le puran u soft qui a tou
I:anm:r :huu nﬁhiuq"‘ a::l-MIhsu““: on. C’est beau, complet, ¢ lu,‘::ridu, llu?dn, bien
gwrlm pour avolr wd ues dlmu Je rimir. i les ﬁmmam&, progressif, profond, passionnant... Lorsque
ne sont ablement beaux, la précision ‘avais vu lo je m‘étais dit que cela poumit bien

wl(vdulmti ne peut que

des ftre un concurrent I;«wr Comanche, un super shoot’em up
forcer I"admiration. I'mii al «ulllu!loui ¢ li“ f:ﬂ:

de luxe, Que nenni ! TFX est avant tout une magnifique

"ﬂr\rffﬁ—\—\

ﬂolul f-d’@uvre. Sur un 386 5X 16 simulation I‘lﬁ met en jeu toutes les compétences des
diii les m en mode pilotes les plus avertis, Pour résumer, <e jeu cumule les
v, Et sur un 486 DX dmllins nnovations en matiére de graphismes et
A ns local bus, ‘animation est d'une : f d'animation, tout en prenant oppui sur de solides
: ‘l[ilrui plrllllll, qul"es e soient les & = % bases techniques, ef constitue précisément lo =
Ry Wlwl (ennemis, vues ..Ea ucllviu, \ 7| simulation qu'il vous fout. Ah | Si'l Cette perle o
‘etc.). Inutile de vous préciser que, ml, f achét tout de méme un défaut @ il n nm&ll pos le jev
i Jucques H wlmi par modem. atr Korol n

la carte de la région dresse aussi la liste des
appareils ennemis avec leur localisation
précise. Vous pouvez choisir alors votre cible
ou laisser faire le pilote automatique.

Vous voici sur la piste d'envol, prét a décoller.
Informez-vous des conditions météo, activez les
moleurs et mettez les gaz @ fond. le décolloge
ne devrait poser aucun probléme.

N’oubliez surtout pas d‘e vous armer de
dlﬁrerenls mrsstfes air-air ou air-sol, en fonction

e la mission projetée. Vous pouvez laisser
choisir le programme : il s’y connait |
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méme les missiles guidés ne loud

» décoller a I'aube, en plein jour ou
de nuit, par temps clair, nuageux ou
méme orageux. lci, nul ennemi ne
viendra perturber votre vol. Vous
pourrez ainsi vous consacrer
pleinement a la maitrise de votre
avion. Votre aventure commence
sur la piste d'envol. Comme dans
tous les simulateurs de vol actuels,
TFX propose un vaste choix de vues
: vue cockpit de face, latérale droite
ou gauche, arriere et vues externes.
TEX améliore encore cette vision
étendue. Tout d'abord, le passage
d'une vue a l'autre
s'effectue sans a-coup,
par une habile
combinaison de
rotation/zooming du
meilleur effet. De méme,
la vue principale de face
peut étre réglée en
hauteur et en point de
vue. En ce qui concerne
les vues externes, le
choix est encore vaste :
vue «libre» permettant
de zoomer et tourner
autour de |'avion dans
tous les sens, vue de
poursuite et vue arriére.
Le cockpit rassemble
pour sa part des
instruments et infor-
mations indispensables
au vol et au combat,
ainsi que trois écrans MFD (Multi-
Fonction Display) complémentaires.
Ces écrans multifonctions offrent
eux aussi un eventail etendu de
réglages : parametres généraux de
vol, armement, vue infrarouge et

Avutopilote en mode tracking aclivé,
vous avez altendu que ‘avion soit @
portée de vos missiles. Votre adversaire

n'a pas réagi a femps.

Lo vue missile vous permet de |Uﬂn1r;;5r£ﬁlir:fm dreégggél& causés a l'adversaire. Car
i ur cible.

radars divers. Profitez de I'absence
d'ennemi de ce mode Simulator
pour maitriser un nombre croissant
de commandes et vous
perfectionner dans le pilotage de
votre avion. A terme, vous pourrez
ainsi voler et atterrir de jour comme
de nuit, méme en plein orage avec
le tonnerre qui gronde, les éclairs
qui vous aveuglent et les
bourrasques de vent qui vous
déportent. L'apprentissage du vol
aux instruments est absolument
nécessaire au pilote.

‘ GENERIQUE
-

Editeur : Oceon
Distributeur : Ocean
Création : DID
Conception : Martin Kenwright
Programmation : (olin Bell; Russel
hmﬂ Mrmﬂf "

Gri s : Rod Kennedy ; lan
Boardman

Bande-son : Barry Leifch ; Dean Evans.

TEX n'est disponible pour le
IC oment que sur PC
disqueftes. Une version (D-
ROM mulipliant les plans de coupe est

en préparation.

PC 486 DX 33 ovec 16 Mo de RAM,
iusr;s S$-¥6A 1 Mo, corte Soundblaster 16

Machine : PC 386 SX minimum
Mémoire requise : 4 Mo (ou
I'équivalent en mémoire virfuelle sur

que)

Modes graphiques : VGA/M(GA
Cartes ﬁnms 2 AdLib, Soundblaster
(consaillée)
Controle : clvier + souris + joystick
Média : 8 disquettes 3"1/2 HD
Installation disque dur : obligatoire
E 10 mn environ) e

ce requis : 12 Mo environ
Jmn f:::;:is/nngfuﬁ {lrancisation
incompléte)

Manvel en francais.
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‘ "y, WELCOME TO MIRRMAR BDF‘ITI'HI'I[IEF. TILT
.IMILL EE YOUR COMMANTING OFFICE . Un commAno..

Le général en chef (qui o des faux girs de George Bush) va vous expli

er
rievement vos missions. C'est également lui qui vous jugera en cas d'lf.'hac

FAITES VOS ARMES DE PILOTE DE CHASSE

Une fois que vous aurez |'avion en
main, il va falloir faire vos preuves
comme pilote de chasse. Vous
commencerez obligatoirement en
mode d'entrainement. Ce sont ainsi
dix missions guerrieres différentes
qui vont se succeder. L'armement
prend ici une importance capitale,
mais vous pouvez laisser au
programme le soin de vous equiper
«par defaut». Vous serez ainsi
amene a intercepter des avions
ennemis, a nettoyer un espace
aérien, a détruire des véhicules
blindés, a fournir un soutien aérien a
une armée alliée, a détruire un
objectif terrestre strategique (pont,
usine) ou militaire (radar) ou enfin, a
combattre des navires. Pour cela, il
faudra maitriser progressivement le
choix de vos armes, savoir utiliser
avec justesse les divers modes du
pilote automatique, apprendre &

TORNADO

oG TR WE R . R W,

A I'inverse de TFX, Tornodo ne brille pas por so facilité de
rise en main, Méme le mode Quickstort est loin d'étre
mmédiat. Les deux programmes offrent des modes de

jeux variés. Tornodo |"emporte par la double fonction

qu'il vous prngase {pilote et navigateur) et le mode deux
jouveurs. Mais TEX reprend |'avantage avec son module de
création de missions. Coté graphismes, les deux
programmes s’affrontent durement, chacun ayant ses
avantages propres. Les détails ou sol de TFX sont plus
nombreux pour une région donnée, mais ceux de Tornado
sont plus beaux (en fait, surtout plus colorés). Ce dernier
dispose en outre d'une intéressante bose de données
illustrée de su;srbu phetographies. Au niveou de

I'animation, TEX I'emporte de loin. Sur une machine
puissante, les deux programmes tournent bien. Mais sur
une configuration plus modeste, la qualite des
algorithmes 3D de TFX foit la différence.

RN N XN XD AN

C'est dans la nuit la plus sombre que le chasseur furtif se
sent pal

itement @ son aise

Latterrissage sur un porte-avions n'est pas une sinécure. L'approche doit étre parfaite, en angle

recourir aux différents leurres»»» de descente comme en vitesse,

= % W
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@ Un simulateur adapfe auvx
amateurs comme aux pros

@ Une animation époustouflante

Une prognsslon de difficulté
parfaite

Une durée de vie
impressionnante

UN FANTASTIQUE SIMULATEUR DE VOL
COMBINANT UNE REALISATION SUPERBE, UNE
PROGRESSION DE DIFFICULTE MAGISTRALE ET UNE
DUREE DE VIE IMPRESSIONNANTE.

SIMULATEUR DE VOL AVEC COMBATS

@Pu d- Iu i doun par mul-n
En route pour une nouvelle mission. Mais aftenfion, toute «dérive» (attaque ou ¢abl
d'objecti civil ou non prévu) sera punie de maniére exemplaire o votre

7,
S @un tholx d'avions restreint

»»» pour tromper les missiles
advec';'ies et sfavoir augsi les év[cer
par d’'habiles figures aériennes. Les

échecs n’affecteront que votre GRAPHISMES
orgueil, chaque mission pouvant ‘

étre recommencée indeéfiniment.
Maiis il faudra tout de méme parvenir
a accomplir tous les entrainements
pour accéder au reste du
programme.

ET POUR FINIR, LA GUERRE «COMME
POUR DE VRAI» -

Une fois que vous aurez fait la
preuve de vos aptitudes de pilote de
chasse, vous pourrez enfin passer
aux «choses serieuses». Le Tour of
Duty vous permet de vous enroler
dans I'un des trois escadrons : F-22
Superstars, F-117 Darkstars et EF-

d‘mgumSBGS)L

2000 Blue Angels. Vous pourrez
librement choisir parmi les
différentes missions proposées, ces
derniéres pouvant vous obliger a
atterrir sur un porte-avions.

Pour aller encore plus loin,
choisissez le mode Flashpoints.
Cing scénarios de crise sont a votre
disposition. Prétez une attention
soutenue aux plans de coupe :
manchettes des journaux,
conférences de presse, etc. Vos
résultats vont ici influer sur le
déroulement de la crise. Ces
missions necessitent la maitrise la
plus complete de votre avion, tant
pour le vol gque pour les combats,
avec en particulier de difficiles
ravitaillements en vol.

Un dernier module permet de créer
VoS propres missions, en
choisissant la zone géographique,
|'avion piloté, le lieu de décollage,
les cibles primaires et secondaires,
le lieu d'atterrissage, les ennemis et
les conditions météorologiques M

Y //4

La météo infervient de maniére fine : les nuag:
visibilité et I orage rend le contréle difficile.
direction du soleil aveugle vraiment le pilote.

s limitent beoucoup la
méme, voler en

Méme chose en ce qui concerne la dynamique de vol, qui semble d'un
réalisme inégalé. Ce ne sont pas moins de cing experts en aéronautique,
appartenant entre autres a l'universite de Princeton et au departement

kmammam

a-dire les nombreux
crashes inévitables
lors des premiers

asronautique de ['université de Glasgow, qui ont fourni les éléments pour ‘é‘;';;ﬂg;mm o
le modéle de vol. les nouveaux

pilotes!)s

: "'IIHAGES

; : viombissement
e i e o
d’uhldlm ‘messoges vocoux fréquents. ..

y
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DUREEDEVIE
Lo diversits des modes de jou ¢
importante durée de vi, que le my
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DIFFICULTE PRIX

Votre approche est

DID, LE SOUCI DU DETAIL parfite et vous allez * E
Pour TFX, I'équipe de DID a misé a fond sur le réalisme. Ainsi, les détails |  PPY¥Or refoite le

2 ; \ Hils : : plein d'armes ef de
au sol semblent d'une incroyable diversité. Et ce n'est pas qu'une | carburant mmde
impression. La topographie de toutes les régions concernées a été|  repartir. Le
scrupuleusement digitalisee a partir de relevés satellite de la NASA. Ainsi, uublandmglvous
les routes, fleuves et autres rivieres suivent leur cours exact et les “’"fg"l]g;“”e :‘
mosaiques vues du ciel refletent I'exacte disposition des champs cultivés. | figterrissage (c'ast




SPEEDKING !
Pour Vamcre

kIS peur
HWES HUsS. ..
& [zziu—zzazzz-

avee [a SPEL
etWrbrdle. .

oystick fiable, solide et ergonomique.
 de jeux qui vous passionne
'em up...), vous trouverez

En vente dans vos points de vente habituels
Revendeurs, pour toutes informations,
contactez le 48.10.55.85.



ACES OVER EUROPE

* TESTS

'ous étes au mess des officiers de la base

de Cormeilles-en-Vexin lorsque I'alarme
retentit : une formation de bombardiers alliés
est en route vers la Ruhr et votre escadrille
de Bf.109 constitue le dernier rempart de
I'Allemagne. Vous grimpez dans votre cock-
pit et poussez les gaz a fond. Un message
de votre leader vous apprend que |'objectif
est en visuel mais qu'il est défendu par la
chasse : il vous faudra en découdre aupara-
vant avec les Mustang de I'USAAF si vous
voulez intercepter les B-24. Heureusement,
pour ce faire, vous disposez de toutes les
vues intérieures ou extérieures possibles,
ainsi que d'options qui vont simplifieront la
tache comme l'invulnérabilité ou des muni-
tions et du carburant illimités. Vous l'avez
deviné : vous étes en pleine campagne
d'Europe, a I'heure ot le llle Reich s’ecroule
et se replie sur ses arrieres, et c'est I'équipe
de Dynamix qui met en scéne les différentes
missions qui vous attendent.

VOLEZ EN MOSQUITO !

Si vous choisissez le camp allié, vous aurez
a couvrir les opérations de débarquement
puis I'avance des troupes vers Berlin, Mais
vous aurez aussi a pilonner systématique-
ment le potentiel de production allemand et
a réduire au silence les batteries de V1 et V2
installées sur les cotes de la Manche. Vous
disposerez des appareils américains
Mustang, Lightning, Thunderbolt, Marauder,
_}ying};_I Fortress et Liberator) et britanniques
(Typhoon, Tempest, Spitfire IX et XIV,
Mosquito XVIII et VI, Liberator). Les vols
s'effectuent seul ou en escadrille, dans le
cadre de missions «libres” ou d'une cam-
pagne. Bien entendu, c'est cette derniere
option qui s'avere la plus prenante puisque
vous suivrez la progression de votre pilote,
avec ses decorations ou son passage en
commission d'enquéte (lorsqu'il mitraillera
par erreur un compatriote...).

DEFENDRE LE REICH ?

On a toujours une légére réserve a choisir le
camp allemand... Pour jouer |'esprit léger
rappelons-nous seulement que les pilotes
de la Luftwaffe disposaient d'appareils
exceptionnels qui ouvraient la voie de I'aéro-
nautigue moderne (entre autres le Me-262 et
|'Arado 284B, tous deux modélisés dans
Aces Over Europe). Cela avait été magistra-
lement mis en ceuvre par Secret Weapons of
the Luftwaife, auguel Aces fait irrésistible-

ImMEntPenser (Voir notre comparatif). Les
missions qui vous seront demandées sous

‘également multiples : attaques de convois
maritimes, destruction de ponts oux»

ACES
OVER

0 Le rendu de la situation histo-

rique est impressionnant de
réalisme

Le jeu vient parfaitement
compléter son prédécesseur

Une durée de vie a toute
épreuve

Il y a un an presque jour pour jour, nous remettions
un Tilt d’Or a Aces of the Pacific. Cet extraordinaire
simulateur s'envole a nouveau. Il s'éloigne des flots
bleus du Pacifique pour les brumes fraiches de la
campagne d’Evrope. Une fresque historique de grande
ampleur pour une simulation exacte des opérations

aériennes alliées ou allemandes sur le
E u Ro P E front ouest en 1944-1945.
Testé par Piotr Korolev

Vous voila prét a décoller a bord de votre

Rien de nouveau d’un point
de vue technique -

e

I.n détails av sol sont trop

sommaires

P-38 Lightning. Un coup d'ceil sur la Programmation : Dynamix
gauche pour vérifier les moteurs... Rm, ef concept historique :
John Bruning

ATES - HURDPE

Editeur : Sierra

| fye
Hutton
o Progremmation, IA : Paul Bowman
‘ . VERSIONS
M-
Aces over E n'est
P actuellement Jmmqm
sur PC Aveune outre version

...un coup d'ceil en arriere pour s'assurer
que les autres membres de I'escadrille

Concepteur : Damon S|
Scénariste : Christopher Hunt
Dir. prog. simulation : Lincoln

n'est annancée pour le moment.

n'attendent que vous pour s'envoler, m

oty PC 486dx d 33 MHz avec 8 Mo de

"~ RAM, carte SVGA, carte compalible
- Sound Blaster ef FCS/WCS Thrustmoster.

E‘ Mon ancienne passion pour les simuluteurs de vol m'est

s subitement rovg:w lu!«m ‘oi apercu Aces Over Europe : M"d'f,','sﬁ Pfﬂsésxnsfjﬂlﬂz it

| par-dessus I'épaule de Piotr. Je n'ai pas pu m'empécher de ""':.'M gl 600 Ko de RAM

L uu;‘plm dans ce jev, qui est en fuit totalement copti- e ,7‘; ‘EA:S‘ :

| vant. Il est tout @ foit & lo hauteur d'Aces of the Padific, ce Modes graphigues ; VGA/5VGA

» n'est pas pev dire, Les détails sont tellement abon- Carte + Adub, Sound

i s of sommen I:lllnmm s ms; ‘ %eno kbl i i

! s se sentir xenveloppé . En re est 2

{ﬂ iy il mmm ceux qui nie prafiquent ‘“"N’W%m

' pas réguliérement les simulateurs. Heureusement que les histick 4 A

["| options permettent de ne pus mourir dés lo ren- ﬁ%‘, &4 I1/2HD

lgi  contre avec un Messerschimidt adverse... En tous cos, del.ﬁom i

"] pour moi, c'est un excellent choix pour tous coux qui {10 o) ki

ff"' aiment les simulateurs de vol historiques. == }nan:éﬂafﬂrhkrmm-

s Jucques Harbonn i el

| Manuel : en francais

— Protection : dongle (hardwore)

Gréce & la trés puissante fonction magné-
toscope d'Aces Over Europe, Aeg:mx
u )ateau...

%a -

vous montrer mon approche

ie je bombarbe & bord de mon
vMosquito. En vue externe, les bombes qui
vont couler le navire allemand.

J'al ensuite quelques problémes avec un
Focke-Wulfe. Mes puissantes mitrailleuses
réglent la question. Auf Wiedersehen !
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Les co sont :
trés fideles et [
font penser a
ceux de SWOTL.

Ma rencontre
avec un Bf109 se
termine mal...

ATEURS, FRIANDISE POUR
S OVER EURGPE REPREND LE |
)

R D'ACES OF THE PACIFIC £
1 T T I"

=3-
-

VERDICT  / s E—-
ety My ||

Aces passe ou Gouroud Shading mais continue:
o proposer des détails au sol frop sommaies,
* Les poges infermédiaires sont de foute beouté,

'ANIMATION

itk
: 0
Rt a rolentir, '

“MUSIQUE

| Le théme (je n'en oi entendu qu'un seul...)
 losse, méme sil dons son siyle,
| ou genre do jou: ot héroique.
SR S e
BRUITAGES

Les bolles qui déchirent votie corlingue vien-
SECRET WEAPONS OF THE Y S S s e

LUFTWAFFE _
; PRISE EN MAIN

Le monuel p mmm_h«d‘m@‘
sil), I‘mﬂl 5o foit of il four
R O e

l'--- - - ===3

JOUABILITE
e
ave une quel pied !

o IS b
DUREE DE VIE

Bien évidemment, Aces Over Europe entre en concurrence
directe avec V'incontournable SWOTL : méme cadre histo-
rique, méme soud du détail historique, méme richesse du
scénario. Pour tous ceux qui volent sur le soft de
Lucasfilms, le passage & AOE se fera en douceur, les deux

“ohil o h
lgux d::;lo ;:n::’u'l::’ A !:i':‘se i:l:d simllnlio Aces ‘ DII‘FICIII.TE PRIX

et des menus encore plus complets. Il prend en F
compte les derniéres manettes de jeux spécialisées (ce qui
n’est plus un détail) et permet de suivre fidélement, ou
travers des missions, |‘avancée des troupes alliées vers
I’Allemagne. On peut cependant noter que le menu JOUEURS

C ¢ de SWOTL était plus dense et plus pointu que
celui dAces, mais il fout reconnaitre touchait a la
perfection et qu'il sera difficilement égolable. Pour
condure, fe dirais qu'Aces Over Europe semble étre une
version réactualisee de SWOTL, ce qui, somme toute,
n’est pas un mince compliment |

3d0d¥N3 43IA0 SOV



SOFTWARE TOOLWORKS  PC WINDOWS

_ CHESSMASTER 4000 TURBO

En dépit des

es, il
s’agit bien
du jeu
d’échecs

classique et
non de sa
variante
chinoise.

De World Class Chess (alias Sargon V) jusqu’a Kasparov’s Gambit, en passant par
Grandmaster Chess et autre Complete Chess System, les programmes d’échecs récents se
rapprochent toujours plus de la perfection. Cette derniére version de Chessmaster ne
faillit pas a la regle. Le moteur d“échecs est trés fort et le programme se dote d’un
nombre hallucinant d’options.

Testé par Jacques Harbonn

hessmaster 4000 Turbo permet annotations, etc. Ces fenétres

un contrdle total de I'écran.  peuvent étre réorganisees a volonte.
Vous pourrez choisir entre quatre  Chessmaster propose d'emblée huit
échiquiers 2D, six échiquiers 3D et combinaisons, complétées d'une
un echiquier surrealiste. En ce qui  derniere, créée par le joueur.
confcf:erne les pieces, le programme
n'offre pas moins de onze sets : .
Staunton, bien entendu, mais aussi OPTIONS : LE TSUNANI
chinois, art déco, mécanigue, La encore, Chessmaster 4000
insectes, etc., sans oublier les Turbo ne fait pas les choses a demi.
ineévitables dinosaures ! Les On peut décider de regarder le
echiquiers 3D peuvent étre programme jouer tout seul, de
librement manipulés. Vous pourrez  |'affronter ou de rencontrer un
ainsi jouer sur la perspective, adversaire humain, sur place ou par
I'inclinaison du plateau, la taille, la modem interposé. Un clipboard
rotation, ou le positionnement. permet de récupérer la liste des
L'échiquier peut étre accompagné coups, les échiquiers ASCI| et
d'un certain nombre de fenétres graphique ou les annotations. Vous
supplémentaires : pendules, pouvez, egalement, importer ou
évaluation des positions, analyse, exporter une partie ou »»»

Kasparov's Gambit, qui date a peine d’un mois, était déja
d'un niveau impressionnant. fl rourlanl, Chessmaster
Turbo le surdusse dans ditférents compartiments

de Jev. Coté visualisation, Chessmaster 4000 I’emporte
largement. Toutefois, la vidéo reste un plus & I’uvuntuaa
de Kasparov’s Gambit. Les deux programmes offrent de
grands services pour I"apprentissage ou |’analyse mais, la
encore, Chessmaster 4000 fait un peu mieux. Idem pour
les personnalités de Chessmaster 4000, plus finement
définies. Pour le reste, les deux Frnnrummes se fiennent
et sont d’un excellent niveau. Tous deux offrent 500
arties célébres passionnantes @ analyser en détail. En

orce de jev, les rencontres entre Kasparov's Gambit et
Chessmaster Master 4000 Turbo tournent aux combats
de Titans, I'avantage étant toutefois légérement en
faveur de Chessmaster. Ef tous deux savent se metire
intelligemment a portée des débutants, sans pour autant
leur fnnnnr de mauvaises habitudes. En tout état de

cause, vous ne serez pas décu quel que soit votre choix.

1]

WMZIZSSESSCERS

Vous pouvez accent Vincli 1,
40 personnalités prédéfinies ou créez l"r.mg, e de fuite. Le choix d’une
le vétre a vofre guise, en agissant sur résolution supérieure permet de
un éventail étendu de paramétrages. multiplier les fenétres d’informations.

Rooonos
e

Le programme analysera la partie.
Ces commentaires sont intéressants et
susceptibles de vous faire progresser
rapidement.




ERTAINS TRESORS [
SONT A DECOUVRIR.

La solution Multimédia Orchid

¥ SoundWave 32 : Le meilleur du son réuni en une seule carte : processeur de GameWave 32 : La carte sonore idéale pour les passionnés de jeux
signaux numériques 20 Mips, synthése par table de sons échantillonnés, processeur de signaux numériques 20 Mips, synthése par table de sons échan-
echantillonnage en 16 bits jusqu'a 48 kHz en stéréo, multi-standard Adlib, 2 lillonnés, lecture 16 bits jusqu'a 48 kHz en stéréo, multi-standard
-;-1' SoundBlaster, General MIDI, Roland MT-32, MPU-401, Windows Sound Adlib, SoundBlaster, General MIDI, Roland MT-32, MPU-401.
‘ System. A partir de 7890 F HT (2240F 1¢) A partir de 7790 F HT (1410F T1C)

: Lecteur CD-ROM CDS-3110 : Pour exploiter pleinement Ensemble ORCHID : Toutes les derniéres innovations
’ le multimédia : lecteur CD-ROM double vitesse (trans- techniques dans le monde du multimédia réunies
fert 2 300 Ko/seconde), lecture des CD-Audio par 5 dans un kit : Carle sonore SoundWave 32 + Lecteur
CD-ROM CDS-3110 + 2 titres CD : Marc Va a Cyberville

. touches, multi-standard Kodak CD Photo

Multisession, CD XA, compatible MPC niveau II, (jeu éducalif pour toute la famille). Le Guide des Films en Vidéo

tiroir motorisé. A partir de 1990 F HT (2360 F T1¢) t?r" ; - 1y A partir de 3590 F HT (4250 T1c)
§ Vidiola : Carte de capture de séquences vidéo et d'incrustation d'images Fahrenheit VA : Carte accélératrice Windows avec module sonore incorporé
sous Windows. |déale pour le traitement de la vidéo numérique de haute qualité Accédez aux possibilités multimédia de Windows en haute définition ou en 16
i A partir de 2490 F HT (2350 F T1C) ‘ } millions de couleurs. A partir de 7890 F HT (2240 F T1C)

451 MULTIMEDIA

* ORCHID FRANCE 14 a 30, rue de Mantes 92700 Colombes. Tél: (1) 47 80 70 50 Fax : (1) 47 82 51 79

Pour plus d'informations concernant la gamme MultiMédia Orchid, appelez-nous ou envoyez-nous le coupon-réponse ci-aprés
1) Pt T et TR e e B S e e e R el R R L O e Mt i [ TR C i i i R e e WAL P s
Adresse

TI121
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Moteur d“échecs : Johan de Koning,
Sean Straw, Dave Grenewatski
Graphismes : Dan Guerra
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Chessmaster 4000
Pc Turbo n'est disponible pour
le moment que sur PC. Une

adaptation CD-ROM est
@ toutefois d prévoir.

PC 486 DX33, 16 Mo de RAM, carfe

S-VGA 1 Mo, carte Sound Blaster 16 ASP:
équipé de Windows.

. MATERIEL

Fezz2z27

Machine : PC 486 (Windows)
Mémoire : 4 Mo (8 Mo
recommandés)

Modes graphigues : VGA, 5-VGA
Cartes sonores : loutes (drivers
Windows)

Contrale : souris

Média : 3 disquettes 3"1/2 HD
Installation disque dur :
obligatoire (15 mn environ)
Espace requis : 11 Mo

Jeu : en anglajs

Manuel : en francois
Protection ; oucune

Montres molles
et autres
échiquiers
coulants, nous
voici en plein
surréalisme.
Certes, il n’est
as évident de
|ouer, mais on

t
g récier

f’:f?o':gdes
designers.

R I TSR T

agressif que le tyrannosaure, aussi
combatif que le stégosaure...

»»» 'imprimer et choisir le
systeme de notation, le bruitage ou
la musique. Il est encore possible de
changer de camp, de forcer le
programme a jouer, etc.

L evaluation des positions est
joliment illustrée,avec un index. La
liste des déplacements est
carrément géniale : elle dispose d'un
mode magnétoscope. Mais j'ai
garde le meilleur pour la fin, Certains
déplacements sont annotés d'un
signe particulier, signalant une
«bifurcation». Ainsi, si vous revenez
en arriere de plusieurs déplace-
ments pour rejouer un coup, les
deux branches sont memorisées.
Chessmaster 4000 Turbo est, a ma
connaissance, le seul programme
qui en garde la trace.

UN PROFESSEUR AUX PETITS OIGNONS

Comme il se doit, Chessmaster
4000 Turbo se propose de vous
faire partager sa science. |l vous
conseillera, soit immeédiatement, soit
apres un temps de reflexion. Ses
remarques feront progresser les
déebutants. Chessmaster 4000
Turbo permet aussi de pratiquer les
ouvertures de maniére dynamique,
L'apprentissage des échecs est
complété de deux autres modules.
Le premier est un cours en trois
parties, traitant des regles de base,
de la coordination des pieces et des
principales stratégies. Le second
module, baptisé «professeurs»,
visualise sur |'echiquier des
information : coups légaux, pieces

VERDICT

Le set de piéces dinosauriennes : parfait
pour étre aussi vif que le vélociraptor,
aussi aérien que le ptéranodon, aussi

% @ Visualisation excellente
| /v Modes d'apprentissage trés
tomplets

@ Personnalités richement
définies

RN de jov patlahte

Pas de réorganisation
Owlouallqu des fenétres

@ Configuration lourde

menaceées, pions isolés ou passes,
couverture de terrain, etc.
Chessmaster 4000 Turbo améliore
son principe de personnalités
inauguré avec la version 3 000 et
repris depuis par la majorite de ses
concurrents.

ADVERSAIRES RENOUVELES
POUR NIVEAUX DE JEU INFINIS

Quarante personnalités, jouant a la
maniére des grands maitres sont
ainsi prédeéfinies par dix-huit critéres
classes en frois catégories : style,
position et materiel. Rien ne vous
empéche d'en créer d'autres a votre
fantaisie. Le niveau de jeu du
programme va dépendre de la force
de la personnalité, mais aussi du
temps de contréle. Tous les modes
sont geérés coups/minute,
secondes/coup, temps total pour la
partie, temps égal et profondeur de
recherche fixe. |l est méme possible
de définir des temps différents pour
chacun des deux joueurs.

UN MAITRE JOUEUR D'ECHECS

Chessmaster 4000 utilise le moteur
d'échecs sorti vainqueur de sa
catégorie du Championnat mondial
d'échecs 1992. | tire d'ailleurs parti
des capacités 32 bits des 386 et
486. La bibliotheque d'ouverture est
d'une richesse incroyable, le
programme n'ayant aucun mal a
démeéler des transpositions. En
milieu de partie, Chessmaster 4000
est capable de combinaisons
diaboliques qui
laisseront pantois
nombre de joueurs
émeérites. Les fina-
les sont tout aussi
4 splendides, le pro-
il gramme trouvant
# souvent d'élegantes
solutions a des
problémes épineux.
Un dernier mot
pour rassurer les
débutants de ce
sport de |'esprit :
grace a ses para-
metrages, le pro-
gramme se met a
leur niveau, et leur
inculque, dés le
début, de bonnes
habitudes. i

* CHESSMASTER

CHCSSITASTCH
000 TURGO

CHESSMASTER 4000 TURBO REUSSIT UN SANS
FAUTE : AFFICHAGE PARFAIT, OPTJONS
NOVATRICES, PERSONNALITES VARIEES, JEU
PUISSANT, APPRENTISSAGE SUBTIL. UN MUST.

ECHECS

§ AT s

' GRAPHISMES
| Echiquiers 20 et 30 @ lo polle. Piaces suprbes.

|
{
|
|

. =3

' ANIMATION

| Pas d‘onimation vrale. Le glissé des pigces es!
‘ fluide, mais c'est fucile.

Er e
 MUSIQUE
| Le choix de morceaux musicaux dossiques of

t modermos est varié.

Quelques digitalisations sonores soulignent les
| moments forls du feu.

“BRUITAGES

TR
[mss EN MAIN

| Lo jou ost assoz long & installer et I'on pout se-
| perdre u début.

UABILITE

‘ Porfoite. Pratiquement tout est paramétrable,
‘ fonction de ses goots et de ses hobitudes.

DUREE DE VIE

A mains de faire portie do ['élite des joueurs
(ELD 2300 et plus), vous ne battrez pas
| souvent Chessmoster @ son meillou niveu.




« " QUE LA FORCE
SOIT AVEC TOI "

HAUT-PARLEURS
STEREO

qui amplifient des
effets-sonores pour un
superbe son stéréo,

LOUPE ORIENTABLE
avec lumiére qui agrandit
et éclaire |'écran LCD du
Game Boy

...
.....

MEGASTICK I, I, I, IV.

ACCES AU BOUTON DE
CONTROLE SONORE
du Game Boy et

au raccordement externe MEGAGRIP I, “; "I, |V.

JOYSTICK HAUTE

PERFORMANCE p.
larges boutons de contréle §
pour rendre toute o

I'excitation des jeux
électroniques / ;

MEGAPAD |, II, lll, IV.

- ipstallation simple.
- Woystick haute performance.
- Bonctionne sur pile ou

adaptateur secteur (non fournis)
- Haut-parleurs stéréo.

- Loupe lumineuse orientable,
- Accés au bouton de contréle.

5 R
S GgrpHiCuESs

MEGAMASTER I, II.

: 5 i ® ™
- Compartiment écouteurs /% S 't k
et réglage écran LCD. /Y a a i e
- Compartiment cartouches de jev. : . Sparsctons wnckaif pooi Phiragie
Gome Boy TM est une il te de Nintendo of América !nc.' TRANSECOM

Phatos et illustrations non contractuelles. ‘o Les aulres 4 citbes sont des marques déposéas,
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DISPOSABLE

HERO

Avec Disposable Hero, Gremlin ne fait pas dans la dentelle. Des aliens baveux,
des boss gigantesques et des options comme s'il en pleuvait, pas de doute : ¢'est
bien un Shoot’em up. Depuis Project-X, on n"avait pas vu d’aussi beau jeu de tir
sur Amiga. Astiquez bien vos joysticks, ’est parti pour huit niveaux d’extase !

Testé par Marc Menier

'influence de R-Type, ce

hoot'em up mythique sorti il y a
guelques annees en salle d'arcade,
est toujours aussi forte. Au méme
titre que Dungeon Master dans son
créneau, ce jeu d'lrem a jeté les
bases du shoot'em up actuel. Ainsi,
on peut distinguer deux compo-
santes principales du shoot' em up
«post R-Type» : d'une part, les
vaisseaux disposent d'un armement
variable, que vous modifiez via des
options ramassées en cours de jeu,
et d'autre part, chague niveau est
gardé par un boss (généralement un
gros sprite) et éventuellement, par
un ou deux ennemis, dits de mi-
niveau, un peu plus puissants que
les autres. Disposable hero
n'échappe pas a ces regles.
Fils spirituel de R-Type, il en reprend
le principe tout en améliorant trés

sensiblement le systeme
d'armement.
AUX ARMES ET CATERA

W Gainsbourg I'a chanté, Disposable

Hero I'a entendu. Plutét que de

. reprendre le principe désormais
" classique de |'armement fagon R-

Type, les pros de la matiere grise de

I chez Boys Without Brains (c'est leur
I nom !) nous ont concocté une
| nouvelle variation sur le théme de la
" course a l'armement. Au debut, le
| vaisseau possede simplement un tir

automatique frontal mais, loin de
proposer une version pacifiste du
shoot’'em up, Disposable Hero
laisse néanmoins au joueur la liberté
de désarmer son vaisseau... pour
I'équiper de gadgets autrement plus
destructeurs, bien entendu. Cela va
des tirs latéraux jusqu'aux missiles a
téte chercheuse, en passant par le
mégacanon rotatif. Au total, il y a
une vingtaine d'options plus ou
moins complémentaires. Au cours
du jeu, vous récupérez des bonus
sous forme de plans qui vous
permettront de fabriquer ces
nouvelles armes. Généralement, il
s’écoule un laps de temps allant de
dix a quarante secondes avant que
I'option que vous venez de
découvrir ne soit utilisable.

PILOTE CASSE-cOU
CHERCHE GROS BLASTER

Ensuite, a quatre ou cing endroits
différents dans chaque niveau, vous
accédez, via une plate-forme
nimbée de bleu, a un écran de
sélection pour modifier votre
vaisseau. A vous de choisir une
série d'armes complémentaires en
fonction de la puissance de votre
moteur (chaque option demande en
effet plus ou moins d'énergie). Plus
vous progressez et plus vous aurez
de moteurs efficaces, il existe trois
degrés de puissance. Deux

Dans le PI’GI‘I‘IIDI‘ mvanui,:e Vﬂlii@ﬂl.l llll'glf

des eaux avant de crac

avoir une chance de survivre, il faut

impérativement lui tirer dessus sans relache.

vaisseaux, plusieurs moteurs, des
plans pour fabriquer son propre
matériel de guerre, etc. Bientot il
faudra avoir fait Math-Sup pour
jouer aux shoot'em ups ! Il est bien
loin le temps jadis des jeux «bétes et
méchant» ol il fallait tirer sur tout ce
qui bouge. Désormais, il faut gérer
inteligemment son «capital-

destruction». Blaster ou détruire, il
faut choisir !
CARDIAQUES S'ABSTENIR &

HuiT NIVEAUX D'ADRENALINE PURE !

Disposable Hero, c'est un ticket
pour I'enfer sans escale | Du début
jusqu'a la fin, vous allez étre harcelé
par des aliens dégoulinants, des
vaisseaux dix fois trop gros pour

er des billes de
meétal a travers tout I’écran. Si vous voulez

DES ARMES OU DESARME !

Zat's ze question | C'est 4 travers cet écran d'option que toutes les
modifications du vaisseau s'effectuent. La Barre rouge au centre de
I'écran indique la puissance maximale du moteur, tandis que la
barre jaune représente le niveau actuel d'énergie utilisée. Suivant
son potentiel destructeur, chaque option consomme plus ou moins
d'énergie, il vous faut donc faire une sélection homogéne entre les
nombreuses armes. Aprés le troisieme niveau, vous avez acces a un
deuxiéme vaisseau capable de gérer des options plus mortelles.

. GENERIQUE
222 s 2
Editeur : Gremlin
Distributeur : Virgin
Conception : Fuphoria, Boys Without
Brains

Programmation : Mario Van Zeist
Gmphi:ms Hein Holt et Arthur Van

Jole
Mnslqno 2 Rick Hoakmen et Hein
Holt.

[T

Disposable Her
AMIGR dﬁrmlbk sur Am:ga 500 et
d'autre version
prévue d ce jour.

Amiga 500 avec | Mo de RAM ef deux
lecteurs de disquette.

[T

Machine : Amiga tous modéles
Mémoire e: ] Mo
Controle : joystick

Média : Idlkquunes 4 i/IDD
lmf:_:,r:m sur disque dur

Mmd en frangais
Protection : disquetie

ﬁ

Mazette ! Ce chien de garde méca-
nique défend férocement une partie
du troisiéme niveau. Tirer en bou- déca
geant pour éviter les boules lancées.

Le uh boulot est fait ! David a vaincu
Goliath. Maintenant que ce colosse est

pitée, notre héros doit réparer la
coque de vaissea

son .

Ce déme uxuﬂﬂtblwﬁamchem
u.lln.odl'en
armes. Tous lu dom
nés a son vaisseau sero
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Si la réclisation technique de Project-X est exempte de
tout reproche, on ne peut pas en dire autant de lo
jouabilite. Cet elément subtil et subjectif est d’ailleurs
tror souven! négligé por des programmeurs talentueux
mals pas irés joveurs. Dans le cas de Project-X, le
systéme d’armement présente une sérieuse lacune :
lorsquil est détruit, votre vaisseau lourdement armé est
remis en jev avec une puissance de fev moindre. Les
ennemis étant toujours aussi s @ vaincre, plus on
recommence et moins on o de chance d’y orriver. Le
principe est stupide et de plus, les continves infinis ne
servent plus a and-dml. Le joveur se voit contraint de
faire une partie sans perdre a hout niveau, ce qui est

particuliérement frustrant, Au moins, D-Hero ne souffre

pas de ce travers. S'il est difficile, il ne sanctionne pas lo
erte d’un voisseau par une baisse de ses capacités.
erci, Boys Without Brains | Merdi, Gremlin !

NN NN XN NN TN

GRAPHISMES

On sent I'influence de R-Type au dabut. Les
araphismes sont fins, colorés et trés voriés, Le
fiveau sub-aquafique est splendide.

| SRR i BNSTRE
ANIMATION

Le scrolling est fluide et las sprites ne -
clignotent pas, Les tests de collision sont
p.&k. dos sprites est t ]

MUSIQUE

Ceux qui aiment le style techno vont &re
servis | Les autres risquent de trouver les
(s bt ot ejoronkes,
T T R iR SR T —

BRUITAGES

Les W ne se détochent pas assez de b
musique. Bien que les s soient bien
[l Pl 0 s s gsSanncine.

S A s
PRISE EN MAIN

I'intro, s cinémo, est t bien -
rbolisée. Des petites séquances animées
de chargement.

B o

JOUABILITE

Au début, e vaisseou réagit lentement. Mais
lo précision des tirs es! fulgurante, 11 est
prs i s bon gt

e

s

DUREE DE VIE

Ce jeu quroit do disposer d'un systéme de. -
codes ou d'une option confine, le
Couuge define it iveous

OY43H 319Vs0dsia
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ALIEN BREED |

Ca vous dirait de revivre en «live» les scénes d’action les plus
chaudes du film Aliens ? Vous mettre dans la peau de Hicks, de
Ripley ou encore de la terrible Vasquez ? Si ’est le cas, brilez un
cierge pour |’équipe de Team 17 car ces cracks anglais nous offrent
enfin le moyen de réaliser ce fantasme fou sur Amiga .1200. Amis
xénomorphes, @ vos joysticks ! Alien Breed Il débarque en force !

ALIEN BREED I

Testé par Marc Menier

Comme les deux précédents
Alien Breed, Alien Breed ||
s'inspire directement de Gauntlet
qui fat le gremier jeu en arcade et
sur micro a proposer une action vue
du dessus et surtout, a plusieurs
joueurs simultanément. Grand bien
lui fasse, on peut dire en effet gu'en
réactualisant Gauntlet, Team 17 a
mis en plein dans le mille. L'édition
spéciale d'Alien Breed sur Amiga
500 fut un des plus gros succes
commerciaux de la compagnie
anglaise. Il est donc logique de voir
débarquer la suite de ce jeu vedette
sur le micro Commodore en vogue

du mement : I'’Amiga 1200. extraterrestre reptilien et du robot de Alien Breed If st
A combat Zollux, ils vont se faire un mﬂn{nb%mrlfénaﬁ}
NEUF ANS ONT FASSE... plaisir de nettoyer de fond en JUneve:smn 500/600 doit

Cela fait neuf ans que Johnson et
Stone, les deux supers flics du
Corps Inter-Planétaire (IPC), ont
réprimé une sanglante invasion
extraterrestre sur une obscure
station de recherche spatiale. Neuf
ans et toujours ce mystere, cette
race inconnue qu'ils découvrirent
alors gu'ils étaient & la recherche
d'un raccourci gu'ils ne devaient
jamais trouver. Durant ces neuf
longues années les choses ont
d'ailleurs bien changé, I'IPC s'est
fédere a six grandes races des
colonies de la Fédération, assurant
ainsi une paix galactique. Pour
Jonhson et Stone, la vie est un réve

mais ils vont bient6t connaitre un
reveil brutal. Le huitieme passager,
leur pire cauchemar, est de retour !

LA COLONIE ALPHA-FIVE NE
REPOND PLUS !

La boucle est bouclée, voila I'histoire
qui recommence. Alpha-Five,
immense station spatiale composée
de quatorze batiments (autant de
niveaux) se retrouve infestée de
xenomorphes de tout poil. Voila
I'occasion pour Johnson et Stone
de reprendre du service.
Accompagnes de Ruffertoo, un

comble la colonie Alpha-Five.
L'action dans Alien Breed Il est
directement conditionnée par ce
scenario succinct. Par exemple,
dans le premier niveau, vous»

ALIEN BREED SUR PC

Alien Breed (le premier, pas I’édition [l- |0
spéciale) est désormais disponible sur PC. |
ve moins réussie tant av niveav PO

lan
graphigue qu'a celuvi de animation, cette
version reste néanmoins trés agréable d
over. Un des rares jeux d'action & deux
joveurs sur PC.

Alien Breed sur PC est un des rares jeux |

"action a deux joueurs.

Ces besholes arachnoides qm uﬂendem Johnson me

rappellent une tril
|e veux dlre Merci

ie trés célébre, si vous voyez ce que
essieurs Scoft, Cameron et Fi ncher |

La, un boss | On a do ;ouer pendant des heures pour
arriver jusqu'ici et avorr le code de sauvegarde..
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Editeur : Team 17
gslrfbvfm:ﬂt}ids,nfl s
ngrﬂmmmlu sign : Andreas
Tad "

Graphismes : Rico Holmes
Bande-son : Allster Brimble

Hmﬂﬂl suivre rapidement, elle sera
! identique dans le
n'eraufumsnr du jeu, avec des
hismes et des sons da qualité
fgiem bien sr.

Amiga 1200 avec deux joysticks.

MATERIEL B
- s o

Machine : Amiga 1200/4000

Mémoire requise : 2 Mo

Controle : joystick + dlavier

Média : 3 disquettes 3" 1/2 DD

Lecteur externe : supporfé |
Installation sur disque dur : prévue
Jeu : en anglais

Manvel : en francais

Sauvegarde : por codes

Protection : aucune.

exploser

Vo:h: le %enre de mlsslon que j‘aime :

e terminal 1 et se faufiler dans le
couloir central avant que la presse mécanique
ne blogue le passage.

faire
en iﬂ

[e rermmo.' mformahque esf a porrée de main,
de canon.
«destrucfron» mieux vaut récupérer cette vie
supplémentaire,

Avant

'amorcer la phase sang, ceffe porfe

que la

Ca y est, tout a explosé | An'en'e alerte | Bon

resse ne m'écrase | J'pige pas, j‘ai
pourtant bien suivi le plan....

rait bien de s‘ouvrir avant
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Ach | Les joies du lance-flammes a triple injection. Rien de tel pour faire place nette, quel que

soit I'ennemi qui se met en travers de voire chemin. Venez, bande de xénomorphes baveux :

Tonton Stone va vous faire un rasage de pres...

» devrez atteindre I'entrée de la
colonie sous une pluie de
meétéorites. Ensuite, le jeu se divise
en trois parties distinctes (les
batiments civil, scientifique et
militaire) a la fin desquelles vous

obtenez un code pour reprendre la
partie en cours. Chacune de ces
sections est séparée de |'autre par
un niveau spécial dans lequel il faut
atteindre le prochain complexe
avant que le précédent n'explose.

Les trois batiments sont
divises en zones qui sont
autant de missions a
accomplir. Cela va du
simple «nettoyage» aux
missions complexes qui
requierent une bonne
part de réflexion. D'une
maniere génerale, le
scénario est axé autour
d'un acte precis a
accomplir (détruire une
porte ou uné zone,
récupérer un objet,etc.),
suivi d'une fuite effrénée
jusqu'au prochain niveau
en un temps limite.
Quelques boss de fin de
niveau viendront barrer
votre chemin, mais il
faudra attendre les
derniers niveaux avant de
les affronter. fAW .

ALIEN BREED
SPECIAL EDITION

[E':H tvl‘g:r.mwi :l’t‘ h:':;rsiﬂl ASD? ﬂ:}lé;'] Ot:di. Les
X | ment dév s pour I’ tont
encore rares, Alien Breed ?:«ﬁ" Edition s"avére étre le
meilleur freh :ompurnl;:e dans |I;. méme ;i;l:lm de
. Toutes proportions respectées, ce

parmi les titres vedettes de Team 17 est inmﬂqu ns
son concept ef son déroulement o Alien Breed Il sur
A1200. Douze niveaux, un scrolling multidirectionnel
ein écran et des graphismes affichant 32 couleurs, une
ois encore les programmeurs ont donné le meilleur
d’eux-mémes, forts de I'expérience acquise sur lo
grenilrl version d’Alien Breed. En fait, Alien Breed
ial Edition etait destiné o faire lu «jonction» entre

n Breed et Alien Breed Il md sera bientot llisronlbla
sur A500). Il remplit trés bien son réle, mais bien

evidemment, Il (sur A1200) lui est supérieur

ne serait-ce gue par le nombre de niveaux sés. Nul

::t‘gl upenjm que lo prochaine version AS00 fera le
s.

A S SV S S e e A

i

IL EST BEAU, MON LASER, IL EST BEAU !

SACRE ARMEMENT, NON ? TOUTES CES ARMES AINSI QUE LE
SCANNER SONT DISPONIBLES DANS LE SYSTEME INFORMATIQUE
INTEX 4000. UNE SIMPLE CONNECTION, BEAUCOUP DE CREDITS ET
TOUS CES BEAUX JOUJOUS SERONT A VOUS.

O e DD W Y

CREDIT LINIT: G0800

B oo AP B I

CHEDIT LINIT: S0000

(RN NN BN NN NN N NN R NN NN NN NN NN NN BN R BN BN A NN

mettre en commun le capital en
mode deux joueurs. Cette option est
intéressante mais pas
indispensable, les aventuriers
capitalistes et communistes en
auront pour leur argent. Pour en
revenir a Intex 4 000, ce systeme
propose des clés, des munitions,

R R R R R R R R R R N R N R R N Y

\ \\N

des vies supplémentaires, des kits
de médecine et surtout de
nombreuses armes tres efficaces.
Ces derniéres sont disponibles en
trois modeles plus ou moins
puissant (et colteux !). Enfin, le
scanner est veritablement 'option
indispensable du jeu. Les trois yp»

i
i1

L T
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) "] AUEN BREED Il

~ALEN BREEDII

THE HORROR CONTINUES

VERDICT

@Illnodozlmm
trés efficace

Demande une
sérieuse réflexion

@Bnpihuu of

sons sont géniaux

6 Des couloirs
trop étroits en
ags sonxjavonrs ALIEN BREED I1 EST UN JEU D’ACTION A DEUX
Eat-co raiment JOUEURS... FANTASTIQUE. IL RECREE A MERVEILLE
la poine do L’ATMOSPHERE D’ALIENS. TEAM 17 DEMONTRE ICI
pinaille SON EXCELLENTE MAITRISE DE L'AMIGA 1200.

[ =i

(S s &

GRAPHISMES

lu vue de dessus e %«:rmol pas de dé!im
mol station spafiole est
& W Los graphismes sont ﬁns

LERECRR R AT

\\,

r——y

ANIMATION

Rien 0 redire. Le étont codence 8 50

LELLLL liimjlll. 1

WL,

MHz, inutile de dire qu'il est d'une Huidité
inéprochoble.

: e . L5 mm.n.‘ul‘ll‘
e o e I8 [ 7 p=

»»rmodeles
proposés consti-

U silvankastans iuent enfeffet’le

Allez, coun;ﬁ:o rr'US
&zenseur vers le

ur du couloir. seul et unique
N'oublllaz pas de 4 Moyen d'obtenir
ler la monnaie » .

B munitiors, une vue d’en

semble du niveau

joueur permet de développer une
tactique de jeu plus posee et des
mouvements  soigneusement
planifiés grace au scanner, |'action
en duo est beaucoup plus prenante
car elle reserve constament des
surprises (pas toujours bonnes). On
retrouve alors toute 'ambiance

Les entrailles d'une
sfation spatiale ne
sont pas toujours

ites de sombres
couloirs de métal, La
preuve : ce passage
qui longe ce qui est,
a |'évidence, une
piscine.

MUSIQUE

groves et loncinantes mslmnl

une omhiunce stressante, vuile méme
oppressante !

BRUITAGES

dans lequel vous

évoluez. Vous pourrez ainsi stressante et tendue du film Aliens Le doux bruit de lo_mitrgilleuse est .

mémoriser le meilleur chemin et et, comme le dit si bien le guignol, particuliérement réussi. Sinon les bruitages

repérer les nombreux bonus «c'est formidable i autaient gagné o éiie plus mis en ovant.

(munitions, clés, kits de médecine...) ‘

eparpillés dans chague niveau. T’—RTS_EFNM—AIN—_
TOUS LES DEUX ing clossique mais un jeu simple & .
EN AMOUREUX... i e

premiéte portie,

JOUABILITE

Le mariement des personnoges e instinci. A
| port daux uu trms étms agagents, lo

Méme s'il n'est pas nécessaire
d'entretenir une relation passionnelle  |§
(pour tout dire, cette relation J ' b i.,)
s'instaurera automatiquement des o '\'

gue l'un des partenaires
commencera a taper sur l'autre...), il
est néanmoins préférable que les
deux joueurs fassent preuve d'un
sacré esprit d'équipe. Si le mode un

I.RHBIIIG ZOHE

' DUREE DE VIE

Le gros uvunicge du Un systéme de codes, Les 14 niveoux et
jeu est la possibilité surtout e modo doux joveurs gorontissent fa >
e jouer a deux. Ici, hngévné soft.

les personnages
viennent tout |uste
de débarquer de
leurs hélicopteres et
se ancent a |'assuut

remler niveau
c|e a colonie Alpha
Five.

DIFFICULTE me

JOUEURS

sl 1



SAMEDI 6 NOVEMBRE 1993 A

71, BOULEVARD SAINT GERMAIN
75005 PARIS

Vous invite a decouvrir les plus beaux jeux PC de

ELECTRONIC ARTS

SEAL TEAM
KASPAROV GAMBIT
NLH HOCKEY

Et en avant premiére:

SEA WOLF
HARPOON I

FORGOTTEN CASTLES

VENEZ NOMBREUX!

. ELECTRONIC ARTS®

|

d

SAMEDI 18 DECEMBRE
1993 A

71, BOULEVARD SAINT GERMAIN
75005 PARIS

Vous invite a une
présentation des produits de fin
d'année de

ORIGIN

SHADOWCASTER
ULTIMA VIl
PACIFIC STRIKE
PRIVATEER

Ultima VIl

Et en exclusivité vous pourrez
découvrir:

SUPER STRIKE
COMMANDER
CDRom

De plus des copies de
Ultima VIl dédicacées par
Richard Garriot seront offertes.

. ELECTRONIC ARTS®

z;:




X TESTS

OLYMPIQUE
DE MARSEILLE

SUPER FOOTBALL

udiogenic, I'équipe qui a programmeé
O%mpique de Marseille Super Football

marqués. Chaque équipe se compose de
onze joueurs et de cing remplagants. A vous

Hors jev, Kick Off. Alors méme qu'il avait
longtemps régné en maitre sur les
simulations de foothall sur micro. Dégageé,
Sensible Soccer. Pourtant récompensé d’un
Tilt d’Or. Car entre sur le terrain, Olympique
de Marseille Super Foothall. Oui ! il n’est
pas loin de détrone le tenant du titre ! Le
trés grand jev que voila !

Testé par Jacques Harbonn

Les options du
joveur sont d’une
grande richesse. Le

(OMSF), n'en est pas a son coup d'essai en  de voir, si vous ne préférez pas procéder a = ¥ & f mode Match peut
matiére de simulation sportive. Elle avait en  quelgues permutations avant le match. ] SRILL = | 3 étre commute en
effet" réal'lsxéc.1 il y g q\l’.lvef?é.l%sl moFi‘s. gn —3 VIE | ‘rm:i:;;si:;-;i;ou
excellent jeu de rugby, World Class Rugby. f |CONPI! il PASSTH 3 retrouve seule sur
Certaines de ses options originales ont été BES RENCONTRES TOUJOURS RENOUVELEES ki i le terrain. Parfait
adaptées avec bonheur & cette simulation  OMSF vous invite a des matchs amicaux, a N pour s'entrainer.
de football. des tournois de ligue ou a la coupe du |7 = : Léditeur de
n}fonde. |\/ous pouvez jouer en solitaire ou | : ,*_j‘J Hitlad Y = “},‘:ﬁ ues permet de
J E affronter le programme. aiene 4 ¥y —— e choisir trés
UNE RICHESSE D"OPTIONS ETONNANTE Avec un ami, il est possible de jouer I'un KJ[ e e S P{::;’g’:‘:m‘"’ue
Ce qui surprend d'emblée lors de la priseen  contre |'autre ou en équipe contre le  |— == ﬁ,ueu,,e,on e
main du programme, c¢'est la richesse  programme. Le programme dispose de dix circonstances.
incroyable des or?tions propo?ées. f\insi, nigeéen.rxI de jeftlj. Les| conditions
vous pouvez choeisir entre les talents météorologiques influencent le jeu : terrain — '[,_.E’E{;I.(.]i- e
indiv!dt?els ou les performances de 'équipe, normal, dur, boueux, trempé, etc; vent . : s L -
le degré de séveérité de I'arbitre, les aides  absent ou violent, déviant plus ou moins les s J st
aux passes et aux tirs, ou la position du tirs. La durée du match varie de quatre a e ][ Shoe
radar. Le mode magneétoscope est lui aussi  quatre-vingt-dix minutes. Concoption : Audiogenic
paramétrable : activation automatique a  OMSF vous propose deux visualisations du @ Programme : Groham Blighe
chaque but et type de vue adoptée (atérale  terrain : une vue aérienne, plus pratique en ‘ gf:lj"_’-'"”_ %”ﬂgm"';f_ﬁ;{“"ﬂ
ou aerienne). De plus, vous pourrez cours de jeu, et une vue latérale, plus ZJ ATIR G ande-son : Graham Blighe.
sauvegarder sur disque les actions les plus  esthétique pour analyser une action. Un 5T a
spectact . Les concepteurs du jeu ont  «radar» affiché en surimpression permet de | ATy 4% o E .
méme eu ['idée ingénieuse d'inclure une  disposer d'une vue générale. > e By = .

option de formatage disquette.

L'éditeur de tactiques vous permet de définir
avec précision la stratégie utilisée pendant
les rencantres. Pour chague compartiment
de jeu (attaque ou défense) et chague type
de localisation (générale, coup d'envoi,

Pl

Olympique de Marseille Super Football
n'est actuellement disponible que sur

Amiga, mais des versions PC e! peut-
étrer Mari ST davraient voir le jour.

Javais beaucoup aimé le rugby d’Audiogenic et cette

degagement du gardien, et comer droit ou

'Q";m gauche), le programme vous propose quatre | #  fimwlation do foatbel N e

Les deux modes de visualisation sont parfaitement
complémentaires. Les options de jeu sont tout simplement
étourdissantes, suns pour autant vous obliger & vous
casser la féte au départ, les réglages par défaut pouvant
parfaitement convenir. Mais ce qui m’o particulierement
séduit, ’est lo facilité d’opprentissage. |l suffit de
quelques secondes pour rnnﬂrrm le joueur, Ce n'est pas
pour autant que vous gagnerez facilement les rencontres,
car il fout mettre ensuite sur pied des techniques d’attaque

| ne m'a pas

. stratégies : classique, attaque, défense ou
:] intermédiaire. Ces stratégies correspondent
' ala position respective des joueurs sur e '
-.-f! terrain. Qutre ses quarante stratégies
- predéfinies, le programme vous autorise a
. J en créer vingt nouvelles (deux par type), en !
plagant librement les joueurs. Ces tactiques

Machine : Amigo fout modéle
Mémoire requise : 512 Ko

capacité de tacle, agilité et nombre de buts

s ; lg; d'équipe, seul antes de succés contre de bons b v
.} peuvent étre sauvegardées sur disque. 11 jovewes, €0 Jov dol Impéeativement fare partie do Sl e sionn
.| Dans le méme ordre d'idée, la composition ! mb-dl_lnshh , surtout si vous étes amateur de o Installation 'f.,,.,.,,,,-,,,mf,
i QGS équipes geu’c aussi étre algérée. Chaque | ! Jacques Harbonn [ Jeu : en francais (dans la version
1, || joueur est défini par un certain nombre de | | ol JRRNES
- || caractéristiques : forme physique, vitesse, |.ﬁ Profections dEaeite
)
g
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L’ANGOISSE DU GARDIEN DE BUT AU
MOMENT DU PENALTY
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Le gardien de but est sorti pou
intercepter une balle dangereuse.
Malheureusement, il n’‘est pas
parvenu a bloquer le ballon.

/
effectue une roulade et tombe @
genou sous le poids de I"émotion, vite
entouré de ses camarades.

> - QR

Le bu

Py

teur ne se sent plus de f&s.

L’aquanf s’en est apergu et en a
rofité pour délivrer un autre tir. La
gall'e file en direction de la lucarne et

rien ne pourra plus l’arréter.
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Le mode image
par image du
magnétoscope
permet
d’cnulyser trés
précisément une
action, sous
I'angle de vue
de son choix. Ici,
une superbe téte
quu va lober en

l
gurdlen de but.
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que de Marseille Super Football surdasse le
Smsgll Soccer dulunxu‘: tous les domlnu lm
oérienne est plu des sprites de
taille et un ll'llmlll rendv du terrain en fonction des
conditions météo. Et en outre, OMSF est gussi doté d’une
vue latérale complémentaire. Méme thou en e qui
concerne les options de jeu, encore plus pointues, surtout en
Ng concerne les tactiques. Sensible Soccer en offrait huit,
Fuprnpuu soixante (dont vingt reconfigurables) | Le
de ce dernier ul aussi plus porg-l En te
(uulmllls rmﬁﬂﬁs jeu, les deux programmes se
lruvm a égalité, avec des avantages diffé rnu I.n
contréle d’OM! a , mais
du programme lm s la réalisation de l'ucllon.
A l'inverse, Sensible Sum demande un apprentissage ﬁs
prolongé, mais en contrepartie, vous laisse pleinement
de vos actions. Slnsi‘blt Soccer |"emporte aussi par son
plus nerveux.

0 PIQUE DE MA RAND
RAMM 'I'I ARVIENDRA MEM
A PLACE ﬂ NSIBLE SOCCER D
[EUR D [ DUEUR

FOOTBALI.

les sont bien détoiflés, et fes deux
ﬂﬁﬂhm&!

(T R AR T A
AHIM‘I‘I_GI_I_"'" 3

nemﬁlmph pummsfelnlm.
grossil en howtewr et toume réelement,
m

HIISIQUE
séquences musicaes qui
hﬂmmmﬁmduﬁdh

P atag i e
BRUITAGES
On retrouve [‘ombiance des matchs - le son du

ballon, les coups de hompette et les vivats, les
uhmn:ﬁdlmm

PRISEEN MAIN
| | Controirement @ d'cuties simulations de
| foothall, OMSF ne nécessite oucun
! . 2 s

JOUABILITE

Difficte de foire plus simple. Et pourtoat, les
m jeu restent encore d'vne tris
X s o
DUREE DE VIE

Onrw!nimn\duﬂh,Wm
duront. On pest méme

11v41004 ¥3dns Wo




CYBERPUNK

plates-formes Doddlebug, s’est fait son petit «Alien Breed» a lvi
tout seul dans son coin ! Résultat : une chasse a alien originule
et rigolote, dans laquelle vous dirigez trois personnages a la fois.
Testé par Marc Lacombe

drian Cummings a débarqué un

jour dans les locaux de Core
Design avec son jeu sous le bras... |l
s'agissait de Doddlebug, un jeu de
plates-formes trés réussi, qu’Adrian
avait réalisé entiérement seul. Core
Design décida de le commercialiser
tel guel, en y apportant quelques
Iégéres modifications.
Un an plus tard, voila qu'Adrian
remet ¢ca avec Cyberpunks, un jeu
d'action une fois de plus réalisé en
solo, ce qui, de nos jours, est de
plus en plus rare. En effet,
maintenant la plupart des jeux sont
réalisés par de grandes equipes
composees de professionnels
graphistes, de scénaristes, de
musiciens et de programmeurs.
Cyberpunks vous propose de
prendre le commandement d'un
escadron composé de trois soldats
au look plutét destroy pour explorer

VERDICT

de sombres complexes remplis
d'aliens agressifs...

ALIEN QUE POURRA !

Vous dirigez en fait 'homme de téte,
que les deux autres suivent
constamment a la trace, en file
indienne (et le premier g
«A, a, a la queue-leuleu» pr
baffe.). Vous ne disposez

niveau, et un compte a re
enclenché dés que vou‘
dans le complex
certains bonus vous
gagner du temps.

CHASSE A LA

ascenseur qui vous emim
niveau suivant. Mais pour y'a

OUI MAIS...

temps trés limité pour finir chaque,j L
est

dessus avant méme que vous
réagir. Dur | Dur I

obstruent le passage.
Chague fois que le petit grou
arrive devant une porte fermée,

votre temps a
chercher la carte
verte qui vous'
permettrat
d’ouvrir la porte
de la salle dans
laquelle se trouve
la carte rouge qui
donne acces a la
carte bleue, etc.
Des téléporteurs
servent de rac-
courci pour aller
d'un bout a
I'autre du niveau
et rmetteﬂﬁ
'&('{%gder ades ;
salles comple-
tement fermées.
On trouve égale-
ment dans le
complexe des
terminaux
" d’ordinateur
dans lesquels vous pourrez utiliser
les disquettes que vous aurez
ramassées en chemin... Les
~disquettes bleues permetient
d'afficher un plan du niveau dans
lequel vous vous trouvez, les rouges
créent un objet de votre choix, »

NON
NOELLE

cces ouvrant les portes ¢

= VERDICT

i i
a = |

S o

Les couloirs se suivent et se
ressemblent. Pour peu que, comme
moi, vous n‘ayez pas le sens de
ca pr

orier

Débarrassez-vous de ces vilains
alienset ramassez cette

disquette bleve...
du niveau ou vous vous trouvez.

rehfe
Pour obtenir le plan




S vertes desactwe@
barrnéres lase
bloguent certaing
ages, et les jaunes
us donnent de
Précieuses informations
SUr le niveau en cours.

DROLEMENT CORIACES,
LES MONSTRES

Les couloirs grouillent de
& monstres teigneux qui Ses

jettent sur vous. B
plupart courent au m
aussi vite g

difficile de se déba
monstres, d'autant qu'il
dizaines de balles pour |

fan que les monstres vous mbem suvent
dessus sans vous prévenir.

ESPRIT DE CORPS

«L'armée est une grande famille», ¢'est bien
connu. Et en bons soldats, nes trois héros
partagent tout, y compris leurs points de vie.
En effet, chaque personnage dispose d'une
guantite limitée d'énergie vitale, mais nos trois
gaillards forment une équipe soudée et ne
peuvent mourir que tous ensemble, lorsque
toutes leurs barres d'énergie sont vides (ga,
_ clest de |'esprit de groupe 1).

Le fait de llrlrr tr
pcmuuu la fois est

I.ls -lllqun collent bien &
I'ambiance du jeu

RUTING DECE BLUSPRINT VIENER VI 9T
_""_"_‘[ MAP SCAN NODE
B8 UALLS
+ DODRS

Yous_CuRRENT
POSITION S

ARARED BY THE
4 FLASHING ICon

cyberpunks sont souvent
irts et il est impossible de

“ll'n'est donc pas

Cyberpunks ressemble @ Alien Breed de Team 17. On
retrouve la vue du dessus et le thime du nettoyoge
l aliens @ la mitrailleuse o1 de nombreux outres l‘n !

E'Ph-:rdm mm en si
s'éclater entre s 1). Difficile pour Cybe
faire le poids face o ce chef-d"

Amiga 1200 et Amiga 500 (1 Mo).

temps. Difficile
d‘aliens

S Machine : Amiga fous modéles
ns !

Mémoire requise : IM0 [
Contréle :Joystick clavier
Média : 1disquette3”] /20D
Jew : en onglois
Manvel : en frangais
Protection : disqueffe.

guestion de finir
une partie avec un
ou deux survwants.
Personne ne s'en tirera comme ¢a ! Votre
escouade restera au complet pendant toute la
rtie, et c'est ce qui fait |'originalité de
berpunk. En vous débrouillant bien, vous

devriez en effet arriver a positionner vos

personnages de fagon a couvrir une surface
de tir maximale. Vious pourrez méme adjoindre
a votre éqguipe un robot protecteur, (un ange
gardien 7 ) qui suivra le petit groupe et le
protegera pendant quelques minutes.

Pour faciliter votre progression, vous trouverez
aussi tout un tas de bonus que les
personnages ramasseront en cours de route :
des armes plus puissantes, bien sur
(mitrailleuse, laser, lance-flammes, etc.), mais
aussi des boucliers de protection, des medi-
packs, des vies supplémentaires, ou des
bombes qui font sauter tout e gui bouge,

tsn)

ll 7Im::lh sont loin d’ nmlnlro la hnnl etle |
eed. De lo jovabilite
L’.":,'"'"' de thrpulls fait pdc ﬂgm comporée & |

Avec ses gra) Hmu el ses personnages rigoles,
G 'ufp 4 m&l "

hlpglﬂll?'!dhl en mal de mmion
de chance, il sortira en méme 101:

t similaire, en offre

ané ( W“’
op pow
rpunks de

qﬂ.mn

‘wuvre du genre |

CYIIERPIJIII(S EST UN PETIT JEU SYMPA, MAIS IL
EST NETTEMENT EN DESSOUS D'ALIEN BREED I1.
L'IDEE DE DIRIGER TROIS HEROS A LA FOIS EST
ORIGINALE, MAIS LA REALISATION NE SUIT PAS.

GRAPHISMES

| |Les personnages sont rigolos, mais les >
| grnphlsrm.s sont trop pouwres... Les décors, par
| e:emp\e urlliull u peuvrdas

|
AHIMAT!ON

| Les déplocements en codence des trois héros
| | sont amusants et les aliens sont bien animés,
{ | mais Fensemble souffre d'une certaine rigidité.

MUSIQUE

{ | On se croirait en pleine «rove party» | Lo |
| | musique «pulse § moximums et colle
| | porfoitement & 'ombionce du jeu !

e

BRUITAGES

| | Les bruitoges sont plutdt clossiques, mais
| | suffisomment efficaces pour soutenit Iction.

"PRISE EN MAIN

| 10n ¢'hobitua vite ou maniement des héras et o
I'utilisution des diverses cortes de couleur et
des terminaux d'ordinateur

JOUABILITE
Lo petite taille de I'écran et le foit de ne pos

pouvoir maicher et tirer en méme lemps
nuisent @ o jouabilita,

“DUREE DEVIE

Les niveoux sont ossez vostes et il est souvent

| difficle d'en voir le hout, cor le temps qui vous
1 est trnpnm est sevirement imits.

ﬁ“‘ﬁi““‘_

NNNdY3IFA)




AM 400

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
GIDDY : Vous guidez un petit personnage qui
ressemble & un oeuf avec des énormes mains et
qui porte un chapeau ridicule. Vous devez
ramasser tous les ﬂhwl\ que vous trouverez car
chacun d'eux vous permettra de passer une
épreuve. A travers de beaux décors, vous
devrez déployer toute votre ingéniosité pour

résoudre des tas d'énigmes.

AM 401

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
NEBULA : Ce jeu vous place aux commandes
d'un engin futuriste qui doit défendre une zone
contre l'intrusion d'énnemis. Le tout est
représenté en 3D sur votre écran. Au début,
rien de génial, mais quand on contrle bien son
vaisseau, on s'éclate bien.

PICK A BRICK : Un jeu qui ressemble au
Mah-Jong, il faut reconstituer rapidement des
paires de symboles. Musique cool, graphismes
trés soignés, intéret géant, enfin génial quoi.

R PAR [PAR R PRI PR PAD FAR DAL IR0 R AR

(LR FURE T N Y TRy 3 T

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
FRUIT SALAD : Aucun rapport entre cette
salade de fruits et le Hit de Bourvil. Ici, ¢'est un
excellent jeu de plateformes mignon & croquer

avec des graphs super colorés.

AM 403

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
THAT TENNIS : A premi¢re vue, ce jeu
ressemble aux premiers jeux vidéo avec deux
raquettes et une balle qu'on se renvoie. Mais il
contient une modification intéressante. On peut
tirer sur son adversaire pour l'immobiliser
pendant quelques secondes. A deux joueurs, ¢a

devient trés vite délirant

AM 404

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
BOMB JACKY : Des bombes ont été placées
sur tous les grands monuments de notre
plan¢te. Vous, Bomb Jacky, super

les ramasser avant I'explosion finale. Une
musique techno rythmera vos exploits.
CROAK : Version plutot gore du classique
Frog, vous devez traverser la route pour
rejoindre votre "Home sweet home”. Mais la
route est trés fréquentée et lorsque vous vous

tes écraser, vous laissez une mare de sang .

AM 405

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
DEADLINE : Vous guidez un petit
personnage dans une ville et vous devez
rammasser toutes les clefs et tous les objets que
vous trouverez car il vous seront utiles &
certains moments de la partie. Vous pourrez
utiliser les différents éléments qui apparaitront
sur I'écran, comme conduire une voiture, etc...
¥
ot S

7

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
TRAILBLAZER : Une superbe adaptation
d'un Hit galactiquement connu, vous pilotez
une balle sur un tapis roulant semé d'embuches
(trous, obstacles, ralentisseurs, etc...) et vous
devez passer la ligne avant la fin du temps ou
avant votre adversaire si vous jouez a deux.

QUADRIX : Un jeu de réflexion dément, des
pi¢ces arrivent des quatres cotés de I'écran. I
faut déplacer les piéces déja en place pour que
celle qui arrive se place a coté d'une autre qui a
le méme dessin. (Vous avez de l'aspirine?)

INTERLOCK : Ce jeu est une torture pour les
nerfs, il faut rassembler tous les cubes de méme
couleur pour passer les nombreux niveaux.
Mais la topographie du terrain, la disposition

des blocs sont autant de sujets de crises.

SELECTION

AM 407

Fonctionne sur AMIGA 500

Fonctionne sur A500+, 600, 1200 aveec AM24
CAVE RUNNER : Le plus fendant des
Boulder Dash qu'il m'ait été donné de voir. La
réalisation est excellente i tous point de vue.
Attention , sur Amiga 1200, le jeu devient
d'une rapidité diabolique.

TRANSPLANT : Un shoot'em up dément,
c'est tout le décor qui pivote autour de votre
vaisseau, donnant un effet de profondeur
saisissant. De plus, les énnemis ne sont pas
idiots, ils volent en escadrilles, vous attaguent
par derriére, évitent vos missiles, vous attirent

dans des pieges, etc... Un Must.

AM 408

Fonetionne sur AMIGA 500
GALACTIC : Vous guidez un personnage qui
a l'aspect de Saint-Nicolas et vous devez
rammasser tous les cadeaux laissés par les
méchants sur lesquels vous tirez. (Ce jeu
fonctionne également sur AMIGA 500+, 600)
STEM 4 : Les aventures bondissantes d'une
drdle de bestiole chargée de repeindre les cases
de son monde en 3D isométrique tout en
évitant les autres bidules qui hantent les lieux
et en rammassant les cadeaux et les bonus qui
apparaitront sur le sol. Voila un résumé de ce

qui vous attend avec ce jeu.

AM 409 .« AM 410

2 disquettes. Fonctionne sur AMIGA 1200

MOTOROLA INVADERS : Ce jeu est un
Invaders classique. Des tas d'extra-terrestres
vous narguent et vous atlagquent par vagues
successives. Par contre, ce qui est moins
commun, c'est que la musique qui vous
accompagne tout au long de vos exploit est un
Hard du groupe Metalica. Et ¢a, ce n'est pas

classique du tout.

AM 411

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600 et
sur 1200 sans cache et sans le mode AGA,
SNARE : Ce jeu hybride de Boulder Dash
vous fera explorer de nombreux mondes & la
recherche de germes. Vous devrez faire preuve
d'ingéniosité pour vous sortir de situations 1
difficiles ou pour éliminer vos énnemis.
GALAGA 92 : Un clone de Space Invaders
remis au gout du jour avec des plans d'étoiles
en fond, des énnemis variés et agres

PACMAN DEL! ¢ : Le plus génial de tous
les Pacmans, sprites énormes, bonus variés

musique sympa, aucun doute, c'est le meilleur.

AM 412

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
STRIKEBALL : Un jeu de Base-Ball avee des
digits vocales, de trés beaux graphismes. Aprés
quelques scéances d'entrainement, vous pourrez
faire de superbes parties. On peut jouer & deux

joueurs seulement,

Fonctionne sur AMIGA 500
Fonctionne sur AMIGA 1200 avec AM 24
ENDA : Ou Defender XXXIV, le fils de
la revanche... Non, sans blague, ce jeu est
super, plein de couleurs & I'écran, une action
soutenue. Pour ceux qui ne connaissent pas, il
s'agit de tuer les extra-terrestres qui essaient
d'enlever les humains.
LAZER ZONE : Dans ce shoot'em up, vous
contrblez, non pas un, mais deux vaisseaux en
méme temps, un sur un axe horizontal, l'autre
sur un axe vertical. Ca rend les choses
beaucoup plus compliquées qu'il n'y parait. Il
est possible de jouer & deux et de commander

chacun un vaisseau, la tout redevient normal.

AM 414

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
KASTEL KUMQUAT : Voila le jeu idéal
pour les passionnés d'énigmes, vous enfrez
dans un chiteau pour découvrir un fabuleux
trésor. Vous parcourez de nombreuses piéces,
En marchant sur des pavés, vous découvrez des
passages secrets. Vous rencontrez des gardes
qu'il vaut mieux éviter, Tout est réuni pour

faire une parfaite histoire.




AM 415

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
DILEMMA : En fait de dilemme, c'est un
véritable casse-téte qui vous est proposé ici car

emboiter des piéces aux formes tordues pour
reconstituer un carré n'est pas des p]u\ évident
Un super jeu de réflexion

ATTAKS : Ce jeu reprend le principe du Go,
il se déroule sur un platean avec des pions de
deux couleurs. 11 faut placer ses pions A coté de
ceux de I'adversaire pour les faire changer de
couleur. Ca a I'air simple comme ¢a mais
essayez donc.

NUMBER FUMBLER : Clest tout
simplement un jeu de taquin, il faut remettre les

pidces dans le bon ordre. II fait partie de cetle

sélection car il bénéficie d'une réalistion de trés

bonne qualité.

umber Fumbler

15
11

14
7

AM 416

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
Q-BIC : Ce clone de Q-BERT, n'est pas une
histoire de Q et ne parle pas de briquet ou de
stylo. Vous devez seulement repeindre les
dalles de chaques pyramides en évitant de vous
faire laminer par la faune ambiante

GIRL ACTION : Pourquoi ce nom? Jen sais

rien, C'est un Space Invaders bien fait, beau,

jouable et tout et tout. De quoi satisfaire les
amateurs d'action.
POD : L'action & I'état pur, un canon hyper

rapide, des bétes bizarres qui viennent de

partout et qui vous tirent dessus, tout ¢a fait de
ce jeu un délire total. A éviter aux personnes
atteintes d'épilepsie ou i ceux qui ont le

cerveau lent.

AM 417

Fonctionne sur AMIGA 500

Sur AMIGA 5004+, 600, 1200 avec AM 24
RASTER BIKE : Une course futuriste digne
des meilleurs moments de Tron (le film) et qui
reprend le principe de Tron (le jeu). C'est au
premier qui coincera l'autre.

BUCK ROGERS : Ce jeu vous transporte
dans la peau du céleébre Buck Rogers. En tant
que tel, vous luttez contre des hordes d'aliens
Ce jeu de tir futuriste génialissime bénéficie
d'une réalisation impeccable. Vous voild parti
au fin fond de l'espace, la ol personne ne

pourra vous entendre hurler.

AM 418

Disquette réserviée aux adulies

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
TETRIS SEX : Ce n'est déja pas évident
dialigner les pigces en essayant de boucher tous
les trous. Mais si en plus , il apparait des
photos de jeunes filles nues sur 'écran,

comment voulez vous qu'on se concentre.

Aniga Tetris

sronr [-] [
LINES o |
HEXT

AM 419

Disquette réservée aux adultes
Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
SUMMER NIGHT GAMES : Ce jeu présente

des scénes extraites de films pornographiques

Vous activez les personnages avec le joystick
et devez vous surpasser pour voir les niveaux
suivants. En méme temps vous vous forgerez
une musculature d'enfer en utilisant votre

Joystick comme appareil de muscu

AM 420

Disquette réservée aux adultes

Fonctionne sur AMIGA 500

Sur AMIGA 500+ et 600 avec AM 24

SEX MACHINE : Cette disquette est du

enre que la précédente mais la grande

particularité de ce jeu est que les graphismes
sont des dessins dignes des meilleures BD
érotiques. On vous montre 'écran de
présentation pour que vous puissiez vous faire

une idée. On vous montrerait bien d'autres

images du jeu mais ¢a serait indécent.

AM 421

Disquette réservée aux adultes

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
HOT GIRLS 11 : Cette disquette contient
quelques images des plus belles filles qui
posent dans les magazines spécialisés. Clest &

dire pas dans le journal de Mickey.

AM 422

Disquette réserviée aux adultes

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
ANIM XXX : Sur cette disquette, nous avons
rassemblé deux animations X plein écran, Ca

fait du beau spectacle

AM 423

Disquetie réservée aux adulies

Fonctionne sur AMIGA 500, 5004, 600, 1200
ANIMERO : Cette disquette contient cing
animations érotiques. Du beau spectacle mais

rien de méchant.

AM 424

Disquette réservée aux adultes
Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
THE SEXY BE!

c'est la suite de la disquette précédente tant les

I' OF : On pourrait dire que

jeunes filles sont jolies, Sur cette disquette, on

&éme un peu plus que de I'érotisme.

AM 425

Disquette réservée aux adultes

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
XXX : Sur cette disquette, vous trouverez
quelques images érotiques et pornographiques
Si vous trouvez que c'est trop statique, vous
pourrez toujours regarder lanimation X qu'on a

rajoutée

AM 426

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
NOVA SLIDE SHOW : Ceute disquette
contient pas moins de 15 images superbes
ayant pour thémes I'Héroic Fantasy et la

Science-Fiction, Pour vous donner un apergu

de leur qualité, matez un peu la photo

AM 427

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
MIND RIOT : Cette démo d'Andromeda est
fidele & l'esprit du groupe : Design soigné,
effets novateurs (par exemple, un Glenz Vector
Lightsourced avec déformation), animations

raytracées et tout en haute résolution, finesse

des graphs assurée et rarement égalée. C'est pas

beau ga.

AMIGA

AM 428

Fonctionne sur AMIGA 1200 uniguement

MINDWARP : Team Hoi nous gite avec cette
superproduction spéciale AMIGA 1200, Les
effets sont variés et les plus speeds que j'ai
jamais vu (Zoom-déformations d images,
Tunnels effects saisissants, Plasmas plein

¢eran, ete...) et le tout en AGA 1!

nne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
LETHAL EXIT : Encore une démo géniale
que nous devons & Digital, L'enchainement des
effets est trés fluide et les effets eux méme
prouvent (Si c'est encore nécessaire) que le
groupe Digital a acquis une excellente maitrise

de la bécane, du grand art.

AM 430

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
PROTRACKER 3.1 : Voici le plus beau, le
plus pro, enfin le meilleur tracker du domaine
public. Avec ce logiciel (et un peu de pratique),
vous pourrez créer tous ce que vous voudrez

(sur le plan musical, bien sur). Cette disquette

contient également quatre modules que vous

pourrez écouter ou retravailler pour vous

familiariser plus rapidement avec le logiciel.

AM 431

Fonctionne sur AMIGA 500, 5004, 600, 1200
COMPTA : Voici le programme attendu
depuis longtemps sur Amiga, un programme de
comptabilité trés complet, trés pratique et
surtout en frangais. Il permet de créer plusieur
comptes et conviendra aux comptables
confirmés comme & ceux qui ont horreur des

chiffres, commé moi

AM 432

COPIEURS : Pour finir en beauté, on vous a
préparé une compilation réunissant tous les
meilleurs copieurs de logiciels existant dans le
domaine public, Certains sont compatibles avec
I'Amiga 500, d'autres avee le 500+, le 600 ou le
1200. Vous trouverez sur cette disquette tout ce
qu'il faut pour faire des doubles de sécurité de

vos disquettes préférdes.

AM 24

Fonctionne sur AMIGA 500+, 600, 1200

KICKSTART 1.3 : Voici la disquette que tous
possesseurs d'’Amiga 500+, 600 ou 1200 se doit
de posséder. 1l suffit de la mettre dans le
lecteur pour transformer votre ordinateur en
Amiga 500 et ainsi pouvoir utiliser environ
80% des logiciels qui étaient incompatibles

avec votre machine




PC 400 «« PC 401

(2 Disquettes) Ecran VGA, micro 386, 486.
ZONE 66 : Voici le top du mois, un jeu de
combat aérien futuriste vu de dessus. Des
vilains méchants ont fait exploser la ville ol
habitaient les gens que vous aimiez. Sans
réfléchir, vous sautez dans votre vaisseau et

vous partez les venger.

PC 402

Eicran VGA, micro 286, 386, 486.
WITCHBALL : Vous dirigez une petite balle.
Vous devez heurter les cases ol sont cachés
des dessins et ainsi essayer de reformer des
paires de figures. Les premiers tableaux sont
trés facile. Aprés le cinquiéme, ¢a devient dur.
MINDWASTE : Encore un jeu de réflexion
qu'il faut déconseiller aux nerveux. Vous devez
faire parcourir un trajet 4 une boule en passant
sur toutes les cases. Jusque la, il n'y a rien de
compliqué, Seulement certaines cases
s'affaissent sous vos pieds, d'autres vous font

disparaitre et réapparaitre & un autre endroit...

PC 403

ceran VGA, micro 286, 386, 486.
GEOMETRIX : Encore un Coloris, me direz
vous. Et je vous répondrai que c'est un super
Coloris. En effet, les graphismes sont superbes,
le but est toujours de rassembler les pieces de
la méme couleur mais cette fois ¢a se corse car
la forme des piéces change. On commence
avec des carré, puis arrivent des triangles, et

dix secondes aprés, je perds.

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

ULTIMARE : Voici un jeu qui combine
arcade et réflexion. Vous devez parcourir des
kilométres de galeries formant de véritables
labyrinthes. Vous y trouverez des objets qui
vous seront utiles mais aussi des monstres de
toutes sortes sur lesquels vous pourrez tirer,
Les graphismes sont agréables. Bonne chance,

vous en aurez besoin,

PC 405

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
BOZOBOBO : Ce nom inhabituel est porté
par un personnage qui ressemble & un oeuf
avec un gang dc h(l\L‘. (‘\‘ pt.'l‘hl\]\ﬂili_'t‘ |‘i\i'('ﬂl||'l,'
des labyrinthes & la recherche d'argent pour
pouvoir acheter la clef qui lui permettra de
passer aux niveaux suivants. Ces labyrinthes
sont habités par de vilaines créatures qu

pourra boxer pour se défendre. Délirant.

PC 406

ceran VGA, micro 286, 386, 486.

SHADOW KEEP : Ce jeu de role enticrement
graphique vous place dans la peau d'un
chevalier, Vous étes entré dans un labyrinthe
pour y trouver gloire et fortune. Mais si vous
arrivez 4 en ressortir, ce ne sera pas si mal car
la mort peut vous surprendre & chaque seconde.

Ce jeu dispose de bon graphismes en 3D.

PC 407

Ecran V A, micro 286, 386, 486.
GLASNOS : Encore un jeu de Tétris, a
premiére vue du moins, parce que lorsqu'on
arrive 4 passer les premiers niveaux, on a
quelques surprises comme des pi¢ces bonus,
des pieces invisibles, des piéces avec des
formes bizarres, elc...

MIND WARP : C'est un jeu de Memory, il
faut retrouver des paires de motifs en
retournant des cartes. Ce jeu mettra votre

mémoire a rude épreuve

PC 408

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

BOULDER STAR : Voici une trés bonne
adaptation des jeux de Boulder Dash qui ont
connu un (:‘I]‘l'[']]]c &IIL‘{,'I',“\ sur !L'h lll'tl}lﬂ:\ll‘lll’ﬂ
Atari ou Amiga. Vous guidez un petit
personnage qui doit récolter tous les diamants
de chaque niveau sans se faire écraser par un
rocher ou dévorer par une béstiole. Les
premiers niveaux sont faciles et se font en

quelques secondes, aprés c'est différent.

PC 409

l‘-Icrun VGA, micro 286, 386, 486.

PINBALL : Pour les fanas de Flip, voici un
excellent logiciel qui vous permettra d'assouvir
votre passion de la petite boule argentée. Les
graphismes sont cleans, les animations sont
fluides, il y a tout ce qu'il faut pour péter un

Hight-score.

PC 410

Eeran V( +A, micro 286, 386, 486.

CRAZY CROSS : Voici le jeu le plus
diabolique depuis le Rubik's cube. Il s'agit de
reformer des carrés de couleurs en manipulant
les pieces. Chaque mouvement modifie ce qui a
été fait avant. Si vous aimez les casse-tétes, ne
ratez pas celui-1a. 11 est dément.

QUAREZ : Un jeu complétement fou qui
reprend les grandes lignes du Tétris, [l faut
essayer d'assembler les pi¢ces en blocs pour les
faire disparaitre, A deux joueurs, c'est délirant
parce que la cloison qui sépare les deux
champs de jeu est mobile, lorsqu'on fait un

bloe, on diminue I'espace de jeu de l'adversaire.

PC 411

Eeran VGA, micro 286, 386, 486.

WILD FILE TETRIS : Un Tétris classique
avec une vocation écologique. En effet, de
superbes photos d'animaux (koala, perroquet,
papillon, etc..) orne I'écran et change & chaque

niveau. En plus, le jeu est bien fait.

PC 413

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

SPEAR OF DESTINY : L'action se déroule
dans une forteresse tenue par les allemands
durant la derniére guerre. Vous y entrez el vous
devez y faire le ménage... Mais, pourquoi je
vous explique? Tout le monde connait, c'est

tellement génial.

PC 414

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

HUITS CLEFS D'OR : Un superbe jeu de
role graphique entitrement en frangais, il ne
faut pas le rater. La gloire et la fortune sont a
portée de mains, mais il faut huit clefs d'or pour
concrétiser ce vieux réve. Vous partez donc en
quéte de ces clefs, vous demandez aux gens
que vous rencontrez, vous fouillez tout autour
de vous, mais apparemment vous n'étes pas

encore au bout de vos peines.

PC 412

Ecran VGA, micro 286, 3806, 486.

CYRUS : Un des meilleurs jeux d'échecs sur
ordinateur, ses graphismes en 3D sont trés
agréables et ses multiples niveaux en feront
l'adversaire idéal des experts ou débutants.
SCRABBLE : Un superbe jeu de scrabble qui
dispose d'un dictionnaire de plusieurs milliers
de mots frangais. Vous pourrez jouer contre
l'ordinateur dans notre bonne vieille langue. 11
est possoble de rajouter des mots & son

dictionnaire pour I'amméliorer.

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

Cette disquette contient des jeux utilisables
avec Windows 3.0 ou 3.1,

WINFIGHT : Ce jeu est un délire complet,
lorsque vous le lancez, il fait apparaitre un
cowboy (digne des meilleurs Lucky Luke)
aléatoirement sur 'écran, il faut alors le viser
avec la souris et tirer avant lui. Le graphismes
est trés réaliste, ga rend ce jeu génial.
WINPOOL : Un jeu de billard sur votre
ordinateur, c'est moins encombrant qu'un vrai
et on s'amuse presqu'autant.

BLOX : Un taguin, vous savez ces pelits jeux
énervants ol il faut reconstituer une images en

déplacant un & un les blocs,

PC 416

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

TAROT 2000 : Ca faisait longtemps qu'on
l'attendait, voici enfin un trés bon jeu de tarot
sur PC. On peut jouer a cing et laisser
l'ordinateur gérer de un a quatre joueurs, Il est

trés bien et entierement en frangais.

== !
T




PC 417

Disquette réservée aux adultes.
Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
BLONDE

images érotiques au format GIF ainsi que le

sIF @ Cette disquette contient six

programme PICEM qui permet de les voir. Ces
images représentent des jeunes filles blondes

Top-models peu innocentes et trés peu vétues.

PC 418

Disquette réservée aux adultes,

Ecran YGA, micro 286, 386, 486.

POOL-DL I : Cette disquette contient quatre
animations X aux format DL et le programme
DL-VIEW qui permer de les visualiser. Ces

animations pornographigues nous montrent gque

dans une piscine, on peu faire autre chose que

nager bétement, surtout en si jolie compagnie

PC 419

Disquette ré

rvée aux adultes,
» micro 286, 386, 486,
ANIM-GL : Cette disquette contient deux

Eeran VG

animations pornographiques au format GL et le

programme GRASPRT qui permet de les

visualiser. Ces animations sont DONT GAG et

DOUBLE

PC 420

Disquette réservée aux adultes,
Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
POLL-DL IT ; Cette disquette contient trois

animations pornographiques au format DL et le
programme DL-VIEW qui permet de les voir.
Ces animations nous confirme qu'une piscine

peut étre un endroit tout & fait charmant,
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PC 421

Disquette réservée aux adultes,

Fcran VGA, micro 286, 386, 486.
BRUNES-GIF : Sur cette disquettes, nous
trouverons cing copines de jeux des jeunes
filles de la disquette PC 417, Celles-ci sont

brunes, il en faut pour tous les gouts,

~
PC 422
Ecran VGA, micro 286, 386, 486,
EUROPE : Un excellent logi

frangais qui vous donnera des renseignements

el éducatif en

comme la population, la superficie, la langue
parlée, la capitale, etc... sur sept pays d'Europe.
Ces renscignements seront illustrés par des
cartes. Pour pouvoir afficher ces cartes, votre
ordinateur doit étre équipé d'une carte VGA

avec | Méga de mémoire vidéo.

ATLAS : Encore un programme éducatif de

géographie entierement en frangais dix fois
plus performant que le précédent. Il vous
propose une foule d'informations sur tous les
pays du monde sauf d'afrique. 11 dessine des
cartes tres précises pour situer les pays choisis

ou pour illustrer les renseignements qu'il

donne. Ce programme est indispensable pour

tous les enfant qui doivent faire des progrés

1 diSquette : 25 francs
10 disquettes : 200 francs

PC 423
Ecran VGA, micro 286, 386, 486,
COMPT

comptabilité personnelle en frangais, il permet

Un superbe logiciel de
de gérer plusieurs comptes, de classer vos
dépenses par thémes, de Ffaire des
représentations graphiques, des analyses, etc

Les fichiers d'aide interrogeables A partir du

me et entiérement en frangais rendent

pro;

ce programme accessible i tous.

PC 424
Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
Carte sonore Sound-Blaster,

DRUMBLAS

génial, il transforme votre clavier en

R : Voici un programme

synthétiseur, Toutes les touches correspondent
i des sonorités et & des instruments différents

Deux morceaux sont déja enregistrés sur cetle

disquette. Lorsqu'on joue, on a de belles

animations sur 1'é

segIcesyns

PC 425
Eeran YGA, micro 286, 386, 486.
ASTROLOG

qui va vous permettre d'étudier votre théme

£ 2 Voici un logiciel en frangais

natal, les révolutions solaires ou lunaires, les
directions symboliques, les projections, etc...

il vous permettra également de comparer des
thémes,

PRENOM : Ceci est un prog

indiquera toutes les caractéristiques de chaque

me qui vous

prénom du calendrier. Il apparait que le prénom

donné & un enfant influence sa vie. Ce logiciel

vous indigue les tendances et les par

liées & chacun d'eux.

Ci-joint mon réglement & l'ordre de FLOPPY INTERNATIONAL

O CHEQUE
O MANDAT

DISQUETTES COMMANDEES :

Je commande ...
au prix de 25 francs chacune.

( 200 francs les 10 disquettes )

PC 426

Ecran YGA, micro 286, 386, 486,

LE SUPER PROF D'ANGLAIS : Superbe, ce
logiciel éducatif entitrement en frangais fait
apparaitre & I'écran un professeur d'anglais wrés
ironique qui a des méthodes pédagogiques trés
eff]

Ce logiciel est un Shareware et cette version est

ces. On apprend l'anglais en s'amusant.

une démonstration qui permet de se faire un
avis sur ce programme trés intéressant. Malgré
que ce soit une version limitée, on a quand
méme accés 4 90% du programme et notament

& un dictionnaire qui permet de traduire

plusicurs milliers de mots.

) |

PC 427

eran VGA, micro 286, 386, 486,
ECRITURE : Dans la série des logiciels

¢ducatifs en frangais, voici sans doute le

meilleur de tous, c'est un programme d'aide &
l'orthographe et & la grammaire. En effet, il
permet d'apprendre ou de s'entrainer sur de
nombreux sujets comme les singuliers et les
pluriels de noms, les temps et les conjugaisons
de verbes, le verbe avoir, le verbe étre, les
articles, les couples de mots, les adjectifs, les
pronoms personnels, les homophones, etc
Aprés avoir appris tout ¢a, vous pourrez tester
vos connaissance en écrivant quelques dictées
ou en résolvant L|ll\'lqllL‘s exércices.

MAGIC CRAYON : Pour les plus petits
maintenant, voici un programme de coloriage.
Plusieurs dessins sont disponibles, il faut
choisir les couleurs sur une palette et colorier
ces dessins, Ce logiciel vous proposra
également quelques exercices d'éveil et de

logique toujours basés sur le coloriage.

... disquettes

frs

QO CARTE DE CREDIT  NOBY & i s it
Numeéro de carte : ..
Date d'expiration : ..
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frs
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Disposer des licenses TSR (AD&D, D&D, etc.) : voili ce que que SSI semble vouloir mettre a profit.

En nous offrant Fantasy Empires, un jeu de stratégie et de gestion de qualite.

Testé par Jean-loup Jovanovic

Fantasy Empires est un jeu de
stratégie et de gestion utilisant les
mécanismes de jeu d'AD&D. Vous
créez un personnage fictif, un
«super-chef» qui n'intervient dans le
jeu que par les ordres qu'il donne -
et qui ne peut, de ce fait pas mourir.
Vous |'envoyerez a la conquéte du
monde. Le plateau de jeu est un
immense pays, composé de
prairies, déserts, montagnes, Tles...
Ce monde est divisé en 98 états,
réunis eux-mames en régions.

«MECHANTUM DELENDA EST»

Evidemment, vous n'étes pas seul,
ce serait trop beau | Cing autres
seigneurs avides de pouvoir feront
tout pour vous barrer le chemin.
QOccuper un état vous permet de
récupérer, a chaque tour, de
I'argent, élement primordial dans le
jeu. Quand vous annexez tous les
états d'une région, les sommes
regues sont doublées. Si cela
semble simple au premier abord, en
pratique c¢'est plus délicat a réaliser.
Pour entrainer des troupes, pour
construire des baragquements, il
vous faut de l'argent. Idem pour ce
qui est des troupes : elles ne sont
pas données. Enfin, vos troupes
seront déssimées dans les conflits,
laissant votre nouvelle possession
sans défense. Il faudra gérer vos
troupes (guerriers, nains, elfes, orcs,
etc.) de force différente.

LES HEROS SERONT VOS HERAUTS !

Pour compliquer le tout, la magie
intervient a de nombreux niveaux.
Vous pouvez aussi «fabriquer» des
héros, comme les elfes, nains,
prétres, druides ou mages. Ces trois
derniéres classes vous permettent a
chaque tour de récupérer un peu de
magie dans leurs sphéres

FANTASY EMPIRES

98

respectives; Magie qui vous servira
a lancer des sorts, offensifs le plus
souvent, sur vos ennemis. Ces
héros sont au départ, de premier
niveau, mais vous pouvez leur
permettre de progresser, soit par

FANTASY EM

& &

PIR

VERDICT

des combats, soit en les
envoyant sur des quetes.
Ces dernieres vous
permettent en sus de
récuperer des objets
magiques. La stratégie a
développer est trés riche,
et la qualité de réalisation
aidant, on découvre
rapidement que Fantasy
Empires est un jeu

vraiment passionnant.™

W tumn

Editeur : 551

Distributeur : PPS

Conception et réalisation : Silicon
Knights

e

La version PC est
PC  disponible. Aucune autre
version n'a é1é annoncée.

PC 486 DX 33 aver 8 Mo de RAM, une
carte sonore Sound Blaster Pro et un
Joystick.

[T

Machine 386 5X et supérieur
Mémoire requise: 2 Mo

Modes graphiques : MCGA

Carte sonore : Ad Lib, Sound Blaster
Contréle : souris

Media : 5 disquettes 3'1/2 HD
Installation disque dur : obligatoire
Espace requis : 16 Mo

Jeu en anglais

Manuel en francais

Protection : manvel
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Il 'y o seulement quelques mois, SSI nous :roposnlr déja
un jeu de gestion / wargame basé sur D&D. Plus beau,
sans doute, que Fantasy Em res, Stonghold proposait, de
lo méme maniére, de constituer un empire en détruisant
toutes les tribus de monstres du pu!s. La, pas d"opposant
récis, mais des nuées de trolls, dragons et orcs, qu'il
allait combattre avec des guerriers, nains et magicens.
5/l est plus bea, Smn,ghold est aussi beaucoup moins
complexe et souffre d'un caté répétitif que n’a pas
Fantasy Empires. Sa simplicité, en revanche, lui permet de
glnire aussi bien aux joueurs patentés qu’aux néophites.
prés Shun?hnld et Fantasy Empires, ne doutons pas
que, sur sa lancée, SSI nous proposera bientét d’autres
jeux du méme genre, Pour notre plus grand plaisir. Et, si
ce prochain lou était basé sur les régles, beaucoup plus
complétes, d'AD&D, cela n'en serait que mieux... On
peut réver. J
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Chaque pays

conquis se présente

sous la forme d'un
uclier de lo

couleur de la
action. Les
symboles imprimés
sur ces boucliers
permettent de voir
ce que conlient le
pays. Ce n'est bien
evidemment
applicable qu'a vos
possessions..,

Le «Dungeon
Master», qui vous
accueille au début ,
est sensé vous
GCCQ"'IPCIQ”E[

endant tout le jeu.

n fait, ses conseils
répétitifs et frop
nombreux vous
lasseront bien vite.
Heureusement, on
peut le désactiver de
méme que la plupart
des animations.

Si, au début, on a
tendance & négliger
la mogie, elle
acquiert rapidement
une importance
rédominante : le
Eon usage des sorls
rmet de dérouter
F:nnemi et d’obtenir
@insi un avantage
capital. Créer el
enfrainer des clercs
et des mages vous
servira foujours.

Maney... Quoi que
vous fassiez, il vous
aut de l'argent.
Pour étoffer vos
froupes, pour
construire des
baraquements, des
tours de mage ou de
clercs, des fortiti-
cations... Mais,
attention : les sorts
de I'ennemi peuvent
d'un coup détruire
tous vos bétiments |

Etendez immédia-
tement volre
territoire. Les deux
baraquements
seront utilisés pour
I'entrainement.

[y Laliberté
| du joveur
, est totale

Le jeu peut
O étre

renouvelé
a l'infini
|

O La |
réalisation |
est honne [

Les
animations
ralentissent
fortement

® ralent pu

e
simplifies

Le Dungeon \
Master sert |

trés pev
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,FANTASY EMPIRES, DEROUTANT AU DEPART, SE
REVELE RAPIDEMENT PASSIONNANT. SEULE MANQUE
AU TABLEAU UNE OPTION «MODEM» POUR JOUER A
DISTANCE CONTRE UN JOUEUR HUMAIN.

COMANCHE
le simulateur
re’votiannaire!
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. TESTS

GENESIA

On vous |'avait promis, c'est fait, Genesia sort sur PC. Dans ce jeu de stratégie, vous dirigez un
peuple qui colonise un monde vierge. Pour |'occasion, Microids vous propose le programme en

haute et basse résolution. Deux jeux pour le prix d’un !

Testé par Morgan Feroyd

beaucoup de

ir-r-——-w—-—ns-—-u-‘jumr——-—-n

!F-U-—-—-——.C--——-wr-“w

P ——— e
'.r‘

‘WMA—-T—._..—-
m_--uY‘m-rbp s
[ ———— -y r-a-r... e
| IROUIE 4 42D

.

rélisables par vos architectes, le cott et les
matiéres premigres nécessaires. |l faudra

I)|usieurs tours de jeu pour les réaliser selon
le moral de vos ouvriers.

Soit les ferres groduironf, soit elles seront affectée
&, de tissu, de pierre de faille et de métal.

s au stockage. Cette petite ile vous apportera

enesia est le dernier produit de

Microids. Ce jeu de stratégie,
déja testé sur Amiga, voit enfin le
jour sur PC. Le principe reste
identique. Vous dirigez un groupe
de colons que vous devez
organiser, faire prospérer et croitre.
Pour cela, il est nécessaire
d'attribuer & chacun d'entre eux un
métier afin qu'il accomplisse
certaines taches. Huit professions
sont proposées : soldat, fermier,
architecte, inventeur, forgeron,
menuisier, blcheron et spécialiste.
L'architecte construit des
habitations ou des batiments,
le blcheron coupe les arbres
(quelle originalite...), etc. Un
des points les plus frappants
dans Genesia est la
complexité du micro-systeme.
Tout est paramétré et en
interaction. Si vous coupez
trop d'arbres, tout I'éco-
systéme de votre region
risque d'étre bouleverse. La

tache qui vous a été confiée n'est
donc pas aisée puisqu'il vous faudra
faire vivre tout ce beau monde en
harmonie tout en le poussant a
chercher sept joyaux perdus.

A LA POURSUITE DES DIAMANTS VERTS

Genesia n'est pas un simple jeu de
stratégie profond et varié (ce qui
n'est déja pas si mal l). Votre quéte
principale est de récupérer sept
gemmes afin de devenir ni plus ni
moins que le maitre du monde. Ces
pierres sont reparties sur tout le
territoire et, trés rapidement, vous
devrez mener des campagnes
militaires pour vous approprier les
joyaux récupérés par vos voisins.
Genesia est aussi un jeu rythmé.
Vos actions se décomposent en
tours de jeu a durée limitée, soumis
au cycle des saisons et donc aux
aléas climatiques. Cela donne au jeu
une cadence qui vous empéche de
passer 600 heures d'affilée sur le
méme continent. Une bonne
organisation est nécessaire pour
mener & bien les différentes actions
que vous voulez accomplir sans
perdre de temps.

LE PREMIER JEU DE STRATEGIE A TROIS !

Vous n'étes pas seul & convoiter les
joyaux. Deux autres peuples vous »

Votre enfrepdt est un &lément vital du jeu.
Engrangez le maximum de nourriture, et de
matigres premiéres pour plus de sécurité. A
I'aide du chariot vous pourrez transporter vos
ressources d'un terrain vers un autre.

Dans volre taverne, vous pourrez glaner des
informations, en |Ex:riiculier sur la position de
cerfains joyaux. Pour cela, il faudra y laisser
quelques deniers si vous voulez des
informations précises.

Avant foute chose, il faut atfribuer un métier &

Premier béatiment & construire, un entrepdt pour

S'IL TE PLAIT, MONSIEUR, DESSINE-MOI
UN MONDE

=%

Ceci fait, construisez une foreuse et embauchez

un menuisier. En quelques tours, vous aurez la
matiére premiére pour mener a bien d'autres
consfructions.

stocker toutes vos denrées périssables. Pendant
ce temps, les autres colons apprendront un
nouveau méfier.

vos colons. Au début du jeu, vous aurez besoin
de deux architectes, d’un fermier et d’un
bocheron,
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| Machine : 386sx of supériour

| Mémaire requise : 640 Ko (dont 570
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| Cartes son : Adib, Sound Blaster et |
Rolond.

Jou en froncais

Contréle : souris
Média : 7 disquettes 3°1/2 HD
IM-nI' en frangais

En mode qraph:que 640x400, le terrain de jeu est
vraiment irés beau et le plateay de jeu frés lisible. La

version basse résolution (320x200) est bien évidemment,

beaucoup moins lisible,

CIVILIZATION

L W W WA WA W WA

FTHE WHEEI

Puisque Genesia se pose comme I'un des grands musts
des jeux de strotégie, il est logique de le comparer & lo
référence du genre, @ savoir Civilizotion. Les deux softs
exploitent un théme exaltant et sont particuliérement
riches. Ce qui les différende est le soin apportée d lo
forme du proarumme Genesla est plus récent, ce qui lui
vaut d'dtre plus travaillé. Les grophismes en 640x400
sont beaux et détaillés, les interieurs accompagnés de
ranm animations donnent un plus au programme. Bref,

plaisir des yeux est plus grond avec Genesio. Lo
deuxiéme grosse différence est lo vue employée.
Civilization utilise une vue du dessus, comme une carte,
alors que Genesia offre une vue tri-dimensionnelle, avec
une perspective isométrique. Celo limite le champ de
vision mais donne plus de relief au jeu. Les puristes de lo
stratégle prahremnf Civilization alors que les autres

rlndtlrunf pour Genesio. Pour ma part, je ne refirerai ni

un ni |'avtre de mon disque dur.

La revolution
continue!

NIAX MUM
OVERKILL.

40 nouvelles missions!
Un programme ameliore, plus rapide,
plus réaliste, effets d'ombres saisissants
el détails maximum.

C

nible sur PC3.5

NOVA
UBI SOFT L
Entertainment Software
28, Rue Armand Carrel
93100 Montreuil sous bois LOGIC



» les disputent. Il est indispensable
de faire plus vite et mieux qu'eux
pour faire gagner votre civilisation.
L'une des particularités de Genesia
par rapport a ses concurrents est
que les autres forces en présence
peuvent étre jouées par I'ordinateur
ou par d'autres joueurs. Il est dans
ce dernier cas nécessaire
d'effectuer un tour de réle mais cela
permet de jouer & plusieurs et de
rendre I'enjeu encore plus important
et motivant. On peut juste regretter
qgu'une option link ou modem
n'existe pas. Initialement, le jeu n'est
pas guerrier. Vous réaliserez donc
des alliances d'ordre économique
avec vos voisins. Mais un jour ou
I'autre, il se produira un clash car
vous étes tous les trois a la
recherche du pouvoir et des joyaux !
A ce moment, vous pourrez mettre
en branle votre armada de soldats,
d'archers, de chevaliers, de canons
et de montgolfieres pour tenter de
détruire votre ennemi.

BATISSEZ VOTRE MICRO SOCIETE

Afin d'assurer vos arrieres, il faut
structurer votre societé. Pour cela, il
faut construire une cité stable. Les
architectes (g'ils ont la matiere
premiere) construiront des
entrepots, des casernes, des
temples, des échoppes, des
foreuses, des habitations et d'autres
batiments. De la méme fagon, vous
implanterez des routes, des puits et
des murailles autour de votre ville.
Les batiments: ont un .réle
déterminant et dojvent étre répartis

sur votre territoire de fagon:
De' méme, votre,

judicieuse.

exploitation des ressources
humaines et naturelles doit étre
soigneusement dosee et etudiee si
vous ne voulez pas que tout
s'effondre en quelgues années. W

Il est nécessaire de jeter réguliérement un cour)
[e]

de I'ennemi afin de juger de son éfat de dével
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Chagque année, vos
sujets vous versent
un impat. Cet argent
est indispensable
pour que vous
puissiez subsister.

d'ceil sur le territoire
ppement,

*2 9 I

PP ker

Farfiits

Le bilan vous permet
d'évaluer statisti-
quement votre
évolution dans tous
les domaines. En un
coup d'ceil, vous
verrez ce qui cloche
dans votre
administration,
ferrain par terrain.
En haut & droite,
vous voyez le
nombre de joyaux
que vous possédez.

médiocre

(en mode
20x200)

ruitages

: Elinn!n-

limpos-
sibilité de
générer ses
rropru
errains
Absence
d’'une
option link

(Ul
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GRAPHISMES

Les grophismes sont f@s fouillés. On peut juste
regretter le mangue de Jisibilité en mode MCGA
cor fout & tendance G se superposer. L

ANIMATION

Le scrolling est propre et les personnuges
actifs. Selon la sison, la pluie, des flocons ou
des feuilles mortes passent sur I'écron.

MUSIQUE

Lo musique est sympathique et n'intervient
3ue dans les phoses fransitoires. Cela évite
8tre agacé par un fond sonore permanent.

BRUITAGES
Les buuifoges viennent appuyer |'ambionce du

jeu mais, porfois, ils sont un peu étranges et
représentent mal |'action en cours.

PRISE EN MAIN

Il st évident que Genesio nécessite un certain
apprentissoge avant de commencer. Mais lo
doc est bien faite.

JOUABILITE

Le moniement @ la souris est simple et
insfinctif méme si les clics souris ne répondent
pas foujours extrémement bien.

L

'DUREE DE VIE

Les cing mondes paramétrables en trois )
niveaux de difficulté offrent des centaines “‘

d'heures de jeu pour un programme trés riche.




DONNEZ UNE NOUVELLE
"VOIX"A VOTRE PC AVEC

CREATIVE

CREATIVE LABS

ler PRIX

Sound Blaster 16 - PREMIUM

Le Top du Top. Cet ensemble intégre les meilleurs composants multimedia :
carte audio Sound Blaster 16, lecteur de CD-ROM multi session, double-
vitesse, HP Stéréo, microphone et de multiples logiciels et titres CD.

2éme PRIX
Sound Blaster CD DISCOVERY

Un extraordinaire kit multimedia qui avec |'association de la Sound Blaster Pro,
d'un lecteur de CD-ROM double vitesse, multi-session, HP Stéréo et d'une sélection
des meilleurs CD du moment transforme votre PC en véritable station multimedia

3éme PRIX

Carte Sound Blaster 16 Basic
Carte sonore 16 bits stéréo avec interface CD-ROM Creative et un
ensemble de logiciels DOS et WINDOWS

4éme PRIX

Sound Blaster Pro
Carte sonore audio stéréo 8 bits multimedia
la Sound Blaster de référence

5éme PRIX

Sound Blaster 2.0
Carte audio de base, compatible avec des milliers de logiciels jeux,
musique, multimedia

du 6éme au 10éme PRIX du 11éme ou 20éme PRIX
un polo CREATIVE LABS une casquette Sound Blaster

1re QUESTION

Le nouveau lecteur de CD-ROM Creative est un lecteur :
a- Mono-session mono vitesse
b- Mono-session double vitesse
¢- Double-session double vitesse

2e QUESTION

Quel est le nom du package comprenant une carte audio Sound
Blaster Pro, un lecteur de CD-ROM Creative, une paire de haut-
parleurs et des titres CD ?

a- Sound Blaster CD Apollo

b- Sound Blaster Discovery

¢- Sound Blaster Ariane

3e QUESTION
uel est le nom de I'expandeur MIDI adaptable sur toutes les cartes
ound Blaster 16 ?
a- Expand Blaster
b- Song Blaster
¢- Wave Blaster

POUR GAGNER CES SUPERBES LOTS
il suffit de renvoyer vos réponses aux questions avant le 31 décembre minuit cachet de la poste faisant foi sur carte postale uniquement a :
TILT/Concours Creative Labs
9/13 rue du colonel Pierre Avia -75015 PARIS
N'oubliez surtout pas d'indiquer vos nom, prénom et adresse compléte.
Les lots seront attribués par tirage au sort parmi les bonnes réponses - REGLEMENT DISPONIBLE SUR SIMPLE DEMANDE AU SE RVICE PROMOTION DE TILT
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IN EXTREMIS

Testé par Jean-Loup Jovanovic

n Extremis debute par une
présentation animée qui vous
raconte ce que vous étes venu faire
dans cette galere. En fait, alors que
vous etiez, depuis votre vaisseau, en
train d'eétudier un énorme navire
spatial, le signal d'urgence a retenti.
Il ne vous reste que quelgues
minutes pour évacuer votre vaisseau
avant 'explosion. Et, bien sdr, la
seule porte de sortie, c'est
justement ce qui se révele étre une
station de recherche biologique.
Vous voila donc largué dans un
vaisseau inconnu avec pour tout
matériel une combinaison étanche
(I"air est contaminé) et un fusil.

« |L EN SORT DE PARTOUT I»

In Extremis est a la fois un jeu
d’action, d'aventure et de stratégie.

IN EXTREMIS

Vous connaissez Castle Wolfenstein 3D, Wolf 3D pour les initiés. Ce jev a bouleversé le monde des
jeux micro, en offrant des animations époustouflantes. In Extremis, ¢’est un super-Wolf 3D auquel
on a ajouté un zeste d’aventure et de réflexion. Gare, les aliens sont la !

Le vaisseau que vous devez

explorer (pour, finalement, pouvoir

vous en echapper), ne contient
aucune vie humaine. Cela ne veut
pas dire qu’il n'y a pas de vie du
tout | De fait, il semble bien que
quelgues experiences malheureuses
aient donneé le jour a des monstres
terrifiants, qui tentent de vous
deétruire par tous les moyens.

UN VERITABLE LABYRINTHE

Le vaisseau est composé d'une
multitude de niveaux, qui sont
autant de labyrinthes peuplés des
monstres sus-cités. Vous pouvez y
recuperer des armes, des «solutions
énergetiques», de |'oxygéne, ou
encore plus important, les cartes
d'accés et les codes nécessaires a
votre progression. Les objets sont
contenus dans des caches fermées,

La séquence d'infroduction vous expose la raison de volre présence ici. Alors que vous
«scanniez» un énorme navire, vofre vaisseau a eu un léger probléme de réacteur...

et il vous faut donner le code du
niveau ol vous étes pour pouvoir y
acceder. Ce systéeme de code
souvent complexe, basé a la fois sur
I'utilisation des cartes, et d'un code
de déchiffrage fourni par le manuel.
Certains tableaux recelent des»

—

. rﬁqr abord, In Extremis est déroutant. Ses
graphismes un peu «foulllis» rendent bien I’ambiance
Al ﬂl'wm des monstres peut surprendre,

uement,

il n’est pas vraiment el, surfout 6 a de
o el e o

| ére Mﬂrmﬁﬂ am:smh, franchement

por loquelle il est bien difficle de ne pas se

Underworld, on ne compte plus les jeux d‘action ou
enture qui ntlllnmnr: Iect[:'llque de 3D
In Extremis risquait donc d‘avoir du mal &

une ambiance extrémement

or @ votre fauteuil et qui fait

once | Pour commie moi, vous ayez
w, o ol v s o o
i oul 0 com| ement dans
BT st 1 i I s . T
sont

lu son o
1), Les grophismes sont pleins de
ctionne po le liquide visqueux
sur lo visiére de voire cusque chaque
us venez d'éclater un alien 1) et les
_sont angoissants & souhait. Si vous
peur, vous aimerez In Ex MMI 1

vous
ails

Al

b 2 MINUTES DE JEU

Ou diable avez-vous débarqué 2 Bon, il y a de

la lumiére, c'est déja ca. Mais les réserves
‘oxygeéne sont limitées, et il va falloir songer &

les renouveler rapidement.

N

Mais.... C'est habité | Ces bestioles, dont vous
ne voyez qu’un bras, sont particulierement
agressives. Vous ne disposez que d'un fusil,
mais vous récupérerez d'autres armes.

V -

Pour obtenir la premiére carte, utilisé le «code
secret» fourni par la documentation. Cette carte
vous permet d'obtenir d'autres codes, qui vous

lonneront accés @ d’autres cartes, efc.




INEXTREMIS > >>  DELPHINE > >

& AT AT e

>

. R |

Editeur : Defphine Softwore

Distributeur ; PPS
Programmation et scénario : (yril
Trevoan

ismes : Orou Mama

CASTLE WOLFENSTEIN 3D

o Le feu sera disponible sur PC
NS um mors environ, les

| auteurs ayan! refarde sa

| sortie pour ojouter des eméliorations de

derniére minufe.
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J'AIME VRAIMENT BEAUCOUP IN EXTREMIS. IL EST
UN CHOUILLA MOINS BEAU QUE WOLF3D, MAIS IL
EST AUSSI INFINIMENT PLUS INTERESSANT !

PC 486 DX 33 avec 8 Mo de RAM,
une carfe sonore Sound Blaster Pro ef

[ B3

Machine : PC 386 SX 20 MHz of

supérieur

Hods groph
]

Carte sglrmm: AdLib, SoundBlaster |

ise 2 | Mo
e 2 MCGA |

ACTION

Les décors de In
Extremis varient en

Brcion g 'Wﬁmmﬁrrﬁ?’ 3 iére de b bestiale, il est difficile de foi R, S

niveaux. | : 5 disquettes 3" n matiére de baston bestiale, il est cile de foire

Heureusement, me | Instellation disque dur : obfigatoire mieux que Castle Wolfenstein 3D (dit «Wolf-3D»). Ce mn's.!s

irez-vous. Le | Espace requis : 14 Mo environ EI, disponible en shareware (sa suite compléte, Spear of

probléme, c'est que | Jeu : en francais stiny, est distribuée por Psygnosis), vous propese de Si Fon ne peut pos dee que les grophismes de |
lus on ?vunce ans | :nnu:m en l’ran;.:'; muug:m des nmu:us dli mld ts, de dll;ns, [ lnmlhhs, In Exiromis soment porficubibsement beoux, ils
e jeu, plus c'est | Pratection : par codes ete. Cest surtout du point de vue technique quil est . 1

stressant | 1 i, impressionnant. Il o été I'un des preu'lierl,l‘n\.'nc:| Ultima e sonf pos moins s efficoces |

Underworld (qui, il est vrai, va nettement plus loin dans
ce domaine), o proposer une vue en 3D texturée, d'un
réalisme époustouflant.

Son principal défaut consiste en lo maigreur de son
scénario, le coté aventure étont totalement oublié. Mais,
pour les amateurs d"action pure et durs, ¢est un délice. i
est @ noter que la suite de Castle Wolfenstein 3D, Doom,
est ottendue «incessamment-sous-peu» et qu'elle semble
encore bien plus impressionnante.

ANIMATION |

Le deploczment st fluide, ef lo morche est |
marquée por un mouvement vericol de o
coméxn. Mas e n'est pos vroiment ropide...

MUSIQUE l
Cette version ne disposit pos encore de |
wiﬂmhhﬂ [

PN Autre niveou, autres décors. L'image

E= = esf rougedtre, c'est tout simplement
. arce que Yous passez sous une
ampe rouge | BRUITAGES [

» objets  vitaux |V ambiance ‘ Entre les portes qui s"ouvrent avec un '

: : : | ast «Shihhhbbs . 05 PROQIES POS gt
mals, sl Vvous n avez vraiment h! ks i
pas la carte du prenante oot s /@ de quo ovow pes
niveau, ceux-ci reste- (Lo ou o5t
ront inaccessibles...
Pour compliquer les e g . PRISE E" MI" l
choses, les ascen- @C'"' L e Lo documentation roconte le jey comme si |
seurs qui relient les zﬁm"“' ! vous y étiez vigiment. Le systéme de °
différents labyrinthes ey frofection est inteligemment intégré ou jeu.
necessitent eux-
mémes des cartes X
G S okl  JOUABILITE |

i, ST Rocun probiéme, le nombre d'octions possible |
33&:@% gr;nsessi:g;e de detripn stnt sse i Vohu; pouna: mims )
Les monstres, tres oo rtwnis -
agressifs, vous atta- Ql.u it

uent souvent & vue. La carte du niveau peut étre téléchargée, et vous donnera des possi s |

qurtains, plus malins, informations importantes (en particulier f'ompiucamanldss :;2'":';‘?:“ : DUREE Di VIE !
vous attendent au %scensevrs) réduites | J' 0 possé phsieurs nols sur In Extieis, ot o .

détour d'un couloir, A |'aide de
bombes, vous devrez desactiver
tous les «génerateurs de monstres».

PLONGEZ DANS L'AMBIANCE

In Extremis utilise des techniques
similaires a celles de Wolf-3D.
L'animation est plus lente, mais de
nombreux effets varient les plaisirs :
passages dans des zones baignees
de rouge ou de vert, problemes
d'éclairage divers...

La gestion, dans la version testée,
était réservée au clavier, mais la
souris doit étre intégrée dans la
version finale. Cependant, elle ne

- e

nsert code zane Ce00

e —————————

devrait pas étre indispensable, le
contrble étant déja excellent.

Aprés les cartes d'accés, les codes d'accés. Une suite de codes
bizarres, qu'il vous faut traduire en letires a I'aide du manuel.

[
n'en oi fot parfis...
iy

W - - -
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INDY CAR RACING

S, -

INDY
RACING

Réaliser une course de F1 haut de gamme quelques mois seulement aprés I’excellent
Formula One Grand Prix de Microprose, il fallait oser. C’est pourtant ce qu’a fait I’équipe
de Papyrus Publishing, qui, somme toute, ne s'en tire pas mal du tout...

Testé par Jean-Loup Jovanovic

Parmi les nombreux réglages disponibles, il existe une option qui permet a votre
véhicule de ne pas subir de dommages. C'est heureux, car dans les premiers temps les
crashs et autres sorties de route seront monnaie courante. ..

Dans la simulation de conduite,
comme dans la simulation de
vol, il existe deux écoles. La
premiére privilégie I'action, et
offre au joueur un maximum de
«fun». La seconde, a laquelle
appartient Indy Car Racing,
attache au contraire une plus
grande importance au réalisme,
afin de reproduire les courses
«COmme Si vous Yy étiez», quitte &
décourager les non-spécialistes.
Car Indy Car Racing n'est pas un
soft pour amateurs ! Les diffé-
rentes courses proposées ont
eté réalisees dans le respect des
moindres details.

Ainsi, vous pouvez - c'est méme
indispensable si vous ne voulez
pas piloter une savonette -
determiner le type et la

i" VERDICT

oul

A 4 750§ M £ o 1 SR e A T

~COMPARATIF._

W W W W W W W W W W

FORMULA ONE GRAND PRIX

Différent dans sa forme de Indy Car Racing, F1 Grand
Prix est sur le fond trés proche de son concurrent.
Utilisant une représentation 3D surfaces pleines dassique
mais trés travaillée, F1GP recherche, comme Indy, a
reproduire avec le moximum de fidélité les sensation
d’une «vraie» course. Pour y parvenir, une seule
solution : loisser au joueur le soin d'effectuer tous les
réglages des vraies F1, ef sacrifier le cdté «jeu» ou profit
de I'aspect «simulation», Ces deux jeux sont donc trés
similaires, et ce malgré un type de voiture différent.

Mais Indy Car Racing prend d'emblée |'avantage grace a
sa vitesse d’animation, qui rend ce jeu «correct» sur un
386 SX 33 (a 16 MHz, en revanche, cela devient
franchement lent), alors que FIGP se traine yénihlemem
@ 33 MHz méme sur un 4%6. Ces deux jeux n’en sont pas
moins trés bons, et les omateurs (les vrais 1) n’hésiteront

7| pos @ acquérir... les deux.

A A A A e e

a

ef sa présentat

n colorée ne doit

Un petit conseil : lisez la documentation avant de
commencer ! Indr Car Racing est un jeu riche et complexe,
o os vous faire croire

- U R W W ¥

_B_%

4A4

\

qu'il est simple & monipuler. Cette documentation est, de
plus, fort interessante, puisqu'elle vous informe de tout ce
qu'un hon pilote de F1 (ou plus précisément de formule
Indy) doit savoir. Si vous prener ceite geins, ef que vous
aimez le réalisme, aucun doute : Indy Cor Racing est fait
pour vous, La tenue de route est un élément capital du jev,
¢t le nombre de &nmméim intervenant sur ce point est
impressionnont. Muois les amateurs d’action pure et dure
seront décus, de par lo nécessité de freiner de temps en
temps... Mais, oprés tout, cest peut-étre l'occasion
de découvrir ce qu’est vraiment une course
automobile...

Jean-Loup Jovanovic

Commengons par une course simple, Dans la

douzaine disponible, une bonne moitié ne
propose que des classi
Choisissez-en un Facﬂec‘

ues circuits circulaires.
pas Laguna Seca !).

Les réglages sont primordiaux. Bien choisir ses
pneumaticues est capital, en tenant compte du
terrain et du niveau d'humidité. En passant,
réglez aussi vos suspensions et vos ailerons.

N’hésitez pas @ consacrer du temps en entrai-
nement. N@%ier ce bolide n'a rien d'évident.
Puis lancez-vous dans les qualifications, puis
dans la course proprement dite...



pression dc pneu-
matiques, la repartition du
freinage entre |'avant et
I'arriere, la rigidité des
suspensions, et une muititude
de parameétres mécaniques,
et elaborer ainsi le «réglage
adéquat» a chaque course.
Tout cela nécessite des
heures pour tester vos choix.
Ce jeu est a déconseiller aux
neophytes.

Une 3D aui piménace !

Indy Car Racing utilise a la
base la classique repré-
sentation 3D surfaces
pleines, mais avec de
nombreuses améliorations
qui en font peut-étre la
course de F1 la plus réaliste
visuellement.

Ainsi, la piste est zébré de
traces de pneu (fort utiles,
d'ailleurs, pour anticiper le
prochain virage), et de
bandes blanches des plus
réalistes. Les arbres et autres
éléments du décor sont
constitués de polygones du
plus bel effet. Enfin, un
troisieme niveau correspond
au décors lointain : foréts,
montagnes et monuments, le
tout tres bien rendu. Il est
d'ailleurs regrettable qu'a

cette vitesse, il soit
impossible d'apprecier le
paysage.

Une indispensable fonetion
«replay» est proposee. Elle
permet de visionner ves
exploits - crash ou victoire,
au choix - sous divers angles
de vue, comme lors d'une
retransimission télévisée.

ASTIQUEZ VOS5
JOYSTICKS, CA VA
TRACER !

Indy Car Racing est
non seulement beau,
mais aussi rapide,
L'animation ne
souffre, sur un 486 DX
33, d'aucune lacune,
L'ergonomie, enfin,
est excellente, pour
peu que vous dispo-
siez d'un joystick et

VlEW DRWER

DRIVER

ey

DONE™

b

Dommage que les machines et Ies pilotes soient Hous Que des noms sur une

liste... Ici, paint de «style

que vous lui accordiez un peu
de temps pour le configurer
correctement.

Je vous conseille de chaisir
les direction avant/arriere
pour l'accelération et le
freinage, cela augmente
grandement la tenue de
route. Un certain nombre de
touches vous permettent de
proceder a quelques réglages
pendant la course, mais le
joystick diment configure est
tout a fait suffisant.

Comme je vous le disais plus
haut, Indy est réservé aux
«pros» des simulations
automobiles et aux
passionnés de technique.
Pour vous en convaincre, il
vous suffit de demarrer a fond
et de tourner un peu le
volant : vous partez immédia-
tement en téte a queue. De
méme, si vous arrivez a 100
MPH dans un virage serre,

Le but est, bien enfendu, de gagner une cou
Plusieurs années sont dnspcnsb

pilotes correspondants), ce qui vous permetira de
vaner un peu les plaisirs.

les [avec les VRAIS

& Comme dans

de conduite» ni de «coup de gueule»..

VOUS VOUS «mangerez» sans
aucun doute les rails de
sécurité. Inutile d'essayer de
foncer a tombeau ouvert tout
le long de la course, cela ne
sert strictement a rien !

Les moins pressés, en
revanche, appréecieront le luxe
de détails de ce jeu. A noter
qu'il est possible de jouer a
deux par modem. Qui sait ?
Peut-étre est-ce I'occasion
d'en acheter un...

Editeur : Papyrus Publishing
Distributeur : Virgin

Conception et progrommation :
David Koemmer

phismes 3D : Adom Levesque

p La version PC devroif éfre
X disponible ou moment ot
vous lisez ces pages. Aucune
m.'ra version n esr mmrn

PC 486 DX 33 ovec B Mo de RAM,
une corfe sonore SoundBloster Pro ef un

faystick.

Machine : 386 5X 25 ou +
mssrue requise : 7 m

lodes grophiques :
Carte sonare : ﬂdhb SoundBlaster
Contrale : clavier, ;ny;mk
{recommandé), souris
Média : idrsjimﬂes Y1/2HD

Installation disque dur : obligaioire
Espace requis : ﬁ?mu <
Jew en anglais

Manvel : en francois
Protection : manvel

LI
réalisme est
trés poussé

® Cest
technique-
ment parfait

tout bon " .
s simulateur qui lop ;
LEPFETH se respecle, ’
Epdes VOUS pouvez
,r Fie reVOIFeolrc A t‘l' "o"m"l.
& course depuis '; r“l"
) une multitude o5t moins
d'endrois, & ‘Em""". b
plusieurs I:?l’. e
vitesses, elc...
On se croirait Un jov
5:;?,:‘;3”“0 O réservé aux
refransmission passionnés

télévisée
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Hearrvmare

Avis d tous les Luke Skywalker
en herbe : voici enfin venue
I’occasion révée de loger
quelques tirs de laser bien
placés entre les petits yeux
méchants et glauques de
I'infame Darth Vader... si vous
survivez aux premiéres
missions. Rebel Assault
démontre avec brio que (D-
ROM n’est pas forcément

synonyme de lenteur.

La fabuleuse saga de Star Wars
.est en train de devenir la poule
aux ceufs d'or des editeurs de
logiciels. A peine avons-nous eu le
temps de digérer I'excellent X-Wing,
que LucasArts nous assene, dans
un tout autre registre, Rebel Assault.
Basé sur un scénario qui reprend
dans le désordre des événements
marquants des trois films de la saga,
Rebel Assault nous fait revivre en
acceléré une partie des aventures
de Luke Skywalker, depuis ses
premiers’ pas dans la base
d'entrainement de Tatooine jusqu’a
la destruction de I'Etoile noire. Au
début du jeu, vous étes donc un
bleu; fraichement débarqué sur
Tatooine et engagé dans les rangs
de la Rébellion. Aprés quelques
missions d'entrainement, |'Empire
entre en scene et votre douce

tranquillité prend brusguement fin.
Vous devrez alors dans un premier
temps défendre la base contre les
vagues d'assaut des impériaux puis,
forcé d'atterrir aprés avoir détruit un
walker, vous devrez vous frayer un
passage a coups de laser jusqu’a
I'aire de décollage ol vous attend un
chasseur X-wing. Vous devrez alors
escorter les transports de troupes
qui evacuent la base, detruire une
armada de chasseurs Tie et enfin
(car rien ne vous sera épargné) subir
le supplice de la tranchée : au bouit
d'un infernal rase-mottes a la
surface de I'Etoile noire, vous devrez
placer une torpille a photons dans
une cible pas plus grande gue pas
grand'chose | Et ne pensez méme
pas a déserter - toute la Rébellion
compte sur vous.

CommE AU CINE !

La parenté est évidente dés les
premieres secondes de l'intro : le jeu
est truffé de séquences video ou
d'images de synthese tirées, pour la
plupart, directement des films. Les
sequences vidéo interviennent entre
chague mission, en particulier pour
les briefings. De plus, toutes les
deux ou trois missions, des
séquences plus longues exposent la
progression de I'histoire. Le tout est
accompagné de voix digitalisées et
de thémes musicaux originaux.
Dans les séguences de jeu a
proprement parler, les décors
sont tous en 3D et ont éte soit /

b 2 MINUTES DE JEUS

Bon, pas d'excifation. Ceci est volre premier
vol d’entrainement, alors pas
regardez bien ou vous meftez les ailes.

>»

de folies et

Le but du jeu est de se faufiler & travers cefte
gorge rocheuse sans abimer la carroserie. Vous
croyez que c’est facile 2

REBEL ASS
STAR WARS

La séquence de vol dans la caverne est particuliérement impressionnante. Pour ne pas gécher
la surprise, on ne vous montre que |‘entrée.

SACHEZ CONFIGURER LE CD-ROM

Il n'est pas nécessaire d'avoir le dernier lecteur de CD-ROM de chez
NEC, un monstre capable de transférer des données a 600 Ko/seconde !
Ce test a été effectué avec un lecteur simple vitesse et le jeu s’'en est
parfaitement tiré. Tout I'art réside dans la configuration du lecteur, ou
plutét de I'extension du DOS qui permet d'accéder aux lecteurs de CD-
ROM. Cette extension est un petit programme résident dénommé
MSCDEX.EXE, qui est chargé le plus souvent a partir de
I'AUTOEXEC.BAT avec une commande qui ressemble a (les parametres
entre crochets sont optionnels):

[LOADHIGH] [lecteur:\chemin\IMSCDEX /D:MSCDO001 /M:5 [/E] [/S]

Le paramétre M est le plus important : il définit le nombre de tampons
affectés a la lecture des données sur le CD-ROM. Donnez-lui une valeur
assez élevée, par exemple 15 ou 20 (/M:15 ou /M:20).

Par ailleurs, un certain nombre de programmes d'antémémoire
permettent de mettre en antémémoire un lecteur de CD-ROM
(SMARTDRYV ne le fait pas). Consultez la documentation du programme
que vous employez pour savoir comment forcer la mise en antemémoire
du lecteur de CD-ROM

ATTACHEZ LES CEINTURES ET PREPAREZ LES

Alors, le bleu 2 On rigole moins, @ ce que je

vois. Les distractions ne sont pas finies, voici ,o

deuxiéme partie: il faut descendre tout ce qui
ouge et éviter le reste |
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Piloter un vaisseau n'est pas fout - il vous faudra aussi savoir dégainer éius vite que volre

ombre pour pouveir parvenir jusqu’a ['aire de décollage ou vous atien

o

numerises a partir des décors
d'origine, soit précalculés. Le
résultat est particulierement bien
réussi, méme si les images
précalculées limitent le champ de
manceuvre. Pas question en effet
d'effectuer un looping pour
poursuivre un adversaire - la
trajectoire de votre vol est
préprogrammee,

iget Accuracy: 42 percent
Bonus: 100

ibilité: fin de
incroyable,

votre chasseur.

Feu A voLonTE !

Rebel Assault comprend 15
missions, chacune d'elles étant
composée de deux a trois parties.
Les premieres sont des missions
d'entrainement destinées a vous
familiariser avec le maniement des
differents engins que vous aurez &
piloter: T16, speeder des

neiges, chasseurs A-wing et

bilité : une rencontre
de de I'Empire,
d'inattention

PCCD

» GENERIQUE
A

Editear ; lucasirts

Distributeur : Ubi Soft
Conception/Programmation : Vince
Lo

Gr mes : Ron Lussior
Bwsan + Jahn Witliams

- VERSIONS
M- 37

&

Les deux vrsions ont 818 développées
simultonément ef devraient élre foutes
dispanibles en méame temps.

COMPARATIF

X-WING

A s s

Un monstre : PC 486DXil-66 avec
16 Mo de RAM, carte SYGA Local Bus el
carte Sound Blaster Pro. Lecteur (0-ROM

Mutsushita (150 Ka/seconde), joystick,
souris, DOS 8.0, : ‘
Avec une composante «simulation» beaucoup plus
marquée et des techniques de combat radicalement
MATERIEL différentes, X-Wing appartient & un genre qui n'a pas
o v grand’chose a voir over Rebel Assault. Pourtont, lo

comparaison s'impose car Iintrigue et I'éditeur sont les
mémes ef, en fin de compte, ce qui importe dans les deux
jeux cest de descendre un maximum d’odversaires, Les
Mémoire requise : | Mo (D0S) + 1 Mo deux jewux font également appel a des techniques
(XMS) graphiques différentes : bitmaps d’un coté, contre vidéo
Cartes sonores : Sound Blaster, Sound ot 3D précalculée de I'autre. Enfin, X-Wing dispese d'ores
Blaster Pro (conseillée), Pro Audio ot délu d’un data disk qui ougmente d’outant sa durée de

ectrum, Uirosound Ario vie alors que Rebel Assoult ne propose que 15 missions.

ontrale : clavier, souris, jaystick {frés Les aficionodos des simulations pourraient vanter encore
fortement conseillé temps les points forts de X-Wing av détriment des

Machine : PC 3860X25 minimum
{486DX ou 4860X2 conseillé)

Média : 1 CD-ROM limitations de Rebel Assoult. Cependant, malgré toutes
Installation disque dur : inutil leurs différences, chacun de ces jeux est excellent dans
Espace requis : 10 Ko (fichiers de son genre el 'il fallait choisir, je prendrais sans doute
configuration) 7] les deux : un pour ouvrir I"apétit et |“autre, pour le
Jew en anglais. dessert.

Manuel en anglais dons la version

W Y A e e

lestée,
Pas de protection duns lu version
festée.

;
e VERDICT OUI MAIS..
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[a fabuleuse bande sonore
M garantit 'émeute dans
immeuble si vous la passez

@ fond

W Les bruitages et les voix
digitalisées sont superhes

A L'animation est dune
fluidité exemplaire

FLOP \ /4

\ /7 Lo version testée n'explohe.l'
as la norme MIDI et pourta
o bande son le mérite
<« La liberté de mouvements es
A7 un peu restreinte (mais ¢’est
une limitation des décors
précalculés)

A/ Le jeu est un peu court

Vous pourrez rencontrer la plupart des héros de la saga - a propos de
celui-lg, on se demande encore si on peut le considérer comme un héros

|
e

SCORE 114

X-wing. Il n'y a pas de

différences majeures entre ces
différents véhicules et le pilotage
est relativement aisé. Il n'y a pas de
sauvegarde, mais un systeme de
codes permet de reprendre le jeu
en cours. L'essentiel de ce que
vous aurez a faire dans la plupart
des missions sera de vous
concentrer sur le tir. Le jeu
comprend trois niveaux de
difficulte, qui n'ont pas vraiment
d'influence sur le pilotage ou le
nombre d'adversaires, mais qui
affectent la résistance de votre
vaisseau : au niveau le plus difficile,
votre chasseur ocpposera a peu
prés autant de résistance aux
lasers de l'adversaire qu'une
Twingo en oppose lors d'un choc
frontal avec un 30 tonnes...
La meilleure description que I'on
peut faire de Rebel Assault est qu'il
s'agit non pas d'une simulation,
mais d'un jeu d'action/arcade en
3D. Vous n'avez pas besoin de
prendre votre temps pour
comprendre le monde dans lequel
vous évoluez, comme c'est le cas
dans la plupart des simulations. Le
jeu fait appel a des éléements
connus, vous permettant ainsi de
rentrer directement dans le jeu et
de vous plonger entiérement dans
I'action.

Non, vous ne révez pas, le type, la-bas au
oin, sur l'estrade, c’est bien vous. Vous éles
léi pour recevoir une récompense bien
méritée,

Pendant que vous vaquez & vos
occu}?ulions, I'Empire confinue ses sombres
machinations. Au bout de ce faisceau laser,
il y a la planéte Aldorande, ou plutét, ce
qu'il en reste..

Des canons semblables & celui-la défendent
les croiseurs impériaux, Il faudra plus d'un
coup au but pout le défruire.

De nombreuses séquences vidéo, Four Ia‘ﬁlupqu tirées directement

des films, viennent réguliérement il

ustrer I'histoire.

REBEL ASSAULT EST PARFAITEMENT ADAPTE AU
SUPPORT CD-ROM. IL SE CONTENTE D’ETRE UN

SHOOT'EM UP ET, A CE TITRE, IL EST
PARFAITEMENT REUSSI

JOUEU



VENTE PAR
C ORRESPONDANCE
= 20 87 69 55
Fax 20 87 69 75

(de Paris faire le 16)

ESPACE 3

gome*

PARIS 12 ame
2 rue Théophile Roussel
TEL : 43 4593 82

44 rue de Béthune Tel : 20 57 84 82

1 ]'I?k'l e »
=
o) DOUA)
39 rue Saint Jacques
H Tel : 279707 71

4 rue Faidherbe Tel : 20 55 67 43

STRASBOURG

6 rue de Noyer
Tel : 88 22 23 21

*

VOUS POUVEZ
DESORMAIS
TROUVER LES
MEILLEURES
CARTES SONORES

CHEZ ESPACE 3

SOUND BLASTER 2.0 690 F
SOUND BLASTER PRO Il 990 F
SOUND BLASTER PRO 16 1390 F
SOUND BLASTER 16 ASP

MULTI CD 1750 F

CD ROM
REBEL ASSAULTY
389 F

AMIGA CD 32
+
OSCAR + DIGGERS
2490 F

JEUX
D. GENERATION 219 F
PINBALL FANTAISIE 229 F
SENSIBLE SOCCER 229 F
SLEEP WALKER 249F
ZOoOoL 259 F
OVERKILL 229 F

JAGUAR + 1 JEU |

3 DO - JAGUAR
AMIGA CD 32
DES NOUVEAUTES TOUTES
LES SEMAINES N'HESITEZ PAS
A NOUS CONTACTER OU
CONSULTER LE

3615 ESPACE 3

e ———————

. 3DO

ANASONIC
+ CRASH AND BURN

NTSC 5990 F
| PAL 6 450 F
S S ————
JEUX

PUT PUT JOINS THE PARADE 395 F
PUT PUT FUN PACK 395 F
IT IS ABIRD LIFE 395 F
MAD DOG MAC CREE 495 F
TOTAL ECLIPSE 495 F
DRAGON'S LAIR 495 F
OUT OF THIS WORLD 495 F
BATTLE CHESS 495 F
STELLAR 7 495 F
NIGHT TRAP 495 F
MEGA RACE L
20 TH CENTURY ALMANACH  TEL
OCEAN BELOW TEL

LIVRAISON PAR COLISSIMO 24/48 h
TOUTE COMMANDE PASSEE
AVANT 12 H SUR LE MINITEL

3615 ESPACE 3 EST ENVOYEE
LE JOUR MEME !
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Les jeux de baston, les vrais, les purs et durs, musclés et tatoués
comme des routiers étaient jusqu’a présent réservés aux
consoles et les possesseurs de micros n’avaient que leurs
glandes salivaires pour pleurer... Voild que Mortal Kombat,

THE jeu de baston, arrive sur PC et, ca va faire trés mal.

Testé par Serge D. Grun

Mortal Kombat est la version
quasiment intégrale d'un jeu de
méme nom existant depuis belle
lurette sur les bornes d'arcade et
ceux qui y ont déja englouti une
fortune sont sans doute nombreux
(nous en avons méeme un
exemplaire a la rédaction - il se
déguise an Marc Menier pour
passer inapergu). Les possesseurs
de consoles Sega et Nintendo
avaient eu plus de chance, puisque
des versions expurgées par les
associations de parents d'éleves et
les épileptologues existent depuis
déja quelques mois. Sur ces mémes
consoles, Mortal Kombat n’avait été
devancé que d'une courte téte par

VERDICT

o

Eaonzeae |

les différentes versions de Street
Fighter Il. Sur micro, il dispose en
revanche d’atouts qui risquent bien
de faire de ce jeu le leader dans son
genre.

FAUT-IL VRAIMENT UN SCENARIO ?
Un tel jeu n'a pas forcément besoin
de scénario, mais rassurez-vous, il y
en a un. Une petite ile, perdue
quelque part en mer de Chine,
accueillait régulierement des
combattants venus de tous les pays
pour une grande compétition. Un
jour, cette compétition fut remportée
par un sorcier, Celui-ci tua les
organisateurs, prit leur place et,
depuis des décennies, organise des

o
SERGE

combats a mort, se nourrissant de
I'énergie vitale des participants tués
au combat. Bien entendu, il
s’arrange pour qu'il n'y ait jamais de
vainqueur. Vous, vous débarguez un
beau jour sur I'lle avec la ferme
intention de gagner tous les
combats et d'occire le mage.

Du PAIN SUR LA PLANCHE(TTE JAPONAISE)
Ce ne sont pas moins de 11
combats qu'il vous faudra livrer - et

VERDICT

| esgennipn -

Ce monstre
a quatre
bras, c'est
v

son
serviteur. |l
vous
faudra
beaucoup
de

perséveran
ce pour le
vaincre,

gagner - avant de pouvoir affronter
le sorcier. Vous devrez affronter
d’abord six autres concurrents et un
double de vous-méme en combat
singulier, puis les affronter les
mémes de nouveau mais, cette fois,
a un contre deux. Enfin, et avant de
pouvoir. vous attaquer au mage,
vous devrez vaincre son serviteur,
un géant avec quatre bras. Quant
au combat final, je vous en laisse la
surprise. En mode deux joueurs, »

UL MAIS...
MARC

haute tension.

Non mais, visez-moi un peu cet avorfon avec sa C I
tronche emballée dans du papier alu ! Je m'en Earmi' que plus c’est
vais te lvi refaire la facade & grands coups de

Par ici, la projection et gare & I'atterissage. Il

ruit en tombant. Vu
devrait pas ére triste.

o taille de ce zigoto, ¢a

Ca va éire sa féte, a celvi-la. Il ne mon?ue plus

;.;rand e&pfus ¢a fait de zue I'estocade et I'affaire est dans
dmirez-moi un peu ces flots d’hémoglobine.

Clest pas sur une console qu'on verra ¢a.

e sac |
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Réalisation : Frobe Software

L'animation
est une des Editeur /Distributeur : Virgin Games

plus fluides
et réalistes
jamais vues

sur un PC , La version PC

P dovrail itre ‘
o La version m bisnidt suivie ! r* . ‘

; - o

"I‘"’“" mvanlmpnwimmaf Mo de !

Ilu rale- ’ L

md&{sﬂ- — FRECE EAART

ues du jeu PC 486DX2-66 avec 16 Mo RAW, oA ———

arcade carte SVGA 2 Mo Local Bus, joystick.

Machine : PC 3860X minimum (486
conseillé)

l.l!l EXCELLENT ﬂlﬂ.l DE lAFFES: VEC I.IIIE
ANIMATION SUPERBE ET QUI MERITERAIT
LARGEMENT PLUS DE 90% SI LA GESTION DU

Mémoire + 4 Mo RAM (640
@ iy | [fbeskie o JOYSTICK AVAIT ETE MEILLEURE.
sont trés odes graphiques : VGA/M(GA - '
difficiles a gm'mmm : AdLib, Sound
® ghaler Canrle oy eme
l-n'n': :. Média : "'z .,,m;gq/mu Nos m::ﬂli voisins r C.r;dnn rluimlii o fnr"k“ =
In i om sur consoles freet ter Il s'en I
version o ..nl'::.c.a.....emc... witonse pes - s GRAPHISMES
@ s Espace roqeis : 11 Mo > ot 1 i FC 1 do: e I LA
; nous avec s parsornoges digitalisés sont superbes, mois
fopstidede | | i ﬁmummﬁmw "?’ml“tﬂ st st o g s o e
qualité Proudﬁm oucune dans (eﬂemswn m"' ?m d' un eﬂoﬂ' 2
N ::Ha ll'in u:ul‘E:;s ’:“:"Ftl.lu -flfl l“"lﬂll“i uf I
» vous ne pouvez livrer de combats que camen rente. ne pus des
contre |'un des six autres concurrents (ou un o bl hm."“,“ - i,?m"’," 4 . AN'MA"ON
double de vous-méme), dirigé par I'autre gros problémes durant son développement (le | | Lo fhuidité 2t le réafisme de Vonimafion sont
joueur. Bien évidemment, chaque person- programmeur aurait tlm!il qui ont & fortement | | surpeenonts, méms 5"l vout miux
nage dispose d'une palette de coups sk L g b ".“:f:l"d':'::]"“: la | JUT"WMMMTMH*:U&H
spéciaux qui viennent s'ajouter aux ’mum el J
traditionnels coups de poing, de pied et de soutenir la

| MI.ISIQUE

. Fos de musigues dans lo w
| défiitif dewrait re ,(Frnirs inh
bonde son dv jeu d'orcode.

projections. Parmi ces coups spéciaux,
certains sont instantanément mortels et, le
plus souvent, trés "gore” : un des
personnages peut arracher le coeur de son
adversaire, un autre peut faire
exploser une téte, etc.

ECHEC A LA CENSURE !
Il n'y a rien d'étonnant a ce que ces
“effets spéciaux” aient été
supprimés dans les versions

Goro se sert
de deux de
ses bras
r vous
nir et des
deux autres
r vous

aper

|
i
I ,nnumess

destinées aux consoles. dessus. Ca
La réalisation de ces mouvements m“ITlRES
spéciaux demande un excellent 2 PR'SE EN MAIN
joystick. Un de ceux utilisés pour le | Rien & redire. Le jeu s’
test ne permettait pas de realiser les
coups de pied et, méme avec un Un des
bon joystick, les coups spéciaux o s de
restent difficiles a réaliser et - .a's';c;:::g
demandent une synchronisation boule de
g e
V' I

J B O vous

EU ORIGINAL CHERCHE ACTEUR DIGITAL e
Plutét que d'utiliser de gros dessins vite.

colorés, les concepteurs ont choisi

une approche ‘plus priggnale : Ias L'EMBARRAS DU CHOIX

sprites sont réalisés d'apres de vrais

acteurs, filmés puis numérisés et
retouchés. On peut regretter
cependant que la méme technigue
n'ait pas été utilisée pour les décors,
qui manquent qussi bien de variété
gue de couleurs. Quant a la bande
sonore, bien qu'elle n'ait pas encore
été incorporée dans la version
testée, elle a été réalisée selon le
méme principe : des bruits
digitalises et les musiques originales
de la borne d'arcade.®

Sub-Zero,

M comme son

nom l'indique,

est capable de

o congeler ses
odversﬂlms

pendant

Voici les sept combattants parmi
lesquels vous pouvez choisir celui
que vous dirigerez. Chacun
d'entre  eux
dispose d’'un ou
deux coups
spéciaux et d'un
coup mortel. Un
conseil: si vous
jouez contre la
machine et que
vous perdez,
changez de
joueur entre
deux combats.
Cette tactique
permet de
désorienter la
machine.
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JOUEZ AU CONCOURS

MICROSOFT
FLIGHT SIMULATOR

o

nombreux tots a gagnera.
’ HIGHT SIMULATOR verston 5.0
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QUESTIONS
1- En quelle année Microsoft Flight Simulator
version 4.0 a-il été commercialisé ?

a- 1989

b- 1990

c- 1991

d- 1992

2- Combien de produits Microsoft Flight Simulator
s Version 4.0 ont-ils été vendus dans le monde ?
a- moins de 200.000 produits
b- entre 200.000 et 500.000 produits
c- entre 500.000 et 1.000.000 produits
d- plus de 1.000.000 produits

3- Quel espace disque disponible est-il nécessaire
pour installer Microsoft Flight Simulator version 5.0 ?
a- 4 Mo
b- 8 Mo
c- 12Mo
d- 14 Mo

4- Combien d'avions comporte Microsoft Flight Simulator
version 5.0 (hors extensions) ?
a-3

(= B

b-
c-
d

5- Combien de scénes comporte Microsoft Flight Simulator version 5.0 (hors extension) ?

a-5

&%
T : 3 I % J. \\\‘;.s
} ﬂ’*felim‘“\‘k{*
W r g{ I\
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BULLETIN REPONSE
.Prénom :

.....................................................................................................................

% Taille de votre entreprise :

O entre 0 et 10 salariés

O entre 11 et 50 salariés

U entre 51 et 200 salariés

Q entre 201 et et 500 salariés

0 plus de 500 salariés
REPONSE 1 A0 BU ¢ DO
REPONSE 3 AQ BU €O DO
REPONSE 5 AQ BO ¢ DO

REPONSE 2 AQ BQ ¢ DQ
REPONSE 4 AQ BQ cQ DQ

Bon a découper et a renvoyer avant le 1er janvier 1994 minuit
(cachet de la poste faisant fol) 4:
TILT - CONCOURS FLIGHT SIMULATOR
SERVICE PROMOTION
9- 13 Rue du Colonel Pierre Avia 75754 PARIS CEDEX 15
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Si vous aimez les héros virils et musclés, passez votre chemin !
Globdule est tout mou et aurait méme tendance a degoulmer
partout comme un calendos un pev trop fait... Notre ami n’a
peut-étre pas été gaté par la nature mais il est la vedette d’un
des jeux de plates-formes les plus originaux de ces derniers

mois ! Puisqu'on vous le dit !
Testé par Marc Lacombe

Les jeux de plates-formes se
comptent aujourd’hui par
centaines et la concurrence est
plutét rude. Difficile en effet
d'échapper aux sempiternels boss
de fin de niveau, aux fosses
hérissées de pics, ou aux inévitables
niveaux prenant pour décor une
forét, un glacier ou un volcan ! De ce
coté-la, Globdule ne se distingue
pas vraiment de ses prédécesseurs,
mais heureusement, la personnalité
de son héros fait toute la différence
et apporte un peu d'originalité a un
genre qui en a bien besoin !

IL COLLE AU PLAFOND SANS SUPERGLUE !

Contrairement a la plupart de ses
collegues, qui se contentent de
quelques acrobaties, Globdule (Glob
pour les intimes) est capable

Comme dans la plupart des jeux de plates-
rmes, on trouve dcns Globdule des
passages secrets qui regeorgent de bonus.
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ldilenr Psygnosis
Distributeur : Psygnosis France
Concept : lon Shaw et Stephen Kett
Programmation : lon Shaw
Graphismes : Lioyd Baker
Bande-son : Mike Clork
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1 Globdule est disponible sur
Iﬂmﬁﬂ | Amiga. Pas d'aulres versions

Amiga 1200 avec deux lecteurs de

L U

Amiga tous modeéles

Mémoire requise : 1 Mo

Controle : Joystick ef clavier
Média : 2 disquettes 3'1/2 DD

Jeu : en anglajs

Manvel : en francais

GLOBDULE
PSYGNOSIS AMIGA
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SILLY PUTTY

Dans la série «héros dégoulinants» on trouve également
Silly Putty de S*mm 3 sur Amiga.
Dans un état plus avancé que ulul de Globdule, Putty
oulinait lui turrimnn! d‘une plate-forme a I'outre, et
était capable de s"étirer demnsurnmnl pour atteindre les
corniches les plus élevées.
Certes, |"animal était incapable de coller au plafond
comme son collégue Globdule, mals il faisait preuve lui
aussi d'une agilite plutot stupéfiante.
Mais I'apparence 6!runqu de Putty n appoduh pas grand
chose de neuf au jeu lui-méme (si ce n'est querqlm
grands éclats de rire dus aux déformations hilarantes du
personnage), alors que les capacités de Globdule d
adhérer aux parois modifient considérablement la fagon
de jover... Vous devrez en effet apprendre a négocier
chaque obstacle do faon nouvelle, ce qui risque fort de
vous troubler lors des premiéres parties. Ne serait-ce que
pour ces quelques moments délicieusement déstabilisants,
ma pu‘lélalm va i |"omi Globdule !

- s

d'adhérer a n'importe quelle Chacun des quinze monde du jeu comprend une demi-

I//

GLOBDULE

surface, comme le premier
Spiderman venu...

Il va donc falloir vous habituer a
ramper au plafond ou g\isser le long
de parois verticales | Son corps
flasque émet de gros «slurps»
sonores a chague déplacement,
mais notre ami réussit tout de méme
a effectuer des bonds prodigieux et
peut tournoyer dans les airs afin de
se debarasser d'un coup de ventre
des éventuels géneurs.

La jouabilité est remarquable (il est
possible de diriger Glob en |'air
apres gu'il ait saute) et I'animation
est vraiment réussie : I'animal a

constamment |'air essoufflé, perd
quelques gouttelettes de graisse a
chaqgue réception, et s'endort tout

doucement lorsque vous cessez de
bouger le joystick.

Les programmeurs ont parfaitement
su doser le niveau de difficulté, qui
augmente trés progressivement au
fil des niveaux...

Les premiers niveaux permettent de
se familiariser avec I'étrange fagon
de se déplacer de Glob, ce qui »»»

Globdule est prét & fondre sur
‘ennemi, mais n‘attendez pas
trop Iongiemps car ses pelits yeux
commencent déja a se refermer
et le bougre s'endort
dés que vous cessez de remuer

e joystick...!

douzaine de niveaux..
pourrez choisir d' emprumer diverse routes, qui vous
méneront & chaque fois & des mondes différents.

. A la sortie de chaque monde, vous

Altention aux pics | Avec un peu de prudence,
vous devriez réussir fac;’emenf @ ramasser la
clé qui flotte au-dessus de vous.

LA VIE ECHEVELEE
n'ums BOULE ns GELEE !

Muni de la cfef G!obdun'e se glisse le long de n'a
perte et va enfin pourvoir mettre la main sur les
diamants qui se cachent derriére.

Une fois que vous aurez récolté le nombre de
iamants nécessaire, un feu d’artifice se
déclenchera au-dessus de la sortie. Au suivant!




4 OFFRES EXCEPTIONNELLES AVEC SOUND BLASTER,
LE STANDARD MONDIAL DU SON SURPC !

QUATRE JEUX SENSATIONNELS REUNIS DANS UN SEUL PACK |

© THE SECRET OF MONKEY ISLAND ®: /e jeu d'aventure pour retoumer dans le monde mystérieux
des pirates, & travers humour, action et dans une amblance musicale tropicale.

© INDIANA JONES ®AND THE LAST CRUSADE ™ : retrouvez le héros dans sa demiére croisade 4 la
recherche du Graal. Un mystére agrémenté de nombreux effets sonores et des célébres musiques du film |

“0 3 ©® THEIR FINEST HOUR : THE BATTLE OF BRITAIN®: revivez Ia célébre bataille d’Angleterre en
devenant un des plus prestigieux pilotes. Un simulateur de vol de qualité |

® BATTLEHAWKS 1942®: replongez dans les batailles navales du Pacifique de la seconde guerme
mondiale. Un simulateur de vol riche en détails historiques dans des décors réalistes.

LE STANDARD SONORE POUR
Sound DES CENTAINES D'APPLI-
BLASTER| CATIONS LUDIQUES,
EDUCATIVES, MUSICALES ...

Deluxe
Carte sonore 8 bits avec tous ses logiciels sous DOS
et WINDOWS, dont les jeux LEMMINGS et
INDIANAPOLIS 500.

LE STANDARD SONORE
Sound MULTIMEDIA 8 BITS
BLASTZR| POUR VOTRE PC

Deluxe ''°
Carte sonore stéréo 8 bits avec interface CD-ROM,

accogn‘gwsnée de plus de 10 logiciels sous DOS et
WIN , dont LEMMINGS et INDIANAPOLIS 500.

4 iy, WiV s LA REFERENCE EN MATIERE DE JEU D'AVENTURE SUR PC |
| l' ylﬂ"ﬁJ Avec Indiana Jones el le Mystére de I'Alantide (version frangaise), plongez dans un univers

saisissanl de réalité, grace a la dimension des graphismes, des animations, et des musiques

‘ FATEATLANTIS tirdes des films précédents. Devenez Ie plus grand aventurier de tous les temps !

P YTTT¢] LE STANDARD SONORE ! A Jon
MULTIMEDIA 16 BITS EJ

BLASTZR| POUR VOTRE PC

Basic 10

IZSGFIIT-’

14%0Fme °

Carte sonore stéréo 18 bits de qualité CD, avec
interface CD-ROM, accompagnée de toute une
gamme de logiciels professionnels sous DOS
et WINDOWS.

L'ULTIME SOLUTION
DE LA TECHNOLOGIE

BLASTEZR| pu SON SUR PC

pA_S.P_MultiCD

Carte sonore stéréo 16 bits avec 3 interfaces CD-ROM
(PANASONIC / MITSUMI / SONY), le processeur de
compression en temps réel (ASP*) et toute une %gme
de logiciels professionnels sous DOS et WINDOWS.

16728rur ,

1990rme °

OUI, je souhalte recevolr gratuiternent une docurmentation sur

[ sound Blaster [J sound Blaster 16
[] sound Blaster Pro (] sound Biaster 16 ASP

CREATIVE
L—‘ ‘L -
CREATIVE TECHNOLOGY LTD

Distributeur agréé en France :
GUILLEMOT INTERNATIONAL
BP2 - 56200 LA GACILLY - Fax 99 08 94 17

Tél (revendeurs) 99 08 90 88 (utilisateurs) 9908 81 71

“ASP : Advanced Signa Procossing

’m-um‘uén\n\‘i I\I?dal Pro. Sound Boster 16 o Sound Baste 16 Advanc od Sgocd Focewsng sont des mo e

aeposbed de Crach e lechnology Ltd (Smgapour)

LucomAty™. l992 Lucaurts Enterdanment Company AInghH (s ervec d N ana Jones® nck @ are tegataed hioderoria of Lucostim Ui Al aghiy rssery s
Used uniche cushonzohon - Mode n USA 1 e o v of Hhow 1empiech The Sea et of Monkey Hand®. Thee

RS Yo et b atamsman G Used indes soRisnsohan Erttarmant Company Al rghh tserved ckcnalones v The ot of BP2 - 56200 LA GACILLY - FRANCE
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»»» n'est pas chose facile car, si
on retrouve dans Globdule les
pieges classiques de tous les jeux
de plates-formes (pics, ébou-
lements), la fagon de les éviter ou de
les franchir est totalement
différente... Pour franchir une fosse
garnie de pics par exemple, vous
aurez tout intérét a ramper au
plafond, plutdt que de tenter de
sauter par dessus, comme aurait
plutét tendance a vous le suggérer
votre instinct de vieux briscard du
jeu de plates-formes !

QUBLIEZ VOS VIEUX REFLEXES DE JOUEUR

: \ B & y / * GLOBDULE BENEFICIE D'UNE BONNE REALISATION. IL ¢ ]
Pour sortir de chaque niveau, vous  gjopqyle est également capable de se deplocer sous 'eau (I'effet I MET EN SCENE UN PERSONNAGE SYMPA SUR o
devrez ramasser des diamams et dimmersion est d'ailleurs assez réussi). Son absence d'orifices & LEQUEL REPOSE L'ORIGINALITE DU JEU ET LUI

tuer un nombre appréciable de  respiratoires 'empéche t-elle de respirer Z PERMET DE S'ELEVER AU DESSUS DES AUTRES JEUX.

monstres. Chacun des quinze Cgsidmcl le clognuﬂrEl Car ou:lasnoi ‘animal enfile un masque etun 0 TRV ‘
/ : tuba dés qu'il doit se mouiller i
mondes que proposent le jeu a2 ;
comprend ainsi plus d'une demi- o g PI-ATES FPRMES e |
douzaine de niveaux... Voila de : % & % % % N
quoi vous amuser pendant un bon EE e S SR i
petit moment | M |GRAPH|SMES

lssgmtmesdsﬁlubddasonrmlgmm'w

thique. Les décors

bestiole a une
o b e .

3 N S|

ANIMATION

L'animation de Globdule est vraiment trés
réussie... Glob gigote sons cesse etsécmsewl
| les parois avec une souplesse remarquable

MUSIQUE
| Les musiques qui accompagnent choque

niveou sont frés voriées : du rock, du jozz, du
| counfry, ot méme du reqgoe ! Yeoh !

Le décor recele de nombreux piéges comme
dans fous les fuﬂ.m de plates-formes. A vous

d'étre inventif et de faire preuve de jugeotte.

R e G b
Rien de plus facile
q:?:deege!‘nj':pefluux [BRUITAGES
E";’;;;ﬂ:gfobﬂme I les brumlgas sont gssez clossiques, mais le

et qu'on est poisseux bruit d'8ponge humide que faif Glob i chogue
- comme B?‘ c lell'lg
m’mlﬂ mud‘ ! Al | o : ) : gumremoc out ﬁed

vidus que fe ne lnmlml: u (Marc n‘n fid y gute foriginalité de

' atterissage est carrément inésistible !

miri un ulmln Trombinoscope [)... g e e dﬁ?‘f&'iﬁiﬁﬁﬁes 1PR|SE EN MAIN
il

1 edoutable avantage de ~ #° _ Aot
bl i il ol B o hems Lugﬂlié du personnage est assez déroutonte
(l §€ SCOIC! el' OU
lui semble ! ‘au début, mais on sy habitue vite, d'autant

quelo diﬁlcuité est {rés progressive,

I//

3 plu!n-fnrmu Mnts les mauvaises Iuauuni;:'
‘ ﬂl umlu u

dm pbral
fo Gln'dnh n or gl al et Iris rilnl e les
~ amateurs de |m de plates-formes y trouveront

JOUABH.ITE

e Globdule répond parfaitement aux commandes,
lug;-mhuwo.m s ' uttends toujours méme si sa ropidité est déroutonte. Lo jouobilt
lejew qui révolutionnera st excellente et raffiape certoines erreurs.
Mare luwmh \
— oo ]Dum DE VIE
—— est [Lesnwmuxmsmrpastrésvustes,misnés
orlglimll GI'IDI'I' | nombreuy, ot soﬂ;anr dﬁdln;.u Choisir son
maniement es i ie du
dépaysant _ i sl i
n 4 bidl R R T VT bilité ‘
n sacr nqu !I!w.m i ‘:VI b Q.I::'.‘h.n:‘ ‘
éfé | ; s ’ On se croirait |
sur console ! | |
3 !
-
g |
La f
[ = @ d: 1:‘.?!.;
—l monltrl's est
TO|
Q :lilr I?:un P
Globdule
n'effectue

:u- trés peu
‘actions




TOUT SAVOIR ET GAGNEZ UNE JAGUAR

SURLE-2O.OS. TO. 75
RETOUR 2048 le spécialiste JI.ATARI présente

™

LA PREMIERE CONSOLE DE JEUX OO © Q0 ©
DISPONIBLE EN AVANT-PREMIERE

~Zzz )\ ( SPECIALISTE )
T || JAGUAR & LYNX.
GAMES 2048
~ | |28, AV. DE LA REPUBLIQUE
75011 PARIS
(Métro : REPUBLIQUE

aETr =
i - I
& J

CYBERMORPH CRESCENT GALAXY CHECKERED FLAG' TINY TOON..
JIAGULIAIR CONSOLE DE JEUX BASEE SUR UNE
ARCHITECTURE PARALLELE 64 BITS RISC  HAUTE VITESSE LY l133qe] o)l
DE TRANSMISSION 106,4 Mo PAR SECONDE ~ PROCESSEUR [RZ//.\: 1 gelell 3V
GRAPHIQUE TRAITANT 27 MIPS COUPLE A UN BLITTER 16 BITS A PRIX SYMPA
PALETTE DE 16,7 MILLIONS DE COULEURS  TRAITEMENT DE
850 MILLIONS DE PI/XEI.g/SEC. EXECUTION DE 55 MILLIONS 490 F.
D'INSTRUCTIONS/SEC. SON 16 BITS STERE -
TECHNOLOGIE JPEG ET CINEPAK 1A\ &1 NOUVEAUTES JEUX :
HARD : MAPPING, DEFORMATION, LIGHTING, TRANSPARENCE... LEMMINGS 320F,
VERSION FRANCAISE PERITEL GARANTIE ATARI  CD-ROM [l ils -

JIMMY CONNORS TENNIS... 320 F.
EN 1994 PRISE RESEAU  LIVREE AVEC UNE MANETTE DINOLYMPICS 30F

GAGNEZ UNECONSOlE JAGUAR SUR 3615 RETOUR2048 %&?!ﬁ&m io0F

(d te d'expiration C.B : 3
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onder Dog est le dernier jeu de

plates-formes de Core Design.
On vous propose d'incarner un
chien aux pouvoirs surpuissants,
d’ot son nom Wonder Dog ! En fait,
Wonder est le nom d'un sérum de
puissance qu'on a injecté a ce bon
toutou. Il a été désigné pour sauver

Attention chien marrant
. c'est le contraire des chiens des écriteaux
accrochés aux portails. Ni hargneux ni
baveux mais sympa et rigolo. Et fort, trés
fort. Ce qui n'est pas un mal puisqu'il a pour
mission de sauver I'vnivers. Le chien est le
meilleur ami de I"homme ? Alors rendez-lui
la pareille ou je vous dénonce d la SPA !

Wonder Dog,

Testé par Noélle Béronie

mal élevés, ne désirent qu'une seule
chose : dominer la galaxie ! | | Il faut
a tout prix les arréter sinon...

Malheureusement, Wonder Dog
n'était qu'un jeune chiot quand on
lui a injecté le sérum et de plus il a
été envoyé dans |'espace a

Wonder Dog est fort. || peut le devenir encore plus, il peut méme devenir invulnérable en se
transformant en tornade, emportant tout sur son passage. Malheureusement, cefte option ne

dure qu'une dizaine de secondes.

la planéte K9 («canine» en anglais,
au cas ou vous n'auriez pas compris
la blague l) menacée par le terrifiant
général Von Ruffbone; ( rouf ! rouf ).
Lui et ses acolytes, une armée
d'abjects chiens des rue baveux et

|'intérieur d'une capsule en os.

-

Plusieurs années apres, il s'écrase
sur la Terre et c'est la que vous le
prenez en mains. |l n'a aucune
expérience et votre mission, si vous
I'acceptez, consiste a développer
ses capacités de combattant &

campagne

Wonder Dog débarque sur Terre dans une
rintaniére ou
souhaitent la bienvenue. Mais, ces patits
rongeurs sont seuls a se réjouir de son arrivée.

S

es lapins lui

Un chien malin passe par le bas quand il

n‘arrive pas a €
couleur du sol : qaund elle est plus claire, il y a
un passage secrel.

R T

"!”!,’:" 47

Bien que fatigué, notre héros devra encore

le boss de fin de niveau sil veut passer au monde suivant.

Par chance, ce monstre n'est qu'un mi

Il suffit de lui envoyer quelques éfoiles
ur en étre définitivement débarrassé.

sur le corps

Attention, foutetois a éviter sa féte qui peut se
combative que prévu.

Si vous trouvez |'entrée du sous-sol (sol plus clair), vous

découvrirez fout un monde souterrain pleins de

que|§ues monstres en prime | Méfiez-vous du ver de ferre &

roite de |'écran car vous ne pouvez pas I

travers sept périlleux tableaux afin
de pouvoir affronter Von Ruffbone et
son armée sur K9. Pour cela, vous
devez ramasser un maximum de
bonus afin d'obtenir des vies
supplémentaires et trouver des
objets vous donnant des pouvoirs
particuliers. Par exemple des ailes
vous redonneront de I'énergie ou
encore une tornade vous rendra
invincible. Les bonus fourmillent
dans les écrans et comme les pro-

passer par le haut I Regardez la

mettra a I'horizontal. Le systéme est enc

Wt

Editeur : Core Design
Conception : Jeremy H. Smith
Conception des plans : Bob
Churchil

Programmation : Dan Scott
Graphismes : Adrion Mannion
Bande-son : Mortin Iveson

‘ Wonder Dog (adopté du |
| Mega (D) est disponible l
sur Amiga (1 Mo). |
v | Aucune autre version n'es! prévue.
affronter

-boss,
Amiga 1200 avec deux lectours do
disquette.

AT

| Machine : Amiga tous modéles
Mémoire requise : | Mo ]
Contréle : joystick [
Média : 2 disquettes 3"1/2 DD |
Installation disque dur : i

\

révéler plus

impossible
Jeu : en anglais
Manuel : en francois
Protection : disquette

grammeurs de Core
Design sont des gens
sympa, il y a aussi des
tableaux de bonus
caches.

Wonder Dog n'a pas de
particulier que le nom. Il
a la particularité de
voler, ou plus exacte-
ment de planer. En effet,
si vous le projetez en
I'air ou si vous le faites
sauter d'un arbre, il ne s'écrasera
pas lamentablement comme une
crépe. Grace a ses petites oreilles, il
planera en |'air, et passera au
dessus de nombreux dangers.

nus, et de

iminez.

QUELLE VIE DE CHIEN !

Si vous tombez, cela arrive, utilisez
I'arme ultime de Wonder Dog : des
étoiles plus ou moins puissantes qui
rebondissent et que vous pouvez»-

Av miliev du tableau, vous trouverez toujours

o sauvegarde. Pour la mettre en marche, i

suffit de passer sous le pofeau et le drafaau se
enc

hé.




AMIGA

1 WONDER DOG > >> CORE plu§>>

& Ay Ay Ay 8

a |
difficulté |
‘ dujeva |

été bien |
étudiée

Les
ogruphhmn
sont un point

forts du ull ‘

VERDICT oul
NOELLE

et IL EST DOMMAGE QUE LA REALISATION MUSICALE
' DE WONDERDOG SOIT SI MAUVAISE CAR LE JEU

Mesique ESTVRAINENT SYMPA £ LIDE DUN CHEN-
quelconque HEROS M’A SEDUITE.

> diriger avec le joystick. Pour regler la
force des étoiles, restez appuyer sur le
bouton fire et regardez en bas a droite de
I'écran, Des oreilles en guise d'ailes ? Non. Il
ne s'agit pas de Jumbo et je vais vous dire
un secret : Wonder Dog porte une perrugue
| Et oui, cet animal rusé utilise de fausses
oreilles pour planer au dessus des airs.
Ingénieux, non ? Dong, ¢a plane pour Iui !

Y'A COMME UN DEFAUT...

Par contre, la maniabilité du personnage va
peut-étre vous paraitre difficile au début.
Wonder Dog a tendance a beaucoup
déraper. Ne vous inquiétez pas, il vous
suffira d'un peu d'entrainement pour
maitriser ses glissades. En fait, cette
maniabilitée peu commode n'est pas un
défaut du jeu, comme je I'avais pensé au
début. Congue de la sorte, elle est
indispensable pour traverser certains
passages inaccessibles si Wonder Dog est

Frog contre Wonder voild un duel intéressant, ¢ ) i
f,‘":':'“ drmibisdy '"DF-‘" <l :::;"l debout, Figurez-vous que notre héros, aussi

w,.?,i,m, qui @ lo caractéristique de voler. Or, fort soit-il, n'est pas infaillible. Il a pour
onde!

Dog est vraiment un <hlm, Sn&n Frog n os! principal défaut d'étre claustrophobe. Aussi,

?:u.: ::?i;nl mi:'o si olh n’est qu” :’:rr“m sl UG DY lui_faites 89 prendre
guuuillc Supct Frog m’a fait mourir de rire et la suﬁlsammgnt ,d élan pour glksser_ BOLS
ressemblait @ un véritable dessin passage, il s'arrétera en chemin et fera

lln délice pour les yeux | Wonder Dog ne bénéficie demi-tour llico presto. A refaire | Et ne me
de ‘:*‘:"f""' iny 'w& s "’ dites pas que ce chien n'est pas coopératif,
plu o snh, nlm Il niveou sonore ( hg-u w & chacun ses angoisses !
' .Leq ne mi pns a 'avants I' Slpl'
ook - by el el [...m FAITES VOS PREUVES

réussi & maitriser Super Frog alors qu'il ne m'a fally '
qu I:| poiil“?‘a- s d’adaptation pour maitriser Vous allez devoir vous surpasser car le

ement Dog. Il n’en reste pas moins que nombre de vie est assez limité : trois au

Frog est meilleur dans I'ensemble. départ. De plus, si vous vous faites toucher
VA A A trois fois par un monstre, vous perdez une
vie. A propos des monstres, veilez a ne pas
toucher les lapins dans le premier tableau et
ils ne vous feront aucun mal. Pour
économiser vos
vies (je reviens a
mes moutons),
prenez tout votre
temps et vous
viendrez a bout [
des ennemis sans
trop de difficultg,
excepté pour
certains boss de
fins de niveau ! F
Wonder Dog est
une bonne adap-
tation du jeu du
méme nom sur
Mega Cd. Un bon
petit jeu de
plates-formes
sans prétention
pour les amateurs
du genre. |

A =
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Aprés Sensible Soccer, voici
Cannon Fodder ! Ce jeu d"action
au théme guerrier est un petit
bijou de réalisation. Une guerre
d"un genre particulier car les
programmeurs ont ajouté une
touche d’humour trés british. De
quoi tenter méme ceux qui
détestent les armes.

Testé par Morgan Feroyd

'équipe de Sensible Software frappe

encore | Aprés le célebrissime
Sensible Soccer, qui est devenu la
référence en jeu de foot sur micro, ils
s'attaquent a un jeu d'action. Vous voila
dans la peau de commandos & |'armée.
Vous incarnez des soldats qui doivent
mener différentes missions dans des
zones geographiques comme le
Groenland, la jungle, en passant par
des régions désertiques. Le principe du
jeu est on ne peut plus simple.

permet de faire des reconnaissances ou  fluide ce qui donne un plaisir de jeu
RENTREZ DANS LES RANGS ! de bloguer des positions stratégiques. important. Le jeu comprend 24 | Madhite: Anige 00, 600, 1200
A chaque mission, 15 appelés viennent  Chaque militaire a un grade en fonction  missions qui sont souvent divisées en Corile surs?
rejoindre vos troupes. Ainsi votre de son mérite. Plus il réalisera de plusieurs sous-missions. Entre chacune Média : 3 disquettes 3°1/2 DD
potentiel d'hommes croit régulierement,  missions et aura tué d'ennemis plus il d'entre elles vous pouvez effectuer une 1"'" s "’fﬂfﬂffm
si vos pertes sont minimes. Selon les  montera dans la hiérarchie. Cette option ~ sauvegarde. Le jeu n'en reste pas it ,,,,:',f,‘,’,“

missions, vous dirigez de un a six

Wil LN

«Colonel Trautman, on rentre dans le tas 2» Dans Rambo 15, Le Retour du fils de la mission...

hommes qui ont des objectifs
bien précis. La plupart du temps,
il s'agit de détruire les batiments
ennemis et, au passage, toute la
résistance que vous pourrez
rencontrer. Parfois, dans les
niveaux plus avanceés, vous
devrez protéger des civils,
capturer un leader ennemi ou
liberer des otages. Pour diriger
votre groupe de commandos, il
suffit de cliquer sur une zone de
I'écran. lls se rendront
automatiquement a |'endroit
désire. Le maniement est
particulierement instinctif. Clic
droit pour se déplacer et clic
gauche pour tirer. Vous pouvez
selectionner dans votre équipement des
grenades ou un lance-roquettes selon
ce gue vous possédez. Un double clic
actionne automatiquement le tir de cet
armement. Pour les fusils-mitrailleurs,
les missions sont illimitées.

DIVISER POUR REGNER

Vous pouvez scinder votre team en
plusieurs groupes, trois au maximum,
lls réagissent indépendamment ce qui

trés importante permet d’obtenir des

W e |

Voici la folle équipe de Sensible Software déguisée pour
I'occasion. Autant vous prévenir tout de suite : ils sont
complétement fous. Ils ont pourtant réussi & réaliser cet
excellent jeu d'action tout en y ajoutant une pointe
d’humour trés piquante !

hommes plus disciplinés, meilleurs
tireurs et qui savent utiliser leur matériel
au bon moment. Les personnages sont
assez petits a I'écran ce qui permet
d'avoir une vue assez large des
environs. Pour vous repérer au cours
d'une opération, vous pouvez consulter
la carte ou vous verrez apparaitre votre
position et les lieux stratégiques
(batiments restant a détruire par
exemple). Les graphismes sont
particulierement clairs et variés,

Le scrolling multidirectionnel est trés

moins difficile.

Pour optimiser vos actions de
chocs, vous pouvez scinder
vofre équipe en plusieurs pefits
groupes. Attribuez & chacun
une quantité de grenades et de
roquettes, Les munitions quant &
elles sont illimitées. Pensez aussi
a tirer parti de la configuration
du terrain : rien de tel qu'une
approche a fravers une
vegétation touffue et luxuriante
pour surprendre |'ennemi !

WSt

Editeur : Sensible Software
Distributeur : Virgin Gomes
Conception/Programmation :
Jools

Graphismes : Stoo
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Cannon Fodder est

disponible sur Amiga, Los

versions PC el ST sont
annoncées pour février-mars.

Amiga 500 avec un 1 Mo de RAM,
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vie ! Y Le jev “vit". Enormément. Les persos se

| cachent, soutent, nogent. Et malgeé la foison

d'ennemis, il ne subit oucun rolentissement,
FLOP \ / MUSIQUE

o ad ¥ ke sl f efth - Lo musique est de grande qualite. Helas on

trop L . LY A o % " .

importante A i At n'y o droit que pendant 'introduction et les
| - sbquences infermidiaires.

la quatrieme mission, vous SR e AR

lques difficultés. Certaines #45 ] "

ssitent d'étre refaites plus i =l BR““AGES
d'une trentaine de fois pour avoir une petite | ' Les bruitoges et les sons d'ombiance sont
chance de réussir. Tant que votre stock de | d'excellente focture. Porfois méme le
soldats “vierges” n'est pas épuisé, vous | N | | progrommeat ronfe. | humour, toujours humour
pouvez refaire une mission autant de fois - v s
que vous le voulez. Lorsque que vous e s
maTtrisgz I? sératégie pour réusgir, il sc;.lﬁrft de PRISE EN MAIN
reprendre la derniere sauvegarde et de faire | R
la mission en question sans trop de perte. : &‘dmm’eh%mwgﬁeﬁ:
| |ne peut phssurlﬁ!&fdepuef

P...TAIN QUE "EST DUR !

Au bout d'un moment, cela devient vraiment : ¢ |

exasperant. Est-ce un defaut ou une ' , , - JOUAB“-'TE A
qualité ? Certes, la durée de vie est grandie : 3 Le maniement est simple et frés 'rlﬂlﬂtﬂf- Il
et avec beaucoup de persévérance ce n'est A . “’Iﬂ"‘f m‘ﬁlﬂ“ﬁm“ do P?'gg‘d lemps
pas insurmontable. Pourtant sans achar- . hotdiihbing st b s
nement, vous risquez de craquer. La bande | ' ; =
son est réussie et les bruitages sans étre ’ ' L e
déments rendegt bien I'ambiance. Alors, DUREE DE VIE
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" The Tinies). Les o

Furieuse, je suis furieuse ! Non pas parce que ce jeu est mauvais,
bien au contraire : il est génial. Les Tinies, espiégles héros du
soft, m’ont tellement tourné la téte que, depuis que |ai quitté

mon PC, {"ai les nerfs en boule, toute furax de ne plus
jouer ! Le grand jour est enfin arrivé : n”hésitez

pouvoir
plus @ vous

facher tout rouge et lancez-vous dans «la furie des Furries».
TesIe pur Noelle Ienn

r“L..:, \T'W:[N’\—'v‘
. an T:my
d anneaux

_‘L.l !
J"It g entre
avaient

hisant
plus courtes etant les r*--m~w "
Tinies en fuite ont decid
refoumner sur Skiumph.

LE MEILLEUR DES MONDES ?

du tyran. Pour ce faire,
rucsedez quatre

it régions de _Hur*.:i' pot
le roi et mettre fin au regne

.’J"":-J’

..|\ Tiny : le
des b lu|
pf Qe €1 I
de ‘@nw un i
decor (ou de cep
des blocs), ke rc
d'émietter cert:
génent dans votre

| e ek

(He e "o a.a "o @
| Crr T -

Survez lor fléche, ou piu
indique lo duremon @ prer

Ol'lu&

vue, que des
de probléme.

),
 anT T - W NEL
doigf, qui vous
Pas d'ennemi en
e début du jeu pose pe:

IO YGED éd}“
PETIT MAIS COSTAUD

attention, si vous avez le
ieur de toucher un objet trop
pointu ou de heurter un ennemi,
votre pauwvre Tiny éclatera en mille
marcezux ¢t il faudra recommencer
le tableau. De plus, le méchant qui
s'est emparé du tréne connait votre
mission et a parseme la planete de
champs magnétiques gui limitent
YOS pouvoirs. Par exemple, si vous
traversez un champ d'énergie bleu

votre Tiny ne pourra plus faire de
plongée sous-ma Votre tache
ne sera donc pas de tout repos. |

2USES HMO' l
olans de
transition du | |eu
L'humour y est
toujours de bon godt
et la qualité
graphique est
incontestable.

ement maitriser les
&t n:'amment le

maniement d Le plus difficile
reste la maﬂqu' pErsonnage :
étant donné au v est rond, il
roule et rebond me un ballon
de feef (désclée pour la
comparaison|

svident de |'arrs:

de le stabilis

changer d'anneay
il doit étre & l'arrét &
ate. La difficulté es
mais elle est progres
remiers tablaau p
"entrainer.

o E"

faut bien ce
Il faut bien cela

VERDICT

@ hauteur maximale.

ﬁﬂﬂf!‘;’iﬂ

s trouver le
nus avant
s la sorlie
smentaires,




|@;’hm :l plans ae coupe

~ puisqu'au total, vous allez®
traverser plus de cent tableaux
différents, regroupés dans huit
niveaux. La route sera donc tres
longue, et vous ne disposer gue
de cing vies au départ. Vous
accumulerez vies
su ;.‘;plémenta'ir' [
ramassez cent bor
ceuf de Tiny). Pour v
la tache, le jeu est
tableaux cachés qui
de bonus. A vous
découvrir dans le décor.

DES CREATURES MALICIEUSES

Un des paints forts de Fury of
the Furries est 'humour, Le soft
fait sans arrét référence aux
grands themes de notre

3 EEZal
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| 1
e~ . el s " eln  delraeeel
| a I o ' .
R ' n!
2ot il @00 i
Hie | L Ting en bleu va @ire pris eén sondwicl
Heureusemen, il peut eliminer les deux Tinies POIssons.en
las atocquant avee des bulles d'eals
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ast 4 volre disposifion
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cwrant pos taire ce tobleou seulnl
went. Ca tombe bien, puisquiuniSel

O_P__si" /

=\ La difficulté dans les derniers
a‘hﬁluu est excessive

o\l est parfois nécessaire de
i“ mourir pour trouver la soluce

ération. Ainsi, on y voit un
iRy chevauchant un ver des
gables de Dune, ou encore des
monstres  accusant Ine
frappanté reéssemblance aveac
Batman ou les tortues Ninja ! Le
tout parodie de fagon exquise
Quand aux  scrollings,
multidirectionnels bien sur, ils

sont d'excellente qualité et

) int une trés bonne
visualisation d'ensemble. La
musique est agréable et les
bruita?es ont été améliorés
depuis la préversion.

Bref, grace a son humour, ses
graphismes et sa réalisation,
ury of the Furries est un mets
de choix, que vous pourrez
savourer en mettant vos nerfs
en péril | 71
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Editeur : Kalisto
Distributeur : Mr'ndsmﬁ:
Conception : Jean-Michel Ringuel et
ierry Robin
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-son : Frédéric Motte ef Olivier
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™0 Fury of the
P IRMIGA! Forros s
b ible aussi

disponi

bien sur PC un sur ﬂ.mr'u

PC 486 DX 33, 8 Mo, cartes VGA Bus
Local et Soundwave3Z.

Machine : PC 386 5X 16 MHz et
supérigur

:r;ofre :;uis: ! 640{;
Modes s 2 VGA/MCGA
Cortes sg;mr:?:‘ Adlib, Soundblaster
Contrale : davier, joystick
Média : 2 disj;renes 31/2HD
mmﬂ:;mn sque dur : obligofoire

n)

m

Espace requis : 8 Mo environ

Jew : en francais

Manvel : en francais

Protection : par codes dans le manuel,
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Depuis sa sortie, il y a trols ou quatre mols, tout le
de The Lost Vikings comme d’un jev trés
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sympuo. Certes, ce soft est amusant, voire diverfissant,
mais je ne lui trouve rien d'extraordinaire comparé a Fury
of the Furries. L"humour est un E“ trop lourd & mon
goit, méme pour des vikings. En revanche, je dois
reconnaitre qu'il est plus fudle de changer de personnage
dans ce jev que de changer de couleur pour le ﬁ:r
plus, les vikings peuvent prendre et utiliser des objets,
alors 1:“3 Fury ne rrapou tu: cette option. Si la
maniobilité y est meilleure, The Lost Vikings est beaucoup
moins bon (aie ! je vais me foire des ennemis a la
rédaction... ). Les graphismes n’ont rien de fantastique et
les décors sont ennuyeux. Le seul point positif de Lost
Vikings, c'est la bande-son : la musique vous feit presque
swinguer et les bruitages collent a lo peau des
personnages ! N'empéche qu’on ne me fera pas changer
d'ovis : je préfére nettement Fury of the Furries !
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Cette carte en 3D peut sembler un peu confuse mais elle est en fait frés claire une fois en
mouvement, Chaque systéme [chague point) représenté ici peut contenir plus de dix planétes. Et
ie de la galaxie |

on ne voit ici qu'une infime partie

Beethin

ikt
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Le pilote de cet appareil (c'est toujours moi 1) vient de réussir @ s’enfuir de justesse de la
lanéte Mars. Le malheureux a plus de flics aux fesses que les Blues Brothers (avec un casier
judiciaire pareil, c'est bien normal 1),

FROFILE FOR COMMANDER JAMESON

MILITARY STHNOING LEGAL 5THIUG
Federal Rank: Hone Federall Clean
Imperial Title: Ootsider Imperial: Ciean
Elite Rating: Harmiess Interpol: Clean

FEDERAL CRIMINAL RECORT
Unlewful €istharge of weapon
Pirgty and murder

MEDALS BND PERMITE

Les fans d'Elite vont sauter au
plafond : leur soft préféré revient,
encore plus beau, encore plus
vaste, encore plus passionnant !
Comme dans Elite, vous démarrez
avec un vaisseau de faible
puissance avec lequel vous explorez
«quer les environs immédiats de
votre systeme de départ. Pour vous
donner une idée de I'étendue du
jeu, ce systéme de départ, qui
comprend déja plusieurs centaines
de planetes, occupe & peu prés la
surface de 9 carrés sur une carte
qui en compte plus de 700 !

UN UNIVERS GIGANTESQUE A EXPLORER

Chaque planéte se déplace suivant
une orbite précise (alternance des
jours et des nuits, saisons, etc.) et |l
est possible de descendre a la
surface pour visiter les villes en 3D.
Sur chague planéte, on achete des
marchandises vendues a des prix
différents dans toute la galaxie, ce
qui permet d'effectuer des
opérations commerciales juteuses.
Chaque astroport propose éga-

Vore fiche signalétique
garde la trace de la
p|§pnr1 de vos actions et
indique également I'état de
vos relations avec 'Empire
et la Fédération. Le pilote
de cet appareil (c'est moi)
est recherché pour meurtre
et acte de piraterie !

lement diverses petites annonces
(recherche de personnes disparues,
- transport de passagers ou de colis
pas toujours légaux) qui vous
permettront d'arrondir vos fins de
mois. L'univers est sous la
domination de deux camps,
I'Empire et la Fédération, avec
lesquels il vous faudra composer.

C"EST TON DESTIN !

Voila pour I'univers dans lequel se
déroule le jeu. Pour le reste, tout est
laissé au bon plaisir du joueur. Vous
pouvez parfaitement vous limiter a
de simples opérations commerciales
(en voyageant a travers la galaxie
pour commercer), malis rien ne vous
empéche de devenir pirate,
chasseur de prime, assassin ou
simple chauffeur de taxi
interstellaire. Il est méme possible
d'acheter des engins de forage pour
installer une colonie miniére sur une
planete reculée et vivre de vos
rentes pour le restant de ses jours |
Une fois riche, vous pourrez acheter
un nouveau vaisseau (il en »»>

4 gl) LN::IEeggalFr:nm’pm
o el B

Avec Frontier , explorez des
milliers de planétes et décidez
de votre destin. Il aura fallu
cinq ans de travail acharné
pour mettre av point ce soft
d’une profondeur inimaginable,
cing ans pour que le digne
successeur d’Elite entre, a son
tour, dans la legende.

Testé par Marc Lacombe

Dans chaque asiroport vous consulterez les
petites annonces des missions. Vous pourrez
ainsi transporter des passagers ou partir & la
recherche de personnes disparues.
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»»» oxiste une trentaine de
types) ou d'équipements
(récupérateur d'épaves, moteurs
ou armement plus puissants...)
appropriés a la carriere choisie.
Les combats en 3D sont tres
reussis et permettent de
développer différentes strategies
(couperles moteurs et garder
son élan pour mieux suivre les
evolutions de I'ennemi, s'enfuir
en hyper espace, ...).

Frontier est bien trop riche pour
étre decrit ici dans tous ces
détails, mais il est I'un des rares
jeux micro qui laisse au joueur
autant de liberté d'action qu'un
jeu de role (celui autour d'une
table avec des copains). Le
mélange d'action, de stratégie
et de réflexion est parfaitement
dose et il est difficile de se lasser
d'un soft aussi profond et aussi
passionnant. Ne ratez pas
Frontier, il vous fera vivre une
expérience unique ! M

Tilt: Quel est
votre jeu préféré ?
David Braben : C'est sans doute
Populous de Bullfrog et EA. J'ai adoré
parce qu'on avait |'impression de jover
a quelque chose de vraiment nouveau,
el non pas & un dérivé de jeux déja vu,
comme la plupart des autres soffs.
(’était remarquablement simple,
vraiment marrant d jover, et on
devenait vite complétement accro !
Qu’avez-vous ﬁ:it depuis Elite ?
Nous avons fait (si mes souvenirs sont
exacts) dix-sept versions d'Elite ces dix
derniéres années ! J'ai écrit pas mal
des versions originales en compagnie
d'lan Bell et j'ai participé d des degrés
divers d la réalisation des auires
versions. J'ai réalisé des programmes
de démonstration-pour I'Archimedes
dont le jev Zarch (qui q donné
naissance a Virus). Il a recu pas mal de
prix et de récompenses, dont yn Tilt il
me semble. Pour finir, j'oi passé ces
cing derniéres années (1oute une vie /)
d travailler sur Frontier. J'espére que
vous ['simerez.

Dans Frontier, le joveur est libre
de choisir son propre destin... Est-
il plus difficile de créer un jeu de
ce genre plutdt qu’un jev au
scénario Bredéferminé ?

Oui, c'est beaucoup plus dur. Le monde
que contient le jeu doit étre convaincant
partout od le joveur va et il doit
pouvair éire observé de tous les points
de vue que le joveur peut obenir. La
plupart des jeux limitent la liberté du

INNERVAERY)

Comme dans un véritable
jeu de rales, le soft laisse
une fotale liberté d’action
au joveur

L'univers du jeu est crédible
et remarquablement bien
congu. On le croirait animé
d’une vie propre !

Wi

GENERIQUE

Editeur : Konami

Distributeor : Gametek

Conception/Programmation :

David Braben

Graphismes : David Braben,

Jonathan Griffiths, Peter lrvin
-son : Dave Lowe

Oh 3D date un peu et les

touleurs sont parfois mal
thoisies (planetes rose
bonbon) mais le jev
fourmille de détails

O Le soft ne dévoile sa vraie
richesse qu’au bout de
plusieurs heures de jeu, ce
qui dé agera les | H
les moins patients.

« [0

Le jeu doit sortir sur PC et Amiga d fo
fin du mo’s, La version ST es! prévue.
Les versians Amiga et ST seront plus
lentes que la version

- TESTE SUR

PC 486dx o 33MHz avec 4 Mo de
RAM, carte VGA 1 Mo ef carte Sound

Bloster.

L X

Machine : PC 386sx ef supérieur

DAVID
AUTEUR D’ELI

joueur de facon @ n'utiliser qu’un pefit
nombre d'images en bitmap pour
décor. [Cu donne des jeux qui ont I'air
bien plus impressionnant visuellement,
mais dans lesquels la liberté d'action est
franchement limitée. Pour plus de
liberté, il faut que les 'gmphismes soient

énérés en temps réel.

orsque vous jovez @ Frontier ou
Elite, quel personnage incarnez-
vous : un pirate, un commercant,
ou un chasseur de prime ?

(a fait un moment que je n'ai pas jové
a Elite, mais j‘aimais jouer les pirates.
Dans Frontier, 'ai essayé de jover de
plein de facons différentes (pour fester)
mais ce que je préfére par dessus fout,
C'est jover les assassins !
Avez-vous travailé seul sur
Frontier ?

0ui, lo plupart du temps, mais, vers la
fin'du projer, pas mal de gens ont
parficipé. Chris Sawyer a travaillé sur
I'adpatation PC, Peter Irwin (également
programmeur sur Exile) a fait le plus
?ms travail sur la séquence d'intro, et
fu'i ef .{on;ﬂhun Griffiths ((?rtr’qu?mr &
ampaign) a concu pas mal de formes
en ﬁ) gDnvs {awe a fait lo musique et
les effets sonores; Kathy Dickinson,
David Massey et Moira Sheehan le
manuel, la gazette intersfellaire, et les
petites histoires qui accompagnent le
jev. J'ai eu des problémes en fravaillant
avec Konami, mais Gamefek a éfé trés
secourable ef a sauvé la sifuation.
Comment avez-vous réussi a fuire
tenir un univers sur une seule

Mémoire requise : 2 Mo
Cartes sonores : Adlib, Sound
Blaster; Roland

Contréle : clovier, souris
Média : 2 dfsj;.leﬁtes 3'1/2HD
Installation disque dur : abligatoire
(10 minutes environ)

Espace requis : 10 Mo environ
Jew en anglais

Manvel : en anglais
Protection : manuel

Les déplacements dans l'espace
et @ la surface des planétes
s'effectuent enfiérement en 3D.
Comme dans un simulateur de
val, il est possible de voir
I'appareil sous n’importe quel
angle,

BRABEN
TE ET FRONTIER

disquette pour la version Amiga ?
La ph;parl' des informations ufilisées
dans Frontier sont généréas en direct.
Par exemple, plutot que d'avair une
liste avec des noms de personnages,
nous avans créé un programme capable
de générer des millions de noms. C'est
autre chose que de se confenfer d'une
centaine de noms, et ¢a prend moins de
place en mémoire ! La plupart des jeux
utilisent aussi des graphismes prédéfinis

ou pré-calculés, qui récloment pas mal

d‘ejam mémoire, Un jeu de plus de
10 Mo n'utilise en fait que 30 K environ
pour le programme lui-méme. Le reste
est composé d'images compressées. Si
vous avez en mémoire vos vaisseaux
;pnﬁaux sous fous les angles, d foutes
es tailles, alors un seul vaisseau peut
prendre des dizaines de Ko de RAM.
Dans Frontier, la définition de la forme
d'un vaisseau ne prend qu’une centaine
d'octets, car les images sont calculées
en temps réel, ce qui permet
d'effectuer aussi des variations sur le
vaisseau. Les gens sont habitués aux
jeux sur dix disqueties, et ils
s'attendent d ce qu'un jeu sur une seule
disquette soit trés simple... erreur !
Quel sera votre prochain jev ?
Comptez-vous réaliser des jeux
toujours aussi profonds ?

Je vais continuer a travailler sur
Frontier avec probablement des
disquettes de scénario et des adap-
tations. J'ai aussi prévu de commencer
un nouveau jeu, mais je préfére garder
le secret pour le moment !

'L FRﬂNTIER/GAMETEK/PC I

:

FRONTIER EST UN JEU IMMENSE ET PASSIONNANT.
UNE VIE ENTIERE NE SUFFIRAIT PAS POUR
L’EXPLORER ENTIEREMENT. S| VOUS Y GOUTEZ,

VOUS ETES CUIT!

EXPLORATION SPATIALE

' GRAPHISMES

| Les graphismes sont incoyablement détallés. Do
[ la duécomnun des voisseoux 0 lo texture des
| atiments on possont por s ombres des nuoges.

ANIMATION

L'onimation des voisseaux est incioyablement

phiofinti e i g
foume... Surunrlr’ﬁ wmhm "',’,"‘T'i: ;0

MUSIQUE

Le jeu est accompogné de musiques classiues
do s bol off, e 5 oot e

BRUITAGES

| Les bruitages sont pev nombreux. Il foudio e
conlenter de faser, du ronflement

R e

PRISE EN MAIN

Le manvel est plutdt bien congu ef il est
accompogné d'mmpnlhique recueil de
nouvelles ef d'un vitable guide fouristique.

- JOUABILITE

| Il fout s'habituer oux nombreuses commandes
| du vaisseou ef ou foncfionnement du jeu, mais

| losysime st potit o st congy.

DUREE DE VIE

[| existe une infinité de mondes o explorer ef
I'absence de scénaro linéaire laisse une tofale
fiberte. Une vie ne sufficit pus  tout explorer |

"""""""""""""""""""" SRy 5
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LE PIRE CONTRE-
ATTAQUE ! EN
EXCLUSIVITE POUR TIL
SAM ET MAX SONT DE RETOUR DANS
UNE NOUVELLE BD DE STEVE PURCELL !

RFFLANCE DOLIC F

w192y U IR 55

ALLEZ, MAX. MAINTENANT QUE NOUS AVONS 4§ - ; ;. CEST POUR CA QUETU JE VEUX

\ ) OIS PAS SERAS A LARRIERE, MON PETIT GARS!
ROUVE DE COUPS LE POSTE AVANCE DU JE NE CF . RENTRER A
NAUSEABOND EMPIRE, NOUS POUVONS NOUS QUEJE POURRAIS ENTRER I TU SERAS MES YEUX, MES OREILLES ET LA MAISON ET
ATTAQUER A LA SPHERE NOIRE! 7 R LA-DEDANS AVEC xR MON ARCEAU DE SECURITE DANS LA

NRECARDEN LA TELE
TOI, SAM. : CHALEUR DU COMBAT SAM.

A -

CEST DE LA
SCIENCE-FICTION, MAK! LA
TELEVISION A ETE REMPLACEE PAR
LHOLOGRAPHIE SENSOMIELLE DIGITALE
ET POURTANTIL N'Y A TOUJOURS RIEN
DINTERESSANT! SAUF THIERRY LA
FRONDE", BIEN SUR

$AM. ILFAIT FROID
DEHORS. JAI DU MAL A
RESPIRER

TES VIAIMEN
CASSE-PIEDS
AUJOURD HUI

QUEL coup
DEGENIE, MmAX!
TON ECRAN DE FUMEE
NOUS CACHENA AUX
YEUX DELENNEMI

LEADER BLEU!
FY YAIS TOUT SEUL!
N'ESSAYEZ PAS DE
M'EN EMPECHER!

VEUX RENTRER - MATETE A

MAINTENANT! PRIS FEU, SAM

QU EST-CE QU'ON FAIT
MAINTENANTY

JESUIS SIMPLEMENT INQUIET,
$AM. TUCROIS QUE JE POURRAL
EMCORE ME FAIRE UNE
COIFFURE DEMENTE?

ARRETE DECRATTER TES
CICATRICES, MAX, CA ME
REND MALADE

JE POURMAIS
PEUT-ETRE ME
FABRIQUER UNE
HORRIBLE
MOUSTACHE EN
CUIPON DE VELO
SILY EN A EN
TROP!

BIENSUR, mAX, CEST

DE LA SCIENCE-FICTION! EN CE

\ | MOMENT MEME, DES
TECHNICIENS TRES

JECROIS QUE ) Al DU

VOIR EA DN MILLION | COMPETENTS SONT EN TRAIN

| DECLONERTA
PRFOLAY CINEMA \ | $PLENDIDE CHEVELURE.

a E S m MON PETIT GARS!

HEUREUSEMENT QU'ILS ONT
LAISSE UN GRAND TROU POUR
QUE NOUS PUISSIONS ¥ TIRER
DES MISSILES, SINON CE SERAIT
LA FIN DETOUT

A SUIVRE... Traduction francaise : Art of Words

M
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CRAQUER ? p, 20" Sess BANC D'ESSN ‘
GU\DE '} M“M - T

GELUWAL! SIMULATEURS

TOUTES LES ASTUCES |
POUR ECONOMISER o p, 42

JUSQU’A 50% SUR
L’ACHAT DE VOTRE I.ES HEII.I.E!JRS SOfTS ;
PROCHAIN PC! ~ LES MANETTES SPECIALISEES
P.30 LE FUTUR DE LA SIMULATION

CARTES SONORES

CHOISIR LA MEILLEURE SOLUTION
Les MEILLEORS TirRes | POUR SONORISER SON MICRO P.34

alomzvomm
Clo=ROG Wy

JANS RISQUE D'ERREUR P, 26

DE CHAQUE CATEGORIE :
FALCON e
LE POINT SUR AUX i
PRINCE OF PERSIA Il contre L'AFFRONTEMENT DETRACTEUR!
SUPERFROG P. 70 P. 14 T?P 1€
JOUER SUR MAC |

CHAOS ENGINE contre

ey QUELLE CONFIGURATION ? |

e

EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND
. DE JOURNAUX
DES LE 8 NOVEMBRE
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Pris sous les feux croisés de deux pirates, Edward n'a plus aucune chance.
Une mitrailleuse, c'est bien, mais un g;ler pare-balles, ce serait mieux ! lly a
I'oventure avant tout,

de I'action dans Alone 2, mais c’est

Sous ce titre de thriller
américain se cache un jeu
francais qui figure parmi les
productions les plus originales
de ces derniéres années. Plus
belle, plus rapide, plus variée
que le précédent épisode, cette
nouvelle aventure du détective
Edward Carnby ne fait
pourtant pas I’vnanimité au
sein de la rédaction. Fort en
technique, Infogrames s’est
emmélé les pinceaux dans la
mise en scéne.

Testé par Marc Menier

ienvenue a Hell's Kitchen | Nous

sommes aux Etats-Unis, en
1924, I'alcool de contrebande coule
a flots et les mitrailleuses Thompson
dictent leur loi dans les rues.
Edward Carnby, le malheureux
détective rescapé du premier Alone
in the Dark, vient de recevoir un
téléegramme alarmant de son ami
Striker. Le ton du message est

suppliant, Striker implore Edward de
lui venir en aide pour sauver la petite
Grace Saunders. Cette gamine a été
kidnappée par un brigand, connu
sous le nom de One-Eye Jack, et
est retenue prisonniére dans le
manoir de Hell's Kitchen, en
Californie. Edward n'a pas le choix, il
enfile son trench-coat, embrasse
son vieil ami et confident le P38 et
fonce téte baissée dans les flammes
de la cuisine de I'enfer...

LES SECRETS DU PASSE : LA LEGENDE DU
HoLLANDAIS VOLANT

N’en déplaise a ses adorateurs, ce
n'est pas dans cette épisode que
Cthulu s'evelllera de la cité engloutie
de R'lyeh. En effet, les scénaristes
ont délaissé le mythe imaginaire de
Lovecraft au profit d'une légende
toute aussi captivante : celle du
Hollandais Volant. Tous les marins
connaissent ['histoire de ce navire
corsaire condamné a voguer durant
éternellement sur les sept mers,
sans espoir de repos ni de tréve, A
partir de cette fable, les scénaristes
on su broder une trame
passionnante pour une aventure qui,
a l'instar de la précédente, accorde
une grande place a l'imagination et
a la frayeur. Vous allez découvrir au
fur et a mesure de votre»™

des corsaires qui font la bringue. En fait. ils dansent en son honneur,
car son sacrifice devrait leur permettre de vivre cent années de plus,

ALONE IN THE DA

In Crochet

Sur le pont du bafeau pirate, la petite Grace essaie de se faufiler loin

Hlone 11

oy e

Grace n'arréfe pas de faire des grimaces au perroquet

Incapable de se battre, elle excelle en revanche dans I'art
u pied-de-nez et du lancer de nounours. Les pirates

tremblent & I'idée de la rencontrer dans une coursive. ..

On se croirait dans Shinin
mais ce n’est pas Jac

Nicholson bien qu'Edward ait
aussi tendance a sombrer dans
la paranoia et la démence,
a force d'affronter les démens.
Et ce n'est pas celui qui est
caché dans les buissons qui va
nous contredire !

Tous les angles de vue sont
utilisés dans AD2. Celui-ci, peu
spectaculaire, fait néammoins
partie des plus efficaces. |l offre
une vue claire de la situation,

Edward Carn
s‘appréfait a

pris en flagrant délit alors qu'il
grader cefte belle statue I If veut
voir si, de lo-haut, on avait une vue d'ensemble
du labyrinthe végétal dans lequel il s'est égaré.

A

Premier essai réussi. Tel un cow-boy d la
parade, il a enroulé sa corde autour dy bras de
la statve. Il suffit maintenant de tirer d'un coup crognani de voir un Shoggoth
sec pour se hisser jusquen haut. Hissez Ho | pert

Un passage secret. | Qui a comme un air de déja

vu | Edward a failli en «péter les plombs»,

7 lovecraftien. Il a
u ses armes, faudrait pas qu'il perde la féte. .




L'éeron f’gnvanrai re
n'a pas chan
depuis Alonea!ré'l the
Dark, il esttoujours
aussi pratique.
emarguer
cependant |'absence
d'option
«ouvrir/chercher»,
L'image au centre
roppelle Les
Incorrupfibles.
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Editeur : Infogrames
Disteibuteor : In ﬁuﬂm
Réalisation : Franck de Girolomy,
Hubert Chardot ef leur équipe.

. _“Rllllls
Alone in the Dark 2 esi
PC  disponible sur PC. Pos
d'outre version prévee pour
Finstont.

PC 486 DX 33 avec 8 Mo de Ram et

m ]
|

‘ Machine ; PC 386 5X ef supérieur

{486 recommandé)
Mode graphique : VGA
Cartes sonores : AdLib,

| SoundBloster

| Cétrole : clovier
Médig : 9 disquettes 3 1/2 HD
Installation sur disque dur :
obligatoire (20 mn environ)
Espace requis : 12 Mo enviton
Jow : en francois
Monvel : en frangois

| Protection : par cartes colorées
(compliqué 1)

Alone in the Dark fut le premier soft @ utiliser le moteur
de ‘ll.l congu par Fréderic Raynal, lequel permet de
réaliser un véritable film interactif en 3D. Depuis, Raynal
o quitté Infogrames mais cela n'c pos empéché les
programmeurs de Alone in the Dark 2 de peaufiner
considérablement son systéme. Alone 2 est donc plus
beau avec un multitude r«ﬂm animations sympas qui
apportent une ombiance @ la fois vivante et inquiétante,
D’un autre c6té, lo «mise en scénen de Alone 1 est plus
soignée que dons le deuxiéme épisode. On se repére
mieux enire les nombreux changements de coméra sans
perdre le action. Personnellement, |'ai un faible
dre lo fil de |"action. P llement, |'ai un faibl
our Alone in the Dark car il restitue & merveille
"atmosphére oppressante qui entoure le mythe de
Cthulhy, Le scénorio de Alone 2 est excellent, mais le
théme des pirates fontdmes o moins d'impact & mes yeux
que lo «démonologier de Lovecraft.

» investigation les noirs secrets qui entourent
la disparition du Hollandais Volant, Pauvre
Edward Carnby, lui qui tremble encore en
pensant au manoir de Derceto, voila qu'il doit
affronter de nouveau le surnaturel sous les
traits de pirates sanguinaires et d'une
prétresse vaudou. Lovecraft n'est plus &
I'honneur et, pourtant, on sent encore son
influence, et le scenario d'Alone in the Dark 2
est aussi riche et effrayant que celui du
premier épisode.

THOMPSON : LA MITRAILLEUSE AU CAMEMBERT

Sumommeée ainsi a cause de la forme de son
magasin a munitions, on peut dire & juste titre
que la mitraileuse Thompson fait partie des
innovations d'Alone in the Dark 2. Le manoir
de Hell's Kitchen étant truffé de pirates armés
jusqu'aux dents, c'est dans une mer de sang
et de tripes que vous allez devoir vous tailler
un chemin jusqu'a la petite Saunders. Dans la
premiére partie du jeu, les combats occupent
une place prédominante. D'ailleurs, iI'n'est
ible & Edward Carnby d'ouvrir les

3t de manipuler les objets comme

premier épisode. Les énigmes n'ont

Ir autant disparues, mais elles se

ent selon le systeme classique du bon
utiliser au bon endroit. Alone in the
omporte beaucoup plus de phases

C le premier du méme nom.

e tendance s'inverse au cours

scene de la jeune Gra

QUELQUES KILOS DE FINESSE
DANS UNE MAISON DE BRUTES

E BUTEUR,
C'EST TOI !

* Tu as le choix entre 64 équipes
internationales.

* Tu définis ta stratégie et la
formation de ton équipe.

roTT enen 1 * Tu peux éditer les équipes et
o modifier leurs caractéristiques :
v noms, couleur des maillots...

* Tu peux revoir tes meilleures
actions au ralenti.

TFTR & ol v | © Tu peux voir le terrain sous

P, plusieurs angles.

UN JEU SPECTACULAIRE ET

- PRENANT, POUR TOUS LES
INCONDITIONNELS DE
FOOTBALL ET LES FANS

DE CANTONA!

Bientdt disponible sur PC et sur AG en version francaise intégrale.
En vente dans les FNAC et les meilleurs points de vente.

Distribué par UBI SOFT - 28, rue Armand Carrel
93100 MONTREUIL SOUS BOIS
Tél : 48 57 65 52



DES ERREURS DE MISE EN SCENE ET DES SEQUENCES
D'ACTION MAL GEREES QUE COMPENSENT LA
PERFECTION TECHNIQUE ET LA RICHESSE DU SCENARID. |

be der.rlnger est “ne pfﬁhte arme I P Tk T s e e T —
e poing mais elle suffit |
lar eme%hl' ur faire exploser la IGRAPHISMES
gement po
téte de son adversaire, Il est | S
Gitalide. survalllar ses rUld ons | Les décors sont superbes, et ['ombionce
i T dans Alone in the Dark 2. Tirez | oppressante. Lo modélisotion des nombraux
@ Des graphismes améliorés Les chungements de caméra comme un fou et vous vous | profoganistes reste simple mais efficac
Une mlllFlldl d’animations ®:onf parlols confus ot mal el T g i x AR

adaptés a la situation moins de deux.

':: :?:::;“ - Les combats tournent

souvent a l"irréaliste, Un nombre impressionnont d orimations o &té
e s 5 prge inegré oux décors. Ls réalisme du jeu n'en est

rebondissements que plus pronancé. Du grand ort |

»»»A un moment donné de MUS|QUE

l‘averzture, vous serez amene a | s i e
contréler la petite fille Saunders. | m"m"i p%';"fawwi "“"‘Wcm“ d'mnel

annexes
tableau

Bien évidemment, il sera alors hors
de question d’affronter les pirates en
bataille rangée et au fusil a pompe. 3 R P
En fait, en laissant le joueur incarner ;

deux réles completement anta- A BRU"AGES i
gonistes, les scénaristes ont trouvé ’ ‘ Toujours oussi bons, du bruit des pos  celui du
le moyen de distinguer les phases 8¢ qu'on rechorge. Les bruitoges accenfuent
d'action et de réflexion. Grace b : : encore {ombionce cinématogrophigue du jeu.
Saunders est trés bien animée avec . e MR R LS o
ses mimiques d'enfant et, a défaut , S

de pouvoir tirer, elle est capable = : PRISE EN MAIN

d'agir sur son environnement, i Lintroduction met tout de suie le joueur dans

option qui manque cruellement au le bain. En revonche, le systéme de protection
debut du jeu. On pourrait regretter . S st plutot fostidieu

cependant que Grace se déplace ; S
aussi lentement : rgéme alu pas de 4 e o B et SR S
course, son allure desinvolte risque  La bataille fait rage dans les toilettes. Si, graphiquement, les détails sont ‘
d'en faire rager plus d'un. " legions, ils sont h?ufefo[s inutiles dans le jgu. gurqaxemple, dans ce fableau, jOUAB"'ITE

Carnby ne peut rien faire avec le mobilier. Les habitués n’ouront cucun probléme. Les
: autres non plus. L'inventoire est toujours oussi
VOYEZ LES CHOSES DU BON COTE ! 1R | protique, e contidl ou clovier est excellent.

S'il a été nettement amélioré aux h AR | N |

niveaux des graphismes et de e x DUREE DE V|E |
I'animation, le moteur de jeu reste [ L8 —— L'gire de jeu est frés voste et les scdnes
inchange. Un systeme de caméra ‘ : Sk d'oction furisusement corsées. Alone 7 dewroit
vous permet de suivre I'action pas a !

pas comme dans un fim. Toutefois,

les changements d'angle de vue

sont plus fréquents que dans le

premier épisode et, qui plus est, ne

sont pas toujours adequats. A vous

donc de déplacer votre personnage

pour «jouer» des cameéras jusqu’a

trouver le bon angle de vue.

Certains considéreront cela comme

une nouvelle forme d'interaction

ludigue, d'autres comme un simple

défaut de conception. Quoi qu'il en

soit, les programmeurs auraient di

respecter certaines  regles 4

cinématographiques primordiales A”.“éhd'”f;f poxine.4e, Edward ovadle ff.”de"‘”.‘e"* dans Sl
C|Ui auraient contribué a rendre anti-chambre sinistre. Les traces sur le sol laisse présumer qu'il y a

A x g une trappe, A moins que ce ne soit que la marque laissée par un
certaines scéenes moins confuses. M tapis dans la poussiére.

£ ALONE IN THE DARK 2




ALONE IN THE DARK ENFIN SUR CD !

La version CD d'Alone in the Dark

vient de sortir dans le commerce.

Pour ceux qui sont passés a coté de

ce jeu événementiel (séjour proiungp

sur Mars, hibernation, etc.), voila

I'occasion idéale de decouvrir au

rythme de superbes musiques CD

un jeu d'aventure unigue en son [

genre. Un mini-jeu, Jack in the Dark,

est fourni dans le packaging. Vous y

jouez le role de Grace qui tente de

délivrer le Pére Noél retenu

prisonnier par des jouets psychopathes. En fait, le jeu devait s'appeler
Jacques in the Dark en hommage a notre testeur Jacques Harbonn qul
est resté enfermé tout un week-end dans la salle des ordinateurs, mais ce
dernier a opposeé son véeto (il est docteur).

VERDICT//OULMA...

;:3-;‘

souvent ou ridicul
nd lires peuven
tilisation

o e =

VERDICT

Aucun doute, Alone in the Dark 2 est beaw, Les g
d coux du et

sont supérieurs
3D est ltl{::u aussi impressionnante liu, thm

Votre PC, relié a un puissant serveur

ERAOTIF DE L'ANNEE

en 3614, pour jouer en temps réel dans
un labyrinthe avec 32 autres joueurs.

ACCHOCHEZ VOUS !...Ce jeu en réseau n'a rien de
commun avec ce que vous avez pu connaitre auparavant |
Pour en décrire I'univers, il faut comprendre que votre PC relié
par minitel & un serveur (3614 VISITORS en tarif réduit) vous
permettra de jouer en temps réel avec 32 joueurs. OUIl, vous
avez bien compris, en méme temps, dans le méme jeu, avec
une fluidité graphique parfaite.

VOUS NE JOUEZ PAS CONTRE UNE MACHINE, aux
commandes des vaisseaux que vous croisez, ce sont des
joueurs comme vous qui pilotent en direct.

VONT-ILS ATTAQUER OU NEGOCIER UNE ALLIANCE ?

Sur I'écran de votre tableau de bord, un message s'affiche :
c'est le joueur dans le vaisseau d'en face qui-vous parle, vous
pouvez alors engager avec lui un dialogue en direct...

LES OBJECTIFS SONT NOMBREUX, les quatres GUILDES
du labyrinthe enrélent a tour de bras pour s'affronter.
Négociations, pillages, massacres, vengeances, trahisons,
seront votre lot quotidien !

SEREZ-VOUS CAPABLE DE SURVIVRE et, jour aprés jour,
conquérir la totalité du labyrinthe ? Si vous relevez ce défi vous
pourrez devenir le prince des princes : le VISITOR élu !
VOTRE BLINDE EST UN BIJOU de la technologie de I'empire !
Tout'y est : vidéocom, GPS, tracker & scanner pour chercher -
des objectifs et méme un SOS pour appeler vos alliés dans les
ssituations désespérées.

AU MOMENT DE QUITTER, le serveur mémorise votre score
et I'état de votre vaisseau, que vous retrouverez lors de votre
prochaine connexion.

ET DURANT VOTRE ABSENCE, d'autre renégats seront
venus et vous serez impatient de savoir s'ils s'en sont pris a
vos intéréts. Votre nom aura peut étre été remplacé, dans la
liste des héros, par un imposteur qu'il faudra alors chatier
comme il le mérite !

CECI EST UN APERCU de ce premier jeu connecté en réseau
temps réel. Venez vite nous défier dans le labyrinthe et...QUE
LE MEILLEUR GAGNE !

Visitors est un jeu sur PC connecté & un serveur : 3614 VISITORS ( Tarif
réduit jusqu'a 0,13 F la minute soit 7,80 F de l'beure !). Abonnement : 60
Frs par mois pour un accés permanent. VISITORS est distribué en
Shareware. Config. : PC 386 SX minimum, Windows 3.1 4 Mo ram,
carte sound blaster conseillée et un cable de liaison PClminitel.
BON DE COMMANDE & découper ou recopier et retourner i :
VISITORS BI 407 44819 SAINT HERBLAIN cédex
Nom Prénom

Adresse

Je disire recevoir en

114031120 : Prix 50 frs
atuit sans abonnement)

ison PC/minitel Prix : 90 frs

n Shareware disquette 5

une heure de 36 1

que je régle par: | chéque ci-joint ' carte bleue n

COMMANDEZ PAR TELEPHONE : 40 16 92 20 |
DEPUIS PARIS : 16 40 16 92 20 |

... Date expiration .......ccoue

signature



nous avons teste le dernier volet

: dans le précédent numéro, Chaque

. ‘ ! entretien est illustré d'une vidéo

i : g - occupant 1/4 d'écran. Le systeme

: : de manipulation type magnétoscope

e et l'inscription automatique du

A ; resumeé de 'entretien dans le carnet

. - Y : facilitent la compréhension des

: dialogues en anglais. Des le debut, il
: ' —

fort differente; lls dependent des
vingt-quatre objets qui amenent la
conversation sur un sujet.

E D faudra completer votre agenda. Les

entretiens se dérouleront de maniere
T i ]

: : : == S'AGIT PAS D'ETRE BROUILLON !
1 . : ' i‘ I ‘!ﬁz ] _E—i . L'heure aussi a son importance.
|l ST o e /& . — L0 Inutile, par exemple, d'aller sonner
: I ; - [ V! chez les gens en pleine nuit. Soit la
porte restera close, soit un serviteur

Y vous precisera que les honnétes
gens dorment a cetle heure-la.
Votre montre a gousset permet de

= A

s\ J POARE o) modifier le cours du temps.
! Z e . Vous allez ainsi de lieu en lieu,
5 Les obiets situés dans vos différentes EFOCHES Volire montre & gousset, capitale pour bien récupérant a chaque entretien objet,
Wiy peuvent se révéler précieux. En cas de gérer son temps. Elle indique I'heure, la adresse ou indice capital pour la
A surcharge, vous pourrez foujours vous sition du soleil ou de la lune dans e ciel, oty ol ctoolls el
débarrasser des moins ufiles. A vous de faire e jour du mois et peut méme accélérer le suite de votre em_feD!'lse-‘ Il faudra
le choix le plus judicieux possible. cours du temps. cependant revenir regulierement
: v chez vous. D'une part, vous pourrez
1T PETIT MANUEL DU CD PARANOIAQUE prendre  connaissance des
telegrammes qui vous ont éte

Le manuel signale des probléemes de conflit mémoire entre QEMM et envoyes. D'autre part, vous devrez
UNIVESA, le gestionnaire VESA «universel» livré avec le programme. aussi y dormir, ce qui est toujours

Avec la derniére version 7.1 de QEMM, tout semble se passer| I'occasion de faire des reves

-- parfaitement bien. Le manuel signale également une incompatibilité sinistres, certes, mais prémonitoires.

Vous voici. Vous-mame. En personne. avec DoubleSpace, le compacteur de données du DOS 6.0. La encore, lls pourront éventuellement vous
Laventure ne',';éﬂ e et eévouls cela n'a posé aucun probléme dans ma configuration. Dans le doute, aider un peu.

:’:ﬁ: vl oo suivez tout de méme les conseils du programme et bootez avec la|  Pour poursuivie jour aprés jour votre

' disquette spéciale qu'il créera pour vous. quete, il faut imperativement que

vous trouviez a chaque nouvelle

C'est pas trop tot ! Les auteurs Vnus arrivez en Angleterre pour
d p. h pl k Hol une affaire de la plus haute :,.- i SR % ’ N =

es trois Sherlock.Holmes . importance : volre frére Quincey A 'W&RD‘CT @ul MAIS
,(onsuhing Detective version Morris a ete assassine. Vous voila en - - TRRVING ¢ Vi Midesne

s ¢ quéte des amis qui etaient avec lui
CD-ROM ont enfin tire portide . au moment de sa mort. Mais, vous

Dracula Unleashed m“a lafssé un peu sur ma faim (de loup).

o . n‘avez guere progresser dans vos lge  Certes, les vidéos sont Impressionnantes et la bande-son
leurs erreurs pour noes recherches car, entre temps, vous ;’g;“w'ﬂ- s Esl' no:;sd?ﬂmsl' D'une part ‘: l'lmf'ﬂ:'
: 4 Ah o A P n’apporte ~chose : les écrans sont plus fins
proposer un film réellement El(().\;‘;(ll(])lﬂ(!:l:, “‘::F‘I(IHI(li(('l‘-‘l.x(‘(f‘lltf\'-.l:m()(l]ll?; ?%sdmtr hl, :.m%;"“ e Pt r?“?‘hr mfm{'m
. . \ n. Le s 15 choses i "écran). La seconde remarque est plus importante. Vous
?’Tmmfi Malgré quelques arrivent. Mais los evenements so B X R R mf3'||- i de I
' defauts, les aventuriers en precipitent. Au Hades Club, ot vous ], Brenteire Tl sans Ahs e comprendre pouryuol. M4ma les
 herbe ’ourmm tester leur avez fail connaissance de quelaues g ﬂ',‘,‘:i‘,'l:;,'fa:?fm:,m i q,i?‘:,,f?:,::".l,?;:ﬂ‘:;’,?mt
P proches de Quincey, un serviteur Il‘r'bl'ni It‘i'cacﬂnn, da:ianl vite agacante. A mnnduvi;a‘ acula
1 282 3 r . | Sy ‘to Mlear: 3 s nleashed ne s’adresse qu’aux amateurs de vidéos
| Sugu("e et frlssmmer d’effroi VD,U,‘L' \!Im(_)' IF\ ol s l(, E!’ ,m”m ‘d“ Interactives, les vrais mu:dns de jeux d’oventur
Llaticnt to ugissements « Mmedecin, le pere d'Anisetle, qui vient i risquent d’dtre décus par les limites de
1 de mourir. Vous quittez alors || IVinteractivité, pourtant améliorée.
muléfiques dv comte Dracula. precipitamment la reunion, | Dogue de Mauve
1 = Dracula Unleashed s'inspire de la L
Testé par_Jacques Harbonn serie Sherlock Holmes CD. dont

S DRACULA UNLEASHED

i |
=i/l
vl |
24 e i }
AT b3 ~ SImES - T T (=] > NIl & | i 1 |
[ | 2@ = - -llf g A 4]Le] o L el bl Dl B2 1A
: Le pére de volre chére fiancée est décédeé de Anisette, votre fiancée, est consolée par la Si vous n’avez pas pris les précautions qui
1 mort violente. Il faudra résoudre biendes présence réconfortante de son amie Juliet. Mais s'imposent, c’est fichu. Jouant de ses appats,
difficultés avant de comprendre I'origine du cette présence ne va pas tarder a se Annisette, devenue vampire, va vous alfirer |
morceau d'éloffe entre ses doigts crispés. transformer en une ferrible menace. dans ses refs pour un baiser... mortel. [

|



Gwms (atherin Footelion
Bande-son : Byte-Size Sound.

» VERSIONS 5
AL

M e (0 Umlnshdnsi.'
nible pour le

mwmnl I:u
PC CD-ROM. Une adaptation sur Mac (D

(voire 300) est frés probable.
- TESTE SUR
F Ll L 2 o b
S g
# o, carte SounaBlaster 10 AF, By yoiles, un faux pas,
Jeceur CD-ROM double itesse. pibicsisasbgibl e d i O
et c'est Fea[ombecru Les
sauvegardes sont
. .“ﬂlll mc':i.lus‘;}:gnwbies ;
-~
Matériol : PC 386 5X 20 mininum (386
DX et 486 conseillés en ;-VE&J
Mémaire e:dMo -
Modes ym 2 V6A, S-VGA ‘
Cartes sonores : Snmdﬂfnsm Adlib L /
Gold, er 2, Microsoft “
System, Pro Audio Sp«m

Lecteur CD-ROM : vitesse (150
Ko/s) ; temps d‘accés 350 ms environ
Controle : clovier, souris {recommandse)

Meédia : | CO-ROM

hmlnﬂw disque dur : impossible " -
iollo) ¢ o0 frongals/amgl's (red Celte charmante jeune

mm aucune, {Emm.e a vraiment |IC|||'

d'aveir une dent contre
vous, Voire méme tout
un ratelier !

journee le moyen d'endiguer le Mal. Dans
le cas contraire, vous ne tarderiez pas a
rencontrer la belle Anisette, transformee en un
hormble vampire et prete a se jeter sur vous
pour vous sucer le sang jusqu'a la derniere

goutte ! Brr...

HORREUR, MALHEUR, VOILA DRACULA... AlE !

Voici un petit tuyau pour survivie au moins
pendant la premiere journee. Une fois en
possession du crucifix en pendentit donne par

Mr. Harper. il faut vous rendre sans tarder ches
volre flancee et le Iui remettre.

Comme chacun sait, les vampires ne
supportent pas la vue d'une croix. ce qui la
protégera au moins pour une nuit. De fil en

aiguille, vous apprendrez peu a peu les liens
etranges qui unissent certains personnages,
vous entendrez parler de la Bloofer Lady et de
son loup satanique, et vous en viendrez
finalement a affronter Dracula en personne.

LOMPARATIF

SHERLOCK HOLMES
CONSULTING DETECTIVE

S W VD, VR WA VER. WA W N

Lo série des Sherlock Holmes o été réalisée por les mémes
outeurs que Drocula Unleashed. La réclisation est du méme
niveau, avec de superbes vidios illustront chogue entrevue.
Tout comme dans Draculo, ces vidéos sont portées par le
[ev des octeurs et la richesse des décors et des costumes.
uis Sherlock Holmes souffre d'un gros défaut par rapport
@ Drocula : I'interactivité y est quasiment réduite @ néant.
Watson, Holmes ou les gomins commandités par Holmes
von! rencontrer foutes sortes de personnes, mais les
entretiens sont toujours les mémes, quelles que soient les
circonstances. Dans Droculo, av contraire, tout est
conditionné par I' hnum, les événements précedents, les
ob|els en volre possession et celui que vous lenez en main.
Le joveur intervient donc de facon beuutoup lus effective.
Ce qui est tout de méme le propre d’ unljeu “aventure. En
revanche, Sherlock Holmes vous laisse plus de liberté (trop
méme), alors que Draculo limite cette liberté a la jounée
rreunu ef vous tue si vous n'étes pas parvenu @ exécuter
o sequence gognanie.

B A A S A e

o VERDICT

ToP A

A Une ambiance
angoissante

FLOP \', l]

. Le jev est
N tull' linéaire

N Ik Le 5-VGA
n'apporte
presque rien
~ Le jev est tro
Wil o

DE REELS PROGRES PAR RAPPORT A SHERLOCK . ‘
HOLMES. MAIS LE JEU EST TROP DIFFICILE ET !
SURTOUT TROP LINEAIRE, EN DEPIT DE
L’IMPRESSION DE GRANDE LIBERTE.

GIIAPHISMES

Les décors sont variés et les icones bien
dessinées. De plus, les vidéos s'offichent sur
mmkhrdudumhwmm

ANIMATION
o de 1 mogs s st

nmwﬂ‘mhﬂum ey

MUSIQUE

Une §

o W vous mwlz 5
o

|;

BRUITAGES

Les dialogues et les bruitages digitalisés
donnent de lu closse oux entretiens vidéo et
les bruitages d‘ambionce sont angoissants.

PRISE EN MAIN
II suffit de mettre le (D Mhm
mmmm&mum

JOUABILITE
| e st s fai o e
evénements avont la fin des messages.

DUREE DE VIE

Ls jeu est long et difficile. Cerfains joueurs
m ent précisément de se losser de cette
constante et peu progressive.

DIFFICULTE PRlX
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Micro Kid's est produit par France 3 et les productions Richard Jotfo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les

E




CONSOLES +
mearwmmees  GHCATEURS,

N

R chinvEr-wnis
% V0SFANTINES

out sur |'actualité consoles et micros, des reportages, des

interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de
la semaine, des démos, et les mascottes sélectionnées pour le
grand concours de création graphique.Vous y retrouverez les
plus célebres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour-
nalistes de I'univers !

L B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN AN
ous le haut patronnage du MINISTERE de la CULTURE et de = '
la FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand

concours de création graphique, en collaboration avec TILT et Sl it i >(g' .

CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les "juniors" (de

0 a 15 ans) pourront travailler sur tous supports, les "seniors"

(a partir de 16 ans) devront absolument proposer des créations

assistées par ordinateur.

Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez
ce bon a : Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754
Paris Cedex 15

Je désire participer au match des champions :
s PTEROM 3 vorremssesirmsssssssons Age:..

équipes de Tilt, Consoles +, du C.N.C. et du ministére de la Culture. o pasie .




THE SERPENVT SLE

Dans la premiére partie de la solution
trilogique d’Ultima VII, the Serpent Isle, nous
vous avions fait visiter de fond en comble les
villes de Monitor, Fawn et Sleeping Bull. Dans
ce deuxiéme volet, nous vous faisons
découvrir, entre autres choses, Moonshade, le
donjon des montagnes de la Liberté et vous
offrons la solution compléte de I’énigme du

pays des Réves.

Le mois prochain, vous saurez enfin tout sur
la quéte de I’Avatar pour la restauration de
I’équilibre de la Balance.

Fangor L'Ent

o SR S S B, WAL of

Les rangers, malgré leur grand nombre n’ont pas un

y ol

‘&

e place

importante dans I'aventure. Inutile de passer beaucoup de temps

avec eux.

MOONSHADE

Dés que votre bateau s'est posé,
allez au nord, puis a I'est pour
trouver la ville. N'explorez pas le
reste de lle pour le moment, vous
aurez tout le temps plus tard.

La premiere batisse que vous
découvrirez est le quartier général
des rangers, ils s'en servent
également pour faire du vin,

Il est possible que vous rencontriez
Flindo le marchand, & cet endroit. |l
a beaucoup de choses utiles a
raconter. Il vous parle d'un passage
ancien qui connectait Moonshade
aux autres Tles, et vous suggére
d'aller voir Fedabiblio pour plus
d'informations a ce sujet. Il vous
conseille de rencontrer Bucia, son

assistante. Elle est convaingcue que
Pothos, I'apothicaire, est lié d'une
certaine maniére a Erstam. Elle
s'occupe sur cette fle de I'échange
de monnaie. Il vous raconte aussi
quelgues ragots intéressants sur
plusieurs des habitants de I'lle et
Vous ameéne a penser que Frigidazzi
n'a de frigide que le nom. Reparlez-
lui de ses contacts, et il accepte
d'essayer d'organiser une entrevue
avec Filbercio le Mage Lord (il est
indispensable de le faire car cela
ouvre de nouvelles possibilités, vous
devrez le lui rappeler plus tard mais
ce premier pas est important).

Allez voir Julia, le chef des rangers.
Elle vous énumere un certain
nombre de lois de Moonshade

Le «Blue Boar Inn» est une auberge ol se retrouvent des habitants de
Moonshade. Si vous cherchez quelqu’un, passez voir s'il est |a.

comme le fait qu'il est illegal de
posséder du stoneheart ou du
bloodspawn. Elle précise qu'il vaut
mieux éviter les lubies de Filbercio et
qu'Erstam a pour habitude de
hacher ses assistants afin de
progresser sur ses experiences de
création de vie. Les habitants de
Moonshade croient en la Veérité mais
uniquement si elle est rationnelle. Ne
parlez pas de Lord British et faites
taire Dupre s'il ouvre la bouche. Elle
vous indique Pothos pour tout
approvisionnement en composants
de sorts (il n'est pas dans la ville
pour le moment) et Fedabiblio pour
en apprendre plus sur la magie.
Finalement, elle identifie votre
bouteille de vin comme venant de
chez elle, mais vous n'obtiendrez
rien en échange (elle a été échangée
contre votre carte de Britannia, mais
vous ne trouverez jamais cette
derniere).

Tous les autres rangers, a part
Ernesto (qui n'apporte pas de
nouvelle information) disent la méme
chose : parlez a Julia.

Il y a une piéce secréte dans cette
premiére batisse contenant le secret
de fabrication du vin des rangers (il
est totalement inutile). Pour y
accéder, allez dans le bureau qui se
trouve au nord-ouest et prenez Ja
clef dans le tiroir du bureau, elle
ouvre la porte en haut de I'escalier.
Dans la piéce au-dessus, poussez le
levier derriere la table et vous
pourrez pénétrer dans les
soubassements (le coffre ne
contient gu'un équipement ordinaire
et le parchemin magique
correspond a un sort d'enchan-

tement des projectiles). En bas, un
nouveau levier, entre une chaise et
une table vous permet d'acceder a
une nouvelle piéce par un passage
secret dans le mur, C'est a cet
endroit que se trouve la fameuse
recette de vin, si bien protegee !

BLUE BOAR INN

C'est un point de transit occasionnel
pour les habitants de Moonshade.
Le propriétaire, Rocco, et son
épouse en metal, Petra, y sont
toujours. Hawk, Kane, Ducio (le
maitre artisan) et Bucia (I'assistante
de Flindo) y sont souvent durant la
soirée.

Parlez a Rocco. Il vous apprend gue
Batlin est venu, il y a deux mais, a
volé un ancien artefact puis s'est
enfui par bateau. Gwenno, qui était
également la, il y a quelque temps,
est parti pour I'lle des moines.
Parlez a Petra, I'automate. C'est
Torrissio qui I'a créé en la faisant
plus évoluée que les autres. Elle
énonce a son propos une serie

d'adjectifs peu flatteurs et affirme |

que son pouvoir lui vient de
parchemins qu'il aurait trouves dans
des ruines ophidiennes. Quant a
Mosh, la femme-rat, elle aime les
poissons (achetez-en un a Petra, il

servira plus tard a prouver votre .

bonne volonte).

A ce stade du jeu, vous étes
accosté par un automate disant
appartenir a Rotoluncia, une
puissante magicienne, membre du
Conseil des Mages. |l vous donne
un pareghemin magique de sa part.
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I'étude des

Lisez-le tout de suite : cette action
declenche une séried évenements
importants. Elle dit ir rencontre
Batlin et Palos, Iaygowle qui
I'accompagne, et demande que
vous lui révéliez le secret de Bat'in
pour contrdler ce qu'elle appelle o=
«démons». Comme vous ne sa. <:
rien a ce sujet, vous devre:- .
répondre par la négative. Vous ..o

ferez alors fatalemen: R
dangereuse ennemie, ma = . ous
n'avez pas le choix.

d

Si Bucia est a l'auberge, pariez-.
Elle est I'equivalent a Moonshaas
d'Hamna ou Jendon (pour obteni
des informations sur les etranges
objets qui sont apparus dans votre
equipement ou sur diverses
personnes et divers endroits). Elle
discute assez peu d'abord, mais est
su plus logquace le soir, a
erge. Donnez-lui votre pomme
de pin, elle la demande. Ne lui
parlez pas de |'czuf ni de la main
coupée ou elle arrétera de vous
arler jusqu'a ce que vous les
aissiez ailleurs. Elle vous dit que
Pothos est parti effectuer une
course secréte pour le Mage Lord. Il
faudra que vous lui reparliez a ce
sujet plus tard pour que Pothos
revienne.
Si Ducio est 1a, il vous dit qu'il peut
créer et reparer n'importe quoi : des
appareils et des armes magiques,
etc. Il vous parle ali8si de son
apprenti Topo. Si vous liimontrez le

dispositif magiquesgue vous
possedez, il vousidémande de
I'apporter a sOi i8r pour

I'examiner. Il vous conseille d'aller
voir Torrissio pour €@ qui concerne
les automates et Fedabiblio pour ce
yui concerne les questions

a histoire
Hawk vous dit que la pomme de pin
provient des forets au nord des
marais, et que le seul moyen de les
atteindre est de voyager par bateau
ce en quolil a tort).

EXPLORATION DE
MOONSHADE

L'instant est maintenant propice a
une wisite approfondie de la ville. Si
vous explorez les environs et que
vous tombez sur |'equipement
d'étude des éclairs de Ggatacuo (37

Mortegro a un esprit morbide puisque
aurez besoin de ses talents vers la fin.

ULTIMA VI
THE SERPENLISIE ..
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sa principale occupation est

sud, 143 est), surtout ne toucher a
rien. Il vous y enverra lui-méme plus
tard. et s'il manque quelque chose,
vous aurez le plaisir de pouvoir
recommencer la partie a zéro.

Vous pouvez visiter les maisons
suvantes dans n'importe quel ordre.

oy — e

pourrez vous téleporter. Le coffre
dans sa chambre est crochetable. |l
contient une clef rouge qui ouvie la
cellule de la «<naga=, un parchemin
magique de serpent de feu (ce type
de sort est particulierement
destructeur mais, helas, il ne
fonctionne pas), un autre de
paralysie et deux lettres
intéressantes de Filbercio (unc
d'amour et une autre I'accusant de
flirt avec Torrissio). Les relations
entre Filbercio et Rotoluncia
prendront bientdt beaucoup plus
d'importance pour vous.

Chez Frigidazzi (77 sud, 150 est)

Frigi est sortie. Sa servante goblin
est la. La glef de son laboratoire
frigorifique @st glissee sous un pot
de fleur, sur la table de la salle a
manger. Dans son labo, vous
trouverez de composants de sorts,
des parchemins magiques, un baton
de feu magique et une nole
indiquant qu'elle a perdu sa dent de
serpent chez les sauvages (les
Gwanni, que vous verrez guand
vous voyagerez au nord). La porte
du fond est fermee et il est inutile d'y
aller avant que
Frigi ne vous y
invite.

- Chez Stefano
.. (82 sud, 152
ad

{5 .
(v Stef n'est pas la

"1 est sa maison ne
. contient qu'une
] Clef verte qui
> : b A ~ n'ouvre rien.
B N N -
W3 e -7 g KT }»-...-E-x_ Chez Gustacio
2 S0 e G . 200 152

e
Le Séminarium contient quelques objets précieux, Gus
mais vous aurez du mal a les voler sans vous faire

repérer.

Les occupants peuvent y étre ou
pas, en fonction de vos horaires de
visite. Essayez a differents
moments. Faites attention a ne pas
vous faire surprendre en train de
voler (les automates servent souvent
de gardiens).

Chez Mortegro (64 sud, 146 est)
Si Morty est a la maison, il vous dit
qu'il est nécromancien et que sa
spécialite est de parler avec les
morts. |l a des sorts intéressants a
vendre quand vous aurez un livre de
magie. Il etudie avec Gustacio
l'origine des éclairs.

La clef grise sur la table d'entree
ouvre la porte de devant. Il y a un

_ parchemin magique de restauration

sur son bureau et des composants
de sorts sur une autre table.

La clef brillante en or ne sert a rien.
Le levier tout au nord ouvre sa piéce
qui lui sert pour I'occultisme. La
«magic ball» qui 8'y trouve est
amusante, mais n'a pas d'utilite.

Chez Rotoluncia (74 sud, 153

e

Roto n'est pas la, mais sa maison
vous est ouverte, |l y a des
composants de sorts et des dents
de serpent dans un sac sur une
table. Prenez soin des dents, des
que vous aurez la machoire, vous

(92 sud,
st)

est
probablement
chez lui, mais il
est trop occupe
pour vous parler. |l se montera plus
coopératif par la suite. Dans son
jardin tropical, des escaliers menent
a une cave ne contenant qu'un
parchemin magique d'invocation,
mais il est important que vous
connaissiez ce lieu.

Il'y a quelques composants de sorts
au rez-de-chaussee et un télescope
sur le toit (vous pouvez y observer
aléatoirement des scenes se
deroulant dans des endroits
importants pour le jeu).

Le Séminarium (93 sud, 150 est)

Il y a de nombreuses choses a voler,
mais il se passera un morment avant
que vous ne
soyez seul. La
clef sombre
dans le bureau a
I'entrée n'ouvre
rien. Dans un
des coffres, il y a
un compas
magique mais il
ne fonctionne
pas. Dans la
librairie, un livre
vous en apprend
plus sur le
bloodspawn et
le stoneheart. |l
n'est pas utile de
s'avolr comment

fabriquer du bloodspawn : il y en

aura beaucoup sur votre chemin. Il
suffit de savolr fouiller les coffres et
les corps.

Parlez a Fedabiblio, le professeur. |l
a des informations intéressantes sur
les autres mages. |l vous dil avoir
envoye Gwenno sur I'le des moines
et que Batlin etail obsede par la
cullure ophidienne.

Il ne vous apprendra rnen sur les
catacombes de la ville (un bug,
semble-t-il). La chose la plus
importante gu'il ail a vous dire pour
le moment est que si vous voulez un
livre de sorts, il faut que vous lui
rapportiez des mandrake roots
fraiches de I'le des moines. Vous ne
pouvez y aller pour l'instant.

Andrio, le plus vieux des deux
étudiants de Fedabiblio a des
choses a vous apprendre & propos
de Torrissio. Il vous dit aussi que
Freli, le gargon plus jeune, cherche
un sort du magicien Torrissio de
stone-to-flesh, Vous ne pourrez pas
apprendre ce sort, mais vous
trouverez un baton appartenant a
Tarrissio, qui vous permettra de
lancer ce sort quand vous en aurez
I'utilité,

Parlez a Freli. |l vous informe que
Batlin a acheté des sorts a Torrissio
avant de partir. Il vous précise
d'éviler de tourner autour de
Frigidazzi, ou Filbercio wous orverra
dans les montagnes de la Libortd
(ne vous en faites pas, vous aurcz
bien évidemment droit a une visite
guidée). Il vous donne un parchemin
pour son pere Delin, le
commergant de Fawn, Si vous faites
le coursier, vous obtiendrez de Delin
des prix réduits.

Chez Columna et Melino (85 sud,
150 est)

Columna et Melino ne vous
parleront pas tant que vous n'aurez
pas de livre de sorts. Dans le coffre
du hall d'entrée, se trouve la clef du
sous-sol, Sausez votre partie avant
de descenrire, il y a un piege
particuliérer et efficace au bas des
escaliers.

Le mieux'est cir: faire apparaitre
l'inventaire de volre Avatar des que
vous étes en bas, vous pourrez
alors tranquillement vous servir,
mais dépéchez-vous ensuite d'en
sortir, Le butin de I'opération est :
une clef ve

- La brosse magique de la Beauté est un objet
important pour la suite, prenez-en soin.




brosse magique de la Beaale (un
objet important) el rovelant que
Columna et Mosh, 1a femme-ral,
sont jumelles, et un parchamin
magigue darret do temps.

Cherchez ansuile une porle secrole
dans le mur nord de la chambre.
Gala vous permel d'accéder au
jardin exterour de la maison. Failos
le tour ol, au sud, ouvrez lo collio
cache parmi les arbres avec la clol
verle pour prendre la brosse
magicue de la Beauta,

Quand vous aurez un livie de sorts,
Columna el Melino vous vendronl
des sorts,

Chez Torrissio (84 sud, 142 est)
Parlez & Torrissio (mais, SURTOUT,
ne menlionnez pas les alranges
bas, il vous les prencrail sans rien
vous donner en echange). Il a des
informations utiles a propos de
Rotoluncia, Columna, Batlin et
Gwenno, Entre aulres choses, il
vous dit qu'il a effectivement vendi
des sorts a Batlin,

Dang sa maison, vous trouverez de
composants de sorts dans le coffre
de sa chambre el un parchemin
magigue de révelation dans sa table
de nuit. Dans son |I|J()l’|l[()llb iy a
deux automates d .(mbemgms
vous pourrez les faire se joindre
vous grace au sorl de eréation
d'automate (ne le lancez qu'en
I'absence du propriétaire). Ce ne
sont pas de bons combattants et ils
ne peuvent pas progresser, mais ils
peuvent servir de mulet,

La boutique de Pothos (79 sud,
139 est)

Le magasin de Pothos est en haut
des escaliers, pres de I'eau. |l est
garde par un automate, vous
pouves altendre qu'il desconde et
ainsi recupérer les parcheming et
composants de sorts dans les
coffres crochelables el los potions
sur le cormptoir

En bas, il y a une clef sous la chaise
de gauche qui ouvre sa reserve du
bas (il y a quelgues objets
magiques), A nouveau, faites
atlention a ce que l'automate ait le
dos tourné.

Quand Pothos est la, il vous vend
des composants de sorts et cortaing
objets magiques.

Iy a une zone amusante o laguelle
on peut accéder par I'cx1crniaur,
Cherchez le mur ilusoire sur le coté
est de 'escalier, il conduit a une
petite piece avec un nouveau mur
llusoire au nord.

La clef du magasin de Pothos ouvre
la porte gqui meéne a un terrain de
football américain (si, si, ¢'est
possible 1), Avec une équipe de
Trolls comme adversaires. Sur la
ligne de but se trouve un coffre plein
d'objets magiques. Mais, hélas, le
téléporteur ne fonctionne pas et |l
vous faudra vous faire tuer pour
POLVOIr en sortir,

Le magasin de Ducio

Si Ducio y est, montrez-lui I'élrange
appareil magique’ et il vous
apprendra qu'il appartient a
Vasculio, le magicien dont on

Un nouveau banquet pour I' Avntar, mals comme le premier, il

donnera lieu a des affrontements.

protend qu'il s
lombe pour
axeculion
Son appronti, Topo, achéete des
gemmes. Il vous dit que Mosh
pratend olre e umelle de Columna
el que Slefano subvient a ses
besoins on echange de vols

Iy @ une opoo magique dansfune
casse pros de Faatomate forgeron
el une hache O deux mans sur une
labler,

Mosh peat fare une appatition a ce
moment, Netuez pas ses rats et
dites lul gque vous les aime,
vous dira qu'clle el ung puissante
magicienne avant gue guelqu’un ne
i vole ses pouvoirs. Elle demande
qur- vous posiaz la question a
Columna & ce propos (vous devier
altendre d'avoir un livie de sorls
avant e pouveir le fairo)

RETOUR A LA
QUETE CENTRALE

Maintenant que vous avez pris
connaissance des lioux, retournes
voir Flindo pour lui parler de sa
promesse d'arranger une entroviie
avee le Mage Lord, Il vous ropondd
que tout est arrange et, peu apros,
vous étes toloporte au banguol du
Mage Lord. La scone qui se deroulo
alors peut se rasumer ainsi
Rotoluncia vous altaque, Guistacio
vous defand et Pothos arrive poun
dire qu'il n'a pas trouvé do
bloodmoss pour Filbercio,

Cela met fin au banguet, Vous avez
done l'oceasion d'explorer le palals
du Mage Lord (les portos axtérieures
rasteront ouvertes, mals vous ne
pourtez accedar a la piece au sud
ast o ou au teleporteur dans la
chambre avant longlamps)

Iy a des parcheming magicgueas do
croation de nourriture dans 1a
culsing ot un parchomin de
traduction dans la bibliothocgue. Plus

s'esl ochappe ch- s
se venger de: son

important : la salle des iésors, pros
de I'escalier. Pour ouvrir I porte,
tiroz le levier dermoro le trone. Dang

la chambra, une clef pourpra
cachée sous un pol de flowrs
parmet d'ouvrir les colfras, Voue
n'aver pas besoin de tout emportor,
tout rgstera a sa place jusqu'a ce
quc vous on ayaz besoin, Au fail ; si
Iune des parsonnes de volre auipe
porte 4 la main ung apae do feu,

Flle

vous n'aurez plus besoin de vous
encombrer de torches; celle-ci vous
aclairera

Le contact avec Erstam
Maintenant que Pothos es! de
retour, interroges Flindo & son st
il vous dira que celul-ol st k
d'Erstam

Parlez & nouveau & Bucia do Pothe
(vous seraz pout-dtre obligé de
'altendie a l'auberge vingt
doux houres), Elle mentionne des

jusqua

rumeurs  faisant  atat de la
ressoemblance entre colui-¢i ot
Erstam

Noto . cos deux convers:

declon. ":‘ It dautres
Aussi s
ne ;mum.
du banquet.

t

Discutez maintenant avec Pothos. I -

vous dil par exemple que si vous
reussissez a sortir des montagnes
do la Liberté, tous vos crimes seront
oublies, Il connait des choses utiles
au sujet-de Batin of do U
identitie -l main coupée
produll. des oxparimentations
d'Erstam, Interroges-le & propos de
SON - sacral il ot al avoud élie @ his
d'Eratam, Il ajoute que ¢
apportez du bloodmoss VOIS

serpent. Suivez la cote jusqu .
l'extréme sud de I'Me. Entrez dai:
les marais par le passage situe .
127 sud, 153 est. Prenez i@ chemin
el vous arrvez a une zone ou les
bloodmoss flewrissem |18
repoussent res vite apros que vous
los ayez cueillis,

Retournez offrir les bloodmoss a
Pothos. el il vous indique le moyen
d'acceder a e d'Erstam, ainsi que
le mot de passe parmettant de vous
faie identifier comme un ami

LE KIDNAPPING

Avant gue vous n'ayez le tlemps de
faire trois pas vers 'endroit que vous
avail indiqueé Pothos, un de vos
amis est kidnappe par Retoluncia.
Vous devez le recuperer avant de
renclre visite a Erstam.
Allez au palais et parlez & Filbercio
Dites lul ‘gue vous suspecter
Rotomcia et il vous envoie fouiller 1a
demewre de celle-ci. Das que vous
entre? ches olle, un automate vous
attaque. Tuez-le puis retotmez voir
Filbercio. 1 a renoud des liens avec
elle, il y a I «1(\ temps et a
a celte oocasion, un palais
la Passio e ile, au eentre
ville. - C'esl
a ¢et endroit que
yoquestie. I vous

SION dlutisar gon

COMsIan

au  lad ag  la
,'|u1‘-.

\\‘:

wlemen

ionne 1 pel

l‘.l.l Ll

Prenez les oscaliers dans le hall
d'entige puis dirigez-vous vers. e
sud. Pou ¢ fonctionner 'engin,
double-chquez sur som moteur a
Farmicre puis dirigez le & I'aide du
bouton droit de la souns. Doubl
cliquez a nouveau pout Farater
Allez sur 1'le centrale. dans e

palais ot montez les oscaliers
Preges la clef grise dans It
puis descendez au Sous=Sol. Vi
la porte avec la clef grise, Roto vous
attaque, aidée par quelques

Gremiins. Tuez tout le monde. Les
Gremins ont Jdes black pearls ot

Roto a deux clefs pourpres ¢ un
baton magique de feu. Une das
clefs ouvre la cellule. de vote any, 1a
pigee du téléporteur & cote et Ia

aidera a rencontrer son pore porte de la chambre de tHiiberee
(I"'autre axtrém .‘1.. i .ml do

Les marais y téleportation), L'autre clot n'ost pe
Pour obtamic des bloodmoss, allez  utile, Prenez v compagnon ¢
ausud da lavillo, apres o porte- teléportez-vous ¢ valas

"$o0, thou hast come t0 vescue thy

triend? ¥ell, thow must Rill me

t'|'1“~‘r —— & “habe

& LT

the only Rep to

Rotoluncia a kldnnppe Dupre, mais.vous ne devriez pas avoir trop de

mal a la vaincre.



Voici une éirange scéne a Iaquslle vous assisterez
:Ii vo:: réussissez a passer les méandres de la voie
'acces.

L’ile d'Erstam

Dingez-vous a la pointe nord de [ile
en passant par de Hoto et
la cote est. Vous® ez les docks
d'Erstam a 15 sud, 129 est, Une
baigneuse nue se prélasse a 21
sud, 127 est. Elle pas.

Sonnez la cloche sur les dogks ! |
tortue d'Erstam apparait. M
dessus, elle vous emporte .-
mage fou (sauvegardez avar: -ar
elle ne le fait qu'une fois).

QDo

)

Note : Il v a une autr= zof
amusante avec des objels =2 e
et de jolies femmes dz C
montagnes a l'ouest de ©h=:
Erstam. Pour y accéder, allez de.
a maison de Stefano a Moonshade
32 sud, 100 est). Posez une caisse
prés de la souche a l'est de cette
maison puis montez sur cette
derniére. Vous étes téléporté sur
= palite ile avec un teléporteur.

zguez vers le nord jusqu'a ce
trouviez un chemin
ble au niveau de l'eau. Il mene
a une grotte dans une montagne.

o &

30 NE

Allez dans la maison d'Erstam et
visitez-la. Il y a un parchemin
magique d arrét d'éclairs dans une
caisse, et d'autres de
detournements et d'éclairs dans une
autre  UUn parchemin magique de

d'Erstam sa trouve dans le
e sa chambress
\J-. Dire dague mandg

est demere

escalier Parlez a itam . Entre
autres choses, i ..t-:mﬂ'iﬂe que Vous
né lul posiez aucune Bation -ansi
f d Bel- sur la

on 1".: srant

ontra al‘ﬁrmatnns

C'est pnﬁ)lemmf une
=« sans consequence.)
apcrend qu'll lul manque des
1ents impaortants pour son
en arignce et qus nouvez
utiser e télesc 5

VOUuS

C'est une petite fle et u@g devriez

ULTIMA VI

THE SERPENT ISLE

étre capable de
trouver le nid
sans trop de
mal. Poussez le
bouton  pour
faire entrer la
lave et le Phoenix
renait de ses
cendres. Parlez-
lui, il affirme que
maintenant qu’il
y & & nouveau un
Phaenix de
vivant, la
balance entre la
loi et le chaos
peut élre
restaurée. #n
recompense, il
vous offre un ceuf. Rendez-vous au
teléporteur le plus proche pour
retourner chez Erstam.

Erstam vous demande de |'aicer
dans son expérience. Plac:
différentes parties du corps
I'entonnoir de la machine (une téte
pariante, un torse dans une cass
un bras, un avant-bras et deux
jambes, n'utilisez que les morceaux
inertes). Chaque morceau correct
produit un remous dans 'entonnair,

les autres sont rejetes

Quand vous avez mis tous las
morceaux, ajoutez |'ceuf du Pheenix.
Ce Frankhenst=n se nomme

La maison d Erstam est pamculiérement morblde
avec tous ces membres qui remuent dans tous les

sens.

Boydoﬂ Si vous lui parlez, refusez
qu'll se joigne a vo les gens vous
aviteront et 8'l m::ure il ne pourra
pas élra ressuscits,

Parlez a Erstam, il vous donne les
clefs de sa remise et une dent de
serpent. |l vous demande de revenir
des que vous aurez la machoire.

Allez a la remise (derriere la maison)
Eli :2 la machoire. C'est I'objet
en forme de V inversé dans l'angle

nord-ouest. Double-cliquez dessus
el vous aurez une vue agrandie de
I'objet avec dix-huit emplacements
pour des dents. Prenez une dent
dans votre inventaire et placez-la sur
la machoire, elle trouve sa propre
place. L'une de ces dents (celle de
Roto) vous aménera dans le donjon
Furnace, I'autre vous ramenera icl,

Nate : /a machoire s'utilise en
double-cliquant sur une porte-
serpent. Cela vous amene & un ligu
central de téléportation avec chx-huit
portes. Chaque dent orrespond &
l'ouverture d'une porté et donc a la
connexion d'un lieu géographique. A
vous de tester a chaque apport de

-fle. Dans le sous-sol,

“hache magique,

ORIGIN

dent, la porte correspondant ©t e

vous faire ailnsi une earte de
teléportation,

Retournez vor Erstam et il vous offre
des dents correspondant a
Moonshade et l'ile des moines.
Allez dans la remise et utilisez
porte-serpent pour aller & I'lle -
Maoines (c'est la premiére porte o
nord dans le couloir est).

L'lle des Moines

De la porte-serpent, allez au sud
pour alteindre le monastere (vous ne
PoOUVez ouvrir la porte nord pour le
moment).

Lisez bien tous &5 livre
librairie (utiliscz = e de
traduction)'8t le |.-= des prophéties
de Xenka sur le piegestal

ParleZ a tous les Moines qui peuvent
ou veulent bien parler. Karnax dit
que Xenka reviendra r!nr-r'-f:r
I'alement final pour sauver le monds,
Draxta, que vous aurez besoin d'un
voleur comme allie et ajoute qu'il
vous faudra également réussir les
epreuves de vos réves, Elle vous
convie a la place des visions (7
nord, 139 est) pour vorr une des

visions de Xenka, Vous
l'automate Petra au tra
bain

d'acide pendant
Bfesicz &
la regarce
(vous devrez
effectivement le
faire). Thoxta
enfin vous dit
que Gwenno
cherchait des
informations sur
le peuple des
Glaces du nord
(les Gwannis)
Le moine mys-
tique Braccus
détient, pour
l'instant, les
informations les

plus  intéres-
santes pour
Jus, 'es man-

drake roots poussent dans les
marais quand le taux de sel dans la
marée est bas (ce qul n'est pas le
cas pour le moment ment).

Pendant que vous attendez la
mareée, faites le tour de l'ile.
Regardez Ir_ ruines dans les marais

(13 nord, 144 est). Une clef sombre
dans un trc - d'arbre ouvre la porte
en bas de |'==-alier, Sous les marais

ge trouvent des ruines sur une petite
vOus trouverez
des carreaux
magiques, un
baton magique
d'éclair, une

et une clef bleue.
La clef bleue
ouvre la porte a
I'est qui conduit
a d'autres
ruines. Un corps
a cet endroit
détient une clef
rouge qui-ouvre
la porte sud de
la caverne
principale. Ce
passage vous

ramene a la porte-serpent du

monastere

retournez au
stionnez Braccus au

Cuand vous
monastere, ques

sujet 'de la marée. |l vous répond
aue le moment &st mamtenant
propice, Retournez dans les marais

ire des mandrake roets (C'ast
&l ¢a ressemble a du pain

Utilisez 1 porte-serpent pour
tetourncr a Moonshade, Apporiez
188 racines fraicries a Fedabiblio, il
vous donne un livre de sorts (enfin ),

Dés que vous le pouvez, recopiez

vos parchemins magiques (en
utilisant le sort lranscr‘lb& .

Maintenant que vous étes
officiellement un magicien, vous
pouvez acheter des sorts a
Columna, Meling, Mortegro,
Tornssio, Ensorcio (a Sleeping Bull)
et Gustacio,

Un peu plus tard, Gustacio vous
donnera les sorts et Mortegrc vous
les vendra a moitié prix, alors
chissez avant d'acheter,

t-Melino n'ont pas grand

(NE leur parez PAS
3 B s bas). Melino dit que
beaucoup daes denlt8 que possedent
les magiciens proviennent d'Erstam
C tout lien familial avec

Jolumna nie
' e

Gustacio n a IO’U[OUrs e temps
de vous parler, il ne reste plus
qu'a aller voir anldazm

Vous aurez peut étre a l'attendre ur
peu chez elle, Elle vous échange le
chapeau en fourrure contre votre
heaume magique. Elle vous invite a _
raven Ia voIr apres minuit pour
parler IF magie.

Aprés minuit, laissez vos amis &
I'extérieur et allez dans 8a chambre
Dites oui a tout ce qu'elle dit et vous
aurez une soirée |rnfvred 3ante

que soit le sexe atar (vous
pouvez dire non si vous préférez et
la suite de 't reé ne chan y‘m

Filbercio

pas). ADC .1 2'un ',f' &

arrive 8l fait comparaitre
devant line ~our. Quoi gque vous
fassiez, MBus .ouc retrouverez dans
les montagnes c« = Libarte

LES MONTAGNES
DE LA LIBERT E

Quand vOUS arrwr ian
montagnes, Mous n‘avez avec

_ '_:‘-';{‘oz‘ -‘w‘_‘ft“_.\_ =
O a_

""9‘2‘.’:,.

L'ile des Maines est en endroit ol il vous faudra
revenir souvent.




*n‘b". N0

~“:~.

L
-

-l e

4
\WPRE | Y
¢ -~

Les montagnes de la Liberté est un labyrinthe lonueux ol vous

risquez votre vie a chaque instant.
pour acquérir une clef capitale.

gu'un livre de sorts, des
compos ants de sort, une armure
d'écailles, et un baton. L'automate
que vous rencontrez vous dit gue
Stefano est 14, et qu'il y a deux
magiciens voleurs qui recherchent
des stonchearts,

Attender dans la piece d'a coté que
l'automate sorte. Tuez-le et fouillez-
le. Prenez la clef rouge dans le sac
elle ouvre I'office, le coffi
l'intérieur et plusieurs autres s
dans le donjon de la Liberté,

Ouvrez la porte nord du téléporteur
avec la clef rouge. Marchez a travers
le mur illusoire dans le coin nord-
ouest, pres de la pancarte «escape
is impossibles,

Du mur illuscire, allez a I'est, sud,
ouest, sud, et ouest jusqu'a ce que
vous trouviez des traces de pas
ensanglantées sur le sol. Allez a
travers l'illusion vers le sud. A I'est, il
y @ une porte crochetable menant a
un coffre gardé par des harpies.
Vous y trouvez un épée, un baton
de magicien, et des fléches
magiques. A l'ouest, il y 4 un moine,
une gargouille, et une porte
crochetable menant a une remise ou
vous  pourrez trouvez des
composants de sorts dont du
bloodspawn.

Au sud de cette zone se trouve un

teléporteur derriere une porte
crochetable. De I'arrivée du
téleporteur, allez a I'est puis =u nord

vers une porte fermée. Cuvrez-la
avec la clef rouge. Vous trouvez

Il faut suivre pas a pas mes indications si vous
voulez vous sortir de cette énigme.,

Ici, il vous faut tuer 'automate

apres, un des deux magiciens
voleurs qui se lransforme en ours et

prer 1( 37 les ¢ f}[ﬂ[}O&jr]t‘ de
SOrT' et suivez le par le méme

chemir

A l'autre bout, vous renconirez
Stefano. Il vous parle de Celennia
‘est Selina) et de la maniere dont

1 f

bhattue
Jortant

i la ville aprés s'étre
Frigidazzi. Plus

Irmi
}

Pour votre ':w;i:ﬂ: Stephano vous dit
comment tdas montagnes de
la Liberte, vo v/ pousser-deux

leviers SImuildnLH-L'n W suggere de
faire équipe, dernandez lui de se
joindre & vous.

Ouvrez la porte a I'est avec la clef
rouge. Deux hommes vous
attaguent, l'un d'eux a votre
blackrock sword. Le démon dans
I'épée vous parle, vous priant de le
relacher, ne le faites pas. Quand
VOus avez tue les guerriers, assurez-
vous d'avoir I'épee. Elle peut étre
guelgue part dans votre inventaire
plus probablement dans votre sac :
dos. NE quittez PAS cette zone

avant d'étre sir de i'q\.ro.f lous ne
pourriez y revenir ensuite.
Prenez la clef en or brillar* 0% e

sac sur la table puis dirigez .-, .-, :
I'est et au nord. Quvrez ls ;..
avec la clef rouge et combatie.
femme. Teéléportez-vous jusqu'a une
grotte avec des portes a l'est et a
I'ouest. Ouvrez la porte ouest avec
la clef en or. Vous voyez le magicien
Lorthondo tuer son aide et le
transformer en squelette de dragon
el ensuite se
teleporter.

Tuez le dragen et
ouvrez la porte

sud avec la clef
en or. Le coffre
contient un
béaton magique
d'explosion de
feu, a un

parch L n
magique de sor

oleve, Uin c:-.
avec des pasu:

partout, et une
clef bleue brillant.
Quvrez la porte &
I'est avec la clef

blsue Les coffres dans la salle
suivante sont tous piégés et
contiennent des piéces d'armure

magiques,
A l'est des coffres, vous verrez les
deux leviers gue Stefano

mentionnait, Double-cliquez un des
deux et Stef fera le reste. Dépéchez-
vous d'alteindre le teléporteur pour
aviter les explosions.

us vous retrouvez dans un
ouloir. Au nord, il y a un coffre
piége avec des parchemins
auinues de froid destructeur et
rnesie. A I'ouest, plusieurs
corps entourent un téléporteur.
Vous pouvez y trouver un anneau de

“régenération, des fleches magiques,

et un autre parchemin de
télekinesie

A l'est, un gouffre vous blogue avec
un pont levé. Lancez le sort

telekinesie sur le troul pour baisser
le pont, De I"'autre coté, placez-vous
pres de la pancarte et la porte
coulissante s ouvrira. Traversez le
champ de sommeil vers une piece
avec des leviers,

La salle des leviers

La salle des

leviers contient a B
neuf pories

fermaes  p———
douze leviers i
répantis en deux :‘

rangs de guatre

dans carré

plu: dans

Ehague angle a

I"extérieur du

carre, !5

A I'extérieur du

carré : -
nord-ouest : le

levier leve et

baisse les portes
autour de la salle

salle

Dans le carré, le rang du haut
T {en parantde la gaucre e levier
ouvre . la  piece avec les
champignons et le lapin.
2 : le levier ouvre
d'approvisionnement
31 ier ouvre la piece avec les
X

la piece

‘

4 . le levier ouvre la
fernme endormie

piéce avec la

Dans le carré, le rang du bas :

1. le levier ouvre la piece du ranger.
2 . le levier ouvre la piéce aver
statues de guerrier

3 . le levier ouvre
caucnemar o

la piéce du

4 le ley la piecce du
te r \vous avezibesoin du
U pousser le levier).

Commencez par la piéce de la
femme endormie. Elle vous dit de la
conduire au cauchemar. Quvrez la
piéce avec le cheval et il la tue.

Prunoz sur elle la clef et | otte:
QOuvrez la pidce avec le-
champignons et posez les carotte:,
sur le plateau en or.

Le lapin devient une femme qui vous
remercie avec des fleurs, Prenez-les
el ouvrez la piece du ranger. Parlez-
lui et posez les fleurs sur le corps de

la femme. Il vous remercie en
poussant le levier coince.
Maintenant, ouvrez la salle du

teléporteur et utilisez-le.
Tirez le levier bleu brillant du milieu,
Marchez dans n'importe quelle
direction et vous vous retrouvez
dans la salle des leviers,

Tirez les leviers au sud-ouest el au
sud-est puis dirigez vous vers la
porte sud dans une piéce avec un
brasier. Ouvrez la porte avec la clef
rouge puis tournez autour du brasier
jusau'a ce qu'il s'éteigne. Mar
ensuite en son milieu.

Vous @&tes téleporté dans un
nouveau couloir. Allez au sud dans
ce qu'il £ Jlee étre un tunnel sans
fin. Tes 1rr l& mur droit et vous finirez
par trouver la sortie secréte,

D'ici, vous serez téléporté jusqu'a

N

Lorthondo est trés puissant, 'apparition de ce
Squelette de dragon en est la preuve.

un automate vendant des potions.

Vers I « prochain coffre est
piegé ¢t cuntent une hache «t un
heaume.

La prochaine piéce & une pancarte
indiguant qu'il faut atteindre Iz

cloche pour la Libené A vous
faut faire un r'_ alier avec des
caisses et autrs Quar-
vous atteignez I he, vous ete:,
téléeporté a un -, Oir avecHin:
pancarte disant ¢ « «Un» oL
de mourir. Choisis & oremier
tunnel complétemem & gaushe.

Dans le prochain couloir, il y @ une
remise vide au nord et un autre
automate vendeur & -uest, Tuez-le

ou jetez-lu un sort ce vibration pour
prendre sa clef. Ouwvrez la porte @
I'ouest avec ia clef de I'automate (on
peut aussi la crocheter)

L'heure de la confrontation finale
avec Lorthondo est venue. Vous ne
pouvez pas le tuer sans relas 2
démon de la blackrock sword
ne vous genez pas, libérez- Ie
faites pas attention aux repr
du der o vous avez bes.r
epeée vic: pour plus tard,

Allez au sud et ouvrez la prov.: .-



Dupre al'air de
montagnes de

|'automate ou
z téleporte

porte avec la clef
crochetez-la. Vous:
chez Filbercio. "

Retour 4 Moonshade
_ Stefano partira dés que vous serez
de retour,-mais il vous laissera tous
les objets qu'il a obtenus des
_montagnes de la Liberté. Vos
jons sont dans un coffre. Il y
a trois clefs dedans et sur le bureau.
Une d'elles ouvre la porte de
%auche (les autres sont a jeter).
errigre la porte, il y a une porte
secrete dans le mur de derriére.
Vous pouvez utiliser cette porte pour
récupérer vos objets des montagnes

de la Liberte.

Allez & |'auberge trouver Dupre. |l
vous dit que Lolo a gagne la
confiance de Gustacio et de l'aide
pour certaines expériences.
Shamino est allé chasser en forét.
Vous pouvez le retrouver sur la route
a I'ouest de la ville. Shamino vous
donnera un message et deux
présents de Frigidazzi qui est
désolée pour ce qui s'est passe.
Ses présents sont deux boucles
d'oreille (qui apparaissent sur les
oreilles de |'Avatar et vous
permettent d'entendre le Serpent de
la Terre), un parchemin magique de
résistance au feu. A
Retranscrivez ce sort, ous devrez le
lancer plusieurs fois dans la ville
perdue du donjon Furnace.

Vous pouvez rencon Mosh sur le
chemin de la maison de Gustacio.
Dites-lui que vous croyez ses
affirmations au sujet de Columna.
Donnez-lui un poisson et elle vous
offrira une harpe magique qui
pacifiera les homme-rats dans les
catacombes.

Gustacio vous dit qu'un éclair a
ec"uangé Mortegro  contre un
cdestal en pierre qui est
; ntenant dans les souterrains (il
vient du temple de la Tolérance que
VO rez plus tard).
il vous annonce qu'il vous
apprendra tous ses Sorts
gratuitement si vous |'aider dans ses
riences. Acceptez et il vous
donne un globe d'energie ainsi que
des instructions pour |'utiliser.
Allez & la 1ourdeeustamo(

ULTIMA ViI
THE SERPENT ISLE

'étre ennuyé en attendant votre retour des

143 est) et suivez ses instructions :
posez le globe sur la plate-forme le
plus au sud, utilisez le treuil et
poussez tous les leviers. Vos
compagnons commenteront les
effets des eclairs.

Retournez chez Gustacio pour lui
fournir le bilan de vos observations.
Il vous envoie chez Fedabiblio qui
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En assistant Gustacio dans ses expériences, cela
vous permet d'obtenir un objet intéressant le

miroir de la Vérité.

vous enjoint de regarder dans la
boule de cristal. Vous voyez Edlin, le
frere de Kane transformé par un
éclair en Ale, le perroquet.

Allez voir de nouveau Gustacio, il
vous demande d'emporter le
perroquet a la tour et placez-le & un
endroit ourI'éclair le frappera. Il vous
donne une cage et un nouveau
globe. Double-cliquez sur la cage
puis pointez la croix sur Ale.

Emportez le tout a la tour et placez
la cage sur la troisieme plate-forme
sur la gauche.

Posez le globe sur la plate-forme,
utilisez le treuil et poussez le levier.
L'oiseau est transformé en Edrin qui
vous raconte qu'il a révé d'un
femme magnifique répondant au
doux nom de Siranush (vous la
verrez bientot).

Allez faire votre rapport a Gustacio.
Il vous donne le miroir de la verite
(prenez-en soin, vous en aurez
besoin). Et vous apprend
gratuitement tous les sorts qu ‘il
connait.

\lous étes prét maintenant a quitter

ORIGIN
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Moonshade, mais soyez sir d'avoir

tout appris de Columna, Melino et
Torrissio. Vous ne les verrez
probablement plus }‘amais. Veérifiez
que vous avez suffisamment de
composants de sorts pour lancer
une quinzaine de protections contre
le feu (garlic, gingseng et worm
heart).

Note : quand vous en aurez
I'oceasion, retournez & Sleeping Bull
et achetez un sort de vibration &
Ensorcio. C'est le seul magicien qui
le vend et vous en aurez
particulierement besoin a un
moment donne.

Demandez a Hawk s'il connait le
moyen de guitter Moonshade, |l
vous envoie voir Julia. Maintenant
gue vous avez le sort de protection
contre le feu, elle vous donne une
clef bleue qui ouvre I'entrée des
catacombes. Allez a la maison
brilée au sud-ouest de chez
Torrissio et ouvrez la porte avec la
clef bleue.

Les Catacombes
Il n'y a rien de particulier & y trouver,
faites un détour, passez les homme-
rats (en utilisant la harpe magique) et
les sauvages puis continuez
jusqu'aux
ﬁ?scahers qui
“montent.

La cité perdue

En haut des
escaliers, vous
voyez un pont-
levis leve et une

argouille.
arlez-lui (son
nom est
Zhelkas). |l dit

qu'il a révé de
votre arrivée et
que si vous étes
réegllement le
héros en
question, il a un

: artefact ancien
pour vous (un anneau de serpent).
Pour en avoir la preuve, il vous fait
passer un test de vertu : trouvez les
piliers jumeaux au nord-est de la ville
et saisissez le pilier de feu pour
commencer le test. Acceptez et |l
baisse le pont. Il vous prévient qu'il
est inutile pour les humains
d'essayer de pousser les leviers du
pont-levis, ils ne sont pas assez
forts, et il a raison.

De I'endroit ou
vous étes, il y a
un passage vers
le sud-ouest qui
méne a Monitor,
mais il vous faut
d'abord passer
le test de
Zhelkas avant
gu'il  daigne
abaisser le pont.
Il'y a un bouton
sur le mur qui
ouvre la porte a
I'est, vers la ville.
Il y a aussi un
passage vers le
sud qui vous
permettra

d'acquérir du sulfurous ash et finit

par vous ramener par I'est a la cite.
Prenez le chemin du sud et vous
n'aurez pas & vous ennuyer avec les
portes fermees.

Note : il faut que vous jetiez le sort
de résistance au feu des que vous
serez dans la cité perdue sinon vous
périrez tous par le feu,

Dans la ville, cherchez la librairie
juste a I'est des batiments avec les
gargouilles endormies. Lisez les trois
seuls livres intacts. L'un mentionne
des composants de sorts spéciaux
ainsi que la localisation d'un endroit
appele «conjury». Un autre raconte
la guerre civile qui détruisit Ia
civilisation ophidienne. Le dernier
vous donne des indications pour
trouver les clefs de feu et de glace
dont vous avez besoin pour vous
ouvrir un chemin vers la porte-
serpent de la ville.

Un corps dans la librairie détient une
clef pour les souterrains de ce
méme endroit oU vous trouverez
quelgues parchemin magiques et
des worms gems.

Le «conjury» est a la fin du passage
au nord de la librairie. Vous y
trouvez des composants de sorts et
vous pouvez, si vous le souhaitez
fabriquer du phosphor. Il y a aussi
un gobelet toujours empli, que vous
pouvez donner a Zhelkas pour
I'anneau de serpent sivous échouez
au test de vertu. ]

Au sud de la librairie, se trouve la
station thermale de la cité. Un corps
prés de I'eau a la clef de feu. Dans
le coin sud-ouest, il y a un
parchemin de résistance au feu.

A l'est de la station thermale, est
érigée une aréne. Faites-en le tour
par le sud et vous trouverez une
porte fermée a l'est et les portes de
I'aréne a |'ouest.

Utilisez le treuil pour ouvrir les portes
de 'aréne. Vous serez attaque par
une série de quatre automates
gladiateurs. Apres avoir extermine la
quatrieme vague, une porte au
nord-ouest s'ouvrira. Prenez la clef
grise que vous Yy trouvez. |

Quvre la porte a I'est de I'aréne avec

la clef grise. Allez a l'est puis au sud, -
jusgu'au parc. "J a beaucoup da
corps au milieu des champignons.

La cité perdue recéle des trésors de technologle,
comme ce laboratoire permettant de fabriquer
du phosphore.
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Le test de Vertu est assez simple, les piéges sont
gros

Fouillez I un d'eux & I'angle sud-est,
il posséde la clef de glace et une
dent de serpent qui permet
d’accéder & Monitor.

Dans cette salle, il y a également
des parchemins magiques et des
worm gems,

Ouvrez la porte fermeée
magiquement au nord, cela ouvre le
passage vers le grand temple et les
piliers jumeaux complétement au
nord.,

Double-cliquez sur le pilier de feu
pour commencer le test. Vous vqus
retrouvez a I' embrancheme

trois couloirs.

- A l'ouest, il y-a des parscmas qui
vous supplient de les aider et un
faux Shamino qui tente de vous
convaincre de les exploiter.

Poussez le bouton de droite pour
delivrer ces personnes et prouver
votre sens moral,

- Au nord, un faux Lolo essaye de
vous convaincre de rentrer avec Iui a
Britannia par une porte de lune.
Refusez et vous prouverez votre
logique.

- A l'est, on vous demande de tuer
dix vers sans vous arréter. Un faux
Dupre tente de vous distraire de
votre tache. Ne I'écoutez pas, tuez
les vers et vous prouverez votre
discipline.

Maintenant que vous avez passe le
test, Zhelkas vous donnera I'anneau
de serpent (comme les boucles
d'oreille, il apparaitra sur vous, a
votre doigt).

Vérifiez I'inventaire de tout le monde,
des objets peuvent avoir éte
déplacés.

Pour ouvrir la porte-serpent, allez au
nord dans le grand temple. Posez la
clef de feu et de glace sur le
piedestal et elles fusionneront en
une clef de pierre noire (vous aurez
peut-étre & vous y reprendre a
plusieurs fois car elles doivent étre
posées a un endroit bien précis).
Une fois que vous I'avez, montez les
escaliers. Au riord-est, ouvrez la
porte avec votre clef de pierre noire.
Derriére il y a un téléporteur qui vous
amenera a la porte-serpent.

Iy a un autre moyen de quitter cette
cité. Parlez & Zhelkas et demandez-
lui le moyen de partir. Il acceptera
de baisser le pont-levis qui méne a
Monitor, Retournez & I'entrée par
laquelle vous étes arrivés et vous

MESSAGE IN A BOTTLE

pourrez
continuer votre
chemin vers le

sud-ouest.

Sur la route vers
Monitor, par les
cavernes, il y a
un repére de
trolls avec une
porte ferrree

artefacts con:

vous aurez
besoin pour la fin
de la partie, est a
l'interieur. Vous trouvez egalement
votre livre de magie d'origine, mais il
est carbonise et si vous essayez de
le lire, il explosera.

Si vous rentrez a Monitor par la
porte-serpent, faites attention a
retourner dans le donjon Furnace
pour recuperer le baton de serpent.

Les marais des réves

Veérifiez que vous avez dans votre
inventaire le heaume du courage, la
rose de cristal de I'amour et le miroir
de la verite. Suivez la route au nord
jusqu'aux marais Continuez de
marchez jusqu'a ce que vous vous
endormiez.

Note : lorsque vous commencerez
votre queéte et que vo LJb récupererez
des objets intéressants, NE quittez
PAS le monde des réves ou les
objets que vous avez trouves seront
perdus a famais.

Vous pouvez vous réveiller n'importe
ou dans le monde des réves. Il vaut
mieux faire une visite compléte
avant de passer a l'action.

Lord British réve dans son chateau
ruine, quelque part vers le nord-est.
Il vous raconte ce qui s'est passe &
Britannia. Mais, plus important pou

vous, I'endroit est rempli d'objets
magiques.
Des parties d’armure magia.= et un

arc d'infini se lrouven‘. F
coffre, derriére le trone. U: it
tue porte sur lui une hallebarce ot .n
anneau d'invisibilite.

thine 1!0'
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La clef de la guate du monde des
reves est une femme nommee
Siranush qui vit a I'angle nord-ouest
du monde des réves.

Elle vous raconte comment le
monde des réves a eté crée, et vous
prie de liberer les personnes qui y
risonnées en provoquant

en 'e mauvais magicien,
Rabinc

Il ne p as étre tue mais psut
etre sur £ en puissance par les
trQis artefacts que vous possedez (le

me .a rose et le miroir).

L ateau de Rab est a I'extréme
sud-ouest du monde des réves.
Parler a Siranush provoquera
I'ouverture de cette demsure,

Avant d'entrer, mettez le heaume du
€ourage. Rab vous rencontrera juste
apres les portes mais ses sorts
fuseront sur le heaume. Allez au sud
du hall principal dans la salle &

manger
Vous rencontrerez Rab a nouveau
alors préparez la rose dans votre
main. A nouveau, ses sorts sont
devies.

Allez a l'est dans la salle des

e s T
fmaghees
Wi SN RTHAT:
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grand danger.

tortures. Prenez la ¢lef en or du
sur

"t puis pot :sf: le

Siranush vous dira quel est le moyen de valncre Rabindrinath et
libérer ainsi les personnes qui sont bloquées dans le monde des
réves.

Cette fois, il meurt et | pouvez
récupérer la clef sombre sur son
corps.Allez & I'est dans le salon de
musique, et ouvrez la porte avec la
clef sombre.

Traversez le vide qui est piégé pour
recuperer le cristal des réves.

Note : s/ vous n'avez pas encore
visité le monde des réves, faites un
tour avant de retourner voir
Siranush.

Retournez donner le cristal a
Siranush. Elle a un entretien
touchant avec son amour de réve,
Edrin. Elle vous donne le collier de
serpent et, comme |'anneau et les
boucles d'oreille, il apparait sur
VOuS.

Note : vous avez maintenant la
possibilité de communiquer avec le
Serpent de ' Terre qui est votre guide
Spiritue! dans Ig jeux.
Ji avoir parie pour la premiére
pouvez avoir ses conseils
ouble-cliquant sur le collier.
que vous avez le collier, vous
vous  reveillez
prés des marais,
avec VOSs
compagnons.
Une nouvelle fois
v erifiez
nve! " -_‘ "1
xOLI! le mond
avant ae parl\r.
Du monde des
réves, il ne vous
reste que le
collier de serpent
et les trois
facts dont
avez plus

a
S

q,

" Lord British est en piteux état dans le monde des
réves, il vous laisse penser que Britannia est en

Au Nord des
marais

Traversez -~ les
marais jusqu'a la forét du nord, vous

y trouverez

A 03 sua. 78 est : une porte-
serpent.

A 00 sud, 66 est : le campement de
Draygan. N'y allez  pas
mmediatement.

A 22 sud, 53 est :
abandonnees,

A 15 sud, 49 est
contenant des fleches explosives.

A 29 sud, 48 est : une épave dont le
camet de bord relate la trahison de
Draygan.

des maisohs

un tronc d'arbre

A 26 sud, 45 est : une viie ‘fantéme,
les restes des mines d'or de
Draygan.

A 18 sud, 29 est : le logement
d'Hazard le trappeur

A l'intérieur, se trouve une note
d'Hazard disant qu'il a emporté

I'epee de verre avec lui dans le nord:
A 28 sud, 08 est : la cave
conduisant aux territoires geles au
nord. N'y allez pas u*nmedlalemenl

Morghrim, le maitre de la forét

Vous trouverez sa demeure vers 54

sud, 22 ouest.

Ne tuez-pas le loup, Windrunner, le

familier de Morghrim, e maitre d

forét dont le gardien a d

planete, Fagan. :

Mais il s'est échappeé grace > a

graing d'argent qui devierara
*




‘arbre de vie. Il dit pouvoir

Elerion,

appeler le chien de Doskar, mais il

ne peut le faire sans l'aide de son

afL qui a été volé par Draygan (elle
rendu ce dernier invunérable par

les armes. Acceptez de retrouver

S0N oroe pour .

Maintenant, rendez-vous a |
forteresse de Draygan st p
Sﬂr;I Elle ne parlera librement
sl elle est seule avec votre gro
El e vous informe gu
paut &tre tué par de
un autre moyen de |' &iminer.
| faut que vous trempiez une pointe
de fleche dans une plante nommee
King Savior.
Il suffit de lui tirer dessus pour qu'il
tombe & vos pieds. |l ne vous
restera qu'a lui reprendre ['orbe.

Retournez vollﬁﬂmghrim pour
obtenir des information sur le King
Savior. Il vous dit gue c'est une
plante verte avec des fleurs jaunes
qui pousse a |'ouest, pres des
montagnes.

Allez & I'ouest puis au nord vers 3
sud, 40 ouest.

Prenez quelgues King Savior puis
utilisez-les sur vos fleches, le re
de cette opération apparaitra
pieds. Mettez vos flech
sommeil dans votre carauol
armez-vous d'un arc.

suiat

Retournez voir Draygan et parlez-Iul.
Il -vous raconte un paquet de
mensonges.

Mettez-vous en mode combat et
tirez-lui dessus avec vos fleches.
Vous pouvez maintenant le tuer puis
fouiller le corps afin de récupeérer
I'orbe.

a forét se teleporte a

ot t vous réclame |'orbe.
Donnez-le lui et en echange, vous
obtenez un siffiet permettant
d'appeler le chien de Doskar.
Faites attention a lui poser des
guestions sur. le chien avant qu'il
parte sinon, Vous ne pourrez pas
parier avec le chien.

Vous pouvez, si vous le souhaitez
fouiller la mine d’or afin de recupérer
quelgues biens precieux.

Pre.we; garde aux coffres piéges.
Vous pouvez éventuellement visiter
la piéce secréte aprés le mur
llusoire & I'extréme estid'un tunnel
du pramier niveau. 4

Trouver Cantra
Retournez en
: : sifflez le
n de Doskar.

Z par terre
eoee de Cantra
t SIQHEZ -la au
. Il se dirige

3 (D

dusmal a re §
trouver l'ancienne
demeure de votre Une belle animation qui, rassurez-vous, n' annonce

viel ami.

Quand vous approchez du chéateau,
Shamino vous indigue un passage
secret dont il se souvient pour y
acceder (un mur illusoire entre deux
souches a 2 nord, 79 est). Vous

pouvez aussi entrer par |'acces
principal en lancant un sort de
té akmeSEe sur deux treuils de
herses.

Dans le

coin nord est du tunnel du
vous pouvez
recupérer tn b uc:lie*- magique. un
neauma magique, des carreaux
magiques et un arbalete.

Une fois dans le chéateau, allez dans
les batisses, sur le cote est. Ouvrez
la porte secréte dans le mur du fond
au nord et tirez tous les leviers a
vous (vers le bas).

Cela ouvre toutes les portes de
|'édifice central. Dans la salle des
coffres (a gauche de celle des
leviers), les coffres du fond sont tous

vides. Vous devez hacher m enu
ceux du premier rang, Ils

contiennent des objets magigues

’_‘_.
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Il suffit bien évidemment de libérer la lave pour que le phoénix
renaisse de ses cendres.

dont une epee tueuse de dragons et
une note de la derniere femme de
Shamino, Béatrix.

L'esprit de Béatrix vous attaguera
plusieurs fois, hurlant des boules de
feu et des injures & Shamino. Plus
tard, elle oubliera tout et le
ressuscitera s'il meurt.

Soyez prudent dans la cuisine, les
fourneaux crachent des boules de
feu. Le corps d'un des hommes de

rien de dramatique.

,mmwmmm
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Pour les personnes qui apprécient le football américain, Lord British
vous offre ici un match contre des trolls.

main de Batlin cache un agenda
interessant. |l parle de la capture de
fleaux dans le nord glace et de
I'emprisonnement d'un autre dans

5‘10 one h'trh.hml £ me mp real

un crane fracassé d'une montagne.
lls traquent le troisiéme dans un
chateau.

Vous trouvez des composants de
sorts dehors, dans la chambre du
sud. Une clef rouge dans un coffre
invisible ouvre le cagibi qui contient
des parchemins magiques et un
coffre avec des composants de
sorts et un anneau d'invisibilité.

La barrigre autour du donjon central
doit étre abaissee. Dans la partie

gauche, se trouve un homme de

main de Batlin, tuez-le.

Dans la partie droite, la gargouille
Palos et deux autres vous attaquent.
Batlin arrive, affirmant qu'il possede
les trois fleaux et gue, maintenant,
Cantra est morte. Il part vers les
montagnes du nord en emmenant
Palos avec lui.

Montez les escaliers (en chemin,
cherchez des parchemins magiques
dans le bureau du hall). Vous
trouverez le corps mutilé de Cantra
dans la chambre.

Un moment aprés, un moine
apparait pour I'emmener a l'lle des
Moines. Le Serpent de la Terre vous

parle en vous disant de chercher le
temple (de I'émotion) et I'ceil de la
lune (qui vous permettra de
retrouver Batlin). ;

Prenez I'amulette que Batlin a
laissée en quittant le chateau.

. Appelez le chien de Deoskar a

nouveau et faites lui renifler
['amulette de Batlin. || montre le nord
(faites le, méme si vous savez ou
orienter vos recherches, cela
déclenche une suite d'évenements
importants).

Vers le Norddéso

Vous pouvez m‘\ag‘ vous rendre
dans le nord. ¢

Si toute votre équipe ne posséde
pas de manteaux, de bottes et de
chapeaux en fourrure, il est encore
temps de vous approvisionner chez
Cellia & Monitor.

Entrez dans la grotte menant au
nord a 28 sud, 3 est.

Suivez le tunnel jusgu'a un escalier
qui descend, allez ensuite a I'est, au
nord, et a I'est.

Quand vous arrivez a un monolithe
noir, tournez vers le nord, a I'est,
puis au sud pour trouver I'escalier
qui mene a la sortie. Faites attention
aux pieges en cours de chemin.

Le passage vers le nord, juste avant
I'obélisque méne a la tombe de
Gannt (c'était un poete qui écrivit
beaucoup d'ceuvres, reparti

peu partout sur l'aire de je )
L'ancienne clef prés de la tombe
ouvre la n de Wares, dans la
forét a I'ouest de Fawn.

Le passage au sud du monolithe
meéne a un tunnel sans fin,

Le premier passage a l'est, apres le
premier escalier qui descend,
conduit & une série d'escaliers qui
montent.

Une des caisses contient des piéces
d'armure magique. Si vous
construisez un escalier avec des
caisses dans la demiere piéce, vous
arriverez a un autel mysteérieux, au-
dessus des montagnes.

Il y a une statue, et des squelettes
qui vous attaquent.

Aucun indice ne permet de supposer
I'utilité de ce lieu. B
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ienvenue dans la rubrique du MIB. Un
Bendroit paisible ou les aventuriers en
herbe ainsi que les plus perspicaces
s’échangent des indications pour aller de
P’avant. Ainsi, pour que le dialogue se fasse
avec facilité, il faut que tous parlent la méme
langue. Héros de toutes terres, voyageurs du
temps ou de ’espace, indiquez-moi donc sur
quelle machine vous jouez et soyez clairs en
indiquant I’endroit précis ou
vous étes coincés. Fangor
PEnt appellera alors a 'aide
pour vous, tous les Tiltés
passant a proximité de ses
branches et vous finirez
votre aventure en moins de
temps qu’il ne faut a une
feuille pour tomber.

Dans WIZARDRY VIl, comment rencontrer ULGAR le roi des
Gorn et comment pénétrer dans les Rattkin Ruins ?




MAITRE BIGOU

JEUX SUR AMIGA

Voici une astuce pour ROBOCOP
3D : faites une pause puis tapez
“THE DIDY MEN" avec le Shift
droit. Mais attention, il vous faudra
retaper ce code a chague niveau.

Pour le jeu PINBALL
FANTASIES, avant de
commencer a jouer, tapez sur
I'écran du flipper : EXTRA BALLS,
pour avoir cing balles, DIGITAL
ILLUSIONS pour bloquer le trou
de sortie, HIGHLANDER pour
avoir une balle plus lourde,
VACUUM CLEANER pour effacer
les high-scores, EARTHQUAKE
pour enlever le “TILT".

CEDRIC C.

Salut, je suis nouveau dans cette
rubrique, et |'ai de gros problemes
avec le jeu FASCINATION. Ou
peut-on trouver les trois premiers
chiffres de Lou Dale ou quels
sont-ils ?

Dans WEEN, THE PROPHECY,
je reste totalement blogué devant
la porte & numeros. Petroy me fait
bien jouir de son aide, mais cela
ne correspond & aucune équation.
Un grand merci & celui qui pourra
me faire passer cette infame
porte.

ALF

Pour votre plus grand plaisir, voici
tous les codes de ce jeu
passionnant : FLASHBACK

NIVEAU DE DIFFICULTE
'Séb t

u
JAGUAR BANTHA  TOHOLD
Ville sur Neptune
COMBEL SHIVA PICOLO
Death Tower
ANTIC  KASYYK FUGU
Ville sur Terre
NOLAN SARLAC  CAPSUL
Prison
ARTHUR MAENOQC ZZZAP
Planéte E. T.
SHIRYU SULUST MANIAC
CCEur de planete E. T.
RENDER NEPTUN  NO WAY
Scene de fin
BELUGA BELUGA  BELUGA

c. Bl

Salut a tous ! J'ai deux problémes
gui ne demandent que vos
lumieres éclairées pour étre
résolus.

Dans THE SIMPSONS V.S THE
SPACE MUTANTS, j'arrive a
passer le premier niveau, mais au
deuxieme, je ne peut plus rien
faire. Help me Please |

Dans INDIANA JONES AND
THE LAST CRUSADE, au
premier niveau, |'apercolt la croix
de coronade, mais impossible de
I'atteindre, comment faire ?

GUIllAUME P

Salut, bande de tilteur malades ! J'ai
une bidouille sur P.C., si vous avez
un éditeur hexadécimal tel que celui
de pctools. Editez votre sauvegarde
au secteur 107 et, a partir du
déplacement 137 (inclus), écrivez :
16 4E 58 87 D2,

Et voila, vous voila maintenant en
possession d'environ 25 000 000 $.

SOULSUC.

Pour B. LE KID qui a des
problemes dans Syndicate, pour
acquenr de nouveaux hommes,
c'est trés simple (hum |). Il te suffit
de convaincre (avec le
persuadotron) environ dix personnes
normales puis convaincre six
policiers ou plus. Maintenant tu as la
possibilite de convaincre tous les
agents des syndicats rivaux qui
passent & proximité. Ces derniers te
suivrons béatement et pourront
ensuite te servir comme tes propres
agents aux missions suivantes.

A moi d'appeler au secours, dans
EYE OF THE BEHOLDER II, au
troisieme sous-sol (celui ol on ne
peut s'endormir), il y a une porte qui
necessite une moon key pour étre
ouverte, J'ai déja trouvé deux de
ces clefs qui m'étaient nécessaires
pour venir jusque la. Ou se trouve la
troisieme ? Merci d'avance pour
votre aide et a bientot !

GREGORY

Bonjour, je suis un enragé des jeux
d'aventure mais je suis calé dans un
jeu, Peut étre pourriez-vous me
donner un coup de main... Dans
THE LEGEND OF KYRANDIA, je
suis arrive chez Zantia, j'ai fait la
potion et I'ai transformé dans les
cristaux. J'ai trouvé le cheval en
argent et maintenant, je suis calé
devant une porte dans un arbre ol
un lutin s’y est caché aprés m'avoir
volé le calice royal. Merci a tous !

FREDERIC A.

J'écris cette lettre car vous étes
mon dernier espoir. Je me suis
lance dans l'informatique il y a
guelgues mois et bien sdr, en bon
informaticien, j'ai découvert les jeux,
et plus précisement les jeux
d'aventure.

Mon probléme est basé sur WEEN,
THE PROPHECY. |l est trés
intéressant, mais je suis coincé dans
un tableau dont je n'arrive pas a
sortir. Ce tableau est celui ou il faut
accomplir la prophetie. J'ai en ma
possession une flite, un coeur et un
couteau. J'ai réussi a ouvrir les deux
niches qui correspondent, I'une a
Djel et l'autre & Azeulisse, mais je ne
reussi pourtant pas a accomplir
cette prophétie. Si vous connaissez
I'astuce pour s’en sortir, n'hésitez
pas a la communiquer,

SOSSOS

SERGE R.

Je joue actuellement & VEIL OF
DARKNESS, je pense que j'ai
presque terminé I'aventure, mais je
n'arrive toujours pas a vaincre
Kharn. Je posséde pourtant a cet

effet : un collier d'ail, de I'eau bénite,
une croix, une épée en argent
bénite, diverses plantes, et je
connais également son vrai nom,
J'ai fouillé tout son chateau a la
recherche d'objets particuliers,
mais a part son cercueil (que je me
suis empressé de clouer) je n'ai rien
trouveé de spécial. A chaque fois que
j'approche le vampire, il me jette un
sort et je meurt dans d'atroces
souffrances. Faut-il un objet que ne
possede point 7 Si oui lequel ? Je
vous en prie, aidez-moi a bannir le
mal de la vallée.

PATRICK V.

Malgré I'aide du Tilt numéro 102,
nous n'avons pas reussi a finir
INDIANA JONES ET LA
DERNIERE CROISADE. La
solution est tres intéressante, mais
j'ai encore un gros probléme. Lors
de la troisieme épreuve, ou il faut
passer un preécipice, je tombe !l
Pourguoi ? J'ai lu et relu la solution,
sans comprendre le probleme. C'est
dommage, si proche de la fin, Que
faut-il faire pour passer ?

LAURENT T.

Salut a tous les fanas de Tilt, je
passe un tuyau a Raoul qui est
coince a 16h40 dans CROISIERE
POUR UN CADAVRE. Va dans la
cave et utilise le pied de biche sur la
latte en bois par terre, a cété de
'ascenseur. Prends la bobine de
film. Utilise le pied de biche sur la
caisse. Et enfin, utilise I'ouvre boite
de crabe. Ensuite, il est 16h50.
J'aimerai pour ma part avoir les
codes de LEANDER sur Amiga, et
des cheats modes pour BODY
BLOWS et Gods toujours sur
Amiga. Merci !

SOSSOS

LAURENT

Salut | voici pour tous les
possesseurs de PC, quelques
astuces sur cette machine.

Dans SIM CITY, pour avoir 2 000
000 000 $ (il me semble que cela
doit étre largement suffisant comme
sponsor pour votre ville), éditez
votre sauvegarde avec un éditeur
hexadecimal. Recherchez le secteur
6, puis de I'octet 036 jusqu'a I'octet
039, mettez : 77 35 94 00.

Dans CIVILIZATION, pour avoir 30
000 pieces, éditez votre sauvegarde
avec un éditeur hexadécimal. Dans
le secteur 0, faites comme suit :

PeupLe  OCTETS NEW VALEUR
Roman 314-315 3075
Babylonian316-317 3075
German 318-319 3075
Egyptian 320-321 3075
American 322-323 3075
Greek 324-325 3075
Indians ~ 326-327 3075
Russian  314-315 3075
Zulu 316-317 3075
French  318-319 3075
Aztec 320-321 3075
Chinese 322-323 3075
English  324-325 3075
Mongol  326-327 3075

Dans RAILROAD TYCOON, pour
avoir un peu plus d'argent, éditez
votre sauvegarde avec un éditeur
hexadécimal. Recherchez le secteur
27, puis aux octets 328 et 329,
mettez 70 70.

ANNICK C.

J'al commencé ce magnifique
jeu qu'est LANDS OF LORE
et, comme vous devez vous
en douter, je me suis
retrouvée coincée. Je suis
arrivée a la mine, ou il m'a
fallu batailler ferme des

heures durant pour

vaincre un  ver
monslrueux,
Malheureusement,

juste apres, je suis
bloguée par une porte que je
n'arrive pas a ouvrir. Elle se
situe sur la gauche, derriere

< une autre porte (que I'on
peut ouvrir), mais la
deuxieme refuse de me
laisser passer quand je
I'actionne. Dépéchez-vous de
me donner un coup de main
pour que je puisse continuer.
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FREDERIC P.

VOUS CONNAISSIEZ LA SOLUTION DE LosT IN
TIME PARTIE |, MAIS VOUS NE SAVEZ
PROBABLEMENT PAS COMMENT VOUS SORTIR
DES ENIGMES DE LA DEUXIEME PARTIE. NE
VOUS INQUIETEZ PLUS PUISQUE JE VOUS EN
OFFRE LA SOLUTION.

Entrepont

Se tourner vers la gauche. Utiliser la tenaille sur le
taquet. Aller & I'arriére de I'entrepont. Se tourner
vers la droite. Cliquer sur les boulets. Ramasser la
rame.

Cale

Se tourner vers la gauche. Cliquer sur la malle.
Utiliser le crochet sur le cadenas. Cliquer sur la
malle. Prendre le vétement. Cliquer deux fois sur
la malle. Prendre le ruban.

Entrepont

wAller dans le réduit (vers la gauche). Utiliser le
“ruban sur la rame. Utiliser la rame sur le taquet.
Utiliser la tenaille sur le clou. Utiliser le clou sur le
baton. Utiliser la gaffe sur la boucle. Cliquer sur le
bout de la drisse. Utiliser le tire-bouchon sur la
fente. Utiliser la drisse sur le tire-bouchon. Sortir
du réduit. Aller vers |'arriére et se tourner vers la
droite. Cliquer sur le sabord. Cliquer sur la ficelle.
cliquer trois fois sur le seau. Aller dans le réduit.
Reprendre le tire-bouchon. Aller vers I'avant du
bateau. Se tourner vers la gauche. Utiliser la
poignee.

Cabine

Aller sur le balcon.
Cliquer sur la poupe.
Prendre le drapeau.

Chambre

Cliquer sur la commode. Prendre la fiole et le bol.
Se tourner vers la droite. Cliquer sur |'assiette.
Ramasser la banane.

Cabine
Cliquer sur le bureau. Cliquer deux fois sur le
fauteuil. Prendre la clef.

Cabinet
Cliquer sur le tapis. Cliquer dans le coin du tapis.

REGLE i1,
ToulouRes
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Prendre la clef,

Cabine

Cliquer sur le bureau. Cliquer sur le tiroir, Utiliser
la clef en laiton sur la serrure. Prendre le buvard.
Cliquer deux fois sur le tiroir. Prendre le kriss.

Chambre
Utiliser le kriss sur le tapis.

Cellier
Cliquer sur le poteau. Utiliser le tire-bouchon sur
I'orifice. Prendre le passe-partout.

Couloir N i,
Cliquer sur la porte mystérieuse. Utiliser le passe
sur la serrure.

Réserve
Cliquer sur I'étagére. Prendre le flacon.

Couloir
Cliquer sur la porte trés esthétique. Utiliser le
passe sur la serrure.

Bureau

Cliquer sur le secrétaire. Cliquer sur le tiroir.
Prendre la bague. Cliquer dans le coin de la
piece. Cliquer sur le rideau. Prendre la cage.

Cale

Cliquer deux fois sur la malle. Utiliser le kriss sur
le ressort. Prendre Oh | Oh | . CliGuer deux fois
sur la malle. Utiliser le kriss sur le ressort. Prendre
Oh!Oh!,

Cellier
Utiliser la poudre de riz sur le poteau.

Cabine

Utiliser le bol sous Galipo. Utiliser le décapant sur
le bol. Utiliser le sel sur le bol. Utiliser la banane
sur la cage. Utiliser la cage sur le guéridon.
Utiliser le drapeau sur la cage.

Cabinet
Cliquer sur le bahut. Utiliser le poingon sur
'empreinte.

Fumoir

Cliquer sur la table basse. Prendre le disque.
Cliquer deux fois sur le bar. Prendre le
phonographe.
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Cabine

Utiliser le phonographe sur la table & musique.
Cliquer sur le phonographe. Utiliser le disque sur
le plateau. Utiliser la manivelle. Utiliser la mise en
route. Cliquer sur I'armoire. Utiliser la clef en
argent sur la serrure. Cliquer deux fois sur I'écrin.
Prendre la clef.

Cabinet

‘Utiliser le lustrant sur le mouchoir. Utiliser le
mouchoir sur le lavabo. Utiliser le buvard sur le
favabo. Retenir le code. .

Cabine

Cliquer sur le tableau. Cliquer sur le feu du canon.
Cliquer sur le coffre. Taper le code. Prendre le
coffret. Ultiliser le coffret. Tourner pour voir le coté
gauche. Cliquer sur le haut. Cliquer sur la cavité.
Prendre la petite clef. Cliquer sur le haut. Cliquer
au milieu. Utiliser la petite clef sur la serrure,
Prendre le revolver. Prendre la cage couverte.

Entrepont

Aller a I'arriere du bateau. Se tourner vers la
gauche, Utiliser la cage sur le fond. Prendre la
cage. Cliquer sur la trappe. Utiliser la clef en fer
sur la serrure.

Cale de Yoruba

Cliquer sur le parquet puis sur la fente. Utiliser les
tenailles sur le pendentif. Utiliser la magnétite sur
le revolver. Cliquer sur “elle a I'air bien scellée”,
Prendre la balle de coton. Utiliser le coton sur le
mat. Cliquer sur le mat. Utiliser les tenailles sur la
porte, Utiliser la gaffe sur I'étagere. Utiliser
I'éponge sur le rhum. Utiliser le revolver sur les
fers. Utiliser |'étiquette sur Melkior.

Cascade

Utiliser le tire-bouchon sur la noix de coco. Utiliser
la pipette sur la noix de coco. Parler & I'enfant.
Utiliser le drapeau sur manicou. Utiliser la pipette
sur manicou. Utiliser le perroquet sur le passage.

Case de Makandal
Utiliser la clef plate sur la cage. Utiliser la piece
sur la fente.

Case de Délia

Cliquer sur la porte. Prendre le grimoire. Attendre
gu’elle parle. Prendre le miroir. Utiliser le miroir
sur la mygale. Prendre les vétements.

Case de Makandal

Cliquer sur la porte. Cliquer sur la fenétre. Utiliser
I'nolocom sur la table. Utiliser I'holocom. Utiliser le
philtre sur le verre. Prendre le verre.

Case de Délia
Cliquer sur la porte.

Case de Makandal
Cliquer sur la porte.

f’ropriété

Cliguer chez Sérapion. Utiliser I'inverseur sur le
privarole. Utiliser le privarole sur Sérapion. Cliquer
chez Seérapion. Cliquer sur Sérapion. Utiliser
l'inverseur sur le gros sel. Utiliser le sucre sur le
chien.

Cuisine
Prendre le sac. Sortir du sac la vanille et la fleur,
Utiliser le sac sur les braises. Utiliser le sac sur le
tabouret. Prendre le sac. Utiliser le sac sur’les
braises.

Précipice
Utiliser la fleur sur Jarlath

Voila, c'est fini !I!
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QUELLE APPARENCE ALLEZ-VOUS PRENDRE
POUR LE PILLAGE DE DON&ON LE PLUS
TERRIFIANT QUE L'ON PUISSE IMAGINER?

Un chat 4 six pattes. Un lézard cracheur de feu. Un mage plein
de sagesse... : !

Vous étes le Shadowcaster qui peut se métamorphoser en six formes
meurtriéres. Cela constitue la source de votre pouvoir, et la raison pour
laquelle vous étes la proie d'infimes forces démoniaques.

Choisissez entre le rapide, I'agile et 'invulnérable, tous animés avec un
défilement si rapide et des graphiques si réels que c’est presque magique.

Si vous réussissez, vous avez une chance de vaincre I'esprit du mal qui
se cache dans chaque ombre. Sinon, le dernier espoir de votre race meurt

| avec vous. -

Créé par Raven™ Software.

Disribué en Europe par lectronic Arts SA. 12 e du Chateau dEau, 69410 Chamgagne au Mont dOr.
En vente dans tous les bons magasins ou par telephone au: 72-17-07-83.
1993 ORIGIN Systems, Inc., Origin, We create worlds et Shadowcaster sont marques registrée des ORIGIN Systems, Inc.

.1 Electronic Arts estune marque 23 Electronic Arts.
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Le mois dernier, pour féter la sortie
de Rebel Assault, Tilt et Ubi Soft
lancaient le concours le plus délirant
jamais organisé autour de Star Wars

D

en vous proposant de réaliser chez
vous en vidéo une séquence de la
célébre trilogie de Georges Lucas.
Découvrez les deux premiers films
réalisés «pour |’exemple» par les
journalistes de Tilt et I'équipe d’Ubi !

LA GUERRE DE
ETOILES CONTINUE
DANS VOTRE

SALON !

-
S

nous faire parvenir vos cassettes (voir reglement dans Tilt n°119)

a : TilT “Concours Rebel Assault” 9-11-13 rue du Colonel Avia,
75754 PARIS Cedex 15.
Histoire de vous motiver un peu, je rappelle que tous les participants
recevront une maquette d'un des vaisseaux de Star Wars et que les
trois premiers gagnants (désignés par un jury) seront honteusement
couverts de cadeaux (lecteur de Laser-Disc, livres, T-Shirt et gadgets
Star Wars en pagaille !). Mais, par dessus tout, je peux vous garantir
que si vous réussissez a réunir une bande de joyeux copains pour
tourner votre film, vous aurez droit & une des plus belles parties de
rigolade de votre existence. Tilt et Ubi ont testé pour vous. Et les
photos que nous vous présentons devraient vous convaincre
définitivement de vous lancer dans I'aventure !

I e concours continue ! Vous avez jusqu’au 31 décembre pour

VIDEOWARS TILT : LE FILM !

D’accord, les D2-

O
-

i v

» -

Lors du tournage, on
craignait le pire pour le
sabre laser (un vulgaire
manche a balai entouré de
anier aluminium) mais,
inalement, grace au mode
“stroboscope” de la
caméra, |'effet est reussi !

-

Altercation dans
un bar entre Luke
Skywalker et un
extra-terrestre au
aciés porcin. Avec
I'éclairage et les
bandes noires
facon
cinémascope, on
s'y croirait !

entendant ca.

! Dark Vador !

CONCOURS VIDEO WARS

—
w
%]

Han Solo et Chewbacca négocient leurs
services a prix d’or. Une petite ballade @ bord
du millenium Condor coite la coquette somme
de dix mille crédits ! Autant vous dire que
notre Marcus/Luke a bondi sur son siége en

R2 et Z6PO de Tilt
ont un peu
minables, mais il
etait difficile de
faire mieux avec
un aspirateur a
roulettes et une
vieille couverture
chauffante ! Et
puis ¢ca vous
donne un petit
charme rustique
de planéte de
sixiéme zone...

Luke et Obiwan dans une
scéne de dialogue d'un
realisme a couper le
souffle. Parmi les extra-
terrestres qui trainent au
ar, a l‘arriére-plan, on
distingue la silhouette de

VIDEOWARS UBI SOFT : LE FILM !

e oy

| > y

La princesse,Leia dissimule les plans
secrets de |’Etoile noire dans les
sombres recoins métalliques (en
I’occurence en carton) de D2-R2.
Une scéne que l‘on croirait tout droit
sortie du film.

Une Stormtroopette (I'équivalent
féminin des Stormtroopers de
I’EmpireJ en pleine action ! Notez la
beauté des décors et la précision du

geste. Les rebelles n‘ont qu’a bien
se tenir !

Un moment fort
du film réalisé par
I’équipe d’Ubi : le
duel au sabre
laser entre Dark
Vador et Obiwan
Kenobi. Braveo
pour les cascades,
mais les balais
utilisés pour les
sabres laser ont
un peu trop l'air
de... balais !

| Une scéne d’une grande

intensité dramatique : la

confrontation entre la
rincesse Leia et I'ignoble
ark Vador. Pour le

montage, |’équipe d’Ubi a

|| db sélectionner des plans

ol personne ne rigolait...

-

2

Han Solo et Chewbacca, les sosies
parfaits de leurs homonymes de chez
Georges Lucas. L'image est belle,
mais le ?lufond y est pour beaucoup
(eh oui, I'auteur de cette léegende est
vraiment jaloux des prouesses
réalisées par I'équipe d'Ubi...).
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TCITY OF GOLD........coconvmnvarsrmrsines 249
ACES OF PACIFIQUE 299
AIRBUS A320 USA .. 299
ALFRED CHICKEN ........... 239
ALIEN BREADVF ............... - 269
ALONE IN THE DAR 319
ERWING: . et . 198
BATTLE IBLE ...\l inaririion 208
BETRAYAL AT KRONDOR 309
BLADE OF DESTINY 279
BLUE AND THE GREY -NC
BLUE FORCE.........cinmissriansnniin NG
BODY BLOWS 259
BURNING RUBBER ... .259
CANTONA STRIKER .......covciiniinns 259
CHESSMASTER 4000 WIND 259
COMANCHE MISSIONS .................. 199
CYBERRACE g NC
DARKMERE ...... 259
DABKSUN .........ooosermsmmsisssosmmnsrsssreiis SO0
DAY OF TENTACLE .........ccccconiannen. 309
DOGFIGHT g 259
DRACULA .......cccoevnrenne 209
DREAMLANDS 219
ENTITY ... sraeie sererr 299
F15 STRIKE EAGLE 3 .................... 339
FIRECOPTER .. b 289
FLIGHT SIMULATOR 5 389
FRONTIER ELITE 2 379
GENESIA 269
GOAL...... 279
GOBBLINS 3 ... 289
HIRED GUNS .... .NC
TNCAD . oy s s visaa i rsasss DL D
INTERNATIONAL OPEN GOLF 229
JURASSIC PARK ...... 249
LANDS OF LORE ..........cccconnnse 209
LEGACY OF SORASIL .339
LEGEND OF VALOR 289
LORDS OF POWER .. . 359
MORPH. ........ciisesiviens .NC
NFL FOOTBALL VF ....... 269
PGA GOLF WIN. VF .. 359
PREHISTORIK 2 239
PRIVATER S.AP, ., e 139
RETURNTO ZORK ...........cceonnnnvnn 209
RYDER CUP GOLF .............ccecovvnr. 258
SERPENT ISLE - SILVER SEED...., 129
SHADOW CASTER ..... ... 299
SIM FARM 259
SIMON THE SORCERER ..... 339
SINK OR SWIM .........coonvmmmmnrnrnsnrnr 289
SOFT KARAKOE XXX
SPEED RACER 269
STREETFIGHTER 2...... . 189
STRONGHOLD......... . 275
SUPER LEAGUE MANAGER .......... 289
iMoo R R T “ ]
THEATRE OF DEATH . . 329
TURRICAN 3.....concimnisinmmasnisssans XXX
SERPENT ISLE ULTIMA 7 VF . .289
WING COMMANDER ACADEMY .... 249
WING COMMANDER 2 SPECIAL
OPERATIONS ..........c.... epes el I
YO! JOE! o 209
CD-ROM

Lecteur PANASONIC simple vitesse 1990
Lecteur PANASONIC double vilesse 1990
CHESSMASTER PRO ..........ccccoocun. 329
CURSE OF ENCHANTIA .. .219
DAY OF TENTACLE ..... . 168
DUNBENVE . oo niieens . 349
EYE OF BEHOLDER 3., !

GOBBLINS 3 ........cccounnne
GUNSHIP + MIDWINTER
INCA ... S
INDY 4 .........
KING QUEST 6
KYRANDIA
LAURA BOW 2
LORD OF THE RING .........
M1 TANK PLATOON ...
RAILROAD TYCOON
REALMS .........ccomeminnenns
RETURN TO ZORK

RINGWORLD .....covocersrcssmssinsinsiseasss 208
SECRET WEAPON LUFTWAFFE ... 329
SHUTTLE sbireirstanissisan 389
SPACE QUEST 4 . 419
SPIRIT OF EXCALIBUR .. . 309
THE 7"VAUEST woovrivrs 4789
ULTIMA WORLD 1 + 2 ... 318

39
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Commandez par :

= N20 - wee 3615 JESSICO

H.P. SOUNDMATE 1........ ; .158
JOYSTICK QF5 ......ccoonsisisnsnnosssnsnsnass 118
JOYSTICK JOYS TOPSTAR ...........259
JOYSTICK JOYS COMMANDER ....229
SOUNDBLASTER 2.0 Deluxe 699
SOUNDBLASTER PRO Deluxe .......999

SOUNDBLASTER 16 ASP MCD ... 1880
SOUNDEXPERT PRO DELUXE .... 1180
SOURIS PC 3 boutons + lapis 119

UTILITAIRES PC

ASTRODOMUS(astrologie) ....... 339
CIEL COMPTABILITE .... PO, .
CIEL COMPTA LIBERALE .979
CIEL PAIE ...... sett sl sermeasinistasiessy DD
CIEL IMMOBILISATIONS ................. 958
CIEL GESTION Commerciale 979
CIEL GESTION Associations 959
CIEL Rapproch. Bancaire ..949
PC GLOBE 5.0 .......... .499
PC CORPS HUMAIN .549
PC UNIVERS ............e 489
QEMM 7.0 .....oniienniriare erervenis 1GT S
NORTON COMMANDER 3.0 .. ...089
NORTON SPEEDCACHE 699
STACKER 3.1 DOS ... S 0
STACKER 3.1 ..o cennenen 930
CONSOLE CD-32 ..

ALIEN BREAD

ALFRED CHICKEN ........ 219
COMPOSER QUEST s 209
DEFENDER OF THE CROWN ......... 269
DEGENERATION ..........cocnniiinnunnc 218
F17 CHALLENGE ............. ... 199
INTERN. OPEN GOLF ..250
JURASSIC PARK 209
JAMES POND 2 .......ccccoccrnmnerncssannes. 223
LEGACY OF SORASIL ........ccosmimnns 199
LOTUS TURBO TRILOGY ................ 228
OVERKILL 219
PINBALL FANTASY .. cvrov R
QWAK ..o SR ey | - 1
ROBOCOD

RYDER CUP GOLF
SLEEP WALKER .........
SENSIBLE SOCCER
SURF NINJAS
ZOoOoL .....

UTOPIA 2 ...

ST

CABLE PERITEL AG ...
CART. MKIII 2000 ...
CART. MKIII 500 ......
CRAYON OPTIQUE AS00/+
DOUBLEUR DE BUS MKIII ....
EXT. 1.5 Mo A500 + Horloge .
EXT. 1 Mo AS00+ ...........
EXT. 1Mo AB00 + Horloge ..
EXT. 512 Ko AS00.............c0.... o
EXT. 512 Ko A500 + HORLOGE .....
EXT. 512 Ko A500+ . i

INTERFACE MIDI AM

LECTEUR EXTERNE 3°5 ...
4890 ..

LECTEUR INTERNE 3°5.
PACK VIDI 12RT ...
PACK VIDI 24RT ...

SOURIS GENIUS ...............199 .....199
SWITCH SOURISAJOYS. .... 199 .....199
ADAPTATEUR 4 JOYSTICKS ...........75
FOOT PEDAL ............cc........ 149 ..... 140
KONIX SPEEDKING ............89 .......89
KONIX SPEEDKING AUTO. 99 29
KONIX NAVIGATOR .......... 109 109
MANTA RAY .........coovevreeene 99 ........ 89
QUICKJOY SUPERBOARD 129 .....129
QUICKJOY MEGASTAR .....219 .....218
QUICKJOY TOPSTAR 199 199

QUICKJOY 6 JETFIGHTER .99 .99
DISK NETTOYAGE 3°5........39 ........39

REF. | par10 [ par 20 | par 50
|3-120r0 | 69F [130 F | 300 F
Las di ttes HD sont DOs

[ wzoFon | 65 F '51'2'0']5'['275'19"

=,

% (©)
Z Y,

"Qllalld les prix
sont si bas.
Jes souris

JEUX AG - ST
ssssserrs BT visen AG
w239 ... 200

AIRBUS A320 USA .

ALFRED CHICKEN ...... 199
ALIEN BREED 2........... 229
ALIEN BREED 2 (AG 1200) 249
ALIEN G S ton=mlor T g
BT s e S ade N Y
BATTLE ISLE 93 ...... rnner 199
BLADE OF DESTINY .. . 279
BLUE AND THE GREY .NC
BOB'S BAD DAY .....cooccrevcececeriren. 189
BODY BLOWS ................ . 199

BODY BLOWS GALACTIC ..............229
BODY BLOWS GALAC. (AG 1200) .. 259

BURNING RUBBER .......ccceuruninnin. 229
CANTONA STRIKER .. 179 ...230
CHAOS ENGINE .189 .....199

289

CIVILISATION (AG 1200)....219 ...
DARKMERE ....... N [
DESERT STRIKE .....
DIGGERS (AG 1200)
DOGFIGHT ...
DONK .....

229

DRACULA .

ENTITY oo 229
F1 G.PRIX MICROPROSE . 249
FIRE COPTER.........

FRONTIER ELITE 2 .
FUN RADIO3 .......

GUY ROUX MANA
HIRED GUNS ...
INDY 4 ACTION S
INTERNATIONAL OPEM GOLF
279
ISHAR 2
ISHAR 2 (AG 1200) ..
JURASSIC PARK
JURASSIC PARK (AG 1200) .
LEGACY OF SORASIL ...
LEGEND OF VALOUR
LORDS OF POWER .
MORPH .....ooovvvvvene
MORPH (AG 1200) ...
O.M. SUPERFOOTBALL .....
OVERDRIVE ........
PREHISTORIK 2 ..
REACH FOR THE SKY
RYDER CUP GOLF ..
SIM LIFE (AG 1200 ....
SIMON THE SORCERER ..
SOCCERKID ........

STREETFIGHTER 2. . 189 ..... 199
SUPER LEAGUE MANAGER229 ... 220
SYNDICATE ..ooiinrcmiinsanes 219
T.F.X. (AG 1200) .. .. NC
THE PATRICIAN .. 249
THEATRE OF DEATH. 269
TRANSARTICA ........... 259
TRANSARTICA (AG 1200) . «.NC
TURRICAN 3 . 249
URIDIOMEZ. i 189
YOI JOEI ......... s 208
o o (. Tc R il o) RRSR— L . |

BUDGET ST/PC/AMIGA

AG = AMIGA - ST = ATARI - PC = PC
*“*=AG, PC&ST

688 SUB ATTACK (AG, PC) ...
AD.S. SHERMAN M4 (AG) ;
ALIEN BREAD 92 (AG) .....oovvnrvnnns
BATTLE CHESS (")
BATTLE HAWKS 1942(*
BUDOKAN(""") .......
CADAVER (ST) .........
CALIFORNIA GAMES 2(**") ...
CHESSMASTER 2100(AG)
CHUCK ROCK (AG) ........ccovuune
CRYSTAL OF ARBOREA (
D.GENERATION(AG)
F15 STRIKE EAGLE 2 (*
F 19 STEALTH FIGHTER(**") ......
FINAL FIGHT(AG, ST) ..c..ccovvccrinriee.. 98
FLIGHT OF INTRUDER(AG, ST, PC)159
HERQ QUESBT("™ ) ...coinerriossssmrssanshos 108
pe o TR R |
INDI. JONES LAST CRUSADE(""") . 159
INDY 500 (AG, PC) .....cs.coovuerernivane 159
JACK NICKLAUS GOLF(AG, ST) .... 108
JACK NICKLAUS GOLF(PC) ........... 12
KICK OFF DATA (AG) ....coocoun.
KNIGHTMARE(""") .....
LAST NINJA 3(AG, ST) ......
LEANDER (AG, ST} .....
LEGEND(AG, ST) .. -
LEQENDIPC) ic.vssussisiimesrorsiiisiisees
LOOM (***). % 4 e 1
LOTUS 2 TURBO CHAL. (AG, ST) .. 118
M1 TANK PLATOON(**") .....ccovrvrenen 14
MANCHESTER UNITED
MANIACS MANSIONS(***)
MEGA TWINS (AG, ST) ...
MERCS(AG, ST)........cc0....
METAL MUTANT( i
MIG 29(°*") ....ovuen,
OPERATION HARRIER (***
OPERATION STEALTH(
PIRATES(*™") ..cccvvvrere
POPULOUS(**") .....
PRINCE OF PERSIA(*
PROJECT X(AG) ...
PRO TENNIS TOUR(""") ...
POWER MOPNGER (AG) ..........cccnne
RBI BASEBALL (AG) .......
RICK DANGEROUS 2(**
RV F HONDA(AG, ST)
SHADOWLANDS (***)
STORM MASTER("*") ..
STREET FIGHTER (ST)
STRIKE FLEET(**")..........
TEAM SUZUKI(ST, PC)
TENNIS CUP 2(***) .......
TERMINATOR 2(**") .....
THE CYCLES(AG, PC) ..............
THE IMMORTAL(™") ...oooovveee
THE SIMPSONS(AG, ST) ...
TURRICAN 2(AG, 8T) ......
ULTIMATE GOLF(AG, PC)
UTOPIA (PCJ .....coovsvueiens
WING COMMANDER (PC)

«- 140

.

(KIT MULTI-MEDIA ............ooneee.... 3199

LECTEUR CD-ROM INTERNE PANASONIC
DOUBLE VITESSE, MULTI SESSION
COMPATIBLE CD-PHOTO, CHARGEMENT PAR CADDY)

i3
CARTE SOUND BLASTER PRO
+
LOGICIELS UTILITAIRES
+
6 CD-ROM

Monkey Island, Grandma & Me, Carmen San Diego
The 7th Guest, Loom, Animals

Nous tenons a votre disposition plus de 1000 autes références.

Contactez-nous

(=] JESSICO - BPe93 - 06012 NCE CEDEX |

dansent

UTILITAIRES AG - 5T

ST.....AG
BU « 188
COMPTE CHEQUE .............240 .....249

COPIEUR A2000 SYNC. EXPRESS 399
COPIEUR SYNC. EXPRESS .289
DELUXE MUSIC 2.0 ?
DELUXE PAINT IV .
DISCOSCOPIE PRO .
DIRECTORY OPUS 4.
EXCELLENCE 3.0
FUN COLOR
GFA BASIC 3.0 ..
HOME MUSIC KIT ..
HOME OFFICE DEL
KINDWORDS 3.0
MAXIPLAN PLUS
PAINTER 3D

pour PC/ST/AMIGA
ADI

ADI FRANCAIS CE1 i
ADIFRANCAISCEZ ........
ADIFRANCAISCM1 ............. 285 .....
ADI FRANCAIS CM2
ADIFRANCAIS Ge ...
ADIFRANCAIS 5e ...
ADI FRANCAIS 4e
ADIFRANCAIS 3e ...
ADIMATHS CE1 .....
ADIMATHS CE2 ........
ADIMATHS CM1 .
ADIMATHS CM2 .
ADIMATHS Be .....
ADIMATHS 5e

ADIMATHS 4e .....
ADIMATHS 3e .

ADI ANGLAIS 6e .. - -
ADIANGLAIS 5@ ...... 9. . . B 25
ADI ANGLAIS 4e .. soss OB 25
ADIANGLAIS 3@ .......0ocoienn. 285 ...... 325
APPLICATION ADI PAR CLASSE
ETPARMATIERE ................ 195 ... 225
CEDIC/NATHAN

ANGLAIS débutant 6e/5e ...
ANGLAISConfimmé 68/5€ woeeeeee....cco

CANON BJ200 ...

STAR LC100 ..

CARTOUCHE BJ 200

RUBAN CITIZEN 120D ..........

RUBAN DMP 200/......../3160

RUBAN STAR LC10 COULEUR .......
RUBAN STAR NGB ...,
DRIVER STAR LC10/LC200 ............
FILTRE ECRAN 14" ... 16!
SUPPORT MONITEUR 14
BOITIER BD 103L 100X3.5"
BOITIER BD 53L 50X3.5" ...

TITRES (garantie échange immédiat | ate Prix Montant | (L Je joins un chéque ou mandat lettre iy
- =S lgars 1ene. oge)) !-——-— { | —| [dJe paie a réception au facteur + 27 F i,
‘ | 3 [JJe paie par carte bleue et je compléte les 2 lignes ci-dessou
[
‘ ! e O T e 1 e o T T sl L e o Vi Ll B 2
5 [ date d'expiration ) /
\ NOM PRENOM /
PORT :LOGICIEL JEUX a0 F | S/ITOTAL N* ET RUE.. SR B : /
IMPRIMANTES + CONSOLES 80 F } PORT | 30 | VL RUOE FOSTAL ekl bt i /
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 30 F | O TOTAE] FAX : 93.97.07.00 /
ORDINATEUR 100 F /
DOM TOM + ETRANGER 60 F volr rdinateur | I /
PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL &0 i /
Prix valables pour b Mos 6n COUR. 4 PouveaUlee pouvert f pas dtre depordles A L parubon du maganine SEGA ef NINTENDO soml des margues déposdes é




lors comme ¢a, on
joue les timides ?
Seuls quelques
audacieux
pionniers ont osé

] ous envoyer leur
photo pour accompagner leur
lettre et j’avoue que je suis trés
décu... Moi aussi, j’aurais bien
aimé voir un peu vos tronches !
Espérons que vous serez plus
nombreux pour participer a Video
Wars, le concours du siécle ! Je
sors de la séance de doublage

I

S
“film, une véritable
orgie de pizzas et de
chamallows, et je peux vous
garantir que tous ceux qui vont
se lancer comme nous dans
PPaventure n’ont pas fini de
rigoler (essayez donc de doubler
Han Solo avec trois chamailows
dans la bouche !). Pour les petits
nouveaux, je rappelle que le
concours consiste a réaliser le
remake d’une séquence de la
Guerre des Etoiles avec votre
camescope et que tous les
participants recevront une
maquette d’un des vaisseaux de
Star Wars (et je ne vous parle
méme pas des trois premiers
prix). Alors, une fois de plus, je
compte sur vous, les p'tits gars !
Marc Lacombe

MARCOS LE ZOMBIE

Salut a toute I'équipe de Tilt !

4 Enfin, je décide de t'écrire | Méme si tu ne trouves pas ma lettre intéressante, je voudrais
¥ quand méme que tu me répondes (j'en ai besoin). Je voulais vous dire tout d’abord que
votre revue est super sympa, tout est super (enfin presque ). Je trouve I'idée du trombinoscope
extra-geniale (un bonjour a Doguy, qui me fait délirer avec son casque de Dark Vador et ses .
chaussons & la pomme de patte de dinosaure). Un petit coup de gueule quand méme a la
rubrique «Jeux du mois» : je vous signale que dans le numéro d'octobre, les jeux ne sont pas
classes par ordre (du meilleur jeu au plus nul) et les cases 1, 2, 3, 4 et 5 ne sont pas remplies,
donc ne servent a rien. Je n'ai pas vu le test de Syndicate (erreur du grand Tilt ?). Je voudrais
savoir si ce jeu est passionnant. Est-ce qu'il faut I'acheter ? Dans ce cas, je cours a la Fnac | Ou
est passe Starfighter Ace (preview n° 112) ? Ce jeu a I'air géant ! je voudrais aussi te demander
quel était le meilleur lecteur de compact-disc (tu veux dire CD-ROM ?) pour PG CD-ROM (ben
voifa !) du point de vue qualité/prix. Faut-il acheter une carte Pro Audio 16, une Sound Blaster
Pro 16, ou la Soundwave 32 ?

Une demiére question : Un PG taiwanais 486 DX 33 MHz, 4 Mo de RAM, disque dur 170 Mo,
écran et carte S-VGA 1 Mo, clavier et souris, & 7 000 F est-il beaucoup moins rapide et puissant
que la méme configuration chez IBM ?

Je me suis réabonné pour recevair la disquette et vous I'avez supprimée de I'emballage... Vous
vous foutez de moi ? (Oui, oui, on a attendu exprés que tu te réabonnes pour sucrer la disquette.
On est comme ga, nous {) Merci d’avance.

Zomby alias Marco

Salut, Marco !
Tes questions sont nombreuses, je vais donc les reprendre dans l'ordre (on aurait
W aussi pu tout mélanger et tirer au sort de fagon aléatoire, mais on aurait perdu pas

mal notre temps...).

- Les jeux du mois ne sont jamais classés par ordre de qualité, mais par ordre
alphabétique. Mais, tu as raison de le remarquer, un petit probléme technique a fait
disparaitre du numéro d’octobre les niveaux qui permettent d'indiquer le dosage d’action,
de re)'ﬂexion ou d’aventure d'un jeu (tu trouves quand méme ces informations dans les
tests).

- Ne cherche pas : nous n’avons pas testé Syndicate. Ce jeu est arrivé juste aprés le
bouclage du numéro de juillet-aoit, et plutét que de le tester avec beaucoup de retard, on
a preferé profiter des vacances pour I'explorer & fond et vous offrir & la rentrée la solution
complete (Tilt 117). Comme tu t'en doutes, on n’aurait pas fait ca si le jeu n'avait été un
,}Jetr't chef-d’ceuvre, sur lequel les amateurs de stratégie peuvent se précipiter les yeux
fermes.

- Nous non plus nous n'avons plus de nouvelles de Starfighter Ace, un Jjeu en 3D qui
promettait pourtant beaucoup. Le retard de Starfighter Ace est sans doute dit au fait que
Pun de ses auteurs, Mike Singleton, travaillait sur Starlord, un projet prioritaire. Maintenant
que Starlord est terminé, Mike Singleton va peut-étre pouvoir terminer Starfighter Ace...
Aux derniéres nouvelles, une adaptation sur consoles était méme envi 3

- Pour t'équiper d’'un CD-Rom, le mieux est de te procurer une carte Sound Blaster Pro
16, ou, mieux, une Soundblaster 16 ASP, accompagnée du lecteur CD-ROM qui va avec
(Creative Labs, Panasonic, etc). L’'ensemble coute aux alentours de 3 500 F.

- La seule différence entre un PC taiwanais et un PC «pur sang» IBM, malheureusement,
c’est trop souvent juste le prix ! Les deux bécanes auront donc la méme puissance et les
mémes capacités. Par contre, assure-toi bien que ton revendeur, quel qu'il soit, propose
un service aprés-vente rapide et efficace.




THE PC PLAYEUR

Tiltéens et Tiltéennes (Noélle !),

Je vous écris en tant que PC Playeur...

Threepwood, Guybrush Threepwood.
Profession : Pilote de X-Wing.

Mon nom :

Loisirs : Voyage en Arabie (Prince 2) ou a lilsmouth (Shadow of
the Comet) pour photographier les cometes !
Bon, sérieux, je suis un gros dingue de PC (comme vous ). Qui
sait si un jour je ne prendrais pas votre place dans le Tilt ?!?
D'abord BRAVO, vous m'avez séduit ! (elles disent toutes ¢a !)
Sa fait trois mois que je prend le Tilt, et vous savez quoi ? J'ai

é attiré par votre présentation (certains burinos devraient
fermer leur... hum) et, bien sdr, par le fameux trombinoscope. Je
sais pas, j'adore vos faces (surtout JLJ, mon prophéte).
Malheureusement il y a un point ou vous m'avez décu, eh oui !
Ce que je préfére, c'est le Forum (grand bravo a Marc qui s'est
bien debrouillé) mais il n'y a que deux, trois pages qui se battent
en duel ! Alors, s'il vous plait, plus de place !
1- Message pour Doguy : dans Tilt, tu as fait un article sur
«I'Appel de Cthulhu~. Il se trouve que j'adore Shadow of the
Comet et j'aimerais bien savoir ou me le procurer (merci
d'avance !).
2- On m'a dit que le programme Doublespace de DOS 6 pouvait
créer des problémes. Manque de bol, il est déja en action !
Existe-t-il un moyen de I'enlever du disque ?
3- Je voudrais savoir s'il y aura une suite a Day Of The Tentacle.
(ce jeu est génial )
4- J'ai une vraie bombe ! 486 DX 33 MHz, 8 Mo de RAM, 170
MO (sans Doublespace) et 256 Ko de cache...
J'ai Corel Draw chez moi, et lorsque j'applique Corel Show
(j'essaie de mettre une diapo au début de Windows), ce naze me
met «mémoire insuffisante» avec un 8 Mega alors qu'il en faut 4
pour faire tourner Corel Draw. L3, je ne comprends pas ! Vous
comprenez, |'espére ! ‘ _ iy
5- Une petite derniere... Bizarre... A chaque fois que je fais
Prince of Persia 2, tout d'un coup I'ordinateur cale. Ca devient
énervant, pourriez-vous m’aider ? Vive le chasseur de
tricératops, I'autre baveux (Morgan), Marco Tentaculeman, Jedi,
Jacko, Alien, |'autre timbré de Lands of Lore, Fangor, Viadimir et
salut a tous !
Game Over.

Sébastien Berlanga

PS : Flagh'nCthulhu R’lyeh, et a mort Jaffar !

Salut Sébastien !
| = B Toute I'équi vpe de LE Tilt te remercie pour tes
salutations ! s & tes questions :
1) «L'Appel de Cthulhu» estsansdoufel'undasjeuxderélss
les plus célébres au monde. Tu devrais pouvoir le trouver
dans n'importe quelle boutique spécialisée ou méme chez
certains marchands de jeux et de jouets. Sinon, adresse-toi
directement au distributeur is, Jeux Descartes (1, rue
du Colonel Avia, 75015 Paris).
2) C’est vrai, le programme Doublespace a un peu trop
tendance a provoquer des plan irrémédiables en cas
de mauvaises manipulations (j'ai moi- -méme di reformater
Joyeusement mon dur !). Pour enlever Doublt
une fois qu'il a été installé, tu peux lancer la commande DBL
/DELETE C:. Attention, cette commande va effacer tout le
contenu de ton disque dur... Tu as donc intérét a
sauvegarder le contenu de ton disque dur sur disquettes
avant toute chose... Courage, ¢a ne te prendra que
quelques heures et une tonne de disquettes !

?}Tus&rs qu’ici on ne s'est toujours pas remis de Day Of

he Tentacle mais a notre plus grand regret, les
programmeurs de LucasAris n'ont sprévuderéafrserun
second ép:sode (sniff 1). Mais peut-étre qu’en priant tous
ensemble le grand calamar cosmique... En a t, nous
noyons notre chagrin dans Sam & Max Hit the Road, le
dernier LucasArts, qui est tout aussi délirant que les
aventures de nos tentacules préférés.
4) Ton probléme vient peut-étre du fait que I'image que tu
essaies de charger n’est pas au format Bmp. Tu devrais
donc la convertir au format Bmp a 'aide d’un utilitaire de
dessin. ll est également possible que le nombre de couleurs
de ton image ne soit pas compatible avec ta configuration
de Windows (dans ce cas, tu devras modifier quelques-uns
des paramétres de Windows).
5) ll arrive en effet assez souvent que Prince of Persia 2
plante dés le début de la partie... Il ne s'agit pas d’un
complot de I’ignoble Jaffar, mais d'une mauvaise
configuration de la carte sonore. Vérifie que la configuration
du jeu corresponde bien a celle de ta carte sonore.

MYOPE !

Hey ! Dites donc, les gars, vous voulez pas non plus que |'on regarde les
@pholos a la loupe ? Et les textes en dessous des photos, vous pouvez pas
faire plus grand ? Pareil pour les interviews. Vous nous prenez pour qui 7
Tout le monde va lire vos journaux avec une grosse loupe. Non seulement les textes
sont trop petits mais en plus ils sont en couleurs. Vous voulez vraiment qu'on porte
tous des lunettes ? Les previews sur 'ECTS de Londres ont été le mieux présentees
par rapport & d'autres journaux, mises a part les petites photos et certaines couleurs,
qui ne vont pas avec le texte. C'est le cas pour les previews de Shadowcaster et d'In
Extremis : sur du violet, ¢'est d'un godt, je vous jure ! En tout cas, ¢'est toujours un
réel plaisir gue d'avoir des images d'Eden. J'espere qu'ils seront dans la partie de
I'Amiga CD 32. Croisons les doigts ! Ce qui est navrant, c'est que vous n'avez pas
parlé de I'Amiga CD 32, de la 3D0, ou de la Jaguar... Rien. Le désert par rapport aux
autres journaux. En tout cas, j'espére que le journal changera par rapport au PC, qui
me donne des migraines... I n'y en a que pour lui, mais il faut espérer que le Falcon,
le Jaguar, la 3DO ou I'Amiga CD32 vont changer tout ¢a !
Il faudrait que les éditeurs comme Sierra, Origin, LucasArts, Novalogic, Bullfrog, Cryo
et autres, sans oublier Infogrames et Cocktel Vision, fassent des merveilles pour ces
machines du futur. Ainsi, il n'y aura plus de jaloux... Tout le monde aura ses propres
standards !
Pour le courrier, je sais qu'il y en a pas mal & lire, mais ayant écrit plusieurs fois sans
{r;éponse, j'en ai marre ! Et c'est la derniere fois que j'écris, sauf si... Croisons les
oigts !
Pat le Rouge

Tu peux décroiser les doigts, Pat : ta lettre est enfin dans le Forum ! Tu
es bien le seul a nous reprocher d’'écrire trop petit (si les symptémes
@» persistent, consulte un ophtalmo)... En tout cas, ¢ca nous permet de
mettre plus de texte et toujours autant de photos !
Bien que les nouvelles machines dont tu parles (3DO, Amiga CD32, Jaguar)
soient plut6t des consoles que de véritables micros, on en a déja parlé (n° 112,
117 et 119) ,et on vous en reparlera au fur et & mesure de leur évolution.
Puisque tu parles d’Eden, la plupart des jeux de Cryo réalisés sur PC CD-ROM
(Eden, Megarace, Dragon’s Tales) seront sans doute adaptés sur 3DO. En effet,
lors de notre visite dans les locaux de ces talentueux programmeurs, nous
avons pu apercevoir des kits de développement 3DO0, et il faut bien reconnaitre
que des jeux aussi spectaculaires se préteraient parfaitement a une telle

adaptation.

DE L'AMIGA AU PC

Coucou a toi, 6 grand Marcus !

(Je te vois bien en romain, avec une toge et plein de minettes autour de

toi.) (moi aussi, tiens !)
-J'ai un Amiga 600 et je compte bien passer a autre chose. Est-ce qu'un 486 SX
25, mémoire vive 4 Mo, disque dur 120 Mega, S-VGA, MS-Dos 6.0 et Windows
3.1 48490 F TTC (pas taiwanais) est un bon achat ?
-Est-ce que Strike Commander pourrait tourner dessus correctement ?
- Certains vont dire «<mais quel ignare |» (Mais quel ignare ! Non, non, laisse, c'est
pour ire ) mais les cartes sonores sont-elles obligatoires ?
-Est-ce gue ¢'est vraiment la galére pour installer un jeu la premiere fois ?
-Quels sont les logiciels les plus utilisables pour la programmation ?
Bon, eh ben, j'crois que c'est fini.

Anthonas I'As des As

Salut Anthonas !
La configuration dont tu me parles risque fort d'étre demment
dépassée (mieux vaudrait orienter ton choix vers un 486 DX 33) et le
prix que tu indiques me semble en plus un peu trop élevé. Sur une telle
configuration, un jeu comme Strike Commander fonctionnera mais sera
carrément lent (a la limite de I'injouable !).
Pour ce qui est des cartes sonores, elles ne sont pas ~obligatoires», mais
elles sont vivement conseillées : la plupart des jeux sont en capables de
foncﬁonnersanscwtesonare. mais si tu veux entendre autre chose que de
misérables b d;;s stridents, tu as tout intérét a prévoir dans ton budget,
18 Rt e o S it prtbidime A s
a plupart des jeux ne posent aucun e d'installation, a quelques
rares exceptions prés, comme Logacy, Comanche ou Strike Commander,
quf nécessftant d'apporter que ues modifications dans les fichiers de
&nﬁg uto exec), ce qui peut parfois étre assez
ardu En général le manual explique clairement la fagon de procéder, en
créant éventuellement une disquette de boot qui te permettra de démarrer
ton PC sans avoir a modifier de fichiers sur le disque dur.
Si tu veux mer, je te conseille de démarrer avec un langage simple
comme Visual ¢ (sous Windows ou sous Dos), puis de passer ensuite au
Turbo Pascal.




Salut a tous !
@ Je suis agé de 26 ans et j'ai un
petit probléme avec une revue
informatique qui s'appelle Commodore
Amiga Revue.
Depuis le 21 mars 1993, j'ai passé
une commande de housse pour mon
Amiga 500 qui, vous le devinez, ne
sont jamais arrivées. Mais le cheque,
lui, a bien été encaissé (203 F) (c'est
pas déja un peu cher ¢a, pour une

housse en plastique 7).

Pendant toute cette période, j'ai
téléphoné pour savoir & quel moment je
pourrais enfin disposer de ma

commande. Une femme trés charmante

m'a répondu qu'ils ne les possédaient pas

dans leurs stocks et ne savaient pas quand

ils les auraient.
' Je pense avoir été tres patient et courtois

} jusqu'a aujourd’hui, car la suite me fait bouillir

au plus haut point.
Y ) Dong, le 6 Juillet 1993, je m’apergois
s qu'ils ont débité mon chéque. Moi,
certainement trés stupide, j'ai
cru en leur bonne foi et que

mes housses ne tarderaient
plus... Mais rien ! Strictement
rien !
C’est alors que j'ai envoyé
une lettre au directeur du
service (VPC 16, quai J-B
Cléement. 94140 Alfortville) en
recommande avec accusé de
réception pour annuler ma commande et
. me donner quelques explications. Cette
; personne |'a bien requ, mais a dd certainement
B q / 1 s'asseoir dessus ou I'a donné a son chien pour gu'il
‘8 s'y fasse les dents car jusqu'a ce jour, je n'ai toujours pas
recu de réponse de la part de monsieur Monie (le directeur).
J'ai du appeler moi-méme pour savoir a quoi ils jouaient et m'entendre dire que la responsable venait
d'accoucher, plus quelques probléemes de société, etc.
Mais qu'ils feraient tout pour retrouver ma commande bien sir |
Mais depuis, toujours rien | Cela fait plus de 3 semaines. On m'a conseillé d’écrire au Procureur de la
République pour résoudre (peut-étre) mon probleme. Car I'association de consommateurs ne peut engager ses
billes pour une si faible somme d’argent. Le procureur le pourra peut-étre s'il y a plusieurs plaintes, mais cela
risque d’étre long.
Avant de lui écrire, je voulais ton avis car en plus, ils continuent leur pub & la derniére page de la revue. Quand
c'est trop, c’est trop ! lls nous prennent vraiment pour des imbéciles !

>
g;ﬂ

PS : J'espére que tu pourra passer ma lettre, méme s'il n'est pas dans tes objectifs de shooter une revue
concurrente, mais je pense qu'il faut passer le message quand il y a de I'abus. Votre revue est super, continuez !
(Ah, jusqu’au dernier moment, j’ai bien cru que tu allais oublier les flatteries d’usage ! Ouf ! Je respire )
Claude Eschenbrenner

Cité Marzac. Bat F1

33260 La Teste

Mon cher Claude, je crois que j'ai trouvé 'explication de tous tes malheurs... Voila ce qui s’est
@réeﬂement passé : tout s’est probablement joué au moment ou la responsable, prise par les
douleurs de I'enfantement s’est rendu compte qu’elle allait accoucher au bureau. Alors, tu
penses bien qu'elle avait d'autres chats a fouetter que tes housses...
Bon, tréve de plaisanteries, ce genre de litige (rupture de stocks, retard d’envois, etc) est
malheureusement fréquent avec les entreprises de vente par correspondance, quelles qu’elles soient...
Tu t'en prends 4 Amiga Revue, mais tu dois savoir qu’un journal n’est en aucun cas responsable du
contenu des publicités qu’il publie... On imagine mal, par exemple, Télé Sept Jours se portant garant de
la véracité de ses publicités habituelles du genre «La grande Madame Zora, médium, voyante,
astrologue, numérologue et cancérologue vous propose son collier de la chance en micro-pulsate de
tungsténe extrudé, qui garantit a celui qui le porte, santé, chance, amour, beauté, intelligence, et stoppe
net la transpiration des pieds». Tu ne peux donc pas attaquer Amiga Revue en justice (d"autant qu'ils n’y
sont pour rien et qu'ils sont plutét sympas !).
Le fait que ta lettre soit publiée donnera peut-étre & réfléchir a cette entreprise de vente par
correspondance peu scrupuleuse,
Nous publions également ton nom et ton adresse afin que les personnes qui seraient éventuellement
dans la méme situation que toi puissent te contacter, ce qui serait en effet la seule fagond'intenter une
action en justice.
Tiens-nous au courant de la suite des événements, on attend de notre cété d’éventuelles explications de
la part de VPC 16.

ARNAQUE A LA HOUSSE ?

MEGADRIVE
ET PC

Bonjour a toute I'équipe
@ de Tilt.

Tout d'abord, félicitations
pour votre bouquin : il est tout
simplement génial. Ensuite, je
vous écris pour que vous éclairiez
ma lanterne sur certains points

(attention, les questions
arrivent !).
1- J'ai entendu parler d'un PC

appelé «Mega PC», un mélange
d'un PC Amstrad 386 SX 25
MHz, RAM de 1 Mo, disque dur
de 40 Mo et d'une Megadrive.
J'aimerais savoir ce que vous
pensez de cet ordinateur et a
combien vous I'estimez ?
2- Est-ce que des jeux tels que
Day of the Tentacle, Indy 4, et
Ultima  VIII  fonctionnent
correctement sur cette machine ?
3- Sinon quel ordinateur me
conseillez-vous d'acheter pour
que ces jeux fonctionnent
correctement & un prix
raisonnable ?
4- Est-il vrai gue les ordinateurs
Amstrad ont quelques problémes
de compatibilité ?
5- Est-il possible d'adapter un
lecteur CD sur le MEGA PC ?
En espérant que vous publierez
_'rr_walleﬂre, salut ! Et longue vie a
it
Jérémy Arsac

Bien vu Jérémy, le
@«Mega PC» existe bel et

bien ! Nous aussi, on a
d’abord cru a un poisson
d’avril, mais non, il a fallu se
rendre a I'évidence, la bécane
existe et elle est vendue aux
alentours de 8 000 F. Certains
trouvent gue c’est plutét une
bonne idée (plus la peine de
squatter le téléviseur familial
pour jouer avec sa Megadrive :
I'engin est vendu avec un
moniteur), d’autres continuent
encore a rigoler (le PC est
ridicule et la Megadrive est
bien plus impressionnante une
fois brancheée sur une grosse
télé !). En tout cas, une chose
est stre, le PC (un 386 SX) est
un peu trop faiblard (il est lent
et son disque dur est
minuscule) et il est aujourd’hui
complétement dépassé. Les
Jjeux que tu cites risquent donc
d’étre trop lents pour étre
jouables. [l est possible
d’installer un CD sur le Mega
PC, comme sur n’importe quel
PC. Quant aux problémes de
compatibilité de la gamme
Amstrad, ils ont été améliorés
sur les derniers modeéles.



MON AMIGA 1200 CHERI !

Cher Tilt

Me voici possesseur depuis peu d'une machine formidable (& mon godt) : un Amiga
1200, L'état de mon porte-feuille ne m'a permis que de prendre la version sans disque
dur, mais 'achat de celui-ci (B0 Mo au minimum je pense) ne saurait tarder (Noél
approche |).

Je ne reviendarais pas sur le c6té utilitaire de I‘Ami%a. il en posséde assez (DPaint,
Audiomaster) de toutes les sortes et on trouve méme facilement son bonheur dans des
disquettes du domaine public. De plus, de nombreux utilitaires sont bien mieux quand
ils tournent sur 1200 plutét que sur 500 (vitesse accrue, 2 Mo de mémoire CHIP, ¢'est
vraiment bien !).

Je reviendrais plutot sur I'aspect ludique de la machine en question. Si le PC (qui est
une excellente machine quand on a une grosse configuration) fait souvent I'objet de
nombreux tests de jeux, c'est principalement a mon avis pour deux raisons :

- 100 % des jeux PC sont au format DOS,

- par conséquent, 99,9 % de ces jeux sont facilement installables sur disque dur.
Imaginez un seul instant Superfrog au format AmigaDos... Sur 'une des disquettes, on
lance un petit programme «Installfrog». L'installation se fait sans probléme sur le disque
dur du 1200. Lors de I'ouverture d'une fenétre Shell sous Workbench 3.0 on tape :
«Frogr et... oh magie | Le jeu apparait quelques secondes aprés !

Je sais, ce n'est qu'un réve. Mais pensez, si tous les développeurs respectaient cela, ce
serait merveilleux |

En fait un jeu pourrait étre en 5, 10, 20 disquettes, cela n'aurait plus d’importance
puisque, installe sur disque dur, on ne sentirait plus la différence. Plus de “Insert Disk”!
Heureusement, quelques uns y ont pensé : bravo pour Lionheart, Nigel Mansell, A-
Train, Dune Il (imaginez avec un lecteur de disquettes seulement 1),

Ce ne sont que quelgues exemples mais cela me remplit d'espoir quant & la survie de
I'Amiga (hou comme c’est bien dit !), surtout du 1200, puisque je suppose que bon
nombre d'acheteurs le prennent avec un disque dur. Et d'aprés un revendeur, le bas de
gamme du 1200 avec disque dur ne commence plus avec un disque de 20 Mégas,
mais avec un de 80.

Et pour ceux qui n'ont pas la chance d'avoir un disque dur, messieurs les développeurs,
pensez a faire des jeux qui reconnaissent tous les lecteurs externes et les extensions de
memoire | En effet, a quoi sert un Amiga avec 8 Mo de mémoire de RAM et 4 lecteurs 3
1/2 pour jouer a Body Blows (par exemple) ?

Franchement, essayez de trouver un PC avec les qualités graphiques et sonores du
1200 & un prix équivalent et faites-moi signe !

Sans exagérer, les capacités des Amiga font que des jeux d'aventure comme ceux
qu'on voit sur PC sont largement réalisables. Apres tout, ce ne sont que des problemes
de stockage qui se présentent...

Olivier «Amiga» Plichta

Sﬂfu’t] plit:iar et bravo pour ta lettre, qui est une véritable déclaration d’amour a ta
machine !

Tu as raison, I’Amiga 1200 peut rivaliser sur bien des points avec le PC et son prix
le rend trés attractif.

Les utilisateurs de la gamme Amiga sont encore peu habitués a I'emploi du
disque dur, mais il est probable que ce dernier sera bientét considéré comme un
élément indispensable (tout comme ['extension mémoire pour I'’Amiga 500). Les
Jjeux A1200 devraient donc étre installables sur disque dur & plus ou moins long
terme.

La plupart des éditeurs congoivent leurs jeux en se basant sur une configuration
qui est sensée représenter la moyenne des utilisateurs et il est vrai qu'il est parfois
rageant de se trouver devant un jeu qui, par exemple, ne reconnait pas le
deuxiéme lecteur de disquette (ce qui est heureusement de plus en plus rare).
Mais avec la démocratisation de I’Amiga 1200, on peut supposer que la
configuration «moyenne» va changer. Seul probléme par rapport au PC : le disque
dur n’est PAS en standard sur I’A1200. Dommage ! Quoiqu'il en soit, nous
somm;s de tout cceur avec toi et nous publions ta lettre pour que ton appel soit
entendu.

IL EN RESTE UN !

@ Felicitations pour votre journal, les petites annonces sont bien fournies.

P.S : Pourriez-vous me mettre en contact avec des joueurs de Vectrex ? Je vous en

serais infiniment reconnaissant.
Amicalement,

Philippe Henry

Ah, la console Vectrex ! Avec son petit écran noir et blanc (avec plastiques de
Qcau!eur a plaquer dessus) et ses jeux révolutionnaires pour I'époque (Astéroids,
Space Wars, etc.). En ces temps reculés (il y a de cela plus de dix ans !), Sega et

Nintendo n’existaient méme pas

riront peut-étre !

Philippe Henry i
50, avenue Aristide-Briand
92220 Bagneux

et la console Vectrex n’avait pour concurrentes que la
console Atari 2600, I'Intellivision de Mattel et la Colecovision de CBS... Tout ¢a ne nous
rg‘:um‘t pas ! En tout cas, je publie ton adresse : un ou deux vieux dinosaures de la micro
t’ : )

BEST OFF

Je m'adresse aux éditeurs, que je qualifie de babouins !

Dups, un abonné blasé

S e ROeROOOOIORTRRRNROPOSROTROERRIOORRDRRRDS
Aussi, c'est une bonne idée d'avoir adopté les Top / Flot car
ils sont trés significatifs. (Pas mal comme titre les Top / Flot !
Dommage que ton idée tombe a I'eau ! Ouarf ! Quarf /)
Stephane

S0P ORNORORNRORIORPROPOROIRROERRS
Qu'est devenu le Falcon ? Evaporé sans doute...

Stéphane Coyer

S0 0 OGO OORTOIOIOIOPOOONOEOROORDROROORORORRORRODR
Vivement I'avénement des Amiga CD 32, 3DO et compagnie,
histoire de s'éclater sur des Underworld en FMV et autres
simulateurs en face desquels Strike Commander fera figure
d'ancétre |

Passis

S0 SSRGS OOSRROOTOORERSOEOSNBBONOEBOROOTOSDS
Une petite demande, juste une ! Est-il possible d'obtenir des
autocollants Tilt 7 Et un pin’s !l (Ben non )

Christophe Brana

(AR AN RN R N N R N N R N N NN NN
On découvrirait une idylle & scandale entre Jacques Pradel et
Dorothée, qui seraient alors obligés de démissionner de TF1.
Mais je m'égare.

Arnaud Girard

S80SO POPROOINOOEOORORODOEOOROOOTDO
SCOOP : pour éviter tout empirement de sa
mutation, Dogue de Mauve se coupe les
cheveux |

Mad Fax Il, La bécane enchainée (fanzine)

LA R R R A NN EREEEREENNENNNNN.]
En espérant que tu publieras ma lettre, je te
dis : (je ne sais pas quoi te dire).

Jean-Sébastien Renaud

LU B B B B B B O B BB BN N O N NN NN N
Dans votre infinie bonté, vous serait-il possible de nous faire
parvenir les solutions d'lshar | et |l, si toutefois vous les
posseédez (Bien slr ! Tu pourras les trouver sur la Hot-Line de
Tilt, tous les jeudi de 14 h a 19h. Tel : 46. 62, 25, 78.).
Jean-Pierre Lescaut

LA R E R AN R R NN ERERENEEEENNENNNENNENHNHN]
Je suis euphorique a l'idée du retour de Paint Box (JOIE |) et
aussi du retour du dos carré,

Nicolas Herrmann

000 PO RRROOIOTOOOPOROIONOOPONOOORORORRRRS
Mais surtout, ne mettez pas de question technique : j'ai

horreur de ¢a | (Je vais te faire une confidence : moi aussi ! ‘

Guillaume




PC

Vs PC 486 DX 250 + B mo Ram + lect. 3'1/2 + SVGA 1 mo +
Moni. + Midi Tower + Imprimante HP Thinkjet px : 10000 F
Julien GUERBE , 25, rue 18 Paris,
Tél. ! (16-1) 42.64.01.01

Vds CD-Rom PC compalible Kodak CD audio + 2 CD + logs
d'image el 5B Pro, val, : 5000 F px . 2 500 F, Christophe
GAILLY, 6, allée des Myosotis, 93110 Rosny-sous-
Bois, Tél, : (16-1) 48.54.25.41

Vids 486 SX 334 mo + DD 120 mo + 2 lect. 3'5 & 5725 + SVGA
+ Bcran 14° + souris + Sbiaster + dos 6.0 + Win 3.1 px: 9 000F
4 déb. Mari, 75009 Paris, Tél. : (16-1) 45.26.99.42

Vids swr PC T de T Mult, Lingue (Arabe, Espagnal, Ital, etc.}, le
Coran en Arabe sur 312, 5 1/4. Nacer MEZAGHCHA, 14,
rue Louis de Vignet, 73000 Chambéry.
Tél. : 79.62.40.81

Vds cante graphique pour PC Fahreheit 1280 ss gar. 16 millions
de couleurs, px: 1000F (val. : 2 000F). Alain VOISIN, 6,
n;;!r l';o‘!‘ll'l Chaffin, 41221 St-Laurent-des-Eaux, Tél.

Vids ou éch. orig. PC : Privateer, WC 2, Serpent isle ﬂd\Caue
Space Hulk, eic cher jx de stralégie Menndn ‘l'llt.
10, rue de la Libération, D3,

Tél. : (161) 43.08.87.85

Vids jx pour PC et 5T px raisonnable. Bruno DUGAS, 20, rue
Fourche, 82000 Montauban,

Vds jx PC : Legend of Kyrandia, P. of Persia 2, Spear of Destiny,
Acces of Pacific, Lure of Temptress. Alain KOLLER, Chemin
de Chaussée, 07430 Vernosc-les-Annonay.
Tél : 75.33.01.90

Vds PC 486 SX 33 (ss gar.) DD 80 mo, 4 mo Ram, Soundblaster
écran SVGA nbx log. px - 200 F. Bernard DE SAINT OLIVE,
9, rue Chernoviz, 75016 Paris. Tél. : (16
1) 45,24.22.66 (ap. 14 h & 19 h)

Vs nbx orig. sur PC & moitié px (Uima 7, S ndute Day of the
Tentacle, Legacy, Bodyblows. ) Laurent DERAEDT, 5, rue
du Bol d'Air, 59790 Ronchin, Tél. : M! 17.38

Vids Rex Mebular, Eternam, Croisiére, MM3 Kyrandia, King's 08
Strike C., neuls. Px: 170F, 300F les 2, 400F les 3. Jeam
Frangois MARCHINA, 26 bis, passage Bleu, 68200
Mulhouse. Tél, : 89.60.13.77

Vids xorg sur Pe (boltes, not.) vds jx CO-Aom. Jean-Olivier
OUSSET, 34, chemin de la Serre, 31140
Pechbonnieu. Tél, : 61.09.53,22

Vids ou éch, |x orig. PC : Laura Bow, King Quest VI Alone In the
Dark elc... Al BREGATA, 125, alll Pasteur, 06000
Nice. Tél. : 93.85.03.50

Vids Day of the Tentacle VF orig. 250 F (3 1/2). Jeff TAVERNE,
f.':'l'l“ des Lilas, 59380 Spycker. Tél. : 20.27,03.66

Vds PC 386 DX 40, 4 mo de Ram, DO ; 40 mo, lect. 3"1/2 et
5"1/4 + écran VGA + souris + nbyx log. et jx, px: 6 000 F & déb
Christophe DUMESNIL, 61, av. de Valenton, 94190
Villeneuve-St-Georges, Tél, : (16-1) 43, ll 54.52
|ap. 18 h)

Vids PC MCI A 2 mo pour ABOD ou 1200 px : 700 F digitaliseur
vidéo 700 F éch sur A1200. Sébastien MONA'
. Tél. 1 71.00.91.91 (ap. 19 h)

Favet, 43160 Fel.
Vds jx PC 3,5 orig. : U7/Black Gale, Underworld 2, Fields of
Glory, Lure of.. VF, 200 F pce port compris. David SARAN.

GA. Tél. : (16-1) 69.30.73.33

Vds jx pour PC : Castles + Sim Ci 'I'?l
+ Atrain dés 150 F.
56360 Le Palais, 3140,

Vs PC 1512 S0 coul. + nbx Jogs et jx : 1 100 F. Laurent CAR-
=loan:l.l.. 5, Val de Biévre, 78530 Buc. Tél. : (16-

Vds log. Adobe illus. ver, 4.0 px: 1700 F, souris SERQBRpx
280 F, Jordan in Flight px : 180 F Humm hameau
Le Pouilly, 69490 Sarcey. Tél. : 74.26.85.83

Vdg PC 286 16 MHZ, DD 40 mo, nbx logs (KGB, Funradio 2,
Wnr&suuumaur (Til, JUJ stick...) tbe px : 4 700 F. Olivier

oste, 26290 Donzere.
Tél.: 75.51. .51.00

Vds orig. PC : Space Hulk, 3D Construct. Kit 2, Stunt Island,
U\llma 7l Lan 1Br'i}el|: px; 100 & 250 F pee. Philippe MONJA-

illa Sisley, 92500 lIiuII Malmaison.
ToL (16.4) 47122 06.08

Vds jx ofig. sur PC : Strike Commander, Syndicale, Batrayal at
Krondor, Serpent’s Isle px © 150 F pce. Micolas BACQUIE, 7,
rue Suger, 75006 Paris, Tél, : (16-1) 43.29.62.98

Vds Commodore 386 fx 16 2 mo Ram, 100 mo DD 3,5° px
2000 F SMEMM BUSSIEAUX, 525, rue Hector
Despret, Jeunont.

Dogfight + Monkey-lsiand
. rue des Remparts,

Vds jx PC orig. Seal Team + Spear ol Desnny +8 navcate + P

of Persia 2 + Batlle Chess tpi
rue T. Lautrec, 91300 lly. 'I'il. 1 (16-1) 60, 13.14.'“

Vs orig. pour PC 100 4 200F Gilles ORTHEAU, 15, rue
Ronsard, 38100 Grenoble. Tél, : 76.51.74.06

Vds jx PC: Day... Tentacle, Xwing, Prince 2, Monkey 2, Indy 4
px: 100 & 200F (31/2 HD). Sébastien BERLANGA, 51,
rue des Mazes, 77140 St-Pierre-les-Nemours.
Tél, : (16-1) 64.45.03.32

Vds jx sur Pc px miéressanis. Nicolas DUTEIL, 10, place
de I'Eglise, 44260 Malville, Tél, : 40.56.48.60

Vids PG 486 DX 50 + CO-Rom + 4 mo + SVGA + moni. SVGA +
DD 125 mo + lect. + SB Pro + jx et utils tbe px ;. 13000 F
Olivier ROCHER, 2, rue de Paris, rés. Atalante, 91400
Orsay, Tél, : (16-1) 69.82.99.73

Vids impri. PC Epson EPL 4000 lase 4900 F. Vincent
FARGEAT, 210, av, de Versailles, 75016 Paris,
Tél. : [16-1) 42.24.11.91

Vds Pe 1512 CGA coul, lect: 5°1/4 + souris + manuel + intégra-
le PC, tbe p . 2 500 F. Bruno CERUTTI, 48, rue des Lu
St-Marcel, 92330 Sceaux. Tél. : (16-1) 47.02.51.17

Vds carte Soundblaster SEGF + DD 40 mo, 28 ms : 500 F
Marc ITHAR, 8, rue du Bois des Dames, 77820 Les
Ecrennes, Tél, : (16-1) 60,66.62.50 le soir

Vds jx PC orig. flight Sim 5, 350 F, Rail Road Tycoon DL, Field of
Glory, Stronghold, Prince 2 200 & 250 F. Paul PENG, 33, rue
Ravel, 59250 Halluin. Tél. : 20.37.31.51

Vds Legend of Valour, Epic sur PC, 150 F pce ou 280 F les 2
Christophe GHALEB, 7, rue Paul Cezanne, 44400
Reze. Tél, : 40.84,37.37 (ap. le soir)

Vs jx PC 3" : U7, Al Dark, Ishar 1 +2, UW1, Eob 3, Chviliz., Sim
City, Del Lure Tempr. Gérard GOASQUIN, 23, av.
Georges Clémenceau, 94360 Bry-sur-Marne.
Tél. : (16-1) 47.06.51.71

Vds sur PC : Day of the Tentacle 150 F, Davghter of serpents
50F, 200F in time px: 100 F + sound Biaster px : 300 F
Philippe BOZZI, La Mirande, 32, chemin Baunet,
13100 Aix-en-Provence, Tél. : 42.21.00.94

Vds jx orig. PC : KOB (VF) ; Indy 4 (VF), Civilization (VF) . Lost
Vikings , Lost in time 1 et 2. P 200F pce. Qlivier MARCEL,
« La Gahéte », Mondonville, 31700 Blagnac.
Tél. : 61.85.25.83

Vds 60 jx PC : Ishar, Push-Over, Elvira Il (VF) 150 F pee ou 400 F
les 3 (+ porl) Laurent DAVID, La Bale des Anges, bat. :
Les Bamadas, entrée B, 13600 La Ciotat.
Tél. : 42.08.03.36

Vds PC 386 DX 33 SVGA, 4 Ram, DD 105, Scund B Pro, 20 j«
(Strike-C '.'.'m? C2 Privager Syndicate Alone. ) Christophe

Clav 5, rue du Berry, 94550 Chevily-Larue.
‘l'il. t [1.-1] 45.12.92.46

Vs 286 PS (1, DD ; 40, Ram ; 2 mo + ufils + jx + MS Dos 5.0
4500 F Frédéric CRISTIN, 54, lot, les Garrigues,
13170 Les Pennes-Mirabeau. Tél, : 91.51,06.64

Vds PC 386-3X 25, 2 mo Ram, DD 40 ma, CO rta SB, joys Dos 6,
goran VGA, souris. 5000 F. Thierry PAILLARD, 2, impasse
Robespierre, 33140 Villeunave d'Ornon,
Tél. : 56.87.62.27

Vs « PC 35 4 bas px. Christophe GUIDONE, 74, rue de
la Gardiette, 13013 Marseille. Tél : 91.63.48.64

Vds jx PC & px sympa, liste sur demande, Mare MOLITER-
NO, 9, rue Thomas Edison, 82000 Montauban.

Vids 486 DX 33 AST + SB pro, DD B5 mo + Win + jx (Figp...) px
12000F. Vincent Y, Lathonie, 87590 St-Just-le-
Martel, Tél. : 55.09.27.88

Vds 466 DX 33 + 4 M Ram + HD 210M + 2 lect. + boitier 6 tours
+ écran 17" + carte acc. Windows + impri. laser + programmes
px 15000F MESLOT, Paris. Tél.: (16-1) 4 06.87

Vds jx PC orig. px : 150 F Dune 2, Fate of Atlantis, Kyrandia
Uttima 7, Star Trex. + P. Parsia 2: 100 F. Carlo RICCI, 30,
bid Paul Vaillant Couturier, 94240 L'Haye-les-Roses.
Tél. : (16-1) 46.63.63.85

Vids super Cauldron PC & 150 F + port . Phil GOUTET,
29, rue Jeanne d'Arc, 63200 Riom. Tél. : 73.38.20.25
(ap. 16 h)

Vids PC 486 DX 33, DD 100 mo, lect. 3,5 SVGA, Sound-B + HP
dog-6, Stacker, Win. 3.1, val.: 15000F px: 10000 F. Gilbert
POITEVINEAU, 8, allée Pierre Lescot, 92000
Nanterre. Tél. : (16-1) 47.21.18.38

Vds 386 DX 40 4 mo Ram, disque BS mo Sound Blastar +

.n{:mvs ¥ 1 + joys px IGOﬂUF David LEGROS, 133,
allée Jean de la f 350 Le Mee-sur-Seine.
Tél. 1 (181) 54.52.:!1 .23 Iap. 18 h)

Vids PC 386 SX 33 2 mo, DD 40 mo, VGA + 35HD + 525 HD +
souris + carte son + disk (Fog, Xwing, FIGP..) px ! 6 500 F
Alexandre MONTEIRO, 73, rue de Crenans, 01140 St-
Didier-Chalaronne. Tél. : 74.69.74.61

it 386 DX 40, 4 mo, DD 120 mo, SVGA 1 mo, 2 lect 57114 +
3°1/2, sours.. . 6500 F. Sébastien MOUREAU, 16, bd
Pereire, 76017 Paris. Tél, : (16-1) 42.27.24.44

Vds ou éch. x et utils sur PC ach. Streamer ; DD Syquest 68
Meg ou Bemoulli 105 a bas px. Laurent BOUMEDDANE, 3,
rue Guynemer, 92700 Colombes.

Vds PR PC Bamreltes Mem. Simm 256 ko par 4 180 F le mo, port
compris. Philippe VERBEKE, 16, rue Bir. Hakeim,
59130 Lambersart. Tél, : 20.92.63.77

Vds \x orig. VF PC : Laura Bow 2 Indy 4 Dune 2 de 150 4 200 F
ric SURGAND, 44 bis, rue Marignan, 13007
E.ncllll. Tél. :91.31,65.75

Vs PC 386, DX 33 Mhz, 64 ko, DD B0 mo, carte VGA 1 mo, 4
mo Ram, écran VGA, carte sound Blaster, souris px : 4 TOOF
Gilles MOAL, 11, rés. Plein Sud, 94320 Thiais.
Tél. : (16-1) 48.84.76.50

Vds carte mére 386 DX 40 + Copro 387 + 4 Méga Ram + carte
vidéo Trident SVGA 1 Méga px: 3900 F. Francis HAEQE-
LEN, 14, rue Madeleine, 92160 Antony. Tél. : (16-
1) 46,66.47.28

Vds 1/2 px ou éch. jx PC 35 HD : Tim, 5Q 5, Dolt, Indy 4, Prince
2 + Win. pour Workgroups (500 F). Alan BRIAND, 3,
Codenet, 56460 la Chapelle-Caro. Tél. : 97.74.85.22

Vds PC 386 SX 20, DD 40 mo, 4 Mo Ram, VGA coul, lect. 3 112 +
nbx logs px : 4 500 F & déb. Lionel ZLOTY, 13, av.
Faidherbe, 93310 Le Pré.St.Gervais. Tél. : (16-
1) 48.87.69.92

Vds jx orig. sur AM : Flashback et Syndicate px : 150 F pce ach
Monkey |1 VF ou éch. contre F.B. Denis EYRAUD, Le
Luthau, 38730 Doissin. Tél. : 74.92.35.50

Vds PC 3°5 de 100 & 200 F Xwing, Privateer, NHL Hockey
Régis ROGINSKY, 9, rue de Brement, 93130 Noisy-le-
Sec. Tél. : (16-1) 48.40,15.32

Vds pour PC Sound Blaster pro 2 avec Kit Midi ; 1 100 F ou sans
px B00F Nicolas BON, 11, rue des Templiers, 22300
Lannion, Tél, : 96.48.00.69

Vds carte son PC Thunder Board, compatible Adlib, SB. px ; 650
F. Thomas VAN STREEN, 47, rue de Noyent, 26210
Neron, Tél. : 37.82.74.26

Vs PC 1640 lect. 3'1/2 et 5°1/4 écran coul EGA souris + jx px
2000F Jéréme DIETLIN, 30, rue Desaix, 75015 Paris.
Tél. : (16-1) 45.77.01.64

Vs orig X-Wing + Impérial OST 200 F les 2 + Space Hulk
150 F émmaml VERGE, 4, rue de I'Amiral
75016 Paris. Tél, : (16-1) 47.04.40.33

Vds jx orig. PC : Chess Maniac, Battle Chess, Car & Driver,
Space Hulk, SF2, px: 150 F pce, the 7 th Guest px : 300 F
Serei Voudh LOR, 130, rue de Chalais, 94240 L'Hay-
les-Roses, Tél, : (16-1) 60.74.00.47

Vids PC Tandy 286 E, 2 mo Ram + DD 40 mo VGA, lect 312 +

ampri S‘aui; + Dos 5 + Desmake px: 2500 F. Franck FEU-
GEAS, 10, nllu de la Cité, 87000 Limoges.
Tél, : 85.32.28..

Vs lect. CD Rom Mastsushita pour XT/AT/386/486 + intarface,
Tmps accés - 380 Ms, px - 1 000 F tte. Julien DIDIERJEAN,
31, rue du Clos Renault, 91540 Mennecy-Essonne.
Tél. : (16-1) 64.57.16.10

Vds PC : orig. Dune 2, Wings 2, TF 1942, Fields of Glory : 150 F
+ gnvois, Works 2 pour Windows px ; 400 F. Michel BER.
THON, 13, rue de Coulanges, 78990 Elancourt.
Tél.: [18—1] 30.50.08.06

Vds carte SVGA Trident 1 mo + DSK Drivers 250 F modem 2400
Maxan Externe avec cables px @ 800 F. Dimitrl VEZYRO-
GLOV, 6, rue Debelleyme, 75003 Paris, Tél. : (16-

1) 48.04.78.49

Vids Soundblaster + jx (Simon, Alone, Flashback) px & déb. vds
ecran SVGA 147, Alexandre REINER, 60, rue Camot,
93230 Romainville. Tél. : (16-1) 48.43.29.72 (ap. 18 h
20 ouW.E)

Vs PC 1512 coul. + DD 20 mo + impri. + joys, souris + 200
disks utils (PC T6) jx + log. int. PC + px: 3500 F & déb
Grégory ANDRES, 100, rue Bonneff, 95870 Bezons.
Tél. £ [16-1) 34.10.94.44

Vs sur PC orlg. d'Alone n the dark px: 100 F. Benoit FAU-
VET, Cidex 234, ter Abrest, 03200 Vichy.
Tél. : 70.97.78.96

Vids jx ur; C Dune 2: 150 F S‘F(Na\e 200 F Fields of Glory
px . 150 F "‘fa d Pric. 150 F Bertrand FIOCCA, 1, rue
Robert Ayle, 92600 Asniéres. Tél. |15-1HT.N.31.H

Vds jx PC & trés bas prix. Michel CHEN, 12, place
, 92400 Courbevoie, Tél. : (16-1) 47.76.14.31

Vds jx PC, 5 p; Baltle Isle, Simant, Voyageur du Temps,
Populous 2, px : 225 F, Simearth, Monkey 2 275 F, Simlfe px
300F Yvon HOCHART, 9 ter, rue Gambetta, 50130
Octeville, Tél, : 33.93.53.34

Vds jx orlg. PC - Epic 100 F. Brice LATIL, Quartier les
Barnouins, 13170 Les Pennes-Mirabeau.
Tél. : 42.02.54.37

Vids jx PC orig. pas chers (Prince 2, Dolt, Flashback, Epic, WC
2) éch x PC 371/2 Stephan BONNETIER, 8, rue
de Fleur, 57740 Longeville-les-St-Avold.
Tél. : 87.91.12.74

Vds 20 jx PC 3 1/2 orig. (Lands of Lore, Syndicate) de 150 a 250
F. Roman LISSOWSKI, 29 bis, rue de la Ville aux
Roses, 44000 Nantes. Tél. : 40,59.66.66

Vs PC 287-12 (Coprocesseur Math) 2 mo Ram DD 65 mo lect
3712 1.44 mo VGA 147 4 4 . Antoine BANET-RIVET, 83,
ue Lepic, 75018 Parls, Tél, { (16+1) 42.55.77.13

Vds PC 1512, 640 ko Ram, lect 5'1/4 + DD + souris bon état
px 990 F Laurent DUVEAU, 8, av. des Platanes,
31700 Blagnac. Tél, : 61.71.47.55

Vds jx PC 4 px sympa liste sur demande. Marc MOLITERNO,
9, rue Thomas Edison, 82000 Montauban.

Vs 386 SX 25, 1 mo, DD 40 mo, VGA, I“C‘ Disg. 3"1/2 + Sound
Blaster + b jx et ulls (Dos 5, siége.. ). Frangols BRUNTZ,
04, ﬂu Latéral, 94000 Créteil. Tél. :(16-
1) 48.98.30.47

Vs carte S. Blaster SG 500 F arig. PC Dot + manager + mono-
poly + Legacy Manse 2 WC + civilization + Daughter & ST
Stephan BURNER, Chano, 2, 01900 Rignieux-le-
Franc. Tél. : 74,61.34.35

Vids IBM PS 2 Model 30, lect. 3°5 DD 20 Mo + moni. px : 1 TOOF
4 déb Stéphane CHASAN, 7, rue des Aciéries, rés.
Parc d'Atys, appart. 128, bat. : D, 33600 Pessac.
Tél, : 56.36.22.07

AMIGA

Vids Amiga 2000 + écran 1083 + joy + souris + disqueties [x +
boites px - 2300 F & déb. Marc ﬁhomu 14, allée du
Muguet, 95180 Menucourt. Tél. : (161) 34.42.37 82

Vids ach. éch sur AS00 el 1200. Frédéric DELAFAYE, 37,
rue Adonis Rousseau, 91490 Moigny-sur-Ecole.
Tél, 1 (16-1) 64,98,40.98

Vds jx sur Amiga & trés bas px liste gratuite sur demande
Frangois BONAL, 13, rue Berlioz, 82300 Caussade.

Vds éch. jx, ulils démaos bas px vds Kickstart 1.3, 2.04 px : 300 F
vds 1 méga (Ext) pour AS00 px @ 200 F. Pierre FERREIRA, 2,
cité Pasteur, bit. : A, 91220 Bretigny-sur-Orge.
Tél, : (16-1) 69.88.04.74

Vids A2000 B + 2 lect. int. (not, + facturess) px: 2 000 F & déb
Sébastien PEREIRA, 34, rue Saint-Maur, 75011 Paris.
Tél. : (16-1) 43.55.72.03

Vds interface vidi Ami é;a coul. log. + céble the px: 1500 F
Jean-Luc BOUCLY, 2, rue de la Bergerie, 95650
Gerocourt, T‘l.:[li-'l] 34,42.16.57

Vds AS00 1 mo + moni. coul. + lect ext + nbx jx et utils px
2700 F. Jean-Christophe FONTAINE, 12, rue Henri
Labasque, 77400 Lagny. Tél. : (16-1) 60.07.11.68

Vds AS00 + 100 jx + joy + impri. Canon + ble rang. + sours +
utls + fvre + Trackball, px : 3500 F. Frédéric qul'l'lll. 42,
rue Menimontant, 75020 Paris. Tél : (16.
1) 46.36.50.50 (ap. 20 h)

Vids ASO0 + ext. 512 ko + mon. coul 1084 + 100 disks + PC
transiormer + 30 cons. kit + fx orig. px: 4 000 F & déb. Denls
FERRET, 19, av. Ed Branly, 92370 Chaville, Tél.
1 (16-1) 47.50.91.78

Vds A500 1 mo + 30 jx px
Tél. : (16-1) 46.57.93.43

1 800 F rég. Paris. Michel.

Vs ABDO 1 mo + joy + souris + nbx jx el utils + compilation px
1500 F vds jx 520 STE & bas px. Ofivier

min des Charbonniers, 78660 Ablit. Til. : (16
1) 30.59.19.61

Vids ASO0 + ext 1 mo + souris + 200 disks + lect ext. + jx +
boltes + cAble péritel px - 2 000 F. Jérédme Nicolas
JAMAULT, 24, allée de la Main Ferme, 93320 Les
Pavillons-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.47.46.80

Vds A500 (1 mo) + lect. ext. MK3 Xpower, livres et logs px
3000 F. Thierry MACAIGNE, 3, allée Jules Vedrines,
93390 Clichy-sous-Bois. Tél. : (16-1) 43.30.65.93

Vs ASDO + ext. 512 + moni, 1085 S + souris + 2 joys + ullis +
it jx the px - 3500 F. Eric ANDREONI, 18/21, chemin de
|'lr‘ol, 78430 Louveciennes. Tél, : (16-1) 39.69.55.23

Vs jx mwga @l PC & irés bas px. Fabrice BAJOLAIS, 25,
n. dn hwuiw]llu. 93220 Gagny. Tél.: HS

Vds A200 + moni, 1083 S + 430 disks + impri, + 2 drives int. +
nbx je et utls orig. px: 3500 F. Christian CLAIN, 16, rue
des Chénes, 91330 Yerres. Tél. : (16-1) 69,48,96.18

Vids Amiga 2000 B + DD 20 mo + carte XT px : 2 900F avec

moni. 1084 px . 3900 F. Dominique GUILLOT, 161, rue du
4 Aolit, 69100 Villeurbanne. Tél. : 78.85.38.47

Vds jx PC et }\mE: Frédéric PIRON, 189, bd Petite
Vitesse, 72200 La Fléche. Tél. : 43.94.26.85

Vds jx utils éducs & DP Amiga & prix hyper cool. Emmanuel
PREIN, 4, rue de V y 77500 Chelles. Tél. : (16-
1) 60,20.95.89

Vids A2000 (2 lect.) + M 1084 Stér. coul. + DD 52 mo + 9 mo
Ram + impri. + gen \.u‘jéu + nbx jx tbe px : 9000 F & déb
Patrick TAMALET, 17, rue Victor Bach, 91200 Athis-
Mons. Tél. : m-u 41.?5 T5.74

Vids ext. mém. Baseboard 4 méga pour AS00: 1000 F + docs
Maurice FAIVRE, 6, rue de Lamartine, 40220 Tamos.
Tél. : 59.64.11.76

Vids A500 + . 512 ko + joys + nbx fx + souris + |
1500 F Yann PAUTRE, 132, rue de Javel,
Paris., Tél. : (16-1) 45.54.43.75

itech. px
75015

Vds AS00 + 1 mo + 2 joys + souris + hecl exl. + Irés nbx |x
(Soccer Kid Genesia) efc. px . 2000 F. Noe BARELLI, 2, pla-
ce des Tilleuls, 38000 Grenoble. Tél. : 76.44.42.47

Vds gods orig. peu senvi, pour AS00 et 600 px : 100 F. Sylvaln
GENOT, 383, rue Janvier Pasero « A », 06210
Mandelieu, Tél, : 92.97.63.67

Vds AS00 15 mo + souris + joys + mags + trés nbx jx
Syndicate, Kyrandia, Flashback etc... px: 2 500 F. Erwan
JEZEQUEL, 12, rue Berthe Morisot, 78440
Gargenville, Tél, 1 (16-1) 30,83.71.26

Vs AS00 + ext. + moni, coul. + joys + Souris + 100 jx + boites +
[ivres prog. the px: 2000 F. Vincent SABARD, 2, allées
Voltaire, 51000 Chalons-sur-Mame. Tél. : 26.21.65.31

\ids ABOO + DD 20 mo + mon. 1083 S + lect ext. + joys + souris
2750F & i vds GB + 15 ju px: 1 000 F. Maxime PUECH,
222, rue de Crequi, 69003 Lyon. Tél. : 78.60.75.05

Vds AS00 p\us + 50UriS + mmu + joys + meuble + nbx jx px
3000F. Alain GRANGR, 65, rue Edgar Quinet, 53350
Le Bwriol. Tél.: (1!-1] 4!.3!.1!.49

Vs AS00 plus, 1 mo + souris + WB 2 + manuels utils + tilts 84 a
118, 110 disks + écran 1084 pey servi px: 3000 F. Louls
BUSO, 46 bis, rue Pierre Semard, 93150 Blanc-
Mesnil, Tél, : (16-1) 48.67.54.12 (ap. 19 h ou W.E.)
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Vds ASD0 + ext. mem. + man, tbe px: 1000 F. Frangois
THEOBOHE 30, rue de la Mare, 75020 Paris.
Tél. '|‘|B-1]I&.3l 83.37

Vs éch. jx sur A12(

Nicolas. Dépt 60 Oi

NHLEI. 7, e 'l'i!lorl.
CIaIl Tél 1 76.98.52.58

pl
IOUSSIER, 23. rue de Hljunqa‘ 33000 lprduﬂl.
Tél. : 56.98.30.44

V ) 15 eed 14
MHZ px Action Re F Gérard BOULAY,
Les Grands Genéts, 45200 Paucourl.
Tél. : 38.93,17.51

o Ar
et + digit Amas + 600

io. Sébastien JOUAN.
NE B'."‘ ll! dn la Conunllon. 78500 Sartrouville, Tél.
[IG-!] 39.13.69.37

coul + 2HP + 2 joys + 100 fx + bodier:

F '.I: RICCI, 16, rue sur Ii:u . 55100
Verdan, Tél.: 29.84.37,37 (ap. 19 h & 22 h)

15 ASOC

R.émy LEGEN.DiIE. 4. ruo dn Coudtlurl. 95100
Argenteuil. Tél. : (16-1) 39.96.07.58 (ap. 20 h)

foys + souris + nbx log &t fx p

NICOL

WS 4 X 4 SoUrks
tis lllM.'IN. 6,
Courlls B!BGU Clrgy-ll «Christophe. Tél.
1) 30,38.45.13

s pour Amiga bas px. Olivier DEJAEGERE, 14
enrl Ghesquiéres, 59155 Faches-Th

""f" rlillll‘- s + 2 Mo 16 bes + 1.mo

Michael NANDZIK,
203, av. 25 Rts, M Lyon. Tbl 1 78.47.17.88

+ ext. ABDY
onel BLANC, 6, ml de Gnolu. 025&0 Neuvllln-!t-
Vaast. Tél. : 21.48.70.24 (ap. 19 h)

I.HOHHE.V 1, rut. du Ganunliunml Chiawo, 75013
Paris. Tél. : (16-1) 44,24,50.87

Vds ou éch. jx sur Amiga 800 px raisonnable. Vietor DA SILs
VA, 60, rue Jules Méline, 60200 Compiégne.
Tél : 44.23.13.31

0 jx AS00 35 ompris. Thierry LAPOUL-
LE. 30, rte de Chltuuneul iu \hmm. n 1, 26200
Montélimar. Tél. : 75.01.91.46

A 1 moni. DE + Accessores + popx: A000F
s Marc-Eric Pl.lll.IETTE. 26 Tue de Plaisance,
Paris. Tél, : (16-1) 45,39, 12,71

rmaud LEROY, 2, rue
des Mathelins, 62840 Fllilrlull. Til.. 1 21.27.62.14

JF, MM3 220F, G 00 F

| les As TOF le F. Sylvie
av. de la Paix, 72230 Arnage.

LAFORET, 21,
Tél. : 43.21.12.47

3 5 + souris + 50 jx + 50

1500F Jérdme GIANI, 39, rue
tln. 29000 Quimper. Tél, : 98.53. 79.38

+ 108

Vs sur AB |
Victor D.l SII.H, au. rua Jnlu
Compiégne, Tél, : 44,223,130

500 px raiso Kickstar 1.

ne, 60200

2 000 nlllu EUI, 19 tue!llnl E:upém 9:mn
Neuilly 1 (16-1) 43,09.82.

ru
Tél. : 20.52.96.91 (ap. 18 h & 20 h 30)

X 8 bas prix sur AS00 plus c HITTRA, 47, rue du
lbg National, 67000 Slrlwoum Tél.: 88.32.99.64

Vds AS00 + ext + lect ext. + 150 700 F. Stéphane
PILOT, 74. rue d'knonullmu 91100 Corbaeil-
Emnnn. Tél, : (16-1) 64,96,44.10

r A1200 & trés bas X DP. démos
oc . Fabrice DUPENLOUP, 47, rue du
Marés, 47300 \FiHoﬂtuumr\-Lnl

5007 Djemel CHITIOUNE, 13,
allée Duguay Ttnuln. 93600 Aulnay.sous-Bois.
Tél, 3 [16-1) 46.66.87.91

Veds ASCO 1 mo + 50 jpx: 1 800F Patrick DUMONT, 35,
rue du Neyrard, 69110 Ste-Foy-les-Lyon.
Tél. : 78.59.24.03

Jaan PHII.IPPE l rue de Flnurs. mso
chmm I.mu-. Tél. : (16-1) 45.60.40.19

namlon PICAVH'. IG
ue d- Honnu. 58700 Marcq-en-Barceul.
Tél. : 20.72.26.80

Vs AS0 + ext. 1 mo + moni coul, + 200 d
U.PDUVM)E 24. lue d|| Cotenti
'I'él..t15—1|4321 54.40

Trackball + téi
I Christopl he I HlN
nuu 3, rue de Ia Source 78960 voluiu le-
Bretonneux, Tél. (161) 30.43,23.19

Vs jx ASOO |

Total, rue

e John PYTKIEWICZ, Station
an ﬂ-urnnr, 57070 Sl-JuIion-I"-Uah-

vas ¢ AS00 & bas px demander (iste. Anthony NATUZZI,
131, av. de la Motte Servolex, 73000 Chambéry.
Tél.: 79.62.22.51

Vids A1200 ss ga F S 1000F nbx x. Thierry
RICHARD, 25, rue Ernest Renan, 54320 Laxou.
Tél. : 83,27.91.27

Anthony LANDREAU, 46,
rue du Ptl Maingot, ?9200 Parthenay.
TéL : 49.64.48.9

H i at + nbx jx (Nigel Mansel, Formu
ne Ext) px . 2 000 . dean Lué BOURDEAL. La
Buzine, 16430 Champriors. Tél.: 45.60.40.00

Zoal

Alcn ndre

B
ll‘lI.ETTE 27, rue Jules Hmrd, 71100 Chilon-sur-
one.

‘-<'I|‘- '-!.b‘.‘\-‘.n.‘l-.:u‘
jt, ulils F Christ n!l
ARTUPHEL, Quartier Dl\!llﬂ Villl. 13390 Auriol.
Tél. : 42.04, W 62

1600

9. 69100

y 5 1500 F ou éch
t LAl , 30, Les Hauts de
‘rrema. 333?0 Tresses. Tél. : 57. 34 12.18

'm ASOD + + DD 105 mo + impn, +

F oliuinr' 94370 Sucy-en- !rle T
1}49-82.49 52

sur Amiga : Bo

Vs jx ¢
1 C8 les Justiciers o !lltlhiau
FEREOI.E. 195, montée naulhler \hllml. 39000 Lons-
le-Saunier. Tél. : 84,24.39.36

+ coul. + )0 & px: € {
Christophe DUFOUR, 52, bd de Scarpone, 54000
Nancy. Tél, : 83.96.46.96

200 Franck HODAN, 9, rue de
t-Cloud, Tél. : (16-1) 46, 02.22 80

"‘\:.. COUL + S0UMS + jovs + | + balte
00 | Ludnull: MANGHOH 3, rue du Puits
III-VIIIO. 95!10 Sannois. Tél. : (16-1) 39.82.75.80

max, el editeur

y Fntrielt HEI‘TI.INE B, rue
Youri Gagarine, 78280 Guyancourt. 'ul 1 (18-
1)30.43.11.37

px i-U F+GVP

Florent LEFORT, 1, passage Britannicus,
77186 Noisiel, Tél. : [16-1) 64.80.41.78

L+ 2 man. + Souns + 7
| 200 F. Régine DEMANGEOT, d
udes, 93250 Villemomble. Tél. : (16-

1) 49.35.07.24

X F hilrr! IOUHBUIGNON % puuun
Pomrd D&Zﬁd Les Lilas. Tél. : (16-1) d-'! 70.90.36

o
re px: 3800F n.pmal MARO.
lu.s 9, Villa Deste, 75013 Paris. Tél. ; (16-
1) 45.62.94.75

Laurent
BDN&‘I’TI. 1l. parc du thuu. 78430 l.w"chnms.
Tél. : (16-1) 39,69.88.11

00 plus + souris + joy (the) px: 1 500F vds o
yne 1l \n|-. ) chrinnphn CHENE 21, Mmln
ﬂulllormin‘ 69500 Bron. Tél. : 76.26.93.28

\ e 500 pe 160 F Philippe FOSSORIER,
Liam. 74540 Hery-Alby, Tél. ; 50,68.25,38 (ap. 18 h)

Vs Amiga 600 compl jar. + 2 & orig. px: 1 100F
Laurent DE SHET. 20, rue Elllnnl Marcel, nm
Pantin. Tél. : (16-1) 48.40.25.72

Vs A5 + moni. coul. + 2 jovs + (apis souris + i
+ ble F Fridtric c.ASTl.LIAN. 77.
allée des CImatltu 94510 La Queue-en-Brie.
Tél. : (16-1) 45.84.52.59

ailroad Luxe Ser

Olivier SABI.-

Isle, Uktima 7

TIRR, 25, fue Biviee, 31400 Toulouse,
Tél. : 61.74.34.95

atrick tIIlISON 48, !II-II dn;!oﬂﬁm.
91¢6II Marcoussis. Tél. : us-mu 45 04.24

— (ONsoLEstip

SPRC\NN 777§

APPELLE LE

36

ET..

pour vaincre

Pose tes questions
pour avoir les tuyaux
d’un journaliste

Enfin si tu as des tips
inédits, enregistre-les
sur le service

10 04 86

Découvre tous les tips

tes plus terribles ennemis

3670:8,76F + 2,19 F TTCimin.




PETITES ANNONCES

TILT MICROLOISIRS

9-11-13, rve du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15
Tél. + (16-1) 46 62 20 00. Télex : 631 345,

Fax : 46 62 22 61.

Pour obtenir votre correspondant directement, rempla-
cer les 4 demiers chiffres du standard par le numéro du
poste entre parenthéses

Abannements : 181, : (16-1) 64 38 01 25.

REDACTION
Rédacteur en chef
Jean-Michel Blottiére (2184)
Rédacteur en chef a
Guillaune Le Pennec (2194)
Secrétaire de rédaction
Annick Chollat (2189)

iére maquettiste
Christine Gourdal (2191)
Maquettiste
Oflivier ! ’-{r)urlg;cm (2188)

Photograp

Eric Ramaroson (2211)

Secrétariat

Juliette van Paaschen, Yvonne Apanhurel (2196)

Ont collaboré & ce numéro

Noétlle Béronie, Pascal Blanché, Fangor |'Ent, Pascal
Bracon, Vladimir Clausse, Laurent Decombe, Serge
D. Grun, Elisabeth Estevens, Morgan Feroyd, Raphaélle
Gras, Julien Guertéé, Thierry Guilard, Jacques Harbonn,
Julien Houiller, Jean-Loup Jovanovic, Juju, Piotr
Korolev, Bernard Gortais, Stephen Pellet, Marc
Lacombe, Olivier Martinerie, Dogue de Mauve, Marc
Menier, Fabrice Mérillon, Brigitte Najac, Bruno Roitel,
Spirit, Emmanuel Vigier

llustration de couverture :
Eric Bury
Rédacteurs-Réviseurs :
Nathalie Gillot, Lionel Barcilon

MINITEL 3615 TILT et 3615 TCPLUS
Marie Pogal et Francols Julienne (2878).

ADMINISTRATION-GESTION
9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15.
Tél. (1) 46 62 20 00

Directeur de la publicité
Nathalie Tessler (2204)

Chefs de publicite
Claudine Lefebvre (2202)
Stéphanie Bonnard (2201)

Assistante de publicité
Cecile-Marie Réyé (2856)

Vente (réservé aux dépositaires de presse)

Synergie Presse. Alain Stefanesco, Bm.cteur Général,
9, rue du Cn]oqw] Awa 75754 Paris Cedex 15

Tel. : (1) 46 38 13 90

Abonnes
Tél. : {l] 64 38 01 25.
France : 1 an (12 numéros dont 11 avec une
disquette) : 315 F [TVA incluse).
2 ans (24 numéros dont 22 avec une disquette) : 562 F

Etranger (train, bateau) : 1 an {12 numéros dont 11 avec |

une disquette) : 428 F

2 ans (24 numéros dont 22 avec une disquette) : 788 F
{tarifs avion : nous consulter).

Adressez votre réglement & ['ordre de TILT a TILT,
B.P. 53, 77932 Perthes cedex

Pour la Belgique, tarl : 1 an (12 numéros dont 11 avee
une disquette) : 2 600 FB

2 ans (24 numéros dont 22 avec une disquette) :

4775 FB

Payable par virement sur le compte de Diapason

4 la Banque Société Générale a Bruxelles

n* 210 0083593 31.

Promotion
Frédérique Gasbarian (2161)

Directeur Administratif et Financier
Marie-Paule Weiss (2283)

Fabrication
Mare Rigon (2375)
Huguette Grimonprez (24 18)

Editeur

« Tilt-Microloisirs » est un mensuel édité par
TILT DSNC au capital de 4 399 500
Principal associé : EM-IMAGES S.A
Siége soclal : 9-11-13, rue du Colonel-Avia,
75754 Paris Cedex 15

Gérant et Directeur de publication :
Francis Morel

Directeur délégué :
Patrick Cau

L 9 3

La reproduction, méme partielle, de tous les articles
parus dans la publication (copyright Tilt) est interdite, les
informations rédactionnelles publiées dans « Tilt-
Microloisirs » sont libres de toute publicité. Les anciens
numéros de Tilt sont disponibles au prix de 32 F le
numéro, & Till/Service abonnements, BP 53, 77932
Perthes Cedex. Les exemplaires de Tilt peuvent étre
CONSeTVES 50US coffret (80 F port oompﬂs‘xﬂéglcnmnt
anticipé (par chéque ou mandat) & l'ordre de : TILT,
BP 53, 77932 Perthes Cedex.

Tirage de ce numéro : 135 000 exemplaires.

Dépél légal : 4' tﬂm:_sh’e 1993
772

Dlah-ibulinu T M.LP. -
paritaire : 64 671.

Numéro de commission

Eds A500 1 mo + moni. coul. + impri. Panasonic + 80 disks +
P Microprose + Railroad Tycoon + 2 jo px : 3 500 F
Frédéric ml]:.

1 3 77515 Saint.
Augustin, Tél, : t‘ll-ﬂ“ uun.as

Vids ABOO 1 mo + écran coul. 184 s'emﬂ + Nbi disks + 2 oy +
souris tbe pr 3500F Alexandre SCHULL, 18, rue Saint
Just, 94800 Villejuif. Tél. : ['IB-‘I] 47.26.02.18

Vs A1200 58 gar. + HD B0 mo + nbx j« orig. + doc the px
4000F moni g 1200F. Yvan PANSIER, CAmp de s
Lande Douée, 35140 hlnt»lubin-du-cnrnl.r.
Tél. :99.39.21.83

Vds AS00 1 mo coul. + drive ext. + impri. 4+ man. + jx + ubn
disks + cadeau tbe px: 3000 F. Frédéric LANCLAS,

rue Frangois Mansard, 92350 Plessis-Robinson. {‘ﬂ. t
(16-1) 46.30.02.56

Vds A500 1 mo “:DUE)T + 2 joys + 5 btes tbe px: 2000F
Franck ERDUS, 89, rte de Coin, 92500 Rueil.
Ton s (fe.t) 39.5811.38

Vel A2000 + DO 100 M + 5 M de Ram + 2 lect. 3.5 + 1084 5 +
digit. + impri. + 500 disks + docs + Dos 2.0 px: 6 000 F
Frédéric COTTENS, 220, rue de Belloy, 60490
Ressons-sur-Matz. Tél, : 44.42.61.33

Vds [x Amiga ong. 50F Erie VERON, Chez Mr NEYRET,
2, impasse des Epinguy, 74100 Vetraz-Monthoux.
Tél. : 50.87.23.51

Vds nbx jx r’“s SUr MI'I'IIEE] 50 F pce 13 pour 500 F, Michel
GOM ET. y m du Champ de Mars, 42700 Firminy.
Tél. : 77.56.8:

Vs k"!gn a 600 + DD + ext 1 méga + ppx: 2 500F Guilhem
FERRIER, 2 bis, rue Lachevardiére, 94370 Sucy-en-
Brie. Tél. : (16-1) 45.90.61.57

Vds ASD0 + moni, coul, stéréo + souris + joys + nbx jx +

manuels px - 2 500 F_Michaél HEBERT, 40, allée
Chantecler, 59650 \‘Iiltnaun-d'hcq.
Tél. : 20.91.68.09

Vds Amiga EDJ + cdbles + souris + docs + nbx logs px
1900 F GORRIEZ, 18, rue de la Prevote,
58870 lec Tél. : 20,08.73.59 (ap. 18 h)

Vds Amiga 500/1200 1 disk + env. timbrée pour liste. David
:mll..lu,ehmﬁndnm“dn Cazes, 12400 5t.
ique.

Vds AS00 (1 m:g; + 200 jx + West Phaser + pédalier + man, px

1900 F Frédéric MOUREAUX, 79, rue des
Acquevilles, 92150 lurunu. Tél--il!-
1) 42.04.55.57

Vids AS00 + 512 ko + moni. coul. + 230 disks (jx, utils...) + 2 joys
+ impri. MT 81 px- 600F Florent GAMB , rue
du Pavé de Grignon, 94320 Thiais. Til, ||!-
1) 48.90.57.59

Vds AS00 1 mo + moni. coul. 4 jx + T de T Kindworks px
2200 F. Mathieu PEROTIN, 102, rue de Clignancourt,
75018 Paris. Tél, : (16-1) 46.06.90,50

Vds AS00 1 mo + moni. coul. + 3
2800 F Amaud LARRE, 33
Tél. : 56.34.42.91

S + S0UMNS + nbx [x px

t:Médard en Jalles.

Vds AS00, 1084 5, 1 méga, lect. ext, 3 joys bies bureau utils 300
| souris the px - 4 000 F. Cyrille, Tél, ; 35.69.83.92

Vds AS00 plus (1 mo) + souris + cAble péritel + popx: 1500F
Frédéric MOUTIN, 35, rue Jules Guesde, 69310
Pierre-Benite, Tél. : 78.50.33.22

Vds AS00 + 1 mo + 2 joys + Drive + 2 souris + tapis + péritel +
am: |: + bte rangt px: 1100 F Denis KAN, 20, rue St.
mo% Lyon. Tél. : 72.36.89.09

Vds [x A1200 AS00 AGOO (Over DRive, Syndicate, One b[?
Beyond, Soccet Kid, Flashback...) env. disk. Yann LEROUX,
8, rue Kermenou, 29600 Plourin-les-MOrlaix.

Vds jx MI%‘M 4 bas px vds ou éch. jx Snin, Snes, Sic liste sur
demande Thierry GUIBERT, rés. Santillane, bat. : 1,
appl. : 3, 33400 Talence. Tél. : 56.04,46,08

Vds Amiga 2000 Rom 1-3/2.0 + 1084 + DD 120 mo + ext. mem
4mo + 2 lect. + Final Copy 2 + pages Setter 3 + Dompub + jx
pi 3990F Pascal PROST, 13, rue de la Suize, 52000
Ghlumunt.'l‘il..zsom

Vids Amiga 1200 ss gar. HD 120 + 2 méga + 50 méga de progr
+ 250 disks + livres px : 4990 F vds 500 px 10(2(‘51 Fablen
ZAMAN, rue Paul Lauters, 15, 1050 Bruxelles,
Tél. : 02.649.23.42

pér. + souris pa: 2 100 F éch. jx AS00. Phi MONTALTI,
Le Secadou, rte de Marseille, 13600 La Ciotat.
Tél.: 42.83.41.10

Wds AS00 (VIL3) + ext. 1| még. + nbx jx + joys + utis + chble

Vids Amdqa 1 méga + digital sound S.Lrnm + Citizen 124 Dpx . 2
ustan MICHAUX.VI 4 7, rue Benjamin
Raspail, 92240 Malakoff. Tél. : |i$-1i 40.92.18.08

Vds AS00 plus + change Kickstar + Drive Ext. + périlel + joys
px. 1800F. Alistair RAE, 5, av. du Bulsson, 94100
Saint-Laur, Tél. : (16-1) 48.83.61.46

Vds nbx jx pour AS00/G00 prix incroyable. Christian
DUFLOT, 25, rue des Poulains, 62151 Burbure.
Tél, : 21.54.46,18

VdsASOmmo-wm CDul + lect. ext ;ﬁys»,smrsonbx

+ docs F_Christ Mi de
giapnr:l u.“naoo I.mlpgllo-u‘!‘r‘ E:-n:'.

Vds AS00 + moni, coul. + souris + nbx jx px: 2500 F. Jean
Pierre TRAN, Traverse des Ecoles, 13640 La Roque
d'Antheron. Tél, : 42.50,42,23

Vds nbx jx et utiis sur AS00 AGOD A1200 & bas px. Philippe
SCHVLLIGEN, 18, rue Pierre Martel, 59800 Lille.
Tél, : 20.92.70.45

Vds Amiga + ext 512 K + nbx jx + Trackball + joy MD + Amos
pi: 2000F Arnaud RODDIER, 10, allée de
Fontainebleau, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.40.11.53

Vids ¢ Amiga px nt. Jean Philippe CATEL, 56, rue de la
Mitterie, 59160 Lomme, Tél, ; 20.22.11.93 (ap. 19 h)

Vds ach. éch. jx sur Amiga. Nicolas DUPONT, 64, rue
Crillon, 69006 Lyon. Tél. : 78.93.16.91

Vds AS00 + 1 mo + joys + nbx jx px : 2 500 F. Frédéric
DURAND,41, allée des Meuniers, 45570 Dapiére-en-
Burly. Tél, : 38.35.01.78

Vs ASO0 + ext 520 + prise péritel + disks + joys + revues +
moni. coul. Philips CM BB01 px : 2500 F. Efle LEBEL, 3, av.
Maurice Berteaux, 78300 Polssy. Tél.: (16-
1) 39.65.47.66

Vs digitaliseur Amiga 12 1 100 F, SFC + SF2 + Mario 4 +
Contra 3 + Z3 + Turtle 4 + Spider man Xmen px : 2 000 F
Régis WAJYLEC, Tél, : (16-1) 60.46.28,06

Vs AS00 1 mo + écran + 2 joys + jx px : 2 500 F. Hervé GUI-
HOT, 33, rte des Ecoles, 88100 Saint-Dié des
Vosges. Tél. : 29,56.60,65

Vs AS00 1.3 + 1 mo + PC & OB (Drive Ext + s00uris + tapis + jx
+ 100 disks) tbe px 2000 F. Sébastien MOUKEN,
Quartier Petit Saint-Jean, 83170 Brignoles.
Tél. : 94.59.00.96

Vs AS00 + moni. coul. + joys + souris + nbx jx + 60 disks +
exl. mémo + cble pénitel tbe px: 2250 F. Matthieu DES-
BOIS, 14, bd du Midi, 92000 Nanterre. Tél. : (18-
1) 47.24.77.76

Vdds pour AS00 jx, Caeser 250 F + Cohort 2 200F (+ port)
Sacha KOHLER, 110, rue Pasteur, 33200 Bordeaux.

Vds AS00 + ext 1 mo + jx + utils + souns + joys px: 2000 F
Nicolas DELELIS, 53, rue des Piliers, 94210 La
Varenne-St-Hilaire. Tél, : (16-1) 48.85.14.76

Vds AS00 + ext 512 ko + moni. HR + joys + nbx jx + doc Amiga
el bolle px . 2500 F Frédéric SAURIAT, Saint Nazaire
sur Charente, 17780 Soubise, Tél. : 46.84.84.89

Vels AMIGA 600 1be + jx px - 1000 F Tehieng Ping HONG,
33, rue Jean Moulin, 69800 Saint-Priest.
Tél. : 78.20.64.24

Vds AS00 + ext 1 mo + moni, + tuner TV + antenne + nbx disks
+ foys pe: 2500F Gilles BOUVIER, 5, passage Chemin
Vert, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 48.07.22.50

Vds AS00 + ext 520 ko + MK3 + péritel + scanner 16 tons + x +
Zlect pe 1 B00F Benoist PINGON, 20 bis, rue de
Coubert, 77111 Secignolles-en-Brie. Tél. : (16-
1) 64.06.76.09

Vids A1200 + joys + souris + nbix joys (Dune 1, 2, Walket etc.) +
utiols + tapis + boltes px: 2000 F William GOSSENT, 48,
rue Charles Michel, 27340 Pont.de.l'Arche.
Tél. : 35.23.23.76

Vels A1200 + 1084 5 + drive ext. + impri. + joys + mouse + 300
disks + divers pr - 3500 F. Stéphane BENARD, 8, impas-
se des Fauvettes, 61000 Alengon/ Tél. : 33.26.03.32

Vds Amiga 2000 + 3 méga px < 1 800 F carte Flicker fixer A2320
Commodore 1 600 F Lynx + tranglo px @ 600 F. Claude DELU-
CA, 4, villa de I'Ermitage, 75020 Paris. Tél. : (16
1)

76,

\ds [x sur Amiga & trés bas pix. Michel CHEN, 12, place
de Dominos, 82400 Courbevoie. Tél. : (16+1)
47.76.14.31

Vids jx sur Amiga 500/1200 & bas prix, liste gratuite. David
R 1, chemin Vieux, 82350 Albias.

Vs AS00 + 50 jx + 4 joys + souris the px: 1700 F. Frédéric
FARGES, 58, rue de la Convention, 93230
Romainville. Tél, : (16-1) 48.44.76.68

Vids jx sur Amiga et PC-Rech. lect. AS00 ext. 5"1/4. J-N CAEY.
MAN, 21, av. du Mont d'Est, 93160 Noisy-le-Grand.
Tél.: (16-1) 43.02.74.12

Vds AS00 + ext. 512 K + lect. ext. + nbx jx + utils + joys +
manuels + boitier px - 1800 F. Christophe DESCOURS, 6,
allée Clément Ader, 92290 Chatenay-Malabry,
Tél. : (16-1) 46,31,22.45

Vds Amiga 2000 + mani. coul. DD 52 mo + carte PC AT + impri
Mat. Coul + souris + foys + livies px: 7 500F. Christophe
BONHOMME, 37, la Clairiére, 78830 Bullion,
Tél. : (16-1) 30.41.36.81

Vds Amiga COTV + lect. D7 35 + 9 CO + 150 D7 + joys + 18-
commande px . 2500F Christophe MARANGON, 3, rue
de la Source, 78960 Voisins-le-Bretonneux,
Tél. : (16-1) 30.43.23.19

Vids jx et utils sur Amiga 500 ou 1200 (rapide et pas cher)
Didier BONNET, 24, rue Jean Jaurés, 78100 Saint.
Germain-en-Laye. Tél. : (16-1) 34.51.79.63

Vds AS00 + 1 mo + DD AS90 20 mo + lect. A 1011 ext. + cdble
péntel + joys + sourls xpr - 3 200 F Pascal BANDNER, 12,
rue Jean Nicolas Collignon, 57070 Metz-Queuleu.
Tél.: 87.63.09.94

ST

Vds 520 STE + moni. coul. + joy + souris + 2000 DK (BAT,
Another World, Elvira. ) pr 2000 F Alexandre RONDENAY,
90, rue Général Buat, 44000 Nantes.
Tél, : 40.29.15.22

Vds 520 STF (tbe) + 2 |Uﬁ + nbix jx orig. 950 F port & domicile
possible Samuel MENNECIER, 66, av. St-Exupéry,
94260 Fresnes. Tél. : (16-1) ﬂ.h.‘li

Vds 9 jx pour 520 5T (Mindwinter 1 et 2, F29, Kick off 2, Stunt
Car.) BOF pee ou BOOF le tout Ludovic CHOPIN, 31, rue
Valére Derkenne, 59570 La Longueville.
Tél, : 27.66.01.25

Vids AT 520 STE (1 ma) + 2 joys + souris + ulils. + jx + livre px; 3
$00F 4 déb. (Ve morﬁmm CUISSET, 111, rue de
Reuilly, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 40.01.06.35

Vds Atani 1040 STF + moni
livres + nbx prog
13700 Mall

coul. + nbx + Drive 5° + Swilch +
Thierry DUMONT, 35, av. de Lacanau,
. Tél. : 42.88.19.13 (ap. 16 h)

Vds orig. pour ST-STE : Street Fighter 2 : 150 F, Robocop 3
120F, gougal-Farca x : 100 F GFA Basic 3, 5€ px : 400 F
Philippe LEVANT, 17, rue Vassil Borik, 62640
Mont ohelle, Tél. : 21.20.34.54

Vids jx sur ST & trés bas px Fishar 2, Chaos engine, Vroom mul-
i) Frédéric COOPMAN, 7, rue Mésanges, 59229

Tét

Vids 1040 STF + moni, SC 1425 + joys + souris + 30 jx origx (DM
+ Popul + Falcon + Indy,..) px 450(%F Laurence GILBERT,
T5015 Paris. Tél. : (16-1) 45.77.53.60

Vids 520 STF + moni. coul, + 2 joys + livies nbx logs + cordons +
rallonge souris px - 2 500 F Laurent WELTER, Les
Tonnelles, 38420 Le Versoud. Tél. : 76.77.43.63

Vids 520 STF + moni. SC 1425 + joys + souris + jx 1 500F. Vds
Amiga + cébles + sourls + xpx 1 2 Ickih MAGNIER,
4, rue de Bordeaux, 91490 Inunr-wr-icoll
Tél, : (16-1) 64,98,44,56

Vds 520 STF + 1 rm + moni. coul. + nbx jx + impri. Star LC 10
coul px: 3T00F PETON, 53, rue de I'Avre, 92210
Saint-Cloud. TH. 1 [16-1} 46,02.40,32

Vs Atarl VCS 2600 + 1 joy + 14 jx px : 400 F tbe. éch. cire GB
ou GG Hervé FEHLMANN, 14 A, rue Binni, 67600
Baldenheim. Tél. : 88.85.35.97

Vds pour STISTE jx, démos et ulils px trés raisonnables
DUOLEIIO!II. 419, rue des Ecoles, 78955

Vds 520 STF + moni. coul.. + impri. + éﬂ)‘s + 3 boitiers + 340
disks & onig. (val : B500F) px: 3000F Fablen GUIBERT,
18, rue Beaurepaire, 49670 Valanjou.
Tél, : 41.45.46.71 (W.E.)

Vs Atari 1040 STE + moni. coul. stéréo + 200 disk + 3 joys + 2
sourls + impri. + 20 mags px 3500F. Vincent uo TE-
GNIES, I.S.E.S. d' llonls, 2, rue de Fay, 60600
Clermont. Tél. : 44.78.04

Vs 1040 STF + écran mona SM 124 + lect. ext. + access. + 150
disks utlls x px 2 000 F. Bruno PETIT, 36, rue des
Molerettes, 27950 La Chapelle Reanville.
Tél.: 32.52.65.96

Vs 1040 STE + lect. ext. 35" + digitaliseur audio + utils {DCK,
Basic) + manuels + cibles + cadeau px; 2 300 F. Thibaut
ALLENDER, 18, rue Honoré de Balzac, 59960
Neuville-en-Ferrain, Tél. : 20.94,68.2

VdsSTEIrrovrrmn.Ou\'anuasouns-E tbe px
1500F Hervé LEMAITRE, 18, chemin de la Fontaine,
77250 Veneux-les-Sablons. Tél. : (16-1) 60.70.. SG.M

Vds 520 STF + souris + ‘Oﬁ* 15 origx. Px 1500 F. Nicolas
DELELIS, 53, rue des 210 La Yarenne-51-
Hilaire. Tﬂ.:[‘lﬂ-'llmuﬂ

Vds ext. 4 mo pour 520 STF + Bliz Turbo pour lect. ext jamais
servis, px rasonnable. Vineent RIEDINGER, n® 76,
Rue Henridorff, 57820 Henridorif. Tél. : 87.25.38.45

Vs 40 onigx sur Sége&ﬂglasliﬁelﬁﬂ}mrc POWS;C‘F + 35
Jx px & 0éb. 4 300 ESCHAMPS, rue
Courbet, 24000 Perigueux, Tél. : 53.09.81.59

Vds 1040 STE + utils + livies GFA-Alarl-Assembleur + nbx jx +
souris the 1 200 F 4 déb. Laurent MIARD, Ch, G010, 2, av.
Sully Prudhomme, 92205 Chatenay-Malabry Cedex.
Tél. : (16-1) 46.83.69.72

Vs 1040 STE + mon. coul. + meuble + nb dks + joys + sours +
bles etc.. 4 000 F & déb. Nicolas LIMOUSIN, 151, rue
Henri Marousez, 62800 Lidvin, Tél : 21,44,45.42
{ap. 18 h)

Vds STE 1 mo + moni. coul. + 2 joys + souris oplique g +
140 [x (Vroom, Anolherworld... fbe px : 3500 F). Stéphane
BRIAT, 56, av, des Fréres Lumiéres, 69008 Lyon,
Tél. : 78.00.48.20

Vds 520 STE 1 mcbr;on coul ;osfar&&p‘.miﬁ hﬂﬁmx
nlbon o+ joy pr: 2 4 Xavier up,
é.'l.’- Tél. : 93.99.00.26

\ids pour ST jx bas px. Stéphane LIBERT, La Gare, 33990
Naujac-sur-Mer.

Vds Méga ST 1 + moni, coul. et mono + lect ext. 3 1/2 + collect

Atari Ma“q el ST Mag. + nbx prog. + livres px : 3500 F. Alain
0, rés. des 4 Tours, E12, place du Berry,

93150 Le Blanc-Mesnil. Tél, : (16-1) 48.68.20.61

Vds 520 STE + souris + \t;s + 100 jx the px : 1 400 F & déb
Régis BELLEGARDI Salvador Allendé, 93000
Bobigny. Tﬂ.:[i&-‘l}“.mtﬂ



Vds 1040 STE tbe 100 jx + Free-Bool + Link cdble + joys + souris
+ doubleur + manuels Basic px: 1500 F 4 déb. Gilles BON-
NAL, 6, av. Blanqui, 34600 Bedarieux.
Tél. : 67,95.04,20

Vs ix sur ST + ETT 1 méga + bolte rang! bas prix. Teddy ROP-
POT. 1 82.33.22.97

Vds 520 STE (1 mo) + moni. coul, SC 1435 + souris + joys + nbx
x + utils + livres. Px : 2 700 F. Nicolas SOURY, Le
Brandeau, Bourg-Charente, 16200 Jarnac.
Tél. : 45.81.31.00

Vs impri. laser Atari SLM 804 tbe px : 4 000F & déb. René.
Pierre GUGLIOTTA, 7, rue Notre Dame de Lorette,
75009 Paris. Tél. : (16-1) 40.16.90.12

Vds 520 STE + moni, coul. + souris + joys + nbx jx el livres px
2500F + impri. Peacock px 600 F. Paule PORTIER, 21, rue
du Patis, 28240 Fontaine-Simon. Tél. : 37.81.87.49

Vds 1040 STE + écran coul jx 19 + D7 vierges + Starler Pak +
s0urks + man, pr 6000 F. Nathalie GRATPANCHE, 12, rue
de la Mairie, Vieux Pays, 93290 Tremblay-en-France,
Tél. : (16-1) 49.63.71,32

Vds Méga ST1: 2000 F, DD 30 M : 2 000 F, moni. coul, px
1000 F, mono. 800 F, Drive ext. 720 K 500 F, le fout : 5500 F
Philippe. Tél. : (16-1) 47.90.95.19

Vdds 520 STE + moni. coul. SC 1425 + nbx jx (Another World
Vroom, Sensible Soccer), + joy + souris px - 1800 F. Claude
LECOCQ, 63630 Faxetronaye. Tél. : 73.72.03.84

Vds ST Méga 1 + cdbles + 50 disks px: 2 500F. Roger DELA-
BRIERE, 16, rond Point Blaise, 77126 Chatenay-sur-
Seine, Tél, : (16-1) 64.31.38.52

Vds 520 STE & 2 mo + souris + livies + jx et logs px: 1 300F.
Philippe HUMBERT, 80, rue Callelongue, Parc St.
Anne, Bat. : 8, 13008 Marseille. Tél. : 91.77.80.47

Vids 520 STF + souris + joys + impri. coul. LC 10 + livres + bogs

pr: 2500F px 4 déb. Didier LAGREVE, 2, rue Marc
y 92330 Sceaux. Tél. : [16-1) 46.61,97.75 (ap.
19 h)

Vs 520 STF + 150 dlisks + lect. ext. + GB + jx onigx PC : Retun

To Zork, Shadow of the Comet. Laurent TISSANDIER, 35,
rue dese Vergers, rés. Christelle, 63800 Cournon. Tél.
173.84.23,36

Vids logs origx pour Falcon 030 (Transartica etc...). Stéphane
LEMOINE, 18, rte de Cormeilles, 78500 Sartrouville.

Vds 520 STE + jx + bl + souris + tapis + souris + moni. coul
px 2650 F Cédric CHARPENTIER, 8, rue Voltaire,
78300 Poissy. Tél. : (16-1) 39.79.01.91

Vds 1040 STE + écran coul. + 50 jx + sowis + man. tbe. px
2500F. Olivier CADART, 20, bld Carpeaux, 59300
Valenciennes. Tél, : 27.33.46.26

Vds 520 ST FM 2 lect. + moni. coul. + 150 jx & programmes tbe
pi: 2000 F, Christophe DUHAMEL, 78, les
2, av. du Bois, 95000 Cergy. Tél. : (16-1) 34.20,06.78

Vds 1040 STE + moni. coul. + souris + joys + impri. + ulils
Mathieu LEMARECHAL, 5, rue Stanislas Bance,
95400 Arnouville-les-Gonesse. Tél. : (16
1) 39.85.72.52

Vids pour 1040/520 STE jx, Educ, utils 4 bas px. Liste sur deman
de. Pierre SCHNCIDER, 1, impasse Jean Lecomte,
appt. : n° 1, 60000 Beauvais.

Vids Mégaste 2 meg. SM 124 pro 24 IIl Pao dessin 1 Stword + fx
+ joys nbx ubils px: 4 000F Pascal VALBERT, 15, allée
des Liserons, 78260 Achéres. Tél.: (16
1) 29.11.20.09 (ap. 18 h)

Vids STE ext. 2 mo + souris + jx (Another World-Shadowgate...)
+ cible px: 1500 F Ibe. Michadl LORIN, 10, rue Benoni
Eustache, 93250 Villemomble. Tél.: (18-
1) 48.55.02.23

Vds nbx jx Atari + log. Word + Lynx + 2 jx. Ede GATEL, 13,
rue Joseph Pontallie, 35200 Rennes.
Tél. : 99.50.03.03 (ap. 19 h)

Brade STE 1 mo + 2 lect. 3.5 + 10 jx orig. + souris + joys ibe
px: 1000 F. Christophe POUTEAU, 157, bd Jean
Jaurés, 92100 Boulogne-Billancourt. Tél. : (16-
1) 47.12.94,56

Vs 520 ST + 100 jx + joys + accessoires + revues efc : 1000 F
4 déb. Julien PHILIPPE, 16, impasse Mouillas, 13008
Marseille. Tél. : 91.73.60.25

Vids 1040 STE tbe + souris + émulateur PC Ditto 2 + 40 jx ; 1500
F (Transarclica, Sensible, Lure, Ween) Renaud ANGLARET,
18, rue Jean de Bernardy, 13001 Marseille.
Tél.: 91.84.62.10

Vdds 520 STE 1 mo + nbx jx + utils + joys + pro 24 + CBL MNT +
Swithe NB/Coul. px: 2000 F. Eric BOUYER, 9, av. Anatole
France, 92110 Clichy. Tél. : (16-1) 42.70.18.55

Vds jx orig. pour ST : Utopia (50 F), Lemmings 2 (100 F)
Powermonger (50 F) Stos Créaleur de jx 200 F elc.. Ananda
NIBART, 2, rue de I'Arrivée, 92190 Meudon. Tél. : (16-
1) 46.26.92.07

Vds 520 STF/DF + moni. coul. + impri. + joys + nbx jx px
2500F & déb. Thibault LEMOINE, 129, rue de Sévres,
75006 Paris. Tél. : (16-1) 45.67.38.32 (ap. 19 h)

Vds Atari et Amiga © vds éducs et utils et musicaux px bas
André SEINGIER, 19 bis, rue du Balinghien, 59000
Lille. Tél. : 20.92.80.45

Vs 1040 STF + souris + lect. 514 + jx px : 1800 F imgrimante
OMP 2000 - 500 F. Emmanuel GORIN, 92 Bagneux.
Tél. : (16-1) 46.64.17.46

Vs 520 STE + ext. 1 mo + moni. coul, + 2 joys + souris + ble de
rangt + 100 jx tbe px : 2500 F vds Lynx + 5 jx px : 1 200F
Giani LAURI, 34, rue des Huleux, 93240 Stains,
Tél. : (16-1) 48.29,55.97

Vds 520 STE + écran coul. + 1 mo + Souris + joy + 30 fx (Hook-
Goldenaxe et ) px . 2500 F. Sébastien TRAORE, 47, rue
de Paris, 93800 Epinay-sur-Seine, Tél. : (16-
1) 42.35.96.38

VDds 520 STE + moni. coul. 1425 + souris + joyst. + impri
Citizen 120 D + nbx logs + revues... px; 2 B00 F, Frangois
CASTELLANI, 52, allée H. Berlioz, 91310 Longpont.
sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.01.38,95

Vds 520 STE 1 mo de Ram. tbe + jx origx px: 990 F. Pascal
NERET, 66, rue de la Dauphine, 91100 Corbeil-
Essonnes, Tél. : (16-1) 64.96.17.12

Vids 520 STF + ext 512 K + 3 jx + moni. coul. Philips CM 8521 +
S0uns + joys + manuel + 1 comp. px: 2 000F. Nicolas MEA-
LARES, 13, av. Guillaume Appolinaire, 91250 5t-
Germain-les-Corbeil, Tél. : (16-1) 60.75.48.92

Vids ST, 1 mo de Ram + 200 jx (Robocop 3, Chaos Engine...) +
ecran SC 1425 px . 3600F the. Boris MARINIER, 34, av.
Antonin Gaillard, 63500 Issoire, Tél. : 73.89.24.40

Vdds 1040 STF + moni. coul SC 1425 + souris + joys + nbx x,
ullls, theks vierges px - 3 300 F. Dominique BOURDIN,
77185 Lognes. Tél. : (16-1) 60.05.04.87 ‘

Vdds Atari 1040 STF, bon état, Freeboot, joy, sours, écran coul,,
nbx v, wils docs, px: 2 500F table : 400 F. Matthieu VIAL,
10, rue Henri Becque, 75013 Paris. Tél. : (16~
1) 45.89.03.57

Vds lot de 32 jx orig. pour ST + Trackball px : 800 F. Philippe
SIRVAUX, 9, rue Victor Hugo, 95100 Argenteuil.
Tél. : (16-1) 34.10.89.47

Vds ou éch. jx sur ST : Licence to kill, Barbarian 2, WWF
Terminalor 2, Bobo, Running man, etc : 100 F pce. Philippe
KEISER, M.F. du Zellerhof, 67330 Dossenheim-sur-
Zinsel, Tél. : 88.70,00.12

Vs 1040 STF 1 mo, lect. réwisé + souris + 60 jx (Vroom, Lure of

Vids 520 STF + souris + nbx jx the px: 1 200 F. Josi
DELANGLE, 4, rue de la Joute aux Cerfs, 78610 Le
Perray. Tél. : (16-1) 34.84.62.51

Vs 1040 STF + lect. ext. + cane de copie express, lves el logs
px. 2500 F. Thierry MACAIGNE, 3, allée Jules
Vedrines, 93390 Clichy-sous-Bois. Tél. : (16-
1) 43.30.65.93

Vs jx + doc. powr 520 ST. Nicolas LEBOUCHER, 4, rue
Corneille, 95160 Montmorency. Tél. : [16-
1) 39.89.75.46

Vs 1040 ST + moni. coul. Atari (spécial) + 500 D7 (utils, Grafx,
Mus., jx) + docs + 100 mag. + matériel... px : 5500 F, Tony
CHARAVIGLIO, N° 370, av, J-P Coste, 13100 Aix-en-
Provence, Tél, : 42.26.57.53

Vids 1040 STF + 200 disks + souris + joys + bolte px: 1800 F
David BRY, Chemin du Bel Air, 94520 Perigny-sur-
Yerres. Tél, : (16-1) 45.98.81.78

Vds Deluxe Paint ST, 300 F (orig.) + 6 D7 Dom. Pub., 120F +
Vidi ST S00F + Master Sound {orig. + doc. en Frangais) 200 F
Tony MATTOZZI, 2, rue Barthou, 34690 Fabregues.
Tél. : 67.85.29.74

Vds 32 origx sur ST de 50 & 100 F Micwinter 1 & 2, F1 GP,
Camelot, Armour Geddon .. Antoine DUBOIS, 3, rue
Bausset, 75015 Paris, Tél, : (16-1) 45.32.39.11

Temptress, Bargon, Th Jpx 2000F Olivier CAS.
TANS, 30, rue de la Mairie, 11700 Capendu.
Tél. : 68.79.06.40

CPC

Vids CPC 464 + 150 px (D7) + 100 jx écran + accessoires val
14000 F 4 déb. Klaus WEBER, 1, rue Paul Claudel,
67200 Strasbourg, Tél. ; 86.29.85.14

Cher. CPC 6128 moni. coul, + impri. DMP 2160 + nbx jx +
manuel px . 2 300 F ou impri. seule px: 1000 F. Jean-Paul
THION, Lieu dit « Vidalot », 31370 Poucharramet,
Tél. : 61.91.07.03

Cher. CPC 6128 coul. + jx + utils + joys + Ivres + revues + DK
vierges px - 1 500 F (tbe) 4 déb. Mare SKORUPINSKI, 5,
rés. du Chéteau, 95320 Saint-Leu-la-Forét. Tél. : (16-
1) 39.95.39.34

Vds clavier CPC 6128 + nbix jx + manuel + joy px : 900 F 4 déb
Sébastien HANEN, 25, rue du Berry, 94510 La Queue-
en-Brie. Tél. : (16-1) 45.76.96.58

Vds CPC 6128 + moni. coul. + joy + 50 jx origx + nbx utils +
revues, tbe px . 1500 F 4 déb. Lionel GENDRE, 75, rue du
Javelot, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.82.17.31

'ds CPC 464 +

1 jeu + pist. + joys tbe px: 1600 F & déb

3615 TILT

Le téléchargement consiste a transférer des fichiers a partir du minitel sur votre micro :
pour cela, il vous faut bien sir un minitel, un micro et un cable pour les relier. Il vous faut
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la

correction d'éventuelles erreurs. Le notre s'appelle TRANSITY.

Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un

chéque bancaire ou postal du montant correspondant, 2 :

S

NOM :

TILT minitel
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia
75754 Paris cedex 15

Q) disquette Transity au prix de 25 F
Prénom :

Adresse :

( disquette + cdble au prix de 100 F

Age :

Code Postal : L1 I 111
MARQUE DE VOTRE MICRO :

FORMAT DISQUE :

VILLE

a3%/2

Q5"1/4

CABLE :

QDB 9

Q DB 25

v



Cédric HENRY, 4, rue St-Antoine, 88160 Le Thillot.
Tél. 1 20.25.13.60 [ap. 19 h)

Vs jx sur CPC 464 et CPC 6128, liste sur demande. Didier
ARBELET, 85, rue de Bellevue, 92700 Colombes. Tél,
1(16-1) 47.81.56.32 (ap. 19 h)

Vs CPC 464 + moni. coul. + lect. disquetles + 150 jx + revues
pi: 1000 F. Jérdme FRITEAU, 69, impasse Olympe de
Gouges, 38920 Crolles. Tél. : 76.08.11.69

Vds CPC + NES + cable + Tunner TV + meubles + moni, coul. +
1 joy + jx NES et Amstrad + manuel + revues px: 2 000 F
Nicolas WALLE, 69, av. du Calvaire, 62155
Merlimont-Plage. 'l‘él. : zt.os.ea.m

Vds CPC 6128 + 20 disqueties + joys px: 1500 F. Stéphane
TROUDE, 26, rue du 8 mai, 76770 Houppeville.
Tél. : 35. 59 1'1 82

Vels 80 disquettes vierges pour CPC + cdble pour FDA 4 bas px,
laire offre. Nicolas TESSEREAU, Messais, 86330 Saint-
Jean-de-Sauves.

Vs CPC 6128 plus moni. coul. + 30 % + 2 joys + kil télécharge-
ment + ulils + revues px: 1500 F Christophe LEVALLOIS,
83, bd de [I'Atlantique, 50130 Octeville.
Tél, : 33.93.58.51

DIVERS

Vds onig. Dune 2, Shortgrey, Adam'Famity VF port compris px &
déb, 50 4 100F. Olivier BERTRAND, 491, rue de Pont,
88200 Dommartin-les-Remiremont. Tél. : 29.62.29,55

Vds carles sound blaster neuves. Eric WEYLAND, le Chau,
32600 Pujaudran. Tél : 62.07.41.31

Vs X-Wing + imperial Pursuit px @ 400 F neufs. Vincent
GENEST. Tél. : 20.57.38.91

Vids jx pr Casio FX-8800, 7800, 8500... : Tetrs, Course auto,
demandez lisle + 2 progs gratuits. Thierry LEBRUN, 24,
rue Turenne, 38000 Grenoble. Tél. : 76.87.57.81

Vids Simm 1 mo 70 mano 3 chips px : 200 F. Mourad BOU-
RAIS, 11, rue Henri Matisse, 21800 Quetigny.
Tél. : 80.71.96.61

Vds C84 + moni. mono Philips 4+ nbx jx px: 200 F & déb
Laurent SEGUY, 29, bd de la Chapelle, 75010 Paris.
Tél, : (16+1) 46.07.87.94 (ap. 20 h)

Vids impri. Citizen (Swifl24) 24 aig. cable et manuel fournis px :
590 F. Edouard THARSIS, 13, rue du Pays de Galles,
44000 Nantes. Tél. : 51.82.31.08

Vids nbx logs orig. & Irés bas px pour Thomson TD 2 mo

Michel ETIENNE, 252, rue de la Liberté, 59600
Maubeuge.

Vs DD 120 MB 850 F |de 240 MB 1850 F vds Carles pour
Amiga rech. clubs assaciation sur micro el consoles. Vietor
FANUS, BP 55, 93390 Clichy-sous-Bois. Tél. : [16-
1) 43.32.36.36

Vids impn. MT 81650 F Lynx, 2 Batman + Gaunllet the, Px
700 F, Franck VAN PAEMEL, 4, av. Jean Jaurds,
77250 Moret-sur-Loing. Tél : (16-1) 60.70.50.88

Vils logs Amiga et PC & Irés bas prix. Fabrice BAJOLAIS,
25, av. des Chevrefeuilles, 93220 Gagny. Tél. : (16-1)
43.88.00.01

Vs maoni, coul, SC 1425 fbe px ; 350 F vds Turbo GT + 7 jx the
1400 F. Anthony ROZIER, 24, petit chemin des
Planches, 01600 Trevoux. Tél. ; 74.00.27.27

Vs jx & bas prix. Cyril BENOIT, 95, rue Juiverie, 73000
Chambert. Tél. : 79.69.51.57

Vids jx orig. : Lemmings 2, Prince 2 alone in the Dark, Flashback,
Indy 4, Monkey 2 px : 200 F pe. Didier LAVENANT, 63,
square Général Paris de Bollardiére, 35700 Rennes.
Tél. : 99.36.60.13

Vs jx orlg. : Days Tenacle, Land of Lore, Space Quest 5, King
Quest 6, Moklar, JF2, X-Wing... Jean-Pierre MICHEL, 18,
place Jean-Moulin, 38000 Grenoble.
Tél. : 76.54.00.63

Yds |x pour C64 ou éch, ctre carlouche MSX ou aulre,
Christophe COUESNON, 17 ter, rue du Pont Colbert,
bat. : C3, 78000 Versailles. Tél, : (16-1) 39.53,82,65

Vids archiméde 3000 Processew Risc disquetie 3 1/2 1 mo Ram,
1 mo Rom ¢ solts + doc. developpeur the. Hervé
CAILLOUX, Domaine de la Couronne, chemin de
Prapas, 30131 Pujaut. Tél. : 66.82.51.31

Vds mani, 17° et 20" Trinitron neul, ss gar. px: 8075 et 15729
HT Pierre CHAPUS, 51, rue Boileau, 91560
Tél. : (16-1) 69.83.31.46

Yids nbx pr orig. 3.5 (Betraval HT. Krondor, Legact, Dat of Tcl,
Fi53etc). 1004 200F, liste sur demande, Christophe COR-
MNIL, « Les Bonnes », 45210 Rozok-le-Viel.
Tél : 38.90.92.16

Vs Commadore 1280 tbe px: 1 000 F, vds jx Commodore 50 F
+ port compris. Freddy BRIFFAUT, 36, rue Nicar, 59520
Marquette-lez-Ville. Tél : 20.40.64.84

Vids nlox jx C64 (disks), liste cire 2 lbres, David LEUCHART,
20, rue du Clos du Moulin, 59160 Lomme.
Tél. : 20.92.51.99

Vds orig. sur MAC : Night and Magic 3 : 150F, Legend of
Kyrandia px : 200 F. Pierre DERIBLE, T2, bd de la
llette, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 48.03.43.02

Vds jx 1200, débutants seulement, vds jx super Nint, cher.
contacts GO 32. Philippe MOULY, rte de Felletin, 23100
La Courtine. Tél. ; 55.66.75.91

\ds impri. 24 aiguilles 800 F vds moni. 10835 px : 800 F. David
SAVITTERI, av. Marius Ruinat, 3, rés. du Soleil,
13700 Marignane. Tél. : 42.77.86.11

Vds ach éch, : cartes Jamma (jx d'Arcade). Daniel DEHER-
ME, 23, rue de I'Union, 93300 Aubervilliers, Tél, : {16
1)48.39.21.17

Vds K7 vidéo a gelil prix, vds AS00 & réviser px bas.
Emmanuel GROSSELIN, 1, rue Centrale, 69550
s,

Vds éeran coul, SC 1425 BIOF, vidi-ST (digi. vidéo) S00F ST-
Replay 2 (dig. son) 200 F. Robert TKACZ, 1, rue de
Savoie, 93330 Neuilly-sur-Marne. Tél.: (16-
1) 43.00.10.43

Vds Microsolt Publisher 1.0 (PAC) px: 350 F val. : 1990 F,
Roland BOURGERON, 28, rue des llllis, 57270
Vekange. Tél. : 82.58.11.65

Vds CGL + lect, disquetles + moni, + nbx jx + lect. K7
Dominique ROCCHIETTI, Les Alpilles, 3, rue
Esperanto, LT. 22, appt. : 52, 33310 Lormont.
Tél. : 56.86.39.16

Vds impri. DMP 2000, Game Gear, faire offre. Cher. contacts
Amiga. Ech. DP. Nicolas LE CORVIC, appt. 1A, 129, rue
de Rome, 75017 Paris.

Vs pour sculpl. A4D : livre = maitriser sa 40 = + arlicles (exer-
cices, dossiers..) + manuel sa 4D Ia:!e offre. Frédéric
JUBIER, 50, rue d’Erevan, appt. : 33, rés. Capricome,
92130 Issy-les-Moulineaux, TéL. : (16+1) 46.45.78.60

\ids ou éch. jx sur ST et ABOO cher. pour amiga 600, Pindall
Fanlasies, 572, body blows. Morgan HERROT, 18, rue
Bourgogne, 76290 Montvilliers,

Cher. aide, &ch. Soluce, manuel d'orig. en Frangais sur
Transarlica, Tanguy DEGRENNE, 6, rue Joliot-Curie,
31800 Saint-Gaudens.

Associalion de créateurs de jx, ouverte & lous, rejoignez des
passionnés, Twinface, 5, rue de Taillet, 66100
Pei . : 68.50.29.91

Ech. info sur Ing. PG Falcon 3. XX, liaison Modem, réseau local,
tactiques, Ph! Ippu HUMBERT, 80, rue Call ue,
Parc St.Anne, bat.: B, 13008 Marseille,
Tél.: 91.77.80.47

Association Microquest présente Microguest n° 3, le Fanzine
micro avec disquelles. Env. 10F. Microquest, 20, rue
Anais, 30230 Rodilhan.

Cher. bon grapher ST, 14 ans maxi, pour X, Sériem.
Aronax D%OGSATOII Tél.: l‘iﬁ-ﬂﬂ.ﬁ.?&é

Cher. contacts sur STE pour éch. jx, infos. es RUIZ,
30, rna de la République, 68850 Sta elleldon.
55.28.67

Association Syntax Error (Poi 1901) édite Fanzine pour PC et
Atari. Env, 4 timbres & 2 F 80. Eric MEGA , 57, cours
Julien, 13006 Marseille. Tél. : 91.47.67.69

64, non ce n'est pas la fin, pour vous le prouver : New Fanzine,
1 Gral. + 1 du mois en cours 20 F. Jean-Marie DENIS, 33,
rue du G. Cuvier, 68600 Vogelsheim.
Tél. : 89.72.92.25

Cher. contact sur PC A2000 A1200 et CD 32 sur Genéve
(Suisse). Frédéric. Tél. : 3.48.9.450

Recher. parsonnes intéressées pr jouer a Grand-Prix de
Microprose en réseau dans le 75 et %i{PC&

RIERE, 9, rue du Loup, 76000 Rouen.
Tél.: 35.70.50.22

Mégm[m tle mgzallna digk. amiga vient de créer sa hot ling

au 44220170 de 22000 4 Bh 00, Stéphane FOURNIER,

17, allée de la Sebille, 95800 Cergy-St-Christophe.
Tél. 1 (16-1) 34.24,85.90

Cher, Club Atari sur Strasbourg. Fabrice LANG, 11, rue de
Klingenthal, 67200 Strasbourg, Tél. : azs.ﬁ.tr

Club PC one éch. ou vds solts sur PC, Amiga et SNES grand
choix. Christian S‘II'I‘E. 19, rue de Lorraine, 44210
Pomic, Tél, : 40.82.41

Le numéro 20 du lanzing VIGA vient de sortir, %"
d'infos, de tests, de soluces comy kms 15F. 12,:
Mariotte, 87000 Limoges. Tél, : 55.06.

Vs jx sur Amiga 500, 1200, Atari a prix Intéressant
Alexandre MANGILI, BP 28, 69280 Marcy 'Etoile. |,

Collecions & diffusons le Top du DP Amiga 2.0/3.0! Catalogue
disk + disk DP en cadeau c!la 4 timbras & 3 F 50. Axia
on DP, 152, rue de BY, 77810 Thomery.

Recher. malade d'Amiga 500-1200 et membres Codars Musaks
Graphe pour création démos fanzines. . Sébastien FRESSE,
rte de n, 17600 Nancra, Tél. : 46.94.41.88

Amiga Dreams n® 3: Superirog, Bodyblows, Canron Fodder,
Delure Pacman, pas gretuites, env. 4 imbres & 2F 50, Jérbme
SENAY, ss,mmmnuu.u 00 Nantes.

Bon pour une annonce gratuite

Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne
cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre

domiciliées au journal :

vous devez donc donner toutes les

coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuites, Seules les
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro,
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. nous
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui
joindront I'étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les

annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pirates. La loi du 3
juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde
pour I"'usage privé de celui & qui est fourni le logiciel. Toute autre
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois
mois 4 deux ans et d’une amende de 6 000 a 120 000 francs ou de
Pune de ces deux peines seulement », Nous vous rappelons enfin
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre
utilisées & des fins professionnelles ou commerciales.

RUBRIQUE
CHOISIE :

ACHATS

VENTES

ECHANGES

CLUBS

a retourner & Tilt P.A. : 9-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15.

Tilt n° 121

PRENOM :

59 ) N ) 50 81 o S 0 9, 0 R

TEL :

L ) 0 O Nl e 1 5

ajouter 16,1 pour Paris et R.P,




DECOUVREZ LE GRAND JEU

TILT/LES NOUVEAUX OBJETS DE DESIR

VOUS LES AVEZ VUES CHAQUE SEMAINE SUR
PARIS PREMIERE
dans I'émission "LES NOUVEAUX OBJETS DE DESIR".
Elles vous présentent
un gadget high tech. Ce sont les Miss Gadget !
Participez a I'élection de la Miss Gadget du mois.
Votez pour celle qui vous a paru la plus charmante ou la plus convaincante.

Les nouveaux
OBIJETS DE
DESIR :

LE PREMIER
MAGAZINE
de "actualité
high tech.
Toute
I"actualité et
.| les nouveautés

e concernant
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VOTEZ POUR LA MISS GADGET DE VOTRE CHOIX
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BANCS D'ESSAI

00 N119, p.16
Falcon - Amiga 4000 - PC N*107, p.110
Super Famicom, Game Gear, PC Engina GT N° 87, p. 82
EVENEMENT DU MOIS

3615 Ludiques N°108, p.102
Cartes graphiques N°106, p.112
CDROM N° 98, p. 94
Comparatit Amiga 600 N°103, p.102
Démos N 91, p. 94
Fanzines N*108, p.118
Joux de bles N°105, p.112
Mac face au PC et aux 32 bils N0, p. 82
Micro Kid's N° 99, p. 90
Micros el camescopes N 08, p. 92
PC N°102, p. 98
Riéalité virtuelle N° 92, p. 96
Seénario de jeux N° 93, p.100N° 94, p. 93
Till 10 ans N°100, p.116 N°101, p.106
Vinug N° 95, p.108
TESTS

1868 M*116, p. 85
A-Train N°104, p. 62
Aces of the pacific N°105, p, §2
Addams Family, The N°103, p. 70
Advantage Tennis N° 99, p. 48
Alien Breed 92, special edition N°110, p. 52
Mlien Breed N° 98, p. 61
Apidya N°102, p. 66
Aguaveniura N°104, p. 64
Asabian Nights N114, p. 76
Aemour-Geddon N° 92, p 62
Ashes of Empirs’ N*107, p. 76
Assassin N°108, p. 64
ATAC N°108, p, 52
Augusta Goll N°* 92, p. 60
AV-8B Harrier Assaull N1, . 84
BA7 Net14, p. 90
B-Wing N°119, p 98
B17 N°105, p. 78
Batlle Chess 4000 N°112, p. 88
Battle Ishe 93 N°116, p. 88
Battle Iske N°101, p. 66
BC Kid Ne110, p. 66
Best of the Bas!, Championship Karate N110, p. 60
Big Run N*100, p. 69
Bill's Tomalo game N°110, p. 46
Billard Americain N°108, p. 86
Birds of Prey N* 99, p. 62
Blastar N°118, p.107
Blob N*117, p.a20
Body Blows N°113, p. 76
Brainies, The N° 95, p. 68
Bral N°® 92, p. 66
Breakline N°118, p.130
Captain Planet N 84, p. 66
Car and driver N°108, p. 78
Cardiaxt N° 99, p. 49
Castie of Dr. Brain N° 98, p. 55
Castles 2, Sidge & Conquest N110, p. 54

Complétez

votre collection

Caslles

Celtic Legends

Chaos engine

Charrier Strike

Chess Maniac

Chess Masler 3000
Chuck Rock 2, Son of Chuck
Comanche Mission disk 1
Comanche

Complete chess syslem, The
Contraplions

Crazy Cars

Crespers

Creepy Castle
Cyberace

Cytron

D-Day

D-Generation (PC)
D-Generation (ST}
David Leadbetter's Goll
Deliverance

Desert Strike

Deuteros

Dimo's Cruest

Dogfight

Dorminum

Doodlebug

Double Dragon 3

Dune

Dungeon Master Il
Dytan Do {Amiga, PC)
Dylan Dog (PC)

Dyna Blaster

Eight Ball Deluxe
El-Fish

Elf

Entity

Epic {PC)

Epic (ST)

F-15 Strike Eagle 3
FI1TA

F17 Challenge

Falcon 3.0

Fields of Glory

Fire and lce

First Samurai (PC)

First Samurai
Flashback

Flight Simulator 4 el Designer
Flight Simulator 5
Formula One Grand Prix
Front Page Sports Foolball
Gauntlet 3

Genesia

Ghost Battle

Global Effect

Goal

Gobliiing

Gobliins 2

Goblins 3

Grand Prix (ST)

Grand Prix
Grandmaster chess
Grelzky Hockey 3
Gunship 2000

Hare Ralsing Havoc
Harleguin

Heroes of the 357th
Hill Street Blues

Holein One

Ne102, p. 70
N 95, p. 76
W11, p. 44
N°108, p. 68
N*115, p. 80
N100, p. 71
N*113,p. 93

Ne114, p, 100

Ne108, p, 50
N*110, p. 74
N1, p. 72
N105, p. 72
N*111, p. 60
N107, p. 70
Ne119, p.8d
N*110, p. 70
N°108, p. 58
N°102, p. 60
N105, p. 64
N108, p. 60
N108, p. 61
Ne114, p. 80
N° 83, p. 60
N°118, p.110
Ne114, p. 86
108, p. 62
N07, p. 72
N® 96, p. 37
N101, p. 52
N1, .14
N° 99, p. 52
N101, p. 78
N1, p. 76
N°115, p. 90
N°113, p. 84
N° 94,p. 68
N°113, p. 72
N°104, p. 58
N100, p. 78
N°110, p. 42
Ne 94, p, 46
N°118, p.138
N°101, p. 56
N°116, p. 90
Ne102, p. 68
NC106, p. 72
N* 96, p. 46
N°108, p. 48
N 90, p. 56
N*118, p.98
Ne110, p. 56
N°111, p. 52
N 93, p. 61
N°117, P934
Ne 92,p. 53
N°103, p. B4
N°118, p. 72
N° 98, p. 50
N°108, p. 56
N°119, p.B8
N°103, p. 68
N 98, p. 53
N°106, p. 78
Ne116, p. 03
N° 94,p. 58
Ne 98,p. 58
N*100, p. 64
N°103, p. 58
N° 81, p. 58
N° 82, p. 60

Hong Kong Mahjong Pro
Hoverorce

Hudson Hawk
Humans, The
Hyperspeed
Incredible machine
Jaguar XJ-220
Jetfighter 2

Jim Power

Jimmy White's Whirlwind Snooker (PC)
Jimmy White's Whirlwind Snooker
Jordan in flight
Jurassic Park
Kasparov's Gambit
Kether

Killarball

Killing Cloud
Kingmaker

L'Aigle d'Or 2

L'Ange et e Démon
LaBande & Picsou la ruée vers for
Last Ninja 3

Leander

Legend of Myra, The
Legend of Ragnarok
Lemmings 2, the iribes
Les Aveniures de Moklar
Lionheart

Logical

Last Vikings

Lotus 2

Lotus 3

Latus 1l

Lunar Command

Mad Dog Mac Cree
Maglstrom

Magic Pockets
Manager, The

Many faces of Go
MarvelLand

Meaga ko mania
Megalortress
Merchant Colony
Metal Mutant

Micro Machines
Microprese Goll
Monster Business
Motdrhead

Nasar Challenge
Nebulus 2

NHL Hockey

Nicky boom

Nigel Mansell's WC 1200
Nigel Mansell's WC
No second prize
Omar Sharil's Bridge
One Step Beyond
Onstaught

Ork

Oscar

Overdrive

Owyd

Paragfiding Simulation
Parasol Stars

Palriot

Perfact General, The
Pinball Dreams

Pinball Fantasies
Pirates Gold |
Populous 2

N°105, p. 66
Ne 92, p. 54
N° 96, p. 42
N°110, p. 58
N° 99, p. 85
N°111, p. 68
N°104, p. 63
N° 92, p.59
N°103, p. 76
N°107, p. 74
N° 96, p. 40
N°114, p. 66
Ne119, p72
N*119, p.96
N°118, p.82
N° 99, p. 51
Ne 91, p. 62
N°*118, p.96
N° 98, p. 59
N°118, p.102
N°10Q, p. 72
Ne 96, p. 50
N° 99, p. 66
N113, p. 86
N°t11, p. 76
N°112, p. 74
N° 96, p. 54
N°112, p. B4
N* 83, p.
N°115, p. 86
Ne 85, p. 84
N°1086, p. 90
Ne147, p.100
Ne117, p.102

"N118, p. 106

N°115, p. 72
N° 84, p. 62
N°107, p. 66
N° 83, p. 66
N° 83, p. 56
N*103, p. 73
N° 85, p. 72
N* 81, p. 54
Ne 91, p. 53
N°118, p.125
N° 84, p. 48
Ne 84, p. 52
N°110, p. 50
N® 95, p. 64
N° 95, 0. 78
N*118, p.140
N°106, p. 82
N°114, p. 84
N°108, p. 90
N°108, p. 66
N°110, p. 62
N°117, p.122
N* 93, p. 55
Ne101, p. 80
Ne119, p.104
Ne119, p.102
N°108, p. 74
Ne100, p. 74
Ne102, p. 72
N117, p.9d
N*103, p. 66
N117, p.106
N°108, p. 68
N'117, p.114
N°100, p. 76

Prehistorik 1|
Prehistorik

Premier Manager
Premigre

Prime Maver

Prince of Persia (MAC)
Prince of Persia
Privaleer

Preject-X

Proiostar

Pushéver

Putly

Quick and Silva
Qwak

RType2

Raguy

Railroad Tycoon D.
Rampart

R8I 2 Baseball
Reach for the skies
Realms

Risky Woods

Road and track
Road Rash
Robocod

Robocop 3 (Amiga)
Robocop 3 (ST)
Racketaer

Rodiand

Rolling Ronny
Rugby The World Cup
5C.Oul

Sail Simulator

Seal Team

Secrel Weapons of the Luftwaffa
Sensible soccer
Shadow of the Beast 3
Shuttle

Slege

Sink or Swim
Sleepwalker
Soccer Kid

5on Shu Si

Sonic the Edgehog
Space Crusade, The voyage beyond
Space Hulk

Space Hulk

Starush

Slreal Fighter 2
Strike Commander
Striker

Stronghold

Stunt Island
Supaplex

Superfrog

Supershi 2
Swilchblade 2
Teenage Mulant Hero Turlles
Tegel's Mercenaries
Terminator 2
Terminator 2029
Tha Carloons

The Chaos Engine
Theatre of war
Think Cross

Tit

Tinies, The

Tip Off

Tornado
Transarclica

N*113, p. 87
N° 92, p. 57
N*118, p.135
NP105, p. 80
N°114, p. T4
N°104, p. 66
N°118, p. 68
N°118, p.88
N*102, p. 56
N*116, p. 76
N°10d, p, 50
N*107, p. 68
M 82, p. 56
N*119, p.02
N° 83, p. 59
N° 85, p. 63
N*117, p.97
N°103, p. 80
N 83, p. 57
N°108, p. 82
N° 99, p. 56
N°104, p. 74
N°105, p. 55
108, p. TO
N*100, p. 67
W 88, p. 82
N*102, p. 76
Ne100, p. 84
N 84, p. 56
N° 96, p. 48
N® 96, p. 39
N°108, p. 62
N 147, patd
N°118, p.122
N° 85, p. 66
Ne108, p. 65
108, p. 54
N°101, p. 72
Ne106, p. 74
N*115, p. 76
Ne112, p. 80
N*117, p.126
N° 98, p. 54
N° 93, p. 68
N113, p.100
N°115, p. 94
N°118, p.94
N 96, p. 34
Ne111, p. 48
N*115, p. 68
N*105, p. 74
e117, p.82
Ne111, p. 80
N° 96, p. 36
N*114, p. 70
N*102, p. 63
N° 92, p. 50
N° 98, p. 57
Ne114, p. 94
N 83, p. 72
Ne111, p. 64
N°119, p.78
N°117, p.130
N*105, p. 60
N° 88, p. 62
N 91, p. 52
N°107, p. 82
N° 98, p. 53
W17, p.86
N°115, p. 84



Trex Warrior (Amiga)
Trex Warrior {ST)
Troddlers

Trolls

Turrican 3

Uttima Vill

Utopia

Verylex

Vroom (Amiga)
Vroom Multi-player
\room

Walker

War in the Guif
Wardner

Whale's Voyage
Wilson Prostaff Gold
Wing Commander 2
Wing Commander Secret Missions 2
Wing Commander Academy
Wizkid

Wolchild
Woltenstein 30
Waordiris

World Class Chess
World Class Rugby
Wrackers

WWF

Xenobots

Yeager Air Combal
Yo! Joe!

Zata Wing

Zool 1200

Zool

50S AVENTU

N° 88, p. 68
Ne104, p. 60
N°*106, p. B6
N*111, p. 56
N°119, p.B0
N°118, p.16
N° 85, p, B0
N° 91, p.57
N*101, p. 60
N°114, p. BT
N° 94, p. 50
N°113, p. B0
116, p. 96
N° 82, p. 51
N°116, p. 82
N*118, p.136
N° 85, p. 60
N 82 p.52
N*118, p.114
N°104, p. 56
N° 99 p. 46
Ne108, p. 58
Ne104, p. 70
N° 99, p. 58
N° 98, p. 65
N° 63, p. 64
N° 98, p. B4
N°113, p. 98
N° 83,p. 52
N*117, p.50
N° 83,p. 53
N°113, p. 90
N*106, p. 70
Ne118, p.118

RE
(LES MAITRES DE L'AVENTURE)

Abandoned Places 2
Adveniures of Robin Hood, The
AGE

Alone in the dark

Amazon Guardians of Eden
Amberstar

Anather World

Armaeth 1

Bandit Kings of ancient Ching
Bard's Tale Construction Set
Bargan Altack

Bat 2 (Amiga)

Bat 2 (PC)

Batman returns

Battle lsle

Betrayal at Krondor

Betrayal

Black Crypt

Blade of Destiny

Blade of destiny, Realms of Arkania
Blue Force

Campaign

Centurion, Defender of Rome
Champion of the Raj
Chevalier du labyrinthe, Le
Ciwilization (mac)
Civilization

Civilization

Cobra Mission

Conan the Cimmerian
Conguast of the Longbow
Croisiére pour un cadavre
Dark Halt

Dark heart of Uuknu!

Dark queen of Krynn

Dark Seed

Dark Sun

Darklands

Death Knights of Ktynn
Dune 2

Dungeon Master (PC)

Eco Quest

Ehvra 2

Eric the unready

Eternam

Eye of the Beholder 2

N®115, p.108
N° 94, p104
N° 96, p.105
Ne107, p.124
N°108, p.136
N*108, p.126
N° 96, p.112
N° 93, p.116
N° 63, p.110
N*100, p.147
Ne104, p. 15
N°105, p.122
N°107, p.132
N°112, p.112
N° 04, p.102
N*116, p. 1
N° 80, p.107
N°100, p.143
N*117, p.152
N°113, p.102
N*117, p 138
N°108, p.116
N° 92, p 14
N° 82, p 106
N°102, p 113
N°113, p. 110
N° 98, p 103
N°114, p. 118
N1, p. 110
N° 96, p. 110
N° 98, p.113
Ne 93, p 117
N1, p112
N° 01, p106
N°105, p 118
Ne102, p.116
N°119, p 110
N°105, p.124
N°® 91, p.108
N#111, p. 98
N*106, p.134
N°102, p.120
N° 89, p. 106
N112, p104
N°103, p.110
N° 89, p 101

Eye of the Beholder 3
Eye of the Beholder
Fascination

Fate-Gates of dawn
Freddy Pharkas
Frederick Pohl's gateway
Full Metal Planete

Heart of China

Haimdall

Hero Quest

Hero Quest

Hired Guns

History Line 1914-1918
Hook

Hunter

Inca

Indiana Jones and the Fates of Atiantis
Innocent Until Caught
Ishar 2

Ishar

Ishar

Joumeyman Project
KGB

King's Quest

King's Quest VI (Mac)
Kyrandia

Lands of Lore

Laura Bow 2, The dagger of Amon Ra
Leather goddesses of Phobos 2
Legacy, The

Legend (Amiga)

Legand (PC)

Legend of darkmoan, The, Eye of the beholder 2

Legend of Kyrandia

Legens of Valour

Leisure Suit Larry 5

Les Manley in lostin LA

Lord of the Rings Vol 2, The two towers
Last files of Sherlock Holmes, The
Lost in time

Lost secret of the rainforest

Lure of the lempiress

Magic candle 3, The

Martian Memorandum

Maupiti Island

Megalo Mania

Megatraveller 2 Quest for the Ancients
Mercenary 3 The Dion Crisis

Might & Magic 3, les Tles de Tera
Might and Magic 3 (Amiga)

Might and Magic 3 (PC)

Might and Magic Clouds of Xeen
Might and Magic V

Monkey Island 2

Moonstone

Nippon Safes inc

Nobunaga's Ambitions 2

Phantasy Star 3

Planel's adge

Police Quest 3

Pools of Darkness (Amiga)

Pools of Darknass (PC)

Prince of Persia Il

Quest for Glory 3

Return of the Phantom

Return To Zork

Rex Nebular and the gender bender
Ringworld, Revenge of the palriarch
Rome Ad 92

Shadow Casler

Shadow of the comet

Shadow Sorcerer

Shadowlands

Sherlock Holmes Consuiting Detactive Il

Sherlock Holmes
Shortgrey, The

Sim Ant

Simon The Sorcerer

Simpsons, The Bart VS the Space Mutanis

Space 1889

Space Quest 4

Space Quest 5 the next mutation
Spaceship Warlock

Star Trek 25th Anniversary

Star Trek

Starlegions

N*115, p.104
N° 90, p.104
N 96, p.118
N 85 p.127
N°115, p. 114
N*105, p.116
N*110, p.114
N* 93, p.106
N* 96, p.107
N° 92, p.107
MN*100, p. 143
N*119, p.130
N*108, p.124
N104, p.112
N 93 p.114
N0, p.104
N2, p. 97
N°118, p. 116
N*117, p. 148
N103, p.120
115, p.122
N°115, p.118
N°106, p.138
N108, p.112
N*116, p. 114
N*106. p.128
N°118, p. 146
N105, p.112
N*108, p.136
N*108, p.128
Ne104, p.120
N102, p. 118
N104, p.118
N*11T7, p.144
N*108, p.132
N 95, p.125
N101, p.130
NP6, p.120
N*108, p.131
N°115, p. 98
N°114, p. 108
N*102, p.110
N°114, p. 116
N 96, p. 116
N*101, p.126
N° 83, p.108
N 98, p.109
N0, p. 46
N°e114, p. 112
N*103, p.122
N 96, p. 23
N107. p. 28
N°116, p. 116
N 99, p. 104
N° 94, p. 106
N°113, p.106
N° 83, p.113
N® 95, p.122
N108, p.118
N® 98, p.104
N°108, p.114
N 85, p.121
N°118, p.162
Ne108, p.118
N°116, p. 106
N118, p.127
N*107, p.122
N°112, p.100
N°111, p.108
N*118, p.114
N*112, p.108
N¢ 85, p.126
N°104, p.128
N°119, p.124
N'104, p.122
N°110, p.108
N° 98, p. 111
N°118, p.154
N° 94, p.100
N° 98, p.108
N° 90, p.108
Ne112
N°110, p.100
N*119, p.120
N0t p.122
N*110, p.112
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Starlord

Storm Master
Summoning, Tha
Super Hydlide
Suspicious Cargo
Task Force 1942
The Patrician

N°118,
Ne 89,
NE108,
N° 83
N® 96,
N108

p.159
, p.103
p.122
, 0,146
, 0106
p.140

N°119, p.128

Transarclica NE111, p.115
Treasure of the savage frontier N™103, p.116
Ultima 7 N*100, p.140
Ultima 7 the Forge of virtue N°107, p.134
Ultima Underworld 2, Labyrinth of worlds N111, p.104
Ultima Underworld N*100, p 137
Veil of darkness N°114, p.102
Waxworks N108, p.120
Ween the Praphecy NA107, p. 130
Willy Beamish (MAC) N*106, p.140
Willy Beamish N° 88, p.106
Wizardry 6 Bang of the Cosmic Forge N* 91, p.104
World of Adventure 2 Martian Dreams N* 83, p.11
Warlds of Legend N*115, p.112
HORS SERIES

Guide 1992 N° 97H
PC Review N° 3
PC Review N° 4
Super Plus N*1H
Tilt Guide 1923 N*108H

OLUTIONS

fﬂlSSAGl IN A BOTTLE)

Addams Family N*107, p.142
Alone in the dark N°111, p.125
Another World N°105, p.131
Bargon Attack NP107, p. 140
Bat 2 N*105, p.140
Chaos strkes back N* 89, p.108
Conquests of the Langbow N*101, p.153
Croisiére pour un cadavre N™02, p.133
Dark Seed N°108, p.145
Darklord N™119, p.146
Dune N108, p.144
Elvira, Mistress of the Dark N* 82 p.112
Elemam N*106, p.142
Eye of the Behalder 2 N*103, p.124

Eye of the Behalder
Fascination

Fétiche Maya

Flashback, les plans 28me
Flashback, les plans
Gelsha

Gobliing

Hean of Ghina

Haok

Imperial Pursuit

Inciana Jones (Indy 4), The fate of Allantis

Inciana Jones et la derniére croisade
King's Quest 5

King's Quest 6

Laura Bow Il

Loom
Lord of the ring
Lord of the

Lure of the Templress
Maniac Mansion
Maupiti Island

Might and Magic 3
Mankey lstand 2

Qutof the Blues Brothers
Police Quest 2

Police Quest 3
Populous

Princa of Persia
Quiest for 3

Rex Nebular

Robocop 3

Sacret of the Monkey Island
Shadow of the Beas!
Space Ouest 2

Space Quest 3

Space Quest 4

Syndicate

The Maze Echo
Ultima 5
Ultima 7

Ultima Uniciarwerld (en attendant ka solution)

Ultima Vil The Serpent Isle
Underworld 2, les plans 1
Underworid 2, les plans 2
Underworld 2, les plans 3
Wenn

Willy Beamish

N* 93, p.124
N'108, p.152
N* 76, p.116
Ne114, p. 120
N'113, p.112
N*108, p. 148
N*103, p.134
N°105, p. 142
N*112,
N 11T,
N*105, p.126
N*110, 116
N'102, p.124
N™101, p. 1368
N 111, p.11B
N*118, p.166
N* B9, p.112
Ne 81, p.113
N® 90, p.113
N4, p.124
N'110, p.126
N*107, p. 136
N* 95, p. 32
N*100, p.155

N* 79, p. 110
N80, p. 120
N'g5, p. 130
N"112, p. 116
N°112, p. 128

N*107, p.145

N*108, p.150
N°G8, p. 116
N*105, p. 126
N105, p. 138
N'119, p. 136
Ne114, p. 124
N*115, p. 124
N*116G, p. 122
N°110, p. 129
Net11, p. 127

SEVMEENT

BON DE COMMANDE
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT

A retourner & Tilt Service abonnement
___BP 53 77932 Perthes Cedex

PLANNING

7th GUEST 2
CRIME PATROL
DEMOLITION MAN
JURASSIC PARK
MICROCOSM
STAR TREK...

A\ \\\

PORT
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DISQUETTE TILT HOTLINE TIL

MC MAC-PC-CYBERPUNKS AMIGA-0XYD MAGNUM ST

BLOQUE
DANS UN
JEU ?
APPELEZ

LA
HOTLINE !

Fangor I’'Ent, notre spé-
cialiste es jeux, se tient a
votre disposition TOUS
LES JEUDIS DE 14H A
19H pour vous guider
dans vos aventures. Pour
un indice, une info, une
solution a une énigme,
appelez Fangor au 16 (1)
46.62.25.78 en précisant
quel jeu vous donne du fil
a retordre et sur quelle

OXYD MAGNUM SUR
MO UNIQUEMENT)
Pour lancer la démo, insére:
quette dans le lecteur e
votre Atari. Le chargel
automatique (et assez lon
jeu contient les 5 premi
et se joue avec la souris. V
gez une sphére noire avec
vous devez percuter les pi
bleues. Chaque pierre
révele une couleur. Le bu
est de les ouvrir toutes en p
tant consécutivement deux f
qui renferment la méme ¢
Des obstacles variés, g
cipices, bombes, etc.
compliquer la tache. Sacl
servir des divers objets mis
disposition. !

machine.

ROBLEMES DE DISQUETTE ?
BLOGUE DANS UN JEU ?

B B A A A e~ o~ = A0 FedS Of Glory - -~ a8 900
ATAC N°108, p. 52 Fire and lce N*102, p. 00
Augusta Goff N* 82,p.60  First Samurai (PC) N°106, p. 72 \ PROBLEME
AV-8B Harrier Assault Ne111, p. B4 First Samurai N 96, p. 46
BA7 N't14,p.90  Flashback N108, p, 48 DE DISQ“E I I E ?

N°119, p98  Flight Simulator 4 et Designer N 90, p. 56
| 1 B ] APPELEZ LA HOTLINE

Battle Chess 4000 N°112, p. 88 Farmula One Grand Prix N°110, p. 56 B 4 : & H I H
Battle lsle 93 N°116, p. 88 Front Page Sports Football N“i11.p.;2| SI VOtre qlsquette GSt endommagee ou lllls,lt?le’ II
gétflsle N101, p.66  Gauntler3 SEPTIFE vous suffit alors de nous la renvoyer et de joindre

id N°110,p. 66  Genesia N°117, p.134 i A = =
Best of the Best, Championship Karate N°110, p. 60 : Ghost Battle N® 92, p. 53 u_ne Iet,tre e',xp“quant VOtre prObleme (pensez a pre
Big Aun N°100,p. 69 " Global Efect AT cisez |'ordinateur que vous possédez !). Envoyez
Bill's Tomato game N°110,p. 46 Goal N*116, p. 72 - b - _
Billard Americain N°108, p.86  Gobliiing N¢ 98, p. 50 ’ Ie tOU"t a. TlLT DISQU ETTE 121’ 9 13’ e du CO'O
Bics of Prey N° 99, p.62  Goblins2 oAl nel Pierre Avia, 75754 PARIS Cedex 15. Si vous
EE@W ::]3 51% gf:;';ﬁ”s” Q‘I‘Ofpﬂgg n’arriv‘ez pas a installer la demo, appelez Fangor %1
Body Blows NU13,p.76  Grand Pix \° 98, p. 53 la hotline, tous les JEUDIS de 14h a 19h. Pensez a
Brainies, The N° 95,p.68  Grandmaster chess N°106, p. 78 Ari i 3
Bral Ne 92.p.66  Gretzky Hockey 3 N°116, p. 93 p.regisez le t.ype de machme q,ue.VOUS possec'je.z
Breaklie Ne118, p130  Gunship 2000 N° 94, p. 58 ainsi que le jeu concerné et décrivez avec préci-
Caplain Planet N 94,p.66  Hare Raising Havoc N° 98, p. 58 sion le probleme que vous rencontrez. Le numéro :
Car and driver N°108, p. 78 Harlequin N*100, p. 64
e Rl p®.  Heokolte N1, p. 58 16 (1) 46.62.25.78 et demandez Fangor. Il fera de
Castle o . Brin N° 98,p.55  Hil Street Blues N° 01, p. 58 sONn mieux pour vous aider.
Castles 2, Sigge & Conquest N°110, p. 54 Hole in One N® 82, p. 60
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PANASONIC

CRASH’N BURN

i !
1 CD de Démo

Distributeur Panasonic 3DO -  Distributeur ELECTRONIC ARTS

v

PRIX IMBATTABLES

sur les lecteurs double vitesse

CD ROM MITSUMI ainsi que

le nouveau PANASONIC (garantie 1 an).

Les meilleurs rapports qualité-prix

du marché !

CD ROM

REBEL ASSAULT

STAR TREK 25th Anniversary

KING'S QUEST VI
INCA 1I
SEVENTH GUEST
IRON HELIX
HELL CAB
DUNE
PRIVATEER
DAY OF THE TENTACLE
WING COMMANDER II
LOST IN TIME
INDY IV (parlant)
MICROCOSM
DRACULA
ULTIMA UNDERWORLD
LORD OF THE RINGS
F 15 STRIKE EAGLE II1
RETURN TO ZORK
BEAUTY AND THE BEAST
SHERLOCK HOLMES
SOLAR SYSTEM
SECRET MONKEY ISLAND
PSYCHO KILLER...

e (1) 46.24.33.19

Ouvert 7 jours/7 de 10 h a 19 h 30

AMIGA CD32

2eme JOYPAD DISPO

avec nombreux jeux

JAGUAR DISPO

livrée avec CYBERMORPH

PASSEZ VOS
COMMANDES
EXPRESS
PAR
TELEPHONE
OU FAX

REGLEMENT
CHEQUE,
MANDAT
CONTRE

REMBOURSEMENT
CARTE BLEUE

Nombreux jeux 3DO

en stock

Dragon's Lair

Shock Wave

Total Eclipse

Oceans Below

Stellar Fire

Mad Dog Mac Cree
John Madden Football
Road Rash

Escape Monster Manor
Out of this World...

FRlal el 8 e 3

PLANNING

!

7th GUEST 2

!

CRIME PATROL
DEMOLITION MAN
JURASSIC PARK
MICROCOSM

LS sed

l

STAR TREK...

Tél : (1) 46 24 33 19

JPEF IMPORT

Fax : (1) 47 45 23 54

62 bis, avenue Charles de Gaulle - 92200 Neuilly s/Seine - Métro Sablons




SYSTEME DE
NOTATION

Nous avons con¢u notre systéme de notation pour pouvoeir évalver

avec le plus de précision possible chacun des aspects d’un jeu.
Vous trouverez dans cette page un détail de tous nos critéres et

HE LE PROCEDE VO Al notre baréme d’intérét.

L’I" l LUNFIGUR U
fPOLR TRE AGREAD TYPE DE JEU BAREME
Pour avoir une idée du genre de jeu testé.
TYPE DE JEU Les pres de jeu les plus courants sont (sans ordre DES NOTES

. T, T W, S, e, e e, prédilection) : JEU D'ACTION, ACTION- 90%-99%

¢ y ; REFLEXION, JEU DE PL.&TES-FOHMES. SHOOT'EM
GRAPHISMES 1 UP, JEU DE REFLEXION, JEU D'AVENTURE, JEU DE
L procidé Voxehend superbement les ROLES, JEU DE SPORT, COURSE, JEU DE COMBAT,
30, Les dessins de Syd Mead des scénes oe N ET SIMULATION.

coupe renforcent l'ombionce

WA = 1) GRAPHISMES 6) JOUABILITE dela de 95%, le tire d
ANIMATION 5 | P b ot et oo o KN
viittention,catte note n'est voloble qu : t, I'ap U ou n |'au co

. 1 N
{jlosse mlﬂlzumlmu. Sur unmodeste duw.n,
elle chute o 60%.

: - - 80%-89%
MUSIQUE 3 2)15551".1'@0"

Las musiques de présentation sont o,

2 ' Walalls o - g O Nnin
s cessent pendant |"oction. ( : g ou non po ne courrel )8S rues. ol Vous
n 4 amateurs, precipitez-vous

BRUITAGES
Les digitalisation vocoles sont langu,

bruitages d'oction pendant lo course tbanstes
ot vands,

PRISE EN MAIN
Lo {eu est focile & oppréhender et |

cloire. Mais l'installation est trop longue et le
lancement désegréable (boot specinl)

JOUABILITE b ‘
Lo contsdle au joystick ast parfait e
boutons intelligemment utilisés

DUREE DEVIE 7 | i | A\

carrement 1
Le scinodo se renouvelle mais Fo :
principole réside tout de méme du.. ws
wursus sz wmhhlhli i IM unes aux [snluls

| Les animations 3D sont trés
| réalistes

@ Les décors sont de Syd Mead

@ Le uénurlo n'est pns Iinulro

|® Configuration lourde pour IIII‘
| animation fine et flvide

Q Le jev est un peu trop facile i

@ Ne fonctionne pas en mode
protégé (mémoire XMS




GUIDE DES SORTIES DU MOIS

ette rubrique vise a vous renseigner le plus précisément possible sur la
parution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie
d'un jeu soit retardée par rapport a la date du test. Pour vous aider @ vous
y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réellement
sur les étalages, a quel prix, et dans quel numéro de Tilt le test a été effectué.

NOM MACHINE PRIX EDITEUR TILT N°
Aces over Europe PC D Dynamix 121
Airbus A320 ST D Thalion -
Alien Breed Il PC, AMI C Team 17 121
Breakline MAC C Kalisto 118
Combat Air Patrol AMI C Psygnosis -
Dark Sun PC D SSl 119
Darkseed MAC D Cyberdreams 102
Eye of the Beholder llI PCCD D SSI 115
Fields of Glory PC C Microprose 116
Frontier PC, AMI D Konami 121
Goblins 3 AMI D Coktel Vision -
Historyline 1914-1918 PC(D D Blue Byte 108
Jurassic Park PC D Ocean 119
Legend of Valour ST D US Gold 108
Magic Boy AMI, PC C Empire "
Myst MAC D Broderbund -
OM Super Foothall AMI C Ocean 121
Oxyd Magnum PC, AMI, MAC C Dongleware -
Return to Zork PC, PCCD D Infocom 119
ShadowCaster PC D Origin 114
Simon the Sorcerer PC D Adventure Soft 154
Strike Commander :

Tactical Operations PC B Origin -
Theatre of Death AMI C Psygnosis z
Tornado PC CD E Digital Integration 117
Ultima Underworld I et Il  PC CD D Origin 100/111
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NUMERO

' AVALANCHE DE JEUX

VA CONTINUER i e
EN CE DEBUT 1994 ! |
DECOUVREZ,

ENTRE AUTRES...

INCA 2

La suite d'inca arrive tcut droit
des studios Coktel Vision. Les
graphismes sont encore ;.nus
beaux et on nous promet une
interactivité et une jouabilite
supeérieures.

THE SETTLERS

i Le nouveau jeu de stratégie de Blue
SUBWAR 2050 Byte est enfin terminé et il est encore
Le Superbe simulateur sougermarin-de Microprose vient © mieux qu'il n'en avait |'air. Vous allez
de'crever la surface | Trop tard pour apparaitre dans ce passer des heures a diriger les Settlers
NUMEro Mais vous Aurez droit au test complet le mois (colons). The Settlers sera-t-il un
prochain. concurrent sérieux pour Génesia ?
Réponse au prochain numeéro.

EVASIVE ACTION ! - METAL & LACE

Evasive Action est le nouveau simulateur / T, Le jeu de combat sexy de Megatech
de Glynn Williams, I'auteur de Warhead. |l M B : est disponible aux USA. Nous l'avons
s'agit d'un jeu de Dogfight doté d'une WAL ™ recu, ainsi que son data disk interdit
superbe 3D. Test le mois prochain. \ gits : aux moins de 18 ans. Metal & Lace
; ast-il aussi hot et aussi fun qu'len a
I'air 7 Verdict en janvier !

MAIS AUSSI...
ZOOL 2, BLOODNET, MASTER OF ORION, LEISURE SUIT LARRY 6, GABRIEL
KNIGHT, QUEST FOR GLORY IV, POLICE QUEST IV, INCA 2, INCREDIBLE TOONS,
LAMBORGHINI ET BIEN D’AUTRES.




LONE e DARK

Méme le soir de Noél,
One Eye Jack
ne vous fera pas de cadeau.

EDWARD CARNBY, LE DETECTIVE DE L'ETRANCE REVIENT.
Votre ami Stricker a mystérieusement disparu alors
qu’il enquétait sur le kidnapping d’une fillette.
Pour Edward Carnby, la réponse a cette double
énigme doit se trouver a Hell's Kitchen,
le sinistre repaire de One Eye Jack, un
caid de la pegre. En cette nuit de Noél
1924, vous décidez d’aller explorer
I'imposante demeure, perchée sur une
falaise vertigineuse. Mais & Hell’s
Kitchen on a la désagréable habitude
» d’accueillir les visiteurs a grandes rafales
de mitraillette Thompson. Alone in the dark 2
marque le retour d’Edward Carnby, pour une grande
aventure ol prohibition, rites vaudous, vaisseaux
fantdmes et voyage dans le temps se mélent dans un
scénario riche en rebondissements. Vous n’avez toujours pas
peur du noir? Alors bienvenue dans Alone in the Dark 2. Mais
prenez garde a ce que cette veillée de Noél ne se transforme

pas en veillée funebre.

Features:

Flash-backs, gros plans et effets spécianx, pour plus de 50
hewres de jew. » Animations 3D en temps réel des personnages
el des objets. * Plus de 230 décors animés. « Réalisme saisissant
et grande fluidité daction grdce a un moteur optimisé. = Vision
“cinéma" du jeu, avec des angles de vue différents selon la
position des personnages dans le décor.

o i Je désire recevoir une documentation graluite
sur l'ensemble des produits INFOGRAMES

I
- R PRENOM : 2
/  ADRESSE : SRS B S
;' CODEPOSTAL: ____ PAYS: oo 10 TR
I T1eL: . _ TYPE D'ORDINATEUR : - — 9
y Coupon & remplir et a retourner @ :
x INFOGRAMES - 84, rue du ler Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE Cedex - FRANCE }
I



N'ATT!NDEZ PI.US I.E PROCHAIN MA'I'CH 13 I.'0 MR
- JOUEZ AVEC.LES CHAMPIONS D'EUROPE DANS
UNE FAN'I‘ASTIQUE SIMULATION DE FOO'I'BAI.I.

IBM PC & COD HT'HLES ~ " g i '. '-_ nsvntsmp 5 164
n | 2 - - e
H{flﬂﬂﬁli P. Al Rights Reserved OCE@N FRANCE 25 Bd Berthier 75017 Paris. Tél: (1) 40'88 IFax: (1 ]42\‘%’;%‘ ._ ,7 , : . =
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DlSK 121

DE THIERRY PROTO
SUR PC



