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UN SUPER CADEAU AUX 1000 PREMIERES REPONSES

Je souhaite en savoir plus sur la gamme Sound Blaster.
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Sound Blaster CD - Discovery ¥
La totale ! Avec la carte Sound Blaster Pro, a7 -
{(un/lecteur de CD-ROM double vitesss multi- Je suis interessé par: []Sound Blaster 2.0 [[]1Sound Blaster Pro

Satsion etuna seletian des muilleurs oD [1Sound Blaster 16 Basic [_|Sound Blaster CD - Discovery
<ton ordinateur muet devient une vraie 31l:l‘i'l;‘m A : { Si tu possedes déja un produit Creative, merci d'indiquer son nom :

m“mm“h. Qu'est-ce que tu attends ? e AR O e IR A I A o M e e s D 2y S
Version frangaise.
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A renvoyer a Creative Labs - 5, Parc Club Ariane - 78284 Guyancourt Cedex



J'ai réussi, j'ai réussi !
Aprés des mois passés a
arpenter les couloirs de la
rédaction en costume de
Dark Vador (ou Darth
Vader pour les puristes),
j'ai réussi a convaincre
toute I'équipe de me suivre
pour tourner un remake de
Star Wars. Le prétexte : un
super concours organisé
avec la complicité d’Ubi
Soft, LucasArts et Micro
Kid’'s. Passez donc par le
Trombinoscope (p. 10)
avant de decouvrir tous les
détails de ce fabuleux
concours (p. 154) ! Ainsi
plongé dans le futur, c’est
a peine si nous avons été
surpris de voir débarquer
la premiére 3DO dans
notre salle de tests. Non,
la j'exagére ! En fait, tout
le monde s’est rué dessus
et les testeurs en sont
presque venus aux mains
pour essayer Crash’n
Burn, le jeu de course
fourni avec la machine.
C'est Marc Menier, qui a
finalement convaincu les
autres de le laisser faire le
test a I'aide d’arguments...
frappants (Marc est
spécialiste de boxe Thai).
Mais, il n'y a pas que la
3DO0 qui fasse trés fort en
matiére de jeux CD : Rebel
Assault de LucasArts,
Return to Zork d’Acti-
vision, Rise of the Robois
de Mirage, Scavenger de
Psygnosis et Sherlock
Holmes d’lcom nous
prouvent que le CD va
supplanter la disquettie.
Comment rester de marbre
face a tous ces jeux ?
Simplement en pensant
que ceux du mois prochain
risquent d’étre encore plus
extraordinaires !

Docue b Mauve

i

TOUS LES JEUX DU MOIS > 8

Un récapitulatif de tous les jeux testés dans ce numéro.

> 10

Assistez en direct (ou presque...) au tournage de Video Wars, «
le remake de la Guerre des Etoiles par toute |a folle équipe de Tilt.

12

Nos coups de cceur du mois... et nos coups de griffe aussi !

o > 16

>>Nous AVONS
ACHETE LA 1™ 3D0

PREMIER TEST,
PREMIER JEU :
CRASH’N BURN,
UNE COURSE
DIGNE D’UN JEU

D’ARCADE!

La 3DO n'est plus un
mythe, c’est une réalite !
Nous avons acheté la toute
premiere machine a avoir
pose le pad sur le sol
francais. Et nous vous présentons tous les produits a venir ainsi gqu’un
test détaillé du premier jeu sur 3DO : Crash'n Burn.

) 22
>3 SCAVENGER 4

COMANCHE A TROUVE SON MAITRE

Scavenger 4, c'est le
nouveau projet CD-
ROM de Psygnosis,
développé par les
auteurs de Microcosm,
congu au départ
comme un successeur
de Comanche. Tilt vous
présente toute son
évolution et les plus
belles images de ce S a0
shoot’em up sans égal.

GRATUIT

DISQUETTES
VOIR P. 164

RISE OF THE ROBOTS
LE STREET FIGHTER I
DU FUTUR!! P. 26

Rise of the Robots est le nouveau
jeu de combat concocté par
Instinct Design, I'équipe interne de
chez Mirage. Si le jeu final est 4 la
hauteur de cette avant-premiére,
Street Fighter Il a bien du souci &
se faire !

SAM & MAX

HIT THE ROAD

LES DEGENERES DE
L’ARCHI-PERDU  P. 30

Nous avons pu jouer avec une
version trés avancée de Sam &
Max Hit the Road, le nouveau jeu
LucasArts, qui met en scéne deux
héros complétement ravagés issus
d'une BD satirique. Découvrez-les
dans une BD exclusive qui parodie
allegrement Indiana Jones.

TILT D'OR 1993
LES MEILLEURS JEUX
DE L'ANNEE

SERONT ELUS DANS
LE PROCHAIN
NUMERO DE TILT



[ > 54

BBS : LES COORDONNEES INDISPENSABLES P. 60

Vous voulez les derniéres démos, les meilleurs logiciels du domaine
public, les plus belles images... Connectez-vous aux meilleurs BBS grace
aux numéros de téléphone que vous donne Tilt. Vous en connaissez
d’autres ? Envoyez-nous leur coordonnées !

LES PLUS EROTIQUES DES JEUX MICRO
COBRA MISSION,
L'EROTISME NIPPON

L'érotisme arrive en force sur
micro ! Aprés avoir longtemps
banni le sexe de nos écrans,
les editeur commencent a
poser leur veste. Tilt a séléc-
tionné les images les plus
«chaudes» du moment.

> 68

PAINT BOX EST DE RETOUR,
VIVE LA CREATION GRAPHIQUE !

Here we go again ! La rubrique Paint Box revient, avec de pleines
cargaisons de dessins : vos ceuvres ! Amateurs d'infographie, a vos
écrans, envoyez-nous vite vos chefs-d'ceuvre (sur ST, Amiga, PC, Mac).

P. 66

§>>>Juuss|c
PARK

LE JEU VAUT (PRESQUE) LE FILM

ILS débarquent | Qui ¢ca ? Mais les dinosaures de Jurassic Park, bien sar !
Avec les T-shirt, les ballons, les chewing-gums, les céréales, les
tatouages, les barettes et les chaussettes, il fallait bien qu'il y ait un jeu
officiel sur Jurassic Park ! Et, 6 surprise, il est trés bien !

> 110
22> DARK SUN

SSI REINVENTE LE JEU DE ROLES
Dark Sun - Shattered Lands, le nouveau SSI, est I'un
des meilleurs jeux de réles de ces derniers mois ! Le
systéme de jeu a été entiérement recrée et 'univers est complétement
dépaysant. La multitude des quétes donne un sentiment de grande liberté.

SHADOW CASTER P. 114
Shadow Caster a provoqué bien des remous a la rédaction | Résultat du
test :positif ! On regrette que le jeu soit si court et si axé sur la baston pure.

fustration de couverture : Donna Matrix™ Reactor Inc./Digital Comics

HIRED GUNS

Enfin un jeu de roles a la hauteur de ’Amiga. Hired Guns vous emméne
dans un univers de SF'sombre et dangereux. Mais vous ne partez pas
seul : il est possible de jouer a quatre simultanément sur un seul Amiga !

[ > 136
>3 SERPENT ISLE

LA SOLUTION DETAILLEE

Vous ne cessiez de la réclamer.
Fangor |' Ent s'est attelé au labeur.

S.0.8 P. 146
Et une solution complete de Space Quest V.

ot - - 4 156

Le Forum c'est Ee courrier mter—galact{que de Tilt ! Ce mois-ci, nous
n'avons pas eu le temps de traduire les lettres en venusien mais nous
passons les meilleures missives venues de la planéte Terre.

D > 154

CONCOURS
VIDEO WARS PASSEZ A LA TELE!
GAGNEZ UN LECTEUR DE - -
LASER-DISC ET LA DES |NV"ATIONS
TRILOGIE STAR WARS® EN A I-A
Laser, DEsJEUXLucAs ~ PREMIERE NUIT
ET PLEIN D’AUTRES DES JEUX VIDEO
CADEAUX ! P. 154 P ]62
INDEXDESREUN
DISQUETTE TILT P. 164 B-‘Wing 58
Découvrez nos trois démos du Carlos G 1;‘;
mois et le numeéro de téléephone  |oachiBurm. . SR T
auquel Fangor officie tous les jeudi.  |CyberRace SR
Dark Sun T
PETITES ANNONCES P.166 [Gamines s 30
P.A. de derniére minute : DM cher-  [Hired Guns.....ciii i 180
Innocent Until Cau_ght ........ A

che C64 pas cher avec lecteur dis-
quette et nombreuses démos. Faire
offre a : TILT - «J'offre mon C64 a
Dogue de Mauve» - 9-13, rue du
colonel Avia - 75754 Paris Cedex 15.

INDEX P.174

Pour retrouver un jeu dans un
ancien numéro de Tilt.

BAREME P. 176

Toutes les explications (révisées |) ;

sur notre systéme de notation. SPACE QUBSEV ot ; e
mfmk'zsmmw 120
'S!reelFlghtsrll 12

SORTIESDUMOIS. P.177 [EEEEEEREEE

.. chez votre revendeur. ThsPatricIan e s TR

Turrican 3.......... Ml ieenn80

P.130

PROCHAIN NUMERO P. 178

E 9 1 Ce numero comporte un encart broché
En décembre, Tilt sera explosif !

entre les pages 66 et 67.
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“Tu ne peux pas passer ton |
temps a tuer les gens.”

“Pourquoi pas?”
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Vous aimez sblaster» des

aliens gluants ? Vious mangez
dee«bosadaﬁndenhrazué

rythme, fait honnetr aux
capacités da |

CRYSTAL DYNAMICS

NOUS connalssmns tous 188

I ses applications dans le

I \ ' domaine ludique. Avac Crash'

. S e A, n Burn, Une course de voi
COURSE‘COMT 4 tures futuriste, c'est chose
i - , et | faite. Si la jousbilité laisse a
2 ; : désirer, les graphismes et
P.18 - I'anirriation sont renversants.

CYBERDREAMS
i Ulll[s%niagn seysfégwe Eiie
ma@ proche de cel
; omanche, Cyt:e?R&ch

I invite a une course endiablée
dans des décors «naturalss

KCOURSE FUTIMISTE | ™ \oneioeoms o

T ] jeu, il vous faudra une
| P.84 A cuﬂgwatm tréspdsmntm

Aprés le succés des EOB,
P des Pools of Radiance, etc.,
I’ 5SS s'est lancé dans une re-
fonte compléte de son sys-
téme de jeu. Pour le metire

.IEU DE nous en scéne, un nouvel univers
4 a été choisi, un monde
g dévaste, post-apocalyptique
P.110 de ['univers de Dark Sun,

00-968CC Earth
Sivpess, Cheule
Humain femelle, 27 ans
Citovenne oe la Teme

P. 130

ACTION-REFLEXION _

P72

REH.EXIGN
P.96

Ca y est, Hired Guns sort
enfin | Ce jeu de rdles de
chez Psignosis exploite un
concept révolutionnaire : le
jeu @ quatre simultanément,
Ca vous interpelle non 7 A
uste fitre car ce soft desting a
‘Amiga va faire couler
beaucoup dl'encre.

PSYGNOSIS

jeu d‘éch m’rqum
pulssam 8t #‘mhs de la
E;ssenca ‘constante de
nel. Les s et
la biblfuthéqﬂa da parties
célebres vous donne une
idée de sa qualité.




Les «grands» éditeurs ne
sont pas les seuls 4 avoir du
genie. Ce jeu de stratégie,
réalisé par la dynamique
équipe allemande d'Ascon,
est une lotale réussite.
Comme quei, méme les
»patitse peuva?i produire de

| P. 128

Sorti Il y a plus d'un an sur
PC, Star Trek 25th Anniversa-
ry est adapté sur Macintosh
coulaur. Toujours ﬁdéla au
feulllston, ce jeu risque fort de
provoquer un retard dans la
parution de Till; certains des

| AVENTURE-ACTION

P. 120

Turrican reste I'une des x'aﬂ-
des références du jeu

¥ tion sur micro. Aprés Turrk:an

i — 2la5wmgmgmeursd§l=ac-

R tor § avaient disparus de nos

G m I “]'E - écrana pour faire une excur-

[ A "'P s mRM!s “sion ¢Oté consoles. lls revien-

I l' 80 g nent en force avec «The Last

Action Games sur Amiga.

sturn to Zork arrive sur CD-
ROM. Pour une fois, ce sup-
i port est superbemeant utilisé,
""" - A Les animations en 3D pré-
" 4 calculées, les digits videos et

vocales ainsi que la splendide
bande sonore CD en font un
P l” igu «a voir absolument». Mais
. le jeu reste classique.

Certainement évenement de.
I* annéa en matigre de 32

vous pafmet d'incarner un
mﬂffmuﬂ

| ACTION-JEU DE ROLES
& oIl

\\\\

Bien qu'il présente peu
d'améliorations importantes
par rapport aux précédents
volets, on peut succamber au
charme de ces enguates
policieres. Les superbes el
4 : ey Al {rés longues séquances wd%
i vous plongeront au coeur
| P. 124 | Londres de lafin du XiX-.

SIOW Na Xnir 511

9




TROMBINOSCOPE . TROMBICOPE TRMBINOSCOPE

JEAN-MICHEL BLOTTIERE

rdez bien cet homme... Clest g saul |
peu pres normal de la rédaction de
ontrairement aux autres, luji ne passe |
pas ses week-ends déguise en Ewok dans |
les caves de Seine-et-Marne. Il ne se roule
pas par terre coiffe d'une perrugue rdicule et
n'agite pas febrilement un rouleau de papier
aluminium en soutenant gu'll s aq!leo un s
sabre laser... Pourtant, malgreé sén air o'\
sérieux, les autorités le soupgonnent de R
complicité avec ses subordonnes, En effet, le bougre sgs! ric—ur:‘ulc pour qui
sa bande de #zous passe a fa télé dans Mi
devant des milliers de télespectateurs innocents !
gue fait la police 7

g par
Kid's
Mais

DOGUE DE MAUVE

Grand instigateur du concours Video Wars (voir page

54) notre redac’ chef adjoint unique et prefere a
end'.:ls:;t, une fois de plus son costume de Dark Va
pour faire quelques apparitions en forme de clin d'ceil
dans le fond du decor (avee un balal dans la cantina |),
Marc exigeant d'avoir une doublure pour les cascades,
Doguy a egalement di jouer les «Remi Julie
Affublé d'une perrugue blonde et du Kimono de Luke
@e Marc (avec juste 342 Kilos de moins et des lunettes en

Sywalker, Doguy était le sosie parfa
plus !). Et c’est dans cette

tenue qu'il a révelé au monde e iy
entier ses talents cachés de | » : o A
cascadeurs en laissant Loic e Syl gt

L )

balancer rageusement sur une ©
malheureuse table qui ne lui .

avait rien fait | e ') i
: C MENIER . 4
w Choisi carmer Han Solo a
cause de'son physique d'éler- 3

. nel jeune premier (« Humrm" N
signe les nanas de - i :
rédactions),et ex-dernier de Iq & e .g ’ L
% classe; Marc a faill perdre sa virllite («Ooohhh, signé les mémes») en s'affalant dans un fauteul,
oubliant le pistolet laser en ferraille dans sa ceinture.
Visiblement trés ému (c'est le mot exact ?), le pauvre a
tenu a continuer courageusement malgre la douleur, G ¥
articulant peniblement ses repliques d'une petite voix 3
aigue, et interpretant parfois assez librement ie texie en
transformant des repliques telles que « Et qui va le piloter,
p'tit gars ? » en « Et qui va le'peloter, pt'it gars 7u.
(... signe toujours les mémes). En tout cas, le resultal a
I'écran est parfait, et Harisson Ford n'a qu'a bien se tenir
(»qu'est-ce qu'on @Bus disait ! Youpi ! les filles de la
rédaction en liesses|

MARC LACOMBE

Pour incarner Luke Skywalker, reconnu unanimement §
comme le «jeune et gentil bénet» de la saga, Marc a
appligué serupuleusement la methode de I'Actor Studio
chére & Robert de Niro et Dustin Hoffman.., Pour obtenir
ce regard vide de poisson mort qu'on Iui voit & |'écran, le malneureux & passé une semaine
entigre & regarder «Helgne et les gargons» en buvant du Cacolac, Sur le plateau, || 5'est
également fait remargué en se fracturant le crane a Ia fin d'un scene sur un tuyau de chauffage

ui dépassait un peu trop du plafond. Manque de pot, l'incident n'a pas eté fime. Dommage; on
&mir gagne le concours !

MORGAN EERQYD
Sur le tournage de Video Wars, Morgan a souffert le martyr... Pour incamer le vene@ble Jedi

' Obiwan Kenobi, cet allume de premiére a tenu a porter toute la joumee un masque coﬁuf son
visage a la SuperGlue (si, si, puisquien vous dit qu'il est dingue ). Une idee d'autant plus

curieuse gue I'animal avait réalisé son masque lul méme, en le moulant sur son propre visage !

R A b 4

AN

aul,

raiment pas cher |

LOIC
BERTHELOT

Lojc travaille

1abituellement pour Consoles + mais vient nous filer un
coup de main de temps en temps a Tiit pour donner san
avis sur des jeux. Ce samedi-la, il etait venu nous donner un
coup de groin dans le réle de I'extra-terrestre irascible qui
trouve que Luke a une sale tronche=. Imaginez-vous face a
cet ignable individu, essayant autant que possible de garder
votre sérigux pour ne pas gacher ia prise de vue... Difficile de
controler les ingvitables fous rires qui vous prennent a la vue
te ce souriant faciés porcin... Marg, lui, n'y est jamais arrive |

PASCAL BLANCHE

b

Déu:memmenglf semble gue vous ne
verrez jamais son veritable visage
dans le trombinoscope | Mais c'est
bien lui, Pascal, notre dessinateur
tavori (a droite - |'autre; c'est Loic,
plangue sous la table), Apres un bref
passage derriere |a caméra, Pascal
s'est specialise dans les roles de
figurants extraterrestes de tous polls.

Ses grognements de phacochere en
rut en font de lui un des nomings les
mieux placés cette saison pour le prix
d'interprétation masculine du festival
du film animalier de Bécon-les-Bruyeres.

PIOTR KOROLEV

Notre specialiste maison des simulateurs de vol s'est
transformé devant nos yeux éblouls en barman
professione! le temps d'un toumnage. |l fallait le voir senvir
les cocktall d'un geste slr, les yeux dans le vide et le
mégot au coin das Iévres... Un vrai pro !

Malgré ses sourires angeliques, cet odieux Individu a
tenté de saboter le tournage en versant dans cerains
verres de 'Harpic «fraicheur verte» sous pretexte de
donner aux

boissons

I'apparence

| de breuva-

ges plus fu-

turistes gue le jus de Pamplemousse de chez

Pampryl | Honte a fui !

‘OELLE BERONIE

Les files ne sont pas nombreuses chez Tilt, mais
regardez comme on les gate | La malheureuse
Noglle a passé la moitié de a journée a marcher a
genoux pour incarner cette efrange créature a mi-
chemin entre le Jawa et le crapaud buffle, Un peu
plus tard, elle incamait un second extra-terrestre
affuble d'un gros manteau de fourrure et d'un sac
sur la téte... Quel courage ! Quelle abnégation | Si
des filles veulent venir travailler chez nous, envoyez-
les nous, on les traitera comme il se doit | Mais,
quand on a proposé a Noélle un troisieme role, elle a
refuse. Et 12, on n‘a pas compris...
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Young & Hubwcam ¥3

Attention, votre meilleur copain sera littéralement vert
de jalousie quand vous lui montrerez votre nouveau Fox.

Performance 1. 1.T.S. Concept

avec double varlateur Une transmission

intégrée qui vous assure accélération,

performance (y compris dans les cétes). Et

grace & la courraie, plus de chaine qui tache

(et qui fache). Performance 4. Frelnage Des freins

& tambour diamétre 103, surpuissants, combinés a des

pneus tubeless... Tout ga mérite qu'on s’y arréte.

Performance 2. Mono
amortisseur hydraulique
arriére Tenue de route, .rl;mforr,
Pd’Tl’E qHE F:I;E'.'! ne sert df

courir si on arrive mal en pm:n.r.

Performance 5. Graissage
séparé* et démarreur électrique*
(* Uniquement sur Fox L). Aprés
les émotions, un peu de repos. Vous
n'avez plus a pousser ni a kicker
(démarreur électrigue). Vous pouvez
vous arréter dans la premiére station
venue (graissage séparé).

Performance 3. Moteur

3,5 CV refroldl par turbine Plus de
surchauffe. On peut avoir beaucoup

de tempérament et garder son sang-froid.

Bientdt on ne dira plus
cyclomoteur, on dira le Fox.

BPEUGEOT

Fox de Peugeot & partir de 7680 F TTC. Modéle présenté Fox L 8990 F TTC, 2° rétroviseur en aption.



P Macintosh Amiga
Fard Disk

Disponible actuellement
sur PC HD, PC CD ROM, AMIGA
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GAGNEZ 200 DEMOS PC
AVEC 1

Voici la derniére
production du

Monde GOBLINS !

Dans une ambiance ’
plus "Cartoon" et plus _ "
hilarante, découvrez <=
le nouveau héros de

GOBLINS 3

un journaliste a la
recherche d'un scoop
trés particulier...

1o/PC, remplk e ot o oo
BULLETIN REPONSE

NOTE 2 25 o e s o ertoscastisdiberetns - PTONOM Sha i e L e
Adresse : ......ccooieenennenns e sauascons RS S R R R
Ordinateur : ......ccc... R I A e T e Ryl

: i A retourner avant le 30 novembre 1993 minuit (cachet de la poste faisant foi)
T a COKTEL VISION - CONCOURS GOBLINS 3 - E. KREUZ
Parc tertiaire de Meudon - 5 rue Jeanne Braconnier
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Avec la REAL 3DO Interactive
Multiplayer, on entre de plain-pied dans
’ére du multimédia. Regarder un dessin
animé, apprendre I’histoire, jouer aux
meilleurs jeux vidéo; dans un futur
proche, tout cela sera possible grace au
standard 3DO. Et si la télévision
devenait obsoléte ?

Au moins, sur des machines multimédia comme la 3DO de
Panasonic, pas besoin de se taper un soap opéra bidon et
avilissant en attendant son programme préféré ! L'homme
devient le maitre de la machine (la télé donne parfois une
impression contraire) et choisit son propre programme. Destinés
aux personnes de tous ages et de tous lhorizons culturels, les
futurs produits 3D0 feront preuve d'un pluralisme impressionnant.
Documentaires, dessins animés, simulateurs, jeux simples ou
complexes, programmes éducatifs... Parents et enfants y
trouveront leur compte. Si la 3DO a I'apparence d'une console,
elle quitte le ghetto des jeux vidéo et se propose de divertir tout en
cultivant. Désormais, grace au standard 3DO, le terme multimédia
ne sera plus un mot vide de sens.

Marc Menier

NOUS RVONG ACHET

Voici notre 3DO | Dans la salle des machines de Tilt.

E

Pour montrer la puissance de
I'animation et la finesse des

regarder la télé.

Avec le CD-ROM s'ouvrent
de nouvelles perspectives
dans les domaines ludique
et éducatif ; c'est ¢a, le
multimédia !

| 5i les décors manquent parfois
i nesse, les personnages de
Thumbellina sont merveilleux. |
5i seulement vous pouviez
entendre la bande sonore du
CD...

DE VERITABLES DESSINS ANIMES !

graphismes, deux dessins AR AL aﬁ“ 4 \ Avec la 30O,
animés sont présentés dans “" o . % pas besoin
le CD de démo offert avec la - . ' i ram ik
3D0O de Panasonic (dont un ' | pour regarder
extrait du nouveau Batman, Eulmqnv Les
programmé sur Canal + ?;ﬂft‘r';’{rﬁ;m
actuellement). Mis a part proches de
guelgues pixels et des ceux de
dégradés moins ‘nuancés, on Eenl
se croirait presque en train de impression-

2 nant |

La notion de multimédia
inclut les jeux, bien
evidemment. Pour étre
conviviale, une machine se
doit avant tout de divertir, et
il n'y a rien de tel qu'un bon
jeu pour se détendre. De
nombreuses compagnies
leaders sur micro comme
Electronic Arts ou Cryo
développent déja des
produits spécifiques a la
3D0O. lls semblent plus que
prometteurs. Les capacités
de stockage du CD-ROM
aidant, la puissance de la
3D0 devraient nous offrir
des jeux magnifiques, sans
commune mesure avec
ceux que l'on connait
actuellement.

Imaginez donc un Ultima 1X
sur 3DO avec des musiques
CD, des voix digitalisees,
des animations splendides.
Le réve devient réalite |




«MON PROF, C'EST MA 3DO !»

Il aurait éte dommage de ne pas
mettre la puissance de la 3DO au
service de |'éducation. Le meilleur
moyen d'apprendre étant encore de
s'amuser, cancres et eleves
studieux vont bientdt connaitre une
nouvelle maniere de se cultiver,
Ergonomique, conviviale, vivante,
elle mettra au placard les rebarbatifs
livres d'ecole et, gui sait, peut-étre
‘aussi les profs grincheux ?

20th Century. Video Almanach retrace les

W evénements marquants du XXe siécle en
i images et en son «live». Quand les
cyclopedies prennent vie, I'histoire

ent passionnante & découvrir.

Peler Pan permet aux plus jeunes
de se familiariser avec les
couleurs, en compagnie du héros
de Walt Disney.

LA PREN

:

ENTREZ DANS LE FILM AVEC LA 3DO0

Avec la 3D0, le spectateur devient
acteur, Vous pourrez prendre part = |
a vos films preférés grace a une
nouvelle géneration de jeux. Les
concepteurs de jeux ont une
approche de plus en plus
cinématographique, la 3DO leur
donne enfin les moyens d'exprimer
leur créativité.

i ﬂ S
| Jurassic Park sur 300 | Incroyoble, non 2
C'est un projet ambitieux certes, mais la

3DO n'est-elle pas un Interactive
. Multiplayer 2 Il est permis de réver.

Clest les trekkies qui vont sauter de joie. Star
Trek 25th Generation est prévu sur la 3DO.
La série culte renait de ses cendres par la
magie de l'informatique.

it J

LES JEUX

Red Baron, un grand
classique sur PC, sera
adapte sur 3DO.

Avec des graphismes

d'enfer, il devrait étre
purement dément.

Total Eclipse de Crystal Dynamics {ceux qui ont fait Crash’n Burn) devrait

bientét sortir. Si le jeu est'a la hauteur de la démo fournie avec la 3DO, i

* fera sans doute un carton monumental.

réalistes ef une animaficon

Mad Dog McCree sur
3Do, c'est tout simplement

domicile.

SUR 3DO

Shockwave d’Elecironic Arts se présente comme un simulateur haut de
gamme. Espérons que les programmeurs sauront privilégier lo jouabilité.

le jeu d'arcade &
mmage qu’il
ne soit pas prévu
d'extension «pistolet
joypads.
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/Lap 173

Vous pouvez sélectionner votre pilote parmi six énergumeénes plus
dingues les uns que les autres. Entre le punk psychopathe et
I'ancien G.l. fini a la biere, difficile de faire un choix potable.
Chacun d’eux dispose de son véhicule personnel, rapide ou, au
contraire, lent mais archiblindé. Orientez donc votre choix en
fonction de votre style de conduite.

-

Ce n'est pas parce qu'on porfe un plastron maculé de Dans tous les bons jeux, il feut une présence feminine. Max Amillion est mon petit préferé. Plus mongolo

jounes d'ceut et une tignasse de Zoulou qu'on est Ici, ¢'est Klaw. Quoique pour ce qui est du féminin, on ve lui, tu meurs | C'est un «killer», un vrai, un aigle

mauvais pilote, Rocker a les nerfs solides et une voiture se demande... En fout cas, cefte punkette n'a pas oublié ge la route | Fort heureusement, il assure un max en
issante. e débrider son mofeur. vitesse pure.




CRASH'N BURN }S\ CRYSTAL DYNAMICS

& P
2

b

T :

C’est le cas de le dire. Certains ;
aiment a prendre la radio ou [Pre——
P’allume-cigares en option mais, ik, T a pew

dans Crash’n Burn, ce ne sont 1 7 LIKE 10 TRILG
que missiles et mitrailleuses qui e _ | Hese pEvTCEs D
vous sont proposés. Moyennant - FOLLOHERS
finances. Avec I'argent gagné au

cours du championnat, vous !

l allez pouvoir choisir, parmi les - . ]
i ioui Les mines permettent de se déba r des imporfuns
quarante options, les joujous de T e Re e o elan feleguids fait
’ ® vosréves. ROUIeZ, jeunesse ! mouche @ tous les coups.

Les armures, ¢'est important, ¢ca les armures | Ahhh | Les canons | Que ferait-on sans les canons 2 On Rien de tel qu’'un bon missile @ téte chercheuse pour se
Personnellement, je vous conseille 'armure réflective. pourrait méme plus faire sauter son prochain, ce seraif débarrasser des drénes, Le «Wild Devil» & reconnais-
Elle brille comme un miroir, c'est du dernier chic. d'une tristesse | © joie | Il y o méme un lance-flammes ! sance infrarouge est particuliérement efficace.

tion vide ot :
e vroime




VERDICT

KA N BURN OBTIENDRAIT UN
RAMJNEUSE SANS SON PROBLEME DE JOUAE

NEANMOINS IMPRESSIONNAN! !
PRESAGER D DEMENTIELS SUR LA 3DO

COURSE (OMBAT .

GRAPHISMES , |
_Wwwmﬂ; |

automatique, specialiste des
queues de poissony cafbonise | 100
dollars. Avant diacquerir le: Helifirs
Rotogun en keviar, il faudra gagner
beaucbup de courses o biel
un carnage. Les GP‘i?Oﬁa
répartissent en six atégoneﬁ
Canons, armes s enerdie, can
laser ou'le photon gun missiles,
mines, armures et ung série
d'options speciales, Parmi celles-gi,
an trouve 1a nitro qui donne un
maximum. de puissance aw fnoteur,
I'ecran polarisé polr proteger le
conducteur des laser-flashes
aveuglants ou encare les pneus
pour e combat, Aprésile close-
combat aves Fanza chkbox;r\g SLr
Amiga, ' décotiviez lel coursi
combat, fagon Cra:,h n Bum

| Hesti iif de =
‘!- Fnliarse mp(f::éi au FW ’

i stand pour réparer i

g et ré-armer. Ce

sont de précieuses
SECOH 5. 50CrT 985,
mais pos perdues.
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- : : L'HYPER-AVENTURE
Cing temples au coeur de I'espace-temps, les labyrinthes
y lés plus tortueux, les monstres les plus redoutables,
Kether est le elus grand jeu d'aventure jamgis créé sur CD-1.
M E : ’ ‘
f L

ous étes un Maitre ? Joyez CD-I!

KETHER -

SUR
CD-INTERACTIF
PHILIPS

g

L

& fi
B e
1

PHILIPS

i il s -

Piquez sur des cités oubliées, foncez dans des tunnels infernaux,

i jouez-vous des vaisseaux ennemis qui se ruent a votre "
_ - rencontre, survivez a des pluies de météorites, Kether est aussi
Hee - ~ un jeu d'action pure et dure. Vous étes un Homme ? Jouez CD-1 !

i i .':f“:_ ¢

PHILIPS

CD-INTERACTIF PHILIPS

'.\HVPE'-PUISSAI\ICE |

n’a été aussi loin sur CD-Intera
digitalisées, graphismes parfaits,
utenable, Kether ést digne
une seule différence:
commandes !

JOUEZ CD-I!

Su

T

L'HYPER-GRAPHISME

_Images de synthése, véritables acteurs, décors hallucinants,
A 1y . 3D omniprésente, effets spéciaux inouis, Kether est le premier
R ; “ vrai film interactif. Avec le CD-l, plongez au coeur de la réalité

R CD-1

virtuelle ! Vous aimez les sensations fortes 7 Joue‘ CD-l1#

PRO 2 JOUEZ CD-I !,

2 PHILIPS
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Concu au départ comme un successeur de Comanche, Scavenger 4 est devenu, au fur et a mesure de son développement, le shoot’em
up en 3D le plus éblovissant du moment. Qu’est-ce qui se cache derriére ces belles images ? Tilt s’est rendu chez Psygnosis pour vous
dévoiler en avant-premiére les plus beaux écrans de ce jeu hors du commun.

es aliens sont alles trop
<< loin | Il faut envoyer

quelgu'un  sur leurs
planétes pour leur apprendre la
politesse !». Voici en substance ce
qu'a decidé le chef militaire des
forces terriennes baseées sur
Bodorette, la petite lune de la
planete Bodor (je n'invente pas les
noms, c¢'est dans le script 1),
Scavenger 4 vous met done au
commande d'un super vaisseau de
combat, le Scavenger, parti «casser
de |'alien» sur guatre planetes
différentes,
Rien de bien nouveau en appa-
rence | Pourtant, il suffit de voir
tourner upe demao de Scavenger 4
pour se rendre compte qu’il ne
s'agit pas d'un banal shoot'em up !
Scavenger 4 g été congu avec
toutes les routines et le savoir-faire
utilise dans Microcosm, premier
produit sur CD-ROM de Psygnosis.
Les premiers essais en faisaient un
jeu «a la Comanche» : répré
sentation en vision subjective, ou le
joueurs voit la sceng (et le cockpit)
par les yeux du pilote. Associé a des
décors précalculés sur des Silicon
Graphics, cela donnait ‘'un jeu
visuellement incroyable | Mais
I'équipe s'est rapidement apercue
gue-la jouabilité ne suivrait pas. En

Voici & quoi le jeu devait ressembler au
départ : une sorfe de Super Comanche. Mais
I‘équi@e de dé peurs ¢'est rendue compte
qu'il faudrait alors sacrifier la jouabilité aux
graphismes, [ls ont donc modil!ié le concept
pour donner le jour & Scavenger 4.

Ce paysoge, qui n'a m?l;ru sam Jo.uta 5
donis o version ﬁmlngﬁéclﬁ_%br-lm N
nombreux essais qui ont précéde lo mise en
place du jeu proprement dit. .

B L T SO TERHIE SUR FH TONAS .
LA I OCTOBRE LES VERSONS PL 0~
. BOM 300 SONTPREVES OUR VL

© Psygnosis sur

LE PLUS BEAU
SHOOT’EM UP
JAMAIS CREE!

effet, les graphismes precalculés ne
laissaient au joueurs qu'une
minuscule marge de manceuvre et
son role se serait limité a celui de
canonnier (a la fagon du jeu
d'arcade Starblade). Les concep-
teurs de Scavenger 4, dirigés par
G.P «Kenny» Everett, ont donc
changé leur fusil d'épaule en
décidant de placer le joueur derriére

le vaisseau, comme dans
Afterburner.
Contrairement au pionnier

Microcosm, qgui souffre d'une
jouabilité limitée, Scavenger 4 a
profité de l'expérience et des
recherches de I'équipe.

Le jeu est un vrai shoot'em up, avec
ses plethores d'ennemis gui vous
attaguent sous tous les angles, ses
decors torturés dans lesquels il faut
gviter de se crasher, ses armes
surpuissantes st ses boss de fin de
niveau.

La mise en scéne de Scavenger 4
est tout a fait exceptionnelle | Tous
les graphismes (y compris le
Scavenger) ont été modélisés en 30
sur des stations Silicon Graphics
Indigo avec les |ogiciels de»

Pour créer les graphismes de Scavenger 4,
les artistes de chez Psygnosis ont utilisé des
station Silicon Grophics. Ces petite machines
sont capables de bien belles ¢ _
Admirez les effets d’eau sur cefte imoge
créée dans les premiéres semaines du’jeu.

' Ce boitier sur la droife, ¢'est une Silicon

‘Graphics Indi?:, |'une des stations de
: o | g
‘Scavenger 4 mmm&@hmm :

Ce canon ne se frouve pas dans le jeu final, mais il m'évoque Furieusement une bafaille sur une
planéte glacée, dans une célébre saga de SF dant Je nom m'échappe (voir page 154).

e

Au début du projet, I'équipe de Scavenger 4 a créé une infro animée particuligrement
alléchante. On en aftendaif pas moins d'un jeu CD réalisé par Psygnosis.

—

L'intro de Scavenger 4 a nécessité la mise en place d'un tournage avec certains membres de
I'équipe en guise d'acteurs qui ont &té filmés sur un écran bleu avant d'éire intégrés au décor
généré por ordinateur.

it g ;
g R




» rendering les plus performants
du marché. Sur FM-Towns, les
décors en 3D, représentés avec de
saisissants effets de matiére
(roches, flammes, glace, métal,
etc.), défilent & toute vitesse et sans
a-coup, malgré les accés incessants
au CD. Et il ne s'agit pas d’'un
simple film au-dessus duguel se
baladeraient quelques sprites. Vos
balles explosent sur les obstacles et
votre vaisseau encaisse des
dommages a chaque fois qu'il
heurte une paroi. Quant aux
ennemis, ils arrivent se précipitent
sur vous a toute allure.

Les boss de milieu et de fin de niveau,
quant a eux, ont été intégres
directemnent au decor. Cela offre des
effets incroyables lorsqu'ils se
rapprochent pour remplir bientot la
totalité de I'écran ! Il y a quatre
niveaux en tout : paysage Volcanique,
paysage Desertique, paysage Polaire
et paysage Urbain (sur la planéte
Bodor elle-méme, comme vous le
subodoriez slrement déja !). Chacun
de ces paysages, divise en quatre
sous-niveaux avec un look, des
ennemis et des obstacles différents,
réserve son lot de surprises.

Les options du jeu sont classigues
mais efficaces : choix du contréle
(clavier, joystick...), nombre de vies
{de une a cing), niveau de difficulté,
nombre de «continue», etc.
Scavenger 4 était pratiquement
terminé sur FM Towns. La version PC
CD-ROM (suivie par la version 3DO)
devrait pour sa part arriver dans le
courant du mois d'avril, les
différences technigues entre les deux
formats nécessitant un gros travail
d'adaptation. Mais si I'equipe tient
ses promesses quant a la jouabilite
de Scavenger 4, le jeu en vaudra la
chandelle | B

- > '1 SAVENGER4 > >>  PSYGNOSIS > >> FM TOWNS/PC-CD/300

Dogue de Mauve

un grand shoo
Psygnosis o su
CD-ROM...

MORGAN FEROY:
Je ne suis pas ¥
shoot’em up, mais




Enfermé dans |'immense réseau égoutier de la plangte
Bodor, le Scavenger va devoir se glisser dans la fente
d'un sas qui se reberme |

Vofre vaisseau survole d'immenses étendues désertiques.
Mais ne craignez rien, des tos d'aliens vont bientét venir
vous tenir ecmpagnie.

Le niveau des volcans est I'un des Flus beaux, avec ses
coulées de lave et ses flammes jaillisantes. N'oubliez pas
que tout co bouge als |mcgesfseconde :

Ce écran-la
ressemble
assez aux
niveaux
organiques de
Microcosm,
premier jeu de
CD-ROM de
Psygnosis.
Normal,
puisque les
eux softs sont
des mémes
auteurs.

La p|unéte Bodor (source de tous _|es maux) est
entiérement recouverte ?or une gigantesque mégc‘o?ole
r'

aux innombrables ramifications. Un niveau trés du

A

DES JOURS ET
DES NUITS DE
CALCUL POUR
ELABORER LES

SCAVENGER 4

o
=

Les deux modules verfs sur les cotés sont des armes-
bonus. Pour obtenir une puissance de feu supérieure.

GRAPHISMES |

Vous étes & I'entrée des égouts, le deuxieme sous-niveau
du paysage Urboin. Amis cloustrophobes, bienvenue |

N —

6.P “KENNY” EVERETT

PRODUCTEUR /PROGRAMMEUR

Tilt : Salut, Kenny. Es-tu a I'origine du projet de Scavenger 4 ?
Pas directement. Le concept original vient de Richard Browne et
Nick Burcombe. Je suis, pour ma part, producteur et
programmeur principal du jeu. C'est moi qui me suis occupé de
Microcosm. Et mes connaissances en matiére de jeux (D-ROM
ont fait que je me suis retrouvé  la téte du développement de
Scavenger 4.

Combien étes-vous a travailler sur le jeu ?

Plus d'une vingtaine, si je compte tout le monde ! Il y a en gros
cing programmeurs, un musicien ef pas moins de seize
graphistes. Il faut dire que les graphismes prennent une place
énorme sur le (D, puisque le jev comprend quatre paysages,
eux-mémes séparés en quatre sous-niveaux distincts. Chacun
d’entre eux dure entre deux et quatre minutes, d raison de 15
images/seconde. Sans parler des séquences intermédiaires
entre les niveaux ou av moment du combat contre les boss !
Comment en &tes-vous venus @ créer ce jeu ?

Microcosm a remporté un grand succes au Japon sur les FM
Towns. Nous voulions donc créer un nouveau fitre ufilisant Je
systéme «Fractal Engines de Microcosm. Nous avons crée une
démo représentant une vue 3D d l'intérieur du vaisseav. ('éfait
beau, mais la fenéire était un peu frop réduite et la jouabilité
risquait d'étre médiocre. Nous avons donc opté pour une vue
externe de derriére le vaisseau, ce qui nous a permis
d'améliorer sensiblement la jouabilité et la taille de la fenétre
graphique.

Quelles contraintes avez-vous rencontrées lors du
développement ?

Griice o I'expérience de Microcosm, fout s'est plutdt bien passé.
Le FM Towns est une superbe machine. ('est I'équivalent d'un
PC 386 (ou 486) doté de co-processeurs spécialisés pour les
sprites. Il est capable d’animer deux mille petits sprites
simultanément ! La phase lo plus longue a donc été lo création
des vaisseaux ef des décors. Nous avons récemment changé de
logiciel 3D sur Silicon Graphics. Nos artistes ont donc eu besoin
de temps pour s’y habituer et découvrir ses possibilités. A
certains moments, les machines étaient allumées jour ef nuit ! A
part ca, il a fally gérer de maniére réaliste les collisions avec le
décor. Nous voulons que Scavenger 4 soit beau ET jouable.
Comment va se passer I'adaptation sur PC (D-ROM ?

A mon avis, ce ne sera pas facile ! Sur FM Towns, le (D fourne
en permanence pendant le jeu, chargeant sans interruption
graphismes et sons. Je ne sais pas si ce sera possible sur PC
mais nous y travaillons...

Merci, Kenny. Et bonne chance pour la suite !

Voici une partie de I'équipe responsable de Scavenger 4. Kenny,
au centre, arbore figrement son T-shirt Killing Game Show.




SCAVENDER 4

>>

A 4

=

Attention, le
décor n'est pas la
que pour faire
joli | Si vous
touchez ces
parois en fusion,
votre Scavenger
risque de ne pas
apprécier !

Cet énorme
vaisseau ne vous
veut pas que du
bien ! Il vous
aspergera de
projectiles divers
jusqu'a ce que
vous Oyez réussi
@ trouver son
point faible.

PSYGNOSIS > >

Des heures et des heures de calcul ont été nécessaires pour créer tous les graphismes de
Scavenger 4. Mais le jeu en vaut la chandelle, non 2

Le troisiéme
niveau, celui
&1 de la Glace,
B est vraiment
inhospitalier.
Les aliens se
déchainent
contre vous et
les obstacles
abondent.
Mais que les
grufhismes
sont beaux |

Cet immense mollusque robofisé est le boss de fin de niveau du paysoge Polaire. Non
" seulement il est wgomesque, mais en plus, seuls certains de ces organes sont sensibles a vos

Ioir viser juste |

attaques. Il va fa

Les progrommeurs ont d développer une technique spéciale pour gérer les collisions en 3D des
projectiles avec le décor. Le réalisme et la jouabilité du jeu nen sont que renforcés,
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Ce magnifique cyborg @ la povse de

body-builder, c'estvous | Tous les

graphismes de Rise of the Robots,

réalisés sur PC avec 3D Studio 2, sont

d'une qualité extroordinaire Sile jeu a éé crée ¢ la base pour PC SVGA avec CD-ROM, les autres
machines n'ont pas éfé oubliees. L'équipe d'Instinct design apporte un soin

FREVO SUR PL O, PC, A1200 1

s> ARG

SEPSI |

Rise of the Robots a fait du

chemin depuis sa premiére

présentation en janvier au CES oy :

de Las Vegas. Basé sur une 1 Bomvlt ek bow sref

ins lo sphere

idee simple, il allie une qualité
technique extraordinaire au
fun d’un jev de combat facon
Street Fighter Il. Tilt est allé a
la rencontre des auteurs de ce
soft pas comme les autres.

Que vous jouiez seul ou @ deux, ca bostonne dur dans Rise of the
Robots. Sur ces images, vous pouvez voir un duel entre les droids les
moins puissants du jeu : le Loader et le Builder.Et déja, cela donne lieu
@ une action intense. Croyez-moi, les combattants de Street Fighter Il
a coté, c'est de la gnognefte |

P | » i
centrale d'Electrocarp, le principa o ; vous VOILA I.ANCE
Ir de robots militaires et o ¥ =
industri s USA. Il y a guelgues e, S )
s patrons d'Electrocorp ont . ¥ ] 5 DANS lA Plus
fait remplacer tous les travailleurs F O R —
humain complexs ©un L. O, o
Vo rabor 1o Suparvior s [ Wty IMPITOYABLE DES
/( jamais [ — - gl
e | GUERRES : 'HOMME
: 3 >
Pour tester les collisions, Andy (le programmeur de la version Amiga)
a mis au point un éditeur spécial qui lui permet de dire au programme CONTRE lA MACHINE I
quand un robot en touche un outre et avec quel effet. Du beau boulot | ®

& RISE OF THE ROBOTS




tout particulier @ I'adaption du jeu sur Amiga et A1200 (ces i 1mc:g]ea seront d'ailleurs

retravaillées plus tard). De gauche & droite : Amiga 500, Amiga

200 et PC SVGA.

» invention providentielle (s¢
les employés 9

detériorée : 0 virus» s
infiltré dans le rveau du
Supervisor, alterant sa
programmation et le poussant a se
considéerer comme la priorité
absolue. Brusguement, le Super-
visor a provoqueé I'arrét complet des
chaines de montage et repro-
gramme les systemes de défense
pour faire du siege d'Electrocorp un

bunker imprenable. Et il s’appréte &

se lancer dans une guerre

impitoyable, celle des machines
contre 'homme (¢a ne vous rappelle
on ne voit
r dans le

“rien 7). Chez Electroco
qu'une solution. Env

building un c 8

congu, insensible aux virus car dirige
par un cerveau humain (Robocop
n'est pas loin ).

n : désactiver tous les
robots renegats, neutraliser le
Sup t éliminer le virus. Relie

au reseau
d'information des techniciens
d'Electrocorp, le cyborg vient d'étre
largué par une navette a l'intérieur
du complexe par un tunnel de
maintenance. A Iui de jouer
maintenant...
Ce scénario cyberpunk bien ficele
sert de prétexte a un jeu de combat
dans la lignée de Street Fighter Il. Au
programme : combat contre des

On vous avait pouriant dit de ne pas
donner de cacohuétes oux animaux |
Maintenant, ce gorille-r
vous a choisi comme plat de résistonce |

t & faim... et il

rohote. de p]us en plus forts, dwtec

mortelles et mcn:irz
permettant a deux jOUcur::, de
s'affronter. Rise of the Robots n'a
cependant rien d'un clone. Les
auteurs (Instinct Design) ont voulu
de bout en bout en faire un produit
original, un jeu remarguable par se
gualites esthetiques et sa jo

us réserve bien

Malgré son air lourdaud, le
Lomgu a & sa disposition une
panoplie de coups... pour le
mains renversants |

proprement dit. Les graphismes et
les animations sont saisiss

3D S udio. LP [eaulm

seulement original mais egalement

supérieur a ce qu'un graphiste
classique aurait pu realiser. Et, b|en
slr, tout cela cadre bie

| amimam,e du jeuetle 1
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PRENANT,
ACCROCHEUR
ET FUN

Pour concevair ce robot Japonais, Sean s'est
inspiré des nippons Gundam ef Patlabor.
»»» Design, c'est gu'un jeu se doit
avant tout d'étre prenant,
accrocheur et fun. Sean Griffiths et
toute son equipe travaillent donc
d'arrache-pied pour produire un jeu
de combat a la hauteur. Des
programmes spéciaux ont été mis
au point pour gérer tous les test de
collision (chague mouvement de
chaqgue robot est confronte a ceux
des autres droids) et Andy Clark, le
programmeur de la version Amiga, a
passé des centaines d'heures a
creer les routines d'intelligence
artificielle qui définissent le
comportement de chaque
combattant.
Bref, Rise of the Robots a toutes les
chances d'étre un jeu a la fois
magnifique et jouable. Un seul hic :
les robots ne peuvent changer de
coie (en sautant I'un par-dessus
l'autre). La raison en est simple : il
est impossible de faire tenir en
memoire tous les sprites d'un robot
regardant vers la gauche ET vers la
droite. Contrairement aux consoles,
les micros ne possedent pas les
coprocesseurs gui permettent
d'inverser automatiquement un
sprite. Les jeux comme Barbarian
ou The Way of the Exploding Fist
palliaient ce probleme en faisant
s'affronter deux personnages
identiques, a la couleur prés, mais
les robots de Rise of the Robots
etant tous differents, on ne peut pas
employer cette astuce. Cela nuira-t-
il a la jouabilite finale du soft
(certaines techniques de combat
eprouvées consistent en effet a
désorienter I'ennemi en sautant
sans cesse devant et derriere lui) ? ||
faudra attendre de tester la version
finale pour le savoir.
Rise of the Robots devrait éire
terminé en janvier (aprés deux mois
de tests intensifs). Il sortira sur PC
CD-ROM et Super-VGA dans sa
version la plus spectaculaire (intro
animeée, seguences intermediaires
detaillees) et aussi en version PC
disque dur ainsi que sur A1200 et
Amiga 500, chaque version tirant le
meilleur parti des capacités de la
machine. W

Dogue de Mauve

NNERSI |

o

Andy Clark {programmeur Amiga), Ga
Leacin (pr rgnﬁeur PC), Secln%r'iﬂ"iﬁ'l.'{'..)'I
(concepteur), Sean Nadin (modeleur 3D) et
Kwan (designer d'intérieur).

Tous les lieux visités dans Rise of the Robots
ont &té congus sur papier par Kwan Lee.

CD-ROM, c“est
ogrammeurs de Rise
ien compris, Griice a
5-VGA, ils ont cré
{souf pevi-gire |
n"ont
aver

SEAN GRIFFITHS CONCEPTEUR DU JEU

Tilt : Bonjour, Sean. Tu es le res

sable du projet Rise of the Robots. Peux-tu nous
dire en quelques mots comment

jev a démarré ?

* Sean Griffiths : J'avais envie depuis longtemps de réaliser un soft dans la grande tradition des jeux

de combat. Je voulais un jeu fun et trés jouable mais également une mise en scéne digne des
fethmz, es actuelles. J'ai rédigé une présentation du jeu et je I'ai proposée a Mirage qui a éié
emballé. J'vi olors pu créer mon équipe : Instinct Design.
Combien &tes-vous et comment fravaillez-vous ?
Nous sommes seulement cing personnes sur Rise of the Robofs. Mais nous nous amusons beaucoup
en travaillant ensemble. (1| me présente le reste du groupe) Andy est le programmeur de la version
Amiga. C'est également lui qui @ concu les routines J’}rfﬂeﬂigenre arfificielle. Gary s'occupe de
programmer la version PC. Sean est notre spécialiste des objets 3D, il a modélisé la majorité des
robots du jeu. Kwan, enfin, s'occupe de fout ce qui est design des décors (il @ une formation de
designer d'inférieur). Quant G moi, je coordonne le fout,
Comment se fait-il qu'une équipe aussi réduite puisse réaliser un projet aussi énorme ?
La philosophie d'Instinct Design esi proche de celle d'équipes comme les Bitmap Brothers, Bullfrog
ou Sensible Software. Il s'agit de placer chague jeu sous la respansabilité d'une seule personne qui
s'assure que le concept du jeu est fort, que la jouabilité est au rendez-vous ef que les
programmeurs et les graphistes travaillent de maniére coordonnée. Nous pensons qu'en travaillant
ainsi avec les techniques les plus pointues du moment, nous sommes en mesure de produire des
jeux vraiment fop niveau. J'espére qu'avec Rise of the Robofs, nous afteindrons ces objectifs.

st-ce que tout le jeu a été réalisé avec 3D Studio ?
Oui, tous les graphismes du jeu ont 6fé calculés sur PC en 3D <rendering grace 3D Studio 2. Les
images que nous obtenans sont d'une qualité quasi phoiographique, avec gestion des lumiéres, des
ombres, de la perspective, eic. Pour ajouter au réalisme, nous avons inventé de nombreuses
fextures qui nous permeftent de créer des sols crasseux, des fraces d'impact sur fes murs, efc, -
Comment avez-vous concus les incroyables mouvements des robots ?
En bossant comme des fous (rires) ! Nous nous sommes inspirés des mouvements réels de boxeurs
ov de karaieka pour les robots humanoides. Pour les autres, il a juste fallu faire travailler un peu
notre imaginafion ! Je ne veux pas trop en dire sur le Supervisor mais je peux déja annoncer qu'il
réservera quelques surprises ef qu'il posséde un «lien de parenté» avec un dénommé T-1000.

Un jeu comme Rise of the Robots
ne se congoit pas comme ¢a &
partir de rien | Avant de
s'attaquer & lo modélisation du
jeu sur ordinateur, Sean a réalisé
un script hyper-détaillé du jeu
avec le détail des séquences
animées qui débutent et finissent
chagque combat. Sur papier, c'est
déjé sympa mais lorsque I'on
voit le résultat sur I'écran, c'est
carrément @ tomber par ferre |
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-165 femrrie au cou de girafer.

Vaici Se:m & Max I Dés le debul de l‘uvthre, Ia personnages se posent comme &fant de vrais
héros de cinéma. Les grophistes ont réalisé un travail exceptionnal.

LA SORTIE DFFICIELLE DE SAM & Hlﬂ

EST FEE\'HE FULIFI JRIVIER SURPC -

Emls dos Snnpsns, de Day of

~ the Tentacle ou de Tex Avery,

voici venir le futur giga-projet-
cartoon-cinématique-
intergalactique de LucasArts :
Sam & Max ! A la fois hilarant

et gigantesque, ce jev

d’aventure va faire couler de
I'encre. Et je le prouve...

am&Maxestun jeu d'aven-
niure issu de lindustrie
LucasArts. Au programme :
humour, techniques cinematiques
appliquees au jeu, son iMuse.
Allechant, non ? 2 sur la bande
dessinéa de Steve Purcell, ce soft
¢ les personnages d'un chien
e: d'un lapm policiers. Détrompez-
vous, ces animaux ne sont pas de
simples animaux de compagnie : is
sont tout'aussi humains gue vous et
moi dans leur comportement.
Travailiant dans un bureau miteux,
nos deux détectives prives vont
ir du pain sur la planche. En
affef le parc d'attraction du coin
compte la dispantlon de son

;attractso ﬁrmcfpaie Bruno le

i-ci &tait enfermé dans
url biae de glace a moitig
i igelé...sans le big foot,
demment. Le pire, c'est que la
e attraction princi ale a,
, disparue. |l s'agit de Trixie

Coincidence improbable ou
authentique coup tordu 7 C'est ce
gue nos héros devront rapidement
découvrir car ils sont engages par le
responsable du parc pour élucider
ce mystere. Dans leur périple, ils
passeront par des lieux aussi
célébres et varies que la grande
pelote de laine ou le musée des
leaumes !

UN JEU D'AVENTURES TRES CARTOON

Vous |'avez compris (dans le cas
contraire, retournez a votre sieste),
Sam & Max est un jeu
complatement loufoque. On finit par
se demander si Steve Purcell, son
créateur, est humain. A mon avis,
¢'est tout au plus une sorte
d’humaneoids a cheval entre la
tentacule mégalomane et I'Umite
euphorique. Bourré de references
purement américanes (hélas), le jeu
nécessite une grande culture
«débile» pour &ire totalement
apprecie. Si, dans la parenthése
plus haut, j'écrivais un petit hélas,
c'est gue la majorité d'entre nous
ne pourra apprécier les gags a leur

juste valeur. Autant d:re qu’une

traduction de gualité s'imposse;
malgré la difficulté de la chose.
Néanmoins, ne soyons pas negatif,
méme sans maitriser les finesses et
l'arget de la langue, on peut trouver
Sam & Max fabuleusement drole !

Vous allez penser que cet argument

est un peu bidon car la plupart des
previews sont encourageantes (s,
si, on nous le reproche)... Eh bien,
c'est faux | Nous allons teriter une
petite expeérience : concentrez-
vous, détendez-vous. Pensez a un
homme glissant sur une peau de

Max est mcuruble | Pour récupérer des papiers afiesiant que nos deux comperes sont détectives
privés, nofre lapin n'hésite pas & martyriser ce pouvre chat. Que fait la police 2 Elle sévit |

banane. Sympa, non ? Bon,
maintenant, songez a Demis
Roussos avec la téte d'Amanda
Lear en train de vous commenter la
prochaine congregation de lancer
de nains. Fameux, non 7 Encare
plus fort : imaginez votre passage
préféré des Monthy Python, de
Gotlib et du «Hitehhiker's Guides
réunis (et ne trichez pas !). Alors,
vous voyez que j'avais raison. Sam
& Max est vraiment drole.

ENCORE PLUS FORT QUE
DAY OF THE TeNTACLE ?

Sam & Max se distingue des autres
produits de Lucas par son interface
de jeu quelgue peu différente. Plutot

ue de proposer des mots clés

ans un encadre, les program-
meurs ont préferé reprendre le
systeme des jeux Sierra. Avec le
bouton droit de la souris, vous
sélectionnez une icdne symbolisant
votre action : prendre, parlar,
utilisez, se deplacer. Le maniement
est trés simple et permet dlavoir
limage de jeu en plein €cran. En
bas a gauche, une petite boite
symbolise votre inventairg, En
cliguant dessus, Vous avez acces a
tous les objets récoltés durant votre
quéte. Notons qu'il est aussi
possible d'utiliser Max comme un
objet, Finalemant, c'est un peu
normal puisgue, @ part semer |a
zizanie, 'sortir des blagues et aller
aux toilettes (sa manie), il n'est a
peu pres capable de rien. Plus
accessible gue les systemes
précédents, cette interface est pour
le moment en cours de davalop
pement, En effet, les clics souris ne
réagissent pas encore frés bien,

D'autres changements notables,
comme la durée de vie du jeu, sont
aussi a prendre en consideration.
Souvenez-vous, Day of the Tentacle
était si court gue I'on finissait
frustre, pendu, mort noye dans un
accident de voiture. Ici, 'aventure
peut toujours étre menee comme
bon vous semble, et regorge
d'énigmes et d'actions . Le principe
iMuse permettant de modifier la
musigue en fonction de l'intensite
de vos actions est toujours present.
Ef ce n'est pas un mal | Il créait une
ambiance du genre musigue de film
ou vous viviez plus intensément les
scenes. Helas, nous n'avons pas pu
constater de sa qualité dans la
version que nous possédons. Les
bruitages, quant a eux, sont
particulierement dans lg ton. Ainsi,
pour un accident de voiture, vous
entendrez. .. une chasse d'sau !

DES GRAPHISMES HILARANTS !

Ce jeu est un vral dessin anime. Les
graphismes sont en 266 couleurs et
de grande qualité. Les perspectives
employées sont abracadabrantes et
de nombreux détails sont glissés
dans le décor. Evidemment, tout
cela fait que l'animation a pour
I"instant tendance a «<ramer», On
suppose aue ce défaut sera corrigé
dans la version finale. Nous avons
planté le décor de Sam & Max.
J'espere gue |'eau vous est venue a
|a bouche, il ne nous reste plus

‘qu'une chose a faire : attendre sa

sortie. Heureusement, elle ne sera
pas longue car la destruction
moleculaire de vos neuranes est
prévue pour la mi-janvier.

Margan Feroyd



27

real guy;;iSam!!

Lintroduction du jeu n'a sirictement rien & voir avec ‘aventure. En fait, une pauvre fille o &t En haut de lo plus grande pelote de laine du monde (un monument ameéricain frés connu) vous
kidnappée par un savant fou et nos deux héros viennent la libérer. Aprés quelques secondes de  renconirez un personnage étrange. il préfend pouvair fordre une clé & molefte par la pensée.
combat, Max arrache |a téte du savant puis annonce que ce n'était qu'un robat | Chiche |

Pour vous déplacer @ travers les Etats-Unis, vous avez acees & une corfe. Les lieux principoux sont symbolisés par des dessins plus gros. D'un simple clic, vous vous rendez d'un point @ un aufre.

Au fur et @ mesure de 'aventure, vous pourrez accéder & de nouveaux lieux.

* E el

21 — 37
e

i a T v g _
Cariains passages sous forme de jeu d'acti mettent & |'é lei, le iWak-a- Dans ce supermarché, vous rencontrerez Je frére jumeau de Bernard Barnouilli (. Doy of the
Rate, lyouF;asdevez réussir & ussorm'l:; vingiog_::r?::ur qmﬂbt_aprm i R Tentacle). [‘mspedez bien les rayons, vous y trouverez quelques produits tras utiles. i
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} Le typigue savant fou mégalomane et

R paranoiaque | Cet illumine se plaint

d'aveir eu une entance difticile et
rétend que sa méchanceté lui vient du

Eoir qu'il a été martirisé. Pauvre petit

bonhomme...

teve Purcell est Vauteur d"une bonde
dessinée infitulée Sam & Mox. Et le jeu de Lucos
n'est outre que |"odoptotion du monde aée
Stewe pour un jeu video. C'est aussi lui qui gére
intégr e projet. Vous pourrez refrovver
Iune de ses BD duns le mogazine.

- LucasArts est un édifeur de jeus .iid_ia_-tl"'
;nfisn! a ses w*‘:&;mm 2. |
ncorperant, &Xi ; !

| de Stor \’lm_.P'“m jeux.

Pour explorer la région, vous pourrez utiliser
une longue-vue pour tourisfe. Apres quelques
bidouilles avec les cables de |a machine,
pour pourrez observer plus précisement
certains lisux frés inferessants.

| De nombreuses animations sont prévues.

. : z Dans le bureau de Sam & Mox, un jeu de
Dans le tunnel de I'amour, vous constaterez a |'aide de votrs lampe Heéchetfes peu cotholique est posé sur le mur.

torche qu'une bolte de fusible est cachée dans le noir. Pour la faire Dés que ['on demande & Sam de jouer i

|
disjoncter, Sam va précipiter Max dans l'eau et ensuite le plaguer sur lonce méle des flachettes, une hache et
l‘ess1 cables électriques. Le résultat est._.détonant | g L?rl:a ser:w'é:;-ue sur la ci c

-

st ol e sl oyl e 1
féte foraine. a

objets. Vous pouvez les utiliser les uns avec les , comme cefte
2 E*evamwserg} ;urﬁd.rﬁémmanf uﬁ|e-dm5_ le ﬂu?rﬁsd loves de la




Bientot sur votre PC
Version francaise
— intégrale —

En hout de la grande pelote de laine, le roi
du sushi passe sg journée & découper des
poissons en rondalles.

Scorchad
ﬁzpm Mutant
2] )

3 ailas"

Une nouvelle
aventure
LucasArts tirée
de la BD de
Steve Purcell !

TOURMNEZ
Sam & Man Mit the Noad ~ v.'E LA
SRR PAGE !

Al Rights Seserved. Gied

Under Authgrization. Sam

& Max is 3 trademark of - : -

= rndemat o Eheashes Distribué par :
Ceriaines séquernices nécessitent foute vofre adresse. Iai, il s'agit d'un petit jeu d'action ob Max doit soufer par dessus les Enseriainment Comgany.

panneaux routiers, Complétement stupide, non 2 C'est bien mon avis, et je trouve cela génial | e o s UBI SOFT
Comapeon. Mekidets 4 28, rue Armand Carrel

tragemark of Lucashroy

Estertainment Company. 93100 Montreuil
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PRESENTE EN
EXCLUSIVITE LES
AVENTURES DES
NOUVEAUX HEROS DEGENERES DE
CHEZ LUCASARTS : SAM & MAX !

FREELANCE .,
© 1951 o g s
P O L l C E LF?TFQ:{;‘RYhZ Iﬁ?ﬂs;wf{i

¥ A PLEIMN DE PLACES DE unnm?\. \\
CEST €A QUE § ALME BIEMN DANS LES } X \\
GRANDES CITES PERDULS A

rFOURQUOl

£5-TU HABILLE = \
COMME LA Shm T !

HE BIEN

HOUS VOIS ARRIVES

A LA CITE PERDUE DE
LATLANTIDE !

JE €ROIs QUE
CEST . LE PARFUM PE
LAVENTURE

WOW, Sam
OMN PIRAIT UN VIEIL
ACTEUR DESERIEZ
VISQUEUX

)\

VRAIMENT ¥ JEHE ME
SOUVIENS PAS D AVOIR
JOUE DARS UN FiLM

| COMME VOUS POUVEL LEVOIR
| LA SPLENDEUR DE NOTRE
4 | ENVIRDMNNEMENT AMELIORE
NETTEMENT NOTIE MODE DE
ETRES HUMIDE

RECARDET MmOl LA
UN HIPPOLAMPL
auil PARLE'

MAIS HELAS LES REJETS ]
IMPORTUNS DE VOTIRE !
MONDE DETRUISENT LA
SERENITE IMMUABLE DU
NOTRE ¢ EST POURQUOL
JEVOUS Al FAIT VENIR

JESUIS BATHYSPHERE
CRAND PRETRE DE
LATLANTIDE

SAmM. TU AS DEJA VU UN
CMRAPAUD DE SURINAM
EMNCEINTE * WHEW

Lam TUSAVAIS
QUE LES HIPPOCAMPES MALES
PORTAIENT LEUNS PETITS JUSOQU A CE
QU LS SECHAPPENT DE LEUR VENTRE
COMME DES CONFETTIS ? ENCORE UN
DE CES MIRACLES DE LA NATURE A TE
FAIRE DRESSER LES CHEVEUX
SUR LA TETE

LA FERME
MAX

PEUPLE DE LATERRE ' [

JEPEUX
LA SALADE DETHON
BON_ IL E5T
[ CARREMENT VOIR CEST TOU)OURS MEILLEUR T i DE
ATRAVERS $A SUR PLACE NEJETEZ PLUS vOS SALOPERIES |
TETE - TRAHTMETTRS INUTILES DANS NOTRE BEL
HOTRE OCEAN

CEST PAS MORT
CESTRUCS LAY

MESSACE

HOUBLIET PAS
LE PLASTIQUE ET LES I
CAHETTES EM ALUMINIUM
PEUVENT ETRE RECONVERTIS !
£M VOITURES CONFORTABLES |
DES ANNEES 90

ET LES DECHETS
NUCLEAIRES POURRAIENT
VALOIN UNE FORTUNE $1
UN JOUR ILS SONT
CONSIDERES COMME
RECUPERABLES

vOoUSs PEVEZ APPORTER
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 UN SPRITE
DEMESUREMENT
GIGANTESQUE !
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Basé sur le dessin animé qui
vient de sortir sur les écrans,
Carlos est un jeu de plates-
formes édité par Microids.
Vous I"aurez deviné, I"auteur
aux chemises hawdiennes du
célebre «Mais qu’est-ce tu
bois, doudou, dis-donc ?» est le
héros de ce soft trés cartoon.

COULIBAL

- &

Voici tous les

ersonnages que
€ous devrezg dctlelivrer
dans le jeu. Ce sont,
bien sor, les héros
du dessin animé.

souffle puissant (il
faut dire qu'il a du
coffre, le bougre ).
Vous traverserez
des grottes, des
chateaux, des
egouts, des fo-

fond est animé et propose un
scrolling différentiel.

Entre chague monde, vous pourrez
vOir une séguence animee reprise
du feuilleton. Alors, si vous vous
sentez |'ame d'un boute-en-train tel
que Carlos, que les chemises a

scene le chanteur Carlos vient
tout juste de sortir. Présente sur
“ " tous les fronts, I'équipe de Microids
est en train de creer un jeu de
plates-formes base sur cetie
nouvelle série. Vous y incarnez
Carlos, le chanteur aux incroyables
chemises a fleurs. Le scénario est
particulierement simple. Vous devez
traverser plusieurs mondes et y
. délivrer vos amis. Le jeu vous
" propose d'affronter de nombreux
. monstres dans des paysages variés,
aussi bien en intérieur qu'en
| extérieur. Vous rencontrerez, par
exemple, des araignees, des singes,
des serpents et des mouches
geantes. Pour les vaincre, Carlos
peut se transformer en taureau ou
bien créer une tornade de son

| e dessin-anime mettant en

réts, des deserts... Le moins gue
I'on puisse dire, c'est gue les
décors sont trés diversifiés. A la fin
de chaque monde, vous
rencontrerez un boss de fin niveau
qui garde l'un de vos amis
prisonnier. Une fois que vous en
serez debarrasse, vous pourrez
ouvrir la grille si vous avez, au
préalable, ramassé les quatre
morceaux d'un objet. Les niveaux
regorgent de portes, de pieges, de
passages secrets et de leviers. Ces
demiers modifient le décor.

Le soft est composée de six mondes
aux graphismes de qualite. Les
sprites (dont certains sont
gigantesques) sont en 16 couleurs
et I'arriere-plan est en dégrade. Le

fleurs fluo vous
rendent gai et
vous rappellent
les vacances,
ce jeu au
concept trés
classigue vous
séduira, W

Morgan Feroyd

Carlos est composé
de six mondes aux
graphismes de
qualifé. Les sprites
(dont certains sont
gigantesques) sont
en 16 couleurs et
I'arriére-plan est en

g é. le fond
est animé et ufilise
la technique du

scrolling différentiel.

Pour affronter les monstres du jeu, Carlos peut se transformer en
taureau et piéfiner tout ce qui .

MORGAN FEROYD

Carlos est un jeu qui, techni
parait assez intéressunt. Pourfon
d’un jeu de plates-formes &t
vraiment pas ce que jo prafére su
De plus, je ne suis pas sir que |
soit enthousiasmant (il fout oimer
quoi 1)

MARC LACOMBE (PAS

Baser un jeu wniquement sur

d'un bonhomme méme fort (c'es

le dire) sympathique, d"un fl

dessin animé me sambl
hasardeux... Espérons
programmeurs . feront
d'imagination. Mais si la musique
reprend l'insupportable «Tiralipinpon sur le

MARC MENIER - _
Si fe jeu ressemble heavcoup au dessin

animé, Carlos risque d'étre un ide
(NDLR : il est fin, ce Maorc) ! Es

ce n'est pos encoré une simple
mercantile basée sur un nont
Heureusement, les prograntime
Microids ont promis de foi
original.
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Au moment crucial, faites un tacle gagnant!

C'est du foothall américain pur. NFL Coaches Club Foothall, produit par
MicroProse, leader des simulations sportives réalistes, est le jeu
gu'attendaient tous les fans de football américain!

C'est I'occasion d'apprendre le sport qui fait rage en Europe et, une fois de
plus, aucun détail n'a été oublié: du tirage au sort, au tacle final qui empéche
de marguer un essai!

« Parficipez a des maiches d'action unique, ou
VOUS contrilez les passes, les dégagements ou les
courses. Ou alors, pourguoi ne pas éire 'entraineur,
dirigeant le jeu depuis la ligne de touche.

« Regardez ce spectacle passionnant de
n'importe quel angle (pré-défini ou
personnalisé), grace aux affichages 3-D. multi-
caméras, comme 4 la télévision.

» Utilisez rapidement et sans effort les stratégies

de jeu des joueurs et entraineurs de fa NFL, qui
ont été congues avec |'assistance des
meilleures équipes de la ligue de football
américain la plus redoutable au monde.

« Observez n'importe quel match de la saison
de la NFL, avec possibilité d'arrét sur image et
des op*ions soghnanuees de replay immeédiat.
NFLEC Gl yothal

Pour compatibies |IBM PC

Aucun autre jeu ne s'en approche. Sinon, il se ferait écraser!

MicroProse Ltd.,

The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 BAY. UK

- pozu
»
3 ;
r
_r. "_L? . 1 '_’_& 24
; . FYC s RS
v i
F R i h
y y |
ARSEEE ~u aE B
F 4 ;1w 4% |
0 W
- - —- . —
Seriously Fun Software




us NOUVEAUTES D'ABORD
Pc COMPATIBLE

| EXCLUSIF : PC VIDEO SHOW N° 1

. Le PC Vidéo Show
. Plus de 20 titres PC Compatible |
présentés sur cassette vidéo

RATUIT

mmrfm{mm‘"

Tout le catalogue
MICROMANIA
sur 3615

L5, REBEL ASSAULT

Un jeu spécialement développé pour le (D Rom PC ! Vous vivrez |'aventure de la ’
"Guerre des Etoiles” dans son mﬂnémuummmmﬂmqum
hagﬁe.Sumwimﬁn ;

ALONE IN - SYNDICATE
IIHE DAdmI( 2 & DATA DlS(_ ..... / mA
fdyisrig Deie s NOUVEAUTES A VENIR |
rapide , voila ce 'S d'Hedronic Arts, ce L Vousinamezun| [ Alien Breed 2 Jurassic Park
| avec ce jeu dmrqul: m‘;‘rﬁe - i mmtpiﬁge g::s la faculté de se metu‘:renrsroﬂggfre e?nmbu! v L
qui va éfre sans nul Juu1e un hit ! Un m posiﬁédemﬁ simulfonément ainsi éafures el qui devra se frayer un |:|1em||Jn dansun | odv Blows 2 rl;:l::::o??ebuljlem
enfiérement en francais réalisé por Infogrames. 3 nouvelles armes supplememmres démentes ! | environnement pas vraiment amical | A q
o urning Rubber Ryderdcup
wnl N A e I Second Samourai
STAR TREK STAR TREK s X @ Shutle
25TH JUDGEMENT Un super Stardust
ANNIV. RITES a; B} ie duction Startrek 25th Ann.
(e nouveau B L6 suite de Siar ' %’;;’;ﬁ:x”" lite 2 Frontier Thgu_ter of Death
glﬂ iy , Efk 25th e : ; | - | ‘?siermde mtlla? en 117 A Nighthawk 'lfjn'ri[rldlI:rmﬁlz\,'mpics
2 S niversary : ¢ oire plant
p f'IJ'mh'“e |°| 5'_“"“‘;}"“" d'l:"’ﬂlt ois, ce sont 8 aventures su;itesi{wes qudtl 10% allez | kéquences dinfmernﬁutigumzi en %ug ;’Tlrnfﬁlisdne ﬁf E"ddﬁz
ans I'espace, le jeu d‘aventure Des rencont
d'exploration de I'espace. !vif: télévi;Z:t ;m R e r&ﬁ%?ﬂﬁﬂﬁlg w ﬂnemw@hlques- e R
B . 8 L S i TOP 20 ST/AMIGA
FRONTIER STARlORD SIMON THE ND/349F
ETE2 | injeu ventre- 8 SORCERER ND,249F
La suite ! Des | stratégie de frés s Vous aimez Day of ND/199F
raphismes |  bon niveau I & Tentacle ? Alors ce
it ?,h,s rais que | concocté par | W coft mérite ND/299F
* nature ! Cefte | . : Microprose. Vous | | &8 - raiment vafre ND/299F
; simultion spocial vous | | cherchez a devenir le | ahenfon, Avecss superbes | I8 ND/299F
ménera découvrir les merveilles de 'Univers | | Maitre de la galoxie en jouant une politique habile | graphismes, son humour décopant et un scénario |~ |5 The Patrician 299/299F
rm I8 | eten utilisant vos forces armées avec intelligence. plivant, vous ne pouvez passer d coté de cejeu! | & Combat Air Patrol ND? %93F
TN S B ND/249F |
PRIVATEER FUGHT | LANDS OF ND/249F |
RN Une combinaison e e SIMULAT, 5 LORE ND/125F |
G inteligent de Le e pls ufira | 7 Unjeuderle | ; ND/249F |
§ Wing Commander % enmotiérede | " | médiéval d une | [ {Sensible Soccer 2 25/205F |
et de Strike = simuluﬁun. Une | ) . 9 frés gm e | I? (I'![l“eﬂge HD/] 29F |
- | | K,
’ vraiment significative par rapport au N° ar les auteurs de ing Commander
pour une vaste aventure dinémafique | | méme nom. De plus, 2 data disk seront disponibles |  |Eye of Beholder 1 et 2. Retrnuﬂsz la légendaire it 275/299¢
{ﬂﬂe de combats d"'“ I'espace ef de sfratége dés sa sorfie : New York et Paris ! \"Pierre de la Veérite” pour sauver le Roi Richard. Ifred Chicken ND/249F
rime Mover ND/199F
| MicRocos gcilnqnld ob's Bad Day ND/249F
ous éfes Gravis TR i
miniaturisé ef J'eté Joypod analogique 8§ MANETTES
g b dans le co directions créé pour
B B i o | ot ANIGATOR I
ey Cybertech, une Ian - | Monefte
\corporation puissante. Une succession de W o mm:f ﬁfﬁrﬁmﬁm 1| QUICKIOY 3 Supercharger 9F

amovible est inclus.

shuot em up dans des graphismes d’enfer. i QUICKJOY V SUPERBOARD : 149F
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la Mégacarte, 5% de remise* sur des
prix canons, méme sur les promotions |
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5. rue Pirouette et 4, passage ssage de la Réale . Niveau 2 |
Metro of RER Les Halles . Tél. 4508 15780 T

. LEGEND OF KYRANDIA

. Un dlassique de Sierra pour votre Mac. Vous étes 'héritier d'un
' royaume que le sinistre Bradon vous a dérobé. Vous devrez fenter
de regagner voire hérifage.

\Centre Commercial Velizy 2
Tal. 34653291 ° ;

I =

r—‘ - TMICROMANIA VELIZY 2
ﬁgi
| e

7 [MICROMANIA LA n:m:qﬁ . |
| §.) |Centre Commercial des 4 Temps l;e?? b 7‘.! TOP 10
“:i obnded&sMitoirs.RE_RLnDeferlse Ik AL/ 904
| Rot Ui I_A “lci— ———— STAR TREK MICROMAN'A
" [MICROMAN | Nice-Etoile \| Incarnez le Captain Kirk et dirigez le Eight Ball de Luxe 299 F
l' / G Com?elrc“?afi 62lC01 14 fameux vaisseau Enterprise vers des Civilsation 49 F
(<O [Niveau 118 E—— mterguluthques _ RedBaron  299F
[ ICROMANIA LYON LA PART-DIEU | o klin 275
\ § ] o TiTse0 78 | CcviuzaTion Gl 360
= 69000 Lyon Té s . ?uiussez ur[|l empire qui resltsleru d d IIn dy 4 200 F
s R i | |'épreuve du temps ! Un dlossiquedu | ™ _ '
|| |MICROMAN\% l-ge ;:sc q - Niveau bos  jeu de stratégie : consiruisez les Prince Of Persia 349 F
) |Centre Ccial de Vi den 16.20055758 | | . merveilles du monde et déterminez le |Chuck Yeager ~ 399 F |
5 n |59650 Vi Villeneuve d'Ascq - 1€l ’ - destin de votre peuple. Vfor Vidory IV~ 349 F

BOIi_DE COMMANDE EXPRESS a envo‘er a MICROMAHIA B.P. 009 - 06901 SOPHIA-AHTIPOLIS C!DEX

0 0006000 00 (A EEXXE R E NN NN N N N N I I N N = mer
s Titres DT, e L e e e o | lr LIVRAISON |
_ L AESE i e = L PR AMNT'E PAR !
— —{ Codopostal .............. N I R Q “COLISSIMO |
- ==l
u ndez sar téléphone | [ PAYELPAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE
Participation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) | + 29 F | || Collllll- J’ 36 00 P | Tl | |
' S - = y osez le [ o]
Précsez  Disk L] (Cortouche [ Total @ payer = | _F Dep"" P,g‘;;"n: | Date d'expiration ...../..... Signature :

Reglomont Jejoins [ Chéque Bancaire [] CCP [] Mandat-lettre | ==
[] Je préfére payer oy facteur & réception (en gjoutant 35 F) pour ur frais de remboursement N° de membre (foclfarip L1 1 | [ | | |
Entourez votre ordinateur de jeux: [ | Gome Boy [ ] Megodrive (] Gamegear [ Séga [ Super Nintendo




S REBEL ASSAULT

Niveau 3. Yolire leader vous invite & fester vos capacités de pilote en grandeur réelle dans ce
labyrinthe de canyons. Chaque fois que vous heuriez une paroi, votre énergie baisse, et
inalement votre vaisseau explose dans une gerbe de flommes. Attention, ce n'est PAS une
simulafion |

Vous |aurez deviné, Rebel Assault est directement tiré de la
saga des Star Wars. Nous vous en avions déja parlé il y a
quelques semaines, et voila que déja le nouveau jeu de LucasArt
pointe le bout de son nez. Au programme, de |action, des
séquences digitalisées tirées du film, une bande sonore sublime.
Résultat : peut-étre le meillevr jev d’arcade qui soit !

un A-Wing (chasseur léger) dans
des canyons en 3D précaiculée. Ca
rappelle Inca ? Que nenni !

ous dirigez REELLEMENT le
isseau, et vous devez user de
2rité pour éviter de

ontre les parrois

UN SHoOT'Em uP
. PUR ET DUR !
attroupés '‘effet de vitesse est vrai
e jel S0 - S t, et surpa
dans ce genre

ssigue, est tout aussi
fraverser uny»

Chaque mission est précédée ef suivie d'une séquence animée précalculée. L'effet de vitesse est
créé, comme vous pouvez le voir, par un «Hou variable en fonction de la distance. Superbe.

ORMAGE | I PILOTS SCORE NDOOTOES

Mission 6. Vous voila dans un X-Wing, et vous devez iraverser un champ d'astéroides, alors
que vous étes poursuivi par des chasseurs TIE, La encore, I'animation est époustouflante, mais il
vaut mieux ne pas vous arréter pour admirer le paysage...

l.can’t shake him...

Fini, les images fixes de X-Wing ot seules les lévres bougent. Ici, I'animation est - enfin - digne du
film, et I'espace du CD {640 Mo) est parfaitement ufilisé pour vous procurer un maximum de plaisir




» champ d'asteroides, poursuivi
par des chasseurs TIE. La encore, la
3D précalculée est reine, mais cett
partie fait plus penser a un X-Wing
ameliore.

DES PAYSAGES VERTIGINEUX
EN 3D PRECALCULEE

Parmi les autres missions qui vous
seront proposees (mais que nous
n'avons pas encore pu decouvrir),
vous aurez droit a I'attague de
guadripodes impériaux, la défense
d'une base rebelle, ou encore
I'attaque (classique mais toujours
aussi captivante) de I'Etoile noire.

Techniguement, Rebel Assault est
réellement impressionnant. Hormis
The 7th Guest (je maintiens que ce
n'est pas un jeu !), ce sera le»»>»

SAULT

> LUCAS

u'a cela ne tienne, il suffisait de demander !

Une autre séquence vidéo, tirée du premier épisode, encore plus belle
gJe la précédente. Alars, Luke, on réve de partir dans les étoiles 2

ART > >

vous permeitra de
refrouver les prota-
gonistes du film
["animation, trés
rapide, compen-
se la qualité
moyenne de
I'image. La bande
sonore, est a la
hauteur de
Vo3 espé-
rances

La séquence d'intro-
duction, frés longue,

Comme il se doit, vous aurez & vous mesurer & 'instrument de destruction de I'Empire. Enfin, je suppose, car plusieurs
animations font intervenir cette sympathique base de vacances. Toutes ces séguences sont, soit en images de synthése,
soit en digitalisations vidéo firées du film, Engagez-vous, rengagez-vous, qu'ils disaient |

1INVsSy 13934

-

Le CD est, pour une fqij;_i)orfcitemenl utilisé. Les churgement se font au fur et @ mesure de |'animation, et méme sur un.
CD lent, il n'y o ni pouse dens I'image ni coupure dans le son. Les 600 Mo du support nous permettent d'espérer de trés
nombreuses séquencesigie ce fype.
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»»» premier a utiliser reellement
les possibilitées du CD-ROM. Les
ammu’nms rapides et "LIJO

486 DX 33, sont . )
banac sonore u_l|g e du film (de
grandes parties en sont d'ailleurs
extraites).

TOUTE LA TECHNOLOGIE
pu CD-ROM

La technique utilisée pour les
sequences vidéo tirées du film -
reduction du nombre des couleurs
et flou artistigue - permet d'avoir
une animation en temps réel et en
plein écran.
Cependant, ce gain de rapidité dans
I'animation s'effectue au détriment
de la qualité de 'image.
Bon, abrégeons : ce que nous
avons pu voir de Rebel Assault
superbe, et ce jeu s'annonce de
surcroit aussi pc.satrmn“"lt que
difficile. Voici peut-étre |'occasion
révée de vous acheter un lecteur de
CD-ROM, non 7H

Jean-Loup Jovanovic

Rebel Assault ne
se confente pas de
vous faire voler
ans ['espace en
solitaire. La voix et
e visage familier
e vos coéquipiers
viendront en
permolnence \«l'ous
rappeler que les
fnfc‘?e: re-k?elles
comptent dans
ieurs rangs plus
'un pl]GTE
courageux.

Comme fous les
plans extérieurs et
les décors du jeu,
I'intérieur des
vaisseaux spafiaux
de 'dlliance ont
&t modglisés sous
3D Studio par les
gmphlﬁfes de chez
LucasArts. Une
fﬁ.i‘mlquc de plus
en plus courante
pO.JI les jeux sur
€D [cf. Rise of fhe
Robots ou
Scavenger 4).

Gréice au CD-ROM,
Rebel Assault
comprend des
scénes animees dix
fois plus nombreuses
et coméJlexes que
celles de X-Wing.

Si ces Tie sont plus
vrais gue nature,
c'est parce que les
artistes de LucasAris
les ont modélisés en
se basant sur les
vruls biueprm!s et |es

c:r uettes originales
des il ms..

1) 2y
J__s UHNROS
- Aprés X-Wing, Imperial
suit, B-Wing, Rebel Assault est

le de Art tant
- oyl i A g

- Lucas Arts est une firme de jeu vidéo
spécialisée dans les jeux d'aventure.
Aprés des titres comme Monkey Islond et
Duy of the Tentacle, ils préparent la
& Max, un jeu toonesque

Jour en savoir plus, voyez Farticle de
orglm Feroyd dans nos previews et

délecter-vous de lo BD). i
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PREVU SUR GHIGR ET PC POUR LE M5 06 8
DECEMBRE

& MORTAL KOMBAT
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Tl s MO bl e Mega

mm 1 Ui e 4 - M ]
b o et Alors dépéche-toi !
de g{ocapourlww' ecrabouilier le crane n'a = e

i _mmﬂﬂnen Jemhcp;a

Une console Mega CD Il - Sega Mega Drive
Sega Master system 2 - Sega Menacer avec 6 jeux

Affronte le SNORK,

fait le combat et gagne sur le

36 68 21 88

ALIEN est de retour.
Il veut ta peau !

[>” Alors défielesurle  ° - )
_, 36688033 ' i) |
o Si tu es a la hauteur, tu peux gagner = ' ( 4
: : 5 des consoles 16 bits, des jeux, des .

centaines de CD et des Tee- Shirts !

INTERDIT AUX NANAS
3670 21 01 er 36 70 21 07

DES JEUX VIDEO GRATUITS ???

= Sl 5
de 8,76F a la connexion puis
Pour les services 36 68 la taxation ne sera que de 2,19F par minute.

aSub-Zero, le ninjo mort-vivant ramené sur Terre por son désir de vengeance, est bien décidé a en
finir avec Scorpion». Y panviendra-t-il 2 Lo répanse dans vofre prochaine partie de Mortal Kombat !



MORTAL KOMBAT

=]

P o a‘”une vhgfmne de centi-
‘métres de h ag’( qui 2 gte ani-
; devant

i _ﬁble:Goro, mais rien ne
une tx»nna ‘baston a daux

S est loln d'étre une reussﬂe &eile
- compte méme parmi lés plus beaux

-Fiops du mois ). On espére donc
que Mortal Kombat évitera les .
erreurs de son illustre prédécesseur
‘et saura notamment conserver la

jouabilité qui fait la réputation des
jeux sur consoles |
Marc Lacombel

e i
HEY. YOUI'RE
Jonhaly
CAGEL

Il me purml bien
six boutons d'un o
le clavier d’un’
dispasani au mi
‘Souvhaitons que fe
une astuce pour co
versions consoles |

MARC n\rmm

HUNCER, - ACCEPT il
“#..é::.euﬁ ’ LT WNITATION AMD CoMPETE
| una uE; £0 % ALY GREAT A0 WOWE
TG YOUR LANDS % 'wmmew'a: G0
RN YO Lnuuuc,g gy g e
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SAMEDI 6 NOVEMBRE 1993 A

71, BOULEVARD SAINT GERMAIN
75005 PARIS

Vous invite a decouvrir les plus beaux jeux PC de

ELECTRONIC ARTS

SEAL TEAM
KASPAROV GAMBIT
NLH HOCKEY

4’.&
xg ‘e
i &

Kasparov Gambit

NLH Hockey

Et en avant premiére:

SEA WOLF
HARPOON II

FORGOTTEN CASTLES

VENEZ NOMBREUX!

|

- ELECTRONIC ARTS®

SAMEDI 18 DECEMBRE
1993 A

71, BOULEVARD SAINT GERMAIN
75005 PARIS

Vous invite a une
présentation des produits de fin
d'année de

ORIGIN

SHADOWCASTER
ULTIMA Vil
PACIFIC STRIKE
PRIVATEER

Ultima VIII

Et en exclusivité vous pourrez
découvrir:

SUPER STRIKE
COMMANDER
CDRom

De plus des copies de
Ultima VIl dédicacées par
Richard Garriot seront offertes.

. ELECTRONIC ARTS®

w

ﬂﬂ




nommeé |'inegalé Civilization.

The Settlers est un jeu au concept
assez etrange. Il reprend des
siéments de Civilization, Lemmings
)pulous pour faire un jeu original
renant.

ent, vous dirigez une tribu
tlers qui, comme leur nom
ue, doivent s'établir sur un
ire. Choisissez votre zone
un lac, dans une prairie, etc.)
tez le décor en construisant
‘chateau.

LES PERSONNAGES RESSEMBLENT
AUX LEMMINGS !

et va devoir annexer toute la région.
Le but est de concevoir une société
gui fonctionr C
parfaitement et
Dans le jeu,
dieu qui pré
petits person
Ceux-ci re

THE SETTLERS

&

Avis aux fans des jeux de stratégie, ca va éire
sur vos Amiga et vos PC, va vous fair
des développeurs de Blue B Ile risq|
ors, |

Votre civilisation vient de s'installer

gfition est ouverte !

tache. |l existe plus de vingt-cing
professions : magon, blcheron,
pecheur, fermier, forgeron, garde
forestier, géologue...

Le nombre de personnages affichés
simultanement a |I'ecran est
impressionnant | Selon I'activité
d'une zone de votre territoire, vous
pouvez voir plus de cinquante
bonshommes se deplacer.

Chacun d'entre eux vague a ses
occupations comme si de rien
n'était. Plus saisissante encore est
la qualité des détails et le réalisme
de cette micro-économie.

Par exemple, pour réaliser la
charpente d'une maison, il faut
posséder des planches de bois.
Pour en posséder il faut que le
blcheron coupe un arbre, taille les
branches, le transporte jusqu’au
menuisier qui en fera des planches.
Incroyable, non ? B j

Pus

Genesia,

dans Tift 117, n'avait pas fait misux

aire. decouvrir un futur must. Ce nouveau jev
rt de détroner le tenant du titre, 'ai

Vore territoire est limité, F

Tous les éléments
qUe vous voyez ici
ont été batis pelit &
pefit. Au début, vous
ne commencez
u'avec volre
chéteau. [l faudra
donc construire des
routes, des maisons,
des forteresses, etc.

Voila un bon jeu de
stratégie qui ne devrait
pas vous décevoir. La
richesse des tableaux fait parfois penser aux phases de construction dans Castles Il. Dans une
région que vous aurez choisie au départ, votre tribu prospérera et élévera une civilisation dans
a paix que vous lui assurerez.

Dans ce microcosme, tout a été
prévu. Les denrées circulent d’'une
fagon logigue et, au cas ou un
secteur se developperait moins,
vous pourrez consulter le schéma
récapitulatif de la circulation des
biens et des richesses.

Aprées de nombreuses heures de jeu
passees sur cette version béta,

nous n'avons repére aucun bug.
Autant vous dire gue le jeu est
presque fini !

UNE PROGRAMMATION SANS FAILLE

Chague détail a été pris en compte
et, malgre la complexite de la
gestion de tout ce petit monde,
_ notre Amiga n'a
il jamais peiné ou
A fait appel & une
disquette. Toutes
les informations
sont traitées en
permanence dans
la memoire de
votre ordinateur.

Un seul petit détail
frustrarit toutefois,
la gestion des
autres Settlers par
I'ordinate dn‘e‘st

les limites seront repous
de fagon anarchique.



pr e qui sera distribug.

* Ce dessin intermédiaire s'affiche & I'a

produits de qualité )
paint cette société est souceuse de
diffuser des produifs impeccoblemen
finis. Avez-vous dajo vu mukﬂ‘b
Isle 2 Non. Eh bien, oit que vous
; ‘ne soyez pas prés de wir__'phnh_th
Usieurs consiruchions sont en cours. On - Settlers. Prédsans égolement que ce jeu
p\'?oir.un moulin, une aciérie, une - nécessité deux ans de développement.

se ef la maison d'un failleur de pierre

phose de |'édification est animée. o

Des séquences (fixes ou animées, je n'en suis pas sor) viendront s'infercaler enfre cerfaines
hases du jeu. Ce graphisme fait d'ailleurs penser & une BD d'Asterix ot les pefits en
jouent aux Romains et aux Gaulois.

» yous vous en doutez, cela risque
d'entrainer quelgues conflits gu'il
faudra bien évidemment geérer
comme tout le reste de vos actions.

A DEUX,
C'EST ENCORE MIEUX !

La version mise a notre disposition
permettait de jouer & deux. Dans ce
cas, I'écran est partage en deux
parties et les joueurs évoluent en
méme temps sur le territoire.

A ce propos, |'option «terraformer»
vous permet de créer un territoire
d’'une facon aléatoire. Cela evite de
rejouer sur un terrain que |l'on
connait par coeur.

Pour le moment, le fonctionnement
du jeu est parfois un peu mou. En
effet, il faut attendre gue certaines
maisons soient construites pour
évoluer et rien ne permet de presser
la cadence de vos Settlers, car vous
n'avez pas de controle direct sur
leurs actions et déplacements.
C'était un peu le cas dans Little
Home Computer Peopls, si vous
vous souvenez de ce vieux soft.
Espérons gu'une option «accelérer
le temps» sera incluse dans le

L'option carta vous
I'ensemble de vol

De nombreux paraméires peuvent &ire ajustés. Cela vous permet de
mettre |'accent sur cerfaines activités et le ravail de cerfains Setilers.
Vous pouvez aussi consulter un tableau récc:fifuialil de vos hommes
ou de vos réserves. Enfin, deux graphiques 'informations statistiques

vous permettent de contréler la production de tel ou tel produit.

" i —r » Ky int E, -

. cette version Amiga est Enj mo}:iel_dpuxﬂ?ueuir;, la gestion des pgrscnnug(?s est foujours uuszi
ant réussie ien réalisée. If faut bien sur connecter deux souris pour que ce mode

Eme . de jeu soit accessible.

Les graphismes sont clairs, les sons |
particulierement sympathiques et
vraiment bien gérés (en effet, vous L
n'entendez que les sons émis par
les personnages présents dans la
partie de |'écran que vous étes en
train de visionnez).

Sachant gu'une version PC est | .
prévue, il faut espérer que les @
graphismes seront en haute
résolution, sinon le jeu risque de
perdre en qualite. Je me souviens
que c'était d'ailleurs ce qui se
passait avec Lemmings guand il est
sorti sur PC.
En tout cas, The Settlers a d'ores et
déja tout du trés grand hit. On
v attend donc de pied ferme sa sortie &
&t Pourveiller €N France. Nous, ici, sommes
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5 he d'une $ o 1
au grain et éviter un déwstreéoa%ogu_m"&s rdes forestiers. persuadés qu'il fera un vrai
rba anteront des arbres etcom?pemerqm_iu et 7

ion causée parvos  malheur M
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Morgan Feroyd




Ces temps-d, les jeux de
plates-formes se bousculent au
portillon et tous recherchent la
petite touche d’originalité

qui saura les distinguer

des concurrents... Tout Fintérét
de Globdule réside dans son
héros : une adorable petite
bestiole dégoulinante !

- PREVU SUR RMIGR (T0US MOBELES)
D AL KOS NEAIE

es jeux de plates-formes sont

désormais tellement nombreux
qu'il devient bien difficile pour les
programmeurs de trouver
quelgue chose de vraiment
nouveau. D'un jeu a |'autre, on
retrouve donc souvent les mémes
bonus (invincibilité, énergie, etc.) et
les méme decors (foréts, grottes,
monde hi-tech, glace, etc.)... Les
créateurs semblent avoir deja
explore toutes les possibilités du
genre et la seule voie qui reste
encore a explorer est la personnalité
et les caractéristiques du héros Iui-
meme (on I'a vu réecemment avec
I'excellent Soccer Kid et son ballon
magique). Les joueurs commencent
en effet a se lasser des sempitemnels
«ninja», «adorable bambin»,
«crapaud mutant», et autres héros
rechauffés. Globdule ressemble a un
jeu de plates-formes assez
classigue, mais son héros I'est
beaucoup moins... Il s'agit en effet
d'une petite boule de gelée doiée
de deux jolis petits yeux trés
expressifs | Certes, Globdule n'est

y//

~
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animation du héros est assez réussie... Globdule se déforme & chogue sayt comme si
quelqu’un venait de le cracher sur le mur (beurk | c'est vraiment une légende ragodtante.. ).

00075000

GLOBDULE
% DEGOULINE
'S UN PEU
{ MOINS QUE
d SON COUSIN
PUTTY...

Globdule est capable de coller au plafond

comme le premier Spiderman venu | Voila
ui change considérablement la facon
‘aborder les obstacles.

pas la premiere petite bestiole
dégoulinante a sévir dans un jeu de
plates-formes... On se souvient
encore avec émotion de I'excellent
Putty, auquel Globdule ressemble
comme deux gouttes de gelee.

Plus propre, Globdule dégouline
un peu moins que son cousin
Putty. Il est par contre capable
d'adhérer & n'importe quelle surface
en defiant les lois les plus élé-
mentaires de la gravité, et c'est ce
qui fait tout le charme du jeu. En
effet, le fait de pouvoir ramper la téte
en bas sur des parois horizontales
ou verticales change la fagon
d'appréhender les obstacles... C'est
assez deroutant au début, mais,
vous verrez, on s'y fait trés bien.

Lorsqu'il plonge dans I'eau, Globdule s'équipe automatiquement d'un pefit masque de | sel
Glob1 Glob 1 6lob gl ) i S

Les monstres sont aussi rigolos que le héros lui-méme. .. Jetez donc un ceil & cette adorable
vache accompagnée de ses pefits, en bas de I'écran |
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Le reste du jeu est plus classique,
mais beénéficie d'une bonne
réalisation, avec des musiques
entrainantes, des graphismes assez
sympas, ma foi, et des niveaux
souvent tres vastes.

La version finale devrait
comporter plus d'une trentaine de
bonus différents et des monstres
trés variés (plus d'une cinquantaine
en tout). Bref, Globdule a pas mal
d'atouts dans sa manche... Reste a
savoir s'll sera suffisamment original
pour sortir du lot. Psygnosis
envisage en tout cas de |'adapter
rapidement sur conscle, ou la
concurrence est encore plus rude !
Notre adorable petite boule de gelée  Ces l°”“°‘”5f"“s'{‘&febaﬂ?j iy nion|
réussira-t elle & se faire Une Place aU  Jearsser o on e souront ot
soleil (pas trop, elie risquerait de  simplement dessus.

fondre !) dans le monde sans pitié

des jeux de plates-formes?l

Marc Lacombe

Comment résister @
ce regar
attendrissant 2
Depuis Bombi, on
n'avait rien vu
d'aussi emouvant...
Sniff I Je ne
voudrais pas
remettre ca sur le
fapis, mais je suis
sor que les filles vom

foutes craqlue rJ
Globdule |

GLOBDULE DEFIE LES LOIS LES PLUS
ELEMENTAIRES DE LA PESANTEUR !

Les decors renfermen’r souvent de fernbles preges fleuves de lave,
précipices ou ces pics acérés.

Les grophmmes de
dule sont assez
leussrs et vont vous
plonger dans un
monde coloré et
deélirant |
On refrouve une fois
de plus |'univers
magique des jeux de ¥
plates-formes sur
Consoles, cher aux
éditeurs joponais.

oM.\ G R,



o KRUSTY FUN HOUSE
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La glace, dc: glisse | Krusty éprouve ici quelques difficultés a conserver son équilibre... Notez au

passage dans le fond I'

il
POUR LE HOIS DE

Les jeux inspirés du
genialissime univers des
Simpsons sont nombreux,
mais bien pev méritent le
détour... Celui-ci allie @ la fois
humour et originalite, et
ploira autant aux
inconditionnels de la série télé
qu’aux jaeurs amateurs de
challenge difficiles ! Cool mec !

ur consoles, les jeux inspirés

des Simpsons ne se

comptent plus... la plupart
d'entre eux se contentent d'utiliser
les noms et les graphismes des
héros de la série pour dissimuler de
petits jeux sans grande envergure
(Bart's Nightmare, ou Bart vs the
Space Mutants) et tenter de raffler
le maximum d’argent.
C'est bien dommage, surtout
guand on connait I'esprit plutot
irrévérencieux de la série vis-a-vis

e pour le bowling de Barney, la distraction faverite de Homer.

du merchandising et des produits
dérivés, :

Krustys Fun House, créé a I'origine
pour la Super Nintendo, a déja le
mérite de choisir pour téte
d'affiche, non pas un des
degenerés de la celebre famille
Simpson, mais un des
personnages secondaires de la
serie, le clown Krusty.

Krusty est une vedette de la télé
qui detient le monopole des
emissions pour enfants et inonde le
marche de produits derives
compléetement ringards (poupees
Krusty, réveil Krusty, céreales
Krusty, on vous épargne le reste...)
et parfois méme dangereux.

Ses émissions, bourrées de
dessins animés ultra-violents
atteignent des sommets de nullité
auxquelles Dorothée elle-méme
n'oserait pas rever |

POUR INCONDITIONNELS DES SIMSONS

Dréle de personnage donc pour
incarner le héros d'un soft... Et le
scenario du jeu est tout aussi
délirant puisque le but de Krusty
est d'exterminer, de la fagon la plus
ignoble possible, les rats qui
trainent dans sa maison.

Le principe du jeu est semblable a
celui de Lemmings si ce n'est que

SPRINGFIELD™

o

Krus
de deblayer le chemin pour que les sales besti
terribles machines qui vont les exterminer.

vous devrez guider les
malheureuses bestioles vers des
machines a tuer plutét que vers la
sortie du niveau !

Ici pas d'icéne pour faire agir les
rats, vous dirigez Krusty en
personng, comme dans un jeu de
plates-formes.

RINGARDISES SIMPSONIENNES

Mais les obstacles sont peu
nombreux et le jeu est bien plus un
casse-téte qu'un jeu d'action. Pour
détruire les rongeurs, Krusty peut
ramasser des blocs de pierre ou de
métal et les empiler de fagon a
rendre le passage accessible,
Krusty dispose également de tartes
a la créme qui lui permettent de se
debarrasser des plus grosses
bestioles qui ont élu domicile dans
sa maison. Chacune des portes de
la maison correspond en fait a un
niveau et il est possible de
s'attaquer a n'importe quel niveau,
dans n'importe quel ordre.
La version Amiga reste trés fidéle a
la version Super Nintendo, avec
des graphismes pleins de couleurs
et une jouabilité a toute epreuve.
On ne voit donc vraiment pas ce
qui pourrait empécher Krustys Fun
House de devenir un hit !

Marc Lacombe

va devoir se débarrasser des nombreux

othpuissem se diriger sans encombresr vers les

ts rongeurs qui ont envahi sa maison. A vous

Méfiez-vous des gouttes d'acide qui
degringolent du plafond... Les obstacles et les
monstres sont peu nombreux et le jeu est plus
orienté vers la réflexion que vers I'action.

Que ce soit bien doir... Si vous n'étes pos
colté devant votre cran lous les somedis soir

@ 19 h 05 povr regorder les Simpsons sue

Conol+ (en dair) je ne vous parle plus ! Canl
diffuse en effet is le mois de septembre
une nouvelle série de 24 épisodes de 26
minutes dons lesquels on refrouve bien sir
tous les personnuges secondoires qul font le
thurme de la série : Monsievr Burns, le
roviseur Skinner, Apy | epicier, et
"inévitoble Krusty | Ne ratez pos !
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Lorsque vous le
loissez immobile
ﬂudques instants,

rusty entfame une
&tonnante petite
danse...

Un bon coup de ; 4 A A _
tarte & la créme § PTT R TR T
sur la tronche et =
les serpents &
sonneties se
refrouvent sonnés !

‘wow [TTTTTTITTITIIT] BON DE COMMANDE s

{ == FRAIS DE PORT, CONDITIONNEMENT
E ] ET TVA INCLUS!

: T APPELEZ 19.44.
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POUR COMMAR

EUE NUMERC m 1 ENVOY
PREMIER MAIL ORDER

CARD DE CARTE
ERCARD
I ‘ - : TINKLER SIDE, BASILDON,
3 TE i
| visa 1LE, ANGLETERRE

' il ! : ? {'ovove que ja suis

- 03 - R TR n'importe quel jeu qui me
- BT EE St ~ | g soit peu leur univer
plein de clins d’ei
secondaires de lo s
original et bien realise

MORGAN FEROYD e
Co fait déja un momel
Krustys Fon House sormiey
roinie enfin le bouf de

! Les fons des Simp

odorer co... les autr
une réussite )

Krusty n‘est peu
miveau que les Lemmin
de méme un ogrédble jeu
vous fera passer.de 't
= L'adaptation micra esi 1
B B P e oot g 1 _ original sur console.
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> DELUXE
MAIS PAS CHER

A l'occasion de la sortie de Rallroad
Tycoon Deluxe, Microprose lance une
offre promotionelle & l'intention des
possesseurs du jeu original, Rallroad
Tycoon... tout court, _
Ceux-ci pourront done commander la
version Deluxe en renvoyant
simplement leur disgustte originale et
un chégue de 199 F (a l'ordre d'Ubi
Soft) & cette adresse ; Ubj Soft -
Service consommateurs Microprose -
28, rue Armand Carrel - 93100
Montreuil.
Enfin, ceux qui préférent les galions
aux trains seront ravis d'apprendre
que Pirates! Gold devrait étre
disponible en version frangaise
intégrale & I'heure ou vous lisez ces
lignes. Mille sabords, quelle bonne
idée, moussaillon !

Ddit

222 LUDOVIC
IL EST NE, LE LUDIQUE
ENFANT

Ludovic, c'est le nom du premier
Festival International du Jeu
Video gui se déroulera du 30
octobre au B novembre
prochains, au Centre international
de la Communication de Roubaix.
Les visiteurs y découvriront
toutes les consoles (portables et
autres) ainsi que les Mac et les
PC destinés au jeu (et les ST 7 et
les Amiga ? NDLR).
Il est méme prévu une compé-
tition en direct par satellite entre
Roubaix et une vile des USA. Si
le «fun» sera de la partie, les
choses serieuses n'ont pas été
oubliées. Sont prevus : un
colloque avec de grands
spécialistes (2m20 minimum,
NDLR) et le lancement de
concours de création qui
déboucheront sur la remise, en
94, de Ludovic d'or, d'argent et
de bronze.
De guoi motiver I'achat d’un billet
de train pour Roubaix, non ? Pour
tout renseignement, appelez le :
(16) 20.65.43.00.

DdM

““ MEGALAND

= MEGA CD'
ROM

Le Club Megaland est une association
de fanas d'informatique gui a décidé
de se specialiser dans la distribution
de CD-ROM non professionnel, Leur
catalogue comprend plusieurs
dizaines de CD-ROM variés, remplis
de programmes sharewares/
freewares ainsi gue d'images =pour
adultes» & un prix variant entre 100 et
450 francs, selon le contenu. Si vous
désirez recevoir le catalogue du Club
Megaland, demandez-le par courrier
en joignant deux timbres a 2,50 F.
Club Megaland - BP 51 - 91430 I%rly.

dM
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Pro 16 Multimedia Sysfem Sound 1mpre55|on un gestlonnwre frés comple? des pcss|b|i|les sonores de |c: carte.

COMPARATIF
CARTES SO

LAQUELLE FAUT-IL ACHETER 2

PRESENTATION

SOUNDBLASTER CD 16
PREMIUM

La carte-son est une SoundBlaster
16, modeéle «simplifie» de la
SoundBlaster 16 ASP dont nous
vous avions déja parlé. La seule
difference reside en |'absence du
DSP (mais I'emplacement est prévu
pour un upgrade ulterieur).

Cette carte 16 bits incorpore une
interface MIDI compatible MPU-401
et SoundBlaster, un port joystick, un
connecteur d'extension pour Wave
Blaster (expandeur MIDI de la
marque), un amplificateur stéréo

d'une puissance de 4 W et une
interface pour lecteur de CD-ROM
au format bus AT «propriétaire». En
plus de son nouveau format, cette
carte reste compatible SoundBlaster
et AdLib. Le package comprend en
outre deux enceintes amplifiées de
bonne gualite, alimentees par piles
ou transformateur (non fourni), un
imposant microphone directionnel
de gualité et de nombreux titres CD.
Le lecteur de CD-ROM est un
modele Panasonic double vitesse
{taux de transfert de 300 Ko/s), doté
d'un temps d'acces de 350 ms et
d'une mémoire tampon de 64 Ko. Il
béneficie d'un chargeur motorisé
par plateau mobile, a la maniere des
lecteurs CD audio de salon. Il est

compatible CD Photo multi-session
et CD-XA

PRO 16 MULTIMEDIA SYSTEM

La carte sonore est la Pro
AudioSpectrum 16. Cette carte 16
bits offre une interface MIDI
(adaptateur en option), un port
joystick, un amplificateur stéréo de 4
W et une interface pour lecteur CD-
ROM au format SCSI. Le package
comprend aussi un microphone
ultra-miniaturiseé et differents titres
CD. QOutre son format propre, elle
reconnait les formats AdLib et
SoundBlaster.

Le lecteur de CD-ROM est un
maodele Nec double vitesse (taux »



Aujourd’hui, les cartes sonores 8 bits du PC sont en passe d’é
supplantées par leurs équivalentes 16 bits, plus pe form N

avons comparé quatre de ces nouvelles car

AdLib Gold - ou en packag :

Multimedia System. -

»de transfert de 300 Ko/s), offrant
un temps d'acces de 250 ms et une
mémoire tampon de 256 Ko. Le
systeme de chargement est assez
particulier. Il faut introduire le disque
dans un chargeur externe (qui
ressemble a un coffret de CD
audio), soulever le volet de
protection et introduire le chargeur
dans la fente. Un moteur
d'entrainement prend ensuite le
relais a la maniére des
magneétoscopes. Ce lecteur est
compatible CD Photo multi-session.
Le pack Fusion Double CD-16 offre
pour sa part un lecteur un peu
moins performant. Toujours Nec
double vitesse, son temps d’'acces
passe a 350 ms.

ADLIB GOLD 1000

Annoncée depuis déja plus d'un an,
la carte 16 bits d'AdLib est enfin
disponible en France, distribuée par
Infoco. Elle offre un port
MIDI/joystick, une interface pour
I'extension Surround Sound Module
(a la base d'effets sonores
étonnants), une autre pour lecteur
de CD-ROM SCSI et un
amplificateur stéréo de 1,2 W. Elle
offre aussi des possibilités de
compression/décompression
hardware et un filtre anti-aliasing.
Elle reste compatible avec I'ancien
format AdLib, mais pas avec la
norme SoundBlaster.

VIVA MAESTRO 16 ET 16VR

Ces deux cartes sont des modéles
16 bits stéréo, construites autour du
DSP Aria, incorporant en standard
une interface Mi I compatible MPU-
401, ainsi gu'une interface SCSI.
Elles sont compatibles avec la
norme General Midi, ainsi gu'avec
les cartes SaundE!laster et AdLib, et
intégrent un amplificateur stéréo 4
W, un mixer numerique/analogique
et une interface joystick. Le modele
16VR comprend, en outre, un
systéme de reconnaissance vocale.

INSTALLATION

SOUNDBLASTER CD 16
PREMIUM

La carte demi-longueur occupe un
connecteur 16 bits, tandis que le
lecteur CD-ROM interne prend sa
place dans un emplacement 5"1/4.
Il faudra toutefois disposer d'un
connecteur d'alimentation libre et se
procurer des rails de fixation pour le
lecteur. La carte dispose d'une
gamme etendue de jumpers pour
paramétrer I'adresse d'entrée/sortie,
I'interruption, le canal DMA, ou
encore |'activation de I'amplificateur
mtegre ou du port joystick.
L'installation est facile grace a des

Le package SoundB!aster CD 16 Premium au
grand complet.

programmes d'installation clairs,
avec des programmes de test et de
configuration se chargeant d'effec-
tuer les modifications necessaires a
une pleine reconnaissance sous
DOS comme sous Windows. Le
volume est doublement réglable, par
soft et par molette.

PRO 16 MULTIMEDIA SYSTEM

Il s'agit la aussi d'une carte 16 bits
demi-longueur. Tout est prévu pour
I'installation du lecteur CD-ROM
interne : rails de fixation et méme
doubleur d'alimentation en Y pour
éviter de se trouver en manque de
connecteur. Seule ombre au tableau
. le lecteur ne peut pas trouver sa
place dans certains PC IBM, le
boitier trop juste empéchant
I'ouverture du volet de protection du
lecteur. Cette carte dispose elle
aussi de nombreux jumpers de
configuration pour régler les
éventuels:problemes de conflit (point
capital pour une carte SCSI).
L'installation des programmes est
aussi parfaite que pour la
SoundBlaster 16. En revanche, le
contrdle du volume ne peut
s'effectuer que par soft.

AD LIB GOLD 1000

Cette carte demi-longueur n'occupe
gu'un slot 8 bits. Elle dispose de

File Edit Options Setup View Track Music

l.'lldi:.uunllu cording Session

guelques jumpers de configuration
(joystick, MIDI, adresse), les autres
parametrages importants étant
assurés par soft (interruption et
DMA). Le contrble du volume est
géré par soft uniquement.

VIVA MAESTRO 16 ET 16VR

Il s'agit de cartes au format demi-
long, qui s'insérent dans un
connecteur 16 bits. L'installation se
résume a la configuration des
canaux de DMA pour le synthétiseur
et I'émulation SoundBlaster et au
choix des interruptions pour les
interfaces SCSI et MIDI, le
synthétiseur et la partie
SoundBlaster. Le choix offert est
assez vaste, puisgu'il n'y a pas
moins de quatre canaux de DMA (0,
1, 5 et 6) et quatre interruptions (7,
9, 10 et 12). Il faut cependant
déplorer I'absence d'un reglage de
volume sur la carte.

PROGRAMM
ASSOCIES

SOUNDBLASTER CD 16
PREMIUM

Les programmes peuvent étre
scindés en deux catégories : les
softs disquette identiques d'un
package a I'autre et les CD qui, eux,
varient. Les programmes disquette
développés specialement pour la
SoundBlaster 16 couvrent une
gamme étendue de besoins. On y
trouve en particulier un gestionnaire
de fichier son au format .WAV
(enregistrement, mixage, édition et
effets), un programme
d'échantillonnage 8 et 16 bits
supportant OLE (pour insérer
commentaires, bruitages ou »

ES
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Pro 16 Multimedia System : Recorder Session : un excellent soft MIDI qui transcrit de lui-méme

la partition.

> MAXTOR :
PETIT MAIS
COSTAUD !

Voici le di%w Mw.'br Il
mo Mo ! Emu e | Cette

n'est pas fruqueel )
Un nouveau record en ‘matiere de

disque dur vient d'étre battu par
Msxtor qui P annonct ia

"G en fonctionnement, est
compatible avec tous les ordinateurs
possédant un connecteur PCMCIA
type Ill, &t présente  des
caractéristiques qul n'ont rien a envier
aux disquss durs conventionnels :
temps d’acces de 181
transfert 4 Mo/s, con:
inférieure & 2 watts (0,025 W en mode
stand~ . C'est le premier disque dur
& avoir une telle capacite.
Son mx public estimé ne devrait pas
exceder 3500 F.

Le standard PCMCIA définit les
caractéristiques physigues,
électriques et logicielles pour des
connecteurs acceptant de nombreux
types de périphérigues It

mémaire, disques durs, n
etc] il tit une installation
fonctionnement to aiernem
transparents pour |'utilisateur.
Actuellement réservé aux ordinateurs
portables, et aux notebooks, le
standard PC‘M -1A est appalé a

: rles machi

un disque dur de 210 Mo pour
prodmne Lat ils e@pérmt atteindre le
Giga d'ici peu |),

Serge D. Grun

2> MIKROCAZ :
LA BROCANTE
DU FUTUR

Mikrocaz, le salon de l'informa-
‘tique d'occasion. Et cette année,
Mikrocaz proposera des anima-
tions et une présentation de
matériel Multimédia. Un concours
de dessin sera ouvert aux enfants
de moins de douze ans sur le
sujet : «Dessine-moi un ordi
nateur- Rendez-vous le 30
octebre aux Salles Saint Nicolas,
a Compiégne (60). MAC'AO - (16)
44.83.14.56.

DdM




SPACEWARD
HO !

A L'occasion du lancement de la
derniére version de SpaceWard
Hol, le simulateur stratégique
d'empire galactique tournant sur
Mac, Upgrade organise un
tournoi. Pour participer, il faut
acquerir le kit (version limitée du
programme + une galaxie de
tournoi) et renvoyer ses meilleures
sauvegardes a |'éditeur. Les 32
meilleurs participeront & une
passionnante finale en réseau qui
se déroulera le 20 novembre a la
Frnac Micro. Tous les joueurs ainsi
selectionnés gagneront un prix, le
premier recevant un lot valant la
bagatelle de plus de 22.000 F |
Jacgues Harbonn

> QUATRO :
LE CLASSIQUE
DU JOYSTICK

Quatro et son petit copain Pinto
sont les deux derniers joysticks
de chez SpectraVideo. Alors,
gu'est-ce-gu’ils nous ont pondu
cette fois ? Un joystick en forme
de mitraillette ? Un pad avec
réveil-matin intégré ? Une
manche & balai qui fait aussi le
café ? Non, Quatro et Pinto sont
des manettes de conception
robuste (micro-switchs résistants
et manche en métal) et hyper-
classique. De bonnes manettes
sans surprise pour ceux qui en
ont marre des joystick «mode»
qui durent trois heures
(disponibles sur Atari, Amiga et
PC, prix : B & C, selon modeles).
DdM

Pl o sorses - Quulrod it
sy sl et bdiin
classiques (solides et & ut:{:on prix ).

>

SUPERGAMES,
L'EDITION 93

Supergames, le salon des jeux video,
de la high-tech de [oisirs et du
multimédia, se tiendra du 24 au 28
novembre prochains au Parc des
Expositions de Paris, Showay, les
organisateurs ont voulu un salon de
I'avenir : multimeédia, realité virtuelle et
images 3D seront de la partie. La
capacite d'accueil sera augmenter. Il
couvrira 15 000 m2 et réunira une
centaine d'exposants. Espérons que
ces cing jours de show réuniront avec
bonheur tous les amateurs de mi%hﬂ

»musiques dans les documents
Windows), un agenda multimédia &
rappel vocal, un programme de
synthese vocale (en anglais), un
juxe-box, un orgue FM et un
programme de lecture des CD audio
sous DOS et sous Windows. J'ai
gardé le meilleur pour la fin, a savoir
un impressionnant programme de
commande vocale, qui permet de
piloter entierement Windows a la
voix. Et cela marche trés bien !

Les CD-ROM du pack Premium
couvrent principalement le domaine
multimédia. Authorware Star, HSC
Interactive et MacroMind Action
sont des programmes destinés a
faciliter la création de presentations
multimédia combinant graphismes,
sons et animations. Tempra et
PhotoStyler (qui sait gérer les Photo
CD Kodak) permettent la création
d'images bitmap, et leur retouche.
PC Animate Plus est, comme son
nom le laisse supposer, un
programme d'animation assistée par
I'ordinateur. Tous ces programmes
sont d'un trés bon niveau, Deux
derniers titres touchent des
domaines  plus généraux
I'encyclopédie multi-média Tool-
works et The Animals, une visite
guidée du zoo de San Diego, I'un
des plus grands du monde. Ces
deux titres exploitent pleinement les
possibilités multimédias pour offrir
une foule d'images, d'enregistre-
ments sonores et d'animations.

Le pack Performance ne se
différencie du Premium que par

I'offre CD. On retrouve
I'encyclopédie multimédia
Toolworks, The Animals et

PhotoStyler, complétés cette fois
par deux programmes de loisir :
Just Grandma and Me et Where in
the World is Carmen Sandiego.

he: Soltware Toolworks Multimedia Encyclopedia - 1992 Edition

File Edit Search Text ‘Window Bookmark Help

- Hicture - Allossurus

SoundBlaster CD 16 Premium : I'encyclopédie Toolworks, trés riche mais sans document vidéo.

PRO 16 MULTIMEDIA SYSTEM

Tout:eomme le-package Sound-
blaster, I'ensemble AudieSpectrum
inclut des programmes disquette et
CD-ROM. Les programmes
disquette sont d'une grande variété
: programme de synthese vocale (en
anglais), logiciel de compression/
decompression, éditeur de sons,
soundtracker 4 pistes, échantil-
lonnage 8 et 16 bit avec liens OLE,
écoute d'un CD audio et juke-box. A
noter aussi qu'il exisie un
programme de commande vocale et
sequenceur MIDI trés performant.

Cété CD, huit applications sont
fournies en standard, touchant des
domaines tres divers ; jeu avec
Battle Chess, Carmen Sandiego,

Pro 16 Multimedia System : La liste compléte des chansens du CD PC Karacke.

Last (all
(Exit}

Z50O-ZcONn

Mantis (une aventure spatiale) et
I'exceptionnel Civilization
présentation multimedia avec Action
; culture génerale avec l'excellente
encyclopédie générale Compton,
qui fait la part belle aux vidéos ou
I'encyclopedie médicale de la Mayo
Clinic et loisirs au sens large avec
PC Karaoke.

La encore, un second pack moins
onereux, le Fusion Double CD-16,
restreint les titres CD & Battle
Chess, |'encyclopédie Compton et
Arthur's Teacher.

ADLIB GOLD

L'offre est limitée a des programmes
disquette. On trouve Groove Key (un
programme MIDI), MCS Music Rack
(un programme muitimédia gérant»

| PUBLISHING |
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>3 PINBALL
DREAMS
REBONDIT !

Vious vous souvenez sans doute
du test de Pinball Dreams sur PC
dans le Tilt 117. Nous expliquions
que le jeu souffrait d'une jouabilité
exécrable & cause des rebonds
désordonnés et irréalistes de la
balle. Pourtant, nous avons regu
qu’il n'en était rien, Aprés une
petite enquéte aupres de
I'éditeur, 21st  Century
Entertainment, nous avons
découvert la clef de |'énigme.
Etant donné les astuces de
programmation trés particuliéres
utiisées dans le jeu, il arrive qu

des programmes résidents
(drivers de e, programme
de captures d'images, etc.)
produisent des «interférences» et
perturbent la trajectoire de la
balle. D'autre part, certaines
cartes VGA un peu anciennes
afficheront un scrolling trés lent,
méme sur un PC puissant. Faites
donc attention, si vous achetez
Pinball Dreams, qu'il soit
compatible avec votre matériel.
Mais si c'est le cas, le jeu devrait
vous seduire ! Et pour les
chanceux qui peuvent voyager,
sachez que 21st Century
Entertainment lance un concours
international sur Pinball Dreams
qui aura lieu du 11 au 14
novembre prochain lors du Future
Entertainment Show a Londres.

_ DdM
> PARTEZ
POUR WORLD OF
COMMODORE !

Atacom organise un voyage en
avion pour les salons allemands
Computier'93 (périphériques et
accessoires micro) et World of
Games (jeux sur toutes les
machines) qui auront lieu a
Cologne du 5 au 7 novembre .

Le depart est prévu le vendredi 5
a sept heures du matin et le
retour le samedi 6 au soir. Le
voyage comprend une nuit a
I'hotel

Si ce voyage vous intéresse,

ggrgiagge‘fz Atacom .Iau (16.1)
.34.03.42 pour de plus amples:

informations.

' DdM

MCS MusicRack

'T’m‘m‘ Tz

possibilités sonores de la carte.

»les CD audio, I'echantillonnage et
le MIDI), Studio Sonic 8 (un
séguenceur) et deux deémos,
D'autres utilitaires compiétent le
tout : un petit logiciel pour I'enregis-
trement et la reproduction de sons
sous DOS, un juke-bex, un
soundtracker (reproduction uni-
quement) et des utilitaires de
synchronisation image/son.

VIVA MAESTRO 16 ET 16VR

Qutre les deux pilotes SCSI et CD-
ROM, sont fournis avec la carte un
logiciel de mixage spécifique (qui
permet de regler le volume sonore)
et une application permettant de
transformer le lecteur de CD-ROM
en CD audio. Les autres logiciels
sont plus classiques. On trouve un
editeur de sons, un juke-box MIDI,
un logiciel de conversion texte/
parole et, pour le modéle 16VR, un
logiciel resident qui permet de
controler a I'aide de la voix des
applications DOS ou Windows,

LES
PERFORMANCES

SOUNDBLASTER CD 16
PREMIUM

La grande nouveauté de la
SoundBlaster 16 réside dans la
possibilite d'echantillonner (et de
reproduire) les sons en mode steréo
16 bits jusgu'a une fréequence
d'échantillonnage de 45 KHz (qualité
CD). Pour le reste on retrouve la
synthese FM a vingt voix et quatre
opérateurs, Combiné au lecteur CD-
ROM double vitesse, I'ensemble
respecte la norme MPC2 (nouvelle
norme multimedia pour Windows).
Un bon point aussi pour la
compatibilite MIDI MPU-401.

PRO 16 MULTIMEDIA SYSTEM

Tout comme la précédente, la Pro
AudioSpectrum 16 autorise
I'échantillonnage et 'ecoute en 16
bits stereo jusqu'a une frequence de
44 KHz. La synthese reste aussi du
méme niveau : mode FM vingt voix
a quatre operateurs. Gréace au
lecteur CD-ROM double vitesse, le
package satisfait a la norme MPC2.
L'interface SCSI est un autre «plus».

Adlib Gold 1000 : MCS Music Rack, un programme pour gérer facilement foutes les

ADLIB GOLD 1000

En dépit des tres importants progras
par rapport a la génération
précedente, elle reste en retard sur
:8es concurrentes. Elle ne gére:les
echantillons sonores que sous 12
bits, en stéréo jusqu'a une
fréguence de 44 KHz. Elle peut
toutefois reproduire les échantillons
18 bits gréce a une astuce logicielle.
Coté synthése, elle se situe au
niveau des deux premieres

VIVA MAESTRO 16 ET 16VR

Les cartes Viva ont un avantage
certain : la synthese sonore se fait a
I'aide d'un DSP, a partir de sons
échantillonnés. Cette technologie
garantit une qualité de son
superieure a celle de la synthése
FM, utilisée par les trois autres. Elles
sont en outre conformes a la norme
MPC2. La compatibilité MIDI MPU-
401 joue aussi en leur faveur, de
méme que la présence d'une
interface SCSI.

VERDICT

Grace a leur prix plancher
(Performance : 4 500 F, Premium :
5 000 F environ), les packages
SoundBlaster 16 de Creative Labs
sont les plus attirants, d'autant que
la carte et le lecteur sont d'un bon
niveau, le package trés complet
(micro, enceintes), et les
programmes performants.

Les kits Pro AudioSpectrum 16 de
Media Vision sont moins compétitifs
(Fusion Double CD-16 : 5 000 F ;
Pro 16 Multimedia System : 7 900
F). En revanche, les spécifications
du lecteur CD du Pro 16 sont

M Maesh

WiT ATEME0 500

ViVa Maestro 16 et 16VR: respectivement sans ou avec reconnaissance vocale, mais toujours

avec un son de grande qualité, gréice & la puce Aria.

synthese FM a vingt voix et quatre
opérateurs. Bien qu'excellente a
I'écoute, ces spécifications ne
satisfont pas a la norme MPC2,
mais seulement au MPCG1.

Adlib Gold 1000 : Knowledge Adventure, la

démo d'un programme de culture générale.

meilleures et l'interface SCSI est un
avantage important si I'on souhaite
acquerir d'autres périphériques du
méme type (disque dur amovible,
streamer, scanner, etc.).
Les cartes Viva constituent un bon
choix pour celui qui recherche le
haut de gamme. Plus onéreuses
(comparativement), elles sont aussi
plus mélodieuses grace au DSP et a
leur «synthése sonore» par
échantillon. Le choix d'un port SCSI
rapide est aussi du haut de gamme.
En dépit de sa gualité d'ecoute, la
carte AdLib Gold 1000 souffre de
certains défauts. Elle n'est pas
compatible SoundBlaster (c'est
malheureusement trés important
pour les jeux), ne satisfait qu'a la
norme MPC1 et s'avére onéreuse (1
660 F environ). Elle aura donc bien
du mal a reprendre sa place de
leader. AdLib, conscient du
probleme, pense d'ailleurs a
commercialiser une version
«gllegée», limitée a I'écoute pour les
echantillons. &

Jacques Harbonn et Serge D. Grun




Le Jaguar, console 4 hits d"Afari, avec & ses
coiésqes manettes. Ces manettes sont
identiques a celles du Falcon : croix de
direction, 3 boutons de tir et 12 touches de
fonctions complémentaires.

Alien vs Predator : un superbe labyrinthe 3D
::lehaussé par un mapping de surface ultra
étaille.

Le Jaguar, console sur laguelle Atari
travaille depuis 3 ans deja, est
désormais finalisé et sera
commercialisé dés le 4 novembre
sur le marché US. Ses caractéris-
tigues ont de guoi faire fremir. Son
architecture 64 bits et multipro-
cesseurs (GPU: Risc 64 bits; DSP :
Risc 32 bits; 68000) lui permet de
disposer d'une puissance impres-
sionnante : 55 MIPS (soit
I'équivalent d’'un 486 DX2/66). Les
capacites graphiques sont du méme
niveau : codage couleur sur 32 bits
(24 bits pour les 16 millions de

couleur + 8 bits d'Alpha Channel
dédiés aux effets), vitesse
d'animation de 850 -millions de
pixels par seconde grace au bus 64
bits, facilités hardware pour le jeu :
scrolling, sprites, zoom/rotation, 3D.
Le son n'est pas en reste : 12 voies
en qualite CD (16 bits, 44 KHz) avec
des possibilités d’effets sonores
étourdissants grace au DSP. En
deépit de tout cela, le Jaguar reste de
petites dimensions. Les premiers
jeux gue nous avons vu (versions
alpha et béta) laissent présager de
performances exceptionnelles, a la
fois pour les animations bitmap que
pour la 3D vraie ou assimilée. Le
Jaguar disposera d'un CD-ROM
dédié (double vitesse, double
buffering). Cet accessoire lui ouvrira
les portes de la vidéo numerique
plein écran (compression CinePak,
déja utilisée par Apple, Sega, 3DO),
sans carte additionnelle et sans
monopoliser les processeurs (50%
du temps machine). Avec une
cartouche logicielle, il pourra aussi
lire les Video CD a la nouvelle norme
MPEG 2. Le prix est au plancher ;
200 dollars pour la console et 200
de plus pour le lecteur CD-ROM. Si
les prévisions sont respectées, cette
console sera distribuée en France
dans le courant de I'année 94.
Jacques Harbonn
i} st
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Crescent Galaxy : un shoot’em up horizontal
qui s'annonce superbe : scrolling différentiel
trés, trés rapide, effets 3D étonnants gréice au
mapping de surface et au Gouraud Shading,
monstres impressionnants, panoplie d'armes
étendues, bruitages d'enfer, et {'en passe.

C'est durant la
Conference
Microsoft Intermedia
qui s'est tenue a
Wiesbaden les 22,
23 et 24 septembre
dernier
gu'lntemational
Open Tennis a regu
I'«International
European Multimedia
Award for the Best
Entertainment
Product» (ouf ).
Comprenez gue le
jeu GD-I Philips
realise par
Infogrames a été élu
meilleur jeu (produit
de loisirs) devant
~tous les autres softs

INTERNATIONAL
OPEN TENNIS

ELU MEILLEUR JEU
SUR CD

Multimedia et CD-
ROM presentes dans
ce salon specialise.
Un hommage rendu
aux etonnantes
capacités du CD-1 !

International Open
Tennis est cerfainement
aujourd'hui le jeu CD-I le

IUS Connu en rrance
souvenez-vous du succés
de Télétennis ef des
matchs Micro Kid's
animés par Yannick
Noah).

DdM
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SUPER NES consoles ¢

SNES + 1 manette Jurassik Park
SNES + 1 manette + g Street Fighter 2 Turbo.
Mario All Stars o0 5
SUPER SCOPE + Jeux o i

Mario All Stars

Console MEGA DRIVE de base €95

Mega Drive + Compil 3 jeux+ -

@manettes 895

Jeux MEGA DRIVE e :

NHLHockey93 395

Streets of Rage 2 395

Bulls Vs Bllazers 395 Prince of Persia

395 Final Fight
395 Batman Returns
= Retims

GAME BOY consoles et jeux

PC ccssecoe

Privateer S 395

Privateer Speech Pack 155

Kasparoy Gambit 349

Nl Hodkey: e

Seal Team 309

Street Fighter 2 )]  Civilization.
Betrayal at Krondor. 349 - Day of the Tentacle
Body Blows 269 Dune 2

Pirates Gold a3

Eye of the Beholder

CDROM o eee seeo0 _Q.;;i e ee o'-'::._':n'a ®e

DayoftheTentacle 395 Gl S5
Eye of the Beholder3 369 SherlockHolmes3 369
MadDogMcfree 395 Dune 395
Ces prix s'entendent, dans fa fimite des stocks dispon ous fes prix sont indliqués TTC

Catalogue de prix g votre disposition. N'ries;_t_ez_ pasdle demander

TOUS LES

. 345

GAMEBOYBasic 999

Prince of Persia 269

Jurassik Park 295 _Sap_z:'r Hunch Back

AMIGA CD 32 consolesetjeux s v oses oo e

e .

James Pond 2 Defender Crown

Pinn Ball fantaisie Jurassik Park

Sensible Soccer L

AMIGA s esevececs ° e 'p.'.e:fo (O

BodyBlows .95 Golf Microprose A

Civilization - Grand Prix F1 295

Combat Air Patrol 269 Indyd - 398

Dune? . 99 One Step Beyond 179

Genesia - Space Hulk 289

Goal Sm&ﬁcate 260

ATARI s000000000

B17 Lemmings 2 295
; Civilization  Orie Step Beyond 179

Golf Microprose - Silent Service 2 195
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On parle de fréquence d’horloge.
Qu’elle soit de 16 MHz, 33 MHz ou
50 MHz, vous savez que cela
influe sur la vitesse de la machine.
Mais savez-vous exactement a
quoi correspond cette fréquence ?

PAPA, CEST QUOI
'HORLOGE ?

LES NUMEROS

DE TELEPHONE
INDISPENSABLES

Si vous voulez entrer dans le
monde merveilleux des BBS,
voici une liste de quelques
serveurs sur lesquels vous
pourrez faire vos premieres
armes. N'hésitez cependant
pas a chercher dans votre
région de nouveaux BBS

TOP 50 (PC, payant)
(1) 43.59. D5 S
(1) 45 62.81.50
(1) 45 g 97 65
{1) 44, 95 78 050

SUBTEL PRO (FC, payant}
(1) 48.99.12.00

(1) 48. 99.43.00

('1) 48 99 58.58

HEHMES {PG payant)
(1) 69.00.76.72
(1) 69.00.78.67

WINDOWS MANNER (PC gratuit)
(1) 42.43.24 58
(1) 42.43.78.52

ALF (PC fourni, gratuit)
(1) 39.50.46.98 .

TEASER (PC, Atarl, Amiga, Mac)
(1) 47.50.06.00
(1) 47.50.07.10

>> LES EDI'I'EIIRS
RECRUTENT !

a profit vos telents de programmeur
graphiste ou musicien pour créer et
éditer un jeu, c'est peut-étre le
moment de vous lancer. En effet,
plusieurs editeurs recherchent de
nouveaux talents (amateurs ou pro)
pour venir renforcer: leur equipe.
N'hésitez pas, contactez ;

CRYO N
'Graphiste (DPaint) sur Atari, Amiga,
PC, SNES, Megadrive =

Amiga, MCD, 3D0O

Tél: (16 1) 46.07. 2891

(Philippe Ulrich)

GENERATION 5

Musicien sur micro ayant des

compétences en informatique.

| 1€l (16.1)79.9699.89.
TITUS

Programmeur Assembleur sur toutes
machines (micro et conscles).
Expenence souhaitée.

¢l (16.1) 43.32. 10.92.
{Horent Moreau)
VIRGIN INTERAGTIVE
ENTERTAINMENT
Animateur minitel/service consom-
mateur (support technique sur micra
et consoles). Passion et connais-
sances technigues souhaitées.
Ecrire a Virgin - 233, rue de la Groix
Nwen 75015 Paris.

Sivous avez toujours réve de metlre

Programmeur Assembleur sur PC,

®
ENVFAT C"E’D
TOUT ‘E‘:lﬂ?

(IMAGINE UV L
MILLE PAT‘TE5-

PhALBLANHE () )=

Imaginons un homme qui fait un
pas, s'arréte pour lancer un
message, puis repart et ainsi de
suite... Suivant sa forme physigue, le
temps nécessaire pour couvrir une
distance et envoyer un nombre de
messages donnés va forcément
varier. Maintenant, transposons ceci
a l'informatique. La personne
devient le microprocesseur de votre
bécane favorite. La distance gu'elle
devra effectuer est une liste
d’instructions (un programme), Les
messages que le processeur envoie
sont ses réactions vis-a-vis de ces
instructions, qui iront du «Je
t'écoute» au «Fais ceci», en passant
par le «Merci» (NDLR : dis-donc,
Julien, tu t'y connais drélement en
Iangage machine !). Mais lorsque le
processeur fait un pas, il ne peut
envoyer de message. |l devra pour
cela attendre d'avoir fini son pas
pour pouvoir s'exprimer. De plus, sa
vitesse de marche est régulée par
I'norloge de la carte mére du micro.
Cette vitesse est exprimée en Hertz,
ou plutdt en MegaHertz qui sont
notés MHz et qui expriment la
fameuse fréquence d’horloge.
Rappelons qu’un MegaHertz vaut
un million de Hertz. Prenons
I'exemple d'un processeur cadencé
a7 MHz. Pour trouver le temps gu'il

mettra & faire un pas, nous devons
diviser le chiffre 1 par cette valeur
(en Hertz). Cela fait donc : 1 divisé
par 7 000 000, soit 0.000 000 15
seconde. Contrairement a ce gu'on
pourrait penser, ¢'est une durée
excessive pour tout microproces-
seur qui se respecte. Calculons la
durée d'un pas a une frequence de
50 MHz. On a donc 1 divise par
50 000 000, ce gqui nous donne
environ 0.000 000 02 seconde. La,
¢a devient trés rapide (presque huit
fois plus qu'a 7 MHz ). La vitesse
de la machine varie avec la fréguen-
ce d'horloge. Mais ce n'est heureu-
sement pas le seul parametre qui
jous sur la rapidité d'un ordinateur.

Je m'explique: selon-vous, entre un
386 4 40 MHz et un 486 a 33 MHz,
quel est le plus rapide 7 Le 486 bien
s0r | Mais pas & cause de sa vitesse
d’horloge. En effet les 386 et 486
sont différents. Et cette différence se
trouve (entre autre) au niveau du
message envoye lors de l'arrét. A
I'arrét, le microprocesseur, aprés
avoir lu I'instruction du programme,
enverra un message pour effectuer
I'instruction. Et si le 486 n'a besoin
que d'un seul pas pour lire la totalité
de Iinstruction, le 386, quant & lui, a
besoin de trois pas. Ce qui, vous
vous en doutez, ralentit considera-
blement le programme. Mais n’allez
pas croire que le 386 est un pachi-
derme lent et poussiereux. |l est en
effet bien plus rapide qu’un 8088
("'ancétre qui equipait les premiers
IBM PC), a qui il faut huit arréts.
Cette variation est due a la diffé-
rence d'architecture des proces-

seurs et a leurs jeux d'instructions.
Car, en effet, chague processeur a
ses propres instructions. Et il doit
traduire chacune d’entre elle dans
son propre langage. S'il ne faut
qu'un seul arrét au 486, c'est tout
simplement parce qu’il n’effectue
pas de traduction et reconnait
toutes les instructions du pro-
gramme. Les autres sont obligés
d'effectuer cette traduction plus ou
moins longue suivant le vocabulaire
qu’ils connaissent. Mais s'il faut huit
arréts au 8088 et un seul au 486, on
serait en droit de se dire qu'un 8088
a 40 MHz est aussi rapide gu’un
486 a 5 MHz. Eh bien non, car les
ingénieurs qui ont créés suc-
cessivement le 8088, le 286, le 386
et le 486 n'ont pas cesser d’opti-
miser (c'est-a-dire de rendre plus
rapide} les traductions et les
réactions des processeurs. Je tiens
tout de méme a vous rassurer en
vous disant que jamais personne n'a
réussi & monter un 8088 a 40 MHz
sans faire griller les plombs de tous
les immeubles avoisinants...
Voila, j'espere gue vous y voyez un
peu plus clair maintenant sur ce qui
fait ou non la rapidité d'un
microprocesseur... Je dis bien
«MiCroprocesseur», car ce qui fait la
force d'un PC, ce n'est pas QUE
son cerveau, mais aussi ses
membres ( architecture de la carte
mere, bus ISA, VESA ou EISA,
mémoire cache, carte graphigue,
disque dur, mémoire ram, etc.)
Mais au fait, qui a dit gue
I'informatique était compliquée ?
Julien Houllier

rapidemen ;
Malheureus§

a jet d’enc
des prix ars

choses pourr
Star Micronics
une imprimante c
congue pour ' :
documents graphiques‘ A
0S/2) avec une qualité pro @d

laser (contours nets, répartition

égale des encres) avec une
résolution de 360 dpi. Enfin, elle
offre un certain nombre d’avantages

utiles (mode de compression CDM
de Windows 3.1, fonctions de

Zoom, deux polices internes, etc.)

un colt de, environ,
=144 fera le bonheur
tent obtenir des

La Star 5J-144 met enfin la technologie de
I'impression thermique couleur a la portée du
grand public.
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des logiciels JACK IN THE DARK, composez le 36 68 30 20.

INFOG RAMES




Ul A PEUR DES
JEUX VIDEO ?

Les Editions

La Découverte viennent
de publier le livre d’Alain
et Frédéric Le Diberder :
« Qui a peur des jeux
vidéo ? ». Cet ouvrage
propose une réflexion
sur le jeu vidéo, véritable
phénomeéne de société
en cette fin de siécle.

INTERVIEW
ALAIN ET
FREDERIC
LE DIBERDER

Passionnés par le monde de la micro et les jeux vidéo, Alain et
Frédéric Le Diberder ont rassemblé toutes les données sur le
sujet. Forts de celg, ils ont pu poser les questions essentielles

u monde de la micro et y apporter leurs réponses.

e

Tilt :

_: Quelle a été votre
motivation premiere pour ecrire

et ouvrage ? Vous semblez
particulierement au courant du
monde micro_et vous utilisez des
reférences trés récentes.

Frédéric : C'est un peu le hasard qui
nous a fait rédiger ce livre. En faif,
nous sommes tous deux des passionnés
de longue date. Depuis !’(}gypariﬁon de
la micro-informatique en France, nous
collectionnons les machines : Oric,
Spectrum, Apple, Amstrad; nous
sommes passés par tous les stades. J'ai
méme encore une_console Animex sur
laquelle je jouais a différentes versions
de Pa?. Puis nous nous sommes mis
faire des petits programmes que nous
avons publiés. Nous avons meme créé
un jeu d but éducatif pour I'enseigne-
ment de I'économie. En faif, nous
trempons dans le miliev depuis bien
longtemps. A force de collecter des
données (revues, programmes, jeux... )
ef de cfoyer ce monde, nous est venue
I'idée de fout metire en relation et de
réfléchir sur le sujet.

Alain : En fait, nous voulions expliquer
aux gens que les jeux vidéo ne sont pas
le monde qu'ils croient. Que c’est un
moteur culfurel et économique de
grande ampleur et pas uniquement un
outil abrutissant pour leurs enfants
comme le font croire certains médigs.
('est aussi pour mettre fin d des
critiques acerbes et non fondées que
nous avons réagi de la sorfe. N'oublions

pas que nous sommes des passionnés et
gue nous voulions donc defendre notre

obby !

Tilt : A propos de hobby
justement, avez-vous le temps de
jover et, dqn; e cas, quels sont
vos jeux preférés ?

Frédéric : Evidemment, comme tout le
monde, nous avons des obligations qui
nous empéchent de jover aussi souvent
que nous le voudrions. Et ce n'est pas
un mal, car le jev doit savoir se situer
dans nofre vie comme un moment de
plaisir, sans empiéter syr le reste. Bien
sur, nous jouons quand méme ef c'est,
je crais, Sim City et Civilization qui nous
ont le plus fascinés. Je me souviens
avoir acheté Civ un samedi o ['étais
seul d la maison. J'ai commencé a /'ouer
et lorsque jai éteint I'ordinateur, il était
plus de cing heures du matin I En faif,
nous apprécions les jeux que I'on peut
explorer pendant des mois, quitte d ne
jover qu’d ceux-ld. J'ai aussi passé
énormément de temps sur des jeux
d'action ou d’aventure.

Alain : Pour ma part, j'ai un petif péché
mignon : Formula Qge__ Grand Prix. La
premiére fois que j'ai vu ce jeu, j'ai
complétement rrajue ! Depuis, nous
jouons la saison de F1 en simultané
avec plusieurs amis. Nous avons méme
constitué un réglement interne !

Tilt : Considérez-vous que le jev
est un plaisir solitaire ?

Alain : Non. Bien qu'il se pratique
souvent seul, le jeu est un loisir de
groupe. On cherche régulierement d
partager son plaisir avec les quires.
Lors d’une enquéte menée paur le livre,
nous avons constaté que les jeunes
jouent a un soff parce celvi-ci est bon
mais qussi parce que leurs copains le
possédent.

Tilt : Comment envisagez-vous la
machine du futur ? Serait-ce une
sorte de machine multimédia
accessible a toute la famille ? Je
pense nofamment @ un standard
comme la 3DO.

Frédéric : Bien sir, I'évolution
technologique passe par des standards.
('était, et c'est foujours, le cas avec le
PC. La 3DO est certainement une
machine qui regroupe les qualités
indispensables pour I'avenir de la
micro. A un défaut prés, car lo société
3D0 a conservé la licence quant d
I'exploitation des jeux sur sa machine.
Pour faire une comparaison, lorsque
vous allez dans un kiosque pour
acheter un journal ou un magazine,
vous frouvez tout d volre disposition.
C'est vous qui décidez ce que vous
comptez lire. Dans le cas de la 3D0, ils
permettent d fous de consiruire la
machine, mais ils restent les seuls juges
quant aux jeux diffusés. Il me parait
invraisemblable que ce soif une firme
comme Nintendo ou 3D0 qui dicte ma
conduite dans un achat !

Tilt : En parlant d”évolution
technologique, un sujet qui
revient souvent est le traitement
de la violence dans les jeux.
Qu’en pensez-vous ?

Alain : Il y a plusieurs niveaux de
réponse. Le premier est : «ll y a de lo
violence dans les jeux. Ft alors ?». Sans
violence, dehors  Shakespeare,
Beethoven, Picasso. Censuré Guernica !
La violence est normale. Sans cela, il
s’agirait d’vn art hémiplégique. Notre
monde, nos références, nos films sont
violents. N'est-ce pas une simple
transposition yers les jeux ? Civilization
est ’exem’iile typique d'une réalité
(actes, meilleures stratégies, efc.). Bien
siir, on peut paraitre un peu provo-
cateur en disant ca.
Le deuxiéme niveau de réponse est que
le discours qui prétend que les jeux sont
violents en sa basant sur de soit-disant
données statistiques est faux. Tout le
monde le saif et ce n'est pas un argu-
ment valable car aycune étude réelle
n’a été menée sur le sujet. De plus, il
est impossible de démontrer que 80 %
des ieux sont violents alors que dans
ma boutique, j'en vois des aussi rigolos
que des simulateurs de fourmilieres,
des Zool et autres Mario. Il semblerait
méme que les l‘eux vidéos favorisent le
développement scolaire. ;
Troisiemement, lo violence est un sujet
21: 'il ne faut pas négliger, c'est évident.
‘est un vrai probleme qu'il ne faut pas
nier. Mais n’oublions pas que les jeux
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sont extrémement contralés. Et tout
dépend de la facon dont le sujet est
fraité ef percu par les joveurs. Les
enfants ne sont pas dupes et cette
violence souvent stylisée ne les fouche
pas comme un acte de barbarie.

Tilt : Et I’évolution graphique
dans touit ca ? On constate
qu’avec l"arrivée en force du
support CD, les images et les voix
digitalisées prennent une place
tres importante. Croyez-vous que
I"on assiste a un vrai mouvement
créatif ?

Frédéric : A mon sens, les progrés en
terme de programmation ef de ard ne
sont pas un point qui fire la micro vers
le haut. Tout réside dans la conception
d'un prggrumme original. Les jeux
comme Pang ou Tétris sont les vraies
créations. Je préfére nettement Day of
the Tenrade, un /'eu complétement
surréaliste, a Lost in Time, méme si
celui-ci est frés beau. L'apporf d'images
digits n'vide en rien. Le réalisme dans
le /’eu est une impasse. Au contraire,
celq sert plutét  représenter des scénes
violentes de facon réelle, comme nous
en parlions, plutot qu'd_concevoir une
vraie création. La technicité n'a rien a
voir avec la créativité. Pour le moment,
il ne s’agit que d’une phase iransitoire.
La micro se cherche ef frouvera le
créneau qui lui sera propre. Elle sera
plus qu'une simple transposition de film
interactif. Ce qui n’empeche pas que je

Alain : Bien sir. C'est la ffus importante
des industries culturelles. Beaucoup
considérent les jeux vidéo comme une
mode ou une activité pour les enfants.
Ils ont fort, il ne s'agit pas d’une mode.
C'est bien plus que cela. Des références
culfurelles et économiques existent
déja. On parle d’un vieux jev comme
d’vn film des années trente (nous
mettons d'ailleurs souvent le cinéma, la
télévision ef les d‘eux vidéo en rapport
dans le livre). Des groupes industriels
se sont formés et sont frés puissanis.
Des é?uipes entiéres fravaillent sur des
projets. Cerfaines d’entre elles sont
aussi des références. Pensez aux
Bitmap Brothers, d Sid Meier... Le
processus est irréversible. Il ne faut pas
chercher a le confourner. Soit on
I'accepte, soit on ne I'accepte pos. Il n'y
a pas de demi-mesure. Avec notre livre,
nous voulons aider les parents (enfre
autres) @ appréhender cela, a créer un
lien avec leurs enfants. lls le savent
pertinemment, d'ailleurs. Iis préférent
nettement que leur enfant rentre d lo
maison ef joue pendant des heures,
plutot ?u'ﬂ' traine dans la rue. Le tout
est de leur c?wprendre d doser ce loisir
avec leur enfant et a ne pas en abuser.
Comme toute bonne chose d'ailleurs.

Merci @ vous deux.

Tout a la fois
. dédié aux
joueurs, aux

parents et aux

la considére deja comme un arf.

Tilt : Serait-ce le «dixiéme art»
dont vous parlez dans le livre ?

profes-

Propos recueillis «cn:i"f:n;‘él-.ﬁ

par Morgan Feroyd el

«Qui a peur des jeux nconfour-
vidéo ?» est éd“é par qu?\?au?g:;_ji:: g

La Découverte (prix B) ,én:',EOEEF

1i @ peur,
des jeux vidéo?

?

Comme tant d’autres, Jurassic Park vous a
i amener a succomber & la «dinosaurmanie» ?
" Vous avez envie d’en savoir plus sur ces
 incroyables reptiles qui ont domine le monde
| pendant des milliers d’années ? Ne cherchez
plus ! Dinosaurs /, I'encyclopédie multimédia sur
' PC CD-ROM est disponible. Vous pourrez
| apprendre leurs caractéristigues, approfondir
- leur histoire, les situer précisément dans la
|| grande aventure de la vie, en savoir plus sur les
ossiles, et demander I'avis des experts. Hélas,
outes ces informations passionnantes sont en
anglais. Cette encyclopédie est illustrée d'un
grand nombre de documents : dessins des
créatures en situation, photographies de leur
représentation dans le monde entier sous leurs
diverses formes (jouets, dessins animés, parc
d'attraction, muséum, etc.) et méme vidéos
i avec son synchrone des experts, ainsi que des
! reproductions animées de certains parcs. Le
| gestionnaire, trés agreable, permet de naviguer
| facilement au milieu de cette masse d'infos (CD-
| ROM Media Design Interactive, pour PC MPC)
Beaucoup plus modeste, Dinosaures est une
application créée a l'aide de |'Explorateur. Elle
vous apprendra qui sont les dinosaures, leur
évolution (apparition, apogée et extinction) et les
| principaux musées et assimilés ou I'on peut les
contempler. Cette encyclopédie est architec-
turée autour de quelques pages hypertexte,
complétées de quelques illustrations moyennes
" et d'un questionnaire cléturant chaque chapitre.
s Ses principaux avantages résident dans la
langue (francgais) et le prix réduit, car elle ne
soutient pas la comparaison avec la précédente

(disquettes LMSoft pour PC; prix : B)
Quant a |'Explorateur, c'est un générateur
d’applications destiné a créer facilement des
documents interactifs. Au programme :
hypertext, structure en arbre logique, souris,
menus déroulants et gestion de divers types de
données : texte, images et séquences animees
(disquettes LMSoft pour PC; prix : G)

Jacgues Harbonn

: =y ‘..il-il '--
Dinosaur Director

| rent rep!
" EFA Lais Jurassic.
LOCATION Afica. N America, Ausiralie and
possibhy Asle.
| FEATURES A large Jurassic sharp-langed
huntar which ate large plant eaters, lor
| sxample sauropods, s skull was armed
rocious, deggershoped meth
|osewrus walghed about 1 5 tons The
el evidence suggests thet thia enimal

| INFRADRDER
[ BUBORDER!
i

Uorganisation et la structure de cette encyclopédie CD-ROM

permettent de naviguer facilement dans I'arborescence.

Dinosaures. Bien plus

modeste, cefte base de
lonnées conviendra éven-

tuellement aux plus jeunes.

Dinosaurs ! Difficile d'ima-
giner qu'il ne s’ogit que de
reconstitutions devant une

telle qualité de réalisation.

La simulation suscite un engouement tel qu'il devenait
urgent de créer un organisme a méme de centraliser les
informations et organiser les différentes manifestations
pour le rassemblement des fanas de simul, C'est chose
faite puisgue nous Vous annoncons la naissance de la
Fédération Frangaise de Simulation. Cette association loi
1901 aidera entre autre & la constitution de clubs, a la
création de logiciels ou de matériel et a l'organisation de
meetings (expérimentez les simulateurs de. vol
professionnels, ca vous dirait ?). Elle mettra également
sur pied le championnat de France de pilotage sur
simulateur. Tilt ne pouvait que s'associer a cette initiative
en devenant un des parrains de la FFdS et en vous
incitant a4 adhérer (pour 300 F, une misére !) a
|'association. Vous recevrez ainsi un bulletin de liaison
qui vous permettra d'étre au top de I'actualité de la
simul. Tilt se fera évidemment un devoir de vous tenir
informé de toutes les futures réalisations de la FFdS.

Fédération Francaise de Simulation, 62, rue Vasco de Gama,
75015 Paris. Tél.: (16 1) 46. 70. 72. 13,

Avec la
Fédération
Francaise
de
Simulation,
tous les fans
de
simulation
{navale,
sportive ou
yol) vont

se sentir
pousser des
ailes !
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L'Erotisme, ¢'est le <oup blanc» des jeux micro., On en parle souvent mais
personne ne I'a vu. Il faut dire gu'a ['exception de produits «specialisés» (et
souvent bien pauvres) comme les Strip Poker, le sexe est genéralement
absent de nos jeux préférés, Les éditeurs nous prendraient-ils pour plus
Jeunes et plus prudes que nous le sommes 7 Heureusement non | Depuis
quelaues temps les choses ehangent, Pensez & la scene d'amour de
| Serpent Isle, par exemple ! Ou encore a Emmanuelle et Fascination. Petit a
petit, les jeux evoluent et s'adressent a un public plus mature. La preuve : les
| jeux ameéricains et japonais vont plus ein encore en proposant des
personnages et des scénarios vraiment sexy (le prix de ces logiciels tourne
autour de 450 F). On envisage méme aujourd hul I'arrivee prochaine du
«Cybersex» pour vivre des expériences erotiques en realite virtuelle. Certains
hocheront la téte de depit tandis gue d'autres applaudiront, Le tabou de [a
violence est levé depuis longtemps dans les films. Les jeux video feveraient-
ils le voile du tabou du sexe 7 Et de cela nous pouvens tous nous rejouir, .. 1
Bdiv

=y Imecige iraites de Cobra Mission N
[Megatech), Metal Eve (Elf)
(EIF) et Donna Matrix (Reac
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AINTBOX

HERE G

Vous la réclamiez  cor et a cri, et oui, cest elle, lu revoici la revoilou, la PaintBox est
parmi nous ! A priori, rien de changé, les habitués reconnaitront la musique.

La rubrique est ouverte aux artistes de tous poils, de 7 a 77 ans (au-deld, il faut une
dérogation), possesseurs d’un ordinateur ou de quelque chose de similaire (non, la carte
multipoints ne compte pas). N’oubliez pas d’indiquer vos noms et prénoms ainsi que le
type de votre bécane et, pour plus d’égalité entre les petits zé les grands, votre dge.
Exceptionnellement, et pour ouvrir le bal, cette rubrique ne contient pas de théme
précis, mais vous propose une sélection des plus belles images que nous avons recues
depuis la derniére rubrique (celles-ci sont sur Amiga, mais le ST et le PC seront les
bienvenus). Bien sir, vous retrouverez la PaintBox le mois prochain.

Alors, pour le plaisir des jeux et des yeux, affiitez vos souris, déroulez vos palettes,

et puisse la muse des pixels vous inspirer !
Pascal Blanché

PLANETE DE FEU
de Frédeéric Bertrand sur Amiga

es effets de matiere terreuse sont

intéressants par leur détail, et la lumiere

asante sculpte le relief en ronde-bhosse,
La cité futuriste, perchée sur son rocher, donne
un bon apercu de la dimension du paysage. Un
détail au premier plan, (un personnage, par
exemple) apporterait encore plus de profondeur
au dessin.

i

WRATH OF THE GODS
de David Thévenot sur Amiga

ne bonne utilisation de la palette 4096

couleurs, et des effets de matiére trés bien

rendus (sont-ils vraiment de l'auteur 7). Le
dessin, trés structuré, guide notre regard sur le
personnage ceniral, le long des lignes de fuites
formées par les bandes nuageuses. Le navire
mangue un peu de «punch»... Il gagnerait & étre
plus haut en couleurs,

CITE PERDUE
de Franck Seyeux sur Amiga

n bon exemple d'utilisation de I'option

«smooth»... Les arbres au premier plan,

légarement flous, donnent une impression
de profondeur intéressante et encadrent bien le
sujet. Pour aller encore plus loin dans le réalisme,
il faudrait donner & la végétation des teintes plus
sombres, qui s'accorderaient mieux a ['‘ambiance
nocturne.

MIKOYAN
de Renaud Nagel sur Amiga
n superbe jet, et que de détails | C'est bien
l lun F15, n'est-ce pas ? Les ombres portées
accentuent les difféerents volumes de
I'appareil... On a I'impression gu'il va crever
I'écran | Dommage que le fond ne soit pas plus
travaillé ! Pourquoi ne pas mettre en fond |'image
digitalisée d’'un ciel nuageux qui accentuerait, par
contraste, le rendu de la matiére métallique ?

CITYY
de Gilemon Villemin sur Amiga

Mégateuf», ou «Twist again a Jupiter» | Les

personnages aux proportions étranges (les
mensuration martiennes ?) semblent fort sym-
pathiques. Les couleurs, psychédéliques, ont été
traitées avec des options de dégradé variées.
Résultat : des effets de volume trés réussis.

J ‘aurais plutét intitulé cette ceuvre : «Vénusian

« I'LL BE BACK»
de Jean-Baptiste Lefournier
sur Amiga

ette gueule d’amour, connue de tout ado,

n'est pas une guelconque digitalisation...

Non, non : il s'agit bien d’une réplique, que
I'auteur a réalisée, avec amour, de ses petits
doigts de fée, le tout avec une grosse loupe, oui,
m'dame | Remarquez |'utilisation lumineuse des
tons complémentaires bleus et oranges.

JUDGMENT DAY
de Jean-Baptiste Lefournier
sur Amiga

& plous en plous fort, sans les dents I»
K« Par le méme auteur que I'image au-

dessus, ce T-800 est une réussite pour
le rendu des matiéres ! Admirez les brillances des
chromes et le jeu de reflets. La reproduction est
I'une des meilleures écoles pour apprendre &
dessiner. Tu es sur la bonne voie, continue.



de Jean-Baptiste
Lefournier sur |
Amiga
Tout d’abord, bravo |
pour le theme choisi,
Recopier les grands |
malitres &
ne peut étre que 2
benefique. Les =
proportions et les &
teintes sont bien §
respeciees. Bonne idee
| d'avoir utilise des
| brosses pour -
| reconstituer les touche
| de pinceau. L'ensemble
| estagreable a regarder. §
Picasso aurait et
satisfait de son eleve !'§

1. Les couleurs : agréables a |'ceil. Malgre une
pauvre palette de trente-deux teintes, |'auteur a
su retranscrire toute |'ambiance du tableau
original. N'oubliez pas qu'il est toujours possible
de modifier sa palette une fois le dessin terminé.
On peut ainsi aisément réhausser des couleurs,
augmenter des contrastes. ..

2. Le volume des baigneuses a eté obtenu
grace a un traitement en ombre et lumiere tout
en finesse : les zZones sombres placées dans les
replis des robes et des corps accentuent le
relief. On a vraiment ['impression gu'une source
lumineuse les eclaire du dessus.

3. Le traitement a la brosse et a |'agrographe
imite & merveille la touche d'un véritable pinceau
de poil de martre. En donnant une méme
direction aux trainées de couleur (diagonale par
exemple), on peut obtenir des effets de
mouvements tres dynamigues et, en creant des
oppositions, des rythmes tres interessants.

4, La composition : le tableau initial n'ayant pas
un format ecran, I'auteur a da recadrer son
geuvre en consequence. Les personnages
occupent pleinement la surface ulilisee et
donnent beaucoup de dynamisme et d'impact a |
l'image.

Envoyez-nous vos ceuvres | Mais seulement des copies, pas vos
dessins originaux : LES DISQUETTES NE VOUS SERONT PAS
RENVOYEES. Essayez, dans lo mesure du possible, de nous
fournir un moyen de les lire facilement (slide-show et
utilitaires. ..), certains disks ayant obstinément refusé de nous
livrer leurs secrefs.

e AR

DECOR SF
de Bruno et Daniel Vuitsanovic
sur Amiga

Cette ceuvre est un mélange de différentes

technigues. Ainsi, les vaisseaux ont d’abord

&té dessinés sur papier, puis retravaillés sur
ordinateur. Le fond étoile a eté éxécuté sur un
editeur de fonds (domaine public). Le desert est
tiré d'un dessin a I'aérographe scanné, et la ville,
d'une photo digitalisée... Quel boulot | Le résultat
final aboutit & un «patchwork» efficace, haut en
couleurs et en détails. Mais attention... Cette
technique de dessin, propre a 'ordinateur, est
assez difficile a maitriser : I'image, a force
d'ajouts, risque de perdre unité et lisibilité.

JET SUPERSONIC
d’Olivier Clerc sur Amiga

oila un vaisseau au design lineaire. Les
volumes de la carlingue ont éte réalisés a

I'aide d'aplats. Cependant, les teintes de
I'appareil sont par endroits trop sombres et ne se
détachent pas assez sur le fond étoilé. Un simple
changement de palette devrait pallier ce petit
handicap.

Envoyez vos disks a :
TILT
Rubrique PaintBox
9-13, rue du Colonel Avia
75754 PARIS Cedex 15

INSECT
de Stephane Ramazeilles
sur Amiga

a ne ressemblait pas a une fourmi rouge, ni

4 un masqgue a gaz, c'était plutdt un

étrange mélange des deux... avec un
pl#fneau dans le dos.» Ce curieux oiseau a éte
modelé avec des teintes tramées, utilisant une
palette de couleurs qui, juxtaposées, sont plutdt
agréables a I'osil. Dommage gu’il 'y ait qu'un
triste fond nair; cela ternit I'image...

de Laurent Lafosse sur Amiga

n coup de chapeau a |'artiste pour ce
Usuperbe portrait | Le dessin, travaille a la

maniére d'une estampe japonaise, semble
avoir été tracé a la mine de charbon et au fusain.
Cet effet est d, en partie, au choix des teintes,
mais aussi, bien s0r, au talent graphique de
I'auteur qui a su mettre a profit les différentes
options du logiciel. Du beau boulot, vraiment !

LINK
de Laurent Lafosse sur Amiga

ne autre esquisse de Laurent (guand on
l |aime, on ne compte pas). Celle-ci a ete
réalisée en haute définition : elle bénéficie
donc d'une plus grande finesse de ftrait. Admirez
le drapé du blouson ! Seul petit reproche : la taille.
Le personnage est un peu perdu dans sa feuille.
En tout cas, quelle patte ! (pas le singe, 'auteur |).




X PAINTBOX |

=

HERE WE GO AGAIN !

Nouveau ! Tous les mois,
| vous seront proposées, dans
cette rubrique, différentes
méthodes de dessin

qui vous permettront
d’améliorer vos
performances graphique
et donc vos chefs-d’ceuvre.
Ce ne sont la que des
conseils : libre a vous

d’en tirer parti.

1. Tout d'abord, esguissez votre dessin 2 la
brosse (deux pixels de large). Considérez votre
écran comme une simple feuille de papier. Utilisez
le clic gauche pour dessiner (une couleur pale), et
le droit pour effacer (la couleur de fond). N'hesitez
pas, allez-y franchement : c'est sans doute
I"'étape la plus importante de votre dessin, la
base. A ce stade fous les remords sont permis.

2. Prenez maintenant le crayon, couleur noire.
Repassez par dessus les traits de volre esquisse.
Votre crayonne est la pour vous guider, pas pour
vous limiter. Laissez-vous guider, en souplesse,
par votre ceil; c'est le meilleur compas qui soit.
Rajoutez les petits détails graphiques, et essayez,
autant que possible, de garder un trait clair et
net : c'est le trace definitif |

BATMAN )
de Benoit Hemelsdael sur Amiga
u'elle a fiere allure cette jolie chauve-souris.
C’est quoi le nom de son coiffeur? «Jocker
& Co» 7 Le personnage, réalise dans un
style trés cartoon est réussi, mais un peu trop

petit... Le fond, simpliste, aurait mérite d'étre un
peu plus travaillé.

HARRY IN SPACE
de Laurent Cipriano sur Amiga

n superbe vaisseau au design élancé et
| Iagressif (la Ferrari de 'espace !). L'auteur de

ce dessin a su faire preuve d'imagination...
Et la couleur | Rose ! Quelle audace ! Ca nous
change un peu des teintes acier classiques. A
quand la station orbitale a la guimauve ?

! v s ITOMORT e | O | P
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LUNAIRE
de Nicolas Pellotio sur Amiga

‘auteur a utilisé deux teintes dominantes

uniguement pour composer son paysage de

cience-fiction. La ville en ombres chincises
contraste fortement avec les teintes orangées du
décor. On devine a peine les planétes dans le
lointain. Il faudrait modifier légerement la palette
pour accentuer un peu plus les dégradeés : cela
ferait ressortir les détails.

PAINTBOX

"~ MEURTRE SANS MOBILE
de Franck Seyeux sur Amiga

on... Voyons : fenétre de visualisation, OK.
BSacoche, OK. Menu, OK. Apparemment,

tous les ingrédients sont réunis pour réaliser
un bon jeu d'aventure. Le personnage gagnerait a
&tre détouré d’un trait plus sombre qui le déta-
cherait du fond. Pour obtenir une ambiance plus
angoissante, (idéale pour une histoire de meurtre),
travaillez les décors en ombre et lumiére.

»

METALIC SKELETON
de Grégory Nunez sur Amiga

notre ami le T-800 | A moins que ce ne soit
son cousin... Y'a comme un air de famille.

Cjoucou, qui voila ? Mais oui, on dirait bien

Le personnage est dessiné avec force de détails‘,
surtout au niveau de I'encolure. Dommage, 1a
aussi, gue les couleurs soient aussi sombres |

'MARTIAN WARRIOR
de Sébastien Lacheray sur Amiga

n écran de jeu en vue subjective... La
perspective est bien rendue et le tableau de

bord drélement fourni (radars, barres
d'énergie etc). Bref, tout ce gu’il faut pour réaliser
un bon kill' em all a la Wolfenstein 3D. Il faudrait
tout de méme rajouter des details pour varier le
décor (des briques par exemple) et détourer le
personnage d'un trait noir pour détacher du fond.



3. Utilisez maintenant I'option «stencil» de votre
programme ou son analogue, Gelez la couleur

. noire et effacez les traits d'esquisse. On y voit pas

' un petit peu plus clair déja? Si vous en ressentez
le besoin, rien ne vous empéche de rajouter
encore quelques details : plus il y en aura, plus
beau le dessin sera... & condition, bien sir, de ne
pas nuire & sa lisibilite.

4. La phase dite, traditionnellement, d’encrage.
Décomposez votre palette en trois ou quatre
aplats différents et gardez deux ou trois teintes en
reserve. Commencez par indiquer les différentes
couleurs de votre dessin (les tons clairs d'abord).
Evitez les teintes de valeurs trop identigues.
Baissez les couleurs sur votre moniteur pour voir
si votre ceuvre reste lisible.

5. C'est la phase de finition. Faites ressortir les
volumes en lissant les dégradeés. Placer les
ombres et lumieres, pour metire en valeur telle ou
telle partie de I'image. Reequilibrez I'ensemble du
dessin avec |a palette de couleurs (accentuation
des contrastes par exemple). Une fois votre
ceuvre terminée, signez-la, faites-en une copie, st
envoyez-la nous vite !

OS PINCEAUX !

e NOUS VOUS proy.

S pour

AKARI LIVE T00
de Laurent Vincquier sur Amiga

I_e voila, il est de retour... Ce charmant

bonhomme est en fait un savant mélange de

Terminator (gqu'on ne vous présente plus) et
d'AKIRA (pour le laser). Le dessin fourmille de
détails, mais perd malheursusement en lisibilité
car les teintes ne sont pas assez contrastées. I
faudrait peut-&tre assombrir le fond afin de faire
ressortir le personnage.

SIMPSONS
d’Eliane Girard sur Amiga

ouvenirs, souvenirs... Homer vaincu par K.O

par un inoffensif punching-ball. Le dessin

respecte bien le style du célebre dessin
animé culte américain : tracé nerveux et aplats de
couleurs vives. Attention au réveil de I'abominable
homme des neiges :«BAAaaaart!"».

]

_ ATLAS DEAD 2
d’Eliane Girard (alias Ripley)
sur Amiga

n théme inspiré de la Gréce Antique...

Nombre de points forts dans cette image :

la composition est théatrale, le theme choisi,
la Grece Antigue, intérressant et les proportions
des personnages sont sans défaut. Dommage
que I'ensemble soit si sombre... un resquilibrage
des couleurs devrait faire I'affaire.

HIGHWAY
de Gregory Jacquet sur Amiga

h, la belle américaine que voila... Admirez

moi un peu ces rondeurs, ces courbes

généreuses... Bon sang, quand je vois ¢a,
¢a me donne envie de...de... ben de la conduire,
quoi ! (qu'est-ce qu’ y vont imaginer, eux 7). Cela
dit, les chromes pourraient &tre plus éclatants.

-. g ; 1 f ﬁ”;ﬁ“
MONTAGNE YOKO ET 27. X-WING
d’Eric Diliccio sur Amiga
Cette image a été réalisée a partir de

programmes 3D différents comme sculpt-

4D, et un générateur de paysage en
fractale. Pour arriver & une telle qualité de rendu,
I'auteur n'a pas hésité a utiliser les grands
moyens : Amiga 2000 équipé d'une carte
acceleratrice 68030 cadence 25 mhz et 5 mégas
de memoire video. Le resultat est... surprenant !




Hammond et Ellie vous aideront de leur mieu
toute urgence, refrouver les enfants, ©

Une fois encore, Ocean nous propose une
adaptation micro d’'un film a trés grand

succeés, parfaitement justifié, il faut le dire.
Au vu des droits payés pour acquérirla
licence, on pouvait craindre qu’il ne reste plus
assez d’argent pour un développement de '
qualité. Fort heureusement, il n’en est rien et
Jurassic Park est un soft puissant, méme s’il
ne confine pas au génie du film. : '
Testé par Jacques Harbonn.

e scénario de Jurassic Park, le

 celui du film. En voici donc le
résume en guelques mots. Un
milliardaire excentrigue; John

son équipe de chercheurs, a faire
revivre les dinosaures, Son but

particulier, ot les visiteurs

jeu, est trés fortement inspiré de

Hammond, est parvenu, grace a

Greer un parc naturel d'un gerire

pourront contempler des dinosaures.
L dans leur milieu naturel. Bien
: . promeneurs. »

créatures demande des moyens
de protection exceptionnels. Pour
convaincre les financiers gue tout
est au point, Hamimond fait appel
& un couple de paleontclogues,
Alan Grant et Ellie Satiler. Mais, au
cours de la visite, les systemes
informatiques de securite sont
coupés volontairement par une
grapule. Résultat : les dinesaures
s'échappent de leur enclos, 2 la
grande terretr du petit groupe de

Ces fonneaux n'ont qu'une valeur décorative. En revanche, la carte {vignette en haut & droife)

rés utile pour vous repérer. e i

VoS croy :
securité a l'abri des
ferribles dinosaures
ivrés o eux-mém
Le répit serd de
courfe durée.

Les ferminaux jouent
CdUssl Unrole
important en
inférieur. De
nombreux décors
ont éfé calqués sur.
ceux du film.

hostile;

Clest ici que touf commence. la jeep est
devenue inutilisable et il faut refrouver au plus

b, ]

es rejoindre.

le pont vient de s'effondrer ef les enfants sont
de l‘autre cété. le terminal ¢ proximité =~
vite les deux enfants perdus dans ceffe «jungle» - F’_espéce de pyléne] vous donnera le moyen de.

vo YAGE AU CENTRE DE LA TERRE

Voici les couloirs du centre de contréle. Sifa
majorité des grilles s’ouvrent automatiquement
d votre approche, cerfaines restent fermées fant
que vous n’'avez pas accompli la mission.




Admtrez |ss :
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|um|ere i
‘animation
reste frés =
rapice,
meme en
mode plein
ecron el

SPIELBERG,
I'HOMME DES PARIS
IMPOSSIBLES

Jurassic Park n'est pas le premier

ﬁg;?mé;szs. . film mettant en scene des
details] pour dinosaures. Tous les cinephiles se
s‘adapter & souviendront des combats epigues
la machine. de King-Kong contre un

tyrannosaure et un ptérodactyle, ou
encore des dinosaures hantant le
«Continent oublié», inspiré d'une

"F_E'L‘U% o

im’”fzﬁf*eﬂ“‘mmbf“ff“. |  histoire de Conan Doyle. Mais
M’g:ef,’fm’goﬁ’,f:”ﬁm‘:; pﬁ?” ' Spielberg reste le pionnier en ce qui

concerne le realisme des
dinosaures de Jurassic Park. Il faut
: dire gue les moyens étaient
Pc4865x33 16 Mo de RAM, carte conséguents_. Trois technigues
Tho (msmmm, ,5 complementaires ont été mises a
- profit : «marionnettes» humaines

animees directement, maguettes
Mﬂﬁm PC 386 5 ef plus 3 taille réduite ‘malis‘aUSSi (=10
Mémoire requise : 2 Mo (70 Ko Hbre . grandeur nature et animees par une
en mémoire basse + | Mo EMS). association complexe de

‘_ ?ﬂ:ﬁﬁmuﬁ%%m mécanique et d'informatique de

d : pointe- et, enfin, images de
Contrile ; dumrjla Sk synthese realisees par I'equipe de
-m’;ﬁ W*{sﬂﬂoﬁ n Terminator 2. Au total, deuxansde =
Erigimil ¢ . | developpement préparatoire, |1
Espace requis ; fﬂMﬂanmnrr i soixante artistes, ingénieurs et
Jeu : en anglis : «marionnettistes» de tres haut - 0
.| Manwel s e froneais.

. niveau et un budget faramineux. T
Le film justifie ces moyens, puisgue -
les dinosaures y sont aussi

Cot bieborsaur vove condiina credibles que les comediens. Pour
tout droit vers des niveaux plus en savoir plus sur cette épopee
gco{onds s plu»s &angereux Las creatrice, lisez I'excellent livre de
ndles rouges défilent pour Don Shay et Jody Duncan,

onner1 1m ress:nn de ' - ¥ i
mommemp o recemment traduit en francgais.

Pml'e:hm ?{pmemm}

 »Vous allez incarner Grant, qui  instants, vélociraptors et tyranno-
. tente de survivie dans oette _ saures en particulier. Selon les
: _apoca[ypse et aussi d'aider les ;mlssmns le mode de jeu change.

autres, Le jeu s'articule en une suite

%thﬁel?nsg{?tns' Q_UI s eﬂchalnent . o AI‘O;_AI.YPSE NOW
. Dans les extérieurs, le paysage est
s DINOSAURES ATTAQUENT ~ Drésenté en vue aérienne 2D avec
AU SOL ET PAR LES AIRS ~_impression de relief, un peu a la

; maniére de Chaos Engine. Vous
Ainsi, il vous faudra retrouver les  serez sans cesse en butte aux
enfants dans le parc desormais attagues de petits dinosaures
martel, les placer en lieu sdr {(enfin, = courants ou volants. Pour vous
si Ion peut dire 1) aprés moultes  deéfendre, vous ne disposez au
peripéties, et explorer e centre de  départ que d'un générateur qu
conirole souterrain pour reéactiver les ~ electrocute vos agresseurs. Mais
sysiemes de securite. Bien vous ne tarderez pas a metlre la
evidemment, les dinosaures main sur un fusil (aux munitions
constitugront un danger de tous les  malheureusement limitées), » » »

N NW%-?

i Iiﬁ hon équilibre exiérieur ..
2D/intérievr 30 o

Snperbes efhls de Iumiére
| en3D

I@ Ilne bunde -son prenante

Wavd dissvanr

.::.':-: Les rupfors scmf dangereuxl, rapides et
- ils ont oublié d'étre stupides. Tirez-leur
lessus fout en reculant pour ne pas vous

@les séquences RD ne sont pas
: 5 . exposer a J'eurs aftagues.

S~
(#L]

trés exaltantes

les élémenis d’aventure
¥ restent sucinds




un plan stccine
aitre

25 ne se limitent pas a
- l'exploration/combat.

Quelgues éléments d’aven-
ture s’y melent, Ainsi, il vous
faudra apprendre a controler

sortir d'enclos tres profonds

(rochers, arbustes, ete.
nosaure (les balles ricoehent
sur lui) et trouver
différentes cart'_e‘_s d'acces

REALISME EN 3D PLEIN ECRAN.

nature. Les salles et couloirs
~sont representés en 3D
‘mappée avec déplacement
.progressif a la maniere de

reussis. La luminosite varie

I'état des
‘environnantes, Ces

les systemes informatiques, a

en mettant a profit les objets  distance. Dans le noir,
que vous pourrez de’p_{aceé_. .

vous débarrasser du tyran-

Les graphismes, & l'instar des
v . missions, sont, dans le centre.
: - de controle, d'une toute autre

Wolfenstein. 8D et autre
Underworld. Les effets de
lumiére sont particulierement

Une imﬂe_ de la superbe s
la, il faudra le mériter |

d'intensité selon les lisux et
les circonstances. Les sfets
de spots éclairant une zone

sombre sont parfaitement

rendus, ainsi que I'obscurcite
" progressive en fonction de la
| AV L

r

mission demandeé
courant, activer un systei
de controle, etc.) e, surtout,

échapper aux griffes et aux .
_ _redoutables
vélociraptors qui ont infiitrédle'

.
-~ recharger régulierement votre

dents des

complexe. A vous

temp

i'urgence

Vios autres compagnons de
_galére vous fourniront parfois
de précieux conseils par

 talkie-walkie. -

DISNEY LAND PREHISTORIGUE

 succederont  en

faudra

I'ordre dans ce chaotique

parc et d’avoir droit ainsi a la

superbe et séguence de fin. .~ &
Fort heureusement, un. .
systeme de code attribue a
- chague nouveau tableau
permet de progresser plus
 facilement. ™

éiémsnisa.
Leffet

JURASSIC PARK

e |
=y

COMPARATIF

THE CHAOS ENGINE

The Chaos Engine, réalisé par les célébres Bitmap
Brothers, o de nombreux points communs avec les scénes
2D de Jurossic Pork. Lo vue adoptée est une vue oérienne |
avec impression de relief. Jurassic Park va plus loin en
termes de programmation (on pest passer derriére les
uos Engine o cependant cerfuins avantages.

e relief y est plus lisible et o qualité des
graphismes nettement supérieure. Il offre gussi une plus |
grande variété de créutures et de décors, Et si les deux
programmes mélent action et aventure, les astuces de
Choos Engine sont Elus fines. En owtre, il introduit
llum:es éﬂémsnis de [eu de roles et se joue a deux {aver |
I'ordinateur ou un deuxiéme IIt:nmur humain). En revanche,

il n’offre pas Vexcellent mode 3D de Jurassic Park et sa
bande-son est plus axée sur la musi
nccompagne fort bien 1'action) que sur
font la force et I'ambiance de Jurassic Park).

ue (qui du reste .8
es bruitages (qui

WOLFENSTEIN 3D

Wolfenstein 3D est sons conteste devenu une référence
en matiére d’animation 3D (on dit souvent «un jev a la |
Walfenstein»). Lo comparaison avec Jurassic Pork est
donc inévitable. Les devx programmes misent sur une 3D
mappée de qualité avec de nombreux éléments de décor.
lls offrent aussi tous deux un déplacement glissé (les |
ersonnoges avancent comme s'ils étaient sur un skate
Eanrd, au contraire d'Ultimo Underworld qui présente les
soubressouts dans lo marche ov lo course). Et Jurossic  §
Park va beaucoup plus loin. Les décors sont heaucoup plus |
variés, on trouve méme quelques soulerrains ¢aaturels»
avec courbes et Irrégularités. Les effets de lumiére sont
tout simplement 5
offre aussi un mo
 frés satisfoisante sur un 486. Wolfenstein n‘en reste pos
moins un bon fitre d‘cvtant llﬂue son prix est réduit et
qu'il dispose de nombreux «o

—3:?“:#‘?"3’ F A

T 0

1007 99

ndides, et angoissants. Jurossic Park &
3D plein écran, qui tourne de maniére |

~on¥»,

d'océan propose
>, deux types de mission,
térieur et en intérieur,

énario (et de

JURASSIC PARK A SU CONSERVER L'AMBIANCE
CAPTIVANTE DU FILM. LE JEU EST VARIE, LE MODE
3D EXCELLENT, LA BANDE SONORE ANGOISSANTE,
MAIS LE TOUT RESTE UN PEU TROP CLASSIQUE.
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~ SLEEPWALKER

Les décors sont bien différents d’'un monde & I'auire. Cette ville de bois fourmille de recoins &t les difficultés commencent & devenir

e : e
sérieuses. Faites attention @ vous.
|

Ces deux progrommes ont en commun le principe du &
premier personnage qui trace I route pour le second plus  §
vulnérable. Lo réalisation de Sleepwalker est plus
envolée (sur Amigu, tout au moins) avec sa présentation
wdessin onimé», ses sprites de bonne taille ef surtout son
sarolling multidirectionnel treés fluide.

Méme si lo stratégie et les astutes ne sont pas absentes
de Sleepwalker, ce fitre privilegie tout de méme Iaction,
The Cartoons, en revanche, mise davantage sur la variéte
des difficultés et des moyens de les résoudre. On peut se
permettre d'étre moyennement habile et pouvoir tout de
méme progresser dans The Cartoons, chose presque
impossiole dans Sleepwalker.

Les deux programmes s’adressent en fait a des publics un
peu différents, qui frouveront leur compte avec le logiciel
de leur choix.

THE CARTOONS

A mi-chemin entre Lemmings et Sleepwalker, Cartoons
propose un jeu d’action/réflexion. Son principe, mettant en
scéne deux personnages aux pouvoirs complémentaires, et ses
astuces variées garantissent un intérét soutenu tout au long
des vingt-et-un niveaux du jeu. Le challenge est a la mesure
des meilleurs. The Cartoons ne révolutionne pas les jeux vidéo,
mais ceux qui raffolent de casse-téte vicelards s’y plongeront.

Testé par Jacques Harbonn.

out allait pour le mieux dans la  d'avancer droit devant Iui et de faire
fabuleuse contree de Loriland demi-tour dés qu'il rencontre un

quand surgit I'infame Milgramos qui
derobal les sept anneaux magigues.
Deux heéros furent mandeés pour
partir a sa poursuite : Ringo, le
chevalier, et Dave, le gringalet.

En tant que joueur, vous conirblez
directement Ringo. Celui-ci dispose
d'une cape magique qui lul permet
| de voler. Mais sa cafrure d'athlete
I'empéche de penetrer dans
certains lisux (tavernes, maisons).
C'est la gu'intervient Dave. Sa petite
stature lui permet de se faufiler ou
bon |ui semble: C'est aussi
i I'intellectuel du groupe, seul capable
de venir a bout de Milgramos. En
contrepartie, sa chetivete le rend
| tres vulnérable. Dave se contente

obstacle. Le but du joueur est de
faire agir Ringo, de maniere a
préparer le chemin de Dave pour
qu'il atteigne sans encombre la
sortie, situee a plusieurs écrans de
la. L'écran principal suit Ringo. Mais
une petite vignette montre en
permanence Dave, tandis qu’une
seconde vignette situe les deux
personnages dans le niveau.

Z|¢ £7 Puck FAcoN LoRIcIEL

Tous les moyens sont bons. Pour
parvenir a ses fins, Ringo devra
effectuer diverses actions. Tout
d'abord, il peut detruire a coups de
poing certains murets »»»>
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poussiére.

Avec ce bloc de pierre barrant le passage,
Dave effectuera d'incessants allers-retours. Mais
d'un coup de poing, Ringo réduira le rocher en

e

Il faut boucher le trou pour évifer que Dave ne

se coince dedans. Certains trous sont fapissés

de pointes ou de flammes, bien plus
angereuses-encore. 7

friomphc: nt,

Il ne reste plus qu'a refirer le demier

{la marche) pour permetire & D
Fu sortie. Quf, = d'al

Mais heureusement qu'il n'étaif pas seu
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Editeur : Loriciel

Distributeur ; Lariciel
Programme : David Peres
Graphismes : Patrick Daher
Bande-son : Miche! Winogradoff

 VERSIONS

A

P

The Cartoons est disponible sur
Ami%u ef devrail éire adopté
prochainement sur PC

 TESTESUR

AMIGA 500, 6 Mo de RAW, disgue
dur ef deux lecteurs de disquefte

MATERIEL

Machine : Amiga fous modsles
Mémoire requise : 512 Ko
Contrale : joystick

Média : deux disquettes 3°1/2 DD
Installation disque dur : impossible
Jeu : en anglois

Manvel : en francais

Protection : disquette.

Dave est seul confronté aux monstres de fin de
niveau. Ne pouvant compter sur sa force, il doit
faire preuve de jugeote. ﬁ’lui faut trouver le

moyen de cribler %ecréature des cing shurikens.

»»» bloguant le passage. Mais

surtout, il est capable de
transporter certains éléments du
décor pour les positionner autre-
ment. Ainsi, Ringo pourra user d'un
bloc de pierre pour boucher un trou.
Dans le méme ordre d'idée, il peut
aussi installer une marche pour
permettre a Dave de franchir un
obstacle. |l psut encore transporter
des bombes, des plates-formes
mobiles, des trampolines ou des
ascenseurs, a placer au bon endroit,
bien s0r. Ringo devra aussi apparier
des blocs de couleur pour les faire
disparaitre, se débarrasser des
créatures dangereuses en les
ecrasant sous un bloc de pierre ou
en les frappant (il les craint tout
autant que Dave), activer des
interrupteurs ou des plagues
sensibles, permettre a Dave
d'accéder a certains lieux qu’il est
seul & pouvoir explorer (afin qu’il y
récupére des bonus, traite avec un
marchand, etc.), et bien d’autres
choses encore. Comme vous le

2l

Le marchand tient
une boutique dans
Cl UqUE monae.
Mais seul Dave peut
y pénétrer. Il faudra

onc lui préparer le
terrain.
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@ Les difficultés ont plusieurs
solutions

Les multiples vues
simultanees sont trés
pratiques

0 Les énigmes sont variées et
progressives

Pas d’idée vraiment
originale

0 Les sprites sont vraiment
tout petits

voyez, Ringo n'a pas le temps de
chomer. D'autant plus que la
pendule, inlassablement, égrene les
secondes. A la fin du temps imparti,

un affreux piranha volant, invul- .

nerable evidemment, poursuit Dave
sans relache pour le croguer;

Des BONUS ! EN VEUX-TU ?
EN vOILA !

Heureusement, les bonus sont
nombreux. Certains peuvent étre
ramasses indifféremment par I'un ou
I'autre des personnages : or (irés
utile chez les marchands), cceur ou
fiole remontant I'énergie, ou encore
statuette pour une vie supple-
mentaire, Gréce & divers bonus qui
lui sont réservés, Dave peut ralentir
le temps, détruire les ennemis,
devenir invincible, avancer plus vite,
voler, ouvrir des portes et détruire
des blocs de pierre. Par ce méme
systeme de bonus personnel, Ringo
peut se téléporter a cote de Dave,
tirer des boules de feu ou des
rayons laser, détruire ou créer des
blocs a distance et remettre la
pendule a zéro. Les marchands que
Dave visite, offrent d'autres moyens
de compléter son eéquipement,
contre monnaie sonnante et trébu-
chante. Un systéme de code
attribué tous les trois niveaux (au
changement de monde) permet de
progresser plus facilement. Dans le
méme ordre d'idee, un drapeau de
sauvegarde présent dans chague
niveau evite d’avoir a le recom-
mencer au début. M
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- SOUNDWAVE 32

DE MEMOIRE
DE NEPTUNE
JAMAIS

UNE CARTE
SONORE
N'AVAIT ETE
AUSSI
MELODIEUSE

... ni fait autant de vagues.

Pensez donc : finie I’ancienne
technologie FM des cartes 8 et 16 bits.
Orchid présente la premiére carte avec
Processeur 4 Signaux Numériques (DSP)
et table avec sons échantillonnés intégrés :
la SoundWave 32.

Maintenant, notes musicales et effets
spéciaux sont enregistrés en Studio puis
stockés dans la mémoire de 8 Méga-Bits
de la carte. Les instruments de musique
vibrent, la mer se déchaine, on s’y croirait...

La carte SoundWave 32 c’est aussi
4 cartes pour le prix d’une :

Pour les jeux, sélectionnez la compa-
tibilité Sound Blaster ou mieux encore,
optez pour pour une compatibilité
Roland MT-32 pour retrouver toute
I’ampleur et la richesse de la musique
originale des logiciels ludiques et multi-
média !

Sous Windows, choisissez une com-
patibilité 100% Microsoft Sound System,
et si vous étes mélomane, laissez vous
tenter par la compatibilité Général MIDI
et MPU-401.

Et, pour que vous puissicz plonger
tout de suite dans le Multi-Média,
la SoundWave 32 est livrée avec haut-
parleurs, microphone, cibles, et trois
logiciels complets !

La carte SoundWave 32 est disponible
A partir de 1 890 F HT (2 242 E TTC),
et une version SE sans extras a partir de
1390 FHT (1 649 F TTC).
Le CD-ROM Orchid Double Vitesse
(300Kb/s en taux de transfert) est le
complément idéal de la SoundWave 32.

Renseignez-vous aupres de votre
revendeur !

: .Gdractéﬁﬂijm p;‘inbipgies.' i
* Processenr DSP20MIPS
©32koCadke |
* 8 Mb de mémoire en ROM
o Echantillonage en 16 bits
Jusqu'n 48 kHz en stévéo
 » Interface CD-ROM intégréc
o cﬁm;g.-:_r.éms ezmi’ée!,f'sor-ﬁgr

* Garantic 4 ans

Pagr recevoir une documentarion
détaillée, conractez-nous

ORCHID FRANCE Fe
14 4 30, rue de Mantes :
92700 Colombes

Tél: (1) 47 80 70 50

Fax: (1) 47 8251 79

Pour la Belgique

appelez le: (02) 534 48 26

ORCHID

SaurdWarvn 32 52 une marmus désosée o Orchid Technology. Tous ks ocbss pradhits mestionads soef das movques cépesées por leurs constructeurs respsetits,
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o - all qu
o .aﬁaque au Turrcan. dans fe pr
et Ie second épisode. Et voila-1-
pas qu il rewent pour Se -'venger

: blen}r.des «connnue» en pius des
nes (laser, tir multinie 3. res|
ebondissant.. ), des armures_d,es
vies aupp%ementanres etc Eta

'.a i B s

Vous n aurrez eeu! gire pas do éviter cette
- ire barre d'énergie en o pris.




. tronquilement sur.
.| coneplotomeds |
. transporf, desfasde
* mechants aliens vous
. | soulentdessus du
. fonddelécran
. {l'effet de zoomen
temps reel estires
reussi ). g

it conceme Parme speciale U
- du Turrican. Auparavant, il s'agissait i Lar
d'tin laser rotatif qui permetiait de | que le grappin, extens
‘detruire tous les ennemis dans un. 8 {on peut tout |
rayon de 1807, Desormeais, I8 robot
de combat que vous incamez ajot
laruse asonarc.

~ UNE JOUABILITE AMELIOREE
T DES TROUVAILLES ORIGINALES

 Cette fois, e Turrican dispose d'un  d’ambiance, fant de
rAppIn pour §'s U d’action p

A Des tableaux plus denses
~ que dans Turrican 2~
& Le grappin est original et

T us 3y 003

Avant Turrican 3... il y o ev Torrican 2 | Sorti depuis
plusieurs années, Turrican 2 n’en reste pas moins une
rande référence du jev d’action (sur Amiga, et aussi sur
ET}. Clussique dans s conception (pléthore de monstres a
tuer, bonus @ récupérer, armes evolutives), Turrican 2
bénéficiait & |’époque d’une réalisation hors-pair :
graphismes superbes, musiques excellentes {en sept voix
au liev de quatre), animation souple et fluide... Cela a fait
de lui un must incontesté, méme si on pouvait lui adresser
quelques repraches, le plus gros étant que les niveoux
etaient trop vastes (le temps étant limité, on perdait
souvent une vie en ségarant). Avec Turrican 3, les
rogrammeurs de Factor 5 ont essayé de gommer tous
es défauts et espérent bien avoir obtenu LE jeu
d’ntlion/plutes-fnrmes sur Amigo. A priori, c'est réussi,
le seul «hic» étont que les graphismes ont beaucoup perdu
i entre Turrican 2 et Turrican 3.

£ NYOIHNL

de niveau. Si vous |
ser la situation, je
peler que le
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AVEC DRACULA, VOTRE AME EST EN JEU!

Minuit!!! Les douze coups ont frappé et déja vous sentez le sang se Que I*aube semble lointaine pour celui qui, armé d’un picu ¢t d’can
glacer dans vos veines... Sensation qui vous laisse présager la nuit de bénite, va mettre son ame en péril pour venger les hommes de la
terreur qui vous attend! Devant 'ombre inquiétante du chateau, yous malédiction de Dracula! Aurcz-vous le courage de s¢journer an

étes seul! Seul, fuce a I'effrovable destin que le Comte Dracula a forgé chateau apres le coucher du soleil?

pour vous! Depuis les sombres corridors de la demeure hantée L réalisme de Paction poussé a son paroxysme. les decors tout droit
jusqu’aux plaines sauvages de Transylvanie, votre seule obsession sera venus de Pau-dela et L soil de sang du sinistre vampire

de braver I'immortel aux crocs saillants, transformeront votre premier frisson en un lugubre cri d agonic!

DISPONIBLE SUR PC ET BIENTOT SUR AMIGA, PC CD, TOUTES
CONSOLES NINTENDO, TOUTES CONSOLES SEGA

PSYGNOSIS FRANCE. 11 RUE BAILLY, 92200 NEUILLY SUR SEINE -
/A C QR LT AN A
A i 4 § V ald V sl

Bram Stoker's Draculi is o trademark of Columbia Industries Ine. © 1992 Columbia Pictures Induostries Ine Al rights reseryed.
Developed and Published by Psygnosis Lid.. South Harrington Building, Sefton Strect. Liverpool L3I4BQ. © Psyanosis Ltd. Al rights reserved,




Utilisant un systéme de mapping 3D.proche
de celui de Comanche, CyberRace vous invite
a une course endiablée dans des décors
naturels. Course qui se double d’une guerre
ouverte enire les clans. Le tout est
assaisonné a une sauce galactique du
meilleur goit, profitant pleinement des
superbes graphismes de Syd Mead. Mais pour
bénéficier pleinement du jeu, il faut une
configuration puissante, voire surpuissante !
Testé par Jacques Harbonn.

Cet épineux présentateur sportif commente tout au long du jeu les différents événements se

rapportant a la course.
Un événement étrange mit fin a la
guerre meurtriere que se livraient
depuis des années Terriens et
Kaladasiens. Lors d'un combat, une
nouvelle arme toucha une étoile
locale et la transforma en redoutable
nova, engloutissant en son sein
toutes les étoiles du voisinage. Cst
évenement sans précédent précipita

la fin de la guerre. Celle-ci fut
remplacée par CyberRace, une
course de véhicules volant au raz du
sol, ou tous les coups sont permis.
John Shaw fut I'un des meilleurs
pilotes de la Terre... jusqu’a ce que
Mugyor, 'impitoyable aristocrate
Kaladasien ne I'abatte impunément,
prétextant une panne des systemes

Nardo était déjé le mécanicien en chef de votre pere. Ce sera aussi le vétre, d'autant que sa

compétence n'est plus a démontrer.

Quel infame

lifaut quand méme
ui reconnditre que
ses idées ne sont pas
toujours pourries.

Il est dur en affaire
mais jusfe.

de regulation. Vous incarnez Clay
Shaw, le fils de John, dont le seul
souci est la belle Alyssia, sa fiancée.

UN JEU DE COURSE ORIGINAL

Or, un jour, Dobbs, un technocrate
terrien, fait enlever votre Alyssia pour
vous obliger a défendre les couleurs
de |la Terre dans cette course
prestigieuse. CyberRace confronte 5
éguipes de 3 véhicules chacune. A

cote de I'equipe terrienne, vous
decouvrirez les Alcmaeons; s'ils
sont vos allies, ils peuvent aussi
vous faire des crasses. Les Cere-
buns font partie d'un empire non:
aligneé et détestent tout le monde,
Les Kaladasiens, vos ennemis de
toujours, sont commandés par
I'ignable Mugyor. Enfin, restent les
Drums, alliés des Kaladasiens.
Avant de commencer la course, il
faut penser a compléter votre »

L'appareil que vous venez d'activer vous permet
le passer commande pour foufes les fournifures

nécessaires d voire course. Il faudra seulement

respecter les quotas de poids et de prix.

Vous frouverez dans ce bar des personnages
ien louches . leur aide pourra faire éven-

tuellement basculer lo course & voire avanfage,

mais ce sera au détriment de votre bourse !

|LES ALEAS DE LA COURSE
VOLEZ AU RAS DES PAQUERETTES POUR CUEILLIR

Le deébut d'une course est un moment difficile
du fait de la «circulation». Profitez-en tout de
méme pour doubler vos adversaire, et pouguoi
pas, en coupant carrément hors piste.




Non ce n'est pas votre fiancée mais linformatrice Kalee. Ses tuyaux sont de valeur variable;

tantot précieux, tantot perces. :

Les animations 3D sont trés
réalistes

@ les décors sont de Syd Mead

@ Le scénario n’est pas linéaire

Configuration lourde pour une
animation fine et fluide

@ Le jeu est un peu trop facile

protégé (mémoire XMS

@He fonctionne pas en mode
uniquement) J

- gquipement, grace a l'argent
avancé par Dobbs. Au début le
choix reste limité missiles
«intelligents», mines, bouclier de
protection et laser. Dobbs ajoutera
des primes si vous éliminez les
participants mentionnés.

UN EQUIPEMENT MODERNE

La course se déroule dans un
paysage sauvage et tourmenté.
Vous allez piloter un engin volant
trés particulier, tenant a la fois de
|'avion et de I'novercraft. En effet,
VoUS n'aurez pas a vous soucier du
controle de |I'altitude, gere

directement par l'engin. Votre
véhicule dispose aussi d’'un certain
nombre de facilités, En haut un
radar simplifié donne la position
relative des véhicules proches. |l
fournit méme |'appartenance aux
écuries, grace a un systéme de
codage couleur. L'arme active, avec
éventuellement le nombre de muni-
tions restantes, est affichée a ses
cotés. L'état de votre bouclier
(capital) est rappelé, ainsi que les
dommages éventuels (importance et
localisation). Une «boussole» indigue
en permanence la direction de la
piste : trés pratigue quand on s’est
perdu. Enfin le moniteur intégre peut
fournir une vue arriere (pour
controler si-l'on vous suit de prés),

Teeth est le roi des trafiquants d’armes. C'est dupres de lui que vous acquérerez la toute
derniére fechnologie, au prix fort évidemment.

une vue latérale droite ou gauche
ou une vue missile. Un indicateur
d'énergie de tir compléte le tout.
Chaqgue tir consomme en effet une
certaine énergie, renouvelée avec
le temps. Le systéme interdit donc
les tirs en rafale.

UNE REPRESENTATION SUPERBE

La plus grande partie du cockpit
est réservée a la vue 3D du
panorama et de la course. Cette
vue principale peut étre
commutée pour une vue laterale
ou «camera pis-teuse» plein écran
, trés jolie, mais injouable en
pratique. La qualité de cette 3D
est impressionnante. S'il»»»

Booker prend les paris a 3 contre 1. Pour
vofre prestige, évitez de miser sur vas
congurrents,

VOTRE BELLE

Voilg la récompense & une premiére

place. Mais ce bonheur risque d'étre de

courte durée, tant que vous n'aurez pas
-~ prouvé voire supériorité absolue.

~_SYD MEAD .

~ FUTURISTE GENIAL

Syd Mead est I'un des vision-paires de la science-fiction.
On lui doit en particulier les decors impressionnants clu
Los Angeles du 21e siecle dans Blade Runner, |l & auss|
| inspiré la course magigue de Tron et parti-Cipe a Star
Trek : The Motion Picture. Actuellement, il travaile a de
nouveaux fims et jeux interactifs. il

AU départ, c’est une illustration de Syd qui inspira
CyberRace. Sa connaissance de la conception des
yehicules et des transports ont eté tres appreciees aussi.

Syd Mead en plein  f

' travail.Une table de travail
ui fait envie & Pasca
Blanche, notre journaliste de
e olg Paint Box

g

I

* Voici lillustration de Syd_Meqd'%qi a dc_:ﬁrié f'i_clée'.'d_e CyberRace a |
i i ['équipe de Cyberdreams. T

COMANCHE

Comanche est le jeu qui se rapproche le plus de
CyberRace. Tout d’abord, les deux programmes utilisent
le procédé 3D Voxel. Griice ou val ras du sol, I'effet de
relief de CyherRuce est encore plus percotant. Mais en
contrepartie, il demande beaucoup plus au processeur.
CyberRace ne prend toute sa dimension que sur un 436
DX 33 au moins, alors que Comanche se contente sans
probléme d'un 386. Bien 9?nre différents en apparence, les
deux scénarios ont aussi quelques points communs. Si
Comanche est un jev de mission de guerre et CyherRace
un jeu de course, ce dernier offre tout de méme de
nombreux attributs guerriers, avec ses armes, protection

et autres équipements de combat. CyberRace 'emporte 8

peut-Gtre par son scénario plus varié et ses longues
séquences de coupe. Cela dit, il ne faut pas oublier que les

‘"deux programmes visent un public différent.
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»>>»>» N’y a aucun élé-
ment construit dans le
paysage (en dehors des
autres concurrents), les
collines, vallons, canyons
et autres sont impres-
sionnants de réalisme.
Votre vaisseau bondira de
créte en créte, plongera |
dans les vallées sinu-
esuses, foncera sur des
parois dont il s'écartera

| au dernier moment, etc, A Freckles est I'dlien le plus bizarce, Il vous sobote un

I'inverse des simulateurs
de vol et assimilés, les zones
planes restent trés rares.
L'impression de texture & la
maniére de Comanche est
renforcée par la plus grande
proximité du sol.
Le paramétrage permet d'ailleurs
de choisir la finesse des détails
qui influe beaucoup sur la vitesse
d'animation. Sur un 486 DX33,
en mode peu détaillé (les effets
de pixelisation sont marqués
mais pas génant pour le jeu), on
se croirait vraiment a bord d'un
bolide fongant a toute allure entre
les montagnes (au moins 12-15
images/seconde).
Mais la vitesse d'animation sur
cette méme machine chute a 3-4
| images/ seconde en détail
maximum.,

UNE COURSE VRAIMENT
MOUVEMENTEE

Revenons 4 la course elle-méme.
Le but est de boucler le premier
les dix tours de piste ou au moins
d'en faire le plus possible (vous
verrez, il n’est pas
toujours évident de
terminer la course ).
La piste est balisée
par des «portes»
holographiques sur
lesquelles il est
impossible de se
crasher. Rien ne
vous empeéche de
sortir du sentier
balisé. Mais plus
VOus Yy resterez,
plus vous gagnerez
de l'argent. Les
autres concurrents
(les ennemis sur-
tout, mais parfois
aussi vos alliés)
vont se faire un
plaisir de wvous
ralentir. Les
moyens sont
multiples. lls peu-
vent simplement
vous bloquer le
passage, réduisant
votre vitesse a
néant en cas de
choc. Les missiles
(signalés par
voyant) ou les
mines (visibles
directement) vous
feront effectuer un
tour complet sur
Vous-meme.

A l'issue de la
course, Dobbs
jugera de vos
resultats et vous
recompensera en

u
E
&
8
W

(=]
(=]

appareil en un clin d'ceil.

consequence. Si vous étes
premier vous aurez sans doute le
plaisir de retrouver votre belle
guelques instants. Sinon, il
faudra patienter. Vous
participerez de toutes manieres a
la course suivante.

D'autres événements vont
intervenir aussi dans I'histoire,
garantissant une grande variété
des parties : découverte d'armes
ou d'equipements nouveaux,
modification des alliances,
«surprise galactique», etc.

LE SCENARIO N'EST PAS LINEAIRE

Avant la course suivante, vous
pourrez faire un tour au bar et y
rencontrer des personnages
glaugues mais utiles.

Contre de I'argent, ils sont préts a
vous donner tous les rensei-
gnements, fournir des équi-
pements exceptionnels, a
accepter vos paris ou méme a
saboter les vaisseaux adverses.
Vous pourrez aussi acquérir a
mesure des equipements plus

Editeur : (yberdreoms
Distributeur : Ubi Soft
fampﬁw Patrick Ketctum, John
Pnymmmm John Krause, Gan-'

g fode
Mnslwa Pouglusﬂr st
_msnmes

f erRace n'est
rbnmﬁ.fu

8 le moment
Une version
(D-ROM verra pmbabfemenl' fe jour .

_ TESTE SUR

PC 486 DX33, 16 MD de
SVGA T Mo, it Sowdﬂ'!asfe

6

Machine : PC 386 SX20 minimum
(485 DX33 conseille)
Mémoire requise : 4 Mo avec 550 fo
J’;Jbr:d:n mémaira buss&v i
5 graphiques :

LC_Mes }:m;;es 2 Ad Lib, SoundBlaster

ontrole : clavier, joystick,
ThrusiMoster !
Média : 6 disguetes 3°1/2 HD
Installation disque dur : abligafoire
gi: 40 minutes %fﬂ lo machine]

ce requis : 20 Mo

Jow : e m?gwlnis
Manvel : en francais
Profection : ? (préversion)

sophistiqués : leurre,
armure lourde, pro-
jecteur holographigue,
pilote automatique, stc.
Avec fout ¢a, vous ne
devriez plus mettre trés
longtemps a rejoindre
votre belle. B

 CYBERRACE EXPLOITE MIEUX ENCORE QUE |

COMANCHE LE PROCEDE VOXEL.
MAIS IL IMPQSE UNE CONFIGURATION
_ TRES HUS(I.EE POUR ETRE MGRH\BIE

ehi
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LA CONSOLE DE JEUX LA PLUS
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HAUTE VITESSE DE TRANSMISSION : 106,4 Mo PAR SECONDE
PROCESSEUR GRAPHIQUE TRAITANT 27 MIPS COUPLE A UN BLITTER
PALETTE DE 16,7 MILLIONS DE COULEURS
TRAITEMENT DE 850 MILLIONS DE PIXELS / SEC.

EXECUTION DE 55 MILLIONS D'INSTRUCTIONS / SEC.

SON 16 BITS QUALITE CD STEREO 4 -~

TECHNOLOGIE JPEG ET CINEPAK
EFFETS SPECIAUX CABLES HARD : [l A PREMIERE CONSOLE
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Le voild, le scoop : un interview avec [a reine Xina en personne | Malheureusement pour notre héros, la

lumiére'de la lune va le transformer en loup-garou.

oblins 8, vous le savez
certainement deéja, est un jeu
ombiné avec des

a5, Blount, le heros, est
ste-reporter du «Goblin

etentissant sur la montagne
de Foliandre. Ce lieu est partictilie-
rement convoité par la reine Xina et
le terrifiant roi Bodd, car Il cache gn
son coeur un labyrinthe magique. &t
le scoop est plutét prometteur,;
puisgque les clefs du .o
labyrinthe viennent de
disparaitre avec la
belle Wynnona, fille
de feu le gardien du
labyrinthe.

UN GOBLIN PAS
COMME LES AUTRES !

Le scenario est
différent de ceux
des précédents épi-
sodes puisqu'il ne
s'agit pas d'une mission.
( Souvenez-vous de Gobliins 2,
Oou nos deux héros avaient été
choisis pour retrouver le magicien
qui avait ensorcelé le bon roi
Angoulafre ). Cette fois-ci, Blount,
qui n'est autre que le prince bouffon
enlevé dans Goblins 2, a quitté, de
sa propre initiative, la cour du roi

propres aux jeux des

part a la recherche d'un &

pour la vie de reporter. Vous
découvrirez le jeu au fil de

_nombreuses séquences animées qui

relient les différents tableaux. Par
exemple, la chute d'un bateau
volant dams un tonneau en bois
avecun parapluie comme unigue
parachute ! Drélement tordue,
comme séguence, non ? Les
scénaristes auraient-ils abusé des
bonnes choses 7 Notre héros va-t-il

s'geraser aufond d’un ravin ? Doit-i
~disparaitre si jeune ? Pas de

panique, Blount arrivera sur
" la terre ferme en un seul
morceau. A peine
remis: de ses
emotions, il croise
le regard de la
¢harmante
Wynnona = et
C'est bien sir, le
coup de foudre.

Malheuretisement
pour notre heros,
8. douce  est

_hommes de main du
1ol Bodd. Usant alors de
.. toute sa malice, il parviendra
sans trop de peine a la delivrer. Mais
les clefs tombent entre les mains du
fourbe Forbalus'qui part en courant,
poursuivi par Wynnona. Blount reste
seul et desesperé. Mais tine autre
désagreable surprise 'attend : il se
retrouve nez a nez et ceil a ceil»

sonniére de sept

Goblin revient ! Pour _ljétre plus grande
joie. Cette fois-ci, il n’y a qu’un seul
personnage dans le jeu. Mais, notre
nouvel héros, Blount, nous réserve un
grand nombre de surprises :
Métamorphoses délirantes et rencontres
étonnantes. Alors, suivez-moidansla .
montagne de Foliandre. i
Testé par Noélle Béronie.

A i'_c:uberge, vous devgz vous servir du chien-client
Mais que mange ce client 2

T T T e

Churnp le perroquet observe la fagon dont
vaus allez vous débarrasser de ce garde. Il
suffit de lui donner la main, puis de
I'assommer. Tout simplement |

.\ Blount va éfre surpris de constater a son réveil |
que la nef s'est vidée de son équipage. Et

comme il pleut des pierres, il faut rapidement
quitfer le bateau avant (_:,'l.ul"'lf

ne s'écrase ausol |

Chump le perroquet
qu'il sera délivré {
 déboucheur vous seront bien ufiles).

La nef volante n’était pas tout a fait vide |
ourra aider Blount dés:
canne de golf et le




- Je vous ai parlé

mentais pas | Appréciez la
qudlité ugmpﬁ!sme,

Ne vous
laissez pas
effrayer par
ce monsire,
ce n'est que
Blount (si, si !
je vous l'as-
sure). Une sé-
quence animée
vous monirera la
transformation du
goblin en Blount-
garou. Impressionnant.

;@ Le dsfnie_r volet de la trilogie
"= ne manque pas d’originalite
Le scrolling superbe mérite |
d'étre compté parmi les
meilleurs :

Les transformations de
‘ Blount vous étonneront fous

@ La musique est casse-pieds

@ On blogue longtemps sur
certains tableaux Y

des gros plans et;e ne vous

Voila une ccm}fagne bien friste depuis que le fleuve de F'ameriume coule entre les deu
royaumes de Xi
I'auberge.

Voild le moyen de quitter la nef... par
un chemin plus perilleux encore !
Utilisez le parapluie et la dent aiguisée
=pour ce pcrrnchufe de fortune.

Pavec le tyrannique roi Bodd,
accompagné de son terrifiant animal
de compagnie (séguence animee).
L'aventure tourne mal ! Enferme
dans une pigce noire a la suite de
cette facheuse rencontre, notr
héros va devoir se souvenir des trois
couleurs primaires et de leurs
dérivees. En jouant avec les
différentes couleurs, il modifie les
coloris de la piece et fait apparaitre
de nouveaux élements sur I'écran...
Dans chaague monde, le Goblin
[ puvelles informations
ent de comprendre
ent les differentes
énigmes. De plus, vous pouvez
consulter pour chague écran le «but 4 : _ . L
de I'étape- Il vous indiquera ce que . jableqy e ; que des mains de Blount.
vous avez a faire dans ce tableau. ) gie Vous i , Une potion qui fera pousser des ailes & nofre
Le but du jeu est de penetrer viel ami goblin. N : ! i
‘dans les chateaux du roi’ j ;
Bodd et de la reine Xina.
. Pour y parvenir, vous
~devrez  lraverser
| differents. lisux
regroupes en petits
mondes de deux ou

trois tableaux.
Chague ‘monde
comprend une

énigme & resoudre et
vous devrez souvent
- passer d'un tableau a
|'autre pour rassembler
P tous les eléments de la
“solution. Notez bien gue seul
Blount peut utiliser les objets, mais
gu'il lui est possible d'obtenir une
aide précieuse des personnages
qu'il rencontre, qu'il s'agisse de
Chump le perroguet, Fulbert 2=»p

na et de Bodd. La pefite porte & droite de I'écran vous permet l’?ﬁﬁl :

Je sais, je vous entends déja me demander quel est le
rupport entre Day of the Tentade, un jev d'aventure, et
Goblins 3, un jeu de réflexion (except? le fait qu'ils sont
tous les devx excellents). Il faut oser les comparer, non ?
Eh bien, je leur trouve des points communs. Les
?m hismes sont vraiment hilorants, a tel point que j'ai
uiﬁi tomber de mon siége tellement je rivis. Il y a
également la résolution de petites enigmes ef la
complémentuorité des actions. Blount ne pourrait jumais
sauter pour atfroper un objet si Gumb t n‘actionnait pas
une dnﬁe. De méme, si Hoogie n‘avait pas fabrigué un
costume de tentacule a I'époque de Gearges Washington,
Laverne n‘ourait pos pu, quatre cents ans plus tord, se
déguiser en fentacule pour éthupm d la surveillance de
ses gedliers, Convaincant, non 2 Moi, je dois avover que
je préfére Goblins 3. Je me suis frop attachée oux deux
premiers. Senfimentalisme 2 Certainement.

Blount est irremplacable : un bon canapé etvoila le résultat 11l préfére dormir
plutét que de convaincre I'épicier de I'aider. Secouez-moi cefte limace !




> Ie serpent ou Qoya le sage.
La difficulte, trop importante
Gobling 2, a éte corriges : ce

elle est évolutive et feste accessible
Et siivous étes vraiment mauvais,
pas de deception : cing jokers ont
&té prévus spécialement pour vous |
Alors, n'hésitez pas a vous lancer a
l'assaut de la montagne de
Foliandre et & vous jeter dans cette
folle aventure. . .

Les noﬂwmﬁ---rmsonnam

Le jeu ne manque pas d'atouts | Il y
a d'abord un scrolling horizontal
hyper-fluide sur deux écrans de
large par tableau. Au fur et 3
mesure, vous deécouvrirez que
“'Blount “est' capable de se
transformer : Blount-Garou quand il
est exposé 2 la lumiere de la
lung, Blount-ombre ou
encore Blount-reflet. La
profusion d’actions en gros

0, .Ies grapmsrnes,
oujours aussi réussis |
bruitages beaucoup |
‘hilarants. 1
Ooktel Vision, loin de nous
décevoir, nous montre avec |
ce jeu qu'il est possible de
donner une suite a une suite §
sans laisser un arriére-go(t |;
de «déja vu».

L'écran du «but de
‘éfape» vous montre
tous les personnages
que vous allez
rencontrer.
Sélectionner la
bonne bulle et vous
aurez votre but pour
le tableau dans
lequel vous jouez.

GOBLINS 3

On dirait que que|qu un veut voir Blount mort | Notre goblin manifeste
son désaccord en manipulant la flamme de vie.

Avez-vous vu la téte de Blount

%lcmd il aper(;cuf Wynnona 2
ui | Noire héros est

d'amour pour la demoase”e.

GENERIQUE

Editeur : Caktel Vision
Can;?ﬂm : Muriel Tramis, Piarre
Githodes

Programmation : f. Lacasfe, F.
Magued, fhmmﬂhe -
G?ilphsnws' ierre Githodes, PACO,
Jeff Rey, RASHEED

Bande-son : (harles Caflet

VERSIONS

Goblin 3 est disponible sur PC. Une
version Amiga ef une version P (D
devrait voir le jour assez rapidement.

TESTE SUR

| PC 486 DX2 50, 8 Mo, cares S-VGA

et Soundbloster Pra 16 ASP
 MATERIEL

Machine : PC3865X 16Mhz et
ﬁmﬂw
émoire requise : 1 Mo

godes gmr;zm; : b’fi.d

artes sonores :
SoundBloster, !nrersaum{ Produdio
Contréle : souris
Média : ) disquefies 3”]'/2 HD
Installati E}u
obligataira ( mmmufns mwmn,l
Espace requis : 10 Mo environ
Jew : en froncais
Manvel : en frongmis
Protection : aucune

GOBLIN 3 EST SANS AUCUN DOUTE LE JEU LE
PLUS ABOUTI DE LA SERIE. PLUS BEAU, PLUS
JO’lIAIII.E, PLUS DROLE. EN UN MOT : EXCELLENT ! 5
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‘appeles «challenges».:
Enfin, le mode deux |
anes ofire des fas de p
{les canards pouvant sep
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1autre, voire méme se ¢




Qui ne connait pas Bubble Bobble ? Ce grand dassique du
jeu de plates-formes est & |'origine de toute une genéra-
tion de logiciels mignons, fun et trés jovahles (Rodlond,
New Zealand Story, Rainbow Islond et Qwaok, bien sir).
Les deux Lnuaurs y tenoient le réle de petits dinosaures
cracheurs de bulles de savon (qui, controirement aux ceufs
de Qwak, ne rebondissaient pas), bien décidés & arriver
au dernier tableou du jeu pour libérer leur copine prison-
niére. Q@wok a repris les mémes principes que son ancétre
: graphismes gals et colorés, tableux fixes, monstres et
bonus @ foison, jev o deux, passuges serets, etc. Mais
I'éléve a fait p!us fort que le maitre, En‘ue d une réalisa-
tion nettement supérieure (Bubble Bobble est quond méme
sorfi il y a quelque cing ou six ans 1). Aujourd’hui, donc,
Qwaok peut se farguer d’étre le meilleur jeu dons su caté-
rie... mais personne n’oubliera qu'il doit tout a Bubble
abibie.

| «cuten -mignon-, bonus @ gogo et réalisation i

Dans Rodland, les joueurs incarnent de petites fées (une
fille et un garcon) dont lo moman o été capturée por les
Forces du ﬁnuuul 1 Bien qu'il reprenne des élements clas-
siques du genre {jeu a deux, tableaux fixes, graphismes

‘mﬂeunble],
Rodland se distingue un peu de Qwak et Bubble Bobble par
son action. Id, les monstres sont plus gros et plus oggres-
sifs et le joueur doit tout faire pour s’en débarasser avant
de pouvoir terminer choque niveau. L'arme utilisée est une
baguette magique qui agit sur les monstres comme un

| rayon tracteur et permet de les baluncer de-d de-la jusqu’a

ce qu'ils disparaissent. Accessoirement, cet instrument sert
aussi o créer des échelles magiques pour grimper de plate-
forme en plate-farme. Les joueurs avides d‘oction pourront
donc préferer Rodland & Qwak, qui profite cependant d'une
meilleure jouabilite.

«TRES BON, TRES CON», COMME DIRAIT MA
QWAK EST L'EXEMPLE MEME DU JEU TOUT BETE.
QUI VOUS SCOTCHERA DES HEURES DURANT
DEVANT VOTRE AMIGA.

Y o Ay Y A S A
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Les Amigaistes qui ont aimé le film Aliens
vont étre contents ! Space“Hqu vient d’ étre .
adapté sur leur machine. Aux commandes
d’un commandofde ‘Marines armés jusqu’aux
dents, vous allez pouvoir prathuer le nec plus
ultra en matiére de chasse futuriste :
I’alien-safari. Il faut dire gque tout est fait

pour recréer I'Tambiance oppressante du film.
A jouer a cache-cache dans les coursives mal
éclairées, on devient vite parano !

Testé par Marc Menier.

‘alien : une bestiole fort peu
ympathique. De nos jours, ce

exosquelettes high-tech contre
armures chitineuses, vous avez a

sont les rats qui infestent les navires.
Ces petits rongeurs, vecteurs de
nombreuses maladies, sont une
veritable plaie, des parasites

pourchasses aveg! aeharnernent par. |

les (liaventuriers’ ides
modemes

Ltemps.
les deraﬁseurs Dans e

. prochain m1||enam$»les rats sont.

cés par'les aliens (hommes.
Genestealers dans 16 jeu). Plus
grosses, plus vicieuses, ces
affreuses bestioles pullulerit dans lg
epaves de vaisseaux dérivant dar
I'espace, attendant patiemment fa
venue de I'homme pour le dévoret.
Les parasi
prédateursiiF
donc fai
dera‘nse

our les.con f
pel q’ %egts
es Ter_ mators

es sont devenus des

_wpertes gr}ﬁes éleotrifiees, canon >

votre disposition les technologies les
plus meutrieres pour éradiquer les
genestealers. A vous d’en faire bon
usage !

.+ OBJECTIF MISSION : DESTRUCTION.
Au mains,.le but & atteindre niest,
pas difficile acomprendre ' A la téte
d'un ou delx commandos compo-
ses chacun de cing Terminators, les
nombreuses missions que vous

‘aurez a accomplir.dans Space Hulk
Warient toutestautour du méme

mls 0’

'des{ructeur Gants
drauligues pour défoncer les

<théme : annihiler.les Gene,/steale;a..ﬁ'
il equemenf fre s
i est limite, rnags fer;tl

¥

atweﬂemm g :

Wewevews

Dans certaines missions
’rr op rares @ mon godt),

ord:noteur vous laisse !e choix
de I'armement. Essayez de
diversifier au maximum le
matériel de chacun, cest
important.

 GENERIQUE

Editeor : Flectronic Arts
Distributeur : Flectronic Aris
Conception du n"nr:ylne:
Richard Holliwell, Games Workshap
Studio

Programmation : Nick Wilsan
Graphlsmes Tim White, Andy Jones
Bruitages : Joson A.S Wﬁure

R vinsions |

Sfm Crusade est en fait lo premiére tentative
| d'udoptation du jeu de platenu de gomes Workshop sur
: Amigu Je dis bien utentative, car cette version micro
rie rien du tout par rnppnrl ou jeu de platequ, ce
uml méme plutdt le contraire. Des graphismes pouvres, &
quosiment aucun bruitage, pos du tout de musique, une
interface de tu pey ergl mique, ¢'était vroiment le flop
total, Seuls les wnl es pussionnés du jeu de plateau
it trouver lo volonté nécessnire pour jouer o Spuce
rusade. Si elles n'étaient pos desservies par une
réalisation te nique medums, les missions curaient été
intéressantes. Une fois de Ir 5, Spnw Crﬂsude est la triste
exemple de |'exploitation d'un nom célébre pour vendre un
eu qui ne rrsnsl g:s de le devenir. Fort heureusement,
oce Hulk o eté totolement remanié ef na que peu de
ose @ voir avec Space Crusude. Les programmeurs ont su
= adupter le jev aux witéres des jeux micra et exploiter &
/1 hon esdent les possi

Space Hulk est disponible sur Amiga |
et sur PC Pos d' uurre version prevue

avec 1 Mo
deux lecteurs de disquette

Machine : Jtmayu 500 (e supérieur)
Controle : clavier ef souris
Média : 3 disqueties 31/2 DD

. offertes por lo mnhme, ceque /|
mﬁg{;ﬂﬂ sur disque dur : : Spm (msuds nwﬂl é!e Mnlemm r" de faire. i
e ik % Ty, g
Manuel : en francais

gues dizaines d

Votre mission est simple :
lommes deux sites siralégi

rogrammez J'es depl'crcemenrs de chacun.

_détruire au lance-
ues srrues c quel-
de melres

Branle-bas de combat | Tout le monde sur le

qui-vive ! Si les marines obéissent aux ordres

e la zone de départ. jie mission, tandis que le sergent (moi) surveille
les écrans de contrdle, ce sera un vrai velours.

Arrétez tout | Ces grosses Wichasgsur l'e scanner
indiquent la présence de gepestealers:dans le
secteur. Les choses se comp.l' nt sérieusement. |
Reprogrommez vite le mouverrgenr des froupes !

T e




»d'assaut, lance-
o flammes, il v a au
~ total neuf fagons ',
- différentes de faire
. frire_une'cervelle
de genestealer.
Afin de réussir les
missions, il est
“indispensable
d'agir_en équipe.
. €ing Terminators,
ce n'est pas de
trop pour surveiller
les | nombreux
couloirs. Com-
" 'ment _contrbler,
seul, cing person-
., Nages en meme
. temps ? Bonne
question | Pour
remédier a ce
probleme, les concepteurs de
Space Hulk ont alterne le jeu en
_temps reel (mode action) et les
. temps de réflexion. Le principe est
.simple : plus. vous restez en mode
action et plus vous accumulez de
temps de reflexion. Lorsque vous
jouez en temps réel, vous ne pouvez
bien slr contrdler qu’un seul
personnage a la fois.

TRAINING *--?,;'.-r';ul,n-

SELECT MISSIGNTVRE

AVEC UN PRINGIPEDE JEU REELIENENT INTERESSANT,

SPACE HULK EST L'ADAPTATION REUSSIE D'UN JEU DE
" PLATEAU GENIAL, MALGRE UNE REALISATION
TECHNIQUE PRESENTANT QUELQUES LACUNES

CONTROLEZ LES TERMINATORS,
L'ELITE DES DERATISEURS

Pour agir en équipe, il est donc
indispensable de planifier le
déplacement et les actions de
chague Terminator sur la carte
stratégique durant les temps de
réfléxion (Imités, rappelons-le). Ceci
étant fait, on repasse en mode
action afin de
surveiller la pro-
gression de cha-
cun jusgu'a la
prochaine pause-
réflexion, gui per-
mettra de donner
de nouveaux or-
dres. Space Hulk
est donc composé
de deux parties
distinctes : un
aspect stratégique
.. avecila carte et un
‘laspect . action.
L"oGcasion révee
de bousiller ces
maudits: genes-
tealers et.d'en finir
une bonne fois

L'alternunce entre
action et stratégie

A/

On retrouve en partie

Fambiance

ressante du film
ns

(&)

C | \,«t.'*# -l ]

Cali

" JOUEUR

NINH DVdS

Des temps de

Ce nain dans s grosse armure Yous
donne vos ordres de mission. Penal
dans ses penates, il vous incite & vous
batire courageusement, jusqu‘au bout,
contre I'ennemi, En plus, son plan de

chargements
inter...minables

Trop tard I Un genestealers vient de

anchir les firs de barrages du sergent

.Hicks. Et foutes ces sacrées bestioles
vont prendre mes troupes de revers.

Réalisation

technique moyenne

bataille marche une fois sur deux...




SWETEM GAME  CO
Sicilian: Poisoned Pawn |
Lariation. A Bobby
[Fischer speciality.

'partles 6 brés, les commentaires de
?eﬂectlonnement et les 'se_ql_‘ences video i e drspusmon par defauf des \(enefres du mode ZD convient dans tu plupart des cas. Ma
. étonneront plus d'un spécialiste. Sl me vous empeche d'agrandir Iéchiquier principal, au défriment d'une autre fenére.

Testé par Jacques Harbonn. ! an

Ce set marbre
rend bien difficile
lalecture des piéces
Jorntcmes

; Essu =4 donc

1 iner quelles

i son le@preces

| noires qui se
cachent dans le

§ i fond a droite |

Le recours @ des éléments dtgl?af:ses n upporte @ mon avis pas grﬂnd Chose c.lu mode 3D.
Toutefois, ce set bois reste & peu prés lisible.

omme tous les progra €5 hecs
- récents, Kasparov's Gambit propose deux
Editer : Elactronic Arfs modes de visualisation.

g;ﬁ(’;:",:::'wi’;‘::‘:g;m" La vue 3D tire parti de la digitalisation. L'angle
Hem,t 0 ‘de vue est suffisamment éleve pour permetire
A il wune bonne lisibilité de 'échiguier, mais la
luminosité décroit reguherement plongeant les
Kasparov?s Gambit st | RieCes du fond dans une penombre pour le

P aﬂmﬁamn!dspun}ble “moins génante.
quesurPC v Le mode 2D combine un grand nombre de

ﬁ:ﬁf’}ﬁ;f{:;f"’""”"”’"‘“"‘” | fenétres : échiquier, analyse du programme,
| prévision des coups, liste des coups joués,

commentaires et vidéos de Kasparov, etc.

. Cette organisation n'est pas immuable, ety

PC 486DX 33, 16 Ma de EMI.

L
[
i
i s carte S-VGA ] Mo i
Q carte Sound'ﬁfasfer hs -: o GARRY KASPAROV;
= T CHAMPION EXCEPTIONNEL
L
N Comme lu frés grande majorité des champions du monde
(<Y M""""E 286 EFWPE”W&S d’échecs, Garry Kosparov est d’origine russe. Son sens
-~ M“';:“” II”JL;W tactique et posifionnel est redoutable et sa mémoire des
el f:""m;m‘;”’)mb ari rarlles roprement hallucinante. 1l s”aide d’ailleurs de
= B ik ot “outil informatique, non pas pour trouver un adversaire
. st bt o i sa mesure (les programmes du commerce et méme les
» Contrale : souris programmes exrsnmentnux sur Cray Il et avires trés gros
L Média - 5 disquettes 3°1/2HD systémes sont beaucoup moins foris que lui 1), mais pour
a | Installation disque dur ; obligafoire. |~ refrouver plus rapidement une partie dans sa gigantesque
|, (1m0 environ) | buse d"échecs. 1l y a plusieurs années dejo, Garry
96 :

Kasparov a battu le record du meilleur classement Elo,

' Monueden Troseai .| défenu avant lui par Bobby Fisher ; ce qui fait de lui le plus
1 Protection : ;:,fmmbm; o grand champion d’échecs de tous les temps.




st tras fort mais
| ‘awessible a tous

excellent

i

: Le mode d’apprentissage est ‘
; |

@ Les séquences vidéo sont un
plus non négligeable

@ On ne peut pas jover & deux

; @ La 3D est p_a;k:f“ﬂlile

» vous avez la possibilité
d'activer ou nen certaines
fenétres, de les déplacer, de
«choisir leur taille, etc.

" JoueR coNTRE Kasparov
‘0u L"HommeE DE NEANDERTHAL

Kasparov's Gambit se sin-
gularise de ses caoncurrents
par un certain nombre de
points. Ainsi, il ne permet
pas de jouer contre un autre .
joueur humain. En contre-
partie, il offre un tres vaste
éventail de «personnalites»,
.depuis Kasparov lui-méme
. Jusgu’a 'homme de Nean-

Usur liste ou

Glam b it

‘paramétrables
- a . volonte

G

passant par:
e, Staline, Napoleo!
Einstein et bien

. Ges personnalités;

ges  sun
igressivite,
tivité, attention, orthodoxie et
force), gui conditionnent le
niveau. Elo estimé. La
séguence des coups prévus
est visible sur un mini-
échiguier, ou les pieces se
deplacent selon la sequence
calculée.

peut s'effect

directement

type magnetoscope. Mais le
plus original
fenétres dedices a Kasparov,
L'une affiche les com-
mentalfes tres précieux du
champion, et 'autre ses
conseils, sous

forme de cour-

tes sequences

video. :
Pour ce qui.
concerne le jeu
proprement
dit; Kasparov's

dispose d'une
ireés vaste bi-
bliothegue
d’ouvertures

minimale, agressive, hyper-
moderne, classigue ou

tournoi, Le controle du

e retour arriére  C

neerne les. ; .
‘principales figures de mat,

 UNE BIBLIOTHEQUE
 DE PARTIES CELEBRES

amme dispose en
ne vaste bibliothe-
arties celebres (cing
cents) et de positions
d'apprentissage (cent vingt-

. et-une) pour comprendre ou
perfectionner le rogue, la

prise en passant, le pat, les

les tactigues gagnantes, et

bien d'autres choses gue e
vous laisse decouvrir, ®

piéce reconnaissable entre foutes,

devient difficile & discerner au fond.

' Fort heureusement, le mode 2D
permet de joversans probleme.

devant lu force de Kosparov’s Gambit.

d'ouvertures est
Il n'y a pas de différence réellement

GrandMaster Chess.

Bien qu'il date déja de prés dun an, GrandMaster Chess
. demeure fovjours inégalé en ce qui concerne lu qualité
| de lo représentation 3D. Il est en fait le seul qui

. permette vraiment de jover sur I"échiquier 3D, grdce o
recours au S-VGA et d ln superhe perspective adoptée.
Dun excellent niveau de jeu, il cede toutefois le pas

Bien qu’il sache frés bien aussi se mettre au niveau de
fous les joveurs, GrandMaster Chess est moins varié et
moins «omusant» que Kasparov’s Gambit dans ce
domaine. Enfin, sa bibliothéque de parties célébres et
autrement %Ius
significative enire

les deux programmes en e qui concerne la jouabilité.
. Il est donc probable que, compte tenu de toutes ces
. Rnrﬁ(ulnrﬂés, les amateurs d’échecs préféreront
il Kasparov’s Gambit, olors que ceux pour qui lo
| représentation graphique prime se tourneront vers

Gambit), The Com

de jouer @ deux).
succinte.

H Trés fort fuf aussi

& sur une bose de données d’échecs impressionnante. Mille | §
{ cing cents parties confrontant les meilleurs joveurs du |
. monde entier sont ainsi accessibles trés focilement, grice (&
i un systéme de recherche performant et intelligent. Sa |

| bibliotheque d'ouvertures est tout aussi impressionnante
. et compléte. On peut se servir de cette immense somme
. d'informations pour améliorer son jeu ou encore pour | §
{  opprendre & contrer meilleur que sof (car il est possible @

| Pour le reste, Kasparov’s Gambit Iemporte sans
§  difficulte dans presque fous les domaines. i

|| L'chiquier 3D n’est pas des plus lisibles dans les deux
| ¢as, et The Complete Chess System passe trop vite du |
trés mauvais joueur au joveur un peu trop forf pour lo
majorité des gens. Enfin, il lui manque aussi les parties &
] d’etude gui constituent I'une des grandes forces de '}
Kosparov's Gambit.

Imuis moins toutefois que Kasparov’s
ete Chess System mise principalement

L& encore, |a digitalisation n'a pas
fait de merveilles. Méme le cavalier,

B R T A S
gjuu GRAND BRAVO A KASPAROV'S GAMBIT QUI N'A
~ PAS UTILISE LE NOM DU CHAMPION COMME
TREMPLIN DE VENTE MAIS POUR AMELIORER LES
SERVICES OFFERTS.

JEU DE REFLEXION

i o’




Apreés une premiére suite correcte mais sans grande
originalité, LucasArts nous propose un super add-on pour

Déja, Imperial Pursuit nous a
permis d'allonger la durée de vie
de X-Wing, mais sans lui apporter
de réelle ameélioration. B-Wing, Iui,
| en plus de la vingtaine de missions
qu'll propose, apporte a X-Wing un
nouveau vaisseau, avec les missions
d'entrainement correspondantes,

Le B-Wing est un bornbardier lourd,
qui doit progressivement remplacer
le Y-Wing. Il dispose d'une puissan-
ce de feu augmentee (trois tirs au
lieu de deux) et, surtout, il est plus

rapide et plus maniable gue son
predecesseur. La version opération-
nelle de ce nouveau vaisseau est
actuellement en cours d'assem-
blage, et rien ne doit venir géner
Gette phase. Surtout pas I'Empire |

NE VOUS ATTENDEZ PAS A PILOTER
VOTRE B-WING D'ENTREE DE JEU
Le scénario, composé dans un
premier temps de missions de pro-
tection des chantiers d'assemblage,

X-Wing. Mais ne vous attendez pas a prendre tout de suite
les commandes du nouveau bombardier de P’Alliance :
bien des missions vous séparent encore du B-Wing !

Testé par Jean-Loup Jovanovic.

La premiére

mission :

défendre le chantier
d'assembloge des
B-Wing.

A bordq de votre
X-Wing, vous devez
éliminer les vagues
successives
d’ennemis.

On se crojrait dans
un shoal-?hem-up,
non 2

le B-Wina, s'il a les m&mes fonctions que le Y-Wing, s'en distingue
e

par bien

s aspects. Il dispose de trois canons lasers et de frois

canons & ions, et se révéle sensiblement plus rapide (et un chouia plus
maniable) que le vaisseau qu’il rempiuce. Bien évidemment, qui dit

nouveau vaisseau

it nouvelles missions d'entrainement.

En pratique, ce sont les mémes qu’avec le Y-Wing.

.Ff'rew = lurs
Distributeur : Ubi Soft
0 on : LucasArts

A

X-Wing n'étant disponible
PC gue sur PG, B-Wing peut
ifficilement apparaitre sur

d'autres supporfs.

PC 486 DX 33 aver 8 Mo de RAM,
une carfe sonore SoundBlaster Pro ef
un foystick.

A

Machine : PC 386sx ¢ 16Mhz et
supdrigur
émoire requise : 2 Mo
odes graphiques : M(GA/VGA
Carte sonore : ‘Adlib, SoundBlaster,
Rolond, efc.
| Controle : joystick (forfement conseiflé),
| sourts, davier (deconseile)
| Médio : 1 disquatte 3°1/2 HD
| Installation disque dur : obligatoire
| Espace requis ; 2 Mo (en sus de
| &-Wing)

{ Jew : en anglais
| Manvel : en franeais
| Protection : codes dans manuel

Le B-Wing est superbe

ii@ Enfin Skywalker dans le
sténario

Les nouveautés sont
superficielles

fﬁ La difficulté est trop inégale

‘ @ A quand le vrai X-Wing 2 ?

dérive ensuite sur une
classigue «alliance avec un
peuple qui ne sait pas encore
que |'Empire, c'est le méchant,
mais ne va pas tarder a le
découvrir». De fait, ce pypp»




1/3
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1/3
Réflexion

1/3
Aventure:
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100%

Disponible sur
IBAA PC €D ROM.
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Yeah | Vous voild placé sous le commandement de Luke
himself. Malheureusement, il ne vous accompagne pas

Comporer un ¢add on» a un jeu encore en gestation, il
faut oser ! Mais que ne fernis-je pos pour vous ? Re
Assault o, sur B-Wing, une multitude d’avantages. En
sgsmi« liev, il est original. Ce n'est pos ln seconde suite
un jeu déja frés grand, et il y o donc le plaisir de la nou-
veaute. Ensuite, il est (ou plutét sera) beav, trés beaw, e
que I"on peut difficilement dire de X-Wing (méme s'il
n'est pus, @ proprement parler, lnid). Les missions sont
aussi beaucoup plus variges : combats dans I'espace ou 8
sur le sol [contre des quadripodes !), slolom dans des
canyons, etc. Pour plus de détails (et de photos décran),
reportez-vous d lu preview de ce numéro. Ah, oui !
Joubliois : Rebel {ssnuw sou{{re aussi gi;:l;nlgrdiém
majeur par ra a b-¥¥ing : il ne sera [ 1
sur CD-EOM. gms n'en m?e: s encore, Rebel Assovlt
(ovec Sam & Mox et Day of the Tentacle sur CD) vous
donne une bonne raison d’en acheter un.

»»»-N‘est qu'a la quatritme mission gue
vous pouvez enfin apprécier les joies du
pilotage d'un B-Wing. Ce supplément, s'il
renouvelle un peu X-Wing, n'est pas, en lui-
méme, original : les graphismes, I'animation et
les bruitages n'ont pas varie d'un Yoda
(pardon, iota) | De nouvelles sequences
intermédiaires sont, bien entendu, incluses, et
vous y découvrirez pour la premiére fois Luke
Skywalker et la Princesse Lefa, Le niveau de
difficulté est plus inégal que dans les
précédents épisodes : les deux premieres

pendant les missions. C'est quand méme sympa, non 2

Comme & son habitude, LucasArts & soigné les détails. La
grande taille, et surtout 'orientation verticale du B-Wing
sont mises en valeur par le fait qu'il «sorfe de I'écran»,

Vue arriére du B-Wing.
Admirez sa forme élancée
et ses courbes futuristes.
En vol hyper-spatial, les
ailerons latéraux se
rabattent...

missions, difficiles, sont suivies de cing
autres beaucoup plus faciles, puis d'une
huititme extrémement difficile. Je bloque
dessus, donc si vous trouvez une astuce
pour protéger efficacement ce #&@!$# de
transport, prévenez-moi. Je traque !

Pas FACILES, LES MISSIONS !

B-Wing est accompagné, comme Rebel
Assault, d'un fichier «Top Ace», qui permet
d’effectuer toutes les missions («historiques»)
de X-Wing et Imperial Pursuit. A ce propos,
ces derniéres missions sont proposées dans
I'écran des missions historiques, méme si
Vvous ne possédez pas cette extention. Si
vous en sélectionnez une, le jeu vous renvoie
derechef a l'invite du DOS. Dommage... B

d= at Febel Flest.

Bien évidemment, B-Wing propose de nouvelles scénes intermediaires. Cela dit, le jeu tient sur une disquette HD, ce qui
laisse bien peu de place pour ces animations... '

~ X-WING EST TOUJOURS AUSSI GENIAL MAIS,
| APRES AVOIR EFFECTUE LES CAMPAGNES DU JEU

ORIGINAL ET D'IMPERIAL PURSUIT, ON EPROUVE
UN SENTIMENT DE DEJA VU ASSEZ DEPLAISANT

JOUEU

T
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AVANT DE CREER DES ENNUIS, 'CREEZ' VOS PROPRES 'MISSIONS

Vous voulez des sensations fortes et de I'action non-stop? Et une fois que vous avez choisi vos missions préférées, vous pouvez en
Wing Commander® Academy™ a tout ce qu'l faut, plus la chance enregistrer 24 afin de revivre vos combats les plus glorieux,
de créer vos propres scénarios de mission uniques. ' de faire des échanges avec d'autres fans de

Organisez des missions correspondant a .
votre niveau et a vos godts personnels.

Naviguez entre les asteroids et les champs

de mines, portez secours a des pilotes

éjectés ou récupérez des capsules dinfor-

mations, protégez les vaisseaux spatiaux

meéres et effectuez des missions contre un nombre infini :

de vaisseaux ennemis, Sélectionnez votre second { e s — o Distribué en Europe par Electronic Arts SA,, 12 rue du
et déterminez le niveau d'intelligence et : { Ao (o iy o Chateau d'Eau, 69410 Champagne A Mont dOr.
d'adresse des combattants extraterrestres qui i w0 e En vente dans tous les bons magasins ou par
e e ek o telephone au: 72-17-07-83,

93 ORIGIN Systems,Inc. Orig ate wo i e R

A
DTRECT D]

Wing Commander ou de les charger sur
un panneau daffichage.
Avec Wing Commander Academy,
les options sont aussi illimitées que
I'univers que vous patrouillez!




Les bonus «Turbo» permettent d'accélérer de maniére phénomenale
pendant quelgues secondes... Juste le temps d'aller se planter toutdroit

M

dans le décor |

usqu'ici, I'équipe de Team 17

avait réussi un sans faute en
réalisant successivement des jeux
comme Project-X, Body Blows, ou
Alien Breed. Ces fitres synthetisaient
a chague fois le meilleur du genre
(shoot'em up, baston, exploration)
pour s'imposer comme LA nouvelle
référence en la matiére sur Amiga.
Ceux qdi, comme moi, avaient
passé de longues heures sur
d'excellentes courses de voitures en
vue.du dessus telles gue Supercars
cattendaient donc beaucoup de
Overdrive...

- OVERL

dessus et il est possible d'ameliorer
les capacités de la voiture en roulant
sur des bonus (fuel, vitesse,
direction, etc.).

UN SCROLLING TROP RAPIDE !

Le scrolling multidirectionnel et les
véhicules sont tellement rapides
qu'a moins de connaitre les circuits
par ceeur, il est presgue impossible
de voir venir les virages et donc de
tourner & temps. Le radar au bas de
I'écran pourrait étre utile, mais il
n'indigue ni votre position précise, ni
celle de vos concurrents, et est trop
mal sitte polr pouvoir &tre consulté

| Pas de charice, le «som u
genre» du'on attendait n*arrive
méeme pas au niveau de ce qui a
déja ete fait. Overdrive propose une
vingtaine de circuits, avec guatre
types de véhicules différents, On
peut y jouer & un ou a deux, en
mode entrainement, course contre
la montre ou encore championnat.
L'action est présentée en vue du

dans le feu de I'action.

Vous N'ETES PAS PRES DE REVOIR
VOS CONCURRENTS !
Les candidats contrdlés  par
I'ordinateur s'arrangent peur vous
semer dés le depart et vous aurez
donc souvent Iimpression de jouer

seul. L'option deux joueurs

simultanés permet de pallier ce
defaut (bien gue la position de votre
adversaire ne soit pas indiguée sur
le radar), mais elle necessite ['emploi
de deux Amiga et d'un cable Link,
ce qui n'est pas toujours pratigue
(sans parler de problemes de
manipulation de disquettes). Le jeu

ds le debut de la course et vous n'étes pas
seul, abandonné dans ces étendues

Avec son option deux joueurs, Overdrive
aurait pu devenir une référence en matiére
de course de voitures. Mais son manque
d’originalité et sa jouabilité douteuse en
font un jeu assez quelconque. Dommage,
Team 17 nous avait habitué a mieux...
Testé par Mage Lacombe.

Que le circuit soif boueux, en
béfon, ou enneigé, le pilotage des
véhicules estfeujours identique.

est de plus gache par des acces
disgue tres lenis qui provoguent
parfois des plantages. Pour les
gviter, le mieux est encore de
deconnecter le second lecteur de
disguette, mais on aboutit & des
séances de «grille-pain» encore plus
nombreuses !

OVERDRIVE

différent mais’
méme. ;

Dans Overdrive, chcr?ue «eircyit a un

“résultat est @ peu p

.

_ la piste de Formule 1 est bien peu torturée et
" parsemée de rares obstacles, mais la conduite
des bolides reste identique.
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Les 4x4 évoluent sans probléme sur ce circuit
«boueux»... Pas de chaos, de dérapages ou
d'enlisements, le terrain resfe étrangement fisse.




SUPERCARS

WA, VR VB, TR, VSN, WA WER. W W )

des ponts, et différents obstacles), et il est possible
d’améliorer son vehicule entre les courses. Pour cela, il
suffit d‘investir I'argent remporté en rendant visite au
garagiste (pour acheter uvne nowvelle voiture,
eventuellement d‘occasion) ou au mécanicien (pour doter
votre voiture déquipements divers). Dans Overdrive, la
seule facon d’ameliorer votre véhicule est de ramasser
divers honus dans le feu de Iaction (pas moyen, par
exemple, d’équiper votre véhicule en fonction du terrain
sur lequel 1l devra évoluer). La jouabilite de Supercars est
par ‘villeurs nettement supérieure a celle d"Overdrive. Seul
petit reproche : il est impossible d'y jouer & deux
shnuhnnrmem.

¥ R FHF T T

A mon avis, Supercars est d ce jour lo meilleure course de :
voitures en vue du dessus jomais réalisée sur micro. Les
circuits y sont frés riches et trés variés (avec des tunnels, -

risquent pas de s'enliser dans le sable
de ce circuit.

@ Le scrolling est fluide
et I'animation rapide
{trop !) !

@II est possible de
jouver a devx
simultanément

MICRO MACHINES

% % _%_% % % % % %

Micro machines est doté d'une jouahilite d toute épreuve
et surtout d’une originalite qui foit défaut a ses
concurrents... Plutdt que de courir sur des drcuits de
Formule Un ou des pistes boueuses, vous affrontez vos
udversaires sur la toble de lo cvisine, sur le sol du

arage, ou 4 lo surface d’un bon bain... Les véhicules de
&i(rn Machines sont en effet de petites voitures
miniatures que vous allez trimbuler duns toute lo moison.
Micro M s propose différents modes de jeux, avec
des circits et des véhicules vraiment variés (voitures de
sport, hors-bords, tanks, 4x4, efc.), mois c'est surtout le
mode deux joveurs qui est intéressant... Vous passerez
en effet d’excellents moments en compagnie d'un copain,
a essayer de le pousser vers le rebord de lu table ou de
le propulser droit sur un abstade d'une magistrale queve
de poisson !

F N ¥ F ¥ F ¥ ¥ X

Editeur = Team 17

Programmation : Dovid J. Brogdhurst
ismes : Haydn Dalton, Mike ef

Andy Oakley
Bande-Son : Allster Brimble, Christopher

Overdrive est disponible sur

Manque de réalisme : les Buggy ne

| Amiga. Pos o ouire version
prévue pour fe moment,

TERIEL

Amiga fous modéles
Meénoire requise : | Mo
Contrale : Joystick

Média ; 2 disqueties 3"1/2 DD
Jew : en anglis

Monuel : en francais
Protection : fogicieffe.

Amiga 500 avec | Mo de RAM ef deux
lecteurs de disquetie.

OVERDRIVE NE PROPOSE RIEN DE NOUVEAU ET
MANQUE DE JOUABILITE. MEME LE MODE DEUX
JOUEURS SE REVELE PLUTOT DECEVANT.

| GRAPHISMES

Les décors manquent qneigue fleu- 08 variete,
mis {ls sont assez 1éussis dansensemble,

| ANIMATION

|
Le serofling est fluide: ef opide, tellament &
\éme que le jeu en devient pratiquement

Les musiaues qﬁi gecompagnent le jeu sont
lain d'ire inaubliobles, mois elles, collent
plutdr ien @ ot

'BRUITAGES

| On efiouve les briitages clossiques de-foufes ',
les courses de voitures. Lo encore, pas
beoucoup d'originolie, ;

| PRISE EN MAIN

| Les choses se déroulent frop vite pour quon L

[ uif le femps. de reagir, méme opees: plusieurs
heures d'enfroinement

JOUABILITE

Le champ de vision. est frop rédu, le décor
defile trop vite... ef le rodar sifué nu bos de
I'éaran n'est pos d'un grond secours.

UREE DE VIE

Le mode deux joueurs, qui qurolf pu aug-
menter Io fongevite du soff, est fiop compliqué
i mettie en cuvre (il nécessite.detx Amiga).

2
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Incroyable mais vrai ! Flalr Software vient de créer le premier vrai jeu de plates-formes sur PC.
Oscar est une révoiutlon, non pas pour sd enre mais pour son adaptatlon sur PC tout a fait

jell de plates-formes
ir est aussi le nom du
onnage principal du soft, un
i qui exerce le metier de metteur
‘scene. De renommes mondiale, |l
st justement réecompense a la
remonie des oscars (il les rafle
uasiment tous !). Malheureusement
our notre heros, il se fait voler tous
'-t_rophees a la sortie de la
remonie. Furieux d'étre ainsi
Epossede, i part & la recherche de
n bien. Oscar debarque dans un
mense hall de cinema americain
il a le choix entre sept films :
IEl Herreur, Cartoon, Western,
War, Game Show et Jurassic (ia
grande mode du moment} Il pourra.

s liew de tous les espoirs d Okcar : éndroit ot sont cachés ses trophées. Visez un peu la
secrets dés qu'il aura reussi les iroi Luch::sse non 2

scenes d'un film.

Notre heéeros
enthousiasme par ce
‘nouveau: monde, esperant peuz ”tre ;
passer inapercu. Que nenn n
nombreux et loufoques ennemis
qu’il rencontre le reconnaissent au
premier coup d'ceil. Ne vous
inguietez pas trop, méme si les
ants» sont trés rapides, vous _
aliserez assez facilement: .
Yo-Yo que vous trouvel .
ajement au debut du t g |'affiche de film situee & droma de l'entrée de la salle, Et voila ; Oscar s

"YO vous p(—,jrmej €98 voﬂ&:pauvaz sayoir vers quei monde vous vous diriger. Ici, c'estle  style «Bla, bla, bl
gasser certains m mondeduF@r f au-dessus de sai

le jeu par le monde carfcon (e 4 J veziii 1 Trouvez rcrpidemenf V'emplacem

film). C'est le plus facile et le pem L récuf fre précieux Yo-Yo. € e athique elephant. Renversez-le et

lUlin| que vous opercevez n'es 5 - rares qui réapparait lorsque g e pst assurée. Si vous perﬂ'
rsaire ferrifiant | i : 4




J l'ori iulin d'lm
m plulegs-fnrmas sur

a !'umlllunu

1bre d'0scars rapurhs
£ dans les niveaux est trop
faible
5 monsires sont Trop
f Le t tt
nombreux et réapparaissent
trop régulierement

Vma l'arme ulfime | Le Yo—Yo
mal parti pour ahemdre sa cub

e

ala  Sivous arrivez & accrocher volre Yo-Yo & cet clrbre VOUS pourrez

uez pas du ros.
i Pﬂ gron e monter pour recclter des trophées.

seul.peu! assurer volre sauvegarde a e niveau.

sauter sur Ies ennemis-.
eliminer.

Votre but est de trouver un nombre
viniatures (entre
lon les tableaux)

ous ne disposez que de
“avant de mourir pour de
bon et de recommencer au debut
du tableau. Une option de

{ vous permet
ire position da




- ENERIQUE

" Editeur - fav saftware

. vesons

ef SoundBlaster Pro 16 ASP.
-  MATERIEL
Machine : PC 386 DY 33 minimum :_ﬁm‘reur, malheur, ce monde est hanté. Notre sympathique troll s’est transformé en
Mémoire requise : 640 Ko Dracula pour affronter ses ennemis.
Mode grophigue : M(GA

& SoundBlaster
- Contréle : clavier, jars!r'rk anafogique

A

Distributeur : non défini
Conception,/Programmation : Flair

arm
Graphismes : Flair Teom
Bande-son : Fluir Team

TESTE SUR_

LS =

PC 486 DXZ 50, 8 Mo, carfes 5-VGA

Cartes sonores : Adlib et

r

ou numérique (conseillé)
Média : 3 disquettes 31/2 HD |
Installation ﬂl'sque dur : obligatoire
Espace requis - 5Mo.
Jeu : en anglais
Manuel ; en francais
Protection : qucune

e
Foi wimid
o

Décors futuristes, lunettes spoﬁé- ;

vous y baigner. Décidemment, Oscar

Oscar, alias Dracula, semble
terminé & refrouver ses
statuettes. Il ne devra pourtant
pas oublier que son oxygéne
est limite.

temporelles, Oscar va affronter
le terrible alien, un des
nombreux monsires du jeu.

)

Flgd
R &

ST Sis
£
l:

Z

dés le début les différentes
options, notamment le Yo-Yo. Une fois
passé ce stade, le soft devient vraiment
eclatant. Vous avez d'ailleurs droit a un
avant-gout en observant le personnage.
Si vot issez inactif, il commencera
' son Yo-Yo ou son Game
‘rotera et ira méme jusqu’a
un son tres proche du pet | Ne
ez pas et faites-le bo

Du JaMAIS VU SUR |
La maniabilité d'Oscar es

Trolls mF!E. {Lemiar ieudde plfl;ies-flwmes de FI(u]ir Soft-
ware sur incipe du soft est le méme qu’Oscor :
phe de la ¢ fout récupérer, n%fnm;ul}s des oscars, mals des bébés trolls

perfection. Vous avez |'in sion qu'il répartis a travers les niveaux. L'option «Yo-Yo» existait
n'y a quasiment pas de decalage entre deja, mais r'u\:luil ql;’un role mineuri La nﬁdseldi;i‘éremge
: : : - ttement les deux jeux, c’est au niveav de lo durée de

vos mouvements de main sur le joystick ; :iee et de la ndivet des fableaux. Dans Trolls, vous
i + 4 par-
et les mouvements du personnage. C'est couriez des mondes de jouets, de confiseries... Person-
epoustouflant | Et ce n'est pas tout, le ﬁellemenh 3 :e ‘se;us_plus m'sl pnlute,{NDlIB: Msm:us,e !i
T i : iy eureusement, le nivenu est relevé par Oscar ef c'es
scroling multidirectionnel offre des d?CO'S duns les mondes fantastiques du cinéma que vous
blimes. Du jamais vu sur PC ! Les évoluez. Certains bonus de Trolls renfermaient des malus,

leurs et la variete ne font pas défaut . handicopant par moment votre personnage. Ces options
i i : prouvaient bien que le soft étnit irop fadle ! Oscar quant
a lui o déju suffisamment  faire avec les Frankensteins
et les robots non identifiés. Oscar, plus travaillé et @ ln

ge sur l'eau, et, _A:":* ie ¥| fois plus amusant, est incontestoblement le meifleur.
lement surpris de le voir disparaitr
rofit d'une vue en coupe de Y AV AV A A S Y B S A &

ndeurs marines si vous decidez d

manque pas de génie !

=

OSCAR REVOL LE PC! LE JEU EST BEAU,
BIEN PROGR UABLE AU JOYSTICK.
| ¢

 GRAPHISMES |
Ils furent certainement un des soucs principouy. . |

i des créataurs, cor ils sont sublimes. Touf @ faif
| | whoonesquen.

| ANIMATION

Voici un e trés fronchement dynamique ! Le |
petit Oscar n'améte pos de souter comme un

pefit lopin !

MUSIQUE

i Lo musique est plutdt médiocre mais les
|| nombreux bruitages vous lo feront uite
(| oublier.

- | BRUITAGES

| Les differents bruirages ef voiy mulisées qui .|
occompugnent les mulfiples mondes sont frés
bien adoptés oux situations.

PRISE EN MAIN

Tinsére les tiois petites. disquettes ef, hop |,
¢'est porti, y'o pos de probleme.

| JOUABILITE

Oscar répond Farfuitemem aux commandes,
| Por confre, V"utilisotion du Yo-Yo pour
‘s'ncerocher qux porais n'est pas évidente.

 DUREE DE VIE

fl coulera do I'eau sous les ponfs avant que
vous e visitiez fous les niveaux bonus.




Une légende raconte que les géants
finissent toujours par se rencontrer...

LE CHOC DE

Le CD-I de Philips et les héros de Nintendo’
ne pouvaient pas échapper a leur destin !

L it

i

<

@
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i
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Issu de la haute technologie, le CD-I sait étre polyvalent... et
puisqu’il y a un temps pour tout, il sait vous proposer des
programmes pour tous les moments de la journée... et pour

tous les ages de la vie.

Aujourd'hui, il vous permet de retrouver les héros de
Nintendo dans de nouvelles aventures : “Zelda™, The Wand
of Gamelon” et “Link™, The Faces of Evil". Retrouvez-les sur
cette machine de réve et laissez-vous emporter par la
fluidité des animations, la pureté des graphismes et la

remarquable qualité du son numeérique...

Votre attention est toute entiére absorbée par des
aventures étonnantes dont vous étes partie

prenante...

=

Avec le CD-I, l'interactivité commence a

prendre tout son sens...

-
47
Et vous n'avez encore rien vu !

g
Combattez interactivement les forces
du mal.

PHILIPS
INVENTE

O =  PHILIPS

** Photos © 1993 Philips, Ninlendo

*TM et © 1993 Nintendo

YOUsS



TESTS

omme tous les shoot’'em up,

Blastar commence par une
tragédie. Alors que personne ne leur
demandait rien, de gigantesques
vaisseaux extra-terrestres se
matérialisent prés de la Terre et
détruisent le croiseur interstellaire
des forces terrestres.
I n'y a qu'un seul survivant, un
courageux (voire témeéraire, voire
méme cinglé) pilote qui se retoume
contre I'ennemi, bien decidé a
venger la mort de ses camarades |
Et devinez qui sait. ..

MISE EN SCENE ETONNANTE
ET REALISATION TECHNIQUE
IMPECCABLE

Si le scénario est classigue, la mise
en scene I'est moins. A I'exception
de quelques phases particulieres,
Blastar est vu du dessus avec un
scrolling multi-directionnel fluide de
25 images/seconde (il est d'ailleurs
préférable de bien se concentrer sur
le vaisseau au centre de I'écran
pour éviter d’avoir mal aux yeux).
Cela signifie que votre vaisseau peut
se deplacer dans toutes les
directions et tourner sur lui-méme a
360° (idem pour les ennemis).
Vous aurez & visiter plusieurs
mondes, dont chacun se divise en
deux & trois niveaux (avec un boss
de fin a la clef évidemment ). A
chaque fois, vous aurez un objectif a
" remplir, consistant & détruire un
Jcertain nombre de cibles
“ stratégiques. Dans les niveaux
" sUpérieurs, il sera parfois nécessaire

| de voyager entre différentes zones

en utilisant des tunnels bien gardés.
. A la fin de chague monde, on
| accéde a un magasin qui permet (si
| vous avez ramassé suffisament de
| credits en massacrant les aliens) de
- |vous offrir armes, moteurs et
.| protection.

acTan

Avec ce jeu, vous aurez droit & des
séquences de scrolling horizontal,
vertical et méme des vues 3D & la
Space Harrier.

BAZAR DE BLASTAR !

Vous affronterez des monstres
organiques, des robots surarmés,
des démons cracheurs de feu, des
araignées cybernétiques et j'en
passe... Les graphismes sent d'un
excellent niveau (bravo Roberto |) et
I'animation ainsi qué la musique font
honneur a I'’Amiga. Techniguement,
I'ensemble est tres reussi mais la
jouahilité aurait gagné & étre
améliorée. Le radar n'est pas trés
utile (son faible champ d'action-
provoque de nombreuses collisions
avec les ennemis), on s& perd frés
facilement et I'ordinateur n’affiche ni
le nombre d'objectifs qui restent a
détruire ni les options «continue»
disponibles. Par contre, soulignons
le fait qu'il est possible de
parameétrer le joystick et d'utiliser un
Joypad de type Megadrive.l

Vous aimez «blaster» des centaines d’aliens
gluants ? Vous mangez des boss de fin de

niveau au petit déjeuner ? Al

Ors essayez

Blastar, le nouveau shoot’em up de Core
Design qui, s’il manque parfois de rythme, fait
vraiment honneur aux capacités de I’Amiga.

Testé par Dogue de Mauve.

Programmation : Tim Swann
Graphismes : Roberio Grillo

Bande son : Mortin Iveson
Editeur : Core Design

Distributevr ; Virgin
/ I
LAYy Justar est disponible sur
A 4 | Amiga (1 Mo). Aucune
ot ¥ 2 qulre version n'esf prévue.
Lo g \
» \ :/;{ - : i ..- : %‘ 5 ok ]
& | 3 ;\3\? \ F £ v i l\ iy s
F s v i S
’ o 7. # - | Amigu 500 avec 1 Mo de mémoire ef
» i #a t'i’t g } deux lecteurs de disquette
; & > .
4 \\ « J/‘ -, 4 # 4
F " o P T R
LN gy’ ™ R
AN T e Rt ocaces
P SN iy MRS
P i Wy ol : Machine : Amiga
fafe i S e Mémoire requise : | Mo
; : Contrale : joystick ef clavier, joypad (2
Le deuxiéme niveau du premier monde. Aprés avoir détruit bovtons)

plusieurs cibles organiques (de grosses lévres qui crachent
de bactéries géantes), vous arrivez au centre du fqb!euu

" pour «apérer» le coeur. Une chirurgie au laser qui risque
de mal fourner.

Média : 3 disquettes 3°1/2 DD
Installation disque dur : impossible
Jew : en anglais

Manuel : en frongais

Protection : logicielle
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VOUS ET LE BOSS DE PREMIER NIVEAU

HIST

o A 2 -

4

4w

OIRE SULFUREUSE...

A la fin du premier niveau, vous vous refrouvez
devant cette horrible araignée chitineuse.
Balancez-lui le maximum de phaser dans son
ceil unique.

inquiélez pas

Et voila, vous 'avez énervée ! Ne vous

mais tachez d'éviter absolument ses pinces tout
a en arrosant copieusement son ceil.

es deux rayons sur les cdtés ‘araignee vaincu
arrose avec des,..
dans l'ceil en é

tan

«Quand y'en a plus, y'en a encore [». Une fois

e, cet ceil cyclopéen vous
es. .. de_s fqrofs, oui ! Tirez
1 ectile




¥ plus de trois ans, Cosmic Pirate de Paluce
Software ressemble @ Blostar au niveau du mode de
visualisation (vue du dessus, rotations des sprites sur
360°). Il est doté lvi oussi d'une excellente réalisation et
d‘un univers intéressant (il est possible de s’entroiner au
jeu sur des simuluteurs en 3D fil de fer avant d'oller
réellement au casse-pipe). Cosmic Pirafe est doté de hons
raphismes qui narrive cependont pos au niveau de
iluslnr. Il soutfre égolement des méme défauts : une trop
grande liberté dans les mouvements et un manque de
variété dons ['action (les missions proposées finissent pas
toutes se ressembler).
Le nombre de'niveaux n’est pos limite, le but étant
d’obtenir lo plus Tunde renommée possible ef le meilleur
vaissequ disponible (meilleur propulsewr, meillevre arme,
meilleur bouclier). En conclusion, Cosmic Pirate est
sensiblement du méme nivenu que Blustar (mais sons
doute plus diffidle @ trouver !).

Difficile de parler de shoot’em up sur Amiga sans parler

de In référence du genre : Project-X de Team 17. Il 5'agit
ici d’un shoot"em up horizontal classique qui vous emmene
par lo muin pour abattre les hordes d’adversaires
dechainés qui se jettent sur vous. Pas la moindre liberte
d'action, donc, mais vos réflexes et votre ténacite seront
mis d trés rude épreuve. Project-X se distingue pur une
réalisation sans faille, au moins oussi bonne que celle de
Blastar (scrolling hyper-fluide, sprites énormes et
détoillés) et une dimculié élevée mais bien dosée.
Contrairement @ Blustar, lo progression est réguliére et
I"action incessante (il n'est pas nécessaire de rester une
demi-heure dans le premier niveou en collectant des honus
our pouvoir aller loin dans le jeu).
En conclusion, Project-X reste ln référence en matiére de
shoot’em up rapide et furieux mais Blostar pourra avoir
voire préféerence si vous nimez avancer @ voire propre
rythme et vous deplacer librement.

UN BON SHOOT’EM UP
QUI TIRE BIEN PARTI DE L"AMIGA,
MAIS SON MANQUE DE PUNCH ET SA DUREE DE VIE
ASSEZ COURTE L'EMPECHENT D’ETRE UN GRAND HIT

SHOOTEMUP

Ala fin de chague
monde, vous avez
accés a un magosin
qui vous fournira
armes, armures ef
propulsion en

FIE] échgngo des
especes sonnantes ef
trébuchantes que
VOUS QUrez
récupérées sur le
corps de vos
ennemis. Qui a dit
que le job de pilote
spatial était un
boulot propre €

n

. Les graphismes sont
* superbes et variés

5 whes musiques sont ek e ek e o
| ) dynami el ne
{ 1% lessentpas DIFFICULTE  PRIX

§E i wlnréulisuliouesl % Wi i h 4 {
™ impecable o S o 1 C

- A | s Lo progression dans
: W le i‘;u est mal dosée

Impossible d*avoir

! musiques et bruitages

simultanément

@5 Lo durée de vie est

N assez limitée

Ca y est, 'ceil se ferme, vous avez
vaincu e boss du premier niveau | Vous
allez pouvoir accéder au magasin et
vous préparer g offronter Lavic lsland.

BLASTAR

Dans chaque niveau de Blasiar, vous'”
avez un certain nombre de ciblesa |
détruire. Iai, lo cible est dissimulée sous'
des roches qui se confondent avec le
écor. Heureusement, vous étes alerté
e sa présence por vofre rador en bas
a droite de I'écran.




personnages,

Vous av te caph
iicombattre dans
avant vous est bien mal parti : le «rampage

fest insensible a ses sorts | Clast votre premier§

ontact avec le jeu. Impressionnant !

arene. le mage qui passcl

N = 17, v ol
dlle mage a été vaincu, et vous devez

aintenant prendre sa place, Clest la que
jeu commence réellement. Vous allez devoi
combatfre une vague de monstres, suivie pari
d'autres si vous manquez de diplomatie... ;

C'est parti | Le combat est inégal - en votre
faveur, heureusement | Les monstres qui vous
sont opposés ne font guére le poids. Profitez-en’
our cfg’gouvrir toutes les possibilités de vos
ersonnages ; sorts, psionics, efc.




LE  DE DARK SUN

se frofs poUT VoS personnages.

nt, fort et resistant, est un excellent
s

Il existe plusieurs méthodes pour quitter ['aréne ot vous
&tes tenus prisonniers. L'une d'elles passe par
I'information que vous donnera cefle jeune femme. Si
vous arrivez a soigner son mal de téte, bien sor...

Utilisant un mode de représentation proche de celui de
Dark Sun, Ultima VIl et s suite Serpent Isle n’en sont
as moins trés différents. Leur principale qualite est
leur scénario, immense et complexe, un veritoble petit
bijou qui vous ménera de surﬁrise en surprise.
Grophiquement superbe, Ultima VII est oussi trés lent,
et un 486 DX a 33MHz est un minimum pour pouvoir y
jover sans trop souffrir. Mulgré ses - immenses -
qualités, ce jeu souffre de défouts mojeurs et d'une
ergonomie imparfuite. Par exemple, je préfére de loin
le systéme de combats de Dork Sun, plus souple et
nettement moins confus. Si vous disposez d'un PC
«modeste, je vous recommande plutdt Dork Sun (en
attendant Ultima Vill). Mais si vous possédez une
grosse configuration, n'hésitez pas : prenez les deux !

est fini. Le gardien vous raméne aux
araquements des esclaves, nobn
rous insulter copieusement. O | . . - s
agement pour Iﬁnsh:mr il ne perd rien | Non, ceci n'est pas un dragon. Un groupe de bandits, aidés d'une sorciére
EEr e : morte, a pris le contréle d'une tribu de Wyvern. Vous devrez les combatire et
rendre |a liberté & ces sales bétes. Dure vie que celle des héros...




1t
utiisation de
SX a 16 MHz

AcUn représentes
. Un clic droit

L'appui sur la touche «O» permet d'obtenir la carte de la zone que vous visitez - ici,
la caravane des elfes.

Cette caravane se compose de mc:_rchorlds q!e foutes sortes, qui vous proposeront
divers ob|ets ufiles, ainsi qu’une mission délicate.

Le monde de Dark Sun est pein de surprises. Cette bouche géante est 'entrée d'un
souterrain peuplé de lemi-géants muets, esclaves d'un mage frés puissant. A vous de
trouver comment le vaincre:..




OMME LES POOL OF RADIANCE ET COMPAGNIE, SHATTERED |
LANDS DEBUTE UNE NOUVELLE SAGA, ET CE DE FACON
MAGISTRALE. A ACQUERIR D'URGENCE !

JEU DE ROLES

Le monde de Dark Sun est constitué, en majeure partie, de
sable et de roche. Trouver une oasis dans ce désert est
donc vraiment trés agréable. |ci, comme presque parfaut,

! vous aurez une mission @& réaliser... Celle-ci est assez
éfonnante, mais j& vous en laisse la surprise...

L'inventaire peut étre invoqué a tout moment

| par simple appui d’une touche. Un clic droit

§ sur un objet permet d'obtenir des
informations & son sujet, et éventuellement de
I'activer, comme sur cette image. Le bouton
«infor vous indiquera qui peut 'utiliser, et un
autre clic droit sur |'icéne vous donnera des
informations sur le sort correspondant (ici le
pouvoir psi «désintégration»}.




Quand les concepteurs de Black Crypt | |
rencontrent ceux d’Origin, que créent-ils ? | '
Quand Wolfenstein 3D rencontre Underworld
2, qu’obtient-on ? Shadow Caster !

Teste par Jean-Loup Jovanovic.

Shadow Caster. Juste aprés
votre naissance, votre race de
polymorphes a été rayée de la carte
par les adorateurs d’un dieu
mauvais, qui ont, eux, le pouvoir
d'emprunter les formes de leurs
adversaires. Vous avez été caché
chez un vieil homme, qui vous a
élevé et éduqué. Mais les forces du
mal vous ont retrouve. Il est temps
maintenant de faire vos preuves.

Le jeu débute dans un couloir. Un
monstre vous attague. Quelques
coups de pied (ou de poing, mais

| ous étes le dernier, le seul
noins efficace) en vienne
[

LS ks i @
celui de prendre la forme du Maorin.
Ce chat guerrier & quatre bras est
un combattant émérite, qui a, de
surcroit, le pouvoir de détecter les
piéges. Un peu plus loin, vous
trouvez un téléporteur, qui vous

sont constitués, comme po

meéne dans un niveau peuplé de
plantes carvivores et de bestioles
sautillantes lanceuses d’'eclairs.
Vous allez ainsi devoir traverser une
trentaine de niveaux, combatire des
myriades de monsires et éviter
d'innombrables pieges, dans le but
d’atteindre le «grand méchant».

UN DES PLUS BEAUX JEUX DU MOMENT

Shadow Caster est sans aucun
doute I'un des plus beaux jeux
actuellement disponibles. Regardez

86 DX 33, cela bouge
elle», et 'sans a-coup..Le

Wolfenstein 3D, de blocs parallé-
lépipédiques sur lesquels sont
appliqués des textures. Certes, la
complexité des formes que |'on
trouvait dans UW2 a disparue, mais,
grande nouveauté dans ce type de

les photos, et dites-vous que, sur un

De toutes vos incarnations, le %o|em de pierre est sans confeste la plus puissante. Sa force

phénoménale lui permet de dé
impressionnante.

jeu, certaines des textures utilisées
ont animees : visages qui se
ment, ossements en perpétuel
1ouvement... Et tout cela sans le
moindre ralentissement ! Vous
pouvez (comme dans Wolf 3D)
régler la taille de I'image. La taille
maximum couvre tout I'écran, seule

une bande verticale a droite reste

dédiée aux commandes ! >

‘oncer cerfains murs, et sa résistance naturelle est

Dans ce niveau
particuligrement
sympathique,

usage du
dragon est de
rigueur. Sa
queue est
efficace, il vole
et il résiste trés

1en aux
attaques par
le feu.

Les premiers instants sont pompeusement dits
«didacticiels» dans la doc. Vous voila devant

un monsire, que quelques co
vous récupérez le pouvoir de

L?DS éliminent. Puis
"homme-chat.

La suite vous permet de saisir le fonctionnement
du jeu, Il s‘agit souvent de récupé

pour l'utiliser au bon endroit. Cge triangle pris
sur un monsire actionne un téléporteur,

rer un objet

Autre régle :

savoir ufiliser judicieuser
pouvoirs de vos incarnations. Ce couloir,

e visages grimacanis, n'est pas
mais les ossements ont

angereux,
air plus inquiétants.




C'est un des plus heaux jeux
qui soient

Les niveaux et les situntions
sont frés variées

OI‘nmbiume est parfaite

Le jeu est divisé en niveaux, la sorfie de chacun étant gardé par un «grand
méchanb rés coriace. Pour vaincre ce charmant mille-pattes, {'ai do fuir
plusieurs fois et ne revenir & la charge qu'aprés m'étre soigné.

TEL QUEL, CEST UN JEU SUPERBE. L AURAIT
SUFFIT A CE JEU D’AVOIR UNE DUREE DE VIE DE
VINGT OU TRENTE HEURES POUR EN FAIRE LE JEU

DE L’ANNEE. CE N'EST PAS LE CAS...

ot'esi court !

» Les monstres ne sont pas moins beaux. @ st tris court !

Démons, géants, loups-garous, raies mantas,

poissons, un joyeux bestiaire qui vous attend L'ergonomie directement issue de Under-

... Au total, plus d'une trentaine de monstres world est excellente. Toutes les commandes

différents, qui, tous, & deux exceptions prés, peuvent étre effectuées au clavier ou a la

sont trés agressifs. souris. Shadow Caster fait partie de ces rares
jeux que 'on peut qualifier de «techniquement

parfaits». Et sa fin laisse présager d'une suite,

qui sera, n'en doutons pas, encore migux | B

UN CONCENTRE D"ACTION

Le jeu est accompagné de toute une série de
thémes musicaux, au moins une vingtaine,
superbes, et de bruitages digitalisés qui ne le
sont pas moins.

Voire grond-pére et

TR | yous étes
GENERIQUE les derniers survivants
I, o d'unebll'u%e
. fort fuls] e ge e
gfnrgu'rfzrve:ﬂﬁsﬂomruwm mggmcrphoser.
Concaption : Steve ef Brian Raffel
Programmation : Steve Coallier

Musique : Mare Schoefgen.
. VERSIONS

La version Fl:lf est
disponible. Une

version CD-ROM
devrait suiire.

- TESTE SUR

PC486 ]’33 ui'acda RAM,
une carte sonore SoundBlaster Pro et un

foystick.

quel
ce: du jev, mois les bruifages
Bons. '

MATERIEL oot ol :
et i : e _ emenf 1o monuel, if fourmille
Machine : 386 SX 2.‘:’ 3 AT g r 18 dlmfogfﬁ.miim pnﬂf_e didoclicielles esten
Mémoire requise : 4 Mo : : ! revonche honchement legére... :
Modes gmpﬁ;ues:ﬁ\‘fﬁﬂ/ VoA : ur { ; : 4 i
m ‘;f;"m: Adlib, SoundBloster, '
i, Migi externe. T
Contrale : Clovier, Joystick, souris
Srenass o JOUABILITE
Installation sqg’a dur ; obligatoire i | bes commandes sont simples et ¢
jsm Mllg_sf viron 15 Mo _ 1 B ! ‘ Lapméh.e  vimsser un ol nécessite: porfoit
o0 : en a1 - f 1¢ e dles tentalives -
E e oo : . ———— . | bien des Btafive
FProtection : aucune ; . i : i B
on, en 1993, poduire. des jeur qui ne
n I | dureront qu'une fournée 2 Peuton dermonder
O e 2 i ot BT
- Nettement moins beou que Shadow Caster, Underworld ¢ oo 30 F pouk e e o beeke ;
n'en reste pas moins, & mon avis, le meilleur jev de roles S
sur micro, pour le moment en fous les cas. ! 5
_Infiniment plus grand que Shadow Caster, Il est oussi = Tl
k b::;{mp plus réaliste. l:le s:lé'nirin, p:.rllkuliire(;egi I
. complexe, est soutenu par de nombreux dinlogues (it n
en a AUCUN dans Shadow Caster), et le jeu offre un‘;
durée de vie trés, trés imporiante. De quoi pusser de
. longues nuits blanches...
I Je ne peux que le conseiller d tous les amateurs de jeu do
* riles, pour peu qu'ils disposent d’une machine nssex
puissante (386 SX ou DX a 33 MHz et 4 Mo de
mémoire).
o Mais, si vous |'avez terming, n’hésitez pus & acheter
b | SRSl s Shadow Caster. Il est bien sir frés court, mois il est owssi
L Rl absolument passionnant ! :
La vue pergante du chat vous permet de
détecter les trappes (pour mieux les
éviter, mon enfant |). Attention & ne pas
étre transformé en réti de féfin...




Un scrolling permet de découvrir les lisux 1

| fanes de cette planate de cauchemar. La nuit y est terrifiante.

JNOCENT =

UNTIL CAUGH'I'

Dans la vie, il v a_'.deux choses
K Jinéluctables la mort et les
impots |» Jack T. Ladd, leroi de la
magouille, va en faire la douloureuse
experience.
Il est capturé par.l _I.H_.-D.S
(Interstellar Revenue Becimation
Service) qui lui lance un ultimatum |
si dans les vingt-huit jours il n'a pas
réussi a

B tueront. Sacrée ::0|ree‘

VENGEZ-VOUS DE LA socnm'

C'est ainsi que le pauvre Jack se
retrouve. sans un sou, largue sur
une planéte minable avec 'épée de
la Justice suspendue au-dessus d

la téte. Comme introduction. on est

gate ! Habitués & jouer les heros a la
méche rebelle, nous voila dans la
peau d'un cledo de I'espace, et
kieptomane de surcroit !

rembourser sa dette, les
agents de I'L.R.D.S le tariureront,
vendront ses organes vitaux et... le.

Recemmenf arrivé dans !e span
Ladd ne sait pas ce qui l'attend.
abserve les vaisseaux qui alterrissent, revon! a o
de noweﬁes aventures riches et...

Si 'action se déroule dans un futur
hypothetique ou les vaisseaux
spatiaux ont remplace les voitures,
le monde de Tayie dans lequel
evelue Jack, presente bien des
similitudes avec notre quatidien. Des
bars, des preteurs sur gage, des
Bikers, des hot-dogs, des metros,
des juke-box, des mendiants, des
policiers vereux, st meme des

-endroits spéciatement dedigs au

plus vieux metier duimonde.

__En fait, en afterrissant sur Tayte au

debut du jeu, on a la forte

impression de debarquer dans un

des ' quartiers mal famés
d'Amsterdam f{la drogue en moins).
Ces clins d'ceil abondants a notre
epogue permetteﬂt aux scenanstes
d o

les JOJI’:: En clair, |
donne |'occasion de voul
la soue*e alors autant en
profiter |

frudueusesf

agm Jack T. " Les ennuis commencent o

~ gardes, Jack nage en P{i:’ i brouillard, d%?ur est
dissez puissant pour lui rer.mpl :
g ot oo ége

Une fois n est pas coutume, un jeu d’aventure

nous met dans |
Ladd, Panti-hér

d’un voleur. Jack T.
ent, est un

personnage aux antipodes du prince de King
Quest VI et autres paladins. Damned, il a
) vmgt -huit jours pour rembourser une somme

~ colossale aux impbéts

ur !). Avec Innocent,

Psygnosns donne, avec humour, libre cours a

nos mauvais penchants «virtuels». Ca défoule.
Teste par Marc Menier.

de scan permet d'e reperer Ies endroits imporfant du décor. Olnsewez comment le
pﬂsseporl esf représenté ¢ dans la fenétre en bas de |'écran. Une idée ingénieuse. .

sculé par les.

" Ue are from the IRD.S. ™
[ = the Interstellar Fevenus )

Seruice

L

v, Decimation
.

. ...:’f\,es impéts | La puissante | R.D.S (Inspection

evenue Decimation Service], pose un
ltimatum : vingt-huit jours pour rembourser,
st fc 'da d'alraces souffrances.




LE SYSTEME DE JEU

utiliser

. prendre . marcher

10N au

les na servent pas|
profondeur de jeu
uau bas de l'écran
=nts modules. Les

pratigues.

Noté 19,/20 dans le Tilt n* 107 [pn!le 122), Rex Nebular
a 6té a juste titre récompensé par le Tilt d’Or 1993 du
meilleur jeu d’aventure micro. Vous incarnez dans Rex
Nebular un onti-héros mysogine et grognon qui ne pense
qu'a sauver su peau. Le frére de Juck en quelque sorte,
muis Ia o Innocent propose un scénario et un monde qui
caricaturent notre société actuelle, I'histoire de Rex
Nebular nous propulse dans une planéte delirante peuplée
de femmes exclusivement | Sans jomais tomber dans lo
vulgarite, le scénario combine stience-fiction et humour
décopant, un cocktail explosif qui a charme lo plupart des
testeurs de Tilt. Sous hien des aspects, Innocent présente
donc de nombreuses similitudes ovec Rex Nebular, il n‘en
a malheureusement pas I'envergure. Les grophismes de
Rex Nebular sont beaucoup plus trovaillés et la bande
sonore de meilleure qun!iié. Dommuge, car Innocent
dispose néanmoins de serieux atouts.

salaces (du moins dans |
'Innocent est cependant

.8l

d'envents
recreer «'amb
plus que l'in

m

. des pauvres | Pauvre
mal @ passer les portigues
of bon coeur, messieurs-

Les objets sont déposés péle-méle dans une fendtre qui fait
{

Il est intéressant de compurer un jew d'aventure du genre
de Kyrandia @ un jeo comme Innocent. Méme s'ils
explottent un théme commun {I'aventure), ces deux jeux
sont carrément opposés. Coté scénario, Kyrandia est trés
dassique avec une histoire féerique fagon «King Quest»,
alors que celui d'Innocent sort des sentiers bottus. Ce
dernier est beaucoup plus complexe griice a son systeme
de jeu, tandis que Kyrandia fimite fortement les options
du [oveur ovec un crseur «psevdo-multitacher. Mais ou
Fantagonisme est encore plus flogrant, c'est au niveau
des graphismes et de lo musique. Kyrandia compense une
faible profondeur de jeu par un festival de couleurs et de
sons, Innocent rattrope des graphismes et une bande
sonore plutét sommaires par un scénario varie et une
bonne dose d’humour. Deux softs différents, malgré les
opparences. Espérons quun jour un jeu d’aventure soura

. allier les deux pour obtenir un Tilt d’Or, assurement !

. office
-dessous de I'écran de jeu. Cest un moyen efficace de
ance» qui régne dans les poches d'un aventurier, d'autant ji
ntaire est limité en place. A noter que les interactions entre &
objets sont possibles (vase dans sac, par exemple).



1..line verwon Amige

1 movembre.

PC 486 DX 33 ovec 4o do RAH, Lot e ! INNOCENT UNTIL CAUGHT EST UN. BON JEU
| corte VGA | Mo of corte 4l e ol y { D’AVENTURE AVEC DES OPTIONS INTERESSANTES.
: i - SANS LA FAIBLESSE DE SES GRAPHISMES, IL EUT
ETE SANS IJOI.ITE UN MEGA-HIT.

rAigerent & d'e jeux, . Le mode Scan, par contre, permet
e ; ge p Lz 8-31 a |ft u“JLJ-’-‘
; de ‘bd
touies les SCH{}’?\, DoS
“-ymbﬂflbe par un enorm
exemple, si {e curseur
-Scan indique e bam“m..‘ :
kg 1mage du bazman U} apmaraat

_ rr hque == ’\:}nes en bas de !ec
du jed ont Gevaiopke' ndzquant qu it est
jeu tres ingenieux qui _
llrse au mn: x ie curseur. Ce c incipe, scanner 1_ i
?--‘amareﬁée o‘e " perimet Fadjonction au scenari
d'une foule de détails gui, sans &tre
~utiles, . donnent
4 e l'impression d'eire i
i‘,.qssm S mouvements
fi de nou iveatl: Ce | Bien sir, cela .wpnaue’de a part c’
¢ ie base qui  ce derier une afient
&ur o'agir sur son particuliere mais & chagu:
il faut-bien un revers.

INNOGENT...
Jusau'au gout !

ien que le theme choisi n'ait nen-" ;
e "Qoio innocent est fraite sur le

r“'“oe:er ceim des M

{sereuse raference s'il an

En cours de jsu, un svmam“ d
pourcentage vous lient au cou'aa b
e deroa.e ent de I'a

"saa‘e'} [

Certains gcrans gs

Ini no\_enf sant

supsr

Wils ne soient u-e

ges ‘exceptions. Un

précipice sépare

?ﬂck 3 seP sy

Zconvcn}e par une

puissance '-
¢ mysterieuse. Avous

de trouver le moyen

dele frcmdnr
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/ _ﬂ-i::fso s un aspect bosseur une anie de Trekkle
. pe ssionné. Le Mac, c‘est plus fait pour

. :_.d’aventure matiné d’action risque fort de

 Testé par Marc Menier.

i _«Esgpace, fronhere delmﬁm . En  speciaux pour faire 'atférr'f_f\
199

A e 18 teleportation flt inventee pour  d'un Immense impact mediatique,
i des rarsons eccnomlques les effets |

| est adapte sur Macmtosh couleur. Toulours
._aussi fi de!e au feuilleton-culte, ce jeu

TN LIOE

i travalller, non ?

1, la serie Star Trek fétait ses  I'Enterprise coGtaient trop chers !
d'oll le sous-titre du / des bruitages inoubliables (le «Shhi
sl g ans et a peine une  des portes coulissantes, le doux
ridey -:Adule par des dizaines de ' murmure des torpilles & photons...)
. les Trekkies, ce. ‘et des acteurs talentueux servis par

: ! R Sealty St
‘partie des productions  des dialogues croustilants, tout était | Seccraent & ool

tere [es plus marguantes de . reuni pour gue naisse,.. Une serie-
I'histoire. Des idess géniales (dire ' culte | Star Trek, le jeu, proﬁte done

nous teiepor!er L. Le bruitage/de lo feles o
;IG serie tele, c'est un yra regal. i

I'atout ideal pour attirer lesy

Clestsur le n}de.
.55 En&fronse

&% Conserve §
lexceplion c{e celui

Scothy qui ;
aufrement ne seraif La situation & bord de VU.5.5. Masada est plus que désesparée I Des pirates Elasis confmlem le
jamais visible. ponf supérieur ef refusent de se rendre: Monsieur Spock docteur McCoy, failes vos cnciysas b

| LES DEMONS QUi sommuunr EN NOUS
MIEUX VAUT NE ms LES nsvsmm ]

2 gieuse.a
aux pieds fourchus ont afk:lqﬁz_f% colons... d l'ancien femps, ... en 2040.

systeme de defense genererait. d :
l'image de ce que craint le plus I'agresseur.




+

I possesseurs de Macinstosh:

' effet, malgre 'apparition recente d
jeux intéressants (Kyrandia, King!
Quest VI...J, on ne peut pas dire gue
Jhatilisateur de Mac soit un fervent
joueur; ;

ACTION ET AVENTURE : CA PULSE !
Star Trek 25th Anniversary est

scinde en deux parties : les

cormpats spatiaux gui se deroulent &

' bord ‘du mythique vaisseau U.S.S.

Enterprise et un aspect de pure
aventure dans lequel vous dirigez le
célebre trio, Kirk-Spack-McCay. On

.‘I-.'.

viennent partois agrementer 'aventure.

Scene de butui"c_conlre un vaisseou pirafe.
Un'rador e localise rapidement, Chekov est
copable de le teniren jouel .

4 STAR TREK NN
} 25TH ANNIVERSARY }>/ 0

Les membres d‘:équip_age <ont gardés prisonaiers par les pirates. E
d'utiliser les rgcl’jase_rs,._reg &5 pour assommer, bien entendu.

corcl bun Jlexe efranger sous |
Mont Idyll. Il faut deblayer, mais qui
sgif ce qui se lrouve derriere 2.

MACPLAY

ks v

pr

gg, ue le coté arcade
ent polir agrementer

A

Monsietr S
MonsieLir Chelov, &
a photons |'Sg
generateur des toile
en exponentielle B; s'il vou

avant pour une bataille facon Wing
Commander simplifie. Comment 7
Vous avez dit Wing Comrmander, ¢
Oui, mais simplifie | 0 i
Les Klingons vont manger du

photon ! Avec Chekov cormme pilote

et Scotty. leirol de la clé a »=»

/INe vous meprenez pas sur Uhtra) R o
‘capable de communiquer avec les duires vaissedpix. Ses commpe
les signoux avec efficaciter 00 il

“elle joue un role important.

{*} Les bruitages sont exatle
‘! raplique de ceux de la série
. telé, C'est tout honnement

. génial

' 1¢7 les combats sont

s intéressants, surtoul en
mode vidéo

™ Les raccourcis tluviers sont
‘> réellement ergonomigques

‘musique d'int
Rageant!




The Legend of Kyrandia a subi exactement le méme
troitement que Star Trek 25th Anniversary : gros succés
sur PC, adapté ensuite sur Madintosh. Alors que Kyrandin
surpassait Stor Trek sur PC, fant par la musique que par
les graphismes, il I'égale a peine sur Mac (nofons
cependant que lo version Mac de Kyrondia est
enfierement en frongois). Les bruitages de Star Trek ont
plus d'impact que les superbes musuiues de Kyrandia. Et
uis, d'un point de vue fonctionnel, ils sont plus discrets.

lans un environnement de travail, le Mac ne peut pas se
permettre de faire trop de bruit. Je ne me rappelle que
trop la crise de nerf prquée por Annick, la secrétaire de
rédaction, d cause des musiques de Kyrandio en plein
bouclage. Pour su défense, il fout dire que j'avals laissé
le Mac tout seul avec le volume a fond pendant plus de
deux heures d'affilée.Sinon, Kyrandia est un pew
simpliste avec son curseur psevdo-multifonctions. On
dlique et il fait tout. Face a celui de Star Trek, il fait office
de poudre de perlimpimpin.

Si lu version PC de King’s Quest VI est un petit big:l,
celle sur Mac est trop [ente pour que le joveur profite
pleinement du jeu. C’est donc un défuut technique qui nuit
g un jev d’aventure au demeurant fort passionnont.
Doguy, qui travaille sur un Mac LCII, n'a pas eu ln
patience nécessaire pour jouer. Toutefois, il est important
de préciser que Stor Trek a été testé sur un Centris 650
{un macintosh hien rius puissant que le LCII couleur de
Dogm{‘] ce qui explique aisément pourquoi |“animation
etait honorable. Les programmeurs nous ussurent que le
jeu marche avec tous les Mac couleur. Co marche, oui,
mais rappelons seulement qu'il y a une différence entre
ramper et courir. Des options permettent de réduire la
taille de "écran (alors frop petit), ou encore de supprimer
les animations annexes des personnages, fout ced pour
accélérer I'onimation. A machine égale, King’s Quest VI
se retrouve a peu prés au méme niveau que Star Trek, o
moins Jue vous soyez un Trekkies, il faudra donc vous
armer de patience ou c'est |a crise de nerf ossurée.

W THTH W AR N A AW

VA A A S A e A A

i T
BIEN QU'IL FAILLE UN MAC PUISSANT POUR
PROFITER PLEINEMENT DE CE JEU, STAR TREK
25TH ANNIVERSARY EST UN JEU D'AVENTURE ET
DACTION DE BONNE FACTURE.

e




un seul allié : vous-méme et votre formidable envie de créer | rl !
est: élément majeur pour votre expansion : vous devrez gérer le moral, les naissances, l'immigration, |'émigration et i

rgerons, inventeurs, spécnalistes
8 sont interdépendants. Veillez & leur bien-étre, évitez les famines, construisez suffisamment d‘habltailohs
s des maladies et des agressions ennemies, agissez sur le montant des imp6ts. Négociez le fruit de leur travail avec les g
df pouvoir vous enrichir.

chers, cavallers, chevaliers
venteurs) créent dans leur

L'entrepét : gérez
votre économie:

it

HE

it

{i La caserne : :
recrutez des armées
et défendez vos terres
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LOCK HOLMES

CONSULTING DETECTIVE It

Peu d’améliorations importantes par rapport aux precedents volets (’interactivité

reste restreinte). Mais on succombera au charme de ces enquétes policiéres {

|

pleines de rebondlssements. Les superbes et trés longues séquences vidéo

n’auront aucun mal a vous plonger au cceur du Londres de la fin du dix-neuvieme
siécle. L'un des trop rares programmes a utiliser pleinement le support CD.

Un test de Jacques Harbonn.

Tout comme les deux premiers
volets de la série, ce CD vous
propose de mener trois enguétes en
compagnie de Sherlock Holmes et
du Dr. Watson eux-mémes.

La premiere, The Solicitous Solicitor,
vous améne a enguéter sur la mort
d'un représentant de commerce,
jalousé par un collegue, et double
d'un redoutable Don Juan ayant de
nombreuses femmes mariées a son
actif. Certains pensent qu'il est mort
d’une crise cardiaque, d'autres
qgu'on lui a injecte un poison rare et
mortel. A vous de decouvrir le
comment &t le pourguoi.

La deuxieme enguéte, The Banker’s
Final Dept, est encore plus étrange.
Pourquoi avoir assassiné ce pauvre
homme, travailleur et paisible ?
Dans la dernieére, The Thames
Murders, la Tamise recrache un jour
cing corps. S’agit-il de. cing
assassinats isolés ou de meurtres
en série d'un seul et méme tueur ?

EXCELLENTE ANIMATION SYNCHRONISEE
AVEC LE MOUVEMENT DES LEVRES

Le principe de jeu n'a pratiquement
pas évolué. Vous allez choisir sur le
W répertoire général ou sur votre
calepin la personne qui vous
ntéresse. Vous pourrez alors
‘ consulter votre fichier secret,
envoyer vos «gspions», quelgues
gamins des rues gui vous sont
fidéles, soutirer guelques indices ou
vous y rendre vous-méme. Ces
entretiens donnent lieu & de longues
séquences vidéo d'une qualité

superbe. Si I'image n'occupe que le
quart de I'écran environ et la
résolution reste moyenne (MCGA), la
richesse des intérieurs, le jeu des
acteurs et surtout la qualité de
I'animation synchronisée avec la
parole font tout oublier.

I y a méme des morceaux
classiques en fond sonore pendant
certains entretiens. »»»

_ GENERIQUE

Distributeur : Mindscope
Conception/programmation : lcom

Consulfing
Dmmve Volwme [l n'est dispnmh]e
que pour les PC ef Mac CD-ROM. Mais if
pourrait bien étre adapté dans un
avenir proche aux autres supports (D
{(D-, 3D0 et auires).

PCJ“DX.?.? 16 Mo dz RAM, carfe
S-VGA 1 Mo, carte SoundBluster 16,
Jecteur de (D-ROM double vitesse.

Machine : 286 12 MHz minimum
ﬁl‘me?m requise : 640 Ko (520 Ko

Modes Graphiques : VGA, M(GA

Cartes sonores : Adlib, SoundBloster,
Audio Specrum, efc.

Contrble : souris

Média : 1 (D-ROM

Installation disque dur : impossible

Jeu : en anglais

Manuel : en anglois

Protection : qutune

L’mspecfeur Lestrade vient vous presenrer un
nouveau cas passionnant. Voire mauvaise
humeur (vous avez mal & la téte] ne
'empéchera pas de ferminer son speech.

Une fois remis, précipitez-vous & Scoﬁand Yard
pour retrouver Lesirade. Il vous montrera les
différentes affaires trouvées prés du mort,
Melvin Tuttle.

POUR TROUVER L’ASSASSIN, REGARDER DU
ELEMENTAIRE, MON CHER wmou T

Une petite perqu;sn‘:on chez le méme Mel'wn
pourra vous mefre sur une nouvelle voie, grace
au courrier trouvé provenant d une certaine Mrs.
Cartwright et d'une obscure V.M




»Ceux-ci contiennent de
nombreux indices pour
trouver les temoins. Un
systéme de touches type
magnétoscope permet de
stopper un entretien ou de
réécouter une partie de
I'enregistrement. Ce point
est capital puisque le
programme de Sherlock
Holmes demande une
grande pratique de ['anglais.

UNE INTERACTIVITE TOTALE

Toute 'aventure se deroule
ainsi en une succession
d’interrogatoires qui vous
sont présentés sans gue
vous puissiez les mener

vous-méme. A vous de
savoir  en tirer les:
conclusions nécessaires a
la poursuite de I'enquéte.

La lecture des journaux
(dans le programme ou sur
les fac-similes fournis dans
la boite) pourra aussi vous
étre d'une bonne utilité.
Lorsque vous penserez
détenir la veritg, il faudra
vous rendre chez le juge
pour répondre & une série
de questions pertinentes.
Un systéme de score juge
votre mérite. Enfin un
systéme de sauvegarde &
positions multiples vous
permet d'interrompre le jeu
a tout moment.H

COMPARIAF

Treés longues séquences
vidéo avec son synchrone

(A)

L'ambiance victorienne est
‘purfaitement rendue

@?rasqu'uutung ameélioration
depuis le premier volet

@Inhnﬂiviié minimale

Excellente connaissance de
I'unglais porlé indispensuble

Bien que les scénarios n’aient aucun ropport entre eux, lo
comparaison de ces deux litres peut s‘avérer
intéressante. lls font en effet tous deux partie des rares
titres o utifiser vraiment le support. Mad Dog mise sur
ula brute qui sommeille en vous» et vous propose un leu
de «‘|e tire plus vite que mon ombre» dans la plus
- tradition du Western. En dépit de la limitation aux
. séquences filmées, le joveur o vruiment I'impression de
vivre pleinement son aventure et non de suivre des roils
immuables. La gestion souris parfuite ojoute a cette
impression de réalisme. Tout comme Sherlock Holmes, il
ne demande pos une configuration trop lourde, se
contentant éventuellement d'un 386 SX ef d'un lecteur
CD simple vitesse. Moins intellectuel que Sherlock
Holmes, il est toutefois beoucoup plus amusunt et plus
wvivant» & jouer. Vous ressortirez peut-étre Sherlock
. devant vos amis pour montrer lu qualité des vidéos, mais
i1 vous risquez plus fodlement de reloncer Mad Dog pour
‘ croguer une nouvelle fois du bandit.

The 7th Guest demeure [a Rolls des jeux €D, méme si so
suprématie en matiere de réalisation risque d’étre
écornée por les nouveaux titres CD en préparation. Les
décors S-VGA caleulés sous 3D Studio 2 fourmillent o ce
point de détuils qu'il est difficle de ne pas se croire dans
une somptueuse demeure. Les vidéos complémentaires
des personnoges, ovec leurs trucages visuels et sonores
ajoutent encore a Iombiunce oppressante, si bien rendue
~ por la musique. On peut toutefois Tui faire deux
- reproches. Le premier concerne 'interactivité modeste,
| mais hien supérieure toutefois a celle de Sherlock Holmes.
* Le second souléve le probléme de ln configuration de jeu.
. The 7Th Guest ne prend tout son charme que sur une
configuration lourde : 486 DX, carte vidéo local bus et
lecteur €D double vitesse. Avec un 386 SX et/ou une
. corte VGA simple, il vout mieux posser votre chemin !
. Sherlock Holmes ne pose pas de ces problémes de
M configuration ultra-musclée et reste donc accessible @ un
plus grand nombre.

Sherlock Holmes en
personne vous parle

Mrs Cartwright en est toufe
retournée. Son mari, qui avoit
appris sa liaison avec in, est
parti. Mais elle 'aime !

Une exploration de 'agenda vous permettra

Monroe, une jeune fille amoureuse de Melvin,
en dépit de la désapprobation de son pére.

de sa chére ville de
d'élucider le «mystére» V.M. C'est Virginia Londres, pos si

ranquille que ca.
Mais cela n'est
finalement pas pour

lui déplaire.

S

Sherlock Holmes I1l dispose d’8blouis:santes séquences vi
gchées por une inferactivité squeletfique. Ce €D est un film
un peu inferacfif plutot qu'vn jev.

TE
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ﬁéjé disponible suﬂr disquettes, Return to "Zork'
nous arrive maintenant sur CD-ROM. Et, pour

une fois, ce support est superbement utilisé.
Si le scénario reste le méme, I’association
d’animations en 3D précalculées, de
digitalisations vidéo et vocales et d’une
splendide bande sonore CD en font soudain
un jeu «a voir absolument». Méme si Return to

Zork rest trés classique.

Testé par Jean-Loup Jovanovic.

Autre scéne animée, le passage en radeau. L'effet de vitesse est trés bien rendu, de méme que
les textures (admirez-moi cette eau). Mais, pour l'instant, vous n‘avez pas eu grand-chose &

faire, profitez donc du paysage. *

u départ, était I'Apple Il. Et
I'Apple Il était seul et triste. Puis
2 vint Infocom. Et apparurent Zork,
" Hitchhiker's Guide to the Galaxy, et
tant d'autres, tous ces jeux
d'aventure en mode texte qui ont
passionné les joueurs de cette
«premieére épogue» de la micro.
Return to Zork est un retour, plus de
dix ans aprés le premier épisode
(Zork 1 1), dans ce monde fabuleux
qu'est le «Great Underground
Empire». Le scénario débute de

fagon banale - vous recevez, dans
votre boite aux lettres, une boule de
crystal habitée ! -, mais dérive trés
rapidement vers le magique et le
fantastique.

UN SCENARIO COMPLEXE MAIS LINEAIRE

Malgré la présence bavarde du
genie de la boule, peu d'indications
sur les buts a atteindre vous seront
données. Vous vous retrouvez au
départ dans une ville abandonnée

Autre gag. Vous arrivez & un phare. Le gardien vous
demande le mot de passe, s’'emméle les pinceaux,

uis s'excuse : il I'a oublié | L'humour est un peu

cile, mais c'est si bien réalisé qu'on le leur
pardonne aisément.
par la plupart de ses habitants (le panneau
a I'entrée du village est, je trouve, un
excellent gag). Vous allez devoir visiter les
habitations, parler aux rescapés,
récupérer des objets et des informations...
L'univers decrit est, malgré I'humour
omniprésent, angoissant, proche, en fait,
de celui de «Twilight zone», A 'oppose, le
fonctionnement du jeu est drama-
tiguement classique, et risque de rebuter
les joueurs habitués a une plus grande »

VERSIONS

Return to Zork est disponible sur PC
(D-ROM ou en version (20 1) disqueftes.

~ TESTESUR

PC 486 DX 33 avec 8 Mo de RAM,

une carte sonore SoundBlaster Pro ef un
joyslick,

Machine : 4865X & 25Mhz of

SUpéri

Mémaire requise : 2 Mo (3 Mo
conseillés)

Modes graphiques : M(GA / VGA

Espace requis : 7 Mo (45 Mo pour
ar?e!érer :gfajbfemnf le jew)

Jeu : en anglois

Manvel : en francais

Protection : qucune

si vous !

Dans la Vallée des Vautours, sur une route fort

peu fréquentée. le probléme est simple : ce

vaulour, A:rerché sur son panneau, vous atfaque
erchez g forcer le passage.

Pour ramasser la pierre , cfi'quez dessus, et une
fenéire indiquant F

Ramassez-la f«f

forme. Amenez-

les actions possibles apparait.

cl'(-up»,l'_,l’e curseur prend sa
la vers le vautour et cliquez...

En examinant les options, vous avez réalisé
qu’il fallait lui lancer la pierre. L'oiseau
s'envole, et vous permet d'accéder au panneau.
Et le gag, sous Finventaire 2




VERDICT

@ Classique
@ Facile

Nécessite
un CD-ROM

Vous voilé a lintérieur du phare. Il
n'y a pas g‘mnd-chose a vy faire
pour l'instant. Montez tout de méme
les escaliers, la séquence animée
vaut le détour.

Un verre, ca va, quatre, bonjours les dégats | Yous partez
avec 'image de gauche, et le but est d'afteindre celle de
droite. A vous de trouver |'enchainement d’actions
correspondant. Je vous rassure tout de site, cela n'a rien

e sorcier, d’qutant que cette astuce a déja été utilisée
maintes et maintes fois dans les jeux d’aventure.

»liberté d'action. Exemple : vous trouvez un
tas de planches, trop lourdes pour étre
déplacées. Vous trouvez du lierre. Vous avez
un couteau. Conclusion : fabriquez-vous un
radeau ! Au fur et a mesure de votre
progression, vous avez acces a d'autres
endroits, ce qui augmente la complexité du
jeu, mais les actions restent de la méme
simplicité. D'un cote, il est agréable de trouver
un peu de logique dans un jeu d'aventure
(c’est si rare !). De l'autre, c'est franchement
limité et la progression pour un joueur un tant
soit peu doué se fera & vitesse accélérée.,

UNE MISE EN SCENE DE TOUTE BEAUTE

Reste la beauté des images, des animations
et de la bande sonore. Imaginez : vous venez
de fabriguer le radeau. Quand vous ['utilisez,
vous avez droit & une séguence animee en 3D
calculée, ou vous vous voyez naviguer sur la
r]'\f'tére, puis accoster a un pont qui trainait par
la. Vous étes sur ce pont, et vous regardez
vers la ville, Cing directions (symbolisées par

| Return to Zork d’Activision et Lost in Time de Coktel &
Vision ont de trés nombreux points communs. &
D’abord, ce sont tous deux des jeux d’aventure
wclassigues». Tous deux mélangent images de |
?-lhése, dessin et vidéo animée. Tous deux offrent

es voix digitalisées et des musiques CD (Lost in

Time vient de sortir en version CD-ROM). Pour ce
qui est du scénario, Lost in Time est plus original et §
beaucoup plus complexe. Fabriquer un électro-
aimant rnw ouvrir une porte, c'est quond méme
plus ditficile que de fabriguer un rodeou pour |
naviguer (cf plus hout). Ce jew souffre
malhevreusement d’une briéveté excessive, et ce
malgré les deux épisodes disponibles. Les univers,
enfin, sont diumétralement opposés. D'un cété, vous

A avez le médiéval-fantast 11;3 et de l‘outre
I'espionnage temporel. A vous choisir.

des fléches rouges) sont disponibles.
Choisissez I'un des bétiments, et, toujours en
image de synthése, vous vous déplacez
jusgu'a sa porte. Allez visiter le moulin. Un
homme, tout en animations vidéo et en voix
digitalisées, vous offre de trinquer. Puis, vous
le voyez, en vue rapprochée, s’écrouler a
terre, ivre mort | Le tout, accompagné d’une
bande musicale et de bruitages dignes des
meilleurs films. Les acteurs, cinéastes et

musiciens sont tous des professionnels du
cinéma ou de la télévision, et cela se voit | ™=

Pour finir, un petit mot sur l'excellente

interface de ce jeu. Dans les autres épisodes §

de Zork, tout se faisait par |'entree de texte au
clavier. lci, c'est tout a la souris. Quand le
curseur se transforme en fleche, cela indique
une direction. Sur un objet «utilisable», son
nom apparait en surimpression. Cliquez
dessus, et une bolte en forme de losange
apparait, gui vous indigue les différentes
actions possibles. Un clic droit appelle
I'inventaire, qui s'agrandit au fur et & mesure
que vous récoltez d'autres objets. B

E DE NOTER CE JEU I

FOIS

ERVEILL



Réalisé par ’équipe allemande d’Ascon, The
Patrician est une réussite. Comme quoi, méme
les «petits» peuvent produire de trés bons jeux!
Testé par Jean-Loup Jovanovic.

B

Votre bureau est qussi le cenire de foutes vos activités. Le gros livre vous permet de commercer,
le petit d‘avoir des informations sur votre situation, I"encrier d’avoir accés au menu systéme, la

carte de définir la desfination du bateau. -

Sans doute, comme moi, n'avez-
vous gue des notions assez
confuses de ce gu'il se passait au
XIVe siécle en Europe du Nord.
C'est sur cette periode d’expansion
commerciale gu’est base le jeu.
L'Amérique n'a pas encore éte
découverte, et le commerce
hollandais est & son apogée.

IL ETAIT UN PETIT NAVIRE

La «Hanse», fédération démo-
cratique des villes de cette région,
‘ regroupe les marchands sous sa
houlette. Vous, jeune propriétaire
d'un navire, allez vous lancer dans le
/| commerce, dans le but de devenir
“riche, d'acquerir de l'importance

i

' devenir I'’Ancien (Elder) de la Hanse |
' Quatre joueurs peuvent jouer
| ensemble, mais il est impossible

Le commerce des denrées se fait via ce livre.
Les prix sont bien évidemment trés différents
selon que vous achetez ou que vous vendez.
Vous pouvez non seulement accéder & votre
ateau, mais aussi a vos entrepofs, pour, par
exemple, speculer sur la valeur des denrées.

De ce fait, les manipulations
deviennent d'autant plus complexes
qu'il y a de joueurs.

Au départ du jeu, vous devez choisir
une ville, qui vous servira de quartier
général. Vous disposez d’un petit
bateau et de quelques deniers (des
thalers), ce qui s'avere insuffisants,

THE PATRICIA

Voici une partie de la carte de 'Europe du nord en 1350, Pour choisir une destination pour le
béteau, cliquez simplement sur une des villes. Si I'équipage est insuffisant, ou si vous éles
fauché, vous passez automatiquement et respectivement a la faverne ou a la banque.

et la premiere chose a faire est
d'obtenir un emprunt. Vous étes
encore totalement inconnu, et les
intéréts risquent d’étre importants,
donc calculez bien vos besoins. Il ne
vous reste plus gu'a acheter des
denrées (24 sont proposées) a bas

prix pour aller les revendre dans une .

autre ville, si possible avec un
bénéfice substantiel. Les prix des
denrées varient bien évidemment en
fonction de nombreux parametres.
Peu a peu, vous accumulerez de
I'argent, achéterez d'autres bateaux,
ferez construire des entrepots,
organiserez des convois...

PLONGEE DANS L'EUROPE MEDIEVALE

Cela peut sembler simple au premier
abord, mais la richesse de ce jeu
apparait progressivement. Par
exemple, pour augmenter votre
popularité dans votre ville, vous
pouvez organiser des fétes, donner
de l'argent aux pauvres, construire
une église ou encore corrompre les
ajoints du maire en place. >

Editeur : Ascon
Distributeur : Silmarils
Conception : Triptychon
Programmation : Bernd Ludewig el
Thomas Schidtel

Graphismes : Jérg Busching
Musique : Jorg Doepper

wo|
Les versions PC, ST et Amiga sont
disponibles. .

PC 486 DX 33 vec 8 o de RAI,
une carte sonore Sound Blaster Pro.

=

Machine : PC 3865X ou supérieur

Ménmoire requise: 1 Mo

Modes iques : M(GA / YGA
Carte sonore : Ad Lib, Sound Bloster
Controle : Clavier, souris

Media : 7 disqueftes 3°1/2 HD
Installation disque dur ; ohligatoire
Espace requis : environ 4,5 Mo

Jev : en francais

Manuel : en francais

Protection : par code




Uftre de Ay TR ; " @ Llll_eisi': hsli::sllele d’aces mnlgré

H.Kornbroock ; . i ) L'ambiance est frés bien
e : ; ; rendue
437H

THE PATRICIAN SE REVELE ETRE UN SOFT

COMPLEXE, COMPLET ET PASSIONNANT, QUI .

N’A QUE PEU DE CHOSE A ENVIER A SES AINES.
DUTOUTBON!

MERCE-STRATEGIE
=Ll

Quelques erreurs et bugs
duns la version francaise

NG 0 0 TR
Réguliérement, vous participerez & une vente aux enchéres. Une bonne
facon d‘agrandir rapidement votre flofte. Le problems, c’est que les autres
marchands [gérés par la machine] font monter les prix trés, trés haut. .

@ Prévoyez six mois au moins si
vous voulez devenir I"Ancien !

N'est-elle pas jolie 2 Mais lil n'y a pas que le plaisir dans
la vie. En choisissant bien I'heureuse élue, vous pourrez
récupérer un bateau en dot, ou augmenter voire
popularité gréce & un beau-papa bien place...

L

De nombreux événement modifient la situation des villes :
incendies, guerres, peste... A vous de savoir profiter des
opportunités pour gagner le maximum d’argent ou devenir
un notable.

» | 'ambiance médiévale est parfaitement
rendue. Les graphismes sont trés bons, et les
différents thémes d’épogue, utilisent a
merveille les cartes sonores. |l n'y a pas de
bruitages, mais dans un jeu de ce type, ce
n'était pas nécessaire. Le jeu est divisé en
écrans : chantier naval, marché, église, mairie,
ete. L'interface utilise la souris et/ou le clavier
avec bonheur, et il suffit de cliquer sur un
panneau ou un objet pour avoir acces a leurs
commandes. Le manuel, trés clair, présente a
la fois les commandes et un historique de la
région. Cet historique, trés instructif, fourmille
d'informationpour le joueur.

La conversion du jeu en frangais a été réalisée
| par Silmarils. Il y a quelgues petites erreurs et
guelgues bugs graphiques, mais c’est dans
I'ensemble, une réussite. M

Comme The Patricion, Railroad est une simulation
économique de grande gualité. Vous dirigez une société
ferroviaire que vous devez fuire prospérer en
construisant ostucieusement des voies et en organisant

trafic selon les besoins. Railroud Tycoon est & la fois plus
simple et peut-&tre un peu mieux wﬁu ﬂ:e The Patridan
(il profite de I'immense tolent de Sid Mefer, également
auteur de Civilization). Yous n’avez pus a gérer les
denrées fransportées, ce qui est @ I'avantage du second.
Mais sa grande qualité (et la locune principale de The
Patrician) est ln possibilité d’organiser les 1ruusi1ums,
puis de les laisser fonctionner sevls. The Patrician ne
permet pas cela : il est nécessaire de gérer chague buténu
manuellement, ce gui- savére finalement un peu
fastidievx. Difficile de dire finalement quel jeu est le
meilleur, ¢’est aussi une affoire de godt. Alors, vous
préférez les trains ou les I!rnhnuz T
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ENTREE 13. Zone
AUCUN DANGE

Pour choisir les
mercenaires que
voUs engagez, vous
pouvez vous baser
sur leur photo et sur
| leurs compétences.

| Cette image est

| normalement en
haute résolution

{pour laPhofo, nous
A | avons di refirer
L Ialiasing).

| 070453 Cassancra
;l Reannon, Adele

1 Human femelle, 31 ans
1 Expert en systémes de sécurité |

@ L'option quatre joueurs

@ La variéfé des missions et la
durée de vie du feu

@ La bande-son excellente

Voici les quafre menus
détaillant vos persos.
Le premier est
|'inventaire, le
deuxiéme
I'automapping, le
troisiéme, vos
caractéristiques.

Le déplacement case par
wse

@ Le mnn;];la de précison pour

les graphismes d'objets

@ Le risque de se trouver
rapidement blogue




SI vous choisissez le
&CEHGYIO
Campagne, vous
levrez progresser
B F de mission en
& mission. A chogue
% fois, vous voyez
cnppurm!re es
88 porametres sur la
dlihculte attendue.

Tous les personnages peuvent se voir
mutuellement:Ils sont chacun'sur une fcase¥
du terrain. Celo permet de les faire agir
séparéement. Pour déplacer foutle groupe,

vous pouvez nommer un leader: Les aufres
suivront.

Fditeur = DMA Design

Distributeur : Psygnosis

Conception : Scaff Johnson.
Programmution s Stofi Johnson
Groptismes : Grasme Anderson, Dovid
Osharra, Scoff Johnson

Bande=som : Brian Johnsion.

Armgn 500'e1 1200 avec 1 Mo do RAM et
doux lectsurs 3172

Machine : Amign: 500 minimum {1200 conseillé). Disque
dur préférable; ou deux lecteurs oy minimum.

13mes Sont peu Claif . Mémoire requise 1 Mo (2 Mo conseillé)
de voir tn ab}e sur Be Conirdle : souris; joystick, dnwernuiaypndﬂugemna
huafre fousurs est frss bien rénlisée)
édia : 5 disquettes 371/2 DD
Jeu : en froncois
Manvel : en francais

Voici le Killer Lemming, un monstre
impifoyable qui se sert de ses petites dents
comme d'une armie ulira-dangereuse. Les
progrommeurs.n’ant-pas mangué o' humour
pour inclure au'soft ces lemmings lanceurs de
grenodes'!

sol, vous voyez une caisse en bois

le nouvel objet
-Vous pouvez ausen fan’e app

F e

¥ Uune arme devient un vrai plaisir ont. Ia pOSSIblllte de lancer un’

S ! ey Hired Guns est disporiible sur
a 10reﬂie et écouter la bande-son | mode entrainement ou Un mode L pL Eﬁﬁlﬁﬁg Amiga. Une version PC devrait
finit par réellement vous angoisser . action Dbréve. Le premier vous .« LA etrodisponible sous pev;

/(suites et variations sur le theme
du battement de coeur ou du."

souffle du vent). ;
Pour'ceux qui ne voudralent pas: :
suivre Ie cours de 1 aventure :Is-'

& 00-98CC Earth |
i Sivgess, Cheule
i Humain feme%le,}l?ans [ [

| Citoyenne de la Tere
. Commencez tout d'abord par choisir une
. mission a'emrc.'memenf Ensuite, composez de

\volre equipe. Profitez du maféﬂeu’ ef des abuh N ]
de chacun. ) G Mc:.rs vous n'éfes pas seul.
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Dans une boutigue, vous risquez d'étre confronté a un
robléme de taille. Je vous le pose :

'ous avez 300 F dans votre poche. Pierre vous u prété
son Amiga et vous ollez en ville pour acheter un jeu.
Sachant que le prix des deux est globalement équivalent,
equel allez-vous choisir ?
1= Vous savez que Syndicate est un excellent jeu mais

ve I'adoptation Amiga n’est pas géniale. Pourtant le
théme est vroiment sympa.

2- On vous a dit que Hired Guns est un jeu spéci-
fiquement, et trés bien, réalisé pour I"Amigo; que les
musiques sont fantostiques, la durée de vie enorme. De
plus, vous savez qu'il est possible dy jover o quatre
simultanément :Enur Syndicate, il faut un modem).
Résolvez le probléme en tenant de vos goits et de vos
envies. Temps imparti : 2 mn.

Rl;e onse : La solution est d"acheter Hired Guns sans

m deloi.

Carlains passages sont particulisrement delicats. Iei, pour affronter-ce
serpent; vous devrez monter sur.un lévateur pendant qu‘un de vos
amis appuie sur e bouton:

SUR AMIGA, HIRED GUNS EST PRATIQUEMENT CE ©

QUI SE FAIT DE MIEUX POUR LE MOMENT. IL TIRE

PLEINEMENT PARTI DES CAPACITES DE MACHINE ET
EXPLOITE CERTAINS PRINCIPES ORIGINAUX

LN

Ces cocons contiennent des Killer Lemmings.
A l'approche de la salle, vous enfendrez des
bruits de cragquements ef de succion. ¢Ce sont
eux; ils sorfent 1n.

Dans I'écran en haut a'gauche; vous voyez
un cocon @ moifié immergé. |l contient un
ennemi : squelette, chauve-souris, loup-garou
ou autre. Tirez dessus et il sorfira:




_‘ oy Batailles et

SILENT SERVICE Il : La suite de I'excellent Silent Service! Cette nouvelle version Str ateeie
bhéneficie des derniéres innovations technigues et renferme de nombreuses LR

nouvelles missions,

RED BARON : 1914, La Grande Guerre débute... dans le ciel. Devenez vous aussi un
chevalier du ciel en prenant les commandes de Red Baron.

RAILROAD TYCOON : Participez a la Révolution Industrielle du 19éme siécle en
prenant les commandes d'une conpagnie ferroviaire et vivez cette fantastique
épopée gu'est I'aube du monde moderne.

) S ...4 hits pour
bk la gloire.

Al Bl T Bl i i St b Disponible sur PC 3.5
fans une ataille sans me R et AMIGA

Disponible dans les fnac et les meilleurs points de vente.

UBI SOFT

AMIGA is a trademark of Commodore-Amiga, Inc. IBM is a registered trademark of International Business

. Machines. PERFECT GENERAL : © 1991 White Wolf productions Inc. © 1991 QQP, Inc. All rights reserved. Entertainment Software

» RAILROAD TYCOON : ©® 1990 Microprose Software, Inc. RED BARON is a trademark of DYNAMIX, Inc. DYNAMIX 28 Rue Armand Correl
is a registered trademark of DYNAMIX Inc. © 1991. All rights reserved. SILENT SERVICE 2 : © 1990 L 7 h
MICROPROSE SOFTWARE. ' : 93100 Montreuil sous bois
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Pro Audio 16 : le son a I’état pur...

Un motériel High-Tech évalué o une quinzaine de milliers de froncs. Un disque dur
d’une capacité aussi imporfanfe que toute lo collection de bagages Lovis Vuitton
réunie. Une corfe vidéo accélératrice offichant les pixels d I'écran & o vitesse de
'eclair. Bref! Vous avez fout prévu . . . Er molgré celo, votre PC braille comme une
vieille sono cassée, émettant des sons criords voire inoudibles. Vos logiciels de jeux, de
musique ou de gesfion méritent mieux que ce friste sort . . .

Installez une corte Pro Audio 16 de Media Vision dans votre PC pour gu'elle
vous offre un son d'une puissance exceptionnelle er d’une qualité stéréo houte fidélité
digne de vos meilleurs (D Audio.

La Pro AudioSpectrum 16 est lo corte 16-bif lo plus vendue ou monde. Elle
transforme votre PC en un véritable studio d’enregistrement. Jugez vousméme! Son
échantillonage est de 44.1kHz en 16 bits. De plus, elle integre un synthéfiseur 20
voix et un converfisseur texte/parale (Monologue pour
Windows) sans oublier qu’elle pilote n'importe quel lecteur

CD-ROM SCSI. Le tou, pour resfituer des sons ef des effefs

e

sonores de la pureté du cristal.

La Pro AudioStudio 16 est lo corfe son la plus sophistiquée de lo gomme Pro
Audio. C'est aussi I'une des carfes les plus évoluges du marché de par sa fechnologie.
Offrant les mémes fonctionnalités que lo Pro AudioSpectrum 16, cette carte comporte un
systéme unique de reconnaissance vocale qui vous permet de piloter votre PC por lo parole.

Lu carte Pro AudioBasic 16 offre aux possionnés de jeux informatiques une
qualité “16 bifs” au prix d'une carte 8 bits. |dentique d lo Pro AudioSpectrum 16 sur
le plan de lo resfitution, la Pro AudioBasic 16 est 100% compafible avec le bus AT et
fonctionne ovec les principaux logiciels de jeu pour le 8 et le 16 bits, et de gesfion du
morché. Comme foutes les oufres cartes de lo gamme Pro Audio 16. .

Vatre garantie supplémentaire: en choisissant un produit Pro Audio 16, un
produit s0r pour |"avenir, vour opfez pour le plus grand foumisseur au monde de

cartes 16 bits!.
Composer (16)-1-40.45.45.99. pour obtenir lo

liste des revendeurs les plus proches.

MEDIA VISION
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MESSAGE IN A BOTTLE

———————

ULTIMA VI

Vos vibrants appels étaient si nombreux sur Ia hotline que nous
n’avons pu résister au plaisir de vous offrir la solution compléte
détaillée de Serpent Isle. Trois numéros seront consacrés a ce jeu
dont la complexité et IPunivers particulierement vaste en a étonné plus
d’un. Apprétez-vous donc a plonger dans le premier épisode de la
huitieme épopée de Lord British : votre combat pour le rétablissement

de I’équilibre entre I’Ordre et le Chaos.

Rt

Profitez de la puissance de votre eqguipement. Dans quelgues
instants, tout ceci ne sera plus qu un souvenir.

out d'abord, un petit mot sur
I I'aventure et I'environnement.
L'histoire semble au premier
abord ne pas étre lingaire, mais ne
Vous y trompez pas, vous eies en
realite oblige de passer par des
etapes bien précises, et ce dans un
ordre tres stricte, pour parvenir a la
fin. Par exemple, le fait de parler a
un certain personnage permet
parfois, soit d'accéder a un nouveau
mot de dialogue chez un autre soit
d'ouvrir une porte fermee jusgue la,
soit d'obtenir un objet indispensable
pour votre quéte,
[l est aussi possible de court-
circuiter |'aventure a certains
endroits en utilisant la maniere forte,
comme en faisant exploser une
porte, mais je ne vous le conseille
pas. Vous risquez en effet de
bloquer ["aventure sans
immediatement vous en apercevoir
et d'etre oblige, apres de longues
heures de jeux, de recommencer
une partie a zéro. Si vous ne suivez
pas a la lettre cette solution, vous
avez quelgues moyens de minimiser
ce genre de risques : sauvegardez

freguemment vos partie,

lisez tous les ouvrages a

votre disposition, parlez au

plus de personnes
possible, prenez des notes

et surtout, n'entrez pas

dans un endroit avant

d’avoir une idee precise de

ce gue vous avez a y faire.

Enfin, un conseil a propos

des sorts gue vous trouvez

sur des parchemins : migux

vaut ne pas les utiliser, a

moins gue vous les ayez en

double. Attendez d'avoir un
nouveau livre de sorts, pour

les retranscrire. Cela vous fera
economiser beaucoup d'argent, car
le prix des connaissances en magie
est tout a fait prohibitif.

INTRODUCTION

Huit mois apres gue vous ayez
empéche le Gardien de passer par
la porte noire, Lord British découvre
un parchemin magigue ecrit par le
Gardien pour Batlin, son homme de

main. Dans ce message, il lui
ordonne de suivre Gwenno vers |'lle
aux Serpents ol il lui devoilera son
nouveau plan pour detruire
Britannia. Lord British wvous
demande alors de contrecarrer ce
plan avec l'aide deg lolo, Dupre et
Shamino. Il est egalement trés
important de retrouver Gwenno.

Apres un voyage mouvemente
durant lequel vous semblez plus
voler que naviguer, vous arrivez a
I'ile aux Serpents. Des gue vous
quittez votre bateau, vous étes
frappe par une serie d'eclairs qui

ERPENT ISLE

longtemps. Elle vous donne le
sablier du destin gui vous permet de
vous faire ressusciter vous et vos
compagnons par les meines. Elle
vous en dit plus sur votre quete et
vous indique une cayggplus au sud,
pres d’'un buisson rouge. Elle vous
conseille de suivre la cote ou un vieil
ami vous attends (lolo).

Elle vous dit aussi qu'il faut retrouver
vos trois amis pour que cela
corresponde exactement a la vision
prophétique de Xenka, un moine.
Vous chercherez egalement trois
artefacts (un anneau, un collier et
des boucles d'oreilles) pour pouvoir
communiguer avec une ancienne
puissance. Pendant que Thoxa
discute avec vous, un autre moine,
Karnax, apparait et la somme de ne
pas interferer dans votre quéte.
Aprés un duel de magie, ils
disparaissent tous les deux.

Continuez vers le sud, Vous
rencontrez Shamino qui vous dit
gue certaines de ses possessions

Cette grotte sert pour les novices a se familiariser avec le systeme de jeu
d'Ulitma : des passages secrets et degs cofires a crocheter.

echangent la majorite de vos
possessions les plus importantes et
font disparaitre vos compagnons.

Marchez vers le sud, ol vous
trouvez un meine du nom de Thoxa.
Elle vous pose des guestions de
protection du jeu, puis vous
accueille comme un heros d'un
autre monde attendu depuis

se sont aussi transformees. Il a
commence a etablir une liste des
choses étranges que vous avez
pour comparer avec la liste initiale
des dons de Lord Biritish.

Sulvez les montagnes plus au sud
jusgu'a trouver un buisson rouge.
L'entrée invisible de la cave est a sa
droite (cliquez a cet endroit sur la




Viealil

Des le départ, vous voici en contact avec les quatre personnes les plus influentes de Monitor. Mais deja I'hetre est

B o W

oF 0P

grave : vous arrivez pour assister & une cerémonie en ['honneur d’un guerrier decede.

falaise et le mot «llusion» s'affiche a
I'écran). A I'intérieur, vous trouvez
shage, un sac
crochetage
et des torches, qu'un coffre.
Crochetez ce dernier ou tapez
dessus pour 'ouvrir avec le marteau
de guerre de Shamino. Il contient
des objets utiles , dont un sextant.

Passez par le mur illuseire du nord
de la grotte, vous trouvez le
squelette de Drogeni (plus connu
sous le nom d’Erstam, le mage fou).
Il a quelques ecailles de serpent
(des composants de sorts), et un
parchemin. Celui-ci contient la
traduction par Erstam d’un ancien

manuscrit Ophidien, il provient d'une

race vivant sur |'le du serpent avant
I'arrivée des humains de Sosaria
(I'actuelle Britannia) ; il parle de leurs
croyances, avec lesquelles vous
devrez vous familiariser pour
progresser dans la partie. L'auteur
initial se nomme Ssithnos, le dernier
Hierophant du Chaos, vous le
rencontrerez plus tard.

Avant de quitter la grotte, essayez
de remplir le seau avec le puits,
vous n'avez pas besoin d'eau, mais
vous aurez besoin plus tard de
savoir comment utiliser un seadl.

Un peu plus loin dehors, Shamino
retrouve son arc magique, il en
deduit qu'un éclair I'a échange
contre le crane qu'il porte. Il vous
expligue que si vous trouvez
I'endroit d’ou proviennent les
etranges objets que vous avez sur
VOUS, VOUS reCUpErerez Vos propres
biens.

Continuez vers le sud, puis & I'est en
suivant la cote, vous arrivez a la
porte ouest de Monitor. Parlez a
Flicken, le capitaine de la garde qui
A 'entré Vous raconte
(Batlin et ses
acolytes) étaient ici recemment, et
gu’un étrange enchanteur (lolo) a

éte mis en prison, il vous suggere
d'en parler a Marsten.

Note : si un personnage vous dit
d’aller parler d'un sujet particulier a
un autre, n‘oubliez surtout pas de le
faire, ce dernier possede souvent
des informations importantes ou un
objet dont vous aurez besoin.
Flicken vous dit ensuite gue Marsten
ast au crématorium, il assiste aux
funérallles d'un lancier qui a ete tue
par des goblins. Ceux-ci ont vole le
heaume de Monitor (appele aussi
heaume du Courage, un objet qui
vous sera nécessaire lors d'une de
vos futures quétes). Demandez a
Flicken de vous ouvrir la grille, puis
allez parler a Marsten.

MONITOR

Le crématorium se trouve vers le
nord de la vile. Parlez a Renfry, le
propriétaire des lieux, il vous dit que
Marsten, Spektor, Brendann et
Caladin sont dans la crypte. Passez
par les rideaux verts au sud-ouest
de la piéce, puis au sud, a I'ouest,
au sud et enfin a I'est pour trouver
les guatre dignitaires.

Note : il y a une porte par laguelle
VOUS Ne pouvez pas encore passer
au sud-est. Souvenez vous de son
emplacement.

Parlez aux quatre personnes
presentes.

sl e

Caladin (le guerrier en rouge et
jaune) vous dit que 'urne contenant
les cendres de son grand-pere a eté
volée (un éclair I'a en fait échangee
avec |'arbaléte de lolo). Seul le
Champion de Monitor peut porter le
heaume du Courage, mais les
goblins I'ont pris. Quelgu'un (on se
doute qui) doit retrouver le heaume
et venger Astrid, son dernier
détenteur, Il est le chef des Ours, et
il entraine (en force) au terrain de
combat, I'apres-midi. Les goblins
ont récemment investi la tour de
Fawn et il se doute gu'un traitre leur
fourni d'importantes informations. |l
suspecte Krayg, le marchand. Il
vous parle des autres groupes (les
Loups et les Leopards) et vous
recommande de demander a
Marsten la permission de passer le
test des guerriers de Monitor
(beaucoup de personnes dans cette
vile ne vous parlerons pas tant que
vous ne l'aurez pas passe). |l vous
donne trois indices pour ce test et
vous consellle d'en parler a Cantra
et Shmed, le responsable du test.
Cantra est la fille d'Harna, la
guérisseuse de la ville, son pére a
disparu il y a peu de temps.
Brendann (en vert) est le chef des
Loups. Il n'a pas grand-chose de
plus a vous raconter que Caladin
mais discutez quand méme avec Iui.
Spektor (en gris) est le conselller de
la ville, il s'occupe également
d’'echanger I'argent. Parlez-|ui de
lolo et il vous envoie a Marsten.

Marsten dit que les goblins ont

emporté le corps d’Astrid a leur
camp secret dans la forét. |l vous
parle des habitants de l'ile aux
Serpents et de la maniere dont ils
ont fui le tyran Lord British sous le

commandement d'Erstam (ne dites.

tien au sujet de Lord British, il est
pris pour un étre malefique par la
plupart des habitants de cette ile et
vous risquez de gros problémes si

La reconstitution de votre groupe et de volre équipement se fait petit a petit. La sculpture de serpent au sol est un

teleporteur.
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Marsfen ne souhane pas | libérer lolo 8Ur votre simple oemano‘e Si vous étes

Vit

Jete en prison, sortez par le passage secret.

vous affirmez gue vous étes de son
cote). Il vous renseigne également
sur les trois cités de I'lle. les
magiciens de Moonshade ont
abandonne la vertu de Verite, les
habitants de Fawn ont neglige la
vertu de 'Amour pour la Beaute et il
n'y a que les guerriers de Monitor
qui ont trouve dans le Courage la
seule vertu importante. Il vous
suggere de parler a Krayg des
ruines du peuple serpent, a
Templar, un autre guetrier, des
goblins et de rendre vis
prison. Demandez-lui |'a
de passer le test de Monitor et |l
vous donnera le mot de code a
fournir & Shmed pour accéder a la
zone de test,

Note : I'Avatar dira automati-
guement les mots de passe au
moment propice, mais cela ne sera
possible que si vous l'avez obtenu
d'un autre personnage. Méme si
VOus connaissez les mots a dire,
VOUS Ne pourrez passer sans avoir
eu la bonne conversation.

Quand vous avez fini de parler,
Caladin emet I'hypothése que vous
soyez un espion et Brendann
mentionne les etrangers douteux gui
sont passes recemment, un gros
homme (Batlin) et une étudiante
(Gwenno).

La, Dupre arrive, ajoutant ses objets
a votre liste des choses disparues.
Retournez a |'entrée de Ia crypte,

puis allez a l'ouest et au nord. Vous
passez par une porte-serpent (une
estrade avec un serpent dessus).
Cela vous permetira de vous
teleporter plus tard. Dans cette
partie de la crypte, vous trouverez
aussi |'arbalete de lolo sur un
piedestal, prés de la tombe du
grand-pere de Caladin. Vous
pouvez la prendre. Il n'y a rien
d'autre d'interessant.

Allez parler a Benfry au crematorium
et répondez lui «non» quand il vous

demande si vous étes un étranger. Il

vous montre le four crématoire et
vous indique le moyen de s’en servir
(vous en aurez besoin plus tard). Il
affirme egalement gue les cendres
d'une personne, telles gu'elles sont
traitees par le procede du four
crematoire, representent 'essence
méme de la vie de celle-ci et
gu'elles ont plus de puissance gue
bien des magies (c’est un element
trés important pour beaucoup plus
tard). Il paye cent monetari (la
monnaie locale) pour tout corps de
lancier que vous raménerez et que
VOUs incinererez vous-méeme. Faites
attention de parler a Renfry apres
chague corps incinere, sinon vous
ne serez paye que pour un seul. Il a
d’autres informations intéressantes
pour vous : Andral, le sculpteur a
récemment été la victime d'un vol et
vous pouvez lui demander qu'il vous
parle de |'étrange sage qui était
dans cette ville (Batlin). Dans le test
de Monitor, le mélange des cendres

i
Cette jeune fille anodine est beaucoup plus ;mpoﬁanre qu'il n'y parait.

du chef goblin Gurdonir avec votre
sang, fera apparaitre votre animal
totem, représentant le groupe de
guerriers auquel vous appartiendrez.
I vous dit que les portes-serpent ont
ete construites par des demons (les
gargouilles), qui vivent encore dans
le donjon Furnace. C'est faux.

Vous avez a cet instant six quétes a
accomplir : trouver Batlin, trouver
Gwenno, liberer Lolo, trouver vos
objets perdus, trouver la personne
qui a trahi Monitor pour les goblins
et trouver le heaume du Courage.

Allez & la prison, vers le nord-est de
la ville, et parlez a lolo, Il n'a pas
grand-chose a vous dire, si ce n'est
d'aller faire entendre raison a
Marsten.

En route, ou plus tard, vous pouvez

sujet de la personne qui était tres . %
vétue (une gargouille). Il vous dit que

Wilfred (un guerrier que vous verrez

plus tard) trague Batlin & partir de
son passage a Sleeping Bull {ou
vous devrez aller).

Parlez a Simon a |'auberge (sur le
registre, les noms de Gwennao,
Batlin et Draygan apparaissent). |
vous raconte beaucoup de choses
sur son histoire. |l pense gue Krayg
est le traitre. Batlin était fasciné par
la porte-serpent de. pte et allait
vers Sleeping Bull.' Gwenno allait &
I'est, vers I'lle des moines. Il vous
conseille de parler a Shazzana (un
entraineur) de Deadeye, le marin
accompagnant Batlin, et a Spektor
de Gwenno. Tres important ; il
mentionne son gadt particulier pour
l'ale de Fawn et vous propose de
trlnquer avec lui. Acceptez et
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Harna peut vous renseigner sur beaucoup de choses, n'hesitez pas a luf

rendre souvent visite.

visiter guelgques maisons et
magasins. Il n'y a rien au niveau de
I'éthigue du jeux qui vous empéche
de voler tout ce qui traine. Vous
serez méme parfois obligé de le faire
pour recuperer des clefs ou des
objets indispensables. Mais soyez
sur gue personne ne vous regarde,
VOUS risqueriez de devoir combattre
et de tuer quelgu’un d’'indispensable
pour l'aventure. A ce propos, vous
ne pouvez pour l'instant rien voler
dans I'armurerie de Standarr, car il y
a foujours un ou deux gardes.

Parlez a Krayg, le marchand (au
nord de la cité). Il vous raconte que
la ville a ete construite sur des ruines
Ophidiennes et que I'on refrouve le
signe du serpent un peu partout
dans l'lle, Vous apprenez aussi qu'il
se promene souvent dans les bois.

Parlez a Andral, le sculpteur (ne |ui
demandez pas de faire une
sculpture). Vous en apprenez un
peu plus sur Batlin et ses
compagnons. En particulier que
celui-ci était trés intéressé par les
ruines  Ophidiennes. Simon
|'aubergiste a dit aussi gu'il venait
de Fawn (un endroit que vous
decouvrirez bientot). Batlin avait
plusieurs suivants, Andral vous
suggere d'aller demander a
Standarr, I'armurier, de vous parler
du compagnon d'arme, Brunt, et de
Vous renseigner aupres de Simon au

repérez le type de bouteille qu’
utilise; il est le seul a en consommer
a |'exterieur de Fawn.

Parlez de Brunt a Standarr &t vous
apprenez uniguement gu'il etait
particulierement fort.

Parlez une nouvelle fois & Marsten,
Vous le trouverez probablement
dans la salle du conseil de Monitor,
en train de discuter avec Spektor,
Caladin et Brendann des affaires de
la ville. Parlez-lui du magicien (Lolo)
et dites-lui que c'est votre ami, qu'il
n'est pas un sorcier et qu'il a eté
transporte par un eclair. Il vous
repond gue si vous devenez un
guerrier, il acceptera votre version
des fait et le libérera.

Parlez a Cantra, vous la trouverez
quelque part dans les rues. Elle dit
gue son pere a trouve quelque
chose de bizarre, juste avant de
disparaitre. D'aprés elle, Caladin et
Shazzana sont les meilleurs
entraineurs. Elle vous donne
quelques astuces pour passer le
test de Monitor : déplacez-vous
rapidement au départ pour éviter les
explosions, regardez en haut, de
chaque cote et apprétez-vous a
escalader; le timing est essentiel
pour eviter les boules de feu,
regardez avec vos mains autant
gu'avec vos yeux, et cherchez la
derniere salle qui est secréete.




L'escalade s'avére souvent utile pour accéder a des objets intéressants.

' rendre souvent visite.

Dans la salle d'entrainement, parlez
a Shazzana du marin, Deadeye.

Parlez a Luther, mais ne l'insultez
pas pour l'instant (il a le bouclier de
Dupre, mais il ne vous le rendra pas
tant gue vous n'aurez pas parlé a
guelques personnes). C'est un
vantard et un rustre, vos amis vous
traiteront de fou si vous lui proposez
de se joindre a vous. Parlez-lui de

" Parlez une nouvelle fois a Spekior. Il
'vous dira que Gwenno est partie
pour l'ile des moines. Il vous
suggére d'aller louer un bateau a
Fawn ou a Sleeping Bull. Il dit aussi
qu’il est possible de libérer lolo en
payant une amende de trente
Monetari. Si vous lui payez cette
somme, il vous donnera une clef en
or qui ouvre la cellule de lolo
uniquement. Vous pouvez aussi le
libérer en allant parler a Marsten
aprés avoir passe le test de Monitor.

Parlez a Harna, la guérisseuse. Sa
maison est au sud-ouest de la ville,
si elle n’est pas &, cherchez dans le
champ a c6té. Harna est la
personne la mieux informee de la
ville. Elle vous en dira beaucoup.
Aprés un moment, elle partira en
disant qu’elle est trop occupee pour

¥

parler. Revenez la voir aussi souvent
gu'il le faudra pour ['interroger sur
tous les objets. Parlez-lui de Cantra
et elle mentionnera son epee en
bois gui est un element important
pour la suite du jeux. Elle vend
agalement de la nourriture et des
composants de sorts (garlic et
ginseng).

Note : Templar, Cellia, Lydia (le
tatousur) et Lucilla ne vous
parlerons pas tant gue vous ne
serez pas devenu un guerrie

Eventuellement, vous pouvez aller a
la taverne avant de devenir un
guerrier. Lucilla peut vous vendre a
boire et a manger, vous trouverez
chez elle la plupart des personnages
aux heures des repas et le soir.
Vous pouvez egalement aller vous
entrainer au terrain d’entrainement
entre neuf heures du matin et six
heures du soir. Pour cela, allez
parler au lancier gui se trouve assis
a un bureau, sur la muraille
entourant le terrain.

Vous pouvez dormir a n'importe
guel endroit en posant votre sac de
couchage a méme le sol. A votre
réveil, vérifiez I'équipement de vos
compagnens. Car il arrive gu’ils
déposent leurs armes pendant votre
sommeil ou que lors d'un combat,
ils sortent une arme gue vous ne
souhaitiez pas les voir utiliser.

b

Le test de Monitor est le premier passage difficile. Beaucoup d‘aventuriers
sont restes bloques fci. I faut traverser le mur illusoire pour pouvair

continuer.

LE TEST DE MONITOR

Il est temps d’aller affronter les
épreuves du test. Sortez de Monitor
par la porte nord et suivez la route
vers le nord. Il y a, pres de la tour de
Menitor, un intéressant point de
chute d'éclair. Le plus souvent, il ne
Vous apporte gue des ordures, mais
il arrive parfois gue vous y trouviez
des objets utiles, comme des boties
magiques ou des armes. Continuez
vers le nora jusgu’a un panneau
indicateur puis a I'ouest vers |'office
de Shmed.

Parlez & Shmed et dites-Iui que vous
venez pour le test. Il range vos
possessions dans un coffre, pres de
son bureau, puis vous conduit vers
la zone de test, vétu d'une armure
de cuir et arme d’'une masse.

Une fois dans la grotte, negligez la
porte sur votre gauche, c'est la
sortie du test et elle ne peut étre
ouverte que de I'autre cote. Allez

Il n'est pas facile de tuer un loup guand on est aussi mal équipe.

vers le nord et tournez a droite.
Dépéchez-vous d'atteindre la
premiere intersection pour eviter les
explosions. Allez au sud, tuez les
goblins et fracassez |le coffre avec
votre masse. Prenez la clef elle sert
a ouvrir une porte plus lain.

Allez dans le couloir de droite, vous

arrivez a une intersection de trois

portes. Celle au nord est ouverte
mais les deux autres sont fermees,
Laissez ici la clef en or et entrez au
nord, dans la salle avec un
obglisque et de nombreuses pierres
au sol. Iy a une clef au sommet de
I'obélisgue et vous devez empiler les
rochers (attention aux serpents !)
pour I'atteindre.

. La clef marron de I'obélisque ouvre

la porte au sud. Laissez-la avant
d'entrer dans la piece. Vous devez
tuer un cyclope et passer une piece
remplie de pieges de boules de feu
avant de prendre la clef a I'angle
sud-ouest. Marchez de ['angle nord-
est vers le sud-ouest et vous
gviterez beaucoup de ces pieges.

La clef marron de la salle des boules
de feu ouvre la porte est. Laissez-la
avec les deux autres. Continuez a
I'est vers un long couloir ariente
nord-sud. Allez au nord et vous
trouvez un sac avec des potions de
guerison et des antidotes de poison.

fouillez-le.

b

Mettez le sac a votre ceinture. La
porte nord est fermee et piegee.

Dirigez-vous vers le sud en prenant
soin de rester pres du mur droit
pour éviter les pieges. Tournez a
I'est, puis vers le nord. Allez a droite
a I'intersection du couloir ou vous
trouvez quatre coffres. N'y touchez
pas, ils exploseraient et il n'y a rien a
l'intérieur. Continuez a I'est a travers
le mur illusoire. Vous arrivez dans
une petite piéce avec une clef
marron. Prenez-la, elle ouvre la
porte (guie vous n'avez pas a ouvrir)
pres de laguelle vous avez trouve le
sac. Revenez dans le couloir par le
méme chemin qu'a I'aller.

Allez au nord de |'intersection a
I'ouest des coffres. Au croisement,
continuez vers le nord Vous
atteignez deux pories successives.
La clef marron gue vous venez de
prendre ouvre la premiere. Apres,
allez au sud. A la fin du couloir, il y a

un levier et une clef grise verticale.
Le levier ouvre un passage cache
dans le mur ouest et la clef grise
|'autre porte au bout au nord.Entrez
par la porte au sud dans une piece
pleine de rats et prenez la clef bleue
et rouge dans le coin au nord-ouest.
Revenez en haut du couloir nord-
sud et ouvrez la deuxiéme porte.

" Continuez a I'ousst et utilisez la clef

bleue et rouge sur la prochaine.
Derriere celle-ci, allez au nord et
tournez a I'est. Dirigez-vous vers le
nord-a la deuxiéme intersection puis
a |'ouest des gue possible. Vous
trouvez une griffe et un parchemin
disant comment ['utiliser. Cliguez
deux fois sur la dent, puis cliquez
avec la croix sur I'Avatar

Retournez a la derniére porte que.

vous avez ouverte (guelgue part
dans cette zone, vous risquez d’étre
attaqué par un guerrier ou un
cyclope, vous pouvez le tuer ou fuir,
comme vous preféerez).

De la porte, dirigez-vous en bas,
vers le long couloir sud. Vers la fin
de celui-ci, vous serez aftagué par
un guerrier-assassin. Tuez-le, puis
Vous trouvez un
parchemin sur lequel est inscrit
I'ordre de vous tuer, signé «X». Dans
le mur ouest, pres de I'endroit ou
est apparu |'assassin, il y a un deux
torches trés proches l'une de




Cerre Jjetine fille anoo‘m@ esr beaucoup plus :mpoﬁanre qu'il n'y parait.Une
scene foyeuse et paisible qui ne durera pas longtemps.

l'autre. Cliguez deux fois sur le mur
entre celles-ci, cela ouvre un
passage secret.

Prenez ce passage, vous arrivez
dans un lieu sombre. Allez a |'ouest,
puis au sud. Cliquez deux fois sur le
mur sud vers lequel vous vous
dirigez, il s'ouvre. Dans le couloir qui
apparait alors, allez a |'ouest puis au
nord, dans une piece avec une
fontaine. Lisez le parchemin sur la
table. Utilisez la griffe ensanglantée
avec 'urne sur la table et votre
animal totem apparai Tuez le
loup et fouillez-le. Prenez & vi
et son corps. Prenez la clef bleue.,

En sortant de la piece, dirigez-vous
vers |'est puis au sud. Ouvrez la
porte en bois a |'ouest avec la clef
bleue.

Quand vous atteignez la fin du
couloir, Shmed apparait et vous dit
qu'une certaine femme I'a séduit
pour le pousser a vous tuer. Il vous
attague : tuez-le. Sur son corps,
vous trouvez un parchemin et une
clef rouge verticale.

Quittez I'aire de test (par la porte
sud) et retournez a |'office de
Shmed. Vous retrouvez vos
possessions dans le coffre a
gauche. Vous pouvez laisser toutes
les clefs du test, elle ne vous sont
plus utiles. Demandez a vos
compagnons de se joindre a vous.
ATTENTION : ne posez a aucun
d'eux de question sur leurs
sbelongings», ou vous risqueriez de
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serez un guerrier de Monitor quand
tout cela sera fini.

Lydia vous dit qu’un sorcier de
Moonshade (Fedabiblio, que vous
verrez plus tard) a enleve sa soeur
Selene quand elle était petite (vous
la rencontrerez sous le nom de
Selina et méfiez-vous car ce n'est
pas une personne sympathigue).
Faites-vous faire un tatouage de
Lydia en evitant de demander si ca
fait mal.

Un peu apres, vous tomberez
malade. Lydia est celle gui vous a
envoyé Shmed et vous a
empoisonne. Allez alors patler a
Harna, la guérisseuse. Elle vous
envoie voir I'herboriste, Delphynia, a
Fawn pour lui rapporter des feuilles.
Fawn est situee au nord de Monitor
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Cantra est en grand danger, mais vous devrez patienter pour pouvoir [ui

porier secours.

passer la prochaine demi-heure a
trier vos affaires et les leurs.

MONITOR

De retour a Maonitor, parlez a
Marsten. Il vous dit quoi faire de la
viande du loup et de la carcasse.
Cellia, le tanneur vous fera une cape
en loup, mais cela mettra un jour
entier. Lucilla preparera le festin
avec la viande. Finalement, il vous
envoie a Lydia, le tatoueur pour
avoir le tatouage des loups. Vous

L'entrée du camp des goblins n'est pas facile a trouver. Pourtant, elle est
entouree de rachers et un garde la surveille.

et la maison de Delphynia est juste a
I'est du grand palais (passez le
poste des gardes a |'eniree, la place
avec les fontaines et fournez a
droite, apres le pont étroit). Pendant
le trajet, vous serez attaqué par des
goblins prés de la tour de Fawn, il
est important ce tous les tuer pour
la suite. Si vous allez discuter avec
Lydia apres avoir éte empoisonng
elle finira par vous attaquer. Vous
pouvez la tuer.

Pendant que vous attendez votre
cape, parlez a Harna pour finir de
I'interroger a propos de vos
etranges objets et suivez ses
indications. Vous pouvez également
vouloir vous entrainer ou explorer un
peu les environs de Monitor, Vous
pouvez visiter le donjon de Furnacs,
dont I'entree est juste au sud de
Monitor (& 136 sud, 27 est). Il y a
quelgues trolls gui detiennent des
joyaux et des corps de lanciers gue
VOus pouvez ramener au
crematorium pour une récompense.
Vous arriverez assez tot a un pont
passant au cdessus de la lave, vous
et vos compagnons se plaindront
alors de la chaleur des lieux. Un peu
plus tard, vous ebtiendrez un sort
qui vous protegera de ce genre de
brilures. Pour l'instant, ne passez
pas le pont.

Il'y & un chateau en ruines (137 sud,
43 est). Au nord de cet endroit, vous

trouvez un enclos avec des
moutons et deux téleporteurs faisant
partie du temple du chaos (que vous
verrez plus tard). Evitez d'entrer
dans l'enclos car il n'y a rien
d'interessant et il arrive qu'il soit
impossible d'en sortir.

Apres avoir recupere votre cape en
loup de Cellia, retournez patler a
Marsten. Il vous donne rendez-vous
dans la salle des banguets dans une
heure. Quand vous arfivez, vous
trouvez tous les. habitants de
Monitor presents.

Quelgu'un vous demande gu’elle
partie du test vous avez trouve la
plus marquante. Quelle gue soit
votre reponse : les gremlins, le
cyclope ou |'homme invisible, elle
etonnera tout le monde. Le test a
ete modifie par guelgu’un.

Harna arrive et annonce que sa fille
Cantra a disparu. Templar affirme
qu'un traitre est.parmi vous.
Shazzana et Luther se battent a
propos du traitre. Marsten enfin, met
fin au banquet.

Parlez a toutes les personnes
présentes.

Brendann, qui est maintenant votre
chef, dit que Krayg n’est pas le
traitre et gue ce serait plutét Luther,
Il dit que |les connaissances de
Shmed ressemblent a de la magie et
vous demande si vous avez des
ennemis & Moonshade. Il souhaite
due vous continuiez a chercher qui
est I'espion (si votre personnage est
une femme, il vous fera des avances
et vous donnera rendez-vous chez
lui apres minuit. Si vous y allez, vous
obtiendrez une cape en peau de
Gwanni et une expérience
interessante).

Cellia, Flicken, Luther et Shazzana
n'ont rien a dire.

Templar vous raconte des choses
utiles sur les goblins (attaquez-les
t6t le matin) et sur le heaume du
Courage (il a d'étranges pouvoirs et
n'a eté fait ni par des humains, ni
par des goblins). Il pense que Krayg
est le traitre et vous raconte gue
guelgu'un vole dans la salle des
tresors de Monitor.

Spektor admet qu'il v a de tels vols,
mais demande a ce gue vous ne le
repetiez pas.

Marsten essaye de vous convaincre
que Shmed etait le seul traitre.

Caladin dit que le traitre etait un
guerrier, mais gue cela ne pouvait
étre Shmed qui est terrifie par les
goblins. |l suspecte Krayg et pense
aussi gue vous avez un ennemi
parmi les magiciens de Moonshade.

Lucilla n'a pas d'information sur le
traitre, mais elle vous raconte des
choses sur le camp secret des
goblins dont le lieu exact reste un
mystére. Elle vous dit egalement
gu'elle hait Luther et qu'il est devenu
invincible depuis gu'il a un nouveau
bouclier (celui de Dupre). Si votre
personnage est un homme, il se
passera la meme chose gu’'entre un
avatar femme et Brendann. Si vous
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jouez une femme, elle discutera
avec vous des hommes de Monitor
qu'elle semble tous connaitre tres
intimement.

Parlez a4 Harna, elle vous demande
de regarder dans sa boule de cristal.
Vous y voyez Batlin dans un
chateau abandonne (celui de
Shamino) en plein duel magigue
contre Cantra. Harna vous demande
de sauver sa fille et vous dit gue
vous avez besoin de deux choses !
son épée en bajs, gu'elle vous
donne, et le chien de Doskar, qu'elle
ne sait pas ou trouver. Elle predit
‘gue vous aurez besoin de frois
anciens artefacts (le heaume du
Courage, la rose de |'"Amour et le
miroir de la Verite). Elle dit
egalement que vous devrez aller au
nord, dans des grottes situees a
I'ouest (apres les marais).

Parlez a Krayg, il dit gue guelgu’un
d'autre fait de longues balades en
forét (quelgu’un gui ne deit pas étre
humain), Demandez ce gu'il entend
par «preuves» et il vous parle d'un
lieu de rendez-vous goblin, au nord
des montagnes du fest de Monitor.
Il vous conseille de chercher un
etrange monolithe noir.

A LA RECHERCHE
DE PREUVES

Dirigez vous vers Fawn. Des lanciers
doivent s'étre a nouveau installés
dans la tour de Fawn. Devant la ville,
dirigez-vous vers |'ouest.

Le monolithe noir est situee a 82
sud et 18 ouest. Vous y trouvez une
bouteille d’ale de fawnish. Prenez-la
avec vous, mais ne la buvez pas.
Quelgues autres choses a trouver
dans la forét :

Une maison ou tout le monde a éte
massacre (72 sud, 20 cuest). Il n’y a
rien d'important, mais les poulets et
les cochons font une bonne
nourriture.

La maison de Wares (77 sud, 28
ouest), vous ne pouyvez y entrer pour
l'instant, la clef se trouve dans une
grotte des montagnes du nord.

Des arbres creux avec : un
parchemin magigue de destruction
de piege (78 sud, 16 ouest) et, frés
important : la couronne-serpent,

puis diverses auires choses dont de
I'argent (85 sud, 23 ouest).

Un fou (85 sud, 31 ouest), dont la
maison contient un coffre piegé. |l
ne parle pas et vous pouvez le tuer.

L'entrée secreie de la cave des
goblins (69 sud, 32 ouest). |l est
inutile d'essayer d'y entrer pour
I'instant, vous avez besoin d'une clef
qui se frouve a Monitor,

MONITOR

Apportez la bouteille d'ale de
fawnish a Lucilla, slle vous dira
qu'elle appartient a Simon. Allez le
voir et accusez-le de mensonge. |l
se fransforme. Tuez-le et dans un
derier souffle, il vous apprend que
le roi goblin Pomdirgun a le heaume,
oll se trouve le repaire des goblins
et que la clef dont vous avez besoin
pour y entrer se frouve a son cou.
Prenez celle-ci, c'est la rouge et
bleue, la grise verticale ouvre le
coffre de sa chambre et la marron
ne sert a rien.

LES GOBLINS

Allez a I'entrée du repaire des
goblins (69 sud, 32 ouest). A
I'intérieur, dirigez-vous vers le nord
jusqu'a une porte fermeée. Ouvrez-la
avec la clef rouge et bleue.
Continuez au nord. Le premier
tunnel a gauche conduit & une cave
a biere sans rien de special. Le
prochain tunnel a gauche mene a
deux escaliers qui descendent. En
bas, vous trouverez un échiguier
piégé et garde. En son centre il y a
un baton de feu, une arme
puissante. Repartez vers le nord par
le tunnel principal, au bout il y a
deux escaliers qui descendent. Celui
du nord mene a un cul-de-sac
gardé par des headless, celui de
I'ouest a une fontaine de soins,
gardée par des monstres marins.
Aprés avoir pris celui de |'ouest,
montez les marches au nord-ouest
de la piece. Vous montez ensuite
successivement deux escaliers et
vous arrivez a une salle pleine de
chauves-souris. Le passage a |'est
abouti a un cul-de-sac et & une
statue piégee avec un baton
magique de feu. En passant, vous

SRR

remarquez une porte fermee
magiquement. Le coffre gue vous
apercevez contient un arc magique
et des fleches magiques.

La route vers le camp des goblins
est au nord de la salle aux chauves-
souris. Vous arrivez a un cercle de
monolithes avec, en son centre, un
coffre piege contenant des potions
empoisonnees. Un peu plus loin au
nord, sur la droite, il y a une porte
fermée. C'est I'entree de la salle au
trésor du roi des goblins, le heaume
du Courage s'y trouve mais il vous
faut une clef du roi pour 'atteindre.
Continuez au nord.

Rapidement, vous vous retrouvez a
la sortie de la grotte, au nord du
camp des goblins. Regardez I'heure
et attaguez tot le matin, la plupart
de vos ennemis dormiront et ne
vous attaguerons gue si vous entrez
dans leurs huttes.

Suivez la montagne vers le sud
jusgu'a une autre entree de grotte,
elle vous conduit plus au sud pres
de la hutte du roi des goblins (31
sud, 21 ouest). Parlez-lui puis tuez-
le. Il a une hache magique &t |a clef
en bronze de la salle du trésor. Vous
trouvez également vos fleches
explosives (échangees contre
I'étrange brosse), de I'argent, des
joyaux et une autre clef de bronze
gui ne sert a rien.

Dans la zone nord du camp, vous
trouvez la «cuisine» du camp ou
repose le corps d'Astrid ainsi gue
celui d'autres lanciers. lls ont des
armes utiles et vous pouvez les
incinérer a Monitor pour obtenir une
récompense. Dans une hutte non
loin de la, est enfermé le lancier
Johnson qui a éerit un ouvrage sur
I'art et la maniere d'étre un bon
soldat. Apparemment, il ecrit mietix
qu'il ne se bat | Relachez-le et il
vous suivra vers Monitor, par contre
il refusera de se joindre a vous, de
combattre ou de passer le premier
escalier.

Dans une hutte, tout au nord, il y a
un arc et une fronde magigues.

Retournez a la salle au trésor et

soyez str de prendre le heaume du
Courage, ainsi gue les deux
parchemins pres de celui-ci. lis sont
les deux preuves qui reconnaissent
en Spektor et Erstam des traitres. Si
vous oubliez un des deux
parchemins, un des traitres fuira et
cela gachera la suite de votre partie.

MONITOR

De retour & Monitor, dites ce gue
vous savez des traitres a Brendann
ou Caladin, ils prendront soin de les
arréter, Parlez du heaume et ils vous
le donneront.

Il est maintenant temps de
recuperer le bouclier de Dupre.
Parlez a Luther gui ment au sujet de
la possession de celui-ci. Dites-lui
ses guatre verités, il s’énervera et
vous provoquera en duel au terrain
d’entrainement. Allez-y et dites gue
volus voulez vous entrainer avec
Luther. Battez-le, il deviendra votre
ami et vous rendra le bouclier.

Note : soyez slr d’avoir la place de
le mettre, sinon il dira vous I'avoir
donné mais il n'apparaitra pas dans
votre inventaire.

Parlez & Marsten en prison, il vous
parlera de son arme secréte en
affirmant gu'elle est suffisamment
bien cachée pour gue vous ne la
frouviez jamais.

Parlez a Spektor en prison. |l avoue
avoir tue le pere de Cantra avec
I'aide de Marsten. En effet, celui-ci
avait découvert leur arme secréte.
Parlez a Standarr, il vous dit avoir
créé une poudre inflammable pour
Marsten et Spektar.

Interrogez Lucilla au sujet de
Spektor et elle vous donnera la clef
de sa grotte secrete.

Cette grotte est cachee par un mur
illusoire, juste au sud du
crématorium (154 sud, 12 ouest).
Derriere l'illusion, la porte s'ouvre
grace a la clef de Spektor. C'est la
porte que vous voyiez de la crypte,
lors de votre premiere rencontre
avec Marsten. A l'interieur, vous
trouvez : le corps du pere de
Cantra, quatre coifres (les vols de
Spektor) et dix tonneaux de poudre.
ATTENTION : ne les faites pas
exploser, ils pourraient s'averer
utiles a la fin de I'aventure.

Marsten et Spektor ont rassemble une puissance de feu impressionnante. Ils
ont également fait passer leur soif de pouvair avant la vie du pere de Cantra.

\ \\N

141




142

|| Yelinda. Il semble
£ gu'un eclair ait
pris  I'alliance
d'Alyssand (il la
reconnait si vous
la portez) et |l
ajoute qu'elle est
I'un de ceux qui
gcoute les
elucubrations de
la Confrerie.

Kylista vous parle
de I'Oracle dont
elle est la seule a
pouvoir interpreter

F?wn est a premiere vue une magmfrc,uo ville aux les revélations, et
habitants pleins de charme et de couﬁorsre A premiere des faux prophetes

vue, bien entendu.

Donnez le parchemin du corps que
vous avez trouve a Harna. Ce n'est.
mais ca.

pas indispensable,
constiluera votre b.a. de la journee.
Vous avez maintenant terming la
quete de Monitor et étes prés a
partir pour Fawn. Si vous avez assez
d'argent, vous pouvez acheter des
capes, des manteaux et des
chapeaux de fourrure a Cellia.

FAWN

Vous pouvez aller a Sleeping Bull ou
méme a Moonshade a partir d'ici,
mais Fawn est probabi' ent la suite
la plus logigue & I'aventu
A l'entree de Fawn, un
bateau de Batlin vient vou
vous demande une faveur. Il veut
us apportiez une lettre a
Delphyma I'herboriste. Acceptez,
mais ce n'est pas urgent.

Par le garde a |'entrée de la cite,
Vous apprenez gue les portes de la
ville sont fermees la nuit, gu'il y a
une maison pour les voyageurs juste
a l'ouest et que la justice (a defaut
d'étre equitable) est efficace contre
tous les fauteurs de trouble. Il y a de
la nourriture dans le refuge, mais elle
n'est pas renouvelée.

Des que vous entrez dans la ville, un
marin du nom de Olon vous accoste
et demande a lolo de chanter.
Veillez a ce gu'il interprete une
chanson au sujet de Gwenno (si
cela n'afrive pas, cherchez Olon a
I'auberge, c¢'est important pour la
suite). Si c'est le cas, Kylista {un
prieur), Delphynia et Jorvin (le
capitaine des gardes) ne devraient
pas etre loin.

Parlez a Olon apres le chant il vous
raconte des histoires sur les Gwanni
{en fait, ils sont pacifigues et vous
aurez besoin de leurs services plus
tard).

Parlez a Jorvin, il vous remercie
d'avoir repris la tour de Fawn et
vous apporte des renseignements a
propos des membres de la
Confrerie gui sont venus sur le
bateau de Batlin. Lady Yelinda, la
dirigeante de la ville, les a chasses,
mais comme dans |'episode de la
porte noire, les membres de la
Confrerie sont des personnes
sympathiques. Il dit egalement que
lady Yelinda aimerait vous recevoir
formellement (pour la tour). 1l vous
parle d'elle, de Kylista, de I'Oracle,
du chancelier Zulith et des grands
capitaines qui sont les conseillers de

(Ruggs et ses

amis) qui viennent
précher des blasphemes et
apportent les éclairs. Elle a tort, bien
sur. Elle vous donne egalement son
point de vue sur lady Yelinda, les
grands capitaines (Joth, Garth et
Voldin) et Zulith.

fBurime wolos

alliance, echangee par un éclair
contre vos gants magigues. Elle
vous demande si vous voulez sauver
la ville contre ses traditions
malsaines. Répondez «oui», elle
vous dira qu'elle pense que la
legende de I'Oracle est fausse et
gue se sont en fait Kylista et Voldin
qui dirigent la ville par ce moyen. Elle
vous prie de chercher des indices
qui lui auraient echappe ainsi qu’aux
membres de son groupe (c'est la
queéte principale a Fawn, alors soyez
attentif a tout ce qui a trait Ei ce
sujet).

Parlez a Ruggs et donnez-lui la
reponse de Delphynia. Il vous
recommande a Scots, un autre
marin gui vous donne une carte de
I'lle au serpent. Elle n'est pas trés
precise, mais ¢'est mieux que rien. |l
vous en dit un peu sur Batlin et ses
compagnons.

Parlez a Kalen, un autre marin, il est
hargneux et semble étre tombeé
sous le coup de la
méeme malediction
que Cantra.

Allez voir Leon. |l
essaye de vous
enrdler dans la
Confrerie. Parlez
de tous les autres
sujets avant
d'aborder celui de
la Conirerie (il se
tait des qgu'il
apprend gu'elle a
4 ete dissoute). Il est
| d'accord avec
Alyssand et

De vieilles connaissances de | epasode de la Pon‘e Noxre affirme gue Kylista

des membres de la Confrerie.

Si vous portez I'armure de Kylista
lors de votre conversation, elle
I’échange contre la votre (qu'elle
porte depuis ce fameux éclair), sinon
vous pouvez aller la chercher
directement chez elle, sa maison est
a |'ouest du temple.

Parlez a Delphynia, donnez-lui le
message de Ruggs et elle vous
donne une réponse a lui porter. Elle
vous dit aussi que Batlin est venu la
voir pour lui acheter des
composants de sort et l'interroger a
propos de la sculpture en pierre
noire. Elle I'a envoye a Pothos (de
Moonshade} pour les composants
et a Delin (le marchand de Fawn)
pour les ruines Ophidiennes. Elle
raconte egalement gu'Alyssand a
une notion particuliere de |'Oracle de
la ville, elle pense que tout ceci n'est
qu'une comedie (c'est vrai).
Delphynia vend de la nourriture et
des composants (black pearls,
nightshade, garlic, ginseng et
mandrake).

Vous pouvez maintenant aller voir le
camp des membres de la Confrérie
pour porter la lettre de Delphynia.
C’est au bout du chemin qui part
vers l'est a pamr de l'entree de la
ville.

LA CONFRERIE

Au camp, on trouve Alyssand (a
Fawn, elle est habituellement chez
son pere, le marchand, juste apres
I'entree, ou chez elle, de l'autre cote
de la place). Parlez-lui de son

manipule |'Oracle,

mais il ne peut dire
comment elle s’y prend. Il vous dit
gue lady Yelinda n’est rien et que
Zulith n’est qu'une marionnetie mais
qu’il peut étre meéchant si on
I'ennuie.
Zulith efait egalement dans le camp
quand j'y suis passe. |l echange la
monnaie. |l vous donne sa vision de
I'Oracle et des grands capitaines. A
partir de la, il vous suivra jusqu'a ce
gue vous le traitiez de fou, mais ne
Vous inquietez pas, vous n'avez pas
a vous faire bien voir de |ui.
Scots dit que Kylista est une
mauvaise langue et que vous ne
devez pas |ui faire confiance. |l vous
dit aussi comment Gwenno et Batlin
sont arrives sur |'lle aux Serpents.

FAWN

Retournez dans la ville une fois gue
vous avez parle a
tout le monde
dans le camp.

Il faut egalement
parler a Garth (un
des grands
capitaines), gui
vous dit que le
phare de Fawn a
ete echange par
un eclair contre

une maison :
hantee  (c'est
I'Hotel de |a
monnaie ce

Britannia, vous le
visiterez plus tard,

avec Selina, gue vous rencontrerez |
a Sleeping Bull). Vous apprenez |
egalement qu'il ne pense pas que .
du bien de Voldin, Kylista et de
I'Oracle.

Notez gue I'entrée de la maison de
Garth (a I'angle sud-ouest de la
ville), comme la plupart de celles a
Fawn peut étre crochetee. |
possede une armure de plague
compléte. Dans son entrepot (a
I'angle nord-cuest de la ville), il y a
un sort de grand emBrasement sur
le balcon. Iy a aussi une caisse,
fres haut perchee sur une etagere,
si vous étes «masor, Vous pouvez
tenter de 'atteindre en empilant tout
ce gue vous trouvez, mais cela n'est
pas utile : il Ny a qu'une cape en
peau de Gwanni et quelgues armes
classigues.

Delin, le marchand, vous dit gu'un
eclair a echange sa caisse pleine de
filaris contre de la nourriture. |l
mentionne egalemeQ Jfait que son
fils Freli a été emmené par des
mages de Moonshade.

Voldin, Joth et Yelinda n'ont rien
d'interessant a dire pour 'instant.
Jendon, 'aubergiste est, comme
Harnna a Monitor, une mine de
renseignements. Il vous donnera
guelques pistes a suivre pour
certaines de vos étranges
possessions. |l vous apprend
egalement que Sleeping Bull etait a
I'origine un repaire de pirates.

II'y a une clef en or dans la chambre
de Jendon qui n‘ouvre rien de
special. Dans la cave de l'auberge,
vous trouvez un coffre ouvrable par
crochetage, sous les escaliers. Pour
|'atteindre, déplacez la lance a cote
du tonneau de vin. Le levier que
VOUS Verrez ouvre un passage dans
le mur.

Il y beaucoup de choses a
chaparder a Fawn, mais la majorité
d'entre elles n'a pas d'intérét. Dans
la maison de Yelinda (a droite de la
salle du trone), se tfrouve une clef en
bronze. Elle ouvre une porte au sud-
ouest de la salle du trone. Ce
passage mene a une porte-serpent,
Dans le palais, il y a deux
parchemins de sort dans un coffre
et une clef rouge qui ne sert a rien. I
¥ a aussi un passage secret dans la
petite piece au sud-est de la salle du
trone. Il meéne & la salle aux tresors
de Fawn, mais vous ne pourrez y
penetrer avant guelgue temps.

Au bout d'un moment, vous serez
attagué par Kalen, le marin

Les maisons des habitants de Fawn sont accuelllantes

et recelent souvent de trésors.




Kalen est decide a offrir sa vie pour
son maitre Batlin, mais soyez
prudent a ne pas vous faire reperer
en le combattant.

maussade. |l vous dit que bientot

Batlin aura plus de pouvoir que vous

ne pouvez en réver, Si vous étes

preés d'un notable, prenez soin de

vaus en eloigner avant le debut du
.combat, sinon vous aurez la ville
' entiere sur le dos.

L'attaque de Kalen precipite les
evenements a Fawn. Peu apres cet
incident, Jorvin vient vous voir et
vous annonce |'invitation officielle de
Lady Yelinda. Allez a la salle du
trone I'apres-midi, et soyez slr que
lolo et Dupre sont avec vous.

Lors de la reception, Yelinda prie
lolo de bien vouloir interpreter une
chanson, puis [ui donne un collier de
diamants pour Gwenno. Un toast
est porté en hommage a la Beaute,
Dupre en porte un. a Lord British et
est arréte pour alliance avec ce
maonstre. Jorvin rappe avec
son baton de retention. Quand vous
. wous reveillez, vous étes dans une
- des chambres de 'auberge. La clef
en or dans la table de nuit ouvre la
porte et un parchemin vous
demande de venir au temple pour le
jugement de Dupre. Mous ne pouvez
rien faire contre ces evenements.

LE PROCES

Allez immédiatement au temple (les
portes s'ouvriront a volre approche).
Ne vous inquiétez pas de ce gui se
passe pendant le jugement : quoi
que vous fassiez, Dupre sera
declare coupable. La scene qui suit
est assez amusante. Attendez la fin
en regardant tout le monde salir la
reputation de votre ami. Le tribunal
sera ajourne afin de donner le temps
a la défense de se preparer. On
vous conduit hors du temple avec
un jour pour dejouer ce complot.
Promenez-vous jusqu'a ce qu'
Alyssand vienne vous parler. Vous
apprenez que Dupre est enferme
dans une cellule sous le temple. Elle
vous donne une clef en or pour le
delivrer. Elle vous dit gu'il ne sera
pas garde cette nuit, mais vous
pouvez y aller quand vous voulez,
inutile d'attendre que |'obscurite
tombe : il n'est jamais garde.

Allez dans le temple et ouvrez a
I'aide de la clef la porte de gauche.
En bas, vous trouvez Dupre. Il ne
peut vous parler pour |'instant et
vous ne pouvez le délivrer. Tirez le
levier a gauche, pres de la cellule,
puis montez les escaliers vers le
nord. Voldin est occupe a preparer
le proces, il avoue gue lui et Kylista
s'arrangent pour diriger les paroles
de I'Oracle grace aux leviers. |l finit
par vous attaquer. Tuez-le.

=

Essayez tous les leviers. Celw de

droite est piege. Aprés les avoir
tripotés, 'Oracle vous dit : «Stop .
Essayez alors a nouveau celui de
droite et il vous parle. Demandez-lui
d’affirmer gue le proces est arrange
et de denoncer les vrais traitres. |l
vous remercie de 'avoir libere,

e T
Vous n'avez %EUS gu'a attendre la
suite du jugement. Si vous n'avez
rien d'autre a faire, couchez-vous
prés de I'entrée du temple pour
passer le temps.

Lors du proces, appelez vos
témoins, vous n'en avez pas

s
e
i

Pl
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Vous vous étes téléporté dans une
maison en ruine, entourée de lave.
Poussez le bouton gui se situe au
sud et la porte coulissante s'ouvre.
Les corps ont des objets utiles,
joyaux, armes-serpents, et fleches
magiques. Le teleporteur vous
ramenera a la surface.

A 62 sud et 44 est, il y a une tour
en pierre avec un chemin de ronde
en bois. Vous y penetrerez par un
passage secret sur le cote est. Rien
d'important pour cet édifice, Un
conseil : ne vous ennLyer pas avec.
A 54 sud et 73 est, un escalier
mene vers un souterrain. Vous y
frouverez des écailles de
3 serpents. Un mur illusoire
au sud vous conduit
jusqu'a une autre
construction avec des
écailles de serpents a
nouveau. L escalier grimpe
dans un temple en pierres.
II'y a des armes ordinaires
et encore des ecailles de
Serpents.
A 59 sud et 66 est, vous
trouverez des ruines
cachant un parchemin

lLa scene du proces est trées amusante, magique de deplacement

profitez-en.

eclair.

En cher chanr bfen Vous dc:( couvrirez des fieux tres surprenants.

vraiment besoin, mais ga vaut le
coup d'eeil. L'Oracle disculpe
ensuite Dupre et accuse Kylista et
Voldin. Yelinda enfin vous exprime
ses regrets et offre a Dupre la Rose
de I'Amour (prenez-en soin, vous en
aurez besoin ulterieurement). Jorvin
vous apprend que Kylista a eté
capturée, qu'elle a tout avoué, et
que Voldin a eteé retrouve baignant
dans son sang.

Vous avez maintenant fait tout ce
gu'il y avait a faire a Fawn. Vous
pouvez parler & Kylista dans sa.
cellule, mais elle n'a
d'interessant a dire.

Ensuite, depart pour Sleeping Bull.

DES _ENDROITS
INTERESSANTS

A 46 sud et 36 est, se trouve la
Cathédrale des Marais. Il y a un Troll
mort qui a avale un enfant. L'enfant
a un baton magique de feu. Toutes
les entrees de la cathédrale sont
piegees. Traversez la porte rouge et

rien

A 71 sud et 52 est, un moulin tombe
en ruine. Un fantéme, qui jouera un

role majeur pour la fin, habite les’

lieux. G'est Ssithnos, le dernier
Grand Hierophant du Chaos, ¢'etait
un des plus puissants Ophidiens. |l
n'a rien d'intéressant pour vous
pour I'instant.

Note : sauvez votre partie avant de
parler a Ssithnos et restaurez la
ensuite. Il y a un bug a ce niveau.
Beaucoup plus tard dans le jeu,
vous aurez I'occasion de Iui parler &
. un autre endroit. Si, a ce moment-1a,
vous lui avez deja parle, il risque d' Y
avoir un probleme avec Xenka qui
vous empéchera de finir une bonne
partie de 'aventure,

Ssithnos vous parle de la quete
principale du jeu gui est de restaurer
I'equilibre de la Balance detruit par
I'ignoble Exodus (le meéchant
d'Ultima lll) et de la guerre civile gui
s'ensuivit. Sommairement, il vous dit
comment restaurer le Serpent du
Chaos et il mentionne une
mysterieuse force que vous deviez
acquerir. Il vous donne un

s

SIS ST ]
parchemin résumant ce guil vient
de vous dire. Ne vous inquietez pas
du fait gu'en restaurant, vous
perdrez ce document, vous le
récupéererez lors de volre rencontre
ultérieure.

La cave du moulin est infestee de
squelettes et le coffre qui s’y trouve
ne contient gue quelques
miserables joyaux.

A 76 sud et 82 est, vous pourrez
admirer |'Hatel de la Monnaie de
Britannia, mais vous ne pouvez y
entrer pour l'instant.

A 83 sud et 40 est, un cadavre git,
ecrase par un rocher. Vous pouvez
lui prendre ses protections de plate
aux jambes, il n'en n'a plus besain.

A 100 sud et 39 est, il y a un coffre
invisible au sommet d'un menolithe.
Pour |'atteindre, il faut empiler des
rochers (ceux du test de Monitor,
par exemple). La clef qui I'ouvre est
dans un tronc d'arbre au sud de
Sleeping Bull (117 sud, 35 est),
Comme recompense de vos efforts,
vous obtiendrez une epee magigue,
un anneau d'invisibilite, des carreaux
magiques, des gemmes, de I'or et
des potions.

SLEEPING BULL

Il y & beaucoup de personnes & voir
et de choses a faire.

Parlez a Byrin le barde, et payez
une piece d'or pour chacune de s
chansons ainsi il continue. Le
paroles contiennent des élements
utiles. Vous apprenez des choses
sur les sauvages du nord (les
Gwannis), les connaissances
culturelles perdues des Ophidiens,
un roi disparu (Shamino), dans le
chateau duquel sont piegees les
pauvres ames de ses serviteurs
abandonnes, |'histoire effrayante du
Roi-Dragon blane, le lerritoire des
réves (dans le marais de Gorlab), et
le maitre de la forét (que vous
rencontrerez apres les marais).
Miggin, un moine de |'lle aux moines
vous met en garde contre une
persenne qui va bientot essayer
d'attenter a votre vie (c'est Selina,
vous la verrez dans peu de temps). Il
vous dit egalement gue la
prophétesse Xenka reviendra pour la
fin du monde (et du jeu).
Ensoreio est un magicien exile de
Moonshade. Il peut vous dire des
choses sur pratiquement tout le
monde de sa vile d'origine. Toutes
ses informations sont utiles, méme
si elles viennent d'une source tres
détournée. Il vous dit que Batlin lui a
volé sa machoire de serpent (I'objet
permettant de se téleporter). Flindo

Une escalade laborieuse qui en vatl
vraiment la peine.
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Sleeping Bull est un endroit tres
dense en informations. Vious devrez
discuter lenguement avec les
pensionnaires de I'auberge avant de
passer a l'etape suivante.

a envoye le capitaine Hawk en
prison parce qu'il refusait de
I'emmener a Moonshade. Flindo
monnaye non seulement des biens,
mais aussi des informations. Les
montagnes de la liberte a
Moonshade est une prison emplie
de pieges magiques. Le ceeur de
roche (voire pierre rougeoyante)
viens de ces montagnes et est
utilisee pour les sorts de mort.
Erstam, le magicien fou, est parti
s'installer sur une ile. Son mentor
Vasculio a été execute a cause de
ses experiences avec le cceur de
roche. Silverpate, un pirate, a reussi
a utiliser de la magie a Sleeping Bull,
grace a Erstam.

Pour de |'argent, Ensorcio vous
apprendra le moyen de fransformer
le coeur de roche en bl
compasant de sort utili
sorts de mort). Ne |ui donnez rien,
d'autres vous reveleront ce secret
sans besoin de payer. Des gue vous
aurez a nouveau un livre de magie,
revenez le voir, il a des sorts tres
utiles dans le jeu.

Argus, I'aubergiste, vous raconte
gue ce sont les lanciers de la tour
de Sleeping Bull qui retiennent
Hawk prisonnier. Les magiciens de
Maoonshade forment chacun de leur
cote des groupes biens distincts.
Silverpate a disparu juste apres avoir
bati I'auberge. Il vous parle de ses
pensionnaires. Il vous louera la
troisieme chambre si vous le
souhaitez ('entree des autres pieces
est crochetable, mais il vous faut
une clef pour la troisieme). Dans la
piece six, vous trouvez |'agenda
d'un des hommes de main de
Batlin, et dans la sept, une armure.
Les leviers sont des leurres.

Devra, la mere d'Argus, échange
I'argent. Elle vous rend ves bottes
de marais contre ses pantoufles.
Elle dit que son mari, Angus, a
disparu pendant la nuit ou Batlin et
ses acolytes étaient dans I'auberge.
Elle a entendu des voix dans le
cellier, tard dans la nuit. Le matin,
guand elle y est descendue, tout
etait sens dessus-dessous, Angus
et Batlin etaient partis. Elle vous
demande de chercher des traces de
son mari (je n'en ai personnellement
pas trouve, mais par contre, le
cellier est un lieu plein de surprises).

Kane, un autre pensionnaire, vous
parle de son frére Edrin qui a
disparu durant un de ces etranges
orages (il a eté transformeé en
perroquet et suit Kane partout). |l
desire aller a Moonshade pour
elucider ce mystere. Il vous dit aussi
gu'Edrin possedait un eristal ayant

des effets bizarres sur ses réves.
Flindo, le marchand de Moonshade,
sera un contact important quand
vous y serez. |l vous dit qu'il a des
relations et gue vous pourrez lui en
reparler une fois arrive. Soyez alors
sur de le faire. |l vous parle de
Vasculio, celui-ci ne serait pas mort
execute car sa tombe est vide (vous
le rencontrerez plus tard, dans des
circonstances fort deplaisantes).
Vous apprenez des choses sur
Mertegro, un magicien dont la
spécialité est de faire parler les
morts, et sur Frigidazzi, une
magicienne des sorts de froid.

Une autre pensionnaire, Selina va
vous conduire dans un traquenard.
Avant de lui parler, allez dans le
cellier, I'escalier qui y mene est dans
la cuisine.

mais dans une grofte au nord (vous
pourrez y accéder ulterieurement).
L’ancienne clef n'ouvre rien a ma
connaissance. Ne touchez pas les
autres coffres, ils sont pieges.

Retournez d'ou vous veniez et
continuez a l'est, puis au nord a
partir de |'intersection. A I'extremite
nord du couloir, la cave a vin n'a rien
de spécial. Au milieu de ce meme
couloir, repéerez les deux torches
rapprochees, et allez a |'est de
celles-ci a travers un mur illusoire.
Le tunnel vers le sud est piége et
n'aboutit gu'a guelques objets de
peu de valeur. Celui de |'est conduit
a des coffres vides et a un
parchemin magique de creation de
nourriture. Celui du nord a une
porte-serpent et un coffre. Vous

Il v a de nombreuses choses & voir dans les sous-sols de l'auberge.

LE CELLIER DE
SLEEPING BULL

En bas des marches, passez le mur
illusoire entre les tonneaux de vin
dans I'angle nord-cuest. Marchez
vers le nord jusgu’a une petite piece
avec un levier et deux coffres. Tirez
le levier qui ouvre la porte
coulissante dans I'angle sud-ouest
du cellier. fouillez' le coffre de
gauche qui contient une clef
sombre. Celui de droite a pour
unigue fonction d'exploser si vous
tentez de le forcer.

Passez |'ouverture dans 'angle sud-
est. Un cadavre git dans une cellule
de prison. Ouvrez-la avec la clef
sambre et fouillez le corps. Vous
trouvez un parchemin gui explique
I'usage des leviers dans |'auberge
(Silverpate s'en servait pour
espionner ses pensionnaires) et
vous indigue gue deux torches
marquent l'entree d'une porte-
serpent cachee.

Allez au nord, puis a I'ouest, vous
tombez sur une porte qu'ouvre
votre clef sombre. Vous étes dans
I'antre de Silverpate. Pres du mur
nord, un coffre invisible contient
deux parchemins magiques. Il y a
cing coffres alignés contre le mur
ouest, dans le quatrieme en partant
du haut est cache la carte au tresor
de Silverpate. Il a conserve sa
fortune, non pas sous |'auberge,

pouvez crocheter ce dernier, il y a
un parchemin magique d'explosion,
une clef grise qui sert pour la porte
de droite et un parchemin résumant
les positions des portes-serpent.
Quvrez la porte de droite avec la clef
grise et prenez le teleporteur afin de
retourner a Sleeping Bull.

SLEEPING BULL

Allez a la tour de Sleeping Bull (au
nord-est de ['auberge). Demandez a
payer I'amende du capitaine Hawk.
Quelle gque soit la somme gue vous
offrez, les lanciers vous en
demanderont toujours plus.

Pour resoudre ce probleme,

retournez a 'auberge parler a 4%

Selina. Elle vous propose de
vous faire entrer dans un
batiment qui a été échangé
contre un phare. Elle vous
dit qu’il doit étre empli de
trésors et qu'elle en a
trouve la clef, Acceptez
de la suivre sans vos
compagnoens (ils resteront 7
a l'auberge jusqu'a votre
retour). Elle vous donne la . »
clef en question (cherchez- %
la dans vos possessions, elle
est sombre}. Fouillez Selina en
regardant dans son inventaire,

|
vous trouverez une clef bleue qui

ouvre des portes dans le temple de
I'Ordre (ce sera pour plus tard) et un
parchemin magigue de lintuition de
Columna.

Note : malgre les instructions de
Selina, il est tout a fait possible que
VOS amis vous accompagnent.

Suivez-la le long de la céte jusgu'a
I'Hbtel de la Monnaie de Britannia
(76 sud, 82 est). Ouvrez avec votre
clef sombre et dirigez-vous
directement vers la salle nord-est
pour prendre les barres d'or. Sortez
ensuite le plus rapidement possible,
oU VoUS pourriez passer une eternite
a vous battre avec des esprits ou
des teléporteurs. De toute fagon,
vous ne pouvez nettoyer
completement la place.

Une fois sorti, des guerriers vous
attaguent et Selina disparait. Sur un
de ces assassins vous trouvez
I'ordre de Batlin de vous tuer. Ne
soyez pas attendrn par les jolis yeux
de Selina, ¢'est une camarade de
votre ennemi juré et elle n'a pas
hesité a vous tendre ce piege. C'est
aussi la soeur de Lydia, le tatousur
de Monitor qui vous a empoisonne.
Vous la reverrez dans les
montagnes au nord.

Retournez a la tour de Sleeping Bull
et n‘apportez aux lanciers gu'une
barre d'or. lls vous offrent en
echange la clef de la cellule de
Hawk. Descendez dans la tour et
liberez-le, il vous donne ensuite
rendez-vous a l'auberge.

A Pauberge, enrdlez vos amis puis
parlez de nouveau avec Hawk. Il
vous parle de sa carte au trésor
mais vous avez deja pris ses
possessions dans un tronc d'arbre
de la forét des goblins. Il vous parle
egalement de Selina et Batlin et,
surtout, il accepte de vous emmener
a Moonshade.
Allez I'attendre sur son bateau. En
chemin, vous rencontrerez peut-etre
Wilfred, le frére d'Argus. Il n'a rien
d'important a dire, mais c’est le seul
entraineur exercant en dehors de
Monitor. Hawk, Flinde et Kane vous
accompagnent a Moonshade, veillez
surtout a ce que tout le monde soit
a bord. Si I'un d'entre eux dort
encore a l'auberge, allez le reveiller.
La suite se passe sur |'ile des
magiciens, mais ¢'est une autre
histoire, qui vous sera contee dans
le prochain numero:

Fangor I'Ent

Un bdédtiment de votre pays natal,
mais, malheureusement, il est hante,
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Si i'en crois

I'abondant courrier
que j’ai recu,
beaucoup d’entre
vous sont rentrés de
vacances pour
s’attaquer d’arrache-
pied aux énigmes en
apparence insolubles.
Grace au Message in
a Bottle, Space

Quest V n’aura plus
de secret pour vous
et vous pourrez
profiter de codes pour
The Chaos Engine,
The Lost Viking et
Nicki Il et Troddlers.

SOLUTION COMPLETE... SOLUTION COMPLETE...

DARKLORD

A tous les aventuriers blogués dans 'espace ou transformés en tas de
pudding gélatineux, j'envoie la solution compléte de SPACE QUEST V.

Cosmofed

L’aventure commence mal, puisque
vous vous faites virer de la salle de
simulation de vol. Une fois dans le
couloir circulaire, rendez-vous dans
la salle de classe. Malheureusement
pour vous, les ennuis continuent :
c'est le jour de I'examen et vous
n'avez pas appris votre legon.
L’éléve a votre droite, par contre,
est une grosse téte. Copiez ses
résultats en jetant un coup d’ceil de
temps en temps sur son moniteur.
Attention cependant au droide qui
surveille, il ne faut regarder que
qguand il a le dos tourner.

Une fois |'examen termine, vous
&tes & nouveau dans le couloir
circulaire. Vous avez été puni a
cause de votre retard en cour et on
vous a donné une corvee. Trouvez
le placard a balais, ouvrez-le et
prenez-y les plots de signalisation
ainsi que le récur-on-matic.
Empruntez le passage qui sort du
couloir circulaire puis descendez par
I'élévateur. Vous étes devant le sigle
de la confédération et il vous faut le
nettoyer. Commencez par poser les
plots pour délimiter la zone, Ensuite,
utiliser le récur-on-matic et nettoyez
toute la surface.

Une fois le travail accompli, vous
n'avez plus gu'a admirer la
séquence animée. Repartez vers le
couloir circulaire oll vous assistez a
une nouvelle animation, puis vous
vous retrouvez dans le couloir
circulaire. Allez voir vos résultats
d'examen sur le tableau prés de la
salle de classe. Une grosse surprise
vous attend, en effet, grdce a un
bug de I'espace, vous étes promu
au commandement d'un vaisseau.

Premiére mission
Dans votre appareil, asseygz-vous
dans le fauteuil. Demandez a Flo
de contacter la Cosmofed qui
vous autorise a partir, Donnez les
coordonnées de Peyu a Baveux.
Ordonnez-lui de passer en
vitesse lumigre et dés qu'il vous
annonce gue vous approchez
de votre destination,
retournez a une vitesse
normale. Activez votre
S.R.R. Votre vaisseau
alors, sous la somptususe
musique de 2001 I'Odyssée

de I'espace, ramasse un sac

poubelle flottant dans le vide

interstellaire.
Refaites la méme chose pour aller
ramasser des autres déchets a
Gangularis. Au moment de partir
vers une autre destination, votre
officier technicien vous annonce que
vous transportez un passager
clandestin. Sortez de la salle de
commandement par la porte du
fond. Vous étes dans un couloir. A
droite de l'ecran, il y a un sas
s'ouvrant horizontalement avec
un bouton & cbté. Appuyez

sur le bouton, des ordures vous
recouvrent et un alien jailiit a votre
visage. Pas de panique, a part ses
urines acides, il n'est pas
dangereux. Cliffy a laissé sa boite a
outils sur la gauche, prenez-y tous
les objets possibles. Retournez & la
salle de commandement et
asseyez-vous. Ressortez, puis
passez par la porte de gauche, vous
vous retrouvez dans la station
scientifique. Mettez-vous sur la
gauche. Au bout d'un moment, la
créature, que vous avez baptisé
Spike, finit par sortir de sa cachette
et vous pouvez la capturer, Mettez
I'animal dans le cylindre rouge sur la
droite et ajoutez-y des pilules
antiacide. Voila une bonne chose de
faite, cela devrait limiter les dégats
causés par Spike et satisfaire Cliffy.
Partez pour K. U. L'androide vous
intercepte a cet endroit et vous
somme de descendre sur la planéte,
Allez dans la station scientifigue et
montez sur |'estrade au centre de la
pigce. Parlez au téléporteur sur le
mur derriere vous pour étre
transporté en bas.

Duel contre ’Androide

Vous venez d'étre téléporté sur K.
U. Allez au nord, puis vers |a droite.
Il'y a un arbre allongé qui traverse
un cours d'eau. Grimpez le plus
haut possible sur une branche.
Celle-ci casse. Vous tombez avec
elle mais, une fois en bas, vous avez
la possibilite de récupérer le baton.
Retournez a I'arbre et mettez-vous
sur la droite. Utilisez le morceau de
bois sur un des fruits qui pend, puis
prenez-le. Empruntez le passage a
gauche du tronc puis passez par la
grotte de droite. Allez a gauche,
vous étes alors au bord d'un
precipice, sautez-le. Escaladez la
paroi pour vous poster prés du
rocher en équilibre. Utilisez la
branche dessus afin de le désta-
biliser. Celui-ci percute I'androide et
I'envoie dans |'eau.

Redescendez & 'endroit par lequel
vous étes arrivés. Le robot se remet
alors de votre attague et surgit de
I'eau en volant. Allez vous cacher
dans le tronc de l'arbre. L'androide
se pose dessus. Mettez le fruit dans
son réacteur portatif, le faisant ainsi
exploser.

Ramassez la téte et retournez a
votre point d’arrivée. Cliffy est 13, et il
repart avec vous sur le vaisseau.
Sortez du laboratoire scientifigue
pus rentrez-y. Retournez sur la
planéte et utilisez 'objet que Cliffy
vous a donné sur vous. Une plate-
forme descend, montez-y. Dans le
vaisseau de I'androide, ouvrez le
placard sur la droite. |l faut ensuite
ouvrir les deux leviers puis tourner
les roues en essayant a chaque fois
d'ouvrir les quatre loquets. Prenez
I'invisibilateur et sortez. Vous étes
teléporté a nouveau dans votre

NOVA_

Pour OLIVIER M. dans FLASHBACK,
il faut detruire la masse informe et
gargouillante au centre de I'écran.
Pour cela, grimpe sur la premiere
plate-forme de gauche, puis tire-lui
dessus. Réitére |'opération en
utilisant la plate-forme de droite, puis
repasse & gauche, et ainsi de suite
jusgu’a ce qu'elle soit entierement
détruite. Une porte s’ouvre alors sur
la droite. En empruntant ce passage,
la porte de gauche s'ouvre edale-
ment. Profites-en pour faire le plein
d'énergie et sauvegarder ta partie.
Va ensuite a droite. Un alien apparait,
il faut le tuer pour prendre sa clef.
Quvre la porte, descends et tue les
deux autres aliens qui arrivent. Fais
fréquemment des sauvegardes et le
plein d'énergie (en laissant le télépor-
teur prés de la bome de sauvegarde,
par exemple). Aprés avoir détruit tous
tes ennemis, tu te retrouves face a
des deésintégrateurs. Tu peux les
Ipasser en sautant et en courant ou
en langant ton téleporteur. Apres ce
dernier obstacle, une voix off te dit
gue c'est a cat endroit gu'il faut poser
la bombe atomique. Pose-la & droite
de Vlinterrupteur. Apres avoir
déclenché ce dernier, il faut se
dépécher d'atteindre la sortie. Pour
cela, il faut retourner a I'écran tout en
fhaut & droite ol une porte, jusque la
fermée, est ouverte. Jusie apres, tu
te retrouves sous un vaisseau ol tu
peux monter par un élévateur.

Je suis blogué dans GOBLIINS I,
sous I'sau. J'ai donné le diamant a la
siréne, la pieuvre m'a ouvert un
passage auguel ni Winkle, ni Fingus
ne veulent accéder. Que faire. Merci.
Dans ZOOL, tapez «GOLDFISH» a la
page de présentation puis pendant le
jeu, appuyez sur 1, 2 ou 3.

LORD GHOR

Voici une astuce pour avoir des vies
linfinies dans PRINCE OF PERSIA II.
Tapez «Prince Manikit» au lieu de
«Prince» et & partir de ce moment,
ALT-N permet de changer de niveau
et SHIFT-T redonne un point de vie,

Hello les Tiltés, voici une astuce pour
le sautillant ZOOL sur Atari ST.
Pendant que Zool fait du trapéze,
tapez : «PANDA» ou «PQNDQ->.
Ensuite, Durant le jeu, appuyez sur :
1 -> invulnérabilite

2 -> change de niveau

3 -> change de monde

4 -> suicide

RICHARD N.

Voici les trente premiers codes de
THE LOST VIKING. :
1->8TRT 11 ->VLCN 21 -> JNKR
2-> GR8T 12 ->QCKS 22 -> CBLT
3->TLPT 13 ->PHRO 23 -> HOPP
4-> GRND 14 -> C1R0 24-> SMRT
5->LLMO 15->SPKS 25 ->V8TR
16->FLOT 16 ->JMNN 26 -> NFL8
7->TRSS 17 -> TTRS 27-> WKYY
8-> PBHS 18 -> JLLY 28->CMBO
19> CVBN 19 -> PLNG 29 -> 8BLL
10> BBLS20 -> BTRY 30-> TRDR
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TERRIFIANT QUE L'ON PUISSE IMAGINER?

Un chat a six pattes. Un Iézard cracheur de feu. Un mage plein

‘de sagesse...

Vous &tes le Shadowcaster qui peut se metamorphoser en six formes
meurtrieres. Cela constitue la source de votre pouvoir, et la raison pour
laquelle vous étes la proie d'infimes forces démoniaques.

Choisissez entre le rapide, I‘agiie et linvulnérable, tous animés avec un
défilement si rapide et des graphiques si réels que c'est presque magique.

Si vous réussissez, vous avez une chance de vaincre I'esprit du mal qui
se cache dans chaque ombre. Sinon, le dernier espoir de votre race meurt
avec vous. ' :
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vaisseau. Allez au poste de
commande et direction le bar de
I'espace pour vous remettre de vos
emotions.

Le bar de 'espace

Mettez-vous en orbite puis
téléportez vous avec Spike.
Asseyez-vous avec VoS
subordonnés. Jetez un coup d'cell
en haut a gauche, vous devriez
reconnaitre guelqu'un. Le capitaine
Quirk vient vous défiez & un jeu de
stratégie. Acceptez, vous devriez le
battre sans trop de difficulté. Cliffy
est maintenant emprisonné et il vous
faut le délivrer. Utilisez les singes
déshydratés avec votre verre puis
allez & la section prison qui se trouve
a droite. Désactivez le champ de
force. Trouvez la cellule de Cliffy et
utilisez Spike sur les barreaux pour
le délivrer. Fuyez en vous téléportant
a votre vaisseau.

OMO 1l

On vous signale un signal de
détresse provenant d’'OMO II. Allez-
y. Une fois sur la planéte, entrez
dans la sefre & gauche et utilisez la
console pour essayer de déterminer
ce qui s'est passé. Un mutant vous
attaque, il faut éviter ses crachats et
il finira par mourir, Prenez le bout de
papier et notez le code, il sert &
accéder aux données de la console
et vous obtenez ainsi des
informations intéressantes. Sortez
de la serre et dirigez-vous sur la
gauche de I'écran. Vous avez sous
les yeux un container. Regardez ce
qui est écrit dessus, il provient du
laboratoire Genetix, notez les
coordonnées. Retournez a votre
point de départ et demandez & Flo
de vous ramener au vaisseau avec
votre intercom. Partez pour Thrakus

Thrakus

Mettez-vous en orbite puis sortez de
la salle de commandement.
Appuyez sur le bouton rouge de
gauche, I'ascenseur s'allume st
vous permet de descendre. Fouillez
les placards pour trouver le casgue
et la bouteille d'oxygene. Utilisez le
panneau de controle pour pouvoir
remonter avec |'ascenseur. Allez
dans le laboratoire scientifique puis
placez-vous sur I'estrade. Mettez le
casque avant de vous téléporter sur
la planéte,

Une fois sur Thrakus, allez & gauche
puis dirigez-vous vers la nacelle.
Regardez dedans. Récupérez la
chemise et appuyez sur les

SOLUTION COMPLETE... SOLUTION COMPLTE...

boutons. Allez ensuite &
gauche au bord du

gouffre, vous Vvous
retrouverez en facheuse
posture. Utilisez

'intercom puis la
chemise. Attendez gue
|’'ambassadrice vous
envoie une liane et
remontez. Juste avant
de vous faire tuer par les

mutants, vous &tes
téléporté & bord du
vaisseau.

Le Goliath attaque

Appuyez sur le bouton rouge vers la
droite du laboratoire scientifique,
une unité cryogénique apparait.
Ouvrez-la et placez-y I'ambas-
sadrice. Fermez puis lisez les
instructions pour ne pas vous
tromper dans le timing de la
congeélation. Retournez au pont de
commandement, iy a
apparemment un probléme . vous
ates attaqués. Demandez & Baveux
une action d’esquive puis ordonnez-
lui de passer par le champ
d'astéroides. Ouf ! Vous voild hors
d’atteinte. Malheureusement, Cliffy
sort pour une réparation et il se
retrouve & la dérive dans |'espace.
Descendez par l'ascenseur et
utilisez le EVA-POD (il faut utiliser le
panneau de contréle pour le
retourner). Allez chercher Cliffy et
ramenez-le. Donnez & Baveux les
coordonnées Qque vous avez
récupéré sur OMO Il, en route pour
le laboratoire de Genetix.

Genetix

Téléportez-vous sur |a station et
vous vous retrouvez transformé en
mouche. Volez entre votre intercom
et la mare. Une grenouille saute
pour vous manger, vous rate et
allume votre communicateur. Posez-
vous dessus, puis parlez & Flo. Allez
& gauche vers une entrée dans une
grotte. Passez par la fente qui sert
aux cartes d'accés. Testez les
rayons lumineux pour savoir
lesquels déclenchent |'ouverture.
Dans le laboratoire, posez-vous sur
I'ordinateur et lisez tout.

Repérez avec les cameras de
contréle Cliffy et la mouche qui a
votre corps. Sortez. Allez parler a
Cliffy puis dirigez-vous en haut.
Posez-vous sur votre corps et vous
revoila enfin entier.

Utilisez la perforeuse sur la carte du
marchand vénusien de maniére & ce
que les trous ne génent pas

les rayons du contrdle

d’accas (il faut les faire en

forme de X). Entrez dans

le laboratoire gréce & votre
fausse carte. Récupérez les
bouteilles d'azote liquide gui se
trouvent dans le placard en bas de
I'escalier. Partez de la station. Cliffy
vous explique alors ce qu'il faut faire
pour sauver I'ambassadrice : la
téléporter en inversant les
polarités. Décongelez-la en
respectant le temps indiqué. Ca
marche, elle est sauvée. Remettez-
la dans le caisson pour gu'elle se

repose. En route maintenant pour
Gingivitis ou le Goliath devrait se
trouver.

Le Goliath

Avant d'arriver, utilisez
I'invisibilisateur. Allez voir Cliffy qui
vous montre les differentes zones
du Goliath, a vous de choisir
|'endroit propice pour y entrer.
Prenez I'EVA-POD puis dés gue
vous &tes arrimé, ouvrez le sas.
Utilisez la torche laser pour
découper la coque du vaisseau.
Vous étes dans une grande salle
surveillée par un mutant. Faites
attention & ne pas vous faire repérer.
Dirigez-vous vers la machine.
Regardez-la de plus prés et utlisez
le capuchon de vitesse lumiére.
Sortez derriére le garde par la porte.
Déplacez la grille au sol et entrez par
ce passage. Vous allez alors vous
promener dans un dédale de
tunnels, Faites attention de ne pas
vous faire écraser par un ascenseur
en changeant de niveau. |l faut aller
au niveau deux et y trouver le
commutateur du bouclier de
protection pour le désactiver.

Vous vous faites capturer, mais juste
avant gue vous soyez anéanti par
les mutants, I'androide vous sauve.
Dés que tous les mutants sont sur la
plate-forme de téléportation, donnez
I'ordre a Cliffy d’'inverser les
polarités. Malheureusement, Quirk
s'est enfui. Retournez sur le Eureka,
virez sur le monstre puis activez le
S.R.R. Allez dans le laboratoire
scientifique. Délivrez I'ambassadrice.
Quand c'est & votre tour de vous
téléporter, les plombs sautent. Allez
au poste de commandement,
enclenchez le dispositif d'auto-
destruction puis sortez. Entrez dans
le trou au fond & droite. Remplacez
le plomb défectueux en essayant de
ne pas enlever ceux qui servent a
une fonction vitale du vaisseau puis
retournez dans le couloir. Le
container commence & craquer et la
créature tente de vous attraper.
Sautez jusqu'au laboratoire
scientifigue, prenez Spike st
{éléportez-vous.

L'aventure est finie et vous pouvez
enfin voguer paisiblement & travers
I'espace en compagnie de la belle
ambassadrice.

SKETCH

Salut & tous, je vous écris car je suis
bloqué a la fin d'OPERATION
STEALTH, pendant la scéne de
I'hélicoptére. Dans la solution du Tilt
numéro 87, il est dit d’utiliser le
tendeur sur la bombe, mais gu'est-
ce que ce tendeur, et ol peut-on le
trouver ? Aidez-moi ,SVP, sinon je
satellise la disquette.

J'ai également un probléme dans les
VOYAGEURS DU TEMPS, com-
ment éviter que les deux moines me
tuent & I'entrée du village ?

Merci par avance.

MAMAN

Vive la rentrée des classes, les
enfants sont de retour a I'école et je
peut enfin consacrer un peu de
temps & la destruction de vilains
monstres ou & la découverte de
trésors. Malheureusement, dans
MONKEY ISLAND II, Mister
Rogers est plus résistant que
Guybrush aux méfaits du grog. Par
quel mélange coloré faut-il
remplacer cette boisson ?

Pour répondre & JACKI M. qui joue
a KING’S QUEST VI, il faut lire
attentivement le manuel du jeu. Voici
les cing réponses aux énigmes de la
montagne sacrée :

1) Il faut lire en lettre majuscule
PRENDRE. .2) VIENDRA (utiliser le
manuel pour les correspondances
lettres-signes). 3) la réponse est
dans le manuel. 4) il faut appuyer sur
le dernier, le premier et le deuxiéme
bouton. 5) MONTER

CEDRIC

En réponse a LORD BAUDRUCHON
qui n'arrive pas a finir DUNE 1l avec
les Atréides, j'ai une solution a
proposer. |l faut, dés le début,
construire un VCM et I'emmener
assez loin du premier chantier. Si un
des deux chantiers se fait détruire, il
faut le reconstruire. Tu dois donc en
permanence avoir deux bases.

ERIC

Pour CHRISTOPHE MST, dans
DUNGEON MASTER, je te
conseille de prendre Stamm,
Gando, Wuuf et enfin, Leif. Mais
cherche bien, car il y aurait un
passage secret avec un surhomme
a la massue cloutée.Pour ELRIC,
dans le méme jeu, les colliers et les
couronnes augmentent respec-
tivement la Mana (+3) et la Sagesse
(+10).Enfin, une question : Quel est
le meilleur moyen de tuer les
tortues? Y a-t-il des sorts d’attaque

NORBERT

Je suis bloqué pres de la fin de
FLASHBACK. Aprés avoir utilise les
deux bornes de sauvegarde, je me
trouve face & un grand vide. Si je me
laisse tomber, je suis OUT. J'ai beau
essayer, il n'y a rien a faire. Dans le
Tift n® 117, j'ai lu que OLIVIER M.
avait détruit le cerveau auxiliaire, et
j'aimerais bien savoir comment il y
est parvenu. Alors, venez a mon
Secours.
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NICOLAS G.

Je me suis décidé a prendre la
plume pour demander quelques
astuces sur ISHAR II.

Je suis blogué dans le donjon de
Akeer's Island. J'erre dans les
couloirs a la recherche de trois
cranes servant a vider la partie
aguatique du donjon. Je n'en ai
gu'un seul et je commence & me
lasser de massacrer ces stupides
squelettes totalement inoffensifs
(surtout avec le code redonnant
de I'energie : CTRL-ALT-V). Pour-
riez-vous me communiguer les
plans du donjon, sinon j’envisage
une défenestration (j'habite au
sixieme).

J'aimerais également avoir
d'autres petits renseignements :
1) OU se trouve le symbole du
night-club ?

3) A guoi servent les animaux :
rat, aigle, pie, ete.

4) J'ai lu dans un précédent Tilt
gue I'on pouvait revendre les
objets dont on ne se sert plus.
Est-ce exact ? J'ai beau
chercher, je ne vois pas...

5) Je suis allé faire un casse a la
banque (je sais, ¢’est pas bien),
pour égquiper mes personnages.
Quand |'y suis retourné, j'ai
trouvé porte close. Peut-on la
cambrioler plusieurs fois ?

LAURENT D.

Parlons de I'excellent jeu gu'est
ISHAR |1 pour répondre a ELRIC.
Si tu vas dans le night-club la
premiére fois gue tu arrives a
Zach's Island, tu es envoyé en
prison. Pour t'évader, rien de plus
simple : lance la pie voleuse a
travers la grille et elle te
rapportera la clef pour sortir.
Récupére, habillé en moine la clef
sur un des moines qui se trouve
derriére la porte au nord entre
minuit et guatre heures . Pour
pouvair sortir, emprunte le
passage secret a l'est.

Zeldy est sur Thorm's Island,
mais elle est morte. Tu peux
néanmoins récupérer la clef a son
cou et pénétrer chez le
connétable de Zach’s Island,
L'idole des prétres y est cachée,
une fois rendue a I'eglise, tu
obtiendras un pendentif trés utile
en récompense.

Dans Akeer's Island, pour vider
I'eau et ouvrir le passage, il faut
disposer 3 550 pigces d'or dans
chacun des trois balanciers.

Pour ma part, j'ai fini ce jeu sans
enrbler ni Brimzel ni Brimz, et
donc sans ramasser une seule
relique. Est-ce normal ou suis-je
un génie ? Je voudrais aussi
savoir comment ouvrir les deux
portes gui se trouvent aprés un
couloir de dalles noires et
blanches dans la prison d'Akeer’s
Island. Dans Olbar's Island, gue
faut-il faire avec la fontaine dans
la grande salle et avec le
personnage que |'on rencontre
avant Shandar ?Merci d'avance
et dwilgelindildong, cong (accent
toulousain),

SOS... S0S... SOS... SOS... S0S...

SARAH

Voici une aide pour ISABELLE S..
Dans INDIANA JONES AND THE
FATE OF ATLANTIS, il y a trois
possibilités pour avoir les dialogues
perdus de Platon :

1) Prendre le chewing-gum et
I'utiliser sur la chute de charbon
pour monter. Prendre une des
statues de chat et la mettre dans la
chaudiére.

2) Utiliser la pointe de fleche,
trouvée & cbté du totem, avec le
torchon rouge, puis dévisser le
meuble tombe et le pousser.

3) Le pot de mayonnaise sert a
déplacer le totem pour monter.
Prendre la clef qui est dans l'urne,
elle permet d’ouvrir le coffre a
I'étage en dessous.

Encore une chose : pour le lanceur
de couteauy, il faut pousser Sophia
aprés avoir discuté (j’ai mis du
temps a trouver).

Enfin, pour ROMAIN R., dans
MONKEY ISLAND II, pour obtenir
le code secret de la roue de la
fortune, il faut répéter le premier
chiffre indiqué par la main de
I'homme derrigre la porte, dans la
petite ruelle.

J'espére que mes indications vous
feront progresser. Ciao |

METAL MASTER

Me voici de retour, A tous ceux qui
restent en plan au premier monde,
voici trois codes, en mode un
joueur, de I'excellent CHAOS
ENGINE sur ST.

MONDE 2 : S52B7NBX058T
MONDE 3 : WA0OBDP3YYS6T
MONDE 4 : HMWBKR73DQKQ

De plus, contrairement au code du
BARON FORTESQUE qui ne vous
donne droit qu'a deux vies au
monde 4, celui-la vous en offre
trente (ce n'est pas infini, mais
correct). Merci au BARON pour ses
petits trucs, et je pense gue vous
avez pu rectifier comme moi 'erreur
dans le code : ce n'est pas un «O»,
mais un «0» (autre bécane 7).

Pour ma part, je recherche des vies
infinies pour AFTER THE WAR.
Allez, longue vie |

GREGORY G.

Pour les initiés, voici les codes de
NICKI Il :

DRACO

ATICK

FIRAM

LURNA

PALET

MIURA

SLORY

Quant & moi, je souhaiterais obtenir
la solution d'EXPLORA Il. Et dans
ISHAR Il, ol se trouve le collier de
Grodboeuf sur la premiere fle ?

CYLIA

J'al un probléme dans CURSE OF
ENCHANTIA. Aprés que le mage
m’ait donné un masque, je suis
arrivée dans un monde ou 'on
trouve des musiciens, un volcan,

une boite aux lettres et une épave.
J'al résolu presque toutes les
énigmes de ce monde, mais je suis
bloguée sur le nuage. Il y a un objet
jaune que je n'arrive pas & atteindre.
J'ai en ma possession : un
trombone, un aimant relié & un fil, un
sac de pigces, un stylo, quelque
chose de gris qui ressemble & un
plateau, une bouteille, une carte
(celle qui permet d'arriver sur le
nuage) et un objet jaune vif qui peut
étre un morceau de tissu ou un
parchemin doré.

Aidez-moi, car voila des semaines
que je cherche la solution !

L'ORK
BUCHERON

Dans MONKEY ISLAND 1l (au
niveau difficile, comme il se doit),
comment ouvrir la trappe qui se
trouve chez l'ivrogne de I'lle de
Phatt afin de lui voler son quart de
carte 7 Comment pénétrer dans la
crypte du cimetiere de Scabb ?
Dans RAILROAD TYCOON, je
posséde deux secrets dont I'un
permet de remporter une victoire a
tous les coups au niveau le plus
élevé, |l faut procéder comme ceci
dés le début de la partie (en niveau
Tycoon), empruntez un maximum
d’argent (par 500 000}, puis mettez
en pause.

Construisez alors un immense
réseau de chemin de fer avec tout
votre argent, passant par un
maximum de villes. Vous allez
maintenant devoir atteindre un
déficit approchant les 40 millions en
construisant des gares complétes,
des usines et des trains. Quand
vous aurez un déficit suffisant, il se
transformera en chiffre positif,
Achetez alors toutes vos actions
avant la fin de 'année fiscale, Votre
entreprise connaitra alors un bond
fantastique et vous pourrez acheter
les entreprises concurrentes.
L'autre secret concernant ce jeu
n'est effectif que si vous possedez
deux autre entreprises. Une
troisiéme entreprise (fictive) peut
alors vous donner ses fonds : il suffit
de placer votre curseur en dessous
du menu qui permet de donner des
ordres aux entreprises et de cliquer.
Dans CIVILIZATION, j’ai un truc
pour jouer une civilisation de
I'adversaire. Pour cela, il faut éditer
une sauvegarde (CIVIL?.8VG) avec
un éditeur hexadécimal, P.C. Tools
par exemple. Au troisiéme octet se
trouve le numéro de la civilisation
jouée. Pour savoir a quelle
civilisation correspond guel numéro,
il suffit de consulter la suite du fichier
(en mode texte) : les civilisations
sont listées par ordre croissant.
Ainsi, le 0 correspond aux barbares
(ils ne peuvent étre joués gue si une
ville au moins leur appartient).
Remarque : les octets précédants
correspondent au nombre de tour
effectués (0 entrainant I'apparition
du menu de choix du niveau et de la
civilisation). Les octets suivants
correspondent & la date.

BRANDON

Sauvez-moi, je suis un pauvre
Brandon perdu dans le monde
de KYRANDIA. Aprés avoir
résolu I'énigme de Birthstones et
étre sorti intact (ou presque) des
grottes, je n'arrive pas & rejoindre
le chateau royal. Comment dois-
je faire pour reprendre le calice
au gringalet qui me I'a volé ? Que
faire des potions bleues, rouges
et jaunes et de la clef trouvee
dans les grottes ?

En attendant, si cela peut aider
d’autres Brandons, pour sortir du
labyrinthe, il faut trouver une
pigce d'or ainsi que cing pierres.
Les pierres servent a relever la
grille en les jetant dans le
balancier. C'est dans le puits de
la forét de Lymbersite qu'il faut
jeter la piéce. On obtient ainsi
une pierre de lune que I'on doit
placer ensuite sur I'autel du Clair
de Lune. Le deuxieme pouvoir
de I'amulette apparait alors et
permet de fouiller le labyrinthe
sans risquer de se faire écharper
a la moindre diminution de
lumigre et surtout de traverser le
gouffre d'Everfall. Merci .

ELISABETH

Quelgues compléments & la
soluce de King's Quest VI
(numéro 111). Thomas a neglige
un personnage important du jeu :
Jollo, le bouffon du chateau. On
I'apergoit pour la premiere fois
dans la librairie, il faut lui montrer
I'insigne. Par la suite, a la fin du
jeu, il faudra lui donner la lampe
achetée au vieux, dans sa
chambre (rez-de-chaussée, aile
droite, au fond & droite). Et pas
n'importe laquelle : la réplique de
celle apergue aprés avoir joué au
mort...

Autre chose : il faut donner au
rossignol de Cassima l'insigne en
premier, sinon cette derniére ne
saura pas gue c'est Alexandre
qui lui envoie le poéme et la rose.
J'ai fini avec... 232 points sur
231 |

LAURA BOW 1 : qui a trouve le
sac du docteur Wilbur ?

LAURA BOW 2 : j'ai fini le jeu
sans trouver les vrais coupables.
Et je ne suis pas la seule | Je
lance un appel désespéré a celui
ou celle qui aurait enfin élucidé
ce mystére.

Salut !

PC VENGEUR

Salut & tous les Tiltés du MIB !
J'ai besoin de vous pour
ULTIMA UNDERWORLD Il
Malgré la soluce de Tilt, je
n'arrive pas @& trouver la
deuxieme gemme noire gu’il faut
rapporter & Nystul.

J'ai fouillé e niveau cing et la tour
de orcs., Aprés le champ de
force, Bishop me parle de cette
gemme et me dit de chercher,
mais je ne sais pas ou ! Vite !
Aidez-moi dans ce méga-jeu ! A
plus, et merci d'avance.




"...Seal Team est un jeu
vraiment impressionnant...
différent de tout ce que j’ai vu
auparavant."  PC Review July 1993

ELACTRODNIC

LE VIETNAM, COMME
SIVOUS Y ETIEZ

Rechargez vos armes!

Les Viét-Cong ont pris le maquis et il ny a qu'une équipe qui soit capa-
ble de les dépister-.

La “SEAL Team".

La technologie de simulation de vol la plus sophistiquée vous transporte
au ceour de I'action, derriére les lignes ennemies. Revivez 'atmosphére terri-
fiante du delta du Mekong en vous mettant dans la peau d’un soldat. Le réal-
isme est garanti!

Rampez dans les broussailles, avancez dans les marécages avec de 'eau
jusqu'a la poitrine et développez le sixiéme sens pénétrant de la “SEAL
Team” qui vous Tndiqu;: que le moment est venu de vous barrer de la jungle.

SEAL Team posséde plus de 75 missions basées sur des rapports de
combat authentiques. Et, grice 4 la collaboration entre les créateurs et le
Navy SEALs Museum, chacune de ces missions est précise jusqu'au nombre
de balles tirées!

Organiser des embuscades, des démolitions et des opérations de
sauvetage; détruisez des stocks d'armes cachés et préparez des attaques par
avion, canonniére et hélicoptére de combat.

Vous avez & votre disposition un redoutable arsenal de plus de 35
armes, parmi lesquelles des fusils d’assaut, des mitraillettes et des lance-
fusées. Croyez-moi, vous en aurez besoin.

Avec SEAL Team, vous serez si proches Viét-Cong qu'ils pourront
presque sentir votre peur!

Electronic Arts S.A., 12 rue du Chateau d' Eau, 69410 Champagne au Mont d'Or.

En vente dans tous les bons magasins ou par téléphone au 72-17-07-83.

LECTRONIC

SEAL Team et Electronic Arts sent marques des Electronie Arts.
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" Micro Kid's est produit par France 3 tles productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collahoration avec les
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CONSOLES +

mearewe LACATEURS,
ENVOVEZ-HOUS
105 FANTINES

Tout sur ['actualité consoles et micros, des reportages, des
interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de
la semaine, des démos, et les mascottes sélectionnées pour le
grand concours de création graphique.Vous y retrouverez les
plus célebres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour-
nalistes de ['univers !
0000000 O0OCGCOCDOGEGS®O®OO
Sous le haut patronnage du MINISTERE de la CULTURE et de
la FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand
concours de création graphique, en colluboration avec TILT et &
CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les “juniors" (de o Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez
0 @ 15 ans) pourront travailler sur tous supports, les "seniors" ® ce bon d : Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754

® .
(d partir de 16 ans) devront absolument proposer des créations o Puris Godex 13 :
assistées par ordinateur, . o Je désire participer au match des champions :

® Nom: Prénom : Age :
o Adresse
- pia o Code postal : .ouecereerensnses Ville : Tel:
équipes de Tilt, Consoles +, du C.N.C. et du ministére de la Culture. Muchi]:w ;




CONCOURS VIDEO WARS
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CREEZ VOTRE FILM

DE LA GUERRE DES ETOII.ES :

A I'occasion de I'arrivée de Rebel Assault Sur
PC CD-ROM, Tilt, Micro Kid’s, Ubi Soft et
LucasArts s’associent pour lancer le concours le
plus délirant jamais organisé autour de Star
Wars® Foncez sur votre camescope, vous allez
relmre la Guerre des Etoiles dans votre salon !

e

'est le mois prochain que
Rebel Assault débargquera sur
les écrans de vos PC pour
vous faire revivre chez vous les plus
grands moments de la Guerre des
Etoiles (les assauts des guadripodes
impériaux, I'attague de |'Etoile noire,
etc). En attendant, faites comme

nous : reunissez une bande de
copains et lancez-vous vaillamment
dans... Video Wars ?

\ Le principe du concours est simple :
réaliser en vidéo le remake d'une
ou plusieures séquences de la
trilogie Star Wars.

Les seules limites sont celles de
votre imagination ! A vous de choisir
la ou les séguences, la maniere de
les traiter (reconstitution pointilleuse,
adaptation libre, parodie, scénes
inédites, etc.) et les moyens & utiliser
(acteurs, maquettes figurines,
dessin anime..

UNE MAQUETTE

Envoyez-nous vos
cassettes (au for-

mat VHS, Hi8 ou

8mm), avant le 31 4
décembre a mi-
nuit, accompa-
gnees, si possible, |
de photos de
tournage (des
photogrammes comme on dit dans
le métier), car la qualité des images
vidéo n'est pas toujours parfaite. Et
n'oubliez pas, surtout, d'indiquer
votre nom, votre adresse et votre
numero de télephone.

Dés le mois prochain, nous
publterons des photos des premiers
chefs-d'ceuvre que nous auront
recus. Et, toujours en decembre,
VOUS pourrez decouvnr dans Micro
Kid’s des extraits de nos videos
ainsi que des conseils (avisés) de
tournage.

Dans le Tilt de janvier, vous pourrez
découvrir la totalité des participants,
ainsi que des photos des réali-
sations les plus marguantes.

Les résultats du concours seront
publies au mois de février. Un Jury
se réunira pour élire les trois
meilleures réalisations et les
récompenser comme il se doit... Et
vOous pouvez compter sur nous, on
va vous gater !

I

DE STAR WARS POUR
TOUS LES PARTICIPANTS !

Rebel Assault Game® 1993. LucasArts Enterfainment Company. All Rights Reserved. Used Under Authorization. Star Wars is a registred trademark of Lucasfilm Ltd. LucasArts is a trademark of

Lucas Arts Entertainment Company.

Le grand vainqueur recevra tout ce
dont un fan de Star Wars réve : un
lecteur de Laser-Disc accompagne
des trois Laser-Disc de la saga (La
Guerre des etoiles, L'Empire contre-
attaque et le Retour du Jedi), les
dernier jeux LucasArts, le jeu de
role Star Wars, le superbe livre

Ceffe photo n'est pas issue du film, mais de
Rebel Assault, sur PC CD-ROM (voir p. 40).

LA VIDEO
DONT
VOUS ETES
LES HEROS

«|.L.M, The Art of Special Effect> (qui
vous révelera tous les secrets du
tournage de la trilogie), des T-shirts,
des posters, des livres, et plein de
surprises |

DEUXIEME ET
TROISIEME PRIX

Les deux gagnants recevront, guant
a eux, tous les jeux LucasArts
jusqu'en 1995, plus un tas de
(bonnes) surprises |




FANS DE STAR

WARS: A VOS

CAMESCOPES !
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VIDEO WARS TILT : MOTEUR !

a rédaction de Tilt avait choisi de reprendre une des plus celébres scénes du premier volet de la trilogie :
l'arrivee de Luke et Obiwan dans un bar bourre d'extra-terrestres, et leur rencontre avec Han Solo et
Chewbacca. La cantina de Mos Eisley a élé vaguement recrée dans une cave de Seine-st-Marne et deux
trois &clairages colorés ont suffit a la rendre a peu pres crédible a I'écran. Les photos de tournage gui suivent
ressemblent en fait bien peu & ce gue vous pourrez voir dans le film car les séguences ont été tournées avec
des éclairages trés sombres, et en cinémascope (effets obtenus grace a la caméra puis retravaillés a l'aide
d'une fable de montage).
T s Sous |'esil
horrifié de
ﬁascai et Cécile i
a cameraman A 3
avec Laurent), : : _é ﬁ,)@_(
Han Solo {Marc) =
«péte les i
pﬁ)mbs» et se

ette sur notre Luke Skywalker bedonnant
I'autre Mare) |

\

o /
v

P
"

Une galerie de monstres que Geor?e
Lucas lui-méme nous envie, et que Tes

Sylvain-le-Petit (1m85 1} frére de Doguy,

Et pour gue tout le monde soit voisins du dessus ne sont pas préts ans le rble de Chewbacca le Wookie. Plus
content, d'oublier (imaginez-vous fombant nez o fort que Robert DeNiro, Sylvain s'est renversé
tous les participants recevront gichiarec Loe pareille meute en e l'engrais pour plantes verfes sur les

’ escendant |'escalier de F'immeuble 1) cheveux rien jue pour mieux sentir le réle !
une maquette d'un des Tout ¢a pour 4 minutes de film |

vaisseaux de Star Wars ! :
Obiwan Pour
Kenobi LA scéne
{Margan coiffe dangereuse

Alors on compte sur vous ! Foncez

piquer le camescope de voire : 'un mesque {I"altercation
tonton Henri. ramoutez tous, vos : 7 ol gg |c:||t'ex, 5|bsi 1) gve%lun exlrc[uj—terreslretgg gros grl?ir}zf !\g?rc s'est fait }
: £ ' e o ISCUEGU_ ar CI!J_ =18 pCII’ OQLI}'... egunsec: aige une perruque
c!opalns 91| |§ﬂCG_Z vous dans 4 ! = avec un pilete qui ira vu|d|'nguer courageusement sur une table. t
ll‘ avemlure; ! Hsst_o;redde_rllc%}o?rb%( Wz {Isabelle) qui lui
exemple, ies equipes de |l e I i g W présente Un extra-ferresire porcin
Soft ont réalisé chacune leur propre ‘ R Fhe"‘?agﬂ» {boic) den Simheg
Vlidep‘War, dans la plus TOTEH_E WA 'Z,HW‘ jucz\[:'rlilgnium 'c?;;)ée |:c:~s:cel:es?::t.|\lf-er‘re
hilarite... Vous pourrez volr é 1§ g . Condor de papier aluminjum.
prochainement des extraits des ; (8 iblﬁﬂg_e» la Avec '{f“‘f' strombosco- !
tournages dans Micro Kid's {le 7 3 : Fachcon, filue £ 5 camen, :
: e ... t parfaite |
novembre : Tilt, le 14 novembre : il b o s A

Ubi Soft), suivis un peu plus tard des
realisations finales (le 21 novembre ;
Tilt, le 28 novembre : Ubi Soft). En
attendant, voici quelques photos de
tournage qui devraient vous donner
envie' de participer a votre tour &
Video Wars...

VIDEO WARS UBI SOFT : MOTEUR !

Toumé dans les anciens locaux d'Ubi Soft (doiés de superbes decors high-tech et d'un plafond
représentant un ciel étoile), la vidéo de 'équipe d'Ubi est une version hyper concentrée (5 minutes !) de
La Guerre des Etoiles... Yoda joue le role du narrateur et permet de relier les séquences. La princesse
Leia cache les plans secrets de I'Etoile noire dans le droide D2-R2 avant d'étre capturée et emmenee devant
Dark Vador, Elle s’évade en compagnie de Luke, Solo et Chewie, tandis qu'Obiwan provogue Vador en duel.
La séquence finale montre la remise des médailles devant une foule gigantesque (au moins six figurants 1).

Le vénérable Lo princesse Leia |Carole) a bien du mal '@ gar-

Yodo er son sérieux devant D2-R2 (un poster collé
permet sur un morceau de carton agité par des opéra-
de relier teurs cachés dans I'encadrure de la porte 1}.
narrativement
toutes les AL .
scénes I I‘F‘;g: s:Fun
entre elles H
(ot donc fouein g
d'économiser e géfn;(u)'rﬁie
sur les =y

RE G lE ME N T colteu effets i 2R E:E(:EhH'ag Sﬁ Li'

! ; \ spéciaux !). Qﬁ{%; Cher\fbuf?:ci f
Ubi Soft et Tilt organisent un AR Gosige %’ ~ (Serge] et Luke Eg
concours qui sera clos le Gt . Daniel), dont -~
31/12/1993 a minuit, cachet de e e COS*U_;“" °
la poste faisant foi. popier cussi | Fisiar st =
Aucune obligation d'achat pour quila ! ﬂ'
participer & ce concours, et Q
La participation est ouverte a ngg‘;lgsg; [ —=
tous a I'exception des membres delatoms. =
d’'Ubi Soft et de Tilt. Elle implique w
I’envoi d'une cassette vidéo =26
reprenant une scene de la trilogie s
des films Star Wars (La Guerre - e
des Etoiles). m
Les vaingueurs des trois prix o
seront designe par un jury. S
Pour participer, envoyez votre i
cassette, accompagnee de vos »
coordonnées et de guelques ; E |
photos de tournage, & : o
TILT «Concours Rebel Assault» ' : .
9-11-13, rue du Colonel Avia, Un homme des sables trés réussi  Caplurée por les ferribles Storm- 155
75754 Paris Cedex 15. [Marc ou Pascale 2) atfend Luke - troapettes (Betty, Marie-Cécile,

A t le 31/12/1993 Pour protéger la fuite de ses amis, Obiwan (Frédéric) affronte Skywalker en plein désert. Pour Marylynn}; la princesse Leia est
vant le * Dark E/ador {Frangois} lors d'un mémorable duel au sabre laser fl|us de réalisme, une lampe conduite devant Dark Vador... mr
(allez, personne n'avu qu’ils se battaient avec des balais 1). alogene surchauffe le plateau | Chapeau pour le jeu d'acteur ! HITT




e mois-ci toute I’équipe de Tilt
. s’est décarcassée pour vous

i3
S

concocter le concours le plus
délirant jamais organisé autour de
s Star Wars (vous trouverez le
réglement dans ces pages). Alors, les pt'its
gars, je compte vraiment sur vous pour
plonger dans Paventure ! Rameutez tous vos
copains et envoyez-nous vos cassettes vidéo
le plus rapidement possible !

Vous étes nombreux a nous écrire et on ne
peut pas passer toutes vos lettres. Mais
certaines sont intéressantes, on va essayer un
nouveau truc ce mois-ci : publier des
«extraits» de lettres contenant des réflexions
intéressantes ou marrantes qui n’appellent
pas forcément de réponse.

Autre innovation : le mois dernier, je vous
avais demandé de nous envoyer vos photos
pour accompagner vos lettres et certains
d’entre-vous I'ont déja fait... Le résuitat est
plutét sympa, mais les courageux pionniers de
limage ne sont pas encore assez nombreux
pour qu’on puisse systématiser le principe.
Cette fois encore, on compte sur vous pour
que le Forum du mois prochain ressemble a
un véritable album de famille dans lequel on
pourra enfin découvrir vos tronches, bande de
petits veinards !

Marc Lacombe

TILT EDITEUR DE JEUX ?

4{_,’ Bonjour a Tilt, je suis trés satisfait que vous ayez fait la sortie de
i~ Maniac Mansion Il {non, non, c’est pas nous !) et si vous le faisiez
aussi sur Atari je serais trés heureux qu'il soit sorti et en frangais et
si vous le faites, en récompense, je vous aiderais & faire sortir des jeux sur
Atari. Je vous encourage a faire sortir des jeux ou alors je vous proposerais
des jeux dont vous les programmerez.

Hadrien

Salut Hadrien !

R ‘est sympa a toi de nous accorder la paternité de Day Of The
\Y Tentacle, mais hélas, nous n'y sommes pour rien ! Cette
superbe suite de Maniac Mansion est due au talent des
artistes de chez LucasArts, qui travaillent maintenant sur un autre fitre
qui devrait lui aussi faire un carton : Sam & Max Hit the Road. Pour
mettre les choses au point, sache que chez Tilf, on ne fabrigue pas de
jeux... Les éditeurs, qui les créent nous les envoient, on y joue, on vous
en parle, et c’est tout ! Quant a une éventuelle version ST de Day of
The Tentacle, il n’en est pas question pour le moment, mais je te jure

que ce n’est pas de notre faute !

Ce n'est srement pas la premiére lettre de ce type gue vous
recevez, mais y'en a marre, oui marre de Tilt depuis la nouvelle
¥ maquette, et encore plus marre quand je pense gue j'ai encore plus
d'un an et demi d’abonnement & tirer (courage, tu peux y arriver I).
La couverture, rien & dire, c'est clean. Le format c’est cool. Mais rendez-
nous le Tilt collé ! (tu veux dire toutes les pages collées ensemble, pour
mieux caler le pied de ton armoire ?).
Quand je sors un Tilt, la page de garde et la derniére page me restent entre
les doigts | Et quand j'en sors plusieurs, j't'explique pas la merde pour
reclasser : le numéro n'est plus au dos. Pour chercher un dossier, il faut que
je sorte le dernier Tilt. Avant, un coup d’ceil et |’ 'avais.
Le sommaire est génial. Pour les démos, un consell revoyez vos fournisseurs
parce que Flashback, j'I'avais fini trois fois quand la démo est arrivée (tiens,
tiens, on a des jeux pirates ?). Les jeux du mois, c'est super. Le Top/Flop,
c'est bien pensé. Le concours, ¢a craint : je préfere aller & Los Angeles aux
frais de Joystick que de me faire chier a I'Opéra a vos frais. Le concours
pour les Antilles, ¢’est une bonne idée, dommage qu'il faut &tre le fils
d'Einstein pour répondre aux questions. Les previews, ¢a s'arrange, le
Forum et le MIB sont bien retapeés.
Les textes : ¢'est vraiment trés, trés faible. C'est beaucoup trop léger & mon
golit. Vous dites que vous avez ordonné la structure des textes, c'est bien,
mais ¢'est con que les textes étaient trois fois plus riches avant. Ce que
vous mettez ne suffit plus pour &tre sir de I'achat d’un jeu. C'est la flemme
ou une crampe d'écrivain ? Par contre, chapeau pour les photos. Les notes
en pourcentage sont trop vagues pour se forger un avis (tu préférerais
quelque chose dans le genre 67,43 %, ou encore plus de chiffres apres la
virgule ?). En vous lisant, j'ai I'impression que vous vous laissez emporter
par les graphismes et la bande-son (franchement, non ! ). Enfin, c'est nul de
tester des jeux sur 486 DX 33 avec 8 Mo de RAM et un Pro 2. D’accord,
tout le monde achéte des 488, mais il ya des mecs qui n'en ont pas les
moyens et qui achétent des 486 SX ou des 386 DX. C'est slr que Strike
Commander est mégafluide sur un 586 (Pentium, s'cusez), mais pas sur un
386 DX 25, alors pensez un peu aux autres, pas pour Strike Commander,
mais Krondor ol vous dites qu'un 386 SX est suffisant, car je suis persuadé
que vous n‘avez méme pas essayé. A propos, quand vous écrivez, faites
comme Joy ; vous parlez & des mecs entre 14 et 25 ans, pas 4 des
costards-cravates qui font la minorité de vos lecteurs (ceux qui vous sont
restés),
Je suis certain que vous avez voulu faire mieux, mais en voulant pomper sur
les autres vous avez géché toute la féerie de Tilt : sa simplicité et son
originalité unique. Osez publier les résultats de vos sondages : y a-t-il plus
ou moins de lecteurs a Tilt ? En trois mots, je dirais... RENDEZ—NOUSJILT !
oagie

Bravo pour le ton de ta lettre, on n'en attendait pas moins d’ un

R type qui s’appelle Hoagie, comme notre personnage préféré de

8 Day of The Tentacle ! Evidemment, tu n'es pas le premier qui
nous donne son opinion sur la nouvelle formule de Tilt, et a

mon avis, tu n'es sGrement pas le dernier non plus... La couverture



avec dos carré est de retour depuis déja deux numéros et tu ne devrais
donc plus avoir de problémes de classement.

Les textes nous semblaient a nous aussi parfois un peu courts, c’est
pourquoi nous avons décidé de beaucoup les rallonger... Les nouveaux
tests contiennent désormais bien plus d’infos, ce qui devrait te
permettre de mieux choisir les jeux avant de les acheter.

Il est vrai que nous testons souvent les softs PC sur des machines
puissantes (486 DX et plus)... C’est tout simplement parce que nous
nous adressons avant tout a un public de passionnés, qui ont surtout
envie de voir ce qui se fait de mieux dans le genre. Il serait dommage
de tester un jeu comme Serpent Isle sur un 386 avec une jouabilité
médiocre, alors que tout se déroule normalement sur un 486. Mais cela
ne nous empéche pas d’essayer les jeux que nous testons sur diverses
configurations.

En fait, la plupart des jeux font le tour de la rédaction et sont donc
essayés par les journalistes, chez eux, sur diverses configurations plus
ou moins balaises (comparé au 486 ultra-trafiqué de Morgan, le 386 de
Doguy a I'air d’un chiwawa a cété d'un berger allemand !). Nous ne
mentionnons en général les différences entre les configurations que si
le jeu devient vraiment trop lent et trop injouable au-dessous d’une
certaine configuration, ce qui est tout de méme rare. Enfin, ne
tinquiéte pas pour les résultats du sondage, ils seront publiés dés
qu’on aura dépouillé toutes vos réponses !

'LETTRE VENUE D’AILLEURS

Cher Hotline Tilt,
Bonjour, je m'appelle Ohaith Bouallegui, peut-&tre que ce nom
vous parait bizarre (non, non, du tout 1), en effet, je suis un Tunisien,
&= |'habite a une ville au centre ouest de la Tunisie. J'aural bientét 15
ans et je me suis passé en quatriéme année secondaire (alors
comme ¢a, on trafique ses bulletins de notes ?). J'adore l'informatique et
surtout les jeux, je fais de l'informatique dans la maison des jeunes sur un
micro de modéle «Turbo XT». J'aime la magazine Tilt, je |'achéte quand j'ai
de I'argent. Mon dernier, c'était le numéro 116 (juillet-ao0t). J'ai lu dans la
page 150 les services de la hot-line (problémes de disquettes, questions)
alors je me suis dit que c'est la meilleure solution pour avoir des réponses a
mes questions. Yous les Frangais vous étes connus chez nous de votre
gentillesse. J'ai beaucoup de questions a vous poser... J'espére bien que je
recevrai le plus tét possible des réponses et merci d'avantage...
Question 1)
J'ai lu dans vos pages 58-59 votre dossier sur le CD-|, je n’ai pas compris
cet appareil. Est-ce gu'elle est a la fois un vidéo (films sur cassettes),
appareil pour les jeux vidéo + lecteur de Compact Disk ? Expliquez-moi ce
qu'elle fait cette appareil et ses pouvoirs, s'il vous plait. Merci,
Question 2)
J'al tant révé d’'avoir une Game Boy. J'ai lu dans les premiéres pages
«Game Boy + Tetris = 490 F»,.. Qu'est-ce gque ga veut dire «Tetris» ?
Comment je peux avoir une Game Boy ? Et comme vous savez je suis un
éléve, c'est-a-dire que mes possibilités est limité. Je vous demande aide, si
cela est possible ¢'est-a-dire est-ce que je peux |'avoir en facilité ? Combien
elle colte en dinars tunisiens ? Si cela est possible, je veux savoir tout sur
les Game Boy. Merci.
Qusstion 3)
Je vous ai dit que j'adore I'informatique et surtout les jeux : je veux les
programmer, mais devant I'insuffisance de mes pouvoirs (livres, logiciels
Pascal par exemplg). je reste seulement un consommateur. En effet, je veux
savoir si le Prince of Persia 2 fonctionne sur un micro de modéle Turbo XT
sans couleur, sans disque dur avec 640 Ko de mémoire avec deux lecteurs
de disquettes (Made in Taiwan) (C'est le micro que j'utilise dans la maison
de jeunes). Merci encore. .
Question 4)
Est-ce que je peux avoir I'adresse de Mohamed Mansour (Ln pote & toi 7)
Est-ce que je peux avoir I'adresse de Dogue de Mauve (celui qui fait des
pronostics).
Question 5)
Est-ce gue je peux avoir des copies des jeux (méme anciens) en vous
envoyant des disquettes 7 (ah, Ohaith, on t'aime bien, mais ne commence
pas & étre désagréable /)
Enfin, je vous passe toutes mes salutations les plus chaudes et j'espére bien
que vous répondriez & mes questions avec la gentillesse que vous possédez
vous les Francais (flatteur, va l).
Ohaith Bouallegui (Tunisie)

Salut Ohaith !
A R On est ravi que Tilt soit lu en Tunisie ! Le mois dernier, nous
avions déja recu une lettre de Kosik, de Tchécoslovaquie, et ¢a

5 cartouches de jeux,
100 CD.
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Bonne nouvelle, je ne change pas
une équipe qui gagne et quatre fois
sur cing, vous gagnez, mais je vous
en supplie, faites-nous envie !
Kramouthalement votre.

Higulin

En réponse a R.R et aux autres qui
n'appréecient pas le trombinoscope,
je trouve qu'il est important de
connditre les tendances et les traits
dominants des testeurs pour
apprécier la subjectivité des articles.
J'al remarqué depuis I'arrivée du
trombinoscope que j'avais les
mémes golts que Marc Lacombe
(Flatteur, va ! Je parie que tu dis ¢a
pour que je publie ta lettre...C'est a
moitié réussi I). Je peux donc
acheter un jeu qu'il a apprécié les
yeux fermés et me fier a ses articles.
Tonio

Que sont devenues Sésame, Paint
Box, Tam-Tam Soft, etc. ? La
diversité de vos rubrigues faisait la
diversité de vos lecteurs et
I'originalité de votre magazine.
Philippe Maltier

Depuis deux mois, les magasins de
jeux vidéo, Fnac comme
Micromania, fournissent avec les
softs une notice concernant les
«risques» d'epilepsie. C'est tout ce
gu'ils ont trouve pour justifier
I"augmentation des jeux.

Houba Hop

Etant donné que vous aimez les
compliments, je vais vous en faire
un peu... ('af di couper un peu ta
lettre, mais merci /)

Vincent

Bon journal, bon papier, bons tests,
bonne ambiance.,. / STOP /.

Continuez... / STOP /... Mo'i;
j'aime... / STOP /... :
Jeff

Juste un petit mot pour vous
souhaiter & tous une bonne rentrée,
en espérant que vous avez affuté
vOs souris, acheté des disqueties
neuves et un bel Amiga tout neuf
pour aller au bureau !

Christophe Brana

fait vraiment plaisir de voir que Tilt est lu un peu partout dans le
monde... Tes questions vont sans doute pouvoir aider tous ceux qui,
comme toi, n‘ont pas la chance d’habiter prés de grandes villes
comme Paris oll on peut trouver facilement du matériel informatique et
?‘)es magazines spécialisés.

Le CD-I de Philips n’a aucun «pouvoir» (il n’est ni voyant, ni médium, ni
hypnotiseur) mais il est capable de lire des disques compacts audio
(tu peux donc écouter de la musique avec), et de faire fonctionner des
jeux vidéo congus spécialement pour lui et gravés sur CD. En lui
ajoutant une extension baptisée «Fuil Motion Video», on pourra bientét
lire également des CD vidéo contenant soixante-quatorze minutes de
film (clips, documentaires ou films cinéma).

2

Ici, on est assez étonné que tu ne connaisses pas Tetris, gu’on croyait
pourtant étre le jeu le plus connu au monde aprés Pac Man. Jl s’agit
d’une sorte de puzzle dont le joueur doit orienter les piéces de fagon
gu’eﬁes s’emboitent parfaitement et disparaissent. Si tu cherches une

ame Boy pour pas trop cher, je te conseillerais de jeter un coup d’ceil
aux petites annonces de Tilt (ou mieux, a celles de Consoles Plus). Tu

"devrais pouvoir y trouver une Game Boy d’occasion accompagnée de

quelques jeux pour environ 500 F (je ne sais pas combien ca fait en
dinars, et je doute que ton correspondant accepte d’étre payé
autrement qu’'en francs. Mais ton bureau de poste pourra sans doute
transformer tes dinars en mandat international).

3

La plupart des jeux PC ne peuvent fonctionner qu’avec un disque dur
et il te sera donc impossible de jouer avec Prince of Persia 2 sur le PC
g)e la maison des jeunes.

Bon, tréve de plaisanteries, on fait les malins comme ¢a, mais on
connait «Mohamed Mansour». Il s’agit en fait de Mohanned Mansour,
un des programmeurs de Jagged Alliance sur PC (voir Tilt n° 116).

Tu peux le joindre en lui écrivant a : Sir-Tech Software PO Box 245 ,
Ogdensburg. NY 13669 USA.

Quant & Doguy, notre rédac chef adjoint bien-aimé, tu peux lui écrire
ic;i, a Tilt, puisqu'il y est relativement souvent (24 heures sur 24 !).

5

Non.

Eh Bien | Alors, comme ca, vous faites une enquéte sans méme laisser trois
lignes pour dire un petit mot, un petit reproche... Mais vous allez les
avoir quand méme les reproches, avec un grand R, oui, les
& reproches uniguement car lorsgu'on est satisfait (cela m'arrive
parfois), on ne se fatigue pas a écrire, c’est bien connu !
Pourguoi diable publiez-vous des solutions incomplétes ? Cela a commenceé
avec Monkey Island 2, puis viennent Flashback et Underworld 2. Avez-vous
des trous de mémoire, ou bien ne mettez-vous que ce que vous savez du
jeu ? Moi, j'en ai marre | J'ai attendu un mois la suite de la solution de
Monkey 2 et elle n’est jamais venue.
Dans le méme ordre d'idée, c'est comme si on raconte une histoire drdle,
sans donner la chute, ce n'est plus drle, c'est frustrant !
Dans les Previews, vous donnez un avis provisoire, lequel est souvent
contredit par le test du mois suivant. Donc quelle est I'utilité de donner un
avis sur une preview ?
Pour la disquette, ne forcez pas le lecteur a I'acheter s'il n’en veut pas. Je
pense qu'il serait bon de donner une liste des «démos disponibles» que le
lecteur pourrait obtenir en renvoyant un coupon. Cela permettrait & ceux qui
ne veulent pas de la disquette d’en étre libérés, et aux autres d'avoir non
seulement la démo du mois mais ausi d'autres démos {celle du mois
d'avant, par exemple) pour 5 F la disquette puisqu'il parait que la disquette
vous colte 5 F. Pensez-y, je m'imagine bien ouvrir mon Tilt et voir la liste,
Alors, je me dirais : «Tiens, une démo de The Dig, et une autre de Mirage
Thunder. Eh bien, je vais prendre ces deux-la et tout le monde y trouvera
son compte | » (You hou, Mac Fly | Redescends sur terre I).
A propos de X-Wing, je le trouve injouable, mais pas impossible a finir.
Simplement, certaines missions nécessitent de savoir ce qui va arriver et
comment. Or, un jeu jouable doit étre finissable au premier essai, méme si la
dextérité du joueur est-mise a rude épreuve. Par exemple, dans X-Wing, la
fameuse mission 1-4 est dure car les Bombers attaguent des deux cotes a
la fois et si on fonce sur une formation, I'autre détruira la corvette. En
attendant qu'ils arrivent, on peut détruire les deux formations et réussir la
mission. X-Wing est dong finissable mais il est injouable !
Serais-je le seul & faire la différence ?
Kaija The Fang
Tu as raison, certaines solutions parues dans Tilt n’ont pas été publigées

Ce qui me déplait chez Tift, c’est la
manie d'imiter vos concurrents
(disquette par la poste, dos carré,
note 100%...). On se demande ou
vous avez été chercher ces idées !
Mais de toute fagon, je vous
pardonne car les concurrents,
s'cusez la répétition, ont fait la
méme chose,

Geoffroy, un joyeux biloulou

Je remercie Team 17 pour les
efforts qu'ils ont fait concernant le
prix des jeux (Alien Breed Special
Edition 92, Project-X).

Charlie

Merci Tilt ! -

Gréce & la nouvelle formule de Tilf,
j'ai perdu quarante-sept kilos en
trois semaines, mes cheveux ne
tombent plus et sur les cotés, ou
j'avais peu de cheveux, maintenant
ca pouse assez vite... et ils sont trés
gonflants. Votre produit est un vrai
miracle | Je vous remercie
beaucoup.

Madame Th, de Sarcelles

Salut & toute I'équipe de Tilf | Je sais
gu’'on vous le dit bien souvent, mais
je ne pense pas que I'on vous le
dise tous les jours depuis la
Martinigue ! Arf ! Votre canard est en
trés bonne évolution et est trés
cool | Cependant, je pense gue
vous devriez repenser a certaines
choses... Comme la réhabilitation de
la rubrique «Paint Box» et aussi,
selon mon humble avis, vous
devriez revoir le «design» de la
rubrique test... Par exemple, le
tableau de notes pourrait étre un
peu plus soigné... Enfin, & vous de
voir | C'est votre fanzine, aprés tout !
N'est-ce pas ? Hé | He |

Christophe (Splash)

Si je vous écris, ce n'est pas pour
vous féliciter. Je dois vous dire que
votre journal c'est de la M... (vous
voyez ce que je veux dire) (Oui, oui,
on voit bien ! ¢a sent d'ici I) .
Certaines rubrigues comme le
trombinoscope ne sont pas
intéressantes. En effet, on se fout
royalement de votre portrait tiré sur
papier. Cette critigue s'applique
aussi au Top-Flop (cela épaissit
votre journal sans rien lui apporter
de bien). Je vous reproche
également la disparition du «Paint
Box», la trop grosse quantité de
pub, le retard des tests par rapport
a la sortie des jeux et la surnotation
des mega-hits.

Christophe, Serge, Damien, Eric, et
David



R en entier... Je te rassure tout de suite, il ne s’agit pas de trous
v de mémoire (on est encore un peu jeunes pour ¢a), en géneéral,
on préfére vous donner un petit «coup de pouce» en publiant
les passages les plus difficiles d’un jeu plutét que de vous mécher
complétement le travail en publiant la solution compléte.
Par ailleurs, les solutions complétes n’intéressent que ceux qui
possédent le jeu et publier de iongues solutions plusieurs mois de suite
risquerait de lasser ceux qui ne le possédent pas. Si tu es bloqué dans
un jeu, tu peux toujours appeler la hot-line de Tilt (46.62.25.78, tous les
jeudis, de 14 heures a 19 heures), oli Fangor pourra sans doute te
sortir d’affaire. Exception qui confirme Ia régle : nous allons publier la
solution compléte de Serpent Isle sur plusieurs mois (vous étes assez
nombreux & nous le demander pour que ¢a n’enquiquine personne ).
Contrairement a ce que tu dis, il n'est pas si courant que nos
pronostics soient contredits par les verdicts que nous donnons
quelques mois plus tard dans le test (question pronostics, on est au
moins aussi bons que Pierrette Brés et Alain Gillot-Pétré réunis !). Les
pronostics sont des appréciations gque nous donnons sur un jeu qui, en
général, n’est pas fini... Il arrive parfois qu’un jeu visuellement
exceptionnel se révéle inintéressant (ou le contraire) et c’est pourquoi
le verdict final peut étre différent du pronostic.
En ce qui concerne les disquettes de démo, tes suggestions sont
intéressantes, mais Tilt n’est ni éditeur de jeux ni distributeur de
logiciels du domaine public et la gestion des disquettes de démo que
nous vous offrons avec le journal est déja assez compliquée. Il nous est
difficile de faire plus, pour le moment.
Merci pour tes conseils sur X-Wing, mais tu sembles confondre
jouabilité et niveau de difficulté... La jouabilité d’X-Wing est bonne : les
vaisseaux répondent bien aux commandes (a condition de disposer
d’un bon joystick). Il est vrai que le niveau de difficulté est élevé et que
le fait de devoir connaitre le déroulement de certaines missions pour
pouvoir les réussir manque un peu de réalisme, mais on ne peut pas
dire pour autant que X-Wing soit «injouable» (cela voudrait dire que le
jeu est tellement mal foutu que personne ne pourrait le finir).

'BELLES IMAGES

'hl;lout d'abord, bonjoulr !
; erci de lire ma lettre jusqu'au
? b u R B
Si elle n'a pas été écrasée, trouée,
laminée, incinérée par un T1000 ou
vaporisée par un alien vindicatif, il devrait y
avoir une disquette 3"1/2 format PC.
Les quelgues images au format GIF-
800x600 en 256¢ contenues dans la
disquette ont été réalisées grace a PV3D et
POV (sharewares, registration conseillée) et
j’aimerai savoir si vous les trouvez jolies
(pitié, il faut que je le sache |).
Ce qui améne ma question: existe-t-il un
format plus compact que le GIF pour
stocker ces images (je commence & avoir un
peu plus de 10 Mega d'images, alors ¢a
devient un «gros» probléme),
Another question (c'est un de mes tics, je
mets de I'anglais partout): existe-t-il d'autres
programmes capables de telles
performances pour un prix aussi modique ?
Qu’est-ce que I'Overdrive d'Intel 7 Est-il
adaptable sur toutes les cartes pourvues
d'un processeur Intel (je trouve mon 486 DX
33 un peut lent, sept heures de calcul pour un verre rempli d'eau, c'est trop
7). Heureusement que vous étes la parce que vraiment les revendeurs de la
FNAC (qui est pourtant un magasin que je respecte) ne sont pas toujours
des lumiéres.
Longue vie a toute I'équipe et notamment & Fangor I'Ent (dans le Vieux
Monde — Warhammer 189 F prix conseillé — I'Ent est plus simplement
appelé Homme-arbre pour sa grande sagesse).
Thank you. Bye...

d’ailleurs les donner & Pascal qui prépare un numéro spécial de

i Paint-Box sur les images réalisées 3D. Pour essayer de gagner
un peu d’espace sur ton disque dur (qui doit en avoir
sérieusement besoin), tu peux essayer de sauver tes images au format
JPEG... Elles seront beaucoup plus compressées mais risquent de

. Mais oui, tes images sont trés jolies ! (ca va mieux la ?) Je vais
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subir une légére perte de qualité (pixels baladeurs et couleurs
modifiées).

Le logiciel que tu utilises, POV (Persistance of Vision) est sans doute le
meilleur de sa catégorie... Tu trouveras donc difficilement mieux.
Malgré sa complexité, POV est en effet trés répandu. Il est méme
devenu un véritable standard et dispose déja de nombreuses
extensions.

L'Overdrive d’Intel est un processeur qui permet de doubler la vitesse
d’un PC (un DX 33 MHz se transformera ainsi d’un coup de baguette
magique en DX2 66 MHz).

Il est adaptable sur toutes les cartes méres puisqu’il se met & la place
de I'ancien processeur, mais tu dois avant tout vérifier qu’il reste un
peu de place (2 ou 3 cm) au-dessus du processeur pour loger le petit
radiateur de I'Overdrive.

Quant aux vendeurs de la FNAC, moi je les trouve plutét sympas.

A I'attention de Morgan Feroyd
Salut,

@ Dans le demier Tilt, ton Message in a Bottle «Syndicate» est plutdt
sympa pour ceux qui sont bloqués dans le soft.

Possédant un Amiga 500 et ayant acquis Syndicate (terminé en dix jours
sans Yy jouer dix heures par jour), je trouve tes commentaires sur |a version
Amiga aberrants, inadmissibles ({commission de censure es-tu 12 ?) | Au fait,
ol est passé le test Syndicate sur Tilt, version PC et Amiga 7 D'autre part,
Syndicate PC sur un 486 DX 33 est INJOUABLE Il |l est en effet trop rapide,
incontrolable, surtout si tu actionnes les quatre agents a fond. Certes, il est
beau. Je préfére un «peu» moins beau, un peu plus lent et JOUABLE. Vive
I’Amiga | Au mains, les missions durent plus longtemps. Il ne faut pas se
voiler |a face, le PC domine le marché des jeux vidéo et I'avenir Iui appartient
avec la reléve des CD-ROM. Cela étant, évite de critiquer I'Amiga. Surtout
que, |4, les programmeurs de Bullfrog ont tiré pleinement profit des
capacités de |'Amiga. Evidemment, a force de jouer sur des PC avec disque
dur, il n'est pas toujours facile de swapper les disquettes sur Amiga. Pour
moi, cela n'a pas éte trop pénalisant.
Ainsi, je voulais te dire que je trouve I'’Amiga plus convivial gue le PC. Au fait,
as-tu testé Pinball Dreams version PC ? Et celle de 'Amiga ? Demande a
ton pote JLJ. OK, le PC, c'est simulateurs de vol, jeux d'aventure, jeux de
roles. Mais la machine Amiga, ce sont les jeux d’arcade, de plates-formes.
Le scrolling de Zool, Nicky Boom sur PC ? Hum...
En espérant que tu m’aies Iu jusgu'au bout et que cette letire ne finira pas
dans une poubelle, je te salue ainsi que toute I'équipe de Tilt. Bravo pour la
nouvelle formule, Tchao !
PS: Allez, vive I'Amiga et le PC ! Pas de jaloux.

Laurent Fabre

Puisque ta lettre est adressée directement a Morgan, je le
R laisse te répondre lui-méme...

Salut Laurent,

Comme ta lettre touche plusieurs points «chauds», je vais y répondre

en plusieurs points :

1-

Je suis content de voir que des solutions, ou plutét des aides, de jeu
comme Syndicate t'ont permis de progresser. En effet, il n’est pas
toujours évident de donner des conseils sur ce style de soft ol il n'y a
pas reellement de solutions.

2.

Je maintiens que mes commentaires sur la version Amiga sont justifiés.
Il ne s’agit pas ici, nous y reviendrons, de casser I’Amiga par rapport
au PC. Il se trouve que les versions Amiga et PC du jeu ne sont
absolument pas comparables. La version Amiga est laide, lente et
n’exploite pas du tout les excellentes capacités de ’Amiga. Quant 4 la
commision de censure dont tu parles, elle n’existe pas. Nous espérons
juger les jeux de fagon objective. Bien sir, nous en discutons entre
nous avant de rendre un verdict. Dans le cas de Syndicate, nous
sommes tous tombés d’accord. De plus, jassume totalement ce
Jjugement.

Tu trouve que sur PC 486 DX 33, ce jeu est injouable car trop rapide.
Eh bien, je te conseille d’arréter de fumer la moquette de chez toi !
Soyons clair, ton propos est de I"amigaisme primaire. Je tiens aussi a
dire (pour répondre a de nombreuses personnes qui pensent comme
toi) : LE PC N'EST JAMAIS TROP RAPIDE !!! Il s’agit en fait d’un gain
de fluidité plutdét que de rapidité en majeure partie. Sur un point, tu as
raison : quand on a I'habitude d’une machine et de ses avantages, on a

tendance & dénigrer les autres machines. Quand on a I'habitude d’'un
disque dur sur PC, la plupart des jeux Amiga paraissent lents. Mais
n’oublie jamais que nous sommes des joueurs, tout comme toi. Avani
de posséder un PC, jétais extrémement attaché a mon Am:ga, je
critiquais les possesseurs de ST (c’était de bonne guerre). Et il m’arrive
toujours d’apprécier mon Amiga pour certains jeux.

4-

Contrairement a ce qu’on pense, le PC n’est pas une machine destinée
aux jeux de rbles et d’aventure alors que I'’Amiga et le ST seraient plus
destineées aux jeux de plates formes et aux shoot em’up. Non, stop,
basta ! Ce discours est archi-stéréotypé. Les machines offrent, en
effet, des caracrenstrques rechmques plus appropriées a certains
types de jeu, mais bon... Pense a Dungeon Master sur Amiga ! li
prenait une seule d:squette et les chargements étaient tres rapides. De
méme, regarde Lost Vikings sur PC. Ce jeu prouve que le PC peut
permettre la réalisation de bons jeux de plates-formes. Le probiéme
est que les programmeurs sont des hommes comme les autres.
Lorsqu’ils savent qu’un jeu est prévu initialement pour une machine
avec disque dur, il ne font pas d’effort de programmation pour
condenser intelligemment leurs données. Forcement, les adaptations
sont donc de mauvaise qualité (et inversement, bien sir I). Alors, ne
prends pas cet air desespéré pour «défendre» ta machine, c'est
ridicule : nous I'aimons autant que toi !

Depuis quelques mois, vous nous reprochez de trop parler du PC.
Comme je le disais, hous ne sommes pas «pro-PC». Si nous en parlons
plus que du ST et de I'Amiga, c’est que le marché (c'est-a-dire vous)
donne la supériorité au PC.

Au fond de toi-méme (en admettant que tu aies [’argent)
n’échangerais-tu pas ton Amiga contre un PC ? Je pense que iu serais
tenté, comme beaucoup de joueurs aujourd’hui. Tu vois, je ne cherche
pas a tergiverser.

De plus, si un jour 'Amiga, le ST, le C64 ou le ZX 81 justifient que nous
en parlions beaucoup plus, nous le ferions avec plaisir.

Tu as raison, I'Amiga est beaucoup plus convivial que le PC. Je reste
d’ailleurs persuadé que si Commodore avait proposé un Amiga
puissant (genre 4000) avec disque dur au méme prix qu'un PC, la
machine serait nettement plus intéressante. A ce propos, as- -tu essayé
de programmer en assembleur sur PC ? Moi, ga m’a calmé !

e

Comme tu le vois, ta letire n’a pas fini dans une poubelle. Au conraire,
tes inquiétudes sont fondeées et beaucoup de lecteurs les partagent.
Rassure-toi, nous en tenons compte. Désolé de m’étre un peu énervé
dans cette réponse. J'espére que cela te permettra tout de méme
d’avoir un discours moins sectaire a I'avenir. Allez, salut !

Morgan Feroyd

Chere Tilt,

Depuis que je me suis offert une carte son (une Sound Blaster 16 ASP) deux
de mes jeux (X-Wing et Chess Master 3000) s'arrétent subitement

@ en cours de jeu. Il ne me reste alors plus qu'a éteindre mon
ordinateur, Ctrl-Alt-Del ne marchant pas.

Ai-je mal configuré X-Wing (j'ai pris «Sound Blaster Pro and
Compatibles» et puis les adresses indiguées dans mon manuel), ou mon
ordinateur (un 486 DX 33 MHz avec 4 Mb de RAM) ne serait-il pas assez
puissant pour écouter & la fois la musique et les bruitages et paroles
digitalisées ? Je I'ai configuré avec 1,280 Mb d'EMS (sans musique, mais
avec les bruitages tout va bien). Devrais-je, comme I'indigue le fichier
README.TXT reconfigurer les DMA Channels ?

Ou bien seraient-ce des bugs particuliers a ces jeux, mes autres logiciels
(Strike Commander, Alone in the Dark, Aces of the Pacific, Task Force 1942)
marchant trés bien 7
Merci d’avance.

Olivier Lenert

Pas de panique, Olivier, ton PC est bien capable de faire
fonctionner & la fois les bruitages et la musique d’un jeu ! Tes
problémes de plantage viennent sans doute du fait que tu as
mal configuré X-Wing. Il aurait fallu indiquer la présence d’une
«Sound Blaster» et non pas d’une «Sound Blaster Pro».
Si cela ne suffit pas, vérifie que la configuration de tes DMA Channels
est bien conforme a celle qui est indiquee dans le manuel du jeu. Pour
le reste, que la Force soit avec toi !



~ Question:
Le PC, le FALCON,
ou le CDI?

Réponse:
36135
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Imaginez : pour la premiére fois en France,
une nuit entiére consucrée a notre passion pour les jeux micro et les jeux
vidéo !:Des dizaines de nouveauife_s p'réseqlé'és a I"écran, des stars qui

parleront de leurs jeux favoris, des démos en intégralité... lua folie totale !
Suns oublier, bien sir, lu remise des prestigieux Tilt d’or et Consoles + d’or !
b & " :

1

ES JEUX, DERED
I_"‘. §JEUR -

Jeux d’aventure, d’action, de simulation,
la prémtiere Nuit des jeux vidéo sera
I'occasion de,découvrir en détail des
dizaines de nouveautés et de granids
classiques. Vous pourrez aussi faire la
connaissance de tous les programmeurs,
scénaristes, graphisles, musiciens et
patrons de société qud créent des jeux en
Frangeet dans le monde !

DECOUVREZ LES PLUS BELLES DEMOS DE
MICRO KID’S EN INTEGRALITE.

Pour la premiére fois, nous avons tout le
temps pécessaire pour vous montrer en
Wétail les démos dont vous n’avez pu voir
que des .pxtraiis. Un festival de couleurs,
d’images, de sons ! ;




CONSOLES + PRESENTENT LA...

S JEUX Vi

LPHINE ET JEAN-MICHEL VOUS INVITENT |

“Vous pouvez assister en personne a cette super soirée si vous le désirez. B
Pour faire partie de nos invités d’honneur, c’est facile. Il vous suffit de nous renvayer,
le plus vite possible, le bon a découper que vous trouverez au bas de cette page. Ne |
perdez pas de temps, seuls les 200 premiers a nous répondre recevront leur invitation ’ »..
personnelle pour la premiére Nuit des jeux vidéo. il
i i ) R T Y. i
SE DES LT D'OR I -

| L]
-SCQHEUHEHEP‘QM- :

Les plus prestigieux oscars du monde des jeux
micro et vidéo Mompensent les meilleurs jeux

sur consales et micros dans de nombreuses
catégories : meilleur jeu de combat, meilleur
simulateur de vol, etc. lis seront remis en direct, i
SOus vos yeux, et vous pourrez, grace a ves cartes
multipoints ou 2 vos minitels, participer a cette
remise de prix. i

. “ii _
A 1 0 2 1
4 GINEZ DE SUPERBESELIELIDA
Un grand championnat sur le jeu Kether sur
CD-Interactif Philips sera organisé a -
. I'occasion de cette premiére nuit des jeux
vidéo. L'occasion pour vous de prouver
votre valeur et de remporter un téléviseur
: Philips 16/ 9éme et un lecteur CD-I Philips.
oooo.oooo.o.ooooocoooo.ooﬁcooo.o
; 0 VEUX ETRE INVITE D'HONNEUR
A LA PREMIERE NUIT D X VIDEC

FRANCE 3 !

i




DISQUETTES TILT - HOTLINE TILT

STARLORD SUR PC - QWAK SUR AMIGA -
FROGGIES OVER THE FENCE SUR ST

QWAK SUR AMIGA
(1 MO UNIQUEMENT)

Pour lancer la démo, insérez simplement la disquette
dans votre lecteur interne et allumez votre Amiga. La
démo se lancera automatiguement. Le but du jeu est de
récupérer les clés vous permettant de passer de niveau
en niveau. Pour tuer les ennemis, lancez-leur des ceufs !
Attention, vos munitions sont limitées. Pour obtenir des
ceufs supplémentaires, collectez le maximum de fruits
dans chaque niveau. |l est possible de jouer & deux
simultanément. Pour cela, connectez deux joysticks.

STARLORD SUR PC
(DISQUE DUR, ECRAN VGA)

Allumez votre PC et mettez-vous sous
DOS (une ligne de type «C:» doit
apparaitre a I'écran). Introduisez la dis-
quette dans votre lecteur 3"1/2 et
tapez «A:» ou «B;», Pour installer le
Jeu sur disque dur, il faut taper «INS-
TALL». Il faut un minimum de 550 Ko
de mémoire disponible exécutable
pour que le jeu fonctionne (vérifiez
avec la commande MEM). Pour lancer
la démo (non-jouable), tapez STAR-
LORD.

DE DISQUETTE ? APPELEZ

Deux types de probléme
peuvent survenir. Le pre-

FROGGIES OVER THE FENCE DEMO
SUR ST (1IMO UNIQUEMENT)

ATITIDT {VTTTINA
Uy 1.,-1'\*1.,-;‘1‘\ L)

FF FIFST KRESHTANT Suwe
JARDGH IT Il R Y

THE LEGACY
SOCHEN SPLRLV
/A€ JAIGERD HURRRN. SN\

AT U 10

SHOUT TXM ¥

Il s’agit ici de la premiére disquette d’une toute nouvelle
démo frangaise réalisée par les groupes Overlanders, ST
Connexion et Legacy. Avec cette version «bridée», vous
ne pourrez regarder que deux écrans sur les quatre pro-
posés : Overlandus Dyscomelodus et Overlandus
Giganteran. Tous les ingrédients des meilleures démos y
sont réunis : musiques, sprites, 3D, fullscreen, zoom,
etc. Ce n'est pas jouable, mais qu'est-ce que c'est
beau!

PROBLEME

LA HOTLINE

QUETTE, 9-13, rue du colonel Pierre-
Avia, 75754 Paris Cedex 15. La

| our ceux qui ne me connais-
Psenl pas, je suis Fangor I'Ent,
responsable de la hotline de Tit.

Comme tous les mois, je fais appel &
vous. N'hésitez pas & m'envoyer les
solutions (partielles ou complétes) de
vos jeux favoris pour alimenter le Mes-

sage in a Bottle de Tilt et aider ainsi
ceux qui en ont besoin,

N'hésitez pas non plus & m’appeler
si vous désirez un coup de main sur
Serpent Isle, Indy IV, Space Quest
V, Ishar 2, etc. Et a tres bient6t sur
la hotline !

mier est que votre disquette est phy-
siguement endommagée (disquette
cassée ou ilisible). Dans le cas d'une
disquette cassée, ne introduisez sur-
tout pas dans votre lecteur de dis-
quettes. Il vous suffit de nous la ren-
voyer et de joindre une lettre
expliquant votre probléme en préci-
sant bien I'ordinateur que vous pos-
sédez !). Envoyez le tout & : TILT DIS-

seconde éventualité est que vous ren-
contriez un probleme lors de I'instal-
lation. Dans ce cas, appelez la hot-
line, tous les JEUDIS de 14h & 19h.
Pensez a préciser le type de machine
que vous possédez, ainsi que le jeu
concerné et décrivez avec précision
votre probleme. Appelez le (16 1)
46.62.25.78. st demandez Fangor.
Je vous aiderais.
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AMIGA

Vs ou éch. jx sur ASQ0 px super sympas rech. simula-
tion golf. Karl TICHANNE, imp. Guy Bourrieau, 85000
La Roche-sur-Yon. TéL : 51.46.06.14

Vds DO 65 mo pour Amiga 600 ou 1200 px : 850 F port
compris. Lilian COIRIER, rue de Mervent, 85480 Be-
net, Tél, : 51.00.92.93

‘-fds AS001 mo + Joy + nbx jx et utils (Dume 2,

di Superirog, Flasht Ppage, Amos, Dpa:nt
4, Eye 2) px: SDDOF Nicolas RULLEAU, 18, rue
Lescure, 85000 La Roche-sur-Yon, Tél, : 51.62.13.92

Vds AS00 1 mo + 2 drives + 1084 + souris + jx +
digks px : 3 200 F ou éch. contre mani, 1960 ou 1942 +
DP Aga ss gar, Sébastien MOUREN, Quartier Petit
Saint-Jean, 83170 Brignoles. Tél, ; 94.59.00.96

Vds jx et utils & bas px sur Amiga vds Amiga 600 + lect.
371/4 et 150 logs px: 2500 F. Philippe ROIX, 7, rue
André Hénocque, 80230 Vaudricourt.
Tél : 22.30.05.44

Vds Amiga 600 + joy -+ souris + jx, démas, utils px:
1700 F. Steve MARTY, La Dreche, 81130 Cagnac-les-
Mines.

Vds x sur AS00 & bas px liste gratuite sur demande.
Frangois BONAL, 13, rue Berlioz, 82300 Caussade.

\ids A500 1 méga + jx + souris + joy px : 1 400 F vds
520 STF + jx: 700 F. Thierry ZENNARO, 53, rue G.
Braque, Montauban. Tél. : 63.93.37.43

Vids jx sur AS00 & bas px. Frangois DUFFAL, 22, rue de
I'Egalité, 82100 Castelsarrasin. Tél. : 63.32.37.13

Vds jx Amiga et PC. Frédéric PIRON, 189, bd Patite
Vitesse, 72200 La Fléche. Tél. : 43.94.26.85

Vds ou éch. sur Amiga: Ishaa, Baogon Attack, Jim
Power, Body Blows, vds Rom 1.3 pour AG 500 +:
100 F. Ruddy GUILMIN, 47, av. Gustave Courbet,
72100 Le Mans. Tél, : (16-1) 43.72.99.31

Vds jx A500-1200 bas prix (liste sur demands). Laurent
MOERENHOUT, 124, place St Léger, 73000 Chambéry.
Tél. : 79,85,61.32

Vids ASDD -+ 1 mo écran coul, lect. ext + impr, graph. 24
aig., 3 joys, 280 jx, 60 utils + péritel px : 4 D00 F. David
BALDUCCI, Chez WVoisin, 74540 Hery-sur-Alby.
Tél. : 50.68.14.00

Vds ASO0 + ext 512 ko + 500 disquettes + souris the
px: 2500F. Sylvain RIVAROLO, 12, lot des Petits
Hutins, 74160 St-Julien. Tél. : 50.35.12.70

Vds AS00 plus + ext 512 ko + lect. ext + Dig Sonora +
nby jx et utils px: 2 500 F dcran 1084 600 F + HD 80
mo neuf px: 2400 F. Pascal NOE, 8, square Paul
Dukas, 76240 Le Mesnil-Esnard. Tél. : 32.86.07.88

Vids dch. jx sur ASO0 vds syncro express 3 pour AS00 &
px intéressant. Miguel DOS SANTOS, 5, av. Zephirin
Camelinat, 77176 Savigny-le-Temple. Tél : (16-
1) 64.41.84.33

Vids sur Amiga : Campaign-War in the goff, le Seigneur
des anneaux, Centurion neufs px: 150F pece (avec
notice). Christian COUTELLIER, 10, rés. de I'Orangerie,
77310 Ponthierry. Tél. : (16-1) 60.65.53.58

Vds jx utils, éducs & DP Amiga & prix hyper coal.
Emmanuel PREIN, 4, rue de Verdun, 77500 Chelles,
Tél, : (16-1) 60.20.9569

Vds AS00 1 mo + mani. coul. + lect. ext + souris +
joypad + 100 disks px: 3 000F. Christophe FON-
TAINE, 12, rue Henri Labasque, 77400 Lagny.
Tél. : (16-1) 60.07.11.68

Vids ASOD plus + ext 520 -+ péritel + 100 disks + joy
<+ souris + utils + démos + manuels neuf px : 1 500 F.
Cédric VANIEZ, 36, rue des Molveaux, 77700 Coup-
vray. Tél. : {16-1) 60.04.39.26

Vids AS0D + 512 K + écran coul, + Joys + nbx jx +
s0Uris neuve <+ revues + manuels tbe px: 3000F a
dgb. Fabien FOURNIER, 18, rue des Longs Reages,
77950 Rubelles. Tél. : (16-1) 64.38.44.12

Vids pour 400 F d'achat 2 jx gratos au choix parmi US
orig. Amiga. Jacky CARROUE, 20, place Sauvé Dela-
noue, 77100 Meaux. Tél. ; (16-1) 64.34.12.59

Vds A1200 ss gar. + moni. coul. + joys + lact. ext +
sourls px: 3400 F. Christophe VIGNIER, 58, rue
d'Evreux, 77200  Mittry)le-Neuf. Tl : {16-
1) 64.67.96.43 ap. 19 h

Vs ASDD, ext 512 ko + DD 40 mo GVP 500 (+ 2 ma) +
souris + joys + nbx jx px: 4500F. Christophe
MONFORT, 48, rue de Beaubourg, 77340 Ponfault
Combault. Tél. : (16-1) 45.28.48.59
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Vds A520 STE 1 mo + impri. 4+ 120 D7 + revues px :
3000F ou 3700F avec TV coul. 36 cm. Michasl
DOUKHAN, 12, square Chérubini, 77100 Meaux.
Tél. : (16-1) 64.33.36.52

Vids ASDO + ext + 1 mo + monl, 1083 + 2 joys + nbx
j% &t utils the px: 1 900 F. Christophe COULOUMY, 1,
rue de la Dehors, 77170 Servon. Tél.:(16-
1) 64.05.11.79

Vds A2000 B + 1084 5: 3 500 F & déb. DD 30 GVP
1500 F ach. jx + matos AM-PC-Snes, ach. cable Snes
pour 1084 § d'Amiga. Florent LEFORT, 1, passage
Britannicus, 77186 Moisiel. Tél. : (16-1) 64.80.41.78

Vds jx orig. ASOD : Campaign. 120 F war in the Gulf
100 F Power Stauggle, Test Drive, Last Ninja 2 : 50 F.
Christian COUTELLIER, 10, rés. de I'Orangerie, 77310
Ponthierry, Tél. : (16-1) 60.65.53.58

Vs AS00 1 mo + 2° lect + Action Replay 3 + péritei +
200 dq + nbx jx et démos + scan. 16. Px: 2000 F.
Benolt PINCON, 20 bis, rue de Coubert, 77111 Soi-
gnolles-en-Brie. Tél. : {16-1) 64.06.76.09

Vds ASO0 + ext + joys + souris + jx C Body Blows
flash Back... px: 1000 F. Vincent DOUAREC, 18, rue
de Paris, 78230 Le Pecq. Tél : (16-1) 39.73.68.29

Vds Amiga 600 -+ moni. 1084 § + jx + joypx : 3 000 F.
Jérémy LOUIS, 47 his, rue de Glatigny, 78150 Le
Chesnay. Tél : (16-1) 39.55.79.00

Vds AS0D + ext Men. + mon. coul. + 2 joys + 30 jx
px: 2 400 F. Bertrand BENOIT, 30, rue Martial Ma-
rigné, 78360 Montesson. Tél. : (16-1) 30.53.08.94

Vds A1200 DD B0 mo ext Mem. 2 mo carte acc. MBX
1200 + Dpaint IV Aga excel. mon. 1085 S jx val.:
10500 F px : 7 500 F. Lucas LABEDZ, 10, chemin des
Ruettes, 78480 Choisel, Tél. : (16-1) 30.47.10.43

Vs jx Amiga & bas prix. Farid BLLILI, 20, place des 4
Vents, 78570 Chanteloup-les-Vignes. Tél. : (16-
1) 38.70.59.03

Vds ASOD +, moni. coul. + joy + jx + revues + boite
rangt neufval. : 6 800 F px : 3 800 F. Arnaud SIMON, 1,
rue des Jonguilles, 77360 Vaires-sur-Marne.
Tél. : (16-1) 64.26.46.70

\'ds Amiga 2000 B Fat, 2 |ect., int. multistart Roms 1.3,
2.04 avec cartons et factures + 200 disks px ; 2 500 F.
Sébastien CAPUT, 20 bis, av. de la Républigue,
78330 Fontenay-le-Fleury. Tél. : (16-1) 34.60.97.19

\/ds pour Amiga : vds émulateur PG orig. ave doc : 200 F
kit complet pour créer un serveur: 500 F. Cyrille DE-
SONS, 21, rue du Maréchal Foch, 78690 Les Essarts-
le-Roi.

Vds A2000 B ECS + Combo 340 680 EC 368 882 & 40
mhz + 4 mo Aam 32 bit + Rom 1,3/2,0 + écran + 100
disks 10000 F. Kersten EMMRICH, 401, av. de la
Gaule, 78955 Carridres-sous-Poissy. TéL : (16-
1) 39.70.94.58 ap. 18 h

Vids jx & bas prix sur Amiga. Farid BELLILI, 20, place
des Quatre Vents, 78570 Chanteloup-les-Vignes.
Tél. : (16-1) 39.70.58.03

Vdds A500 + 100 jx + disc vierge + 1 mo + joys +
bofte rangt + Jx (projects) px: 3500 F. Julien UR-
BAUER, 30, av. Gauge, 78220 Viroflay. Tél. : (16-
1) 30.24.08.45

Vids A1200 (2 500 F) -+ moni, 1083 S {1 200 F} + DD lde
40 méga 1000 F + lect. disk 250 F, Amos Prc 400 F.
Luc SOMMAIRE, 28, rue des Nympheas, 78340 Les
Clayes-sous-Bois. Tél, : (16-1) 34.62.44.92

Vds ASOD 55 gar. + ext 1 mo + 28EUe™ lect, + joy +
jxpx: 1B00F + 50 disquettes de jx px: S00F TV
Philips 55 gar, 40 cm px: 1900 F. Stéphane JEAN-
JEAN, 13, rue Auguste Comte, 78460 Chevreuse.
Tél. : (16-1) 30.52.34.28

Vds AS00 + Emul. + 80 jx + souris + joys + boite de
rangt + cable péritel px : 2 000 F. Franck BORN, 5, rue
du  Vieux Moulin, 77500 Chelles. Tél. : (16-
1) 60.08.64.12

Vds AS00 + 2 mo + Rom 1.3, souris px: 1600F +
10845 px : 3000 F (+ jx). Jean-Marc EDELINE, 7, rue
André Thome, 78490 Montfart PAry, T&lL:(16-
1) 34.86.17.80

Vs A200 WB 2.0 + ext 1 mo ext. 28 mo, px: 2 000 F.
Bruno GALET, 7, rue de Normandie, 78480 Verneull-
sur-Seine. Tél. : (16-1) 39.71.68.35

Vds AS00 + ext 512 ko + horloge + cables périte] et
Null Modem + joy + 100 disks px @ 2 000 F, Wilfrid
SEVEYRAC, 2, rue des Hoches, 78930 Guerville,
Tél, : (16-1) 30.42.65.94

Vds Amiga COTV + lect. ext + clavier man, infrarouge
+ lect. mon, 1085 + jx px: 6 000 F, Frédéric DUGCOS,
43, Grande Rue, 76240 Aigremont. TEL: (18-
1) 30.79.21.69

Vids ASOD + ext 512 mo + cable péritel + bte d'orlg. +
joy + nbx jx (Goal, F. Bacn, C. Engine, B. Blows...).
Pascal PORSAN, 26, av. Paul Raoult, 78130 Les
Mureauws. Tél.: (16-1) 30.99.83.22

Vds A500 1 mo + monl. 1083 8 + 100 jx + nbx orig. +
péritel + joys + souris + cable Amiga-Console, + btes
rangt. px : 4 500 F. Manuel VALLIGGIONI, 3, rue Gam-
betta, 78800 Houille. Tél. : (16-1) 39.68.19.48

etites (o nnonces

Vids Amiga 2000 B Fat, 2 lect. int, Multiroms 1.3, 2.04
avec cartons et factures + disks px : 2 700 F. Nicolas
CAPUT, 19, rue d'Auvergne, 78180 Montigny-le-Bre-
tonneux. Tél, : (16-1) 34.60.97.19

Vds jx A1200/500 + utils + démos & prix sympas.
Georges AZEVEDOQ, 15, rue Saint-Plerre, 79140 Bre-
tignotles. Tél. : 49.81.07.58

Vds AS001 MB + moni. coul. + joy + sourls + nbx
Iogs (¢ utils langages..). Jade KAROUTH, 13, av. de
Fouilleuse, 92210  Saint-Cloud.  Tél.: (16-
1) 47.71.26.31

\ids écran Amiga 1083 S + jx et logs px: 1500F,
Frédéric COLAGRANDE, 11, rue de Chartran, 92200
Neuilly-sur-Seine, Tél, ; (16-1) 47.38.24.28

Vs A2000 + 1084 S + souris + joys + nbx softs px
2500F. Pierre FALLARD, 17, sentier de la Tour,
92330 Sceawx. Tél. : (16-1) 47.02.42.58

Vds AS00 plus + 1083 S + souris + 2 man. Tdt + nbx
% orig. px @ 3 000 F the vds ext Mem. pce 500 64 K, 32
K. Bruno PIERRE, 1/115, rés. des Fontaines, rue
M. Berthelot, 92800 Puteaux-la-Défense. Tél. : (16-
1) 47.73.65.14

Vids AS00 + 500 ko + horloge + joys + nbx jx + Digi,
son px : 1 500 F, Vds C64 px ; 400 F. Olivier FONTAINE,
264, av, Roger Salengro, 92370 Chaville. Tél. ; (16-
1) 47.50.70.37

Vds A1200 + DD intégré 60 mo + écran 1085 § +
Deluxepaint -+ nbx jx jamais servi px : 3 000 F. Nicolas
JUBINEAU, 135, bd Bineau, 92200 Neuilly. Tél. : (16-
1) 47.45.17.43

Vds AS00 (1 még.) + 200 jx + nbx utils + joy + sourls
px : 2 000 F. Frédéric MOUREAUX, 79, rue des Acque-
vilies, 92150 Suresnes. Tél. : (16-1) 42.04.55.57

Vds ABDD + moni. coul. 1084 5 + 2% lect + ext +
Mem. + livres px : 3 900 F + impri. MT 80 px : 4 500 F.
Fabien LENORMAND, 16, bd de la Libertd, 92320
Chatillon. Tél. : (16-1) 47.46,10,79

Vds jx et utils sur A1200/500. Franck HODAN, 9, rue
Montretout, 92210 St-Cloud. Tél. : (16-
1) 46.02..22.80

Vds AS00 + lect. ext + ext 512 k + joy + jx st ufils the
px : 2 000 F. Christophe DESCOURS, 6, allée Clément
Ader, 92280  Chatenay-Malabry. Tl ; (16-
1) 46.31.22.45

Vs sur AS00, AGOO, A1200 x, démos DP, utils & trés bas
px dem. liste. Vincent NASSER, 29, av. Jean Jaurés,
92150 Suresnes. Tél. : (16-1) 47.72.05.57

Vds Amiga 2000 + 2 lect. 3™1/2 int. + souris + joys
px: 2 500F. Nicolas ROUGIER, 22, rue Boris Vilde,
92260 Fontenay-aux-Roses, Tél, : (16-1) 47.02.21.59

Vds AS00 plus + 1 mo Ram + Rom V1.3 + lect, ext +
jx + man. <+ housse + revue (the) px: 2 400F.
Yannick APPER, 6, place Jules Goesde, 92230 Genne-
villiers. Tél. : (16-1) 47.99.55.36

Vds AS00 -+ nbx jx + 1 joys + manuels px: 1900 F.
Emmanuel BERGON, 288, av. d'Argenteuil, 92600
Asnibres. Tél. : (16-1) 47.99,93.70

Vs AS0D neuf jamais servi + 5 x orig. et scanner px;
1800 F et 1 000 F. Jean-Luc DAVEAL, 7, allée du Clos
Malet, 82190 Meudon, Tél. : (16-1) 45.34.13.44

Vds ASOD bon état ext 512 ko joy + souris + tapis jx
docs pérital bte rangt nbx disks 1 BOOF & déb. Julien
LEGER, 64, rue de |'Egalité, apt.: 103, 92130 |ssy-
les-Moulineaux. Tél. : (18-1) 46,44.91.52

Vds AS00 + 512 ko + moni. coul. + Joys + souris +
nbx jx + cdble minitel, the px: 3 500 F. Alexandre
DURIEZ, 17, av. Sainte Lucie, 92600 Asniéres,
Tél. : (16-1) 47.90.82.93

Vds AS00 1 mo CLR + lsct 3"15"1/4 + jx + joys px:
2000 F. Stéphane LEVY, 14, allée des Damadas.
92000 Nanterre. Tél. : (16-1} 47212790

Vids AS00 1 méga <+ souris + joys + 100 disquettes +
bote px: 1500 F, Ghistain BONBOUNOUS, 16 his,
Grande Rue, 91260 Juvisy-sur-Orge. Tl : (18-
1) 68.24.59.80

Vds fx, utils, démos, bas px vds ABDD + Rom 13 + 2
méga + lect ext + 300 disks + amos. + amos comp.
px - 1 800 F. Pierre FERREIRA, 2, cité Pasteur, bt : A,
91220 Bretigny-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.88.04.74

Vs AS00 + ext mém. + jx + joys px:1 100 F. Patrick
ROMANET, 16, rue de la Libération, 91070 Bondoufle.
Tél. : (16-1) 60.86.54.30

VYds Amiga 2000 B + 1 mo + moni. 1083 § + drive ext
+ impri. MT80 + logith&que px : 4 000 F & déb. Hervé
REIX, 02, rue de la Présecells, 91640 Briis-sous-
Forges. Tél. : (16-1) 64.90.81.48

Vs AS00 + ext + joys + 150 disks + souris + écran
télé -+ lect. ext px : 2 000 F & déb. Pascal MOUGIN, 1,
rue Braille, 90000 Belfort, Tél. : 84.21.77.94 ap. 18 h

Vds Amiga 1200 + jx + joy + sourls + utils the px:
2 800 F. Stéphane GUILLOUX, 24, rue des Cerisiers,
91160  Longjumeau. Tél. : (16-1) 69.09.88.08
ap.19h.

Vds AS00 plus + moni. coul. + 240 disks + baite + 1
joy + 1 pad 4 000 F & déb. Olivier FREVILLE, 26, allée
du Basilic, 91250 Saint-Germain-les-Corbeil.
Tél. : (16-1) 60.75.93.01

Vds AS00 + 1 mo + moni. 1084 +- 3 joys + 80 jx (Flash
Back Moonstone Bodyblon Dune) + tapie + boites the
px: 2200F. Julien FASCIAUX, 35, Grande Rus,
81540 Fontenay-le-Vicomta. Tél. : (16-1) 84.57.20.17

Vds ASD0 + ext 4+ monl. + 2 joys + souris + 50 j« +
céhle péritel px : 2 000 F. David GARLI, 4, rue d'Edim-
bourg, 91250 Saint-Germain- Ias-carhell. Tél. : (16~
1) 69.89.14.33

Vds A1200 : 1 800 F AS00 + ext + péritel : 1100F &
déb. Thierry JUVILLIER, rés. universitaire, ia Pacate-
rie, bét: 499, Ch. 109, 91400 Orsay. Tél.: (18-
1) 69.41.75.98

Vids jx utils, démos, pas chers sur Amiga 500/600/1200
env. 1 D7 at 1 timbre pour liste. Guillaume et Thibaut
SEVE, 6 impasse des Lauriers, rue des Petits
Champs, 71850 Charnay-les-Macon,
Tél. : 85.34.69.64

Vds vds A500 + ext. 512 ko -+ horloge + jx + utils +
impri. joys px : 3 000 F. Patrick BECQUART, 11, rue de
Paron, 91370 Verriéres-le-Bulsson.  Tél. : (18-
1) 60.13.16.16

Vds AS00 plus + 1084 + implx 800 + jx origs
(Simpsons, Fantavision) + disks + alim. + joy + souris
+ cdbles px : 4 000 F. Sylvain MORICE, ZA, la Gau-
trais, 85360 MOntauban de  Bretagne.
Tél. : 39.06.48.25

Vids jx et utils sur Amiga 600 & bas prix liste sur demande
ach. disk 3.1/2 bas px. Salim GRENDI, 26, rue Jacques
Cartier, 85000 La Roche-sur-YOn. Tél. : 51.62.32.66

Vds ASO0 + ext 512 ko + joy -+ nbx x + souris the +
switch souris joys px @ 2 400 F ou GG +... Max MOUS-
SIER, 2, place Motre Dame, BG140 Lencloitre,
Tél. : 49.90.55.31

Vids AS00 + ext 512 ko + 400 jx + 2 arcades power
stick + tablette pour TV px : 4 000 F, Cédric BOULAN-
GER, 15, rue de la Forét, 88700 Saint-Gorgon.
Tél. : 29.65.09.40

Vds AS001.31 mo Chip. + moni. + joys + Nordic
power + orig. + 50 disks + livres + péritel Px:
2700F. Pascal LAKHDAR, 3, parc Henri Dunant,
94290 Villeneuve-le-Rol. Tl : (16-1) 45.97.89.03
ap.19h

Vds ASD0 1 mo + écran coul. 1084 S + 150 disks + 2
Joys + 1 sourls px : 4 000 F. Alexandre SCHULL, 19,
rue  Saint-Just, 94800 Villejuif.  T&L; (16-
1) 47.26.03.18

Vds ASOD + 2 mo + scanner Golden image + joys +
souris + 60 disks px : 3 500 F & déb. + moni 1083 px :
1000 F. Damien NIVESSE, 12, rés. des Lilas, 94550
Chevilly-Larue. Tél. : (16-1) 49.78.00.83

Vds AB00 + souris + 2 man. + nbx jx px: 1300F,
Chhoung TANG, 21, rue Marat, 84200 lvry-sur-Seine.
Tél. : (16-1) 46.72.59.52

Yds AS00 + 1 mo + 1 lect, ext + jx origx + péritel +
souris + nbx disks + ampli + baffles px: 3200F.
Marc ROZENBERG, 2, rue de I'Arboust, 94130
Nogent-sur-Marne. Tél. : (16-1) 48.71.23.76

Vids AS00 + ext 512 ko + moni. coul. stéréo + impri.
Matr. + 230 disks + 2 joys px: 3 200 F. Florent
GAMBRELLE, 40, rue du Pavé de Grignon, 84320
Thials, Tél. : (16-1) 48.90.57.59

Vds Amiga 1200 ext 4 mo 32 bits + copro 882 & 33 Mhz
val.: 3600F px: 2500F ss gar. Jean-Christophe
ORLANDI, 23, impasse Jean Jaurds, 94400 Vitry-sur-
Seine, Tél, : (16-1) 45.73.93.03

Vids AS000 + 2 mo + horl. + moni. 1084 S + lect. 3.5
+ joy + souris + emul. PC + utils + nbx jx, px:
3000 F. Gabriel FOGGEA, 11, allée Jacques Cartier,
94600 Choisy-le-Roi, Tél. : (16-1) 48.52.01.87

Vs AS00 + ext 2 mo + moni. coul. + 1 lect ext 3 1/2
+ nbx logs + souris px: 4600 F (ambaﬂaga d' nrg]
Laurent PIERLOT, 86, rue Victor Recourat
Perreux-sur-Marne. Tél, : (16-1) 48,72, 0&91

Vs jx et autres sur Amiga et PC px sympas. Demandez
ligte. Christian TURLAN, 59, rue de Franceville, 93220
Gagny. Tél. : (16-1) 43.88.60.59

Vds jx & bas prix sur Amiga demander liste. Patrick
COIN, 54, rue de Franceville, 93220 Gagny. Tél, ; (16-
1) 43.51.20.24 (le samedi)

Vds jx Amiga et PC. John GASCHY, 1, rue Lautreamont,
93300 Aubervilliers. Tél, : (16-1) 48.33.04.38

Vids interface midl + cdble + Bars & Pipe VF pour AS00
px: 800 F imp. : 500 F carte sound Blaster pro + Kit
Midi px : 1 000 F. Christian LEMAITRE, 115, av. Aris-
tide Briand, 93320 Les Pavillons-sous-Bois,
Tél. : (16-1) 48.47.94.86

Vds Amiga 2000, DD 47 mégas, Ram 3 mégas, moni.,
ampli, nbx disks et livees px: 6000F & déb. Eric
MARINI, 3, rue Jean Monnet, 83190 Livry-Gargan,
Tél. : (16-1) 49.36.10.37

Vds jx & bas px sur AS00. Jimmy TEYSSIE, 57, rue
Laéinnec, 93700 Drancy. Tél. : (16-1) 48.32.27.29

Vds Amiga 600 + j« orig., the ss gar. px: 1100F.
Laurent DE SMET, 20, rue Etienne Marcel, 93500
Pantin. Tél. : (16-1) 48.40.25,72

Vds nbx jx pour ASOD {Desart Strike-Sundicate-Hook-
Fiyng fortersss-Murdar in Space), px : 150 F pe, Olivier
LIAGRE, 112, rue Héléne Cochenec, 93300 Aubervil-
tiers, Tél, : (16-1) 48,33.25.97



ATARI

Vds pour STE nbx jx orgl. Dominique FAYARD, 174, rue
André Malraux, 84500 Bollene. Tél. : 20.40.07.78
(HR)

Vds 520 STE 1 mo + mani. coul. SC 1425 + 220 |x +
140 ulil, démos, div. + joys px: 4000 F. Josselin
PENOT, 785, chemin de la Garouillz Bas-Pays Ouest,
82000 Montauban.

Vds sur ST sensible soccer (ou éch. contre version
92/93) et gobliins 2 px intéressant. Emmanuel PAPIN,
6, rue des Faisans, 72000 Le Mans. Tél, : 43.81.89.33

\ids ou &ch. sur 8T lotus 3, D-Day, le Thal Weapon 3,
utils, civilisation, Caol Word etc. Morgan HERROT, 18,
rue de Bourgogne, 76290  Montivilllers.
Tél. : 35.30.19.76

Vds 1040 STF + joys + sourls + 120 D + jx px:
1600 F. Rattana YEN, 31, allée Jean Paul Sartre,
77185 Lognes. T&l. : (16-1) 60.05.10.82

Vids 1040 STF + joys + souris + rallongsur + tapls +
pérl + nbx jx + doubleur de joys, px : 1 700 F. Raphaél
PETRAU, 34, rue Jean, 76300 Sotteville-les-Rouens.
Tél. : 35.62.04.36

Vds 520 STE 2 mo mon. coul. + lact ext + Canon BJ 10
EX + Joy + Jx + util. px: 4000F ou sép. David
DUMONT, B, rue Georges Laroque, 76300 Sotteville-
les-Rouen. Tél. : 35.73.96.99

\ids orig. sur ST & 100 F pe : F29, Croisiére, Indiana
Jones, Crime city, Croisiére, Indiana Jones, Crime City,
Gobliins 2, Hook, Epic. Denis PIFFETEAU, 31, rue
Jeanne d'Are, 76000 Rouen. Tél. : 35.15.90.53

Vids 520 STE 2 mégas + moni. 5C 1224 + souris + joys
<+ nbx jx et utils px: 3 500 F. Jérbme LELEU, 12, rue
des Jardiniers, 76200 Dieppe. Tél. : 35.82.37.02

Vds orig. STE 100 F transartica-Vroam + Data-Cassar-
Esrana 92, Sensible Soccer 1 — Rallroadtyloon Falcon
ptc. Guy LEBCEUF, 9, rue Jeanna Chauvin, 77160
Provins. Tél, ; (16-1) 60.67.65.74

Vids Jx ST orig : F19, Falcon + MD-Monkey Islandd-Voy.
du temps, Galtact. Empire, Mit Platoon etc px: 100F.
Henri LABAT, 23, rue de la République, 77400 Dam-
part. Tél. : (16-1) 60.07.56.42

Vds 520 SSTF, sourls, Joys, nbx orig. Speedball 2 2,
Powermong. Bat. 2, Supremacy, Voyage du Temps, px :
1000F. Guillaume PICARD, 23, fue des Pélerins,
78200 Mantes-lla-Jolie. Tél. : (16-1) 34.77.43.57

Vds 520 STF <+ moni. coul. + souris + joys + nbx Jx
utils px : 1 900 F. Vincent ARNAUID, 4, bd de Glatigny,
78000 Versailles, Tél. : (16-1) 30.54.73.29

Vds 1040 STE + imp. NEC P7 + disk + moni. + doc.
px: 2 000 F + joy + souris + cables + j« orig. Armand
GONTHIER, 9, rue de la Haiss, 78370 Plalsir.
Tél. ; (16-1) 30.54.25.03

Vids STE, 2 mo + souris + cébles + not. the emb.
d'orig. px : 1300 F. Jérdme BEAUDEAU, 8, rue Caruel
de St Martin, 78150 Le Chesnay. Tl : (18-
1) 30.54.86.46

Vds pour ST/STE |x, démos, Utils, etc... & px trés
raisonnables. Sébastien DUCLEROIR, 419, rue des
écoles, 78955 Carridres-sous-Poissy.

Vds 1040 STF + souris + 3 joys + 60 jx + tapis + bte
rgt + disq. vierges px: 1600F. Yann BUREAU, 4,
chemin des Buffards, 78125 Emance. Tél.: (16
1) 34.85.93.61

Vds 520 STF + monl. coul. + nbx jx + souris + joy +
utils px : 1800 F. Vincent ARNAUD, 4, bd de Glatigny,
78000 Versallles. Tél. ; (16-1) 39.54.73.29

Vds 1040 STF, 2 joys, souris Logitec + tapis, impri.
Citizen 120 D+, nbx jx orig., livres, magaz. Gen, 4 px:
3000F. José SACCHI, 18, rue du Petit Bontemps,
78370 Plaisir, Tél. : (16-1) 30.54.71.84

Vds 1040 STF + moni. mono + DD 20 mo. + 250
disquettes + joys + péritel px: 2500F. Jacques
METOIS, 14, rue du Petit Saint Jean, 79000 Niort,
Tél. : 48.24.89.42

Vds 1040 STE + jx + souris px: 2 000 F. Antoine
VALETTE, 19, rue Paul-Vaillant Couturier, 92140 Cla-
mart. T4l : {16-1) 40.95.16.34

\ids 1040 STE + 2 souris + 2 joys + écran <+ impri, +
lags px : 3 000 F. Richard COLIN, 98, bd Saint Denis,
92400 Courbevoie. Tél. : (16-1) 47.89.87.71 ap. 18 h

\ds STE 520 1 mo + moni. 5C 1425 + 2 joys + souris
+ revuss the px: 2500 F nbx utils + Jx + disks.
Clément, 92200  Neuilly-sur-Seine.  Tél.: (16-
1) 47.47.27.24

Vds orig. ST + boites + docs : Epic |, Shar... px & déb.
José DE SAN FULGENCIO, 30, rue Baudin, 82400
Courbevole. Tél. : (16-1) 43.34.92.07

Vds jx pour ST, STE : 75 F pee (Gods, lure of Temptress,
WWF, Maupitl, Arme fatale, Sim city, Populous, etc.).
Pierre-Yves BACCOU, 2, rue Claude Matrat, 82130
Issy-les-Moulineaux. Tél. : (16-1) 45.28.16.80

\ids 520 STE + souris + [x orlg. (Hook, Fascination, Lure
of the Temptress, etc...) + moni, SC 1435 px: 3200 F,
Adrien CHAFFOTEAUX, 36, rue des Fontalnes, 82310
Sévres. Tél. : (16-1) 45.34.79.22

\ids 1040 STE -+ moni. + souris + nbx jx, joys 2 500 F &
déb. Fablen RABEAUTE, 25, allée des Genets, 91700
Salnte-Ganevidve-des-Bols. Tél. : (16-1) 69.25.07.69

Vds 520 STE 1 mo + souris, joys... + 75 disks + jx
(Ishar, 3 DCK, Captive) + mags spéc. embal, orig. px:
2 000 F. David MENAGER, 8 bis, rue des Roses, 91380
Chilly-Mazarin. Tél. : (16-1) 68.08.51.24

Vds 520 STF DF 1 mo -+ souris neuve -+ joys + 100
logs : basic Stos, Audio... px : 1 000 F. Stéphane RION,
05, rue Mozart, 91700 Ste-Genevidve-des-Bois.
Tél. ; (16-1) 60.15.24.70

Vds 520 STE + 1 mo de Ram, + 2 Jx + 2 Joys px:
1800 F vds moni. SM 124 px: 60O F Lec. PC 7208
550 F. Franck BOISNAULT, 11 his, rue du Parc, 91170
Viry-Chatillon, Tél. : (16-1) 69.24.71.62

Vds 520 STE + #cran coul. + souris + DX jx px:
3000F. Yves HUBERT, 4, square Surcouf, 91350
Grigny. Tél. : (16-1) 69.43.33.83

Vds STE, 4 mo + coul. + mono + joys + souris +
Swith + 105 revues + 10 livres + 30 ongx px:
3500 F. Max DEMAREST, Essonne (91). Tél.: (18-
1) 64.46.83.43 (HB))

Vds 1040 STE + mon. coul. SC 1435 + 2 souris + joys
+ nby J« + Tos 2.6 the px : 2 400 F. Cyrille MITOUT,
22, cité Jules Ferry, 87410 La Palais-sur-Vienne.
Tél. : 55.35.26.47

Vids pour STE: 4 mo, 800F ulimat Ripper SO0 F joys :
1000 F contact ST 24 numéros px : 150 F. Plerrs RICHAR-
DOT, 30, rus de la Grande Cote, B8340 Le Val d'Ajol.

Vds 1040 ST + moni. coul. + joys + souris + docs +
25 jx orig. + 800 XL + Dri 1050 + jx + docs + 100 Dis
ST px: S000F. Philippe HUSSON, La Periéme
Brosses, 89660 Chatel-Censoir,
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Vids sur Atari vds ou éch. Toki, créatures Sweeks etc.
cher. contact PC. JF TEIGNY, 241, av. des Grands
Godets, 84500 Champlgny-sur-Marme.

Vds 520 STF + écran SC 1425 coul. + 65 jx + GFA
Basic px ; 2 200 F. Nicolas FOURNIER, 13, cours Ma-
rigny, 94300 Vincennes. Tél. : (16-1) 43.65.68.30

Vs 1040 STF + moni. coul. SC 1224 + souris + man.
+ livres céble péritel + 100 disquettes px: 2 900 F.
Stéphane DAUBIAN, 40, rus de Fontanay, 94300
Vincennes. Tél. : {16-1) 43.96.27.23

Vids pour ST D Day px: 150 F air'Sea Supramacy 100 F.
Jean-Louls DOAN, 76, rue de la Convention, 84700
Maisons-AHort. Tél. : (16-1) 42.07.25.58

Vds 520 STE + sourls + Joys + moni. coul. Atari SC
1435 + j peu servi the px ; 3 500 F, Lue LECAPITAINE,
18, allée des Myosotis, 93200 Saint-Denls. Tél. ; (16-
1)48.22.34.14

Vds 520 ST + mon. coul. + souris + 3 joys + revues +
nbx jx &t utils. px : 3 500 F & déb. Fabrice BOSQUET, 52,
av. Plisson, 93150 Le Blanc-Mesnil, TéL: (18-
1) 48.65.44.78

Vds 520 STF + mani, coul, Taxan + souris + joys +
nbx x px : 1 500 F. Philippe CAMPOS, 18, rue Loulse
Guérin, 83250 Villemombie. Tél. : (16-1) 48.55.48.84

Vds rédacteur 3.15 500 F sur Atari, Jx : Bargon Attack,
Forces Spécial 100 F pea ST compte 2 120F. Gilles
GADY, Cité des Auteurs, 1, aliéa André Rivolre, 93260
Les Lilas. Tél, : (16-1) 48.45.62.14

Vds Méga STE 4/52 + SM 125 + joyst. + log. : Redac
3.16, AV 3, Néodesk, PAD, CAD, Jx + livres efc. px:
7500 F, Frédéric CHAUBET, av. J. B, Clément, 83430
Villetaneuse. Tél. : (16-1) 49.40.36.89

Vds 520 STE < nbx jx + joy px: 1700 F vds moni,
Amstrad CPC 6128 px: 300 F, Jérémy TORDJEMAN,
67, rue du Moulin & Vent, 83100 Montreull. Tél. : (18-
1) 48.70.16.65

Vds 520 STE + 60 |x + tapis + souris + joys the px :
1490 F, Jérdbme DUMOUTIER, 14, rue de I'Avenir,
93800 Epinay-sur-Seine. Tél. : (16-1) 48.20.24.64

Vds STEmo + éeran coul. + Imprl. graphl. + Tos 1.62
+ 2,05 + lect. (int. + ext) + joys + vidi-ST + Streplay
+ 70 disks px: 4 000 F. Robert TKACZ, 1, rue de
Savole, 93330  Neullly-sur-Mame. Tél.: (16~
1) 43.00.10.43

TILT RECRUTE !

Nous recherchons actuellement un nouveau journaliste pour participer @ la grande aventure de Tilt.

Vous étes passionné par tous les jeux vidéo ?

Vous avez une bonne plume et vous maitrisez I’anglais ?

Vous étes prét a travailler en équipe ?

Vous étes disponible pour un emploi & plein temps ?

Alors, n’hésitez pas, envoyez rapidement C.V, photo d’identité et letire de motivation a :

TILT

Candidature
9-13 rue du colonel Pierre-Avia
75754 Paris Cedex 15
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Vds 1040 STE + souris + oys + utlls + nbx jx
(civilization — Epic...) px: 2 500 F 4 déb. Pascal NAI-
RESSE, 35, av. Guillemin, 92600 Asnléres-sur-Seine,
Tél. : (16-1) 47.33.08.04

Vds 520 STE -+ monl, coul. + lect. ext. + 2 joys + nbx
i px: 3500F port inclus. Ga#l LADURE, 80, rue
Rouget de I'lsle, BAt, E, 92000 Nanterre. Tél. : (16-
1) 46.95.66.20 (W.E.)

Vds Atari 520 STE + Ing. + man, + carts son + impr.
(DMP 132) + rub, the px & déb. vds spectrum + 2 +
log. px & déb. Frédéric. Tél : 21.76.51.78

Vids 35 Jx origx sur 520 STE px: 650F le lot vds
cartouche Sonic 150 F pour MD, ou éch. Henri.
Tél, : (16-1) 48.39.03.88

Vds 520 STF + 15 origx + livres + Joys + disks +
souris + cébles + Deluxe Paint px: 1300F
Alexandre, Tél, : (16-1) 43.08.87.85

Vds 50 origx sur ST: 3000 F (bts + docs) MD + Arc
Power Stick + adapt. + 38 jx px: 3 500 F. Michel,
Tél. : 53.09.81.59

Vds jx STEFF bas prix {Lemings 2,1 Shar 2). Eric
KONSTANTY. Tél. : 26.73.76.12

\ids nbx jx sur ST, px trés bas, (orig., not. + bolte) dem,
liste. Julien BRAUNOD, 2877, le Bémont, Suisse.
039.51.11.76

Vds 520 STE 2 méga, Floppy ext., 2 Joys + jsu + logs,
utils px: 2000F, Marc PIERROT, 92, bd Barbés,
75018 Paris. Tél. : (16-1) 4252.56.87

Vds 520 STF + moni. coul. SC 1425 + souris + nbx jx
(DG Mastar, Kos Strk Back, Bat...) + boite + mags px :
2 500 F. Nicolas BALY, 18, rue Jacques Callot, 75008
Paris, Tél. : (16-1) 43.25.09.47

Vs sur Atari Redacteur 3 : 300 F + Jx opération Stealth
etvoyage du Temps px : 100 F pca. Philippe ABALADA,
10, rue Berlioz, 75116 Paris. Tél. : (16-1) 45.01.20.94

Vds 520.5TF + péritel et sourls + Jx px: 800F.
Jean-Dominique LANGLAIS, 21, rue Henri Barbusse,
75005 Paris. Tél. : (16-1) 46.33.52.71

Vds jx Atarl & 100 F, Régis COGNES, 2, rus Solelllet,
75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.49.77.37

Vds |x ST {Loom, croisidre Heimdall, Turrican II, etc) px :
50 F & 200 F & déb. Paul-Eric LANGEVIN, 4, square de
Port-Royal, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 43.37.92.75

Vds 520 STE (1 mo) + 2 Joys <+ souris + 15 jx orig, +
utils the val.: 9000F px: 4200F (4 déb.). Xavier
CUISSET, 111, rua de Reullly, 75012 Paris. Tél. : (16-
1) 40.01.06.35

Vids 520 STE 1 mao -+ souris + joy + fx + moni, coul. SC
1435 tbe px: 2 500 F. Rety VINGENT, 12, rue Victor
Massé, 75009 Paris. Tél. : (16-1) 48.74,97.39

Vds 520 STE 4 mo + dcran coul, SC 1435 + 50 fx +
lect.3 " 1/2 px : 6 000 F. Patrick TORRENT, 125, av. du
Général  Leclerc, 75014 Pars.  Tél:(16-
1) 45.43.74.98

Vds 1040 STF + moni. coul. + impri. + lect. ext 5"1/4
+ #mul, PG + nbx jx et utils + livres + revuss the
4000 F. Bruno DENEUVE, 51, rie de Paris, 76240
Bonsecours. Tél. : 35.80.50.23

Vds 520 STF + moni. coul. SC 1224 + souris (avec
tapis} + 2 Joys + 100 [x tha val.: 5000 F px: 2500 F.
Julien CAUPEIL, 30, rue de Lisbonne, 75008 Paris.
Tél. : (16-1) 45.63.55.02

Vds 520 ST + acc. px: 1500 F. Jérbme. Tél.: (16-
1) 64.91.34.27

Vds 520 ST BE + écran coul. + souris + joys + nbx Jx
orig. px & déb. Armaud LEYRAT, Tél.: (16~

1) 45.83.33.85

Vids Atari tt 4 mo + DD 46 mo + moni. coul. + logs arig.
px : 8 000 F. Yannick ROYER, 8, rue Dombasle, 75015
Paris, Tél, : (16-1) 45.30.37.26 ap. 18 h

Vds 520 STF + monl. 5C 14 25 + 2 joys + sourls +
100 jx orig. px: 2 100 F. Jérbme BINOIS, 77, rue du
Général Leclerc, 95600 Eaubonne. TéI,: (16~
1) 39.59.31.64

Vds 520 STE + souris + Joys + discks 1 500 F. Vds MD
+ 3 Jx + 2 man. px: 1000 F. Jean-charles NOSLIER,
9, allée des Mimosas, 85260 Mours. Tél. :(16-
1) 30.34.16.69

Vds 520 STF + moni. coul. + joys + souris + nbx fx et
utils. the px: 1500 F, Thomas RICHARD, 16, rue du
Faubourg, 95670  Marly-la-Ville.  Tél: (16
1) 34723134

\ds orig. Spaceracer, Spaceharier Legend of Djel 50 F
pes Compll. Fun. sur ST, Fablen BALAVOINE, 8, villa

mée, 95210  Saint-Gratien.  Tél.: (16-
1) 34.28.06.32 ap. 18 h

AMSTRAD

Vds jx sur disquette pour CPG: 30F pce. Chantal
MARENGO, 50, bd Jean Jauras, 83460 Les Arcs-sur-
Argens, Tél. : 94.47.47.11 (W.E).

Vds CPC 6128 <+ moni. coul. + meuble 4 bte rangt +
nbx logs jx + éduc. + housses + livres + joys etc...,
px : 2 000 F. Hervé BONTEMPS, 17, place Victor Sega-
len, 78980 \Voisins-le-Bretonneux. Tél.: (16-
1) 30.64.06.73 (ap. 20 h).

Vds CPG 6128 GDUL + 100 x (Crazy Car 3, Lemmings)
+ disc vierge, boita da rgt + 2 joys, the, px: 2500 F.
Christophe GOUDEAU, rue du Stade, 79350 AMAIL-
LOUX. Tél. : 49.95.53,87.

Vids CPC 6128 + monl. coul. + impri, + tdt, + nbx jx +
manuels + Joy, the, px: 2 000 F. Benoit DEVIGNE, 6,
rug Belle Herbe, 91070 Bondoufle. Tél.:(16-
1) 60.86.61.92.

Vds CPC 464 + lect. disquettes + impr, GMP 2 000 +
j%, px: 1 BOOF. Philippe MAZURET, 2, rue des Car-
rifres, 91360  Epinay-sur-Orge.  Tél: (18-
1) 64.48.70.62.

Vds GPC 6128 coul. + impr. DMP 2 000 + 2 lect. +
util : Turbo-Pascal Multiplan, T. Tx... + Jx &t joy, px:
3000 F. Olivier TACHE, 11 av. Montesquieu, 91200
Athis-Mons. Tél. : (16-1) 69.38.67.18.

Vds CPC 1512 écran coul. + 2 lsct. + manusl + sourls.
Caroline DANAUX, 20, allée des Iris, 91770 Saint-
Vrain. Tél, : 60.82.73.16.

Vds GPC 464 K7 + céble périt. + mon. coul. + 2 logs
d'exploit, + guide Basic + nbx Jx + Joys, px: 1500 F.
Farid LAHSSINI, 5, allée Ravel, 92320 Chatillon.
TéL. : (16-1) 46.57,62.85,

Vds sur CPC origx: K7 de 20F 4 40F D7 de 50 4 7O F,
radio-révall : 200 F, meuble CPC : 400 F revues : 100 F.
Laurent VANNIER, 33, rue Labat, 75018 Paris.
Tél. : (16-1) 42.52.45.47.

Vids CPC 6128 + mani. coul. + tuner TV + Joys + nbx [x
+ ulil + manuel, the, px : 2 500 F. Charles NOLLEAU,
3, rue du Capitaine Olchanski, 75016 Paris. T4l : (16-
1) 45.27.61.80.

VdsCPC 6128 coul. + manuel + 55 Jx, px: 1500 F,
Amaud BANLELINE, 164, rue de I'Ambassadeur,
85610 Eragny-sur-Oise.  Tél. : {16-1) 30.37.79.98
{ap. 19 h 30),

Vds 6128 + chargeur TV + 50 disquettss + joys, px:
800 F, vds ou éch. j« sur A 500. Pascal BARBERD, 5,
rue Ampére, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél.: (16~
1) 45.73.01.11.

Vds 7386 SX 25, 2 mo Ram 20 Md DD 14D 3"1/2, souris
mon. + carte VGA 256 Ko, px : 6 500 F, HP Paint Jat 500
8s gncre, px : 6 500 F. Nicolas ROBERT, 6, rue Barbes,
32000 Auch. Tél, : 62.63.52.93,

COMMODORE

C128 + 1571 + manuel + cébles, acc. divers, nobx
utils et jx, px : 1000 F & déb. Didier ALEXIS, 18-25, rue
de la Duée, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 46.36.98.00.

Vds C128 the, coul. + impri. + Jx + loglc, travail +
meuble + joys, px : 2 000 F. Lionel BERLANGA, 28, rus
H. Barbusse, 94260 Fresnes. Tél. : (18-
1) 42.37.81.21.

Vds C64 + 1541 + nbx Disks + [vres, px : 1 000 F, vds
i« 68: 100F pce. Vds jx Snin. Johan BARBIER, Le
Cyprés, Quartier des Plantlers, 13127 Vitrolles.
Tél. : 42.88.18.75.

Vds orig. C84 : Kung-Fu Master, Graen Beret, Silent
Service. Jean-Philippe VANDEBORRE, 73, rue du Doc-
teur Calmetts, 58250 Halluin. Tél. : 20.37.05.62.

Vds jx sur G64, liste contre 2 thres. David LEUCHART,
20, rue du Clos du Moulin, 59160 Lomme.
Tél. : 20.82.51.09.

Vds G64 nouvelle version + data K7 + 20 Jx orig., the
C64, px: 1000F, Serge ALCESILAS, 7, rue de la
Forge, 59610 Fourmies. Tél. : 27.60.38.74,

Vds C64 -+ lect. disk 1541 + mon, coul. + nbx jx +
livres + man, the, px : 1 500 F. Patrick FAVROLT, 128,
rue du Champ du Bois, 58130 Urzy. Tél. : B8.38.53.48,

3615 TILT
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CONSOLES

Vids John Maddan Football 92 pour MD, the, bte et not.
px: 180 F. Clément GERMIER, 7, ruae Louis Aristide
Verdier, 77360 Valres-sur-Mame.  Tél.: (16-
1) 60.08.10.91.

Vds 99 + adapt. sect. et adapt. SNS + sonic 18t2 +
colums + 5 Jx SMS, px : 1 000 F, Cédric LARUELLE, 10,
rés. Barbanson, 94550 Chevilly-Larue. Tél.: (16~
1) 46.86.13.56,

Vds S. Nin + adapt, AD29 + 2 man. + SF I + Axelay +
Another-World, px : 900 F. Yohann GAUTHIER, 216, rue
77210 Avon, Tél,: (16-

Vids jx SNES, liste sur demande. Yannick BERTHOU, 87
route d'Arbouville, 78120 Rambouillet.

Vds néo-géo + 2 jx + man. (Magician Lord, Burning +
fight); px : 2 000 F; éch. jx sur Amiga, VDF 29, Thierry
BOUYGUES, 4, rue César Franck, 78100 Saint-Ger-
main-en-Laye. Tél. : (16-1) 30.61,18.79.

\ids Menacer (Mega Drive) + Terminator 2, px: S00F;
Didier NICE, B0 rue Cormeitle, pav. n° 26, 78150 Le
Chesnay. Tél. : (16-1) 39.55.05.13.

Vds MD + 9 [x + 2 man, + P, Pérital, px intéressant.
Thierry ROUVEL, 5, rue du Haut Galllard, 78840 Fra-
neuse, Tél. : (16-1) 30.93.23.05.

Vds cartouches SFG: 250F, gg: 150 F. Laurent LE-
CLERC, 9, rue du Capitaine Siry, 78170 La Gelle-
Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 30.82.02.19.

Vds MD + 2 man. + 8 Jx (Lotus, Semma GP II,
Tiny-Toom), px : 1 500 F ou sép. David TISSERAND, 23,
rue Bassa, 78000 Niort. Tél. : 49.38.07.99.

Vds S. Nintendo + adapt. + 5 jx (SFil, X-Men...) + 2
man,, px: 2100F. Pascal TROCHU, 13, allée des
Jonquilles, Rés. des Chénes, 82150 Suresnes.
Tél. : (16-1) 46.06.67.42.

Vds Lynx + 3 jx: War Birds, Vicking Child et Ninja
Gaiden, px: 700 F & déb. Cédric CHARLOUTY, 58, bd
d'inkermann, 92200 Neuilly-sur-Seine. Tél. : (16-
1) 46.24.91.93.

Vds S. Nintendo + 2 man, + 5 j, px : 1 300 F. Vincent
KRAEMER, 5 bis, Chemin des Bleusts, 91280 La
Norville. Tél, : (16-1) 64.90.35.04 (ap. 18 h 30).

Vds SMS + 2 man, + 5 x (Shinobi, F x Fl), the, px:
600 F. Laurent JACOB, 23, rue Paul Eivard, 81700
Sainte-Genevidve-des-Bois. Tél. : (16-1) 60.16.14.92.

Vds GB + loupa Light Boy + S. Mario Land 16t 2 +
Tetris + btes et docs, px : 600 F & déb. Salim GRENDI,
26, rue Jacques Cartier, 85000 La Roche-sur-Yon,
Tél. : (18-1) 51.62.32.66.

Vds S. Nintendo + 4 j: Mario, Zelda, NHLP Mockey,
Street Fightsr 2, + NCAA Basket, the, px: 2000F.
Bruno GEOFFROY, 71, rue Plerre Boucharine, 94430
Chennevidres-sur-Mame.  Tél. : (16-1) 45.94,35.47.
(ap. 18 h).

\its SN + SCope + Streat Fighter 2, px: 1 100 Fet 15 x
250F & 300F, the. Frangols TAO, 5, rue Gearges
Clémenceau, 94600 Choisy-le-Rol.  Tél.: (18-
1) 48.84.03.23 (de 20h & 21 h).

Vds GB + 2 jx: Mario + Bart Simpson (Escape From
Deadly’s camp), tbe, + plles neuves, px : 500 F. Bruno
GEDFFROY, 71, rue Pierre Boucharine, 84420 Chen-
neviéres-sur-Mame. Tél. : (16-1) 45.94.35.47.

Vds Néo-Géo + 3 [x + 2 man. + mémory card, px:
3000 F & déb. Vds Atari 520 STF + 2 mg + moni. + jx
-+ man, px : 2 000 F. Fablen LELARD, 91, av. Marceau,
83130 Noisy-le-Sec. Tél. : (16-1) 48.47.32.80.

Vds S. Nintendo + Mario 4 + Soulblazer + starwing +
adapt. + 2 man, the, ss gar, px: 1500F. Michel
COURTINE, 3, allés de la Noiserale, 93160 Nolsy-le-
Grand. Tél, ; (16-1) 45.92.29.30.

Vids 2 jx GB : Nascar et Football International, px : 300 F,
Mourad KEMMAS, 3, allée Georges Sand, 93150
Blanc-Mesnil. T&l. : (16-1) 45.91.13.67.

Vds NEC Gat Turbo + 4 jx, px : 1 200 F ou éch. ctre Atari
520 ou A 500. VERMOREL. Tél. : (16-1)} 43.53.08.12
{ap. 21 h).

Vs jx MD : David Robinson's Supreme Court, Straets of
Rage 2: 260 F pce; Sonic: 60 F; Sébastien COUSIN.
Tél, : 21.88.53.65.

Vds SFC + Zelda 3 + STF 2 + Contra 3 + Turtie 4 +
Mario + Spider-Man -+ adapt. AD29, px: 2100F.
Régis WASYLEC. Tél. : (16-1) 60.46.28.06.

Vds MD + man + 3 jx (Sonic, Alr Buster, Quackshat),
px : 900 F, the, Cédric DELAHAYE, 1, rue des Annelets,
75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.08.07.33,

Vids the, jx GB : Blade of Stael, 5. Mario, Othello, WWF :
100F pce + light. Lofc ROSSIGNOL. Tél,: (16-
1) 46.45.50.53.

Vds sur NEC : Final Match Tennis + Tale of Monster
Path: 320F; After Bumer 2 + Final Lap: 360F;
Vigilante : 125 F. Florian PAMBRUN, 24, rue Léon Frot,
75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.71.43.24.

\\

Vds MD Jap + 2 man. + 7 jx (Ouagshot; Tosjam;
Fantasia; etc..., px: 1300 F. Guillaume REJICHI, 87,
rue de la Samtd, 75013 FParis. Tél: (16
1) 45.65.90.23.

Vds S. Nintendo + 10 [x + adapt. + man. + btas, the,
px: 3000F. Benjamin MADAR, 69, rue du Moulin
Vert, 75014 Paris.  Tél.:(16-1) 45.42.60.40
(ap, 18 h 30).

\ids GG + sacoche + adapt. sect. + 7 jx (Olgod, Donald,
Worl & GP...), the, px- 760 F. Vds COTV + joy + souris
+ CD, px: 1700 F. Gadl HEMONNOT, 28, rue Léon-
Fontaine, 95210  Saint-Gratien.  Tél.: (16~
1) 34.17.03.96.

Vds SMS Il + Alex Kid + joys: 300 F, pistolet + 2 jx:
150 F, Tom et Jamy: 100 F. Grégory DAVIAUD, 4,
chemin du Clos Gllquin, 85150 Taverny. Tél. : (16-
1) 30.40.00.74.

Vds NES + 2 man. + 4 jx (MBros 3, D Dragon 2...), px:
8000 F. Frangois BARDE, 54 bis, av. Paul Doumer,
95210 Saint Gratien. Tél. : (16-1) 39.89.59.27.

Vids Nintendo, the, 2 man. -+ 1 pist. + 3 jx (Mario + 1
Duk Hunt + 1 Wrestlemania), px : 400 F. Jonathan
BENATTAR, 8, cour de Blghur, 95350 Piscop.
Tél. : (16-1) 34.29.18.90.

Vds S Nintendo + Sart Wing + Axelay + Super'Scope,
px : 1 600 F ou 300 F e jeu. Sébastien BOUDOU, 2 rés.
du Cottage, 95390 Saint-Prix.  Tél:(16-
1) 38.59.76.31.

Vds GG + 3 Jx {Sonic, Ches Master, Martal Kombat) +
transfo ss gar., px: 900 F. Kamik SUSANYAN, 21, rus
du Grp Manouchian, 94140 Alfortville. Tél.: {16~
1) 48.93.37.99.

Vids 4 barrettes SIMM 1 Mega/70 MS (peu servies), px :
1100 F. Yannick CALMES, 47, route Nationale, 54700
Montauville. T&L : 83.81,37.84.

Vds jx NEC CDROM, SFC, Animation jap. LD NTSC.
Jammy MAGOT, 6, rue Jules Vernes, 60000 Baauvais.
Tél, : 44.02.27.38 (19 h 30).

Vds Vidéopac Philips avec 8 cartouches: 300F (liste
contre 17) ou sép. : 40 Ficart, Amaud SAINTANTOINE,
10, rua du Professeur Leriche, 42190 Charlieu,

Vds SMIN + 2 mans. + 2 jx (Starwing Street Fighter 2}
+ adapt. § NES, the peu servi, px: 1 300F. Plerre
LACHALD, Le Planeze, BP 44, 69560 Sainte-Colombe.
Tél. : 74.53.16.17,

Vids Lynic 2, Alim, 5 jx : Electro Cop; Blue L., Slima World,
Gats of Z, Xybots: 950 F ou éch. ctre SNES + jx.
Hicham DOUHAIBI, 5, cour des Fileuses, 37300 Joué-
Les-Tours.

Vds ou éch. GB + 4 jx + loupe ou NES + 5 x + pistpx :
800 F poa ou ctre MD + 2 jx. José VILLANVEVA, av.
Léon Pintard, 30700 Saint-Quentin-la-Poterie.
Tél. : 66.22.65.68.

Vds [« GB: TOF, MD: 120 F; SNES : 200 F. Marcel-
Henri BOURGEDIS, rue du Bois, 28700 Oinville-sous-
Anneau. Tél. :37.31.30.75 (ap. 18 h ou W.E).

“Vds ou éch. x Super Nin. (Mario Kart, Soccer, Star War,
ST 2, Castelvania, Best, Actraiser), faire offre. Jérme
DANIL, 38, rue de Beaulieu, 26350 Mandeure.
TéL: 81.37.23.03. —

Vds jx Nintendo 150 F pee, 2 man:-MES ADV 200 F pea.
Stéphane GIRARD, Esparelle H 6 rue de 1a Verdiére,
13090 Ab-gn-Provence.
(ap. 17 h 30).

Vds NES + 11 jx + 2 man. + pist, px: 2000 F (bon
gtat). Xavier LAUGIER, 36, rue Raphael, 13008 Mar-
sellle. Tél : 91.76.17.47.

Vds S. Nintendo + 100 jx + 2 man. + adapt. Universel.
Tony GROSS, 4, rue Albert Camus, 10440 La Rividre-
de-Corps. Tél, : 25.79.59.70.

Vds MD FR + 2 man. + 7 jx {Sonic 2, Olympic Gold,
Shinobi 2, Tokifoot, Catch), Ad. Jap. px: 1700F.
Alaxandre KAFFMANN, 99, av. Sidi-Brahim, les Mico-
coullers, B1, 06130 Grasse. Tél. : 5340.46.97,

VdsSFC + 5 Jx + adapt. + man. px: 1700 F néo geo,
px: 250 F. Nicolas DONOT, 26, ruie de la Porte de
Bourgogne, Charleville-Méziéres.
T4l : 24.37.82.66.

Vds Lynx et MD + [x ou éch. ctre Mat A 1200. Cher.
contact Amiga. Fabien MALCLES, Chemin des Bres-
sandes, 01800 Bourg-Saint-Christophe.
Tél, : 74.34.78.29 (ap. 18 h).

Vds SMS Il + man. + 3 jx, px : 500 F. Thierry LIABAUD,
7, rue de Nantss, 03200 Vichy. Tél. : 70.98.68.71.

Vds S. Nes + Games Keys + 8 J«: Populous, px:
3500F & déb. Christophe NEYNER, 7, rue Jules
César, 67330 Bouxniller.

Vids ou éch. Fatal Fury 2 sur Néo Géo, the, px: 1000 F &
déb. TCHIENG PING Hong, 33, rue Jean Moulin, 63800
Saint-Priest. Tél. : (16-1) 78.20.54.24,

Vds sur Néo Géo Fatal Fury 2, px : 800 F et Ghost Pllots
400 F. David BAIL, 16, rus Joachim du Bellay, 59600
Maubeuge. Tél : 27.64.95.27.

Vds Meo Geo, jx de réles, CD, K7, Vidéa Jap animation,
Mangas... Liste sur demande. Sylvain CAMACHD, 3,
imp. de la Grande Ferme, 59139 Wattignies.

Vids jx Néo-Géo Cyber Lip : 450 F Baseball 2020 : 450 F
Fight Man : 500 F Alpha Mission 2 : 450 F. Stéphane
DERVIEUX, ZA de la Platidre, 42320 La Grand Croix.
Tél. : 77.22,02.70.

Vds MD + man, + sonic + Donald..., px: 650 F, val.:
1300 F. Jérémie BARDOT, 22, rue André-Maginot,
57220 Zimming. Tél. : 87.90,33.72.

Vds Lynx 2 + 4 jx, px: BOOF (Rygar-Turbo-Sub-
Serayard-Apb), vds jx PC DD Dragon, Humans-Gobelins-
Robin-St Fighter. Jean-Jacques CONMANGLE, 7, im-
passe de la Theve Montgresin, 60560 Orry-la-Ville.
Tél. : 44.60.63.21.

Vds ou éch. jx GG : Sonic 2 et G-loc, 300 F -+ port.
Frédéric RAVETIER, 7, rue Maréchal, 45250 Briare.
Tél. : 38.31.28.28.

Vds GG + Sonic 2 + Street of Rage + Space Harriar +
Columns + Spiderman + Mickey + 2 adapt. sect., px:
B40F. Jérémy HERBEL, Chemin de Chaubusson,
49170 La Possonnidre. Tél. : 41.72.81.56.

Vds GG + Sonic + Wonderboy + Ninja Griden -+
Colums, tbe, px - 800 F & déb. Thomas FINDJI, 218, av.
Paul Doumer, 92500 Rueil Malmaison. Tél.: (16~
1) 47.49.01.14.

Vds GG + 11 jx Alien 3, Sonic 2, Kick off, Batman,
Tazmania + adapt. + sacoche + Batterie, px & déb.
José DA SILVA, 2 bis, allée de Fribourg, 54500
Vandeeuvre. Tél, : 83.53.21.93,

vds NES + Zapper SMB : 400 F. Shadow Gate : 280 F;
Zelda 1 & 2, Faxanadu : 250 F pce. Battle of Olympus,
Maniac, SMB3, Solstice : 200 F pce. Pascal GRUSELLE,
7, av. de Toulouse, 46100 Figeac. Tél. : 65.34.79.84,

Vids SMS Il + 1 jeu + 2 man,, px: 250 F, vds 7 Jx
{Donald, Shadow OFB), px : 100 F & 150 F pee. Sylvain
DARRIEUMERLOU, Chemin du Manas, 64530 Ger.
Tél. : 62.31.50.17.

Vds jx pour NES (R.C. Pro-Am, Caplain Skyhawk et
Aush'n Attack), px: 100 F pce. Sébastien LARRERE,
Les Lavaults, 58230 Gouloux. Tél. : 86.18.74.97.

Vids 5. Nintendo + 4 jx (Jimmy Connor Street Fighter 2,
etc...), px: 1700 F ou éch. cire Amiga 1200. Frédéric
MARCHAND, Le Bourg Montgaroult, 61150 Ecouche.
Tél. : 33.35.70,00.

S e e S S e e T

MACINTOSH

Vds Mac LG + syquest + 88 Mo + Impr. jet d'sncre +
King's Quest V, px & déb. Plerre COHEN, B, bd Branden-
bourg, 94200 Ivry. Tél. : (16-1) 46.71.72.72.

Vds Mac + DD, vds ou éch. jx SNES (SF2, Tecmo
Basket, F-2éo, Ghouls'n'Ghosts, Mystical Ninja). Frédé-
ric ROOUES, 77, av, Louls Cordelet, 72000 Le Mans,
Tél. : 43.77.03.31.

Vds Macintosh Plus + DD et logs, px : 2 000 F. Vds PC
enging SGX + FM Tennis + 3 man. + doubleur.
Frédéric ROQUES, 77, av. Lovis Cordelet, 72000 Le
Mans. Tél.: 43.77.03.31,

Vds pour Mac coul. jx orgx : Tetris, Sim City, Indy IV,
Legende of Kyrandia, Might and Magic 3, Full Metal
Planéte. Jean-Philippe FRANCOIS, 19, av. du Thiou,
74000 Annecy. Tél. : 50.45.95.91.

Vids MAC || + et Apple Il E avec carte coul, Duodrive et
500 logs. Daniel COUZI, 35, av. St-Fiacre, 78100
Saint-Germain-en-Laye. Tél. : (16-1) 30.61.73.14.

Vs MAG LC, 2 mo ram, écran coul., DD 40 mo, lect. HD,
clavier étendu, Logs, imp. coul. px: BO00F & déb.
Christophe BRUGIDOU, 23, av. Jean-Jaurds, 92140
Clamart. Tél. : (16-1) 40.95.05.69.

\ids P. of Persia, Might and Magic 3, Stellak 7, Monkey
|sland 1 et 2, Cyberblast, Kyrandia, etc..., px : 130 F pee.
Laurent ANUB, 10, A, rue Robert Cancet, 42100
Saint-Etienne.

Yds Apple | E écran mono, double drive + cartes + lect.
31/2, nbx logs, px: 3000F & déb. Daniel COUZI,
35,av. 5t Fiacre, 78100 Saint-Germain. Tél.: (16-
1) 49.02.83.19,

Pour Apple Il GS, ext. ram. 1256 K, carte SCSI, Sound
Blaster, docs... pour || GS/Mac, écran, Imp., joy, etc.
Cyril MONGUILLOT-DREYFUS, 143, bd Murat, Centre
Murat, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.53.86.78.

Vds Apple Il E + écran mono + 2 lect. + carte + 1 joys
+ ¢ + util. Michel BOUCQUEL, 3,allée Jehan Allain,
44800 Saint-Herblain. Tél. : 40.40.02.88 (ap. 18 h).

Tél.: 42204758
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PC

\ds PC 386 DX 20 DD 65 Mo 64 K écran VIGA coul. 4 Mo
ram + nbx jx et logs, px : 6 500 F. Frédéric PFEIFFER,
Quartier de PEglise, 84460 Cheval-Blanc.
Tél. : 90.71.67.64.

Vds jx orig. PC 3 1/2 : 150 F pce. KO6; Lostin Time 1, 2;
Lure, KGB, Dune, Lemaings 2, INCR. Machi., A Dark.
Jean-Marc DELAPLACE, Chemin des Jardins, 84500
Bolléne. Tél. : 90.30.40.57.

Vds PC 200 640 Kg de Ram, lect. 3 1/2 intégré, 1 ext.
31200 + 1 ext. 571/4 DO + nbx jx, px: 3000F.
Stéphane FISCHER, 320 Hameau des Plaines I,
84270 Vedene. Tél. : 90.23.46.50.

Vids PC 386 SX + 5 Mo + DD 100 Mo + carpo + SVGA
Orchid + é&cran NEC Multisyne + nbx jx, px: 10 000 F 4
déb. Jean-Michel PAULI, 130, chemin des Tulipes, La
Moutonne, 83260 La Crau. Tél. : 94.38.69.40.

Vs jx PG 200 F pee, Privater, XWing Monke 2 VF Indy 4,
VF Land of Lure etc... Jean Luc OLLIVIER, La Grande
Plaine, BAt A3, Bd des Armaris, 83100 Toulon.
Tél, : 94.27.44.76.

Vds jx PG 200 F pce Beholder, 3 VF, Privateer, Xwing,
Dung 2, VF KOG VF etc.. Jean-Luc OLLIVIER, La
Grande Plaine, B4t. A3 Bd des Armaris, 83100 Tou-
lon. Tél. : 84.27.44.76.

Vds PC 3 1/2 org: MM5: 225F, Ishar : 150 F, Magic
Pocksts: 150F, Dark Seed: 200F, Speech WC2:
100F. Laurent GOURMELEN, 2, allée des Campa-
niéres, 83400 Hyéres, Tél. : 94.38.72.10.

Vds jx PC orig. 200 F pee : Dune 2 VF, MM4 VF, Mankey
2, Indiana Jones 4, Xwing etc... Jean-Luc OLLIVIER, La
Grande Plaine, Bit A.3 bl des Armaris, 83100 Toulon.
Tél. : 94.27.44.76.

Vs orig. + btes sur PG : Alone in the Dark, Dogfight :
170F; Eternam, Secret Weapons Luftwafie: 150F.
Thierry BENDERITTER, Campagne Lacoste-Boyére,
83, rue Pierre Delsol, 83130 La Garde.
Tél. : 94.08.01.12.

Vds, éch. jx orig. sur PC: Syndicate Day of Tentacle,
Comanche, Ain the dark, etc, px : 100 F4 200 F. Cher. 4
Mo Ram. Guillaume DELAVEMNE, Ferme Saint-Fran-
gois, 80260 Flesselles. Tél, : 22.93.71.34.

Vds jx PC crig. Strik comm., WC 2 (VF) KO 5 & & (VF),
Comanche, Epic, Civilization de 100F & 130 F pee.
Jérdme CAMPUZAN, 691, rue du Docteur Marcel,
80500 Montdidier.

Vds PC 386 DX 25 MhZ + 5 mo ram + HD 85 mo +
écran et carte SVGA (512 Ko) + 31/2 + 51/4, px:
G000 F. Dominique BENECH, Chemin du Calvaire,
82200 Moissac. Tél. : 61.73.54.26.

Vs jx pour PC MS/DOS et ST et Matos pas cher. carte
son, DD etc. Bruno DUBAS, 20, rue Fourchug, 82000
Montauban.

Vds jx sur PG prix sympa, liste gratuite sur demande.
Marc MOLITERNO, 9, rue Thomas Edison, 82000
Montauban. Tél, ; 63.03.18.21.

Vds PC 286 16 Mhz, 2 mo Ram, HD 120, 3 1/2 + 5 1/4,
écran VGA, carte Adlib, px: 5500F & déb. Yann
VAUCHEY, 5, rue des Chenevigres, 70100 Gray-la-
Ville. Tel : B4.65.37.50.

Vs orig. PC: Lemmings : 150 F, Falcon 3.0 200 F,
J00F les 2. Raphaél TRONCY, Chemin de la Bardi-
nigre, 71170 Chauffailles. Tél. : 85.26.48.31 (W.E).

Vds Matériel PC: Souris, lect 3'5 et 525 DD, impr.,
carte, bon px : env, 1 tbre. Guillaume et Steve SEVE, 6,
impasse des Lauriers, rue des Petits Champs, 71850
Chamnay-les-Mécon. Tél. ; 85,34,69.64.

Vds PC 3086 B MhZ, lect. 3 '1/2, DD 32 Mo Ram 640 Ko
écran 14", 256 coul. + nbx jx et utils + souris + joy,
px: 3 500 F. Guillaume JIOLLE, Le Champ du Pavil-
lon, 72530 Yvre-L'Evéque. Tél. : 43.89.77.94,

Vds Jx PC et Amiga. Frédéric PIRON, 189, bd Petite
Vitesse, 72200 La Fléche. Tél. : 43.94.26.85.

Vds nbx jx & bas px sur PC. Cyril BENOIT, 95, rue
Juiverie, 73000 Chambery. Tél. : 79.69.51.57.

Vids carte mére PC 486 DX 33 ou 66 3 Slats local bus nue
500F + carte graphigue local bus: 500F (ss gar.).
Patrice DULONG, Bat. A Cidex 10, Rés, du bois
Landry, 76410 St-Aubin-les-Elbeuf.
Tél, : 35.78.48.31.

Vds jeu PC orig. Strike Command : 190 F ou ach. ctre
Flashback. Michel ROBERT, 3, rue de I'Eglantier,
77160 Provins, Tél, : (16-1) 64.00.17.51.

Vds sur PC Day of the Tentacle, Retumn of the Phantom,
Legacy, Indy 4, etc... Prix environ : 200 F. CGhristophe
BAILLY, 18, rue des Vanneaux, 77680 Roissy-en-Brie.
Tél. : (16-1) 60.29,03.67.

Vds PC 386 5X 33 2 Mo, DD 40, Acran SVGA, lect. 3 1/2,
5174, log. + util, px: 6000 F & déb. Hervé BOSSER,
Hameau de Plaisance, 77390 Chaumes-en-Brie,
Tél. : (16-1) 64.06.00.47.

Vids PC portable 386 DX 25 8 Mo Ram DD 120 ma, coul.
Ecran coul, 14" + impr. Brother Jet d’Encre + souris,
px : 16 000 F. Patrice DUFLOT, 5, allée des Houlettes,
77500 Chelles. Tél. : (16-1) 64.26.11.06,

170

PC : orig. Dune 2, Wings 2, TF 1942, Fields of Glory :
150 F + envois, Work 2 pour Windows : F400. Michel
BERTHON, 13, rue de Coulanges, 78990 Elancourt.
Tél. : (16-1) 30.50.08.06.

Vids pour PC CD-Rom int. 521 A avec nbx CD : Inca et the
Tth Glest : 2 500 F 4 déb. Frédéric GUIMARD, 15, rue
Hoche, 78000 Versailles. Tél : (16-1) 39.51.45.74,

Vds orig. ou éch. sur PC, vds GR + jx Jean-Paul
PESCHET, route de Clairefontaine, C. ES. C. de Vi-
vonne, 78120 Rambouille. Tél. : (16-1) 34.84.03.52.

\ds PC 386 SX 20 4 mo ram DD 40, VGA Sound Blaster
Pro, px: 6000 F. Jéréme HOULLE, 14, rue des Vi-
gneties, 78980 Longnes. TéL : (16-1) 30.42.44.09,

Vids PC 386 5% 25 DD : 100 mo ram : 2 mo, écran coul.
SVGA carte 512 ko + Adiib + nbx logs, px: 4000 F &
déb. Frédéric SIMON, 135, rue de Villiers, 78300
Poissy. Tél : (16-1) 30.74.09.92.

Vds ou éch jx pour PC 3 1/2, btes orig. (Monkey Isfand 1
et 2 + Indiana 4 + Veil of Darkness + Uitima Under-
world, etc. Guichem PAUL, 6, allées des Carridres,
78360 Montesson. Tél. ; (16-1) 30.53.18.12.

Vds PC 386 DX 25, DD 160 mo, écran VGA, coul. NEC,
souris, joys, px - 5 000 F. Jx orig. JF2, GPU, Mansell, Ind
500 (100 F). Thierry CAZENAVE, 4, avenue Corneille,
78160 Mariy-le-Roi. Tél. : (16-1) 39.16.64.13
(ap. 20 h).

\ids PC 1640 DD + écran coul. EGA + souris 4+ manugl
+ joy + nbx j (Sim City, Rail Road...), px: 2980 F.
Pierre-Yves PAILLARD, 38, rue du Général Gallieni,
78220 Viroflay. Tél. : (16-1) 30.24.25.53.

Yds pour PC Volumm 4D 3¢ 750 F et 30 construction
kit: 200F. Frédéric DIET, Rabalot, 79500 Melle.
Tel. : 49.27.91.89.

Vds PC 286 10 Mhz, VGA coul., DD 40 mo, lect 3 12,
carte son, Win 3, Dos 4.1, px & déb. Anthony MAR-
CHAND, 14, rue de |a Croix Verte, 79700 Saint-Plerre-
des-Echaubrognes. Tél. : 49.65.51.03 (H.R).

PC : Vds jx = Day of the Tentacle = (V.F.) orig. peu servi,
Claude LASSAGNE, 29, rue du Docteur Charcot,
92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 47.24.08.46.

Vs PG 386 DX 33, VGA, HD 40 mo, 4 mo, souris, joy +
Sound Blaster + orig. : VW2, Alone, Epic, Flash, px:
5900 F. Antoine LEMAIRE, 88, rue Denis Gogue,
92140 Clamart. Tél. : (16-1) 45.29.00.13.

Vids PC 1512 écran coul. + souris + Jx + log + manuel,
tbe, px : 2 000 F. Gildas DE KERHOR, 35, rue Galliéni,
92190 Meudon. Tél. : (16-1) 46.26.16.97.

Vds PC 486 SLC 25 Commodore, DD 80 4 moram 3 1/2,
tbe, px : 6 500 F. Dominique CHAIF, 20, rue du Bois
Joly, 92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 47.25.24.31
(ap. 16 h).

Vds PG 386 DX 33, 4 mo, DD 80 mo, 2 enc., joy, jx,
Sound Blas Pro, écran SVGA, px: 6500 F. Thierry
BOUDART, 34, rue Villeneuve, 92110 Clichy.
Tél. : (16-1) 40.87.16.48 (soir).

Vds jx log PC & trés bas px. Michel CHEN, 12, place de
Dominos, 92400 Courbevoie, Tél. : (16-
1) 47.76.14.31.

Vds PC 286 DD 40 mo lect. 3,5 et 5,25 Ega coul. +
souris + PC 16 TE double lect, 5,257 neuf, px 1 6 000 F &
déh. Madjid MEKIDECHE, 15, allée de I'Esterel, 92160
Antony. Tél. : (16-1) 40.96.80.58.

Vds pr PC : Dune 2 (VF) : 150 F; Gobliing (CD) : 200 F,
Fascination (CD): 100F, Games Library (CD Share-
warg): 100 F. Jean-Claude LESELLIER, 9 bis, rue
Plerre Curie, 91240 Saint-Michel-sur-Orge, Tél. : (16-
1) 60.15.75.60.

Vds jx PG Monkey 2, Indy 3, Legacy, Monkey 1: 100 F,
souris : BOF, jx St RVF Monda, Stunt Car Populous
Barbarie : 75 F. Grégory BONDU, 50, rue Rochebrune,
91220 Bretigny-sur-Orge. Tél. : (16-1) 60.84.24.83.

Vds PC 286, 10 1 Mo DD, 40, VG4 carte son 3"1/2, MD
Dos. 3.3 sourls, Joys, écran coul,, 8 jx, px: 7 000F,
Marc BELLON, 12, chemin des Ajoncs, 91160 Long-
jumeau. Tél. : (16-1) 64.48.05.72.

Vds sur PC : Day of the Tentacle VF : 200 F; Lemmings
2: 190F. Jérdme GAUTIER, 2, clos de I'Ermitage,
86130 Jaunay-Clan. Tél. : 49.62.04.03.

Vds PC IBM 286 SX, DD 40, Ec. VGA, 1 mo, Works,
Windows + 120 logs (bomx [x), px: S5500F & déb.
Marius ISCRU, 7, rue Henry Dorey, 90000 Belfort.
Tél, : 84.58.17.40.

Vds pour PG Rex Nebular, Indianna Jones, Sherlock
Holmes, Ultima 7, Uiima Underworld. Cédric DE-
FRANCE, 27, av. de la Croix du Sud, 84550 Chevilly-
Larue. Tél. : (16-1) 46.65.22.87.

Vds nbx jx PC 37142, orige (Liste sur demande) : 200 F
pee, Aventure-Rdle. Patrice GRALL, 9, allée Marcel
Paul, 93390  Clichy-sous-Bois.  Tél : (16-
1) 43.88.33.53 (ap. 18 h).

Vds jx sur PC a petit px. Christophe GRALL, 16, place
de I'Orangerie, 93390 Clichy-sous-Bois. Tél.: (16-
1) 43.30.90.95.

Vds jx sur PC et Amiga & frés bas prix. Fabrice
BAJOLAIS, 25, av. des Chevrefeuilles, 93220 Gagny.
Tél. : (16-1) 43.88.09.01.

PC : Warlords 2, V4V 2, Carriers War 2, Battles Destiny :
200°F; Revues US, Tilt, Gen 4., px: 4 F. Alexandre
PEZZOLI, 27, av. Edouard Branly, 93420 Villepinte.
Tél, : (16-1) 48.60.04.36,

Vds jx PC petit prix, demandez lists. Christophe GRALL,
16, place de I'Orangerie, 93390 Clichy-sous-Bois.
Tél. : {16-1) 43.30.90.95.

ds Victor VPC [l 286 640 ko DD 20 mo, 5 1/4, sourig,
écran mono, px : 1 000 F. Lyliane BLEDNY, 18, Quater,
av. Jean Jaurés, 93220 Gagny. Tél:(16-
1) 43.02.64.09.

\ds PC Amstrad 1640 DD, 40 mo, 640 ko, ram écran
coul. HED 51/4 + manuel + tableur + Dos 5, px:
2000 F. Jean-Louis JOURDAN, B, rue de Bretagne,
83270 Sevran. Tél. : (16-1) 43.83.59.06.

Volumm 4 0 PCV 3.0, Derniére V. + scanner 256 NG +
image-in V. 2,52, val.: 4 000 F, px: 2500 F. Thierry
FAUCON, 2, rue des Bouvreuils, 93330 Neuilly-sur-
Marme. Tél. : (16-1) 43.08,78.02 (ap. 19 h}.

THOMSON

Vds Thomson MO5 + Quick Disk Drive + K7 + printer
+ nbx % et livres ions, minitel jeu, px:
1500 F, Christian FRAISSE, 40, rue Docteur Calmette,
92500 Rueil-Maimalson. Tél, : (16-1) 47.49.67.50,

Vds moni. coul. Thomson pour Atar, px : 500 F, Domi-
nigue PERCOUE, 2, rue C. Peguy, 93110 Rosny.
Tél. : (16-1) 48.,55.96.89,

Vds impr. Thomson PR 80-612 m (80 cof) the, vds orig.
Amiga (Drak Khew, World Cup Rugby, Inox 3, Manial
Mansion). Fabien LARRIEU, 40 rue Georges Clémen-
ceau, 93190 Livry-Gargan, Tél. : (16-1) 43.30.66.09.

Vds Thomson MOB + livres Pro 9 + jx, env. 50 + 2 v,
px: 1000 F. Ghristophe POULAIN, 17 rue Henri Du-
nant, 93800  Epinay-sur-Seine,  Tél.: (16-
1) 48.27.64.13.

Vds TO & + Rayon optique + écran + lect, disquette, 9
&+ 10 diks vierges + joys + manusls, px: 1000 F.
Cyrille LOUSET. Tél. : 35.44.87.89.

Vs pour TO8 QDD Vampirs, Initiation au Basic, Vol Solo,
Les Dieux de la Mer, Bivouac, jeux glisss 100 F pce.
Laurent MATHOUT, 1 rue aux Marquet, 58700 Preme-
ry. Tél, : B6.37.95.58.

Vs nbx logs orige pour Thomson TOB trés bas px.
Michel ETIENNE, 252, rue de la Liberté, 59600 Mau-
beuge.

Vs TOB + lect. disk + moni, coul. + impri. 4 crayon
optique + disk + jx + joys, px: 2 400 F. Fabien
RICHARD, rue Ferdinand Charras, 07270 Lamastre.
Tél. : 75.06.40.78,

Vds Jx origx Thomson ; Sorcery et Saphir, px: 100 F les
2. Willy FOLLIN, 28 rue des Grés, 02200 Pernant.

DIVERS

Vds Station Next mono 16 M Ram + 400 m disque :
24 000 (nbx doc & livres) Nextprinter : 6 000 F. Amaud
ETARD, 52, rue du Chemin Vert, 95330 Domont.
Tél, : (16-1) 39.81.91.57.

Vds Deupac 3 : 500 F (val. : 800 F, the. Laurent PERIE,
17, rue Lamartine, 97200 Fort-de-France.

Vds Notebook T 486 DX 25, 4 meg Ram 1 20 Meg DD
Trackball + SVGA + logs sur demande, px: 12 000 F
sans SVGA : 11 000 F. Yves GUEDOUANI, 211 bis, rue
de Bercy, 75012 Paris, Tél, : (16-1) 44.75.03.72.

Vids 386 DX 40, 4 mo ram, écran SVGA, carte vid. 1 mo,
DD 120 mo, lect. 31/2 + 5"1/4, souris, nbx logs, px
7000F, te, Sébastien MOUREAU, 16, bd Péridre,
75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.27.24.44.

Vds orig. : Avent, EOB12, Ishar, Dune, Knight, Forca,
MW2, Heimdal, Black Crypt + Quaest of Glory et Avent
Extraord. NICOLAS. Tél. : 26.59.15.04.

King Quest 3 et 2 orig., px: 250 F. Ylis ZENIRLINE,
Tél. : (16-1) 47,97.80.78.

Vds rédacteur 3.15, px: 500 F; St Compte 2: 150F
spécial Force: 100F, Bargon Aftack: 100 F, Maitre
Aventu : 150 F. Gllles GADY, 1, allée André Rivoire,
93260 Les Lilas. Tél. : (16-1) 48.45.62.14.

Vds man. coul. 1084 8, the, px : 1 800 F. Jean-Frangois
MATTUTZU, 11, rue Victor Hugo, 93410 Vaujours.
Tél. : (16-1) 49.63.92.39.

CAD-DAD, vids 486 D x 50, ram 32 ma, 256 Ko, DD Igo,
lect. 31/2 + 51/4, carte SVGA, Clavier, souris, px :
19 500 F. Philippe COULAUD, 1, rue Jean Mermoz,
9443 Chenneviéres-sur-Marne, Tél. : (16~
1) 45.76,84.01.

Vds Ecran SVGA 14", px: 1 500F, lect. 5 1/4 : 280F;
DD 40 mo, px : 600 F, carte SYGA 512 Ko: 200 F, px &
déb. Pierre RIGHARDOT, 30, rue de la Grande Cots,
88340 Le Val d'Ajol. Tél. : 29.30.60.05.

Vids PS/2 386 DX 20 + 387, 14m, DD 120 m, 2 lsct,,
VGA + B514 A, écran 16" 8514, 5 Blaster, souris;
Ultima 1-6 + LW 1 & 2, px : 14 000 F. Gilbert ROUQUIE,
290 n, av. Bonaparte, 92500 Rueil-Malmaison,
Tél. : (16-1) 47.08.24,46.

4868 x 3388 100 mo, lect. 3'5 Win 31 Dos, 6 Joys +
Scan-Main, logs + stracker 3, val.: 15000 F; px:
10000 F dcran NEC SVGA, Gilbert POITEVINEAU, 8,
allés P, 92000 Nanterre. Tél.: (16-
1) 47.21.18.38.

Vids moni. coul. SCIA 25 + mouse + nbx jx + 2 joys +
table + utils, val. : 6 500 F, px : 2 000 F le tt ou sépards.
Jérome MAHIEUX, 50, av. Charles de Gaulle, 92270
Bois-Colombes. Tél. : (16-1) 47.84.49.43,

Vds Star LC10 + support + papier Listing: 600 F.
Lionel ZIAD, 32, av. Emile Bouiroux, 92120 Man-
trouge. Tél. : (16-1) 46.57.36.69.

Vds HP 485 X ss gar,, the, manuels en Frangais, px:
1900 F. Flavien RICHARD, 28, rue de Villacoubiay,
78140 Vélizy. Tél, : (16-1) 39.46.61.46.

Vidg CDI 220 + souris + 7 jx s5 gar, Fabien PERRET,
10, route d'Yvette, 78320 Lévis-Saint-Nom. Tél, : (16-
1) 34.61.01.01. i

Vds Processeur Intel 486 DX 33 Mgz, px: 1500F.
Arnaud MOTTINI, 5,rue John Lennon, 78180 Mon-
tigny-le-Bretonneux. T4l : (16-1) 30.43.11.67.

Vdslot de 50 jx bas px, rech. Simulation de Golf et de
voiture. Karl TICHANNE, Imp. Guy Bourrieau, 85000 La
Roche-sur-Yon.

Vids carte vidéo Blaster, px : 1 500 F, vidéo Maker, px :
1500 F; Scanner A4 24 bits: 4 000 F, Paradox Win-
dows: 1000 F. Rheza JINA, 58, hd Voltaire, 92600
Asnidres. Tél. : (16-1) 47.93.70.40,

Vds anciens tilts du n® 57 au n® 83, faire ofire, bon px.
Frédéric JUBIER, 50, rue d'Erevan, appart. 33, le
Capricorne, 82130 Issy-les-Moulineaux, Tél. : (16-
1} 46.45.78.60.

Vds lect. CD Rom Phillps CM205 avec carte interface
gar., the, px : 1500 F. Marie-Andrée DOYEN, 17, rue
des Champs, 92600 Asnidres. Tél;(16-
1) 40.86.14.40,

Vds carte Son sound producer Pro Orchid the avec hauts
parleurs et micro, 58 gar., px : 990 F. Lofc LE BIHAN
Laic, 32, rue A. Usséglio, 92350 Le Plessis-Robinson.
Tél, : (16-1) 46.30.34.94,

Vds orig. Le Rédacteur 3 pour Atari, px : 500 F. Alaln
FREMOUILLAT, 64, rue du Mesnil, 91310 Montlhéry,
TéL. : (16-1) 40,54.69.58,

Vds carte son compatible Sound Blaster, px: 420 F.
Michel ZERKOWSKI, 22, av. du Général Leclerc,
91760 Hteville. T4L. : (16-1) 64.93.12.83.

Vds calculatrice HP 485 SX, ss. gar. the, px: 1800 F.
Antoine GEORGES, 39, av. Libert, 91210 Draveil.
Tél. : (16-1) 69.42.47.49 (19 h & 21 h 00}

Vds impr. Star LC 2410, px : 800 F carte Trident SYGA 1
Mo, px: 300 F. Alain SERGENT, 45, bd du 1* mali,
91300 Massy. Tél. : (16-1) 64.47.02.22 (le soir),

Vds moni. coul. Standard 14", Ataris C1424 compatible
Amiga, consoles SEGA Nintendo. Paul REDONDO, 35,
Grande Rue, 91310 Montlhéry. TéL: (16-
1) 68.01.39.54.

Vds Tilt{s) récents & 25F. Cédric GIRARD, 1, bd
Leclerc, 85160 Saint-Jean-de-Monts,
Tél. : 51.58.13.51

Vids impr. 24 aig. Seikosha SL 90, px ; 1 000 F, Séverine
MELIN, 33, rue du Quereux, BP 8, B6440 Migne-
Auxances. Tél, : 48.51.76.27.

Vs 386 DX 33; 4 mo ram; 80 mo DD; carte SVGA et
Sounbalsteer 2; Windows, Word..., px: B 000 F & déb.
Cédric JAVAULT, 38, av. Galilée, 84100 Saint-Maur,
Tél. : (16-1) 69.33.51.62.

Vds revuss (joystick, Gene 4, Tilt, Player one, Joypad,
etc), cher. contacts Amiga SNES et MD. Yim Sinh AING,
42, allée Gabriel, 93320 Pavillons-sous-Bois,
Tél. : (16-1) 48.49.59.92.

Vds 486 DX 2 66 4 ram, 2 lect. SVGA 1 mo écran SVGA
HD 120 souris, clavier, px: 11 500 F. HUYNH HUU
HUNG, 27, allée du Clos d'Ambert, 93160 Noisy-la-
Grand. Tél. : (16-1) 49.31.03.57.

Vds carte 486 DX 50: 2 700 F, 486 DX 33: 2500F;
3865 x 25: 300F; DD, B0 mo + contrdleur, px:
1000 F, 4 Simms, 1 mo: 250 F pce, David NGUYEN,
12, rue Emile Cordon, 93400 Saint-Ouen. Tél. : (16-
1) 40.11.75.02.

Vids 386 DX 33 + écran SVGA + 4 mo + MD 40 mo +
souris + oy + orig. : Flash, YW2, GP Prix, Xwing etc,
px: 5500 F (+ S Blaster). Antoine LEMAIRE, 88, rue
Denis Gogue, 92140 Clamart.  Tél,: (16-
1) 45.29.00.13,

Vds Xwing + impériale Poursuite : 350 F & déb., vds Day
of the Tentacle, px: 150 F (orig. sur PC). Jérdme
DIEBOLD, 7, allée de la Libération, 92000 Nanterre.
Tél, : (16-1) 47.24.58.15.

Vds PS/1 286 + impr. Panasonic, the + nbx utll. et jx,
px: 2500F & déb; Cyrille FRERE, 12-18, rue des
Bateliers, 92110 Clichy. Tél. : (16-1) 47.31.67.66.

Vds moni. Philips CMB832, px: 1 800 F, the (pour ttes
consoles et micros avec péritel)... Raphaél PENNES, 14,
rue  Mounet Sully, 75020 Paris. Té.:(16-
1) 43.72.75.62.

Vids impr. DMP 2 000, GG (Columns & Sonic), collection
revues Amstrad, faire offre. Nicolas LE CORVIC, appt. 1
A, 129, rue de Rome, 75017 Paris.



DELPHINE ET LES KIDS

RETROUVEZ CONSOLES +, CHAQUE SEMAINE A LA RADIO DANS L'EMISSION
“DELPHINE ET LES KID*S”

Pour tout savoir sur I'émission...
Pour gagner des tas de cadeaux...

STATION COUVERTURE FREQ  JOUR  HEURE
FREQUENCE MISTRAL SISTERON 99,2 MERC 11H
T T —
ARGOMNE FM VOUZIERS 90,3 MERC 8H30
MEDIANE FM ST GIRONS 89,9 MERC 15H

MEIAHE FM AX LES THERMES 95,1 MERC 15H

MEDIANE FM : FOIX 98,7 MERC 15H

12 M STE AFFRIQUE 91,1 MERC 7H20

12 FM DECAZEVILLE 96,7 MERC

=
]

=
=

PULSION FM FALAIZE/MEZIDON  102,0 MERC 10H30

VIRE FM VIRE 924 MERC 13H

ROC FM ST PIERRE D’OLERON 99,8 MERC 10H30

RECTO VERSO

—
o
=

ST AMAND MONTROND 96,1 MERC

RADIO HAUTE CORREZE USSEL  102,0 MERC 11H30

RADIO CORSE INTERNATIONAL AJACCIO/PROPRIANO/SARTENE 93,0 MERC 9H30

RADIO CORSE INTERNATIONAL CALVI/GHISONACCIA/SOLENZAR 95,5 MERC 9H30

RADIO VALLEE BERGERAC BERGERAC 96,3 MERC 9H

RADIO DE LA JEUNESSE EUROPENNE

g

VAUNAVEYS 104,8 MERC

INTENSI CHATEAUDUN 103,8 MERC

=
=
D

0,7

|

RADIO PAYS DE LUCHON LUCHON 98,7 MERC 8H30

RADIO PAYS DE LUCHON LUCHON 104,0 MERC 8H30

Et méme pour pouvoir participer  I’émission, retrouvez DELPHINE sur le:

36 68 17 07

“DELPHINE ET LES KID’S”, un rendez-vous hebdomadaire de 30 minutes a ne pas manquer.... avec
bien sir une rubrique jeu vidéo MICRO KID’S, ou vous retrouverez le coup de coeur de CONSOLES
+, et le jeu caché avec des cartouches de jeux a gagner....

Alors tous @ vos télephones!

DELPHINE ET LES KIDS - LISTE DES FREQUENCES

STATION COUVERTURE = FREQ

RADIO MELUSINE GALAXIE FOUGERES 89,3 MERC 18H

PAYS FM ROANNES9,4 MERC 10H30

RADIO FM 43 YSSINGEAUX 94,1 MERC 10H30

RADIO BEAUSOLEIL ANCENIS100,3 MERC 16H30

RADIO SAUMUR SAUMUR 95,8 MERC 14H30

RADIO MANCHE CHERBOURG 93,4 MERC MATIN

RADIO MANCHE COUTANCES 104,4 MERC MATIN

RADIO PROFIL ST JAMES 98,8 MERC 16H

RADIO CALAISIS CALAIS 88,0 MERC 9H

TLT/OPALIS FM LE TOUQUET/BERK/MONTREUIL 87,9

TLT/OPALIS FM HESDAIN104,4

MELODIE FM PAU 90,2 MERC 11H30

RADIO BAYONNE BAYONNE 97,7 MERC 14H

RADIO ANGLET FM ANGLET 99,0 MERC 9H30

RADIO SUD MORVAN AUTUN 93,5 MERC 14H

YEM
XEM s VERSAULES /ROISSY . 101,777 TMERC . 1IH80.

MANTES /LES MUREAUX /HOUDAN 88,4 MERC 11H30

RADIO PICARDIE LITTORAL CAYEUX SUR MER 91,6 MERC 17H06

FREQUENCE 82 MONTAUBAN 93,5 MARD 10H30

PULSAR POITIERS 95,9 MERC 18H02

SAINT JUNIEN FM ST JUNIEN 94,5 MERC 13H30

RADIO BASSE MARCHE MEZIERES SUR ISSOIRE 94,8 MERC 11H

TEM MIGENNES 94,5 MERC 8H30

SWEET FM ESSONNE 993 DIMAN 8H30



ACHATS

Ach., vds, éch. jx sur A 500, env. liste. Joelle REYNAUD,
35, rue Evenos, 83500 Le Seyne/Mer.

Vds ou éch. jx sur AS00 et 500 plus, env. liste + thre.
Daniel GUALANDI, Le Prato, av. Baron Mariawi,
20250 Corte. Tél. : 95.46.15.56,

Ach. jx pour PC 3"1/2: Sport (F1 GP..) ou aventure
(Flasmback...) & trés bas px ou éch. (Epic..) cher.
contact. Emmanuel LE FOURNIS, 7, les Jardins des
Souliéres, 06410 Biot. Tél. ; 93.65.69.70 (ap. 18 h).

Cher, contact Amiga 1200/500. Yoann VENNIN, 152,
rue Faidherbe, 59260 Hellemmes. Tél. : 20.33.29.17,

Cher. Test Drive 2 sur Atari 520 STE pas trop cher.
Sébastien DEGRODTE, rue Magnier, 62360 Hesdin-
Labbe, Tél. : 21.83.47.33.

Ach. orig. + notice civilisation faire offre (& 500). Denis
HOCQUET, 41, rue Gustave Lefebvre, 62880 Vendin-
le-Viell. Tél. : 21.40.28.99.

Rech. jx sur PC ou contact sérigux. Env. listes. Laurent
LE BALER, 17, rue du Paradis, 68300 Saint-Louls.

Ach. pour AS00 épaves (int. ext.) joys toutes marques &
prix trés réduit. Patrice REIBEL, 110, rue de la Dor-
dogne, 67920 Sundhouse.

Ach. jx orig AG0O : 150 F (Monkey Island Il, Legend of
Kyrandia, Indy IV) VF. Christophe HALVICK, 64, rue des
Quefles, 67130 Albet, Tél, ;: 88,47.18.46,

Rech. tout ce qui conceme le BOD XL (revues, logs,
accessoires, contact). Patrick MILHOMME, 4 bis, rue
J.B. Clément, 69100 Villeurbanne, Tél. : 78.93.82.28.

Ach. notices orig. ou phot. de Deluxe paint IV et Famili
Compte. Agnés GAUDEY, 68 bis, CRS Richard Vitton,
69003 Lyon. Tél. : 78.54.61.08.

Ach. Soft & bas px sur PC et CPC 6128, env. listes et px.
Riad HILAL, 52, rue J.J. Rousseau, 38400 Saint-
Martin-D’Héres.

Ach. Rambo 3 ou Corporation de 50F & 100 F pour
Amiga. Nicolas BIVI, 46, rue des Sables, 38460 Saint-
Romain-de-Jalionas. Tél. : 74.90.45.01.

Ach. Pipemania sur Atari ST et vds orig. (Compil. Triad,
Cosmic Pirat, Shadow Gate, etc.). Catherine GARDOSO,
24, rue des Erables, Cidex 25, 38070 Saint-Quentin-
Fallavier. Tél. : 74.94.27.31.

Ach. Mémoire (PCMCIA,..) pour A1200 maxi, px:
1000 F ou éch. contre divers j«. Joseph DUPOUY, av.
Gustave Caliot, 40200 Pontenx. Tél. : 58.07.47.05.

Ach. PG 486 DX 33, 4 mo ram D1, 20 mo, mini écran NE
et carte SVGA 1 mo, VLB 3"1/5, logs, souris, px : 4 000 F
maxi. Guy LECOMTE, 25, route des Ecureuils, 40160
Parentis-en-Born. Tél. : 58.78.54.63.

Rech. sur AS00 ts jx riles + aventures A trés bas prix.
Fabien MURGUES, 6, rue Louise Michel, 42240
Unieux, Tél, : 77.61.90.57.

Sur Amiga, Diffuse DP (Fish, Cam, Demos, Mod...) 10 F
le disk (Fourni), liste contre 10 F en chéque. Sylvain
BAIL, 4, rue des Fresnes, 44730 Tharon Plage.

Rech, sur AS00 Shadow Land Bat | & Il et |'arche du
Capitain Blood, Laurent VILAIRE, 7, allée des Pague-
rettes, 51450 Betheny, Tél.:?26.0240.77 (18h &
20 h 30).

Ach. jx et util. pour Amiga 600, faire offre. Eric MEU-
RICHE, 145, rue Pasteur, 59287 Lewarde.

Rech. notice compléte Utopia. Laurent WILQUIN, 9, rue
Jean Jaurés, 58810 Lesquin. Tél : 20.87.63.08.

Ach. the Manager sur Amiga. Sébastien MATHOT, 4,
rue de la Belle Croix, 60113 Baugy. Tél. : 44.42.36.65.

Débutant AGO0 ach. jx & bas px. Ghristophe GUILLOREL,
12, rue du Moulin & Vent, 60510 Bresles.

Logs pour Atari ST 1040 exclusivement « Water Loo » de
Mirrorsoft, px : 100 F pee. Philippe LANDRY, 48, route
de CHarly, 69230 Saint-Genis-Laval.
Tél. : 78.24.06.51 {bureau).

Ach ou &ch. sur Amiga, Gameboy, Atari 2600, Mattel.
Laurent SAUREL, 7, rue Clément, 01000 Bourg-en-
Bresse.

Ach. extension 1 mo pour STE. Antoine VACAVANT, La
Montée du Loup, 03110 Charmeil. T4l : 70.59.89.87,

Ach. Wargames sur PC 3"1/2, second Front et Westem
Front de SSI trés bon px, org. Emile GRENIER, 02250
Montigny-le-Franc.

Ach. & bas px ou éch. jx sur PC et Amiga. Env. liste.
Richard LAPEYRE, 4, rue Lakanal, 10600 La Chapelle
Saint-Luc,

Ech., ach., [x sur ASDOcher. A 1200 + options, px :
3000 F maxl. Pascal CHENUDET, 154, av. Marx Dor-
moy, 82120 Montrouge, Tél. : {16-1) 46.57.17.09.

Ech. orlg. sur PC, vds Super Nintendo + 4 jx, vds GB +
jx. Jean-Paul PESCHET, CES C. De Vivonne, route de
Clairefontaine, 78120 Rmabouillet, Tél. : (16-
1) 34.84.03.52.

Ech. jx sur Amiga 1 mo et util. sérieux et rapide, début.
acceptés (fes). Laurent MARANGONY, 18, rue des
Signaux Huby, Saint-Leu, 62140 Hesdin,

Cher. contacts sér. durable sur STE pour éch. et util,
Jean-Luc LAURENT, Lss Genets, Appart. 15, 62800
Lievin. ;

Ech. jx sur AS00, env. liste. David THOMAS, 20, rue du
8 mai, 62143 Angres.

Ech., vds, ach. jx et utils pour A200 (7 mo) avec docs.
Cherc. contacts Amax I Julien PENEL, 18, allée des
Pivoines, 62360 Hesdin-L'Abbé.

PC cher. contacts sérieux et rapides sur PC 3™1/2 pour
éch., utils et démos. Env. listes. Olivier DANZERD, 15,
route Nationale, 62280 Meux-les-Mines.

Vds, éch. jx Amiga bas px, cher. contact. Emmanuel
LEGRAND, 14, rue de Bretagne, 62120 Alres-sur-la-
Lys. Tél.: 21.39.23.09.

Cher. contacts sérieux pour éch. jx wtll. sons posséde
X-Wing/Lotus 3/Bodyblows... sur PC, Micha8l BEUS-
CHART, 58, ter rue Pierre Brossolette, 62300 Lens,

Ech. jx util, jx, anv. lista. Alexis WARRET, 29, rue du
& mal, 62143 Angres.

Cher. contact sur AS00 pour éch. env, liste. Guillaume
DELPIERRE, 21, av. Des Pinsons, Hesdin-
PAbbé, Tél, : 21.83.57.34,

Ech. jx sur A 500. Début. acceptés, env. listes, Stéphane
SCOTTO, 34, rue Marcel Pagnol, 63100 Clermont-
Forrand. Tél.:73.24.77.22.

A 500, éch. ou vds nbx jx, util. et démos, déb. acceptés.
Laurent MOREL, 1, rue des Cigognes, 67270 Hoch-
felden. Tél. : 88.91.97.76.

Cher. contact pour éch sur ST/STE. Yvon MOSSER, 15,
A. rue du Général de Gaulle, 67120 Molsheim.

Ech, Jx, démos, utils, modules, contacts sérieux et
rapides sur PC. Fabrice SCHULLER, 5, rue Saint Bruno,
200 Strasbourg. Tél. : 88.30.71.03.

A 1200 cher. contact sérieux pour éch. Mathieu BEU-
TEL, 9, rue de Franche Comté, 67380 Lingolsheim.

Cher. et éch. sur PC 3"1/2; Z-Out, Battle Command,
Elire + Galactic Empire, Street Fighter 2, Lotus 3.
Benjamin GUYON, 13, rue San Danielle, 68130 AH-
Kirch. Tél, : 89.40.22.98,

Ach., éch. logs CD-ROM PC. Ludovic CHIROL, 124, rue
Abbé-Donnet, 63400 Villefranche.

Vds jx A 500, 600 et 1200 ) trés bas px (Ishar 2, Arabian,
Super Frog, Goal, Dune 2, Entity...). Fablen GAILLARD,
5, rue des Roses, 69008 Lyon.

Ech, x PC : X-Wing, Dune 2, Stratrek,.. Michaal BLAN-
CHOT, 8, rue Louls Pergaud, 69330 Meyzleu.
Tél. : 78.31.64.42,

Ech., vds jx, démos, utils sur Amiga, env. 1 disk pour
lista. Alain PENA, 1, chemin Voltaire, 69120 Vaulx-an-
Velin.

Cher. contacts sur Amiga 1200. Laurent LEPAGE, 32,
bd des Provinces, 69110 Sainte-Foy-les-Lyon.
Tél. : 78.36.31.52,

Ech., ach. jx STE env. liste. Ofivier CLAISSE, 25, rup des
Fréres Lumiére, 63170 Tarare. Tél. : 74,63,10.10.

Cher, contact pour éch. jx démos et utils pour PC sympas
rapides et durables, Christian MAGNIAT, 4, rue Jules
Laduumegue, 69780 Mions,

Cher. contacts sur Lyon pour PC et PC CD-ROM. Franck
VERDIER, 79, chemin des Broussatidres, 69126 Brin-
das. Tél. : 78.45.07.22,

Ech. SEGA + 3 Jx cire jeu A 500, cher. contacts sur
A500. Frédéric LACROIX, 32, av. de Limburg, 69110
Sainte-Foy-les-Lyon.

Cher. contact sérieux et rapides sur PC pour ch, utils et
démos. env. listes. Christian MAGNIAT, 4, rue Jules
Laduumegue, 69780 Mions,

Falcon 030 : Rech. Contacts pour éch. de démos, Sound
Tracks, Images, Dom. Pub. etc... David LESIMPLE, 8,
rue George Sand, 38500 Voiron.

Ech. Softs sur AS00 et PC 3.5, env. liste. Franck
ZAMMIT, 20, av. Berthelot, 38200 Vienne,

Bon pour une annonce gratuite

Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement)
et ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent
étre domiciliées au journal ; vous devez donc donner toutes les
coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les
annonces rédigées sur le bon & découper original de CE numéro,
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. nous
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui
joindront I'étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les

annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 3
Juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde pour
Pusage privé de celni & qui est fourni le logiciel. Toute autre
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon sur le
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois 3
deux ans et d’une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de I'une de
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utili-
sées & des fins professionnelles ou commerciales.
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PC 486 éch. utilaires. Cyril PICCHIOTTIND, 16, ch. de la
Blanchisserie, 38000 Grenoble.

Ech. ou vds jx et utils sur PC. Env. tore. Olivier
BEAUREPAIRE, 1, rue Charrel, 36000 Grenoble.

PC Cher. contacts sympa, posséds X-Wing, Flashback,
Persia 2, demander liste. Michael FLEURY, 14, av.
Louls Paget, 38400 Morez. Tél. : 84.33.47.25.

Cher, contact sérigux et durable sur Amiga 600, 1200.
Alain NGUYEN Thanh, 58, rue de la Jomayire, 42100
Salnt-Etienne. Tél. : 77.81.25.78,

Vds ou éch. Démos sur Amiga. Frangois BRANDIN, 35,
rue Etienne Dolet, 42300 Roanne. Tél. : 77.68.61.95,

Ech. nbx jx, util sur PG, contacts sérieux et rapides.
Fabrice CARTON, 16 bis rue J-F Revollier, 42650
Saint-Jean Bonnefonds, Tél. : 77.95.20.61 (WE).

Cher. Amiga Fang pour éch. jx sur AS001 mo, cont.
rapides &t sérigus. Pos : GOB2, MIZ... déb. bienvenus.
Jérémy ARSAC, 17, domaine Poyeton, 42650 Saint-
Jean-Bonnefonds. Tél. : 77.95.09.89.

Ech,, [ sur AS00, pos. : Monksy 2, Populous etc, cont.
sympa &t rapide, env. liste. Jérémy ARSAC, 17, do-
maine Poyston, 42650 Saint-Jean-Bonnefonds.
Tél, : 77.95,09.89.

Cher. contact durable sur A1200 pour éch. nbx jx, démo,
util, env. liste. Nicolas GAUTHIER, Bel Air, route du
Temple, 44270 Saint-Méme-le-Tenu,
Tél. : 40.02.28.21,

Cher. contacts sur A1200, env. liste. Alex DILLENSE-
GER, La Tradeliére, 50590 Regneville-sur-Mar,

Ech. log. Abidou Passage en CE1 ctre Adibou cours
moyens ou vds 100 F. Colette LIEUREY, La Pomme
d'Or, 50880 Moon-sur-Elle, Tél. : 33.05.89.41,

Cher. contact sérieux &t durable sur STE. Philippe
CONCHE, 25/14, rue Jean Moulin, 52000 Chaumont.
Tél. : 25.03.95.01.

Vids ou éch. 400 [x orig. sur ST trés bas px, liste sur
demands. Jacky LENCAUCHEZ, 10, squara Léo De-
libes 10 et ap. 25, 51200 Epernay. T, : 26.54.79.00.

Cher. contact sur 1040 STE pour éch. jx. Frédéric
BOURL, 14, rue Villers Prds, 55400 Buzy-Darmont.

Cher. contacts sérisux dans toute |'Europe sur STE STF
vendeurs s'abstenir. Nicolas HUGUIN, 111, rue Emile
Curicque, Villers-la-Montagne.
Tél, : 82.44,00.67.

Cher. contacts pour éch. jx sur CB4 et Trucs de prgtion
{HS Pascal, 68000) sur A 500. Alexandre DE BARROS,
34, rue Salvador Allendé Blenod les P-A-M, 54700
Pont-&-Mousson. Tél : 83.82.35.33,

Ech. j« 8t utils sur PC, posséde Day Tentacle, Princa 2,
Lemmings 2, KGB... Franck ROSSION, 207, rue de la
Justice, 54710 Ludres.

\ids, éch. DP sur PG liste Prg ctra 10 F en tores, vds DD
40m, px: 1000F ou éch. contre Logs. Cher, Delux
Palmi Eric LAUDREN, 26, rue de Verdun, 56360 Le
Palals.

Ech, jx sur ST + ach. ext. 512 ko pour STF. Nicolas
MOELLO, 77, rue du Général de Gaulle, 56390 Grand
Champ. Tél. : 97.66.76.78.

Cher, contacts sérieux et rapide sur A1200 pour éch. jx
util, démos. Jérbme LE RUYET, Bellevue, 56310 Bubry.
Tél. : 97.51.30.43.

Ech, utils et jx sur PC et Amiga, env. lists sur disquatte.
Guy FARIMEY, B, Ker en COZ, 56690 Mostang.
Tél. : 97.65.72.22.

Ech. jx, utils, éducs & STE, ach. Ultimate Ripper sur ST.
Jean-Frangols BERTHEAU, 1, rue des Myosotis,
57420 Flgury. Tél, : 87.52.54.01,

Vds ou éch. PC 1512 50 mm + 6128 + nbx Jx ctre Atari
1040 ou 520 STE ou Amiga 1200. Vincent SCHMITT,
12, av. Longchamp, 57500  Saint-Cloud.
Tél, : 87.92.87.07.

Ech. jx PG cher. contacts programmation Pascal et
Wargames. Gaétan SEAU, B, bd des Falencerles,
57200 Sarreguemines. Tél, : B7.98.09.76.

Ech. [x sur 520 STE. Jean-Christophe THOMAS, 3, rue
des Mesanges, 57157 Marly. Tél. : 87.62.73.45.

Cher. contacts sur PC (jx, util. démos...). Serge MEDER,
16, rue Marie Curie, 57200 Sarreguemines.

Ech. x sur A 500. Antoine ZANELLA, 4, impasse des
Eglantiers, 57250 Moysuvre-Grande.
T, : 87.58.54,85,

Cher. contacts pour éch. sur PC dans Lille. Laurent
FLAMENT, 95, rue du Quesne, 58700 Marcg-en-
Barceul. Tél. : 20,72.54.80.

Cher. contacts sur A 1200 pour éch. utils, démos et Jx.
Nicolas CARSEL, 14, rue du 8 Mal, 59111 Lieu-Saint-
Amand. Tél. : 27.35.80.39.

Cher, contact pour éch. de f¢ sur A 500 et EO0.
Kévin-Gilbert WATRY, 45/c Chemin de Loisel, 58250
Halluln. Tél. : 20.23.76.51.

Ech, ou vds jx 520/1040 ST ex : Street Fighter 2: 150 F
au bte + libre liste sur demande. José PLOMION,
2/288, av. Verhaeren, FG de Bethune, 59000 Lille.

Vds sur Atari Images diverses, DP, bas px, disk-Cata-
logue + cadeaux contre 15 F. JoBl BERTRAND, 80, rue
de Paris, 2 étage, 62520 Le Touquet.

Vds, ach., éch. DP sur Amiga + cours Assembleur
Special Demos, env. listes ou demandes. PHOENIX
DP/FUNX, BP 801, 64008 Pau Cedex.
Tél. : 59.82.95.00.

Ech, sur Amiga DP et sources Assemblaur. Karim
BENMACEUR, 52400 Coiffy-le-Bas, Tél. : B0.73.51.56.

Ech, vds bas px nbx logs (Demos, Dompub, Images, j«...)
pour STF/STE/Falcon, dem. liste. Frédéric HOUET, 4,
rue Georges Kirsch, 51300 Vitry-le-Frangois.

Coupe Player Manager sur Amiga cnly | Organisation trés
sérisuse + récompensa. Michasl BOULANGER, 7, allée
des Lilas, 54200 Dommartin-les-Toul.

Club Atarl ST vend Dompubs & 5 F; catalogue contre 1
D7. Vds lecteur 5" 1/3, com. 40/80, pistes: S00F.
Laurant MATHOUT, 1, rue Alix Marquet, 58700 Pre-
mery. Tél. : 86.37.95.58,

Nouveau groupe sériewe sur Amiga 1200, cher. Gra-
phistes, Swappers, Musiclens et Scénaristes. Maxime
DESMETTRE, 54, rue de Ia Chaussiette, 59163 Gonde-
sur-Escaut, Tél. : 27.40.67.02,

Cher. Club, Graphists ou autre, sur PG 3" 1/2, création
Fanzine Electronique s la magle. J.C. LANDRY, 151, rue
Tour des Dames, 59500 Doual.

Musiclen Amateur cher. créateurs démos ou je sur
Amiga. Amaud PIGART, 5, rue de Verdun, 02150
Sissonne,

Débutant, cher. groupe pour créer démos. Alexandre
CATTOEN, 2, route d'Auribeau, 06130 Grasse,

Passionné de dessin sur Amiga 500 1200 sur DP4,
rejoignez mai pour former un club ou groupe. Eric PUIG,
Cortiou 1, 23, rue Prof Amaud, 13013 Marseille.

Club gratuit PC/Amiga rach, membres début acceptés.
Vds, éch., jx utils. CLUB CHANTELOUPE, ap. 38, Guten-
berg, 17 rue Dbomude, 21000  Dijon.
Tél. : B0.73.67.97.

Cher. personnes Dynamiques pour rejoindre groupe de
démo (Fanzine at autres projets). Sébastien FRESSE,
31, rue de la Berthinibre, 17600 Nancras.
Tél. : 46.94.41.88.

Déb. en prgtion Amos, cher. graphiste musiclen pour
faire démo, j«. Hervé BOURZEIX, 243, chemin de la
Cigale, b&t. A, 30900 Nimes. Tél.:66.23.55.71
(ap. 19 h).

Graphiste amateur sur STE cher. groupe pour créer [x (ou
démos). Tony MATTOZZI, 2, rue Barthou, 34690 Fa-
bregues. Tél. : 67.85.29.74.

Programmateur débutant sur PC 486, cher. contacts
(autres programmateurs ou groupes de démos). Amaud
SOLLIER, 2, av. des Tulipes, 78990 Elancourt.
Tél. : (16-1) 30.50.36.18.

Stickworld 3 dispo des le 15 nov. Révelllez-vous, re-
|olgnez-nous! contactez Bigfleau sur le 3615 Tilt
STICKWORLD, 12, route de Mantes, 78550 Riche-
bourg.

Collactions & Diffusons Ia Top du DP Amiga 2.0, 3.0!
Catalogue disk et 4 thres & 2,80 F (OP en cadeau). AXJA
DIFFUSION DP, 152, rue de By, 77810 THOMERY.

Le mailleur du Dompub sur PC {complis) 5 volumes
dispo. pour 25 F. Ofivier SONNEVILLE, C/0 Didier Au-
bouin, 22, rue Marie Chaubard, 77520 Donnemarie,

Rech. personnes motivées pour création d'un club de
Paintball sur Chalon-sur-Sadne. Jean-Frangols GIROD,
39, rue du Breull, 71380 Saint-Marcel.
Tél, : 85.96.69.06. (ap. 19 h).

Rech. graphistes sur PC pour éch. de techniques et de
dessins. Renaud GREBASSA, 32, chemin du Gb, B1000
Albi. Tél. : 63.60.47.50.

Association édité journal sur Disk pour ST (articles, dom.
PVEB), env. 12 h |a disquette. ASSOC. GLOUTON'S CLUB,
18, rue Courbet, 81400 Carmaux,

Les meilleurs Log du DP pour PC & prix sympa, cat. cire
5 thres & 2,80 F, remboursable. Marie-Christine BRES,
Qu. Puyredon, B4210 Pemes-les-Fontaines.
Tél. : 90.66.54.93.

Le Sun-Rise Club fonctionne toujours sur Amiga 500, +,
600, 1 200, déb. acceptés. Christian PAPOT, Le Petit
Souper, Chalais, 86200 Loudun, Tél. : 49.98.58.88,

Concours meilleurs Fanzimes Aventr/jdr/SF 1 Micros
PC/ST/Amiga... Questions (+ env. thrée) ou envois &:
D.MA., 4, rue du Parc, 91160 Ballainvilliers.
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CYBERRACE EXPLOITE MIEUX ENCORE QUE
~ COMANCHE LE PROCEDE VOXEL.
MAIS IL IMPQSE UNE CONFIGURATION
RES MUSCLEE POUR ETRE AGREABLE.

T A

TYPE DE JEU

SYSTEME DE
NOTATION

Nous avens con¢u nofre sysiéme de notation pour pouveir évaluer
avec le plus de précision possible chacun des aspects d’un jev.
Vous irouverez dans cette page un détail de tous nos critéres et
notre baréme d’intérét.

REFLEXION, JEU D

TYPE DE JEU

Pour avoir une idée du genre de jeu testé.
Les types de jeu les plus courants sont (sans ordre
de prédilectiong : JEU D'ACTION, ACTION-
PLATES-FORMES, SHOOT'EM
UP, JEU DE REFLEXION, JEU D'AVENTURE, JEU DE
ROLES, JEU DE SPORT, COURSE, JEU DE COMBAT,
ET SIMULATION.

1) GRAPHISMES

Avec les graphismes, nous notons
le soin apporté aux dessins, la
finesse des détails, I'utiisation des
couleurs... Evidemment, I'apprécia-
tion peut varier en fonction des
godts de chacun et la machine
utilisée mais cela donne une idée de
la qualité visuelle d'un jeu.

2) ANIMATION

L'animation  caractérise le
dynamisme général du jeu. Est-ce-
u'il “vit" devant nos yeux ?
somment ast le scrolling {s'rl g a
lieu) 7 Les mouvemsnts des
Pe_raonnages sont-ils realistes et
luides ou bien grotesques et
saccadés ?

3) MUSIQUE

La musique est-elle bonne ?
Accompagne-t-elle bien I'action ?
Ressemble-t-elle & une symphaonie
ou bien doit-on se contenter de
quelques bip-bip mis bout-a-bout 7

4) BRUITAGES

En termes de brmlages. nous
notons autant |a varieté que la
qualité des effets sonore qui
accompagnent le jeu. Les bru
sont-ils réalistes ou drdles ?
Correspondent-ils bien a I'action ?

5) PRISE EN MAIN
La note de prise en main évalue la
8“39 de contact avec le jeu.
omment est le papkagmgdl La
notice est-elle compléte &t radigée
dans un fran(r*a:_s compréhensible 7.
de suite par le jeu ou faut-il y jousr
longtemps avant de I'apprécier ?

6) JOUABILITE

La jouabilité évalue la facilité avec
laguelle on utilise le jeu. Le
maniement est-il instinctif et bien
congu ou nécessite-il au contraire
de mémoriser 42 touches tout an
maniant un joystick avec les pieds ?

7)DUREE DE VIE

La note de durée de vie donne une

estimation du temps qu'un joueur
n passara sur le jeu avant de

le terminer {ou de s'en lasser). Cela

permet de savoir si vous en aurez

OU non pour votre argent.

8) DIFFICULTE

Nous notons la difficulté sur un

curseur allant de 1 (enfantin) 4 5
-difficile).

2) JOUEUR(S) :
ette icdne vous indique combien
de joueurs peuvent participer
simuftanément au jeu ou se mesurer
les uns aux aidtres (dans un
wargame par exemple).

10) PRIX ) ;
Donne une idée du prix du logiciel
F%Ldlt rg)eut varier d'un revendeur a

11) MACHINE ,
L'icone indique sur quelle machine
le ﬁu est Fréw pour fonctionner.
«AMIGA 1 MO», par exemple,
signifie qu'il nécessite un Amiga
avec au moins 1 1 de mémoire,
«PC 386+» signifie qu'un PC 386
semble le minimum et qu’il est
préférable d’avoir une
machine plus puissante.

12) INTERET (NOTE

GLOBALE)

La note d'intérét est la plus
importante, c'est notre
verdict final sur le jeu. C'est

Les animations 3D sont trés sur |'intérét que vous vous
réalistes baseraz pour savoir 5'il faut

B i R

inter nes a

o Les décors sont de Syd Mead oyenne des autres notes,

m
Tetris, doté d'un graphisme
s animation

o Le scénario n"est pas linéaire gémrﬁaﬂgg n'en a pas

e

e Configuration lourde pour un

animation fine ot fluide
o Le jew est un peu trop facile

@ Jeomma e e

moins un interét tres éleve.

BAREME
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GUIDE DES SORTIES DU MOIS

ette rubrique vise @ vous renseigner le plus précisément possible sur la
Cparuﬁon des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie

d'un jeu soit retardée par rapport a la date du test. Pour vous aider a vous
y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réellement
sur les étalages, a quel prix et dans quel numéro de Tilt, le test a été effectué.

NOM,/MACHINE/PRIX/EDITEUR/DISPONIBILITE /TILT N°

DRACULA PC D PSYGNOSIS disponible 119
SPORTS FOOTBALL PRO PC D DYNAMIX disponible -
FLIGHT SIMULATOR V PC D MICROSOFT disponible 118
GENESIA AMI D MICROIDS disponible 117
GLOBAL GLADIATORS AMI  C VIRGIN disponible 119
HIRED GUNS AMI  C PSYGNOSIS disponible 119
KASPAROV’S GAMBIT PC D ELECTRONIC ARTS  disponible 119
LOST VIKINGS PC C INTERPLAY disponible -
NHL HOCKEY PC D ELECTRONIC ARTS  disponible 118
OVERDRIVE AMI C TEAM 17 disponible 119
PATRICIAN PC C ASCON disponible 119
PATRICIAN AMI  C ASCON disponible -
PATRICIAN ST C ASCON disponible -
PIRATES GOLD PC D MICROPROSE disponible 117
PRIME MOVER AMI  C PSYGNOSIS disponible 114
PRIVATEER PC B ORIGIN disponible 118
QWAK AMI B TEAM 17 disponible 119
SEAL TEAM PC D ELECTRONIC ARTS  disponible 118
SEVEN CITIES OF GOLD PC C ELECTRONIC ARTS  disponible 118
SOCCER KID AMI  C KRISALIS disponible 118
STREET FIGHTER Il PC C USGOLD disponible 119
STRIKE COMMANDER PC B ORIGIN disponible -
YO! JOE! PC C HUDSON SOFT disponible 117




M |

ALONE IN THE DARK 2 TFX |
EH OUI | Alone in the Dark 2 a lui aussi été repoussé ENFIN | Repoussé a décembre par un bug de derniére
au mois de décembre. Les auteurs voulaient vraiment minute, TFX, le magnifiqgue simulateur de I'équipe de |
peaufiner leur bébé avant sa sortie en France. En D.1.D, les concepteurs d’Epic, sera décortiqué dans le |
avance sur tous les autres pays. prochain Tilt. : |

i W i 24 "r. £ . .......' N p gt ﬁr : i g ..w

ELITE 2 : FRONTIER | ULTIMA Vil

ENCORE ! David Braben, I'auteur d’Elite, remet ga? OUI | Richard Garriot a promis de faire le maximum
avec Frontier qui n’est rien moins qu’Elite 2. Doté de la §l} pour que le nouveau volet de la saga des Ultima soit
méme ampleur que son ainé, Frontier profite d’une 3D i termineé pour un test détaillé dans notre prochain

plus détaillee. Remise au godt du jour ou nouveau jeu ? I numéro. A la rédaction, on croise les doigts... et on se |
Tilt fera le point dans le numéro de décembre. bat pour savoir qui va avoir I'honneur de le tester !




| Los Prgeles

Vous incarnez |z

Colorel J|:||'|r| Ennnnr‘.

 Découvrez la réalité virtuelle sur PG !

e e 1e jeu plein écran en 30 avec rotations sur 360° !

* Une expérience digitale fascinante dans une
succession de niveaux !

P

oo 1@

#

PC 3.5 en version ﬁgn@aise

ALL RIGHTS RESERVED.
':IJEEHEEI! BY HEMOALE FiLti EQHNMTII]H
TBE'EMNR‘NRT“!'M DESIGNATES
-ammm OF CINEMA "84, :
A GREENBERG BROTHERS PARTNERSHIP.

* " Distribué par:
'.'mnmumnmrsmm 3 P S . e ~ UBI SOFT 4
| AVIGHEN oty AR E v T amel b A 28, rue Armand Canrel

93100 Montreu.ll

~ Envente dans les Fnac gt_les mellleurs'j points de vente




Le magazine TILT a dit : - TF.X. 1a nouvelle merveille des auteurs de EPIC.

"LEX. rentrera au Panthéon des meilleurs simulateurs”. T.EX. est le plus grand simulateur de combat

jamais réalise.

‘Le magaine Générafion 4 a dit :

% & ST Vous évoluez dans un paysage en 3-D révolufionnaire.

i1 irévail effe_ti_ué WTEX est monumental. Pour vos missions vous pouvez choisir un des 3 avions

Le réalisme vous prendra aux fripes. es plus perfectomnés:

('est tellement parigil.,.." Eurofighter 2000

~ Le magazine JOYSTICK a dit :
: . ' F-22 Lockhead

"c'est du grand art. T.F.X. s'annonce

comme un frés grand simulateur de combat”. F-117 Stealth (I'avion furtif)
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