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TILT: LES TESTS LES PLUS COMPLETS, LES EXCLUS QUI FONT MAL...

DITD

émue pour tous les joueurs gui

viennent de reprendre leurs
études. Mes amis, préparez-vous a
une année scolaire difficile !
Comment donc, en effet, arriverez-
vous a travailler votre grammaire ou
votre trigonomeétrie alors gue les
nouveautés ne cessent de deferler 7
Les programmeurs anglais et
américains nous livrent de petits
bijous (Lands of Lore, Privateer,
Ultima VIII, Starlord...) et nos
compatriotes rivalisent de talent et de
créativité (les jeux Cryo, Inca 2,
Furries, Kether, In Extremis...).
Difficile, dans ces conditions, de
résister 4 «I'Appel du Jeu». Je vous
rassure tout de suite, c'est possible,
nous y sommes arrives (méme s'il
m'a fallu user du fouet sur certains
testeurs un peu trop zélés). Malgreé
les heures passées a jouer et &
arpenter les allées animées de
'ECTS, nous vous avons concocté
un nouveau numeéro plus riche gue
jamais. Nos maquettistes ont méme
été jusgu’'a lacher leurs joysticks pour
travailler & fond sur un nouveau look
plus high-tech de I'ensemble du
magazine. Je suis sir que vous serez
conquis : encore plus de textes,
encore plus d'images et encore plus
d'infos. Et vous savez que nous
sommes toujours a I'écoute de vos
remarques et de vos critigues.
Ecrivez-nous, téléphonez a notre
hotling, laissez-nous un message sur
minitel. Car ¢’est pour vous gue nous
travaillons, pour que Tilt soit le
meilleur journal de loisirs micro, pour
gu’il soit VOTRE journal, tout

simplement.
DoGuUE bE MAUVE

PS : chose promise, chose due, la
rubrique Paint Box sera de retour dés
le mois prochain. Envoyez-nous vos
ceuvres |

J & commenceral par ung pensee

CODE DES PRIX

Découvrez les lubies et les délires de notre fine équipe. Ce mois-ci, ils se
sont tous déchainés sur Lands of Lore, I'excellent jeu de réles de chez

12

Westwood/Virgin. o

Notre sélection des meilleurs jeux du mois... et des plus mauvais !

>

Aprés Serpent
Isle et Silver
Seed, voici venir
le veritable
Ultima VI,
intitulé Pagan.
Et cette fois,
I’Avatar sera seul
pour affronter le e =

monde natal du sinistre Gardien. Graphismes superbes, animations de
haut niveau, ergonomie complétement revue et scénario ensorcelant
nous promettent un futur grand jeu de réles. Vivement Noél |

L'ECTS est I'un des
salons les plus riches
u monde micro.

Nos cing envoyés spéciaux se sont rendus a 'ECTS de Londres, I'un des
salons les plus riches du monde micro. lls vous ont rapporté les images
des jeux qui feront I'actualité de 1994 et vous livrent & chaud leurs
premiéres impressions sur ces hits (ou ces flops) du futur.

"IN EXTREIIS (PC)
KRUSTY'S FUN KOUSE (AMIGA)
ZOOL (ST)
ALONE IN THE DARK 2
DEUX FOIS PLUS BEAU ! P. 60

La suite d'Alone in the Dark arrive enfin |

Découvrez les toutes nouvelles
images de la béta version d’Alone n
the Dark 2. Deux fois plus grand,
deux fois plus beau : Alone 2

s'annonce comme le digne
successeur de son ainé,
CRYO
LES TOUT DERNIERS
P. 44

DEVELOPPEMENTS

Cryo : les plus beaux jeux du monde !

Cryo est sans aucun doute le
groupe de développement francais
le plus créatif du moment. Avec
leurs titres magnifigues congus pour
le support CD-ROM, ils s'apprétent
a révolutionner le monde du jeu.




...BLOQUE DANS UN JEU ? HOTLINE TILT 46. 62. 25. 78 LE JEUDI APRES-MIDI / 3615 TILT

Tilt vous informe de tous les événements (petits ou grands) qui' touchent 4 la
micro.

Une durée de vie
digne d'Elite !

WING
COMMANDER
PUISSANCE 10
P114
Attendu depuis plus de deux ans, le fabuleux Privateer qui fait suite & Wing

Commander |l est enfin arrive. Tilt vous dévoile tout sur ce grand jeu de
Space Opera.

KETHER

LA FOLIE DES IMAGES DE SYNTHESE P. 92

Le CD-| est capable de prouesses graphiques et il le prouve avec ce
superbe jeu signé Infogrames.

&«

Civilization facon

Space Opera

TEST
EXCLUSIF !

LA SUITE DE CIVILIZATION P. 159

Comparable a Civilization par son ampleur, le nouveau-né de chez
Microprose vous invite a devenir I'empereur d'un gigantesque empire
galactique. Tift I'a testé en exclusivite.

LLICL!
>

LE
PREMIER TEST
P9

Oui, la nouvelle et
cinquieme version
du simulateur de
vol de Microsoft
vient de prendre son envol. Dix ans aprés que la premiére mouture de la
dynastie ait fait son apparition sur I'Apple de nos parents (ou grands
freres...). Flight Simulator V va-t-il détréner les autres jeux du genre ou
constitue-t-il une branche a part dans la simulation, réservée a certains
spécialistes 7 Les avis sont partagés.

Balades
dans des terres
e legende

LE JEU DE
ROLES

SUPREME P. 146

Lands of Lore, dernier-né des
Studios Westwood, est le jeu de
réles le plus captivant gue nous
ayons recgu ses demiers temps. Un
must pour les amateurs !

PRINCE OF PERSIA 2
TOUS LES PLANS DES DERNIERS
NIVEAUX P. 162

Fangor I'Ent vous guidera pour finir
Prince of Persia 2,

SIMON
THE SORCERER

Un rival pour Monkey Island 2 | Ce
jeu d'aventure plein d'humour a plus
d'un tour dans son sac.

LAURA BOW 2 P. 164

Comment résoudre toutes les
enigmes et déjouer les pieges du
célebre jeu d'aventure de Sierra.

5.0.5 P. 168

Toutes vos solutions et astuces.

P. 154

Le forum, c’est votre rubrique. Nous repondons a vos demandes, vos

HOTLINE

Blogué dans un jeu d’aventure ?
Probleme de disquette ? Contactez
Fangor I'Ent a la hotline de Tilt.

DISQUETTE TILT P. 183

Trois démos pour PC, Amiga et ST,
PETITES ANNONCES P. 184

La rencontre des passionnes.

INDEX P. 190

Pour retrouver un jeu parmi tous les
numeéros de Tilt.

BAREME P. 192

Toutes les explications sur notre
systeme de notation.

SORTIES DU MOIS P.193

Les jeux sortis chez votre revendeur.

PROCHAIN NUMERO P. 194

Un avant-godt du prochain Tilt.

questions et vos suggestions. Continuez de nous &crire, on adore ¢a !
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Si vos parents se ferment a toute discussion
quand vous leur demandez de vous offrir un cyclo,
parlez-leur du nouveau Fox.



Sécurité 1. Phare a large faisceau
Excellente visibilité la nuit. (Chouette non ?
diront certains).

Sécurité 2. Mono
amortisseur hydraulique
arriére Grand confort
de conduite, meilleure
tenue de route.

Une affaire qui roule.

Sécurité 4. Antivol de
direction Haute Sécurité Pas
de jeu lors du verrouillage, donc
trés difficile a forcer. Forcément !

Sécurite 5. Pneus tubeless
Sécurité accrue, le premier cyclo
frangai: aen avoir. Un grand pas
avec 2 roues.

Sécurité 3. Frelnage optimisé Des freins & tambour diamétre 105,
surpuissants, combinés a des pneus tubeless. En anglais, c’est un “must”,

Bientdt on ne dira plus cyclomoteur, on dira le Fox.

BPEUGEOT

Fox de Peugeot a partirde 7680 F TTC. Modéle présenté Fox L 8990 F TTC, 2" rétroviseur en option.



A& E e i ; Adapter un jeu de plateau sur
e e - - @ : Y micro: peut donner des résuliats
it : - spectaculaires. Mais avec King
Maker, ga ,'a pas marche
comme pour Civilization.... Lent
et trop répetitif, il dispose
pourtant de gualites qui auraient
pu en faire un frés bon jeu.

Waila dix ans que Flight Simulator
apprend a voler 4 tous les pllotes
di monde, dix ans d'un succes
qui ne s'est jamais démenti.
Aujourd'hui, ce vétéran s'offre un
nauveau look avec une version 5
nettement plus graphigue gue
les precedentes.




Fouillez dans vos souvenirs... Il y
a combien de temps gue vous
n'avez pas joué aux petites
voitures sur le tapis du salon ?
Deux jours ? Bon, alors ne
changez rien et prempltez Vous
sur Micro Machines pour Amiga,
vous allez vous regaler |

Si vous aimez les simulations da
foot hyper réalistes, vous
trouverez difficilement mielx que
Premier Manager 2, mais sl ce.
“genre de distraction vous lalsse
plutét froid, ne comptez pas sur
ce softal’ apparence austere
pour vous réchauffer !




L : . - JEAN-MICHEL BLOTTIERE
Le chef supréme des légions tiitiennes continue de partager son temps entre Paris (pour Tilt) et Strasbourg (pour le tounage
' de Micro Kids), ce qui explique qu'il soit devenu un expert en matiere de voyages actriens.,. |l connait desormais par ceeur les
| gracielix mouvements des hotesses d'Air Inter effectuant la démonstration des consignes de securité et se rejoutt a l'avance a
chaaue voyage de pouveir admirer le doux clignotement des signaux lumineux »No smoking» et «Fasten your seatbelt>. G'est
sans doute pourguoi sa deception a été si cruelle lorsqu'il a decouvert avec stupeur gu'on ne trouvait rien de tout ca dans
Flight Simulator V[ G R ; '

St s 4 . DOGUE DE MAUVE : -
Ri-di-cu-mi-lie | Doguy n'a méme pas réussi a installer sa version de Lands Of Lore alors que tous les autres se
¥ lancaient dans une compétition achameée pour savoir lequel d'entre eux reussirait a finir le jeu le premier. La
& honte | Depuis, le malheureux rase les murs et se cache dans fombre, tentant de passer incognito & l'aide d'un
vieux sweat shirt des Jeux olympiques d'Al-bert-villeu et d'un sac de toile emprunté a Elephant Man avec lequel
1l 'se racouvre la téte... Pas de bol, ses chaussons griffus «Jurassic Park» ['ont trahi! On t'a reconnu he ! Hou les

. MARcMenER
| Ce brillant aventurier  été un des premiers a se |
lancer dans les méandres de Lands Of Lore... |
/ Apres plusieures nuits passees. devant 'ecran de
. son PG avec, pour seule nourriture, un paquet de
 Pépitos, trois boltes de Quality Street, 400 litres de
. jus d'orange, huit kilos de chamallows, guatre
‘Super-double-mega-giga-cheese-burger au bacon,
&t un Carambar (ce qui fait pas mal finalement 1) le
Bbougre prétend gu'il avait tellement grossi gu'il ne
_pouvait méme plus atteindre le telephone pour
‘prévenir les autres qu'il venait de terminer Ie jeu...
‘excuse est un peu grosse (d'autant que Marc est
‘épais comme un sandwich SNCF), l'arbitre franchera!

MORGAN FEROYD

Parti bon denier dans le concours «maison» Lands of
_ Lore (deux semaines aprés les autres), Morgan a
\ rapidemment ratirapé tout le monde de fagon

. spectaculaire. Une enguéte minutietuse a demontre

| que le petit malin s'était en fait assure |'aide de

[ Vinestimable Noelle Béronie, qui lui hurlait des
ordres dans un mégaphene tandis qu'il manipulait

‘ |a souris de ses petits doigts crochus. Malgre tous
ses efforts, Morgan n'a pourtant pas reussi a finir
s jeu avant Marc et Jean-Loup.

~ JEAN-LOUP JOVANOVIC
Bon, & votre avis, qui a terminé Lands Of -
Lore le premier 7 Ben oui; c’est encore Jui...

. IMARC LACOMBE
 Ce'mois-ci, Marc a été traumatise.., Un
" tacteur mal intentionneé a depose dans sa
boite aux lettres un prospectus lui
proposant d'effectuer une sortie en car
. pour aller voir au choix : a) Pascal
. Sevran («avec Zinzin a
" I'acordeon) k) Hervé Villard
' («pour vous eternellement

‘Rien.a faire, il faut bien reconnaitre quiil le
‘mérite vraiment son titre de «Maitre du §
monde adjoint», Pourtant, jusque dans la s
U derniere ligne droite, Marc: Menier, [g . :
I challenger, ne'se tenait qu'a une faible . jeuner) ou c)la fete de la

‘encolure de Jean-Loup, dont les qualités sur terrainsec. ‘biete («des montagnes de
t lourd sont bien connues des turfistes... Mais tandis .~ saucisses, des foréts de.
e les candidats abordent le passage de la riviere, - choucroute»); Etant donne

FANGOR
Jean-Loup, casque verte, toque jaune, revient par. -~ ses principes et son '8 |l semblerait que pour arrondir ses
|| I'exterisur et depasse le peloton de téte diune foulée L IE  aversion pout Jordy, Bezu, o . fins de 'mois, Fanger transforme a
' aura donc pas besoin de photo pour départager les = Lova Moore et compagnie, Marc a eie fres certaines heures la Hot:Line de Tilt
' ‘lci Cognac-Jay, avous les studios L . chogue guon ait pu lui adresser ¢a, a Ui, en Hot-Line vraiment trés «Hot»,

onourrents...: )
R en personne | Pour s’en remettre, il a . facon minitel rose... Nous avons en’
e o o _ . decide de se replonger pour la septieme effet pu surprendre certaines
R e - . fols dans Day Of The Tentacle.., Il va deja -cOnversaations té!éph’olnicquesbpour le
L mrerAl DIAMOUET . beaucoup mieux ! . i moins douteuses | «ll faut boucher
PAS(M- B‘-ANCHET e G S s 'orifice avec un journal roulé; ca
st de votre faute | Si vous ne nous aviezpas o _ i vous evitera d'étre asphyxie»
or et a cri e retour de la rubrique Paint Box; g i S (authentique !). Malgre un
individu n'auralt jamais remis les pieds a la i e L - . interrogatoire serré («ll est
I Ah, o voit bien que c'est pas vous qui - \- tombeé dans 'escalier),
le garder | La seule facon de le faire tenir . nand | le bougre maintient sa
“est de ui donner un Choco-BN et des - £ | déposition et pretend
s de’collleur, et de Ui demander. de nous faire d gu’il etait en train de
li. dessin» qu’on passe enstuite dans Tilt (parce donner a un lecteur la
§ que mine de rien, le bougre dessine rudement bien 1), | solution de «Petoman
Quol,gu'il en soit, vous pouyez recommencer a lui Jones et le Secret du
Cassoulet Perdu», mais personne

n'est dupe ! :

nvoyer vos disguettes de dessins pour la rubrigue
aint Box... |l a promis de ne plus les manger !~



mmm INTERNATIONAL smeeem

= OPEN = 3 Al === INTERNATIONAL

TENNI

OPEN
SUR

CD- INTERACTIF
PHILIPS |

= L'HYPER-SON
Son laser, commentaires live de George Eddy lui-méme, Interna-
tional Tennis Open recrée totalement I'ambiance des matchs les
rrestlgleux. Bye bye les "poc poc” et les "clap, dap. dap artl-.
ciels... _ / .

CD-INTERACTIF PHILIPS  |[<—r>

L'HYPER-PUISSANCE

Graphismes inouis, animations jamais vues,
simulation parfaite de tous les coups possibles,
International Tennis Open renvoie tous les tennis

sur micros ou consoles aux jeux pour enfants.
VOUS ETES UN PRO ? JOUEZ CD-I !

s [NTERNATIONAL, s

TENNIS = _ o comeen
Services canons, balles tendues meurtriéres, montées au filet

fulgurantes, International Tennis Open va vite, trés vite et
e () D0 Eees——m frappe fort, trés fort. Et comme, en plus, c'est un maitre-
tacticien, on espére vraiment que vous avez les nerfs solides !

MONTEE AU FUTUR...TOUT BE SUITE
PHILIPS
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Un jeu de domination et de suprématie galactique

Stratégie, commerce, négociations et combat pour la supréme puissance galactique

Vous &tes un Starlord. Votre ultime objectif: faire de votre familie

la dynastie galactigue supréme, et vous proclamer empereur.

Mais un millier d'aures Starlords ont les mémes ambitions!
Vous vous concentrerez dabord sur les chasseurs stellaires en
dirigeant vos forces dans des com h. fe

dévelc-' pperez ensuite vos ouali't(azs de strz

1 3D spectaculaires. Yous

':."'90 de gc’/’dtldrl naire et
dec (‘I""mﬂ\m—}ﬂt PO[I‘” renforcer 13 PUIC sance de votre base.

Vous arriverez pSLJz/"‘DS’B ensuite a gravir les échelons de la
hiérarchie féodale sachez évaluer les point forts et les faiblesses
de lennemi, formez des alliances qui vous sont favorables, et

fr ‘appez de toute votre puiss ssaricel

MAC RO B RO S

Vos victires vous permettront de contriler d'autres Plal’jétfw.
pour augmenter vos richesaes et votre pouvolr politique

Ensuite. vous devréz p
contrle des nouvelles p!a netes, et demanderez a d'autres
ade de

stéger votre propre familie pour garder le

seigneurs de. se joindre “a vous dans votre ci
conguérant.

Mais attentionl Dans
Starlords voudront peut-étre votre peaul

cette galaxie dynamique, d'autres

Starlord:
Bientot dis sponible sur [BM FC compa
Amiga.

sur Commodore
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Bullfrog vous présente une vision de I'avenir.

Et ce n’est pas beau a voir.

Dans les rues dangereuses de la ville, parmi les labyrinthes de
béton et d’acier, des cyborgs armés traquent leurs proies. lls sont
au service des Syndicats, ces organisations criminelles qui régnent
par la corruption et la violence.

Equipez votre commando de Cyborgs d’armes ultra-



/>

sophistiquées et de physiques surhumains. Puis lancéz vous a la
conquéte des 50 territoires du monde du futur.

Votre salut dépend de la maitrise totale de cette terre. C'est
alors seulement que vous deviendrez dignes du Syndicat.

C’est un avenir sombre et impitoyablement inhumain. . .

Mais si vous faites preuve de détermination, le pouvoir est & vous.

© 1993 Bullfrog Productions Ltd, 'Syndicate' est une marque déposée de Electronic Arts.

=

-
—
—

ELECTRONIC ARTS

Electronic Arts France, 12 rue de Chiteau d'Eau,
69410 Champagne au Mont d'Or !

Tel: 72 17 07 83. PRODUCTIONS LTD




~ % ['EVENEMENT DU MOIS

il

Ultima VIl ! O Titre mythique, attendu depuis d’interminables
mois. Certes, nous avons pu nous faire les dents sur Serpent
Isle et Silver Seed, les compléments d’Ultima VII. Mais avec
Pagan, fitre de ce huitiéme opus, ¢’est une toute nouvelle
aventure qui commence. Nouveau jeu, nouvelles techniques et
nouveau plaisir de joer. Découvrez Ultima VIII avec Tilt.




Tout-comme dans Ultima VI, I'inventaire du personnage est entigrement graphigue. On devrait également
refrouver le systéme bien pralique de porfe-clefs qui a fait son apparition dans Silver Seed.

A ‘“\ 2

' Voila des mouches
ve n'aurait pas
: 3éscm:ué David
Cronenberg !
- Remarquez que les
- personnages gui B
prennent des coups g
reculent et
trébuchent. Quel
' réalisme !

L'Avatar ¢ la sortie d'une ville. Méme si la pers-
ective & changé (en mieux !}, on reconnait toujours
o «patte» bien particuliere des graphistes d'Ultima.

| deux zombis se debitent en morceaux dans le bus de I'écran).

+Jo

| powvair en parler.

INTERVIEW

RICHARD «LORD BRITISH» GARRIOT,
CREATEUR DES ULTIMA

Tilt : Richard, comment présenterais-tu Pagan par rapport aux
précédents Ultima ? : '

Richard Garriot : Pagen fait svite d Ultima VIl ef Serpent Isle, mais
ast frés différent. L'ensemble dv jeu o 616 revu ; f’érﬁeﬂe a cﬁnngé,
les personnages ef les objets sont plus grands et plus détaillés. La
perspective aussi a changé, ef devrait rendre le jeu plus lisible.

§ Richard Gartiot, dit Lord Brifish, est le créateur de la série
{ des Ulfima, Il est foujours prét @ faire une démonstration:
de ses nouveau jeux, avec le sourire et en foute modesfie.

Ft quelle animation ! Le scrolling est mille fois plus rapide que dans
Serpent Isle. Cest génial ! e Y
- Oh, merci beaucoup ! En effel, mon équipe de programmation a
entigrement reprogramme le mofeur graphique du jeu. Mais ce
n'est pas la sevle différence. Dans Ultima VII, Igs contrées d
Traverser éfaient immenses, d tel point qu'il devenaif fasfidieux de
vayager. Avec Pagon, j'ai voulu créer un monde plus pefit mais
qUssi pfm vari¢ que celui d'Ulfima VIl ov de Serpent lsle.
:;.mﬂquegudonne? P o .
Eh bien, le joveur visitera des marais, des villes et des villages, des
“montagnes, des étendues d'eau ef toufes sorfes d’endroits
mystérieux gouvernés par les puissances élémentaires, Chaque liev
serq frés défaillé avec des fas de graphismes spédifiques. Il y o
aussi un fas de monstres différents... e |
lusiemmﬂé%\'quui ressemblent les combats ? LA
Je'vais f& montrer... (Suit une démonstration incroyable ov |'Avatar
offronte une sorfe de Beholder volant tandis qu'un squelette et |

Cerlains monstres sonf vraiment impressionnants, fu verras. (Il foit
alors opparcitre un géant dont le pos lourd fait trembler I'écron).
- Ef ou niveau du scénario, que peus-lu nous dire ?
référe ne pos trop en parler pour Vinstant... Disons que
 [hvatar se retrouvant prisonnier du monde du Gardien, va devoir
- découvrir cet endroit efrange, les créalures qui le peuplent et les
* régles qui le régissent avani de pouvoir enfin affronter le Gardien.
* Question béte : il y oura un Ulfima IX, je suppose ?

En effet. et méme un Uliima X 1 Mais il est un peu trap 181 pour

Merci Richard de nous avoir fait découvrir ce jeu royal, Ultima
huftigme du nom.




o G WL 5 FicNes T OE t SdHSITC
Quant aux monstres et-aux per- L’ambiance sonore n'a pas &té
sonnages de rencontre, ils sont oubliee et de superbes musiques
tout simplement magrifiques. lls médiévales wous accompa-

Bsentés . gneront en permanence durant
votre quéte -

T
. IWVH

Les pires ennemis sont sans doute les eréatures surnaturelles tels que ces fantémes. Les
habitués d'Ullima VIl vont sarement étre surpris par la taille de tous ces sprites.
Impressionnant, non # . ;

ons

Ultima VIl nous promet des combats vraiment impressionnants
. cor tous les personnages sont animés dans leurs moindres
© deétails. lei, c'est strement ce troll qui vous posera les plus
gmndcs difficuliés. A moins que le mage qui se reléve ne vienne
“ala rescousse. ' C

Les endroits & explorer sont multiples. lci,

i 4 I'Avatar est le jouet de forces bien plus

T S vissanles que lui, les élementaires de I'Air,
) . nsistons sur la qualité d’animation du x
" personnage principal comptant des dizaines
bl de' sprites différents pour toules ses affitudes.

iy

MOINS VASTE QU’ULTIMA VI
MAIS BEAUCOUP PLUS VARIE !




g: hear a strange chanting?

ilt

s

Malgré ses graphismes dépouillés et son
scénario simpliste (aller tuer le méchant
Mendain), Ultima | 5'est vite revélé éire
le meilleur jeu de rales de I'époque. Les
possesseurs d'Apple Il, amateurs du
genre, s'en souviennent encore. ..

Morth
Ready. ..

ayer: dany
en: Done

Horreur ! Lord British a été enlevé. Seul
I"Avatar, flangué de ses fidéles compa-
gnons (lolo, Shamino, Dupré), peut le
sguver des mains de ces rapaces de
Shadowlords. Avec Ultima V, le scéna-
rio afteintt des sommets de complexité.

Ultima. A I'époque, la meilleure bécane s'appelait I'Apple
regardant I"évolution qui sépare un Ulima | quasi-monoc
ému. Du haut de cefte pyrami

RETROSPECTIVE ULTIMA : LA SAGA A TRAVERS LES AGES

;ﬁﬁégs.;hip attacks?
L ¢

Ultima Il vous mettait, face a I'horrible
Minax, éléve et amante de Mondain. A
I'époque, Ultima Il était sans doute le
plus grand JdR, avec d'immenses mers
et de vastes continents & explorer & bord
d'une floppée de véhicules différents.

e 2 LTH
A propos d'Ultima V1, Richard Garriot
disait : «La cassure a été compléte : il a
é1é developpé sur PC, ce qui nous ouvre
plus de possibilités. Il suffit de voir sari-
chesse pour le comprendre %délqil des
graphismes, variéte des couleurs...]»,

Il, et Wizardry (

Cela fait environ douze ans qu’un jeune homme du nom de Richard Garriot, dit «Lord Brifish», s'est lancé dans la création du jeu de rales
I'ancétre de Dungeon Master) n’existait méme pas en réve. En
hrome d'un Serpent Isle flamboyant (mais lent), on ne peut s'empécher d'étre
de de soft, la plus ancienne saga de I'histoire micro nous confemple !

,'i!!Fthrl 1==
LAFER-1-——

Ultima 1l ou Exodus fit développé sur
plusieurs machines et toucha ainsi un

plus large public. A linstar des Ulima
d'auiourd'Eui, le packaging éfait

superbe [pvec notamment une bien belle
carte en fissu).

= hikk

_gvec Ui?imq VI, le changement est
&finitif. Ergonomie «fout @ la souris»,

environnement tofalement graphique et

. musiques superbes achévent la consé-

cration. Sauf pour les possesseurs da PC
moyen-de-gamme qui rament dur |

iR, o N0 NCLENETT, NEIE aTeams.
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Serpent-|sle (et data
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Le quatrieme «volume» d'Ultima crée
une rupture de ton. Richard Garriot,
lassé du schema «tuez le méchant pour
gagner le jeu», introduit 'idée des
Vertus. C'est la naissance de I'Avatar,
personnage héroique et vertueux.

Lo S i BRI g Ei 1
disk) reprend le mo-
teur d'Ullima VII {avec quelques amélio-
rations) ef propose une vaste aventure,
d'une richesse inegalée (sauf peut-gtre
par Wizurdr{IVH]_ A noter |'apparition
de Lord British dans. des atours royaux.
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agan.

Le jeu commence la
- 1 il | oU s'arréfait
w T Serpent Isle. Se
matérialisant dans
le Vide, le Gardien
v/t s'empare de
i 3 | Avatar et le
2y propulse sur son
ropre monde :

s

a Vill sont ent
qu’en dirgit presque un jeu
sole | Les monstres, a l'instar de
; se battent avec réalisme.

va
Et léégﬁals ‘Sonores ne sont pas en reste
7 altendez d'avoir enténdu le pas lourd des
golems qui donne l'impression de faire frembler
fout votre ordinateur 1),

Lintelligence des monstres est impressionnante.
lls attaquent et se défendent efficacement en
lirant parti duderrain et de leurs avantages
naturels. Mais surtout, il sont capables c?c s¢
battre les uns contre les autres. Idi, le guerrier-
squelette a réduit 'un des zombis en gwmpie el
vient «filer un coup de main» a I'Avatar pour
achever le beholder mutant, :




Heureusement, tous les personnages qui
habitent Pagan ne vous sont pos hostiles. Cette
jeune magicienne, par exemple, vous sera trés
utile si vous parvenez & nouer avec elle des
relations amicales. Grace & elle, vous allez

ouvoir vous débarrasser d'un certain

ardion, une odicuse créature qui vous barre

W W W W A W WA W |
i gsggcsce FeEgEsEy

udra avoir découvert son véritable nom, son
nom secret. Alors seulement, la magicienne
invoquera un déman (une fois de p|us,qc| scéne
est onimée} qui se chargera de regler une fois
pour toute le sort de Vardion {Marduin, de son
vrai nom). Bref, I'histoire de Pagan n'a rien &

gouvernant

lors de cefte séquence trés impressionnante,
|"Avatar prend part & un ritue né ¢
invoquer le plus puissant de tous les démons

Fé|émenf du Feu. La créature ne’
semble guére apprécier d'gtre ainsi dérangée,

] m g

y '-_.. ? Q\ N
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et | .
e

envier en complexité et en rchondissements &
celles d'Ultima VIl et de Serpent Isle. Et si, en
plus, on ajoute des graphismes superbes et une
animation (enfin] & la hauteur, il est certain
qu'Ultima VIII est destiné @ faire un tabac
auprés des amateurs de jeux de réles.
Vivement Nogl |

AN
aﬁ?{:}

esting a

= ==
A .

débarrasser de vous gu plg;;_!v‘i&z,
ce démon n'hésitera pas

Attention, les monsires seront
s rusés dans Pagan | Pour se

précipiter vers le sol..

- vsggf*fﬁ‘%
] .mﬁfﬁ

et, aprés avoir lancé. quelques menaces
I'adresse de son invocateur [voix digitalisées &
l'appui 1), elle enverra balader I'Avatar d'une

écharge d'énergie bien placée. On ne badine
pas avec les forces élémentaires |



Pro Audio 16 : le son a I’état pur...

Un matériel High-Tech évolué @ une quinzaine de miliers de francs. Un disque dur
d’une capacité aussi imporfante que foute la collection de bagages Louis Vuition
réunie. Une carte vidéo occélératrice affichant les pixels & 'écron @ la vitesse de
|'éclair. Bref! Vous avez fout prévu . . . Et malgré celo, votre PC braille comme une
vieille sono cassée, meftant des sons criords voire inoudibles. Vos logiciels de jeux, de
musique ou de gesfion méritent mieux que ce friste sort. . .

Installez une carte Pro Audio 16 de Media Vision dans votre PC pour qu'elle
vous offre un son d’une puissance exceptionnelle et d'une qualité stéréo houte fidélité
digne de vos meilleurs (D Audio.

La Pro AudioSpectrum 16 est la carfe 16-bif o plus vendue ou monde. Elle
transforme voire PC en un véritable studio denregistrement. Jugez vousméme! Son
échantilonage est de 44.1kHz en 16 bits. De plus, elle infégre un synthéfiseur 20
voix et un converfisseur texte/parole (Monalogue pour
Windows) sans oublier qu'elle pilate n‘importe quel lecteur

(D-ROM SCSI. Le fout, pour resituer des sons et des effefs

sonores de | purefé du cristal.

La Pro AudioStudio 16 est la carte son la plus sophistiquée de lo gomme Pro
hudio. C'est aussi I'une des cartes les plus évoluges du marché de par sa fechnologie.
Offrant les mémes fonctionnalités que lo Pro AudioSpecirum 16, cette carte comporte un
systéme unique de reconnaissance vocale qui vous permet de piloter vafre PC par lo porole.

La carte Pro AudioBasic 16 offre aux passionnés de jeux informatiques une
qualité “16 bits” au prix d'une carte 8 bifs. Idenfique @ la Pro AudioSpectium 16 sur
le plan de la restitufion, lo Pro AudioBasic 16 est 100% compafible avec le bus AT et
fonctionne avec les prindipaux logiciels de jeux pour le 8 et le 16 bits, et de gestion du
marché. Comme foutes les autres carfes de lo gomme Pro Audio 16.

Votre garantie supplémentaire: en choisissant un produit Pro Audio 16, un
produit sor pour 'avenir, vour optez pour le plus grand fournisseur au monde de

cartes 16 bits!.
Composer (16)-1-40.45.45.99. pour obtenir lo

fiste des revendeurs les plus proches.

MEDIA VISION




LES NOUVEAUTES D'ABORD

PC COMPATIBLE )
[N PRIVATEER VOUS EN

 Une combinaison
PELCUC MET PLEIN LA VUE

-S‘;’raﬁi’mz;‘i:,:.,m 100 lunettes de solel
Hpour les 100 premiers

. acheteurs.

# Le nec plus ultra en matiére de sunu[ulmn Une

amélioration e
vraiment

significative
nr - par rapport au
N°4 du méme nom. De plus 2 dutu disk seront
disponibles des sa sortie : New York et Paris |

i
o Tout le catalogue
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HOUVEAUTES A VENIR
320 Ni h1 FII7A

Ar roa Genesia
ed (hlcken Gobblins 3
lien 3 Hired Guns
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" Blaster l.wmg Pinball

Burning Rubber Micro machines
i Combat Air Patrol  Overdrive

= Creepers Premier Manager 2
- D'Q ef; Ertme Mover

| t er cu
Drucu?u Y e Hlﬁk

Ch mp_mns onderdog
20 S‘I'/AMIGA

PIRATES OF GOLD

Vous incarnez un pirate des Caraibes. Vous voulez vous
enrichir et pour y

§ parvenir vous devrez
[ recruter des marins,

| équiper des buteuux

: e - vous battre d |'épée.

. - Une super adaptation
Ped' un dlussique de o micro.

l.ANDS OF LORE | _'

Unjeu de role médigval |
. fantastique d'une frés grande |
i qualité réalisé pur les auteurs |

i T

- CASTER

i Une nouveauté
& Origin superbe !
8 Vous incarnez

des ?mphismes
meilleures
campagnes au
Vietnam au

"% les somhres

B = -- Un personnage
commandement qul a iu foculté da se métamorphoser en 6 dungeons du Chateau de
de Eluswm unités : un wargame innovateur : 6 Un e e un Drutulu d fravers la campagne franssylvanienne
réalisé par Electronic Arts. envi pas vroiment amical! | (o0 vous devez arréfer lo Prsnce des Ténébres.

 SHADOW | o8 DRACULA

Une animation et |

d'enfer quivous |
* transportent dans |

ND/349F
ND/325F
ND/299F
ND/225F

TARLORD : MICROCOSM

n jev d‘aventure-siratégie de Vous gfes miniaturisé ef
. trés bon niveau concocté par - jeté dans le corps du
Microprose. Vous cherchez a . président de Cybertech,

B devenir le Maiire de lu iuluxle , e corporation puissan
= enjouant une politique habile et |
en uililsum VoS fnn:es armées avec intelligence.

ND/199F
299/299k
329/329F

- 299/299F
249/249F
------ ND/299F

MAN ETTES
" Hanefte SPEEDKING 125F

NHL |

JURASSIC
HOCKEY

B PARK

.+ Des vues multiples,

Trois modes de | | | zooming, caméra . Une adaptation
jeu dans cette e ¢ exlerneda " ||Jussionn_unte du
simulafion dfo | | 3 / Tlucemem variable, ivre de Michagl
S ouchilits e choix entre 3
rennrqnuhle Vous puurrei' : s avions : F22 -

T FI17A ot un ovion experlmemul plus de 20
missions. Un simulafeur de vol superbe et frés
rénliste prugrumme par Océan.

QUICKIOY 3 Supercharger 9F
UIUK JUY "." Superbmrd

ipe

MAD DOG MACCREE | |ACES OVER EUROP
' Aprés vous éfre aiguise - b
| Mesurez-vous aux meileures ('.o les crocs avec Aces of :
L - gochetles de |'Oues Poy| Putic void lo suite de e P
icain dans cette superbe superba simulateur qui

8. aduptation sur D Rom du fomeux ey | '3 permefira de

riciper ou débarque-
s dovrez Mh shéf Y ﬁen! tl:n Htrmlumilr:;I otd |

bien d'aufres missions.

nalogique 8 directions créé pour voire PC
,J.‘;‘??:ﬂ plus. Position furho ef fonction réversible
‘pour draifiers 00 gauchers, 4 boutons enfiérement
mﬁgmﬂas des apfions uniques pour un

‘oypad unigue. 1 sfick amovible est inclus.

Gravis PC noire
Joysfick analogique 3 boutans enfidrement réglable : tension du stick (8

positions de ferme d mobile), autocentrage, sélecteurs rofatifs

¢ permettant de definir o fonciion de chaque bouton.



sur des prix canons, méme
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ECTS besse

L'ECTS est, avec le CES, I'un des salons qui rythment la vie du monde des jeux
vidéo. C"est I'occasion pour les éditeurs de présenter leurs derniéres merveilles et
d’annoncer les titres qui sortiront |’année suivante. Tilt a envoyé ses journalistes
passer le salon au peigne fin. Voici ce qu’ils ont pu y voir...

ACES OF THE DEEP pE Sirra Sur PC (1aNviER)

Apres Aces of the Pacific et Aces over Europe, Sierra
‘annonce Aces of the Deep. |l s'agit cette fois d'un
simulateur de sous-marin. On y retrouvera le réalisme
(des mouvements d'onde qui donnent le mal de mer !),
mais aussi I'action qui caractérisent les simulations du
couple Dynamix/Sierra.

1 EEE . HB Hau-'track

ALIEN BREED bt Team 17 sur PC (NOVEMBRE)

Oui, la version PC d'Alien Breed est sur les rails et elle s'annonce trés bien. Malgré toutes les
difficultés technigues qu'ils rencontrent, les programmeurs de Team 17 ont réussi a mettre dans
cette version tous les ingrédients de I'original sur Amiga.

CAMPAIGN 11 p”EmPIRE Sur PC/AMIGA (OCTOBRE)

| Depuis Campalgn les programmeurs d’Empire n'ont
| cessé d'apporter des améliorations (graphigues,
| stratégiques et technigues) a leur jeu pour réaliser
. Campaign I, un wargame gui couvre tous les conflits de
| ces cinquante demiéres années (ou presque). C'est dire
| s'lls ont du travail...

CASTLES 2 p’INTERPLAY
sur A1200 (ocrosre)/
Mac et PC CD (FEvRIER)

Une version spéciale
Amiga 1200 du hit
d'Interplay, Castles 2,
devrait voir le jour d'ici
quelgues semaines.
Une version PC CD-
ROM est en prépa-
ration. Le but reste le
méme : devenir roi,
i |

Lot Sliplement ). BENEATH A STEEL SKY E VirGiN suR AmicA/PC (NOVEMERE)

comportera de nom- On attend toujours avec impatience ce jeu cyberpunk réalisé par Revolution Software (les
breuses animations auteurs de Lure of the Temptress) en collaboration avec Dave Gibbons (dessinateur des
supplémentaires. Watchmen et de Liberty). Aux dernieres nouvelles, ce serait pour novembre.




CYBERPUNK bt Core DESIGN SUR
Amica (0CTOBRE)

Realise en «one-man soft» par
I'auteur de Doodlebug, Cyberpunk
est un jeu d'action aux graphismes

onde futuriste. Vous y dirigerez
 la queue leu leu) un groupe de
'0iS mercenaires confronté a

Al el \“ﬁﬂ

cartoon qui se deroule dans un

CYBERRACE pe CYBERDREAMS
sur PC (NOVEMBRE)

Attendu depuis quelques
mois déja, CyberRace est un
jeu de course futuriste au
scenario construit (de tres
nombreuses scenes cinema-

CYBERSPACE D'Emrmi SUR
Amica/PC (NOVEMBRE)

Basé sur le jeu de role du méme
nom, CyberSpace vous transporte
en 2090, une sombre épogue ol les
corporations regnent en maitres. Du
pur cyberpunk ! Le jeu est en 3D
vectorielle avec parfois du mapping
et I'ensemble parait rapide et tres
bien fait.

DISPOSABLE HERO pE GREMLIN SUR
Amica (0CTOBRE)

Avec I'avenement des consoles, les
shoot’em up se faisaient rares sur
micro. Avec Disposable Hero, les
plus brutaux et les plus habiles
d'entre vous reprendront du service.
Il s'agit d’'un shoot’'em up horizontal
des plus classiques mais

magnifiguement réalisé.

‘horribles aliens gluants. tographiques sont déve-

B o loppées entre les courses).
La technologie utilisée, Voxel,
est la méme que dans

Comanche.

DREAMWEB p’Empire sur PC/Amica (pisut 94)

A mi-chemin entre I'action et I'aventure, Dreamweb est un jeu original situé
dans un monde... cyberpunk, vous |'aviez deviné ! Vous incarnez Ryan, élu
par les forces du bien en détresse pour débarrasser ce monde puant du
mal. Doté d'une mise en scéne originale (vue du dessus), Dreamweb devrait
apporter un peu de changement dans les jeux d’aventure.

FLIGHT OF THE AMAZON G(IUEEI; DE RENEGADE SUR AmiGA/PC
MARS

Développé en Australie par le groupe Binary lllusions, Flight of the
Amazon Queen est un jeu d'aventure graphique. Il vous met dans la
peau de Joe King, un pilote d’avion des années quarante qui s'écrase
dans la jungle d'Amérique du Sud, en compagnie de Faye Russel,
une star d'Hollywood. Entre Indiana Jones et Rex Nebular, voici un
jeu qui promet.

ELFMANIA be ReNeGADE SUR AmiGA (DECEMBRE)
Street Fighter Il continue de faire des émules. Terramargue, groupe de
développement finlandais, présentait Elfmania, un «jeu de baffes» doté d’une
réalisation hors pair (grand sprites, scrolls parallax, cinguante
images/seconde). D'aprés eux, Elfmania apportera un nouveau souffie au
genre. Nous attendons impatiemment décembre pour pouvoir en juger.

e FlIGHT SIM TOOLKIT pe Domark

SuR PC WiNDOWS (NOVEMBRE)
Congu par les programmeurs
d’AV8B Harrier Assault, Flight Sim
. est destiné aux possesseurs de
' gros PC munis de Windows. I
permet de créer avec aisance son
propre simulateur de vol (avions,
cockpit, décors, missions...). Voila
un soft qui, s'il tient ses
promesses, passionnera les
amateurs du genre.

GENESIS DE FLAIR SOFTWARE SUR
Amica/A1200/PC (NOVEMBRE)

| Genesis est un jeu d’aventure animé §

fagon King Quest dont le personnage

' central est, une fois n'est pas

coutume, une belle jeune femme.
' Celle-ci devra parcourir les meandres
| du temps (passe, présent et futur) |
pour accomplir sa mystérieuse quéte.




HARPOON Il p"Eectronic ARts sur PC/Mac
(NOVEMBRE)

Les amateurs de wargames navals vont étre
aux anges avec Harpoon |, réalisé par les
auteurs de Patriot, Three Sixty Pacific. Doté
d'une interface graphique a fenétres multiples,
Harpoon |l se veut a la fois trés complet et facile
d'accés. Pour devenir LA référence du genre.

JACK IN THE DARK p’InFocrAmES SuR PC
(TERMINE)

Base sur les routines d'Alone in the Dark,
Jack in the Dark est un mini-jeu ou un petit
gargon est enfermé dans un magasin de
jouets démoniaqgues. Il doit déelivrer le Pere
Noél pour en sortir. Infogrames et Tilt
discutent actuellement pour pouvoir vous
I'offrir. A suivre...

LAWNMOWER MAN bt Storm sur PC CD/MAC CD/CDTV (mi-94)

Base sur le film, Lawnmower Man sera un jeu de réflexion-action soutenu par de
superbes graphismes en raytracing et des séquences tirées du film et de sa suite

INCREDIBLE TOONS bE Sierra Sur PC

(NOVEMBRE)
Aprés |'excellent Incredible Machine, Sierra
s'appréte a lancer Incredible Toons, un jeu basé
sur le méme principe de construction de
machines farfelues, mais avec des personnages
et des décors de dessin animé. Complétement
loufoque !

CD/A1200 (ocToBrE)

Jurassic Park, le film, sortira sur les écrans fram;ais le
20 octobre (h|st0|re de ne pas faire trop d'ombre a
. Germinal). Le jeu d'Ocean devrait arriver au méme
- moment. Tres fidele au film du point de vue graphigue,
Jurassic Park est un jeu d’exploration, matine de
baston fagon Wolfenstein 3D.

JURASSIC PARK D'OCEAN SUR AmsA/ P(/ PC

INFERNO p’Ocean sur A1200/PC/PC CD
(psut 94)

Inferno, la suite d'Epic, s’annonce comme un
challenger de poids face a X-Wing ou Rebel
Assault. Les programmeurs de D.I.D. ont
accompli des prodiges avec une 3D rapide,
coloree et hyper-détailée. Quant a la jouabilite,
elle semble de loin supérieure a celle d’Epic.

JACK THE RIPPER pe MiraGE Sur PC
(ocToBRE)

Jack the Ripper est un jeu d’aventure et
d'enquéte dans le genre de Sherlock
Holmes gui vous lance a la poursuite du
célebre Eventreur de Londres. Le scénario
et le systéme d’enquéte sont tres évolués,
mais on regrette cependant gue cela se
fasse au détriment des graphismes.

LITIL DIVIL pe GremuN sur PC/CD-I (NovEMBRE)

En gestation depuis plusieurs annees, Litil Divil ne devrait plus
tarder a vous transformer en diablotin. Dote de graphismes

(pas encore sortie sur les écrans). Un The 7th Guest en réalité virtuelle ? soignes et trés originaux, Litil Divil manquerait-il de profondeur ?




MAGIC BOY p’EmpIR SUR PC/AmicA/ST (DECEMBRE)

Nouvelle mascotte d’Empire, Magic Boy est un jeune magicien
inexpérimenté qui a malencontreusement libéeré toute une ribambelle de
créatures maléfiques. Le but de ce jeu de plates-formes de type cartoon :
recapturer tous les monstres avant le retour de votre mentor.

OSCAR DE FLAIR SOFWARE SUR
A1200/PC (NOVEMBRE)

Rejoignez Oscar, le nouvel héros de
Flair Software dans un jeu de plates-
formes, rapide et hypercolore. Pour
les petits PC aussi. Un futur tabac ?

MYST p’ELecTRONIC ARTS SUR MaAC
CD (ocTOBRE)

Congu pour le Mac CD-ROM par
Broderbund, Myst, c'est des
puzzles et des énigmes | Dans la
grande tradition de The 7th Guest.

simplement le Sor
de chez O

de plates -fo
superbe et bie
| animé, il devrait fair
un carton.
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PUGGSY pe PsyeNoSIS SUR AMIGA
 (DECEMBRE) . QUEST FOR GLORY IV pE SiErrA
G o SUR PC (DECEMBRE)
sonsidere comme un des | .
mellleurs jeux d’action-réflexion sur |- Ce nouvel épisode de Quest for
e, Puggsy débarque sur @ Glory, intitulé Shadows of Darkness
Vous y tenez le role d'un se déroule dans une Transylvanie
terrestre mou qui part a mythique pleine de fantomes,
2rche de son vaisseau vole. - demons et autres vampires. Pas de
uement reussi et suriout grands changements dans
1 nte ergonomie, | I'ergonomie, mais les amateurs de la

: gsy vrait ' seduire les série seront ravis.
RISE OF THE ROBOTS b Mirace sur PC/PC CD (DEcemBre) e /
Rise of the Robots était certainement I'un des plus beaux jeux | ; ; : z
présentés sur le salon. |l s’agit d'un jeu de combat fagon Street

Fighter Il, ou les guerriers sont remplacés par de magnifiques robots

dessinés en 3D raytrace. Somptueux !

RUFF & TUMBLE bt RENEGADE SUR AMIGA  OVERDRIVE pe Team 17 sur AMiGA (NOVEMBRE)

(AVRIL) | Overdrive, c'est la nouvelle course de voitures de
. Team 17, enire Supersprint et Super Cars (plusieurs
. coneurrents s'affrontent sur un circuit qui scrollent
d'armes, de puzzles et d'ennemis . dans les huit directions). La demo gue nous avons vue
ainsi qu'un sation de haut niveau || etait particulierement fiuide et, si la jouabilité est a Iz
sur Amiga. ¢ hauteur, Overdrive promet des heures de courses
. poursuites endiablées a tous ceux qui ont aimé Micro
. Machines (et aux autres...).

SILVERBALL pE Team 17 sur PC (ocToBRE)

Réalisé par des programmeurs américains pour Team
17, Silverball est un superbe flipper sur PC qui propose
quatre tables différentes et s'inscrit donc en rival du
Pinball Dreams de 21st Century Entertainement.

Stonekeep, le mega-
jeu de roles d’Inter-
play (avec Dungeon
Master 2) est tou-
jours en cours de
développement.
Graphiguement
T R L E N B superbe, le jeu .
STAR REACH p’INTERPLAY SUR PC (NOVEMBRE) e : S LR W romet des soirees
t % e S Cicpaysantes a tous
88 |os rolistes posses-
§ seurs de PC.
graphismes semblent de grande qualité et I'intro anim
impressionnante.




THEME PARK p’EvectroNIC ArTs SUR PC (MARS)

Encore un jeu original signé Bullfrog | Cette fois, les auteurs de Populous,
Powermaonger et Syndicate vous proposent de construire et de faire vivre un
parc d'atiractions digne de Disney Land (mais sans dinosaures, SVP 1). A
vous de gérer les différents manéges, les employés en costume, les
restaurants, etc. Pour John Hammond en herbe. Novateur et drdle !

WONDERDOG bt Core DEsIGN SUR
AMIGA (NOVEMBRE)
Wenderdog, connu sur Mega-CD,
est un chien extraterrestre qui
utilise ses oreilles pour voler
réles pur et dur | The Shadow {chacun son truc, moi, je tape bien
of Yserbius, leur nouveau titre, au clavier avec mes orteils I). Ce

THE SHADOW OF YSERBIUS
DE SIERRA SUR PC (NOVEMBRE)

Sierra se lance dans le jeu de

a deja fait ses preuves sur le
réSuau américain de Sierra.
Doté d'une interface a la
Dungeon Master, il sera jouable
seul ou a plusieurs (en réseau).

soft est un jeu de plates-formes
classique, fort bien realisé.

WIZ ‘N’ LIZ e PsyeNosIs SUR AMIGA (NOVEMBRE)
Jeu de plates-formes hyperrapide tout droit venu des consoles, Wiz ‘N’ Liz
vous met dans la peau de petits sorciers partis & la rescousse de lapins en
danger. Gros avantage : on peut y jouer & deux.

“|1“Un jeu plein de surpnses etd' acﬂon dont on

La "secte Noire’ est une : e
~societe secrete dont lobjectif
est la domination totale du
monde. Le Comte Cosimo.
Meanotaurus, Marcos Cane, -
Sheebop et leur chef diabo- |
lique, Professeur X. sont [
tous dhornbles personnages

Accompagnez Joe et Nat dans 6 niveaux gigan-.
tesques avec des centaines dadversaires. .

Decouvrez ! =

secretes et des "bonus caches.
Affrontez l'ennemi supreme le professeur X, dans
une epreuvede force frenetique et montrez-lui qui

' 'est le chef Jouez seul ou avee un ami. ecoutez 9

airs hyper branches et choisissez parmiles 6
| armes a la disposition:
de Joe et Nat. :

5 S HUISONISIET

Bientot disponible sur PC et AG.

“Un jeu d'arcade gigantesque... M OﬂSI &TL
|des heures d'éclate en perspectwe._ -_ (,)\oysh:l;,f
Génération 4, 86%

n'est pas prés de se lasser.” Joystick, 87% _

_En vente dans les FNAC et les meille.ur:s points de vente.

. Distribué par UBI SOFT
28 rue Armand Carrel - 93100 Montreu:l sous Bo:s
Tél : 48 57 6552 ;



Goblins : la saga
continue. Ce
troisieme épisode
promet d’étre une
réussite. Bourré
d’humour et émaillé
de nouveautés, il
corrige les erreurs
du deuxieéme volet.

ans ce nouveau Goblin, vous
Dincarnez un goblin journaliste,

Blount, parti & la recherche
d'un scoop. Si nous vous
presentons de nouveau cette
preview (voir Tilt 115) c'est parce
que le programme est désormais
dans un tout autre état
d'avancement. Vous vous souvenez
de I'nistoire 7 Blount va se trouver
mélé a une série d'aventures
' rocambolesgues et devra réussir
. différentes épreuves pour mériter
I'amour de sa belle.
Contrairement aux épisodes
précédents, vous n'incarnez gu'un
seul goblin. Mais le mode cooperatif,
qui a fait le succes des deux
précédents volets, n'est pas pour
autant révolu.
Si Blount est le seul a pouvoir gérer
les objets, de nombreuses actions
nécessitent encore |'aide d'un tiers.
. C'est la gu'interviennent les
' personnages de rencontre : Chump
le perroquet, Fulbert le serpent ou
Ooya le sage. L'une des difficultés
sera justement de parvenir a
«rencontrer» ces créatures, dont
I'aide vous sera indispensable pour
franchir certaines étapes.
. Outre la gestion d’un seul goblin,
| Goblin 3 innove sur un certain
nombre d’'autres points,
» Un scrolling latéral de bonne facture
fait son apparition, chague fleu
couvrant un écran et demi. Qe plus,

Non, Blount ne s’envole pas vers le septiéme ciel. Ses ailes lui sont indispensables pour
atteindre certains lieux aériens, mais ne pourront pas le soutenir bien long

Les scénes de coupe apfpn‘enl un dynamisme
supplémentaire au jeu. lci, une chute digne
e Vil Coyote.

dans certains cas, I’énigme court
sur différents lieux. Autre nouveauté,
des séquences de coupe viennent
ponctuer les actions clés. On y
retrouve, bien entendu, I"humour
décapant qui a contribué a la série.
Cet humour transpire aussi d'ailleurs
tout au long du jeu, tant dans les
sexpressions» des personnages que
dans les moyens utilisés pour
progresser.

Ainsi, pour déloger le perroquet
coincé dans un trou du pont, Blount
aura recours a un club de golf,
dégageant le perroguet d'un swing
digne de David Leadbetter !

temps.

Qu'il est agréable d'étre un géant. Malheureusement,
les piéges sont en proportion et ce «pi
susceptible de vous causer le plus gran

o

Ce géant au visage couturé ne ferait de vous
qu’une bouchée. La puce vous sera ici d'une
grande aide.

Blount dispose désormais de
pouvoirs spéciaux qui lui
permette de se transformer en
loup-garou, geéant, nain,
creature ailee;ll chevauche des
bestioles diverses, contrdle de
son ombre, élixir de grande
vitesse ou encore marche la téte
en bas, Ces transformations ne
servent pas qu'a «faire joli»,
méme si c'est le cas -comme
VOUS pouvez en juger- mais sont
directement utiles & I'intrigue.
Ainsi la reine risque de s'effrayer
de votre transformation en loup- »

(é!ge a souris» est tout & fait
mal.



C'est avec un émerveillement candide et foujours renouvelé qu'on retrouve I'univers délirant de
Pierre Gilhode et ses graphismes hauts en couleur,

Ces quelques sprites donnent une idée de |'animation de Blount lui-méme, personnage aux
multiples personnalités, tantét gentil, illuminé ou lycanthrope, et de quelques-uns de ses amis.

. "

LES GRAPHISMES DE
PIERRE GILHODE
POUR UN GOBLIN

ENRJCHI ET
AMELIORE

» garou, tandis que le roi, au
contraire, |'appréciera tout
particulierement. Mais, voila, y'a
un big probléme, Blount ne
contréle pas sa forme, qui
dépend uniguement de
I'influence de la lune ! Infernal !
Si les énigmes restent corsées,
Goblin 3 a misé sur une meilleure
progression de difficulté. Le début
est assez facile et méme par la
suite, les énigmes restent plus
raisonnables. Conscients de la trop
grande difficulté de Gobliins 2, les
auteurs ont confié a différents
testeurs (connaissant ou non
['univers goblinien) la mission de
contréler ce point important.
Coté réalisation, on retrouve
avec plaisir les graphismes
superbes et trés particuliers de
Pierre Gilhode. Les animations
sont tout aussi étudiees, Pierre
n'hésitant pas a corriger sans
cesse certaines attitudes pour
varier encore plus le jeu et
accentuer I'effet humoristique.
Quant & la bande-son, elle ne
sera pas en reste.
Allez, plus que quelgues jours
pour se replonger dans le délire
goblinien. On en redemande !
Jacques Harbonn

Le pafren n‘est pas content, mais alors pas confent du fout. Ah, si vous pouviez vous
transformer & volonté en loup-garou pour le mater un peu.

On peut éfre un loup-garou et quand méme IouJ
moyen de vous débarrasser de celui qui monte

la garde, haut perché sur une des

ours craindre les rats. [l vous faudra frouver le
ites.




I TERVIZN
PIERRE GILHODE GRAPHISTE
ET COSCENARISTE

Les mains de ce vaisseau «dragon volant» ne sont pas l& que pour le décor. Il feudra appgendre & vous en servir pour
accéder & la suite de I'aventure.

L'HUMOUR DES GOBLINS

N’A PAS PRIS
UNE RIDE !

‘MORGAN FE!
Il y a quelqu
trouvais déja que
s‘annoncait
récents déve
font que me tonfo
cette idée

MARC LACO
Moi, I"humour,
il est assmisonn
aréflexion» e
raphismes ef
élirantes,
qu'espérer y
vife. i

JACQUES HARB
Les goblinomanes n
pas décus par
episode d'aufo
scenarisfes onf,
pensé aux puauvre
jovevrs paos
gu'eux pour
enigmes.

o

W

Tilt : Bonjour, Pierre, Tu es le
raphiste et le coscénariste
?uver. Muriel Tramis) de
Goblin 3. Comment t’est
venue I'idée de créer un jeu
tel que Goblins ?
Pierre : Dons sa foule premiére
mouture, Goblins 1 était @
l'origine un jeu d'action meftant
en scéne ftrois personnages
bougeant simultanément et
contrdlés indépendamment. Mais
des contraintes de
programmation. m’ont forcé d e
transformer en jev d'aventure,
tout en gordant le principe des
frois personnages.
Ce troisiéme épisode tranche
un peu sur les deux
précedents (goblin unique).
Qu’est-ce qui t'a amené a
effectuer cette modification ?
Dans Gobliins 2, la gestion fro
libre des deux personnages, le
niveau de difficulté élevé et lo
gestion du poinfeur souris un pey
trop pointue en ont découragé
certains. Goblins 3 corrige fous
ces défauts. Seul Blount peut
suisir et utiliser les objets, mais la
coopération est fovjours de mise.
Les zones sensibles du curseur onf
816 élorgies pour éviter d'avoir

a’iz! ixel prés. Enfin, cofé
difficulté, ﬁas énigmes que nous
concoctons, Muriel ef moi, sont
sans cesse retravaillées en
collaboration avec les festeurs,
pour fes rendre plus accessibles et
fournir les éventuels jokers.
Comment t'est venue I'idée
des transformations et des
Souvuirs speciaux ?

ifférents eléments sont entrés
en ligne de compte. En dehors de
notre réflexion propre, une
meilleure connaissance des
possibilités de programmation o
permis une collaboration plus
fruciuevse avec ['équipe de
MDO, chargée d’écrire le code
machine. Auparavant, il pouvait
m'arriver de demander quelque
chose qui posait de réels
problémes aux programmeurs,
L'idée du controle de ['ombre
m'est venue aprés avoir vu le
film Draculo.
Es-tu joveur ?
Pierre : Qui. Aprés avair eu un
Amiga, je suis passé récemment
av PC. Ma preférence va aux
jeux d'action ef d'aventure, avec
une passion pour Téiris.

Merci pour cet entretien,

. Pierre, ef a bientot.

Les habitants de ce village sont bien curieux, passant la téte par o ils peuvent pour chserver ¢ loisir «I’étranger»-
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Les Tinies, petites boules de poils aussi teigneuses
qu’hargneuses, sont de retour pour un nouveau jeu d’action-
réflexion aux allures de futur hit : Furries. Pas étonnant, quand
on sait que ce soft délirant est tout droit sorti des cerveaux
fumeux de I'équipe bordelaise Kalisto.

Les Tinies sont de retour... et ils
ne sont pas contents ! Ce n'est
pas pour rien qu'on les appelle les
«Furries» (amalgame de furie et de
fourrure l). A la suite d'un voyage
mangué sur la Terre, nos petits
héros reviennent sur leur planéte
natale : Sklumph. |

Quelle n'est pas leur surprise en
arrivant de decouvrir le capharnaim
le plus complet (et pour les etonner,
il en faut beaucoup : les Gremlins
gux-mémes blémiraient de jaleusie
en voyant le désordre gue les Tinies
sont capables de provoquer en
guelgues minutes). Un usurpateur a
pris la place de leur roi et s'est senvi
de la Machine merveilleuse (une
invention dudit souverain) pour
transformer tous les autres Tinies en
horribles mutants. Heureusement,
les quatre héros du jeu (les Tinies
jaune, rouge, vert et bleu) sont bien
décidés a faire le ménage |

. Chacun d’entre eux posséde un
pouvoir spécifique ; tirer des
boules de feu, creuser, nager et se
balancer avec une corde. A vous

. dutiliser ces différents talents pour

traverser les quelque quatre-vingt-
dix niveaux du jeu, répartis en neuf

: Mulgré leur look mi
du jeu sont parhom

mondes différents (sans conipter
plus de cent niveaux bonus,
accessibles par passages secrets ).
Furries fait penser a un melange
réussi entre Lost Vikings, Lemmings
et Sonic. |l se distingue par sa
jouabilité exceptionnelle et le soin
immense apporté a sa conception
(le jeu est plein de détails, de
références et de clins d'ceil au
monde des jeux vidéo - un veritable
«Last Action Hero» de la micro). Le
Tinies & la corde, en particulier, est
capable de proussses jamais vues
dans un jeu micro (ni allleurs...) : il
peut s'accrocher a n'importe quelle
paroi, prendre de I'élan et méme
faire plus de cent tours de nceud
autour d'un objet. Epatant !

Furries a tout d'un futur grand du
jeu d’action-réflexion sur micro.
Les concepteurs de Kalisto y ont
veillé, avec talent et humour. Les
graphismes sont l&échés, I'animation
rapide et tres fluide (incroyable sur
un simple 286) et les musmues
excellentes (le joueur pourra méme
choisir entre deux bandes sonores

différentes pour le jeu). Vivement sa.

sortie pour le test final |
Dogua de Mauve
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Sur les penfes enneigees des montagnes de la plenéte Sklumph, vous
allez faire de dréles de renconires. Ce mammouth rondouillard (qui
n'est pas sans rappeler notre Mare Lacombe national) n’en est qu’un
exemple.

FURRIES : LE
CROISEMENT ENTRE
LOST VIKINGS,
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Ce ne sont pas les ennemis qui manquent dans ]é;_.pzrbm_idéé et les feméples deFurries.
. Heureusement, le Tinies vert est capable de s‘accrocher parfout, gréice a sa corde magique,

qui  s‘annonce e

LEMMINGS ET SONIC

DOGUE DE MAUVE

Tout dans Furries o é

jusque dans les moindres dé
Amigumaniaques vont adorer e
fanas devraient éfre heureux de g
ce genre de produif, peu fréquent

JACQUES H)\RB_OHN ;
Certes, ¢ mangue un peu de co
un PC. Wais, par contre, quells |

Un scrolling impeccable au servic

particulierement fun et jouahl

VLADIMIR CLAUSSE

Ils sont «poilanisk, ces Tinie
Tinies & lu corde, copable de jou
Tarzans dans n'importe quel déc
original et vraiment {rés jovahl
Kahisio !

.
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A cerfains moments, ces pefifes boules de
poils que sont les Tinies atteignent des
vitesses phénoménales, A en rendre Sonic
vert de jalousie !

Furries est bourré de références aux
Fersnnnuges clefs de 'univers de jeux vidéos.
ci, on apercoit une tortue ninja et un lointain
cousin de Batman [Batinies 2}, en haut a
droite de I'ecran.

FURRIES,
C’EST LE
«LAST ACTION
HERO» DU JEU
MICRO

_ Sj vous ne leur donnez aucun ordre, les Tinies vous font d'horribles grimaces, se gruﬂmf, & dunjclineni, ete. Celui-ci Ce Tinies joue & Tarzan dans le niveau de la Foret. Au fond, on peut
ferait cependant mieux de se préoccuper des deux momies qui s‘appréfent  le prendre en tenaille. . 3 remarquer un Walker écrasé, vestige du «Refour du Jedi».
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Un bon petit jeu d’action pas
trop cher sur Amiga, ca vous
dirait ? Alors jetez donc un
coup d’eeil a Stardust, un des
premiers soft de Bloodhouse,
§ une toute nouvelle maison
d’édition finlandaise fort

prometteuse.

Alors gu'en Angleterre, on ne
compte plus les softs «budget»
vendus a des prix défiant toute
concurrence, on a encore du mal
a trouver en France des jeux a
moins de deux cent francs.
Heureusement, les petits francais de

Siimarils ont eu la bonne idée de se

§ mettre a distribuer les softs a prix
reduit d'une jeune secieté d’edition
§ finlandaise, Bloodhouse. L equipe

gui la compose est constrtuee
d'anciens Demo-Maker habitués a
tirer le meilleur parti des machines

sur lesquelles ils travalllent (en
I'occurence, I'Amiga).
Leur premier soft, Stardust est

‘donc plein de trouvailles technigues

qui font oublier le contenu plutc-t
classigue du jeu,

Stardust serda composé d'une
trentaine de niveaux comprenant
plusieurs sequenges d'action. '

La partie shoot'em up. «classiues
(scrolling horizontal et aliens
déchaings) n'était pas encore
termmee ma|s nous avons pu VOoIr
delix séquences déja tres allé-
chantes. La premiere est une reprise
du bon viel Asteroid (dont les
anciens de la micro se souviennent
encore, I'emotion dans la voix et la
larme a I'eeil) : vous dirigez un
vaisseau spatial soumis a la force

d'inertie et perdu au beau milieu
d'un champ d'astéroides. Le
maniement du vaisseau est d’autant
plus delicat que les obstacles sont
nombreux. Deux puissants lasers
vous permettent de reduire en
bouillie les rochers les plus
dangereux et il est possible de se
protéger momentanement avec des
boucliers, malheureusement en
nombre fimite.

Le jeu n’est pas nouveau, mais la.
réalisation est assez specta-
culaire (I'equipe de Bloodhouse a
travaille sur Stardust pendant plus
d'un anj, La musique (trés branches)
sur six voles et en stéréo semble

“tout droit sortie d'une demo et les:

différents objets et astéroides qui
flottent dans |'espace ont ete
réalisés en raytracing, ce qui donne
des effets de relief et de Iumlere '
etonnants

dE radés pour les murs

L'animation est incroyablement rapide et I'utilisation de
onne un exce”ent EFFE}

protondeur. Difficile de résister a la sensation de vertige |

Plongez & toute al[ure au ceeur d'un superbe tunnel encombré
d'obstacles parficuliérement dangereux ! Les mines ef les rochers
que vous allez devoir éviter ont été réalisés en rarytracing.

i

e
o,

?

‘~';

& Cerfcmes sequences de"’.ifutd
nr]:ex__gn c:rrlere, g’ epoqu.a

\"Ol'“ \"OUS rcrmener
bon viel Astéroid
estle méme, mais le look o opnslderublemenl évolu

L'autre séquence que Nous avons

pu voir se déroule dans un tunnel
d’une profondeur impres-
sionnante. Votre vaisseau Zigzague

entre les astéroides et les mines:

qu’il peut détruire de guelques
coups de laser bien places.

La vitesse de defilement du tunnel
est vraiment etourdissante et
I'animation des rochers, eux aussi
dessinés en ray- racang, touche a la
perfection (lorsau’ils foncent vers
vous, les rochers grosmssent da une
allure mquuetante 1. -

L ensemble du | Jeu bénef Gie de pius

momb dp deux cerjt_s frapps .'
On attend la version definitive pour
se faire un avis. A premiere vie,

Stardust a déja tout du feu sympa

qui vous fera passer guelgues bons
moments, a un prix raisonnable | -

DES EFFETS DE
- PROFONDEUR
VERTIGINEUX




avec | I/imies|

PREPARE NOEL POUR TOUS LES
ENFANTS DU MONDE

SUPER NES oo-ooa.oooo.ooocoooo:_‘
Jurassik Park 575 Super Mario Bros 547 . 399
Street Fighter2Turbo' 549 Super Ghouls m w349

Mortal Kombat 549 F. Zero 2 a1 389

MEGA DRIVE ®00020900200008000600880

Bubsy 449 Global Gladiator . _3-1,9,_:
Jurassik Park sl &8 Another World 395 /319
shinobi3 . 7,/ + 449  ThunderForced 319
Mortal Kombat 495  Atomic/Runner 319

Rolo to the Rescue 319

GAMEBOY cocecceo00000000000000
Mortal Kombat 269 Radar Mission 169
A Boy and his Blob ./ 228 Docteur Mario 298 169
Chessmaster /., ' 230 Kidlcarus /088" 169
Gargoyles Quest 172 BoulderDash 169

R.Type 169

Mortal Kombat 269 Alien 3 280 199
Prince of Persia 269 Ax Battler 280 . 199

Sonic 2 g e, T 969 Lemmings /) ‘969 199
Wonder Boy the Dragon 269 Wl

PC3.1/2 evcecneocococeosraoaodoeenae

Mario a disparu 299 gy
Mario a l'école 299 Godfather i, o 199
Entity i 399 Le Temps des Héros 179
Privateer : 449

AMIGA eocoveovo0o0
Livres "TRUCS ET ASTUCES" Genesia 349

GAME BOY 29 WWF 159
NINTENDO NES Vol. 1 29 Simulation Best 179
NINTENDO NES Vol. 2 29

SUPER NINTENDO 29 ATARI e e o0 eno0oe

MASTER SYSTEM 29 Capcom Collection 199
MEGA DRIVE 29 Mega Twins 159
Tiny toon et Castelvania Babby Jo 159
Ecco the Dolphin 35 Stun Runner 129
Street Fighter 2 35 Ishar (FALCON) 299
Sonic 1 et 2 35 Shadow of the Best (LYNX) 299

Ces prix s'entendent, dans la limite des stocks disponibles. Tous les prix sont indliqués TTC
Catalogue de prix a votre dfsposition. N'hésitez pas a le demander

Bon de commande a retourner a: 108

MICROFOLIE'S Distribution - 23 rue Buffon - 92500 RUEIL-MALMAISON - Tél. 47 32 92 04 § |

Désignation Machine Qe Prix unitaire Sous-total
Ex : Jurassik Park SUPER NES 1 575 575

Participation aux frais de port
TOTAL |
Participation aux frais de port : cartouches, logiciels 29 F « consoles, ordinateurs 60 F
[ palement par mandat-poste [[] paiement par chiéque  I'ordre de MICROFOLIE'S Distribution
[ Paiement par carte bleue  N°CarteBleue [ | pated'expiraton |

Signature (des parents pour les mineurs) :
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Adresse g !

Code postal Ville
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W techniques multimédia.
~ Inca a été le précurseur des
~ jeux de type «film interactif».

Dot ne ambiance forte et d'un |
souffrait

'Un réel probleme de
-en particulier pour |

phases d'action, beaucoup trop

ardues. De plus le scénario trop

lingaire en avait gene plus d'un.
a lecon a été comprise par
oktel et Inca 2 ne devrait plus

patir de ces défauts. e

re s'installe dans la

jite du précédent épisode.
. Gréace aux pouvoirs acguis,
Eldorado, le Grand Inca, a établi
' un régne bon et pacifique sur la
. totalite de son empire. Mais un
. jour les choses se mettent a
. changer insidieusement. Un
. mystérieux astéroide, en orbite
autour de la terre, semble étre la
. cause de ce changement, venant
. perturber "'equilibre preécaire
. Instauré entre le Bien (Eldorado) et
. le Mal (Aguirre, le conguistador).
Atahualpa, le jeune et impétusux

Le Grand Lama est un sage parmi les sages. Ecoutez ses conseils et ne vous offusquez pas de la

maniére dont il prend congé.

— /° PREVIEWS _

Les graphistes ont fait un effort tout parficulier pour le design des vaisseaux spatiaux et des

stations orbitales. Décidemment, 3D Studio 2

n'a pas encore monfré ses limites. Gréce au

précaleul, les animations restent fluides et rapides, méme sur une machine de puissance
modeste. La variété des animations calculées devrait éviter toute lassitude.

fils d'Eldorado, faisant fi des
recommandations du Conseil,
décide de partir en «croisade»
contre |'asteroide. Pour sauver
I'empire, vous devrez obtenir la
force et la sagesse de chacune

Les Incas reviennent dans des
vaisseux spaciaux chargés
d'or. Tirant lecon de ses
erreurs passées, Yannick
Chosse, le chef du projet et ses
comperes, racontent au micro
de Tilt le nouvel Inca. Inca 2
sera beau et jouable.

L'espace n'est pas aussi vide qu’on le croit. La preuve |

des quatre parties de "'empire. Le
joueur découyvrira ainsi quatre
cultures bien differentes et
rencontrera nombre de «figures
charismatigues» Eldorado,
Atahualpa, Aguirre, le Grand

DES SCENES DE COUPE
A COUPER LE SOUFFLE
SANS COUPER L'ACTION




Lama, I'Artiste, le Sorcier, etc.

Ce second épisode reprend le
principe du precedent, mélant de
maniére intime phases d'aventure
et d’action. Mais ici, nul risque de
se retrouver blogué par une trop
grande difficulté.

De plus, le joueur aura dans
certains cas le choix du type
d'épreuve, pouvant ainsi
privilégier a sa guise |'action ou
I'aventure. De méme, en depit de
sa grande liberté d'action, le
joueur ne sera jamais perdu. Le
scénario se charge de le guider
pour le ramener sur les «rails» de
I’aventure, ou de lui fournir de
maniere subtile des aides d'une
maniere ou d'une autre..

Coté réalisation, c’est le top.
Décidemment les jeux Cocktel se
bonifient & chague generation et
ce n'est pas Inca 2 qui risque de
faire mentir cet adage. Les scenes
de coupe sont d’'une incroyable
diversité (il yoen a plus de deux-
cent cinquante) et remplissent des
fonctions différentes. Certaines
racontent un épisode de I'histoire,
servant de transitions a |'aventure.
D’autres sont mises a profit pour
apporter un plus grand realisme
aux scénes d’action. Ainsi, lors
des combats dans |'espace, si
vous touchez un vaisseau ennemi,
une scéne intermédiaire, monirant
la poursuite entre les deux
vaisseaux et I'explosion finale de
[’adversaire, se déroule sous vos
yeux. Ces «intermedes» ne brisent
en rien le rythme de |'action et
apportent au contraire un vecu
important. L'ergonomie a éte bien
pensée, Ainsi le joueur peut voir
au travers des hublots latéraux

Ce train va vous conduire dans des canyens vertigineux. Les parois
défilent & toute allure et le déraillement semble imminent. Au secours |

L'anachronisme du'
vaissequ spatial
survolant le femple:
inca ajoute du
charme au jeu. Une
maniére originale
e découvrir la
uté des
paysages mexicains.

uniguement en déplacant la souris
pour tournerlatéte. = 0
Graphiguement, Inca 2 est

encore plus beau gque le premier .
du nom, ce qui n’est pas peu
dire. Certains decors sont si bien
peaufings que l'on pourrait croire
gu'ils ont été digitalisés, avec en
outre quelgues effets
cinématographigues. Les
vaisseaux 3D sont superbes, de
grande taille et de formes B
originales. Les fractales ont ete

mises a profit pour creer des
canyons plus vrais gque nature.
Les digitalisations sont largement
utilisées pour présenter les

C'est dans ce luxueux navire volant que vous devrez combatire les vaisseaux ennemis. Les
hublots latéraux vous permettront d'avoir un champ de vision plus étendu. :



es quatre parties '
ol pg_u ria niric ;

i

vue, ce sont la des kangourt

L‘adoption du YGA 256 couleurs a permis de

personnages majeurs en gros
plans et les animer de maniére
trés réaliste,

N'allez pas imaginer pour autant
gu'lnca 2 nécessitera un Pentium
et une carte graphigue «local bus»
pour tourner. Un bon 386 suffira
largement (et un lecteur simple
vitesse pour la version CD), grace
au precalcul de la plupart des
animations

La bande-so g

synthése talisations

~sonores en fou _musiques

irect CD», ; Il faut

. o
I'atmosphére particuligre d
chaque tableau. :

Les bruitages des tirs de missiles
et des explosions sont varies et
bien rendus (ah, les digits ). Enfin,
les voix digitalisees elles aussi
seront synchronisees avec le
mouvement des levres pour

' parfaire encore le réalisme. Que

demander de plus.? La sortie
prochaine d'Inca 2 !
Jacques Harbonn

Un observatoire en pleine zone désertique,
voilé qui est pour le moins curieux au
premier abord. Ef ce n'est encore rien en
comparaison des surprises qui vous attendent
tout au long de cette phase de |'aventure
{chez les kangourous). Chague monde a sa
propre histoire et les difficultés que vous y
rencontrerez sont loin d'éfre univogques.




combiner graphismes de qudlité et animations rapides et fluides.

CETTE FOIS-CI, TOUT Y EST :
ACTION ET AVENTURE,
GRAPHISMES ET SONS

Encore une super utilisation de I'effet de profondeur, avec cette fois
une mise au point calée sur Iinfini, avec un premier plan flou.

L utilisation
judicieuse de
premiers plans nets
et de lointains un
peu voilés renforce
le rendu photo-
graphique.Cet effet
est obtenu sous
Deluxe Paint en
usant d'une large
rosse douce.

FIGURATION ULTRA-PUISSANTE POUR UN INC%A 2 PROMETTE R

Tilt

4

eslo chof

graphismes et au scénario) d'Inca 2. Ce choix
ﬂu;;-m he inca estil un hasard ou provient-il
d'un choix marketing?
Yannick : Non, pas du fout. J'ai tovjours été
passionné par I'histoire inca. Javais d'ailleurs
effectué un voyage d fitre personnel au Pérou
en 82-83, Cerfaines photos prises d ['époque
ont d'ailleurs servid étayer Inca 2.
Comment t'est venue 'idée du scénario de ce

“second épisode? _ i
Eh bien, en faif, un peu er- hosard. J'ai ly ;ilv

a 7ue."que_s semaines dans un magazine

vu !guﬁsaﬁon scientifigue un article étonnant.
Celvi-ci disait que dans quelques années, il
existerait un risque qu'un astéroide de grande
taille vienne percuter la Terre ou, au moins, lo
fréler-de prés.

Penses-tu utiliser une nouvelle fois le théme
inca pour un troisiéme épisode ?

Non. Je n'envisage pas un Inca 3.

Parle-nous un peu des oufils qui ont présidé a
|a création d'Inca 2.

Les graphismes «classiques» ont été réalisés

rojet ef fu parfcipes dussi aux

~avec Deluxe Paint, complété de Deluxe

Animation. 3D Studio 2 a servi aux créations

3D, épaulé par un avire logiciel de 3D (DGS)

ﬁ_}u_mahf-s’un station Geiris (une sorie de
astation PCy dédide aux graphismes).

. Les animations vidéo sont «filmées» sur fond

blev (pour pouvir inclure ensuite fibrement
les personnages dans un aufre décor).

Confrairement  d‘autres maisons qui filment
d’abord en vidéo, nos prises de vue sont

digitalisées directement grdce d une carfe

d acg:f_siﬂ_‘nn vidéo fem’ps réel et un disque
dur de grosse capacité (1.2 Giga).

Nous nous servons aussi beaucoup d’outils
développés en inferne par nos programmeurs
comme les aides d lo synchronisation

parole/lévres, gestion ef conversion de fous
types de fichiers grophiques, compresseur
«fmaisons, efc.

Une derniére question : es-fu joueur ?

Assez pey, mais il m’arrive tout de méme de

jover, en particulier @ des simulateurs de vol

A bientot et merci encore, Yannick, de nous

avoir recu et de nous avoir consacré un peu

de ton temps.




Ces superbes dinosdures a tronche d'autruche n'ont rien & envier a leurs cousins
gambadeurs de Jurassic Park !

al

Eden (ce n'est pas encore le titre
définitif) est le projet le plus
impressionnant avec Megarace.
En voyant les dinosaures avancer

e B * dans la jungle, les tyrannosaures
S glos i hi il g ; s . i rex, les ptérodactyles, et autres
n us ae gra Ismes superpes,; en devrait ISPOSQI’" un SXS“H'IIQ _' Sé ue“ces anlmées e nla‘ as
de Eeu sr_-mglu le a celui de Dune. La profondeur devrait donc étre au : q 1] P

pu m'empécher de penser a
Jurassic Park. Je sais la
comparaison est audacieuse, ce
n'est que du VGA, apreés tout,
mais lorsque vous verrez Eden
s'animer sur vos écrans vous en
aurez vous aussi le souffle coupé,
la bave aux levres et vous devrez
calmer vos parents : «Non, non,
ce n'est pas une crise d'épilepsie,
seule-ment, je viens de voir
Eden.» On a vraiment |'impression
d'assister a la préeparation d’un
film plutét qu'a celle d'un jeu
vidéo. Pour l'instant, on sait
seulement qu'Eden devrait
reprendre le squelette de jeu de
Dune. Si Cryo réussit a associer
I'aspect ludique a ce feu d'artifice
visuel, elle pourra se vanter
d'avoir créé une nouvelle
%énératlon de jeux vidéo. Enfin, le

D-ROM est intelligem-ment

rendez-vous,

e S : exploité, enfin le pére Mario va
L | : prendre un sacré coup dans l'aile.
' Avec des produits comme Eden,
Megarace ou Dragon's Tales, les

consoles qui dominent

actuellement le marché (ce qui

exclut la 3DO, entre autres) vont

étre ravalées au rang de simples

Vectrex. Si beau qu'il soit, The 7th

Guest a eu le tort de négliger

I'aspect ludique. Cela m’éton-

nerait que Philippe Ulrich fasse la

méme erreur. Marc Menier .

PREVD POUR EBUT 94 SUA




T

' Finis les embouteillages place de la Concorde. Avec la nouvelle 205 Bronto, vous vous fr
chemin sans probléme a travers Iu_circuiuﬁon parisienne ! 205 Bronto, un sacré numé

tomber & renvemde\mnt des images aussi belles
effets de lumiére dans ce sous-bois préhistorique

Philippe Nouhra
Programmation :
Philippe Jedar, Yvon
revins, Didier
Bouchon

On ne vous le
souhaite pas,
mais vous
risquez fort de
vous retrouver
nez & corne
avec un
tricératops
au détour
d’un chemin
goneshe.r... Pas
e panique, ces
cdorubl?es
bestioles sont de
aisibles
erbivores !




Dragon’s Tales fait partie de la
nouvelle génération des jeux
d’aventure. L'équipe de Cryo est
catégorique : elle a su tirer les
lecons de The 7th Guest et elle ne
refera pas les mémes erreurs.
Dragon’s Tales devrait donc étre un
table jeu d'aventure et non une
ie d’énigmes agréablement
présentées. Si c’est vraiment le cas,
on en bave d'impatience. Le héros
incarné par le jousur est un jeune
garcon qui decouvre qu'il est le
descendant des chevaliers-dragons.
Pour reconguérir ses droits, il lui
faudra retrouver la trace du dragon
familial et passer les tests qui
prouveront sa valeur et lui donneront
le droit de voler & nouveau sur le
dos de ces bétes légendaires.
Selon les auteurs, on pourra
distinguer trois phases de jeu. La
premiere partie est entierement
d'aventure, et la seconde davantage
aventure/arcade avec des joutes
contre les autres chevaliers-dragons
et, pour finir, une troisieme partie
plus wargame mais toujours dans le
ton de I'aventure. Les intérieurs
(chateaux, donjons, temples, etc.)
ont été tous modélisés sous 3D
Studio et les dépla-
cements se font
comme dans The 7th
Guest, avec cepen-
dant plus de liberte de
mouvement et des
vues de camera va-
riables, ce qui devrait
empécher d’avoir la
sensation de se
passer dix fois un film
a l'envers puis a
I’'endroit. Le curseur
est un petit dragon
anime gui semble doté
d'une vie propre : il
vole et change la
trajectoire de sa
course suivant la
position du curseur
(droite ou gauche). Quand il
s'approche d'un objet, il adopte
differentes attitudes pour montrer
les actions possibles. C'est un
systéme pratique et trés intuitif.
Tous les extérieurs sont en 3D
mappé & la maniere d'Underworld
ou de Castle of Wolfenstein. Les
déeplacements y sont donc plus
libres, I'association de ces deux
techniques se revélant vraiment
efficace.
D’aprés toutes les animations de
scénes d'intérieur gu'il nous a été
donné de voir, le jeu est plus que
prometteur, il est fascinant. En
VGA 320 x 200 les graphismes sont
superbes, avec des effets d'ombre
et de lumiere saisissants. Au niveau
ludigue, c’est encore le mystere
mais avec un scenariste comme
Froideval, I'aventure devrait avoir la
part belle.
Marc Menier

Plus beau et plus jouable que The 7th Guest, Dragon’s Tales devrait révelutionner le mionde du jeu d ‘aventure |

L'équipe de Cryo a frappé fort | Les
décors, d'un réalisme incroyable,

donnent au jeu une ambiance unique.

Les graphistes de Cr'ro

ont aussi le sens de la
mise en scéne et savent
parfaitement choisir la
perspective qui mettra le
mieux en valeur leurs

- créations.

Bienvenue qu
muséum d'histoire
naturelle local | Les
créafures exposées
ici sont autrement
us originales que
es dinosaures
Jurassic Park.

o
Programmation:
Ful?r?ce Bernard
Design : Qlivier
Ledroif

Scénario : Frangois
Marcello-Froideval




Les graphismes de
Megarace ridiculisent
tout ce qui a été faif
jusqu’a présent en
matiére de course de
voitures... Admirez les
effets de lumiére sur les
immeubles de la ville !

Développé simultanément sur PC
CD-ROM, Mega CD et 3DO (!),
Megarace est la premiére course
de voitures a utiliser pleinement
les capacités du CD-ROM. Le
principe est totalement inédit et
graphiguement révolutionnaire.
Dans cette course futuriste, tous les
circuits et les décors ont été
modélisés sous 3D Studio (et avec
des programmes Cryo maison), les
déplacements ont eté ensuite
calculés puis stockés sur le CD-
ROM. Les voitures (aussi modelées
sous 3D Studio) evoluent donc dans
un décor précalculé, la vitesse de
défilement du circuit varie avec
I'accélération des bolides. De plus,
le procédé du «scotching», inventé
par Uptown, a été appliqué aux
différents graphismes du jeu, ce qui
donne une gualité de graphique
étonnante.

De nombreuses séquences
cinématographiques imprégnent
le jeu d'une ambiance fantas-
tique. Un vaisseau spatial parcourt

méme chagque circuit automobile
avant les courses, ce qui donne
I'occasion de reconnaitre le terrain
et surtout de s’en mettre plein les
mirettes. Pour l'instant, I'équipe de
graphistes s’attelle au design des
nombreux circuits et nous n'avons
pas pu voir encore de démo jouable,
cependant nous avons eu droit a
une «visite guidée» d'un des circuits,
avec une caméra qui volait en
simulant le déplacement des
voitures. Le résultat se révéle

ryo Uptown

Chaque voiture a &t créée en relief sous 3D Studio,
ce qui permet d'cbtenir des effets de lumiére et de
reflets d'un trés grand réalisme.

impressionnant : c'est beau, c'est
rapide et, surtout, c'est fluide!
J'attends avec beaucoup d'impa-
tience de pouvoir tester Megarace,
si la jouabilité (contréle du vehicule,
tests de collisions, etc.) est digne de
la qualité des graphismes et de
I'animation, alors ce jeu va enfoncer
tout ce qui ce fait actuellement.
Megarace, c'est le futur a portée de
la main !

Marc Menier

Mulud- ibi ef Frank
Deluca d'Upfown,
Florient Desforges.
Programmafion :
Olivier Robin, Olivier
Creuset et Eric Safart.




CAY0 J£ux'ou monbe

REPORTAGE

Le futur, chez Cryo, se conjugue au présent. Une nouvelle ére ludique s'ouvre avec
les prochains produits CD-ROM de cette équipe dynamique, une forme de jeux

informatiques que The 7th Guest

Avec Jean-Martial Lefranc a la
gestion, Rémy Herbulot & la téte du
développement et Philippe Ulrich a
la création, Cryo est une entreprise
rondement menée. Aprés avoir fait
Ses preuves avec des produits
comme Dune et KGB, cette
compagnie de développement
francaise a désormais le vent en
poupe.

LA CREATION :
LE MOT D’ORDRE DE CRYO

Sollicitée par des éditeurs comme
Virgin, Mindscape ou Sega, elle
travaille actuellement sur onze
projets simultanément, sur CD-
ROM principalement. Il faut dire
que Philippe Ulrich est un
fervent supporter du CD-ROM
dans lequel il voit le média du

esquissait a peine.

futur, celui-la méme qui saura
s'imposer en informatique, comme |l
est en train de le faire sur le plan
musical.

. LE CD-ROM SUPPLANTERA-

T-IL LA DISQUETTE ?

. Srement. Il est encore un peu trop
6t pour le dire mais & Cryo, on en
est fermement convaincu, le CD-
ROM remplacera la disquette. ||
supprime les problémes
d’'espace en mémoire, le
piratage (pour I'instant) et,
surtout, la structure indus-
trielle est déja en place
(grace aux CD musicaux).
Au moins, on ne risque pas
de voir flamber ses prix comme
ceux des RAM lorsqu'une usine de

. fabrication brlle au Japon.

Florient, Frank et Majid se sont longtemps
concertés avant de trouver une
photo. Clic, souriez, c'est pour
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Donald Sutherland en personne joue
les conseillers dans la version CD-ROM
de KGB. Grandiose |

» De plus, le CD-ROM est un support

grand public, moins cher qu'une
disquette, ce qui a long terme
devrait faire baisser le prix des jeux.
Mais attention : sans bons produits
qui exploitent a fond les avantages
du CD-ROM, celui-ci ne s'imposera
pas comme le media du futur, Et le
hic c'est que trop de développeurs
se servent actuellement du CD sans
vraiment en tirer parti. Ills se
contentent d'adapter les jeux PC en
leur ajoutant juste quelques
séquences digitalisées. Un bon
moyen de réediter un jeu a peu de
frais sous le couvert de technologies
de pointe. Si ca continue, le CD va
finir par avoir mauvaise réputation.
Heureusement, il y a les jeux Cryo.

CRYO : LA PASSION
DES JEUX ET LES MOYENS
DE LES REALISER

~ Disques optiques, PC boostés, kits
e développement 3DO et, bientot,
stations de travail Iris et Indigo, tout
| est réuni pour permettre au talent de
s’exprimer. La plupart des
graphistes travaillent sur 3D Studio
(un logiciel de design et d’animation
' 3D sur PC) et le résultat est tout
simplement époustouflant. Rémy
| Herbulot et Didier Bouchon ont
développé des programmes
. «maison» pour generer aisément
des paysages realistes en 3D.
| Rompus aux derniéres technigues
" de création d'image, les graphistes
ne délaissent pas pour autant les
meéthodes classiques. Des

o

| marionnettes manipulées par un

. animateur sont filmées puis ces
séquences sont digitalisées, des
| objets hetéroclites sont utilises pour
| créer des décors grace a des effets
| de lumiere surprenants. Pour
. Speedy Gonzales sur Megadrive,
Cryo n’a pas hesité a faire appel a

Serge Muller, un ancien dessinateur
. des studios Disney en Californie (il a
participé a la realisation de Bernard
et Bianca et de Roger Rabbit) qui
apporte son expérience et son
professionnalisme inestimables a
I'entreprise. En choisissant de se
consacrer uniquement a la création
| et en associant plusieurs éditeurs de
| renom a ses projets, Cryo s'est

donné les moyens de ses
ambitions créatives.
L'acteur Donald
Sutherland

«himself» a eteé enga-
gé pour incamer le pére
du héros dans |'adaptation
de KGB sur

PC. Il a

tourné envi-

ron dix heures de
rushes, puis certaines
sequences ont éte
digitalisées et
intégrées au jeu,
Virgin avait contacté Sean
Connery mais il n'était pas
libre & ce moment et il a
décliné la propo-
siton. Cryo ne
compte pas en rester 1&. On parle
officieusement déja
d'associer des noms
prestigieux a de futurs
jeux (celui de Mel
Gibson a été evoque).
Cette synergie avec le
cinéma, pour l'instant
ténue, risque fort d'ouvrir
des débouchés auxguels §
personne n'avait jusque la
songé. Personne, a part quelques
passionnés comme Philippe Ulrich.

LE cD-ROM GUVRE
DES PERSPECTIVES
INSOUPCONNEES

Par l'intermediaire de jeux de
I'envergure d'Eden ou de Dragon’s
Tales, il espere bien imposer un
univers, une littérature capable
d'influencer et d'inspirer le cinéma.
Utopique? Pas tant que ¢a | En
utilisant des logiciels comme 3D
Studio, les infographistes ont acquis
une approche véritablement
cinematographique de I'image. Leur
travail sur les produits CD leur a
donné une expérience théori-
quement suffisante pour reproduire
les effets spéciaux de Terminator 2
(selon Philippe Ulrich). En pratique, il
mangue encore la resolution de
I'image mais, au moment opportun,
les graphistes seront préts, déja
formés pour se mettre au travail. Les
jeux vidéo, sur console comme sur
micro, ne sont plus un phénomeéne
de mode. De plus en plus implantés
dans les foyers, ils sont en train
d'entrer dans les moeurs au méme
titre que le cinéma. |l est donc tout &
fait concevable que des produits
micro puissent avoir un impact
considérable. Quand on sait que la
Compagnie des images, société
jumelle de Cryo et dirigée par
Frangois Fries et Jean-Martial
Lefranc, produit trois ou gquatre
longs métrages par an, tous les
espoir sont permis. Cryo est une
source de talents, toujours préte a
repousser les limites des jeux vidéo
et & promouvoir les nouveaux venus.
Si les jeux vidéo créent une révolu-
tion culturelle, cette compagnie
dynamique en sera le fer de lance.

Reportage de Marc Menier, réalisé
dans les locaux de Cryo en compa-
gnie de Philippe Ulrich.

Quue ce soit sur |
papier ou sur
écran, les
%rcphistes de
ryo ne s,
manguent pas
de talent !
Ce redoutable
guerrier fait
partie du
casting de
Dragon's
Tales...
On frémit déja
alidée de le
renconirer au
coin d'un
couloir obscur |
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JUDGMENT

Le Capitaine Kirk et son équipe
reprennent la voie sPuhuIe
pour une nouvelle série
d’aventures. Elles les
meneront dans une multitude

de mondes étranges situés aux

confins de I’Espace et du
Temps. Ce sont les Trekkies qln
vont éfre contents !

Tout comme le bon vin, la série

des Star Trek se bonifie avec le

temps. Le premier épfsode, déja

bien vieux (1989), n'était pas une

reussite. En revanche le second,
Star Trek 25th Anniversary, avait
une toute autre dimension. Le petit

dernier porte le doux nom de Star
série: televisee originelle. lls
principe du précedent. A bord du ¢

Trek : Judgment Rites. Il reprend le

célébre ESS Enterprise, vous
controlerez le capitaine Kirk et son
équipe : Spock, Mac Coy ou Scotty,

/action. Les voyages intergalac-
tiques sont prétextes & de superbes

inévitables Klingons ou d'autres
«pirates» de 'espace.

Les images gue nous avons pu vo;r
laisse présager d'un effort tout
particulier des graphistes pour
obtenir des vaisseaux 4 la fois beaux '
et originaux. Votre périple vous
ménera dans

mais aussi Chekov, Sulu ou Uhura,
absents de I'épisode précédent. On |
retrouve la combinaison aventure

batailles spatiales 3D contre les

. interactif).
‘animations que nous avons pu

I'orbite de huit
nouvelles planétes, sur lesquelles

voué allez vous poser. On replonge

- alors dans un jeu d'aventure, avec

~ différentes énigmes a résoudre ou
-mysteres a éclaircir,

Chacune de ces explorations a sa

binant toutefois pour former
scénario plus général dont le

o’ueur découvrira la conclusion

terme de son aventure. Brian

" ',Fargo le président d'Interplay,
- 'déclare en substance :

«Nous avons
pris le meilleur du précédent

- j- ‘épisode et avons apporté nombre

améliorations. Grace aux dessins

'digitalisés au rendering (procédé
“destiné a simuler la texture des

bjets 3D) et a la bande sonore
oluée, nous avons franchi une
velle étape». Jacob Buchert, le
ducteur, ajoute : «Nous avons
rajoute de nombreuses mélodies et
'Tfeis sonores digitalisés tirés de la

pletent le réalisme et améliorent
ouabilité.»

' La démo que nous avions entre
les mains, pas trés avancée il faut
‘le' préciser,

e pi nous permettait
toutefois de juger d'un certain
nombre de points. Les décors sont
bien travaillées et totalement
différents d’un monde & I'autre. Les
vaisseaux spatiaux bougent bien
‘(mais le jeu n'était pas encore
Enfin, les quelques

‘découvrir (attaque du monstre griffu,
explosion du hangar} sont
. excellentes. Allez, plus gu'un mois &
_attendre, si tout se passe comme

prévu.

Jacgues Harbonn

Ave, die, aie | le 357e témoin du i‘cableuu de bord chgno!e Mais ot est donc le manuel de
pilotage pour me rafraichir un peu la mémoire sur son role &

ropre histoire, I'ensemble se

Pc:s de pa E) nique. Il ne sagit pas de I'Enterprise mais d’un antique vaisseau spatial, disparu
depuis longtemps des routes de I'espace. A vous de comprendre pourquoi.
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Avec Alone in the Dark, Infogrames réussissait un tour de force en étonnant aussi bien les utilisateurs que les journalistes et les
autres éditeurs de jeux. Alone in the Dark était, sans aucun doute, une réussite totale. Malgré le départ de I"auteur, Frédéric Raynal,

Infogrames est en train de peaufiner le deuxiéme volet de

%)

e

Cest sur cefte image que débute la béta-version. Les décors ne sont pas «installésn, ne
vous inquiétez pas. Premier contact : ce z_o_mble se léve et vous aftaque. Cing balles de
pislo|ef seront nécessaires pour en venir a bout.

Alone in the Dark 2 arrive | Toute
la rédaction est en ébullition.
Comme c'est frustrant de devoir se
contenter d'une béta-version !
Surtout pour un jeu comme Alone in
the Dark 2, suite d'un véritable petit
bijou ludigue. C'est jouable «par
petits bouts», et diriger un person-
© nage immortel enléve tout plaisir du
. jeu. Cela permet tout de méme de
se faire une petite idée de ce que
sera Alone 2.

Le scénario est encore bien
mystérieux pour Finstant. Comme
dans Alone 1, vous dirigez un
' personnage qui doit visiter une
maisen hantée. Dans les bribes de
documents gue j'al pu récuperer au
cours de mon exploration, il est
question de gangsters, de pirates et
d'autres choses encore bien plus
" horribles. Pour vous défendre face a
ces monstres, vous disposez d’une
foule d'objets utiles : pistolets divers,
fusils, et surtout mitraillettes
Thompson «a camembert», arme
classigue des amateurs de 'Appel
de Chtulhu (voir I'encadre).

Nous avons eu entre les mains de
I'aveu méme des concepteurs,
gu’un quart du jeu environ. Cela
comprend la maison, sur trois
| étages, et un jardin-labyrinthe bien
mal fréguenté. Une bonne partie des
lieux est de plus «en chantier» et,
par exemple, la commande «ouvrir-
chercher» n'a aucun effet dans cette
S béta-version.

Alone 2 reprend l'interface et les
commandes du premier épisode.

Vous pouvez combattre, utiliser un
objet, chercher, pousser, et, bien
entendu, vous deplacer, en mar-
chant ou en courant. Les animations
sont toujours superbes, et ont
parfois méme été améliorées, Il ne
sera pas rare de rencontrer deux ou
trois ennemis en méme temps, et de
nombreux mouvements supplemen-
taires sont apparus. Par exemple,
votre héros peut descendre une
échelle, ou encore, quand il des-
cend un escalier, il fait, a I'arrivée un
petit bond du plus bel effet.

Le scenario n’est pas encore
totalement intégré au jeu, comme
je vous le disais plus haut. Mais,
sans aucun doute, I'action aura une
importance plus grande que dans
Alone 1. Le nombre de monstres est
important et surtout, ils sont armes
trés efficacement (fusils, Thomp-

Cette vue se place devant la maison, un peu sur sa gauche. Un comité d’accueil est venu a
volre renconire. Soyez chaleureux : ce sont des monstres |

ce superbe jeu. Et ¢a s’annonce plutdt bien...

Une bonne chose de faite. Récupérons la Thompson et le camembert qui va avec, et
avancons, A, enfin, ici, le décor est plagué sur les objets 3D. C'est quand méme
beaucoup plus beau !

Voici donc la maison que vous allez devoir explorer. Pourquoi 2 Nul ne le sait (enfi
e sais pas, mais je suppose que, dans la version finale, vous aurez une bonne raiso

Contrairement & Alone in the Dark, vous devrez aussi explorer des extérieurs, aussi bien le
labyrinthe, tout de suite @ votre droife, que la forét qui se frouve un peu plus [oin.

sons, etc.), ce gui vous obligera &
gérer vos munitions et vos
mouvement avec précision.
Impossible, pour l'instant, de se
prononcer définitivement sur le jeu.
Les amateurs d'aventure ne doivent
cependant pas s'inquieter de tant
d’action. Aprés tout, Alone 1 aussi
commengait par une succession de
combats, pour ensuite dériver
lentement vers la réeflexion et
I'norreur.
Techniquement, Alone 2 semble au
moins aussi bien réalisé que le
premier volet. |l sera sans aucun
doute plus grand, et probablement
beaucoup plus peuplé (de monstres,
bien sdr !) Quant a savoir s'il sera
aussi passionnant... Aprés ce
premier contact, et avec reserve,
j'ose penser (et espérer !) que oui.
Jean-Loup Jovanovic



LE DIGNE
SUCCESSEUR
D’ALONE
IN THE DARK

Deux vues du labyrinthe. Outre de nombreux ennemis, vous y trouverez des munitions, des
potions de soin, une corde, un grappin et une autre entrée pour la maison. Je suppose que
cela aura quelque ufilité dans la version finale.

Voici I'entrée de service. A cefte occasion, Vous pourTez découvrir un des nouveaux
mouvements de voire personnage : il descend @ I'échelle, avec gréce et décontraction...

Ce petit mausolée est perdu dans une forét, & draite de la maison.

I n'y o pour l'instant rien & y faire, mais gageons que des :
événements importants y prendront bieni6t place. A propos, je Tiens, revoild le mausolée, mappe correctement cete fois. Dans cefte version, les limites des objets ne sont pas
trouve fascinante cette gestion 3D, sur laquelle vient se plaquer un toujours définies, et si je continue tout drait, je m’enfonce dans le néant. Normal, pour un jeu inspiré de
dessin bitmap. Pas vous 2 Lovecralt...
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DEUX FOIS

Cela vous rappelle quelque chose 2 Eh oui, l'inferface est exactement la méme que dans Alone 1. «Pourquoi changer une recette qui marche I
si bien 2», ont du se demander les concepteurs. Nous ne pouvons que leur donner raison. H

Toujours le sous-sol. Le majordome vient vous accueillir, n*hésitez
ﬁus a |ui laisser voire chapeau et votre manteau. A ce niveau,
ormis tirer et ramasser, il n'y a pour l'instant rien & faire.

Il serait quand méme temps d'y entrer, dans cette satanee {qualificatif que circonstance !} baraque. Premier
occupant : ce cuisinier miniature qui passe sans faire attention & vous. D'ici, vous avez accés au sous-sol, au rez-de-
chaussée et au premier étage, soit au fotal une vingtaine de piéces. Je crois avair trouvé le chemin vers la «suites,
mais, dans cefte version, il n'est pas encore acﬁf,nﬁgmff

Admirez cette superbe vue plongeante sur des fonneaux qu'on imagine remplis d'un excellent vin...
Malheureusement, je n‘ai pas réussi a les ouvrir. Hips |







Ce malheureux n'a pas eu de charice. Ramassez ce qu'il transportai, cela pourra vous A iy e e . x5

i i infonng?ions UHles Rt o sufe frokis. \?u Iaigtd amncemem%?, jeu, ce ne La dernjére salle & laquelle on peut accéder dans cette version. Et pour cause, iliesh

i obe o e impossible (bug) de revenir au couloir principal du premier étage. Une dalle au sl a éte
scellée. Comment ['ouvrir 2 Vous le découvrirez dans le prochain épisode. A propos, si
vous vous demandez pourquoi notre personnage est vétu en Pére Nogl, sachez que e n'en
ai pas la moindre idée. Au'sous sol, vous récupérez ce costume, et apres I'avoir enfilé, je
n'ai pas réussi a I'ster. Peut-étre est-il trop serré 2

Dans la cuisine, vous
récupérez du vin et du poison.
En les mélangeant, on obtient
du vin empoisonneé (logique),
mais & quoi diable cela peut-il
bien servir 2 Toutes ces

- questions qui restent en

2

. suspens. Cest insupporiable !

Lo :
Le rez-de-chaussée. Une statue lance, quand vous passez, un trident @ téte chercheuse des
plus meurtriers. J'ai profité du passage du mini-chef de fout & I'heure pour m'en
débarasser, et ce dernier n‘a semble-t-il guére apprécié de se faire «planter» ainsi...
L'APPEL DE CTHULHU

Comme Alone 1, Alone 2 s’intégre par-
faitement dans |'ambiance et I'environ-
nement de I'ceuvre de Lovecraft, ou plus |
précisément dans le jeu de réles qui en a
été tiré. Mais, si Alone 1 correspondait a un
scénario «d’ambiance», ot le personnage
était surtout confronté a I’i'n'compréhensilﬁe
et a I'angoisse sourde d’une maison vide,
Alone 2 correspond a un scénario

|

L‘escalier principal vous méne .uu premier étage, ot un zombie rigoleur vous attend de pied ferme. De nombrenies d ‘caction» r dans leq Uel les situations

animations «annexes» apportent un plus par rapport @ Alone 1. les lampes varient d'intensité, des rats (mais sont- = s = & e 5
ce bien des rats 2...) se prgﬁwénenl sous ieF; topis??ol}n paysage vivant et angoissant | évoluent trés vite - en general a votre

désavantage. Cela me rappelle un scénario,
ou des «investigateurs» se promenaient,
Thompson a la main, dans les rues de
Shanghai. Une aventure qui s'est, il faut le
dire, fort mal terminée. Pour eux, surtout...
Pour en revenir au jeu de réles, c’est sans
aucun doute ['un des meilleurs qui soient
actuellement, avec Paranoia et
Warhammer. Il présente l'immense
avantage de se dérouler dans un|
environnement a la fois dépaysant et
familier - aprés tout, 1920, ce n’est pas si
| loin que ca ! Il est de plus trés simple a
o . B8 | gérer, ce qui en fait un JdR «pour débutant»
La salle de billard. A votre entrée, un zombie (encore !} vous envoie un pistolet, puis se met & vous firer dessus. Une l purfuit. CG Vous dif, une Peﬁte quhe %

nouvelle forme de duel est née.... S .




SOUNDWAVE 32

DE MEMOIRE
DE NEPTUNE
JAMAIS

UNE CARTE
SONORE
N'AVAIT ETE
AUSSI
MELODIEUSE

Le son des dienx

.. ni fait autant de vagues.

Pensez donc : finie ’ancienne
technologie FM des cartes 8 et 16 bits.
Orchid présente la premiére carte avec
Processeur a Signaux Numériques (DSP)
et table avec sons échantillonnés intégrés :
la SoundWave 32.

Maintenant, notes musicales et effets
spéciaux sont enregistrés en Studio puis
stockés dans la mémoire de 8 Méga-Bits
de la carte. Les instruments de musique
vibrent, la mer se déchaine, on s’y croirait...

La carte SoundWave 32 c’est aussi
4 cartes pour le prix d’une :

Pour les jeux, sélectionnez la compa-
tibilité Sound Blaster ou mieux encore,
optez pour pour une compatibilité
Roland MT-32 pour retrouver toute
PPampleur et la richesse de la musique
originale des logiciels ludiques et multi-
média !

Sous Windows, choisissez une com-
patibilité 100% Microsoft Sound System
et si vous étes mélomane, laissez vous
tenter par la compatibilité Général MIDI
et MPU-401.

7

Et, pour que vous puissiez plonger
tout de suite dans le Multi-Média,
la SoundWave 32 est livrée avec haut-
parleurs, microphone, cables, et trois
logiciels complets !

La carte SoundWave 32 est disponible
a partirde 1 890 F HT (2 242 F TTC),
et une version SE sans extras a partir de
1 390 EHT (1 649 F TTC).
Le CD-ROM Orchid Double Vitesse
(300Kb/s en taux de transfert) est le
complément idéal de la SoundWave 32.

Renseignez-vous auprés de votre
revendeur !

Caraciéristiques principales
o Processenr DSP 20MIPS

e 32 ko Cache

® 8 Mb de mémoire en ROM

¢ Echantillonage en 16 bits
Jusqu’n 48 kHz en stéréo

o Interfice CD-ROM intéqree

® A CONNECLEHTS ENLVECS/ SOV TIES

® Garantie 4 ans

Powr recevoir une docuwsmentation il
détaillée, contoctes-nons: l

ORCHID FRANCE e

14 4 30, rue de Mantes Sy
92700 Colombes ’)‘f\‘
-
ORCHID

Tél: (1) 47 8D 70 50
Fax: (1) 47 8251 79

Pour la Belgique
appelez le: (02) 534 48 26

S:A_nd‘i\‘we 3: asf unz mamoe déﬂnséc ﬂ I}xhd |edrnlogv Tunssas b pmdrs menfiannds sont des moigees dqméa p;rhm constnuctaurs msprfa



attaquent.

~_chemin entre Underwor
- Wolfenstein 3D, sil'on se |i
. l'observation du coté technigue.”

Ce monde brumeux est décoré d'une mu
: Mool

ureusement, Hs ne

Jttude de squeleftes bisn droi
pas e poids face & vos griffes |

I entrée"ﬂ"Origin av le sein d’Electronic Aris semble avoir

réduit les temps de développement. Shadowcaster, dont
nous vous parlions récemment, est en phase finale et la
ln bouche. Partagez notre impatience : void ce que sera ce jeu.
_ st presque ferminée, seuls les éléments d’aventure restent a peaufiner.
s-vue» exhaustive sur ce qui sera 'un des jeux marquants des prochains mois...

t L g representation 3D utilise des
techniques de «mapping» (appli-

cation de textures sur des surfaces),
mais, contralrement a Underworld 2,

_ Ravan Sofware, I'équipe z't'l'i o cangy.
. Shudowcaster, wnii-déﬁi realisé Black
Crypt sur Amiga. i s agissoit d'on jou do
" rles génial, trés prache de Dungeon
Maoster ef doié d'one reolisotion de'trés

falant en_pnuszymp'usu&i Shodowcaster
qui exploite a merveille toutes les
copodités denos PC. . s

milvems s e
 Avjourd‘hui, Raven Software confirme son

ces surfaces sont composées
de blocs parallelepipedigues. «
Plus de courbes et déniveles,

comme il 'y en avait dansie|

«METAMORPHOSE

En combat rapproché, I'homme
chat est le plus efficace. Ses quatre
bras armeés de griffes frappent a
une cadence soutenue, et d'éliminer
en quelgues secondes la plupart
des ennemis. Mais cela ne suffit pas
foujours. Contre les pefites bestioles
rou'gies du troisiéme niveau, il est
inefficace :frop grand et ses coups
passent au-dessus des adversaires.

VOICI LES SIX

Iy

QUI LUI SONT

MONSTRES QUE VOUS

POURREZ INCARNER.
CHACUN DISPOSE DE FORCES ET DE FAIB
PROPRES. ;

Le lutin, plus pefit, o llintelligence.
de s'aftaquer & encore plus pefit
que lui... Il frappe les monsires de
taille réduite, mais comme il est
aible et peu résistant. ..

Clest en revanche le seul a disposer
d'un sort de soin, qui converfitle
mana en points de vie, || dispose de
surcroit de sorts offensifs (comme
son essaim d'abeilles) irés efficaces.

Pour visiter les mondes de lave ou
d'acide, choisissez le dragon. 8!il
est frés mpide et resistant la
plupart des éléments, il estpar
contre plutétinapte au combat. |

ispose de boulas’ U frés
efficaces (et relativement peu’
gourmandes en magie), et se sert
magnifiquement de sa queue pour |
terrasser les ennemis.

LESSES

' Le beholder souffre de sa lenteur. |l
. wole, cerfes, mais fras, frés
~ lentement. Maiis il est indispensable
o parla qualité de ses sorts. «Time
' stop», «Death», et aufres sorts
/ d'attaque oy de divination, lui
permettent de faire face. Pour peu.
. gue vous disposiez de bequcoup de
' ‘magie, car ces sorfs en sonf :
excessivement gourmands...




Y Underworld mais des Iabyrlnthes
. de  Wolfenstein 3D.
- ion est ainsi tres raplde
meme en plein écran. Car il s'agit 13
" d'Une des principales améliorations
techniques : la vue du personnage
ne se limite plus & un petit rectangle:
o Hormis une bande sur fe c6té droit,
. TOUT V'écran peut étre utilisé (c'est

- petites loupiotes colorées...).

L'effet est impressionnant, d'autant

que la qualité des textures a encare
été améliorée. On '@ approche,
lentement mais sirement, de la
| «raies réalfté wrtue e
.. Le personnage que vous dirigez
est un métamorphe, capable de
. prendre une multitude d’appa-
rences. |l peut, a volonté, se

changer en six créatures ftres
* difféerentes, qui ont chacune leurs

qualites et leurs defauts.
L *homme-telin, avec ses quatre bras
. est Un'combattant tres efficace au
 corps a corps. |l utilise ses griffes

-paramétrable trés simplement via de’

redoutables pou’r vous iacerer
5ans scmpufes
Le lutin, sil est petit ef pas

costaud, daspose enrevanchede .
sorts de soin trés efficaces. |l

s'est spécialise. dans la frappe

des ennemiis de peﬂte taille.

- dispose de sorts tiés utiles
. Le mini-dragon, o re__ses _“rts
offensﬁs voie_ X }

Enfin, le mega géan
d;spose d'une frap -
tatrice. A l'usage, celle-
révele fort lente. Il peut lancer de

Le batracien est a l'aise dans l'equ:
C'est lui que vous choisirez pour
visiter les'abysses. Son utilisation
est impressionnante ¢ au deuxigme
niveau, 'oquatique, yous nrrwez en
humain, ef vous nagez & la surface;
Transformez-vous en batracien,
se|echonnez une altitude interieure
& volre niveau actuel, et vous
passez SOUS l'eau |

lourds rochers ou provoquer
tremblements de terre.

mana, qui diminue lentement
mais slrement quand il adopte
Une des formes monstriieuses.

(voir ci-contre les choix pos-

certaine dose de magle gui
" diminuera @ mesure gue vous
I'utiliserez.
Ce '«mana» remonte tout seul,
mais tres lentement, et tpu_t’_ lejeu
‘semble ‘base sur la bonne
ilisation de cette énergie.

Le golem de pierre est sans aucun
doufe le plus balourd de tous vos

alter ego. Sa force est
pheénoménale, et il permet

d' el:rruner lo mu[unie des ennemis
d’ un seul coup. Mal eureusemeni i
a |en du mﬂ?ﬂ Fﬂlm moUC L

esf aussi trés résistant, et dlspose de
deux attaques spécifiques parti-
culierement efficaces.

.l se révéle également
trés efficace en combat et

Votre personnage dispose de

sibles). L'utilisation de echacun
des sort utilise en sus, une:

Jean Loup Jovanovic

PREMIERS PAS

Cette pre-version ne présente rien du scénario.
Que venez-vous faire dans cette galere ? Nul ne
le sait. Vous démarrez dans des ruines, face a
une bestiole sautillante gue le chat se fera une
joie d'éliminer de quelgues coups de griffes.
Non loin, vous trouvez un obélisque qui disparait
_quand vous le touchez, laissant

derriere lui une baguette
projetant des boules de feu et

~_une potion de soin.

Un téléporteur vous(
/mene & la suite du —
niveau peuplée de

pldntes carnivores et autres joyeusetés,

~ puis un autre dans un monde vaporeux

peuple de squelettes et de petits gnomes
rouges, et un troisieme, que vous devez
activer, dans un niveau aquatique.




- PREVIEWS

PO iy

DES ENIGMES A EN PERDRE LA TETE

et aucun dialogue. Cela ne l'empéche pas ©
V aguatique est fermé, et il semble au premier abord impossible d’en sortir. Le premier
5 fonds, mais vous n'y trouverez rien. Une chaine, qui pend du plafond, vous donne la
i au, et ouvrez en méme temps deux passages. Dans le premier, vous
remis sur le squelette etété du second.

T T
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X-Wing: de
nouvelles missions...

L'infame Dark Vador,

TOUR OF DUTY

furieux de I'attaque
dévastatrice des forces
rebelles sur un dock

impérial, ne réve plus que
d'une seule chose...
écraser la Rébellion!

Mais il ne sait pas que les
combattants de la liberté ont
secréetement construit un nouveau
chasseur stellaire d'assaut,
puissant et meurtrier...

e Je B-Wing!

disponible

oy sur IBM
PC 3.5
Apprenez a maitriser le B-Wing! dans les
Fnac et les

20 nouvelles missions périlleuses 5
meilleurs

points de
vente

De nouvelles races d’extraterrestres!
6 nouveaux duels historiques

De nouvelles séquences animées
cinématiques tirées de la saga Star
Wars, avec les musiques et les effets
sonores originaux!

Avec le pilote Top Ace, effectuez les
missions d’lmperial Pursuit dans
n’importe quel ordre!

B-Wing game 1 1983 LucasAms. L Com Used Undar Autharizati
and X-Wing are Irademarks of Lumhn'l.:d.suzm;_uidglg&ﬂid tradenark of Lucasiiim Ltd. The LucasArts logo is a registorad sarvice mark of LucasAris Entertainmont
L LIC SR LEIR .

All Rights Resorved. X-Wing game | 1992 LucasArs Entoriainment Gompany. B-Wing

Company. Lucashrs is &

SBD ____s

THROTTIE,




PREVIEWS

. Siles techniques de «n
Shadowea: jent i
est Papparition de texiure
quand vous approg

 armu
race : elle dispo:

‘de quatre ori fices

- pour shras|
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AVANT DE CREER DES ENNUIS, 'CREEZ' YOS PROPRES 'MISSIONS'

Vous voulez des sensations fortes et de ['action non-stop?
Wing Commander® Academy™ a tout ce qu'il faut, plus la chance

de créer vos propres scénarios de mission uniques.
Organisez des missions correspondant &

votre niveau et a vos golits personnels.

Naviguez entre les asteroids et les champs

de mines, portez secours a des pilotes

gjectés ou récupérez des capsules d'infor-

mations, protégez les vaisseaux spatiaux

meres et effectuez des missions contre un nombre infini

de vaisseaux ennemis, Sélectionnez votre second

et déterminez le niveau d'intelligence et

d'adresse des combattants extraterrestres qui

vous font face.

1993 ORIGIN Systems, Inc. Origin, We create
Commander sont marques registr CQRIGIN
Academy est une margu

Electronic Arts est une

Et une fois que vous avez choisi vos missions préférées, vous pouvez en
enregistrer 24 afin de revivre vos combats les plus glorieux,
de faire des échanges avec d'autres fans de

Wing Commander ou de les charger sur
un panneau d'affichage.
Avec Wing Commander Academy,
les options sont aussi illimitées que
l'univers que vous patrouillez!

Distribué en Europe par Electronic Arts SA., 12 rue du
Chateau d'Fau, 69410 Champagne au Mont dOr.
En vente dans tous les bons magasins ou par
telephone au: 72-17-07-83.

A
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EVIEWS

_VOUS ne i i
foice aux creaturas

s créatures. qua :
vous combaltez ne
ressemblent jamais

r: s, meme
- lorsqu ei|es santf irés
proches de vous.




rgerons, inventeurs, spémallstas
sont interdépendants. Veillez & leur bien-&tre, évitez les famines, construisez suffisamment d'habitati
des rpaladzes et des agressmns ennemies, agissez sur le montant des imp6ts. Négociez le fruit de Ieur travail avec les

ent sur d'autres territoires.

dats, archers, cavaliers, chevali
F‘endant que certains de vos hommes sont en campagne, !es tétes pensantes de votre cit ;
repalras cequr révolutionnera la vie de GENESIA.

Durant tou‘te.cette épopée
qiétude sur-GENESIA.

& oy
I’F!}\f:i‘a taverne : lietl s

des aventu L'entrep6t : gérez
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votre économie :
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La caserne :
recrutez des armées
et défendez vos terres

© 19&93 MICROIDS 58, Chemin de Ia Justice 92290 CHATENAY-MALABRY FR (1) 46 32 24 35 MlCROlDS*



Depuis 1990, on voit fleurir des
jeux d’un genre nouveau,
cumulant la réflexion et I'action. lls
mettent en scéne des personnages
rigolos qui se baladent de plate-
forme en plate-forme. Songez a
Lemmings, Gobliins, Humans, Bill's
Tomato Game, Lost Vikings ou autre
Incredible Machine. Evolution est un
jeu de ce genre «puzzle/plates-
formes». Vous controlez sept
personnages humoristigues qui ont
les tétes des grandes figures de
I'Histoire : Merlin, Robin des Bois,
Confucius, etc. L'action se situe sur
la Lune ou vous avez ete kidnappé

Fidéles admirateurs de jeux ﬂ’uclion/ réflexion du genre de Lemmings, voici venir une nouvelle
histoire des Humans. Cette fois, vous allez devoir sauver sept personnages prisonniers du temps !

par de redoutables aliens. Ces
monstres voyagent a travers le temps
et sont allés dans chaque grande
eépoque terrestre capturer un
spécimen qu'ils destinent a leur
«Mmusee des races». En somme, vous
commencez comme prisonnier dans
un zoo !

Le principe est de faire progresser
vos personnages a travers les
quatre-vingts niveaux du jeu, afin
qu’ils échappent aux aliens et
retournent dans leur époque. Le
jeu est divisé en cing mondes :
collines Iunaires, caverne de cristal,
cite perdue, base lunaire et monde

industriel. Le controle des
personnages ressemble a celui de
Lost Vikings. Chacun d’'entre eux
possede une spécificité dont il faudra
tirer parti au bon moment dans le
niveau. Par exemple, le Viking pourra
porter des objets trés lourds et
Ramsés vous permetira, gréce a sa
«danse des sables», de controler
plusieurs personnages a la fois.
Quand vous découvrez un nouvel

«Tu es sir que e
lois mettre le tuyau
dans la bouche et

inspirer

profondément 2».
Au vu des bonnes

idées qu'ont eues les
programmeurs,
esperons gue la
qudlité graphique

u soft suivra ef que
les accés disque ne
seronf pas frop
longs.

e




set P B

- qualité. Méme si ce styl

- révolutionnnire, cest fou
qu'on y jove. Wail

- appréhension que [‘atfen
- les programmeurs d‘Imog
 fue e je sernif sensi

Voici une des séquences animées avec son diPitolisé que vous verrez fous les cing niveaux. Ici, Arthur, 'homme des
cavernes ca me rappelle le squelsite de ma classe de sciences nat’ au lycée), découvre les bienfaifs de l'antigravité.

objet (et ils sont trés nombreux 1), Lne
séquence animée plein écran
apparait. Cela permet de voir les
personnages en train de tester cette
nouvelle découverte. En général,
c'est plutot explosif et vraiment
hilarant !

La difficulté du jeu a ete
particulierement travaillée pour
éviter au joueur d’étre trop vite
dépassé par les événements.
Concrétement, vous pourrez, dans
chaque monde, choisir I'ordre des
niveaux gue vous voulez accomplir.
Sachant qu'une vingtaine de
tableaux secrets viennent s'intercaler
dans ['‘aventure et gue des
musiques/bruitages de qualite
devraient etre
incorpores au jeu,
tout laisse a
plem s e f
gu’Evolution

Arthur a décidé de faire ?usser & Robin des Bois le test du iéléEon‘eur. deviendra I'un
Si cela finit comme dans la plupart des épisodes de Star Trek, Robin des classigues
risque bientdt de se prendre pour la Mouche ! du genre

Morgan Feroyd

T T




A force de parler de jeux de réles et de jeux d’aventure, on finissait par en oublier le shoot'them
up. Avec Raiden, vous pourrez retrouver le plaisir que procure ce type de jeu : le défoulement !

epuis le genial Project-X, la
création de shoot'them up
s’était quasiment inter-
rompue. Imagitec a décidé de

fiérement nob
. planéte soit

mettre un terme a ce marasme en
langant Raiden. Pour ceux qui
connaissaient Seibu sur bornes
d'arcade, Raiden n'est rien de plus
gue sa conversion pour micro, Ce
soft des plus classigues vous met
aux commandes d'un chasseur
ultra-perfectionné. Dans ce jeu, vous
devez defendre la Terre dune

invasion d'aliens. Toutes les
déefenses militaires existantes n'ont
pas suffi & les arréter. Vous étes
donc la derniére chance d'enrayer
le flux de ces lignes ennemies.

Le scénario est tres simple, mais
particulierement motivant. Vous
imaginez vos enfants parlant
couramment le klingon et se
mettant les doigts dans le
nez pour saluer leur
entourage ? Hors de
question ! Il va donc falloir
vous armer de courage et,

missiles en tout genre pour
éviter le pire. Vious pourrez
récolter divers lasers,
roqueftes, missiles,
plasmas, bombes et
multilanceurs. Bref, vous
aurez 'embarras du choix !
Des bonus (sous forme de
meé-dailles), rammassés

occasionnellement, de

'_lE SHOOT'THEM UP
{ REVIENT EN FORCE !

Comme vous pouvez le constater,
Raiden n’est pas trés originu| : bonus,
tirs en fout genre, ennemis au sol ou
dans les airs, efc.

tout au long des stages du jeu,
augmenteront votre score.

Plus de 1500 sprites ennemis
tenteront de vous détruire a
travers les huit niveaux du jeu.
C'est d'ailleurs plus de guarante
sprites qui devraient apparaitre
simultanément & |'écran ! La
premiere partie se deroule sur Terre
et la deuxieme dans I'espace. Ce
sera a vous de bouter I'alien hors de
la stratosphére | Comme tout bon |
shoot'them up, le principal atout de
Raiden est d'offrir des graphismes
de qualité et une animation
particulierement léchée. La vitesse
du scrolling (vertical) est aussi trés
importante. Il s'agit d’ailleurs d’un
défi technique, car le défilement de
I'écran sur PC est souvent assez
saccadé. Gageons tout de méme
que Raiden sera un bon soft et
nous permettra de passer nos nerfs
dessus. A vous de jouer !

Morgan Feroyd

avouer quiune
temps en femps

Esperons que Raide
qualites d’un vrai je

NOELLE
Soyons cluir
compris inter
Hs se ress
deviennent
lassants. Raiden
prouver le contrair

Contrairement 6
Noille, j‘adore les
{je pusse méme pour
en dépit de ma
modestie). Je syl
voir déhouler Raide
suis @ peu pres
Amiga, je me de
donnera sur PC.




E BUTEUR,
C'EsT TOI !

« Tu as le choix entre 64 équipes
internationales.

e Tu définis ta stratégie et la
formation de ton équipe.

o Tu peux éditer les équipes et
modifier leurs caractéristiques :
noms, couleur des maillots...

e Tu peux revoir tes meilleures
actions au ralenti.

e Tu peux voir le terrain sous
plusieurs angles.

UN JEU SPECTACULAIRE ET

PRENANT, POUR TOUS LES
INCONDITIONNELS DE
FOOTBALL ET LES FANS
DE CANTONA !

Bientdt disponible sur PC et sur AG en version francaise intégrale,
En vente dans les FNAC et les meilleurs points de vente.

Distribué par UBI SOFT - 28, rue Armand Carrel

Lot faille de certains sprites esttout & fait honorable. Helas, nous n'avons pas pu juger de 93100 MONTREUIL SOUS BOIS
l'animation du jeu. Tél : 48 57 65 52




Pour son grand retour sur
le devant de la scéne,
Activision frappe un grand
coup avec Return to Zork,
un jeu d’aventure aux
graphismes
impressionnanis, plus
proche du film interactif

que du jeu vidéo...

On est bien loin du
premier Zork, un pionnier
du genre !

I y a bien peu de chance pour
que vous vous souveniez du
mythique Zork, un des tout

normal.
Return to Zork a en fait été
concu et realisé comme un
i le film inieractif. Les
L el sont en im
personn:

2 sini
menfaire

pefif can
grandi, le bougre |

Le monde de Zork est peuplé de personneges
enigmatiques et de créafures élranges... Lo
magie el la sorcellerie occupent une place
importante dans le scénario,

y

 de se
S glie

5tin
Hoffman | ;
Return to Zork est constitué
d’une serie d’énigmes de plus en
plus difficiles gue vous devrez
résoudre en explorant Pempire
souterrain du sinistre Morphius.

il est possible d'cbienir de




]

U'enirée de 'appartement est bloquée par un terrible molosse... Du calme, Fifi | Sage | J'ai dit :
«couché 1», immonde tas de poils ambulant |

Les décors du jeu
ont été réalisés avec
des logiciels de 3D,
ce q::ﬂeur dcnr!e ur
relief
impressionnant.

les decors de Return
to Zork sont d'une
finesse et d'un
réalisme rarement
égalés.

permefire de faire
2 avec de superL créghures,
malheureusement pas tonjours amicales...
Comment voulez-vous engager quelgue
honnéte conversation, avee un Hingue aussi
peu souriant juste au-cessus dunez &




Le grand méchant en personne | Ce lointain cousin de Barbapapa
Speui prendre la forme de n'importe quel

jet, mais il choisira de préférence un jet armé de lance-missiles

plutét qu’un Cheesburger au bacon (encore que le second soit, lui

et du Terminator 200

aussi, assez meurtrier).

Ici, tout le monde est d’accord
pour dire que Zool est I'un des
cing meilleurs jeux de plates-
formes jamais réalisés sur Amiga
(sauf moi évidemment, mais
laissez... J'ai I'habitude d'étre de
mauvaise foi !). C'est donc avec
impatience que nous attendons la
sortie du second épisode des
aventures du sympathigue petit ninja
de chez Gremlin... Le jeu n'est pas
encore completement terminé, mais
on sait déja gue les niveaux seront
beaucoup plus longs et gu'il sera
possible de les terminer de
differentes facons (une option qu'on
retrouve dans la majorité des jeux
de plates-formes sur consale, mais
qui fait souvent défaut aux jeux de
plates-formes sur micro). De
surcroft, vous pourrez aussi incarner
Zooz, la ravissante petite amie de
Zool (pour ceux qui les aiment
petites, boulottes, avec une téte
noire et des jambes vertes l), qui n'a
rien & envier & son compagnon en

Décidément, notrg.héros
en veut aux ceufs é la
coque... Chacun son
truc. Moi, c'est les
endives au jamben que
je peux pas blairer |

matiere de cascades et acrobaties,
ce qui laisse présager de bons
moments puisqu'une grande partie
de l'intérét du premier épisode
venait des diverses pirouettes
qu'était capable d'effectuer
l'inimitable Zool ! Les programmeurs
envisagent egalement d'inclure dans
le jeu I'étrange clébard de Zool,
Zoon (je serais curieux de savoir
combien est payé le type chargé
d'inventer le noms des personnages
du soft !), un chien a deux tétes.
L'une des tétes sera complétement
stupide et ne pensera qu'a manger,
tandis gue I'autre fera preuve d'une
intelligence remarquable... L'idée est
originale et rigolote, mais on se
demande  bien ce  que,
concretement, ca va pouvoir donner
dans le jeu.

Pour le reste, les différences avec
le premier épisode sont plutdt
minimes... Zool a tout de méme fait
guelques progrés en escalade et
pourra désormais sauter d’une paroi

Depuis le premier épisode, Zool a neftement amélioré ses falents d'alpiniste...
Il est désormais capable de sauter d'une paroi verticale & I'autre ! Tres fort | On applaudit |

Le ninja de la éniéme dimension est de retour ! Et cette fois-ci, sa petite famille est
venue avec lui... Vous allez enfin pouvoir découvrir sa copine Zooz et son chien Zoon !
A quand le retour de la vengeance du fils du beau-frére de I’onde & Maurice Zoot ?

verticale a I'autre pour grimper en
haut des passages étroits (Nicolas
Hulot n'a qu'a bien se tenir ). Vos
ennemis seront un peu plus
coriaces qu'auparavant, et vous
n‘aurez plus le loisir de flaner, car le
temps sera séverement limité. A la

fin de chague niveau, vous
rencontrerez le grand méchant de
service, un cube hideux capable de
prendre la forme de son choix...
Dans le premier niveau, le bougre se
transformera carrement en avion de
chasse et noiera le malheureux Zool




eire ravis.

plutes-farmes, muis je |
commence sucrément g

les fanas de jeux de plates-for

it et -t_ni';': foi, o
sympa, Jespére beau
Al B

les décors dé

Mais oui, c'est elle 1
C'est la superbe
Zooz, la copine de
Zool | Plutdt sexy
comme fille... A
condition d'aimer les
jambes vertes et les
oreilles pointues
facon Spock !

NOUS, ON AURAIT
BIEN AIME UN MODE
DEUX JOUEURS POUR
CE JEU SUR AMIGA...

A la fin de chaque
niveau, Zool devra
affronter son ennemi
juré, un gros cube &
pattes capable de se
transformer &
volonté en diverses
machines de guerre.

Les fanas du Fremier épisode refrouveront avec plaisir

irants ef pleins de couleurs du monde
étrange dans lequel évolue Zool... Tous en cheeur :
«Voici venu le temps des rires et des chants....»

sous un déluge de balles et de
missiles guidés (c'est tout de méme
autre chose que les transformations
& la guimauve fagon Barbapapa |).

Bref, les programmeurs semblent
s'étre contentés de «rallonger la
sauce», sans vraiment changer la
recette... Zool 2 ne comporte pas

0 en particulie

franchement d'innovation majeure
(on aurait bien aimé un mode deux
jousurs, par exemple), mais il sera
sans doute, malgre tout, un des
meilleurs jeux de plates-formes
disponibles sur Amiga. Les
amateurs apprecieront !

Marc Lacombe

Toujours aussi courageux, Zool ne recule jomais devant le danger...
Pas méme devant un ceuf a la coque geant !




dept, nouvel éditeur distribug

en France par Innelec, s’est

spécialisé dans les softs sur
Amiga. |l propose actuellement trois
excellents logiciels de créations
graphigues et sonores.
Painter 3D est un programme de
modelisation 3D d’'une remarquable
richesse, combinant puissance et
simplicité d'utilisation et de mise en
route. Le resultat final est superbe,
en particulier grace a la possibilité
de travailler en seize millions de
couleurs. Allez donc jeter un coup
d'ceil aux écrans obtenus, vous ne
serez pas decus ! Certes le recours
a une carte accélératrice ou un
Amiga 1200 ou 3-4000 n'est pas un
luxe, mais tout reste possible sur un
Amiga 500 doté d'un Mo de
memoire.
Les capacités couleur de I'Amiga de
base restent toutefois un peu justes
pour tirer pleinement parti de ces
possibilités. C'est 1a gu'intervient
Fun Color, un petit module hard,
trés simple d'installation. Nul besoin
d'ouvrir sa chére machine, cette
extension venant se connecter tout
simplement sur un port. Elle permet
alors de disposer de 256 et 800 000
couleurs dans une palette de 16
millions, & condirtion toutefois de
passer par le programme dédié
fourni dans le packaging.
Les musiciens ne sont pas laissés
pour compte avec Home Music Kit.

Ne révons pas : méme le mode HAM de
I'Amiga avec ses 4096 couleurs, se révéle
incapable d'offrir une felle richesse de
nuances. En revanche, pour un prix vraiment
modique et sans ouvrir votre ordinateur, Fun
Color vous plonge dans I'univers des
800.000 couleurs. A fitre de comparaison,
un oeil humain est capable de saisir environ
25000 nuances différentes sur une image.

Le rendu du relief, des matiéres et de la
lumiére [qui conditionne en grande partie
I'impression finale de relief} est étonnant de
qualité. A ma connaissance, seul Real 3D
était parvenu & un tel niveau de qualité sans
atteindre un prix professionnel.

ADEPT ramei so sommer

AMIGA

Home Office Kit : un studio d'enregistrement
stéreo, doublé d'une console de mixage et
ne régie de frucage audio.

Real Tine Sound Frocessor 11
steresthorus

Bravo & Adept
pour le'choix
sa
«mascoftes. Ce
dessin convient
bien @ la cible
visée : les
utilisateurs
«standards»
tentés par les
possibilités
créatives de
I'Amiga.




La mascotte
d'Adept,
superbement mise
en situation par des
Hrcpl‘;isfes e falent.
ne fient qu'a vous
d'cbtenir des
résultats équivﬂ[enls,
au prix d'un cerfain
travail évidemment.

L'éditeur

d'&chantillons

permet de fravailler
indépendamment sur
chaque voix et
dispose de toutes les
facilités :
couper/coller,

zoom, eic.

Non décidemment, je ne parviens pas & me
lasser de |a beauté des images de synthése.
Clest la clé des univers virtuels ef la porte
ouverte pour des jeux futurs dont nous ne
pouvons méme pas encore envisager le
potentiel |

L'ensemble comprend un
echantillonneur stereo (avec controle
des volumes d'entrée pour éviter
tout risque de saturation), un
programme d'édition des
échantillons et un dernier de
traitement des sons en temps réel. A
vous les effets de distorsion et les
trucages de voix. Chacun devrait y
trouver son compte.
Tous ces produits sont francisés et
leur rapport qualité-prix est
particulierement allechant. Il ne tient
plus qu'a vous de realiser un «7th
Guest» sur votre Amiga !

Jacques Harbonn

§>> SALON DES FANZINES
Les 9 et 10 octobre, aura
lieu le premier salon des fanzines
Micros et Consoles, a Paris Lo
Défense. Tous les créateurs de
fanzines sont invités & présenter et
vendre leur production. Une
conférence sur I'édition, la mise en
page et la diffusion aura lieu le
samedi soir. Cette manifestation,
organisée par VGA et I"Affu,
disfinguera les vainquers des Fanz
d’Or et des VGA d’Or.

Morgan Feroyd

SN, AMIGA DE REVE
Z>> Amiga Dream est un -
nouveau mogazine entiérement
consacré  lo gomme Amiga ainsi
ﬂu'uu CDTV et au CD32. (e mensuel
e soixante-dix-huit pages tout en
couleurs est proposé avec une
disquette en couverfure. On y
trouvera des tests, des news, des
conseils pratiques autour du monde
micro ainsi que des rubriques BD,
ciné et musique. Il sera distribué en
France a partir du 17 septembre au
prix de 35 F. Souhaitons bonne
chance @ ce nouveau confrere.

Morgan Feroyd

2‘\3 SAUVEZ LA PLANETE

22 Atfention ! Cedi n'est pas le
dernier slogan d’une I1uelm||'q1ma
publicité écologique. Non, ien au
contraire, il s’agit d'un cri d’alarme
pour sauver une revue consacrée @ la
science fiction : Planéte a Vendre. Ne
renions pas nos sources, fidéles
adorateurs ! Le «fascinant» docteur
Spock est un de nos souvenirs les
plus inoubliables. La science-fiction
est une denrée vitale pour les
joueurs que nous sommes. Cest pour
cela qu’une revue comme Planéte a
Vendre ne doit pas disparaitre. Elle

s'intéresse de prés au sujet, propose

des livres Denoél avec son
ohonnement, organise des
conférences, etc. Alors ne la laissons
pas périr. Contactez Planéte d
vendre - 56, Bd Jofire - 83100
Toulon. Tél : (16) 94 31 14 52.

Morgan Feroyd

‘> VIVE LA MARINE !
Nous vous avions présenté
dans le Tilt de septembre la version
2.0 de Sail Simulator. La version qui
sera finalement distribuée porte le
numéro 2.1. Elle corrige une partie
des reﬁ{othes faits au programme et
Venrichir. Les vngﬁws beaucou
mieux rendues influeront sur la
vitesse du bateau. Désormais, il
faudra &tre face au vent pour hisser
la voile. Lo modélisation a éte
oussée, permettant le planing d
aute vitesse. Les graphismes
seront améliorés (VGA 256
couleurs). Une carte marine détuillée
d‘une partie de la mer du Nord sera
induse dans le package. Des disques
optionnels sont prévus : nouveaux
bateaux (Optimist, Vaurien, 470),
course de deriveur pour débutants
ou encore carte de certaines régions.
francaises. Une mise o
pour ce trés bon logici
simulafion.

Jucques Harbonn




Le premier Festival europeen Jeu
Creation In ruphia fo ks patballs
aux images Fuéa par

s jeunes da eoo}es et universifés de
I'Europe entigre.

IMAGINA
POUR
LES JEUNES !

Amateurs d'imagerie de syn!hése,
reservez des a présent votre week-
end du 16 octobre ! C'est ce jour
que se deroulera le premier Festival
Européen Jeunes  Création
Infographie (FEJCI). Avec le succes
d'Imagina, le festival de I'image de
synthese, on assiste a une
progression des ceuvres realisees
par les éleves des écoles et
universites. |l était donc naturel
gu’apparaisse le FEJCI, organisé
conjointement par la ville de
Montreuil (93) le cinéma George
Melies et I'INA. Toutes les écoles et
les universites d'Europe sont invitées
-a participer & ce projet. Un comité de
préselection choisira les ceuvres gui
entreront en compeunon officielle
pour é&tre ensuite soumises au jury
du Prix Pixel-INA 94 (durant
imagma), Deux prix propres au
FEJCI seront egalement attribués :
Animation 2D et Animation 3D (les
lauréats etant invités & Imagina 94).
Quant au-public, il pourra assister &
des projections le samedi 16 octobre
dans les trois salles du cinéma
George Mélies de Montreuil (M®

Croix de Chavaux).
Dd

AOS

NZINE
«SAUCE
MOMOR»

Un nouveau fanzine consacré aux
micro ordinateurs vient de sortir. |l
se nomme Chaos et est
integralement réalisé par Momor.
Qui ca ? M.O.M.O.R est le nom de
code d'une jeune demoiselle
passionnée par la micro et qui ne se
géne pas pour le faire savoir. Elle
fait regulierement des demos et
participe a de nombreux salons.
Bref, c'est la femme & suivre dans
ce monde de brutes. Momor vient
donc de créer un fanzine. Iy est
principalement gquestion de I'Amiga
et du PC. La moitié des pages est
en couleurs, avec photos d’'écran
de grande qualité. Le contenu est
lui aussi assez intéressant : tests de
jeux, solutions et cheat mode,
programmes en Amos et en Turbo
Pascal. Le contenu rédactionnel
changera a chague numéro ainsi
que les langages machines fraités.
La présentation, trés «propre», se
rapproche plus de celle d'un
magazine gue de celle d’'un fanzine
ordinaire. On peut regretter
neanmoins I'affichage sur une
colonne qui alourdit la lecture,
Signalons gu'une disquette de
demos est fournie avec le fanzine.
Elle est realisée par Momor (comme
le reste, d'ailleurs !). Bonne initiative,
non ? Chaos est un fanzine de dix-

T permet aux heureux

ctelrs, cé_pa_._ bout de femme est
lennant. V

: ive la micro, vive
Momor, vive les momoriens ! ».
Morgan Feroyd

REALITE
IRTUELLE
ICE

& Sensation Concept
est une toute nouvelle association
qui a ouvert ses portes le 3 juin
dernier a Nice. Le but de ses
concepteurs promouvoir et
développer le concept de réalité
virtuelle a travers manifestations,
tournois, forums et voyages
(Londres, USA...). Evidemment, les
applications ludiques sont en téte
de liste mais OV&SC souhaite
également faire découvrir & un large
public les applications industrielles
et scientifiques de la realité virtuelle.
Vous étes intéressé ? N’hésitez pas
a contacter Christian Locquenetix
ou Alexandre Minangoy au
(16)(1).93.44.24.44 ou écrivez a :
QV&SC - 8, Bd Impératrice Eugénie
- Le Tivoli - 06200 Nice. Et que la
réalité virtuelle soit avec vous !

DdM

MAC
T

NAIS

Winsoft, societé grenobloise
specaahsée dans les traitements. de
ifin nt tout juste de
package qui
sseurs

d’ordinateurs Macintosh . de
meianger au sein d'un

ien
d'exploitation de votre ordmateur
reste francais mais que vous pouvez

CPENTRAb I(’)DIN§
I’(Q_: R WINTIOWS

SIMPLIFIE EF PROTEGE
VOTRE TRAVAIL DANS WINPOWS

PC Tools est un uhlrlulre trés pmhque pour les
Loueurs qui veulent bien I‘aé.-rer eur PC (et

idoviller leurs sauvegardes de jeux 1).

PC TOOLS EN
POUR WINI

a tout moment passer a la langue
du Pays du soleil levant.
Pour gue cela fonctionne, il faut tout
d’abord installer WinScript, une
extension de bureau qui passe d'un
systeme d’ecriture a l'autre, et les
ressources japonaises d'Apple.
Enfin, le traitement de texte WinText
qui est vendu separément a été
congu specialement pour les
environnements multilingues et
permet de saisir du japonais
directement au clavier. La simplicité
d'utilisation et la souplesse sont
etonnantes.
Pour profiter de cet environnement,
il faut disposer d'un Mac avec au
moins 20 Mo de libres sur disque
dur (les polices japonaises prennent
de la place !) et du systéme 7.1, ou
un plus recent (disquettes Winsoft,
prix : H et H).

Francois Hermellin

PROTEGEZ
VOS
CLAVIERS

Avec ce protege clavier d’EIf Atochem, vous
pourrez dire c:clneu aux inferminables
scéances de nerruyu?e le vos touches. Sa
matiére souple et lavable est particuliérement
résistante. |l devrait &ire distribué
proc}'lc:memenl

_I//

clavier en plastique. Le principe

en est simple : posée sur votre
clavier, cette discréte pellicule
protégera vos touches et restera en
place une bonne fois pour toutes. Et
il n'a plus besoin d'étre enlevée.
Au vu de I'élasticité de cette matigre,
du Pebax 35 shore-D, (il fallait le
dire, il a osé ), vous pouvez utiliser
votre clavier sans gene car les
touches reviennent naturellement en
position. Pas d'angoisse, La taille est
universelle et la matiére vous
surprendra par sa souplesse. De
plus, c'est une matiere lavable et qui
ne jaunit pas.
Les poussieres, liquides ou autres
intrus n'ont qu‘a bien se tenir si elles
tentent sourncisement de s'infiltrer
entre vos touches.
Les professionnels vont tout parti-

Elf Atochem propose un protege-

R -



entral Point Software
annonce la disponibilité de
PC Tools 1.0 pour Windows
(version frangaise). Cet utilitaire
trés pratigue vous permet de
gérer votre PC. Il comprend cing
modules.
File Manager vous permet de
gérer vos fichiers, MultiDesk
organise |'environnement et facilite
I'acees aux fichiers, WinShield
protége vos données de fagon
systématique, Optimizer
réorganise votre disque dur et
System Consultant analyse votre
systeme et propose des solutions
pour améliorer les performances
de votre ordinateur. PC Tools est,
en quelque sorte, ['outil qui
manquait sous Windows. Le prix
conseillé est de 1770 F.
Morgan Feroyd
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Corbeille.

Avec le package de Winsoft sur Mac, perfectionnez votre calligraphie du japonais.

culisrement appréciés : finies les
miettes de pain qui bloguent les
touches du clavier de la boulangére
et les garagistes vont enfin pouvoir
poser leurs gros doigts pleins de
cambouis sur leur clavier sans le
deégueulasser.

Certes, ils ne verront plus les
touches et laveront régulierement le
plastique... Mais on n’a rien sans

®
LA MEMOIRE

rien | C'est un petit plus !
Pour l'instant, le miraculeux produit
n'est pas distribué en Europe. |l
devrait étre disponible sous peu au
prix de 150 ou 200 F.
En attendant, vous pouvez toujours
essayer de vous le procurer dans
une pharmacie «Bonjour, je
voudrais une boite de préeservatifs
pour clavier, s'il vous plait». Tout
simplement !

Morgan Feroyd

RETROUVEE

Les programmes de jeux
deviennent sans cesse plus
gourmands en mémoire. Si les
mémoires paginées (EMS) et/ou
étendues (XMS) sont aujourd’hui
indispensables, la mémoire basse
(les 640 premiers Ko) conserve
toute son importance. On peut
disposer de 32 Mo de RAM et ne
pas pouvoir faire tourner un
programme, faute de place en

mémoire basse. Le MS-DOS 6.0,
avec ses configurations multiples et
son utilitaire MemMaker permet de
contourner en partie le probléme.
Mais QEMM va plus loin. DOS-UP
permet de gagner 7 Ko
supplémentaires avec un DOS 5 ou
6 et de 50 a 60 Ko avec un DOS
plus ancien. Stealth DoubleSpace
procure quant a Iui 40 Ko
supplémentaires aux utilisateurs du
compresseur du DOS 6. On
retrouve aussi I'option Stealth ROM,
spécifigue de QEMM, qui «cache»
les ROM systeme et libere encore
de 48 a 115 Ko pour les residents.
QEMM 7.0 reconnait et gere les
configurations multiples du DOS 6.0
mieux gue MemMaker.
L'optimisation est encore plus
simple, I'utilisateur gardant la
possibilité de parametrer
intégralement QEMM. Le résultat
final est impressionnant : avec un
DOS 6.0, DoubleSpace et 121 Ko
de résidents et drivers divers,
QEMM 7.0 est parvenu a me libérer
633 Ko en mémoire basse avec une
«réserve» de 54 Ko en mémoire
superieure !
Les problémes de compatibilité en
rapport avec votre configuration
seront réglés. D'une part, grace a la
documentation sur disquetie traitant
de la quasi-totalité des matériels et
logiciels. Et, d’autre part grace au
service technique de Quarterdeck
qui fait preuve d’une grande
compétence.
QEMM 7.0 conviendra parfaitement
4 tous ceux qui utilisent
guotidiennement de nombreux
drivers et résidents ou a ceux qui
veulent bénéficier de la plus grande
mémoire basse possible (QEMM
7.0, édité par Quarterdeck, Prix :
version US : G ; version frangaise.
Jacgues Harbonn

COREL : MECENE DE
L’INFOGRAPHIE

Depuis quatre ans déja, Corel,
I"éditeur canadien bien connu de Corel
Draw, organise un concours pour les
infographistes du monde entier.
Differentes catégories sont ouvertes,
depuis |’environnement jusqu”aux
«images de maorque», en passant par

le dessin technique, les aruphes__nu la

mise en page. Le cru 9
donc pas de bougquet. Un grand bravo
a Corel pour cefte initiafive, qui on
I'espére, se perpétuera au fil des ans.

- Jucques Harbonn

ne mangue

»umcm JEUX

Aprés le salon du jeu de
réflexion, c’est la MJC de
Villeurbanne qui se lance dans
Objectif Jeux 93, une manifestation
qui se déroulera le 16 et 17 octobre,
consacrée aux jeux de tous types. Au
programme : jeux de roles,
wargames, Blood Bowl (la Chaos
.(up)g, randeur nafure, micro-
informatique, etc.

MJC : 46, cours Docteur Jean Damidot
69100 Villeurbanne. Tél. :
78.84.84.83.

Morgan Feroyd
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NS NOS MAISONS

Le Présario 425 infégre en monobloc un
écran SYGA de 14 pouces. Cela donne un
petit air de PS/1. Vous ne trouverez pas &

Un 486sx dopé a 33 MHz pour le Presario
633, présenté comme un PC haute
performance. Avec un sx, on peut en douter.

CD de vos jeux favoris. La encore, le
jeu fait peur. Mais le prix s’eleve a
15000 F TTC...
Mais je vous avais parle de gamme,
n'est-ce pas? Compag vous
propose le Presario 425 (un
monobloc a base de 486sx pour 10
000 F) et le Presario 633 (un CDS
625 sans lecteur CD-ROM ni carte
son mais avec un 486sx/33 pour 12
000 F). Ces deux machines
semblent moins intéressantes: la
premiere vous interdit tout
changement de vidéo et la seconde
n'est gu'une version expurgée de la
multimédia cadencée a 33 MHz.
L'annonce de Compaq représente-
t-elle un évenement 7 Oui, dans la
mesure oul elle temoigne de l'interét
du Numéro Un de la micro pour le
jeu. Mais encore faut-il savoir si le
Presario constitue plus gu'un timide
essal de peénétration d'un nouveau
marché.
Pour celg, il conviendra de surveiller
attentivement la promotion de la
gamme aupres du grand public, afin
d'établir si la firme compte vraiment
mettre le paquet.
Si telle est son intention, nous
pouvons d'ores et déja nous
préparer & de sérieux remous dans
le monde PC au cours de |'annee
1994, Sinon, les Presario rejoindront
les PS/1 dans la liste des
invendus...

Piotr Korolev

Un bon joystick pour les fondus de
simulafion PC.

VOL DE JOYSTICK
Z % Que tous les fans de
simulateurs PC se
rassurent, les manches @ balai havt
de gamme sont dorénavant a levr
portée ! Avec le Flightstick pro, vous
profitez de I superbe qualité d'une
omme de joysticks sans dépenser
ﬂes mille et des cents. Ce manche est
vipé de 1 atre houtons, d'un
sélecteur (4 positions), d’une rove de
commande rotative (généralement
pour les gaz) et d*un équilibrage
d’axe. Le corps en plusﬁﬂue eu
design semble assez solide. Flight
Simulator 5, Strike Eagle I,
Dogfight, Comanche, Air Warrior, X~
Wing font partie des jeux
articuliérement adaptés au
Flighlstir.k Pro. Son ergonomie est
assez bonne mais la tete du manche
est un peu grosse, et empéche
d’atteindre parfois un bouton de
mise d feu. Les deux grandes
qualités de ce manche sont "extréme
solidité et un retour au nevtre
gurlituliéremenl efficace et agréable.
u vu de sa qualité, le Flightstick a-
t-il été arraché d’un poste de
pilotage de Mig ? Il est fourni avec
une disquefte permettant de
configurer le port série et de charger,
si nécessaire, un bios adapte.
Certains drivers spécifiques sont
tournis comme celvi de Flight
Simulator, par exemple. Ce produit
est un excellent paliatif aux joysticks
de lo gomme Thrustmaster.
Morgan Feroyd

CONCOURS DE DEMOS
Les samedi 23 et dimanche

24 octobre, I'I.A.E. de Metz organise
un salon informatique dans ses
locaux. Ce salon, ouvert au grand

ublic, est destiné a promouvoir cette
école d’informatique. Lactivite
principale du salon est un concours de
démos ayant pour sujet le sigle de
I'école. Les demos seront réalisées
sur PC ov Mac , ne dureront pas plus
de deux minutes.et seront rendues
avant le 11 octobre. Une conférence
organisée par EIf Atochem, sur le
theme de «informatique appliquée a
I"entreprise», aura liev durant le
sulnn.eﬁ.i.hl.l «Microtech 2000, 3
Flnte Edouard Branly, 5707

echnopole Metz 2000. I.'insr.ririion
est gratuite. Morgan Feroyd

¥ ¥ \



X TESTS

PRIVATEE

Qu'Btes-vous venu faire dans cette galére & Alors que vous approchez de ceffe zone, située entre I'Empire Kilrathi et Vinconnu (1), vous &tes interpellé par irois pirates au demeurant fort impolis. La
séquence d'infroduction montre la facon magistrale dont vous vous débarrassez de ces imporfuns. Un élrange vaisseau a recu, a votre insu, un missile qui trainait par Ia. Vous avez dit bizarre 2

Deux ans. Depuis deux ans, le tout dernier Wing
Commander se fait attendre. Chris Roberts nous présente
sa création. Si le premier contact parait décevant, on
découvre bien vite la richesse de ce jeu. Des semaines,
des mois de jeu avec ce digne successeur d’Elite...

Un test de Jean-Loup Jovanovic

Je déteste les jeux qui arrivent le
jour du bouclage. Soit ce sont de
mauvais jeux et on en parle pas, soit
il s'agit de Privateer et je suis obligé
de me coller au PC pendant sept
heures d'affilee, en prenant juste le
temps de boire deux petits cafes. Il
va sans dire qu'il s'agit la d'un test
eclair et que, malgre ma fougue, ce
jeu pourrait se revéler court ou
finalement decevant. Mais, since-
rement, je ne Crois pas.

Car Privateer a beaucoup d'atouts
pour lui. A la base, il s'agit d’un
«remake» d'Elite. Pour ceux qui ne
connaitraient pas, Elite est LE jeu de

commerce spatial, un jeu culte. Bt~
malgré son ancienneté, I'un des = =

meilleurs jeux qui soient, toute
catégorie confondue, a I'egal de
Civilization ou de Sim City. = L

. Nofre mission, si

| de convoyer du
© Tungsténe vers New

LE MEILLEUR D'ELITE ET D
‘WinG COMMANDER 2 ey
W : dembarquer pour

Vousmcar nez un jeune p‘ilb'te_-?_qui a Une mission quise
décidé de se lancer dans les = déroule dans un

«affaires». Quelles affaires ? A vous  gulre ?ﬁ]ec“g;
de voir. Vous pouvez vous trans Lt
forrmer en marchand, et convoyer »

hyperpropulsion. ..

yous. l'acceptez, sera

LA DURE VIE D'UN MARCHAND DE UESPACE
ON SE DEMANDE OU IL FAIT SES COURSES...

Les bases de départ sont bities sur un méme
modele . une aire de décollage, un vendeur de
vaisseaux ef piéces défachées, une coopérative,
un bar et un ordinafeur.

'\ Cestici que vous pouvez vous équiper. ;Mloi, e
\viens de changer de vaisseau, mais je n'ai plus

de quoi acheter |'éguipement. Dommage.... Sans
canon ni bouclier, il ne sert @ rien ! )




»divers produits entre les difierents
systemes. Ou jouer les mercenaires,
et remplir des «contrats», plus ou
moins louables, contre especes
sonnantes et trebuchantes. Qu

devenir pirate de I'espace, et

‘attaguer sans tréve les marchands

pour leur voler leurs cargaisons. A

'moins gue vous ne praferre7 étre Ies

frois a la tou-.

GAGNEZ POUR DEPENSER

Le but, au final, est de gagner de

Iargpnt N'est-ce pas limité 2

car il y a de multiples facons d'y

parvenir, et encore plus de fagons
de dépenser cet argent.

Quatre vaisseaux vous sont
proposés. Celui gue vous dirigez aul

départ correspond a un «minimum

vital», mais vous pouvez I'ameliorer

progressivement, en attendant de .

pouvoir Vous en offrir plus cher.
es équipements disponibles sont
variété impressionnante, et
coucou aura tot fait de se
transformer en forteresse volanie.
D'ailleurs, au moment ol je vous
parle, |'equipement de mon

votire

i
Ce n'est pas demain la

vous acquérerez un de
fiques e

mining Gara

et e oo S

roche d'une base miniére. les séquences de décollage ef d'afterrissage sont comparées a celles de Wing Commander 2, franchement

ridicules. €' ‘est peut-efre mon plus grand regret.

\faisseau représente tout de méme
plus de six fois sa valeur de base...

MAIS OU EST PASSE
LE SUPER VGA 2

Dans mon esprit, Privateer devait

8ire en «SVGA» (640 x 480 en 256

couleurs, par exemple). C'est ce
que j'avais compris d'aprés toutes
les informations gue j'avais récoltées
e jeu. |l n'en est rien. Privateer

ite aux graphismes de Wing
mander 2. Et encore, je le

. trouve un peu moins beau que ce
- dernler, les scénes intermediaires

etant icl trés limitées. D'ol un
premier reflexe de déception, bien
comprehensible. Et pourtant, 1a ou

- Wing Commander était linéaire et
© limitatif, Privateer offre au joueur une

tolale liberte de mouvement. La
. musigue et les bruitages ont ete

particulierement soignes : c'est une

" habitude chez Origin. Des voix
digitalisées (Privateer Speech Pack)

sont disponlbles bepdrement

ogrammes informatiques
taller sur votre vah!cu.'e

uvez |
izarrement, ce sont les éléments les P lus chers.
Préférez plutét un bon conon & ions..

T

Les sauts dans
I'hyperespace ne
sont pc:sstb s qu'a
des endrotfs
particuliers, des
nuages bleus du
plus bel effet. Cas
«couloirs» vont
po:ni a un autre, el :
arriver & une station
perdue nécessitera
souvent plusieurs
saufs successifs.




La carte du systéme

vous permet ce vous

diriger facilement.

Les ronds verts sont

les «nav-points» et

«jump-points» qui

vous sont

| accessibles. Les
| carrés verls sont, de
la méme facon, des
bases. Vios missions
‘iusqu'd frois d la
fois) vous conduiront
ans les ronds et

. - carrés rouges. Sl y
TESTE SUR avaif des symboles

| i . gris cela signifierait
PC 486 DX 33 avec 4 Mo de RAM, carte | W “;”5'159':* it ol
Ad Lib et carte graphique SVGA. - IS

| | ﬂ : ERIE

Machine ; PC 386sx 16Mhz et

supérieur [
!ﬁmaira requise : 580 Ko de RAM +
1 Mo d'EMS
Modes graphiques : MCGA /' VGA
Cartes sonores : AdLib,
SoundBlaster, Rolond, SoundBlaster
1645P et les autres...
Controle : davier, souris ou joystick

| (conseillé)

| Média : 6 disqueties 3"1/2 HD (3 de
plus pour le Speech Pack)

Installation sur le disque dur :

obligatoire (15 minutes environ)

Espace requis : 17 Mo

Jeu : en onglais

Manuel : en frangais (festé en

anglais)

Protection :

»____ GENERIQUE
e ""’.’J' i

Editeur : Origin

| Distributeur : Hectronic Aris
| Conception : Chris Roberts
Programmation : Fd Maurer
Bande son : Nenad Vugrinec

n P

Privoteer est, pour
P Finstant, disponible sur
PC i c'est fout.

On a le meilleur d’Elite et de | | . du MCGA
; Wing Commandsr 2 | ' g

i t vraiment i | Les musigues sont belles
| O toieu est vraiment immenze | | @ maiz vépliitives

Neon, vous ne
révez pas, il s'agit
bien d'un Kilrathi
échappé de sa
réserve. N'oubliez
pas que vous éfes
4 une zone
frontiére, et que les
irates ne sont pas
les seuls dangers @
vous guetter au
coin du jump-
point. Mais il y a
ire que les
ilrathi...

Privateer, c'est
aussi un
exiracrdinaire
travail de la part

es graphistes,
en particulier lors

les séquences
de coupe.

.

NMEW LOAD OPTIONS

A

'f'.«'}-’}»'#fm

Le vaisseau de départ est un veau. Lent, peu maniable, il dispose en
revanche d'une ne capacité de transport. Et, avec des moteurs, des
canons et des boucliers améliorés, il finit par devenir tout & fait
acceptable. Ah, un petit détail : n'oubliez pas de faire le plein de
missiles & chaque escale. C'est vraiment I‘arme la plus efficace !

Peut-étre n’avez-vous pas compris ln réaction extasiée
| des journalistes de Tilt & I"annonce d'Elite 2. C'est que
| vous 8tes encore «jeunes dans le cerde du jeu vidéo. Les

andens vous diront (a grand renforts de superlatifs) le
| nivequ de génie atteint por Elite.
| Ce feu infini, qui vous proposait de visiter huit golaxies
| comprenant chocune des centaines de planétes, n'etait,
 dans lo plupart des cas, ni beau ni rapide; mais, pour ce qui
| estdu tommeﬂ:e/(om‘nul spatial, Cetait le TOP ! Comme
' dans Privoteer, vous pouviez ameliorer votre vaisseau,
| combattre les pirates, attaquer les marchands, récupérer
| les marchandises...

{ L'univers immense et la variété des situation en a fait I'un
! des cing jeux morquants des dix derniéres années (c'est a
N i dire de ’Eizhire la micro...). Si vous avez Ioccasion de
| wous le procurer (il existe sur pratiquement foutes les
! mndﬁnesg, n'hesitez pas! Elite est un dussique absolu qui
ne se démodera jomais.

les méme vaisseaux et le méme confexte que
. Privateer, Wing Commander 2 (du méme avteur, Chris
Roberts) n'est en pas moins frés différent de Privateer.
Melange d’aventure et d’action, il est frés linéaire (les
missions se succedent dans un ordre immuable jusqu’a
I'apothéose finale). Les animations intermédiaires qui vous
content le scanario sont nombreuses et superbes, sans
| doute ce qui a été fait de mieux jusqu’a present dans ce
| domaine (X-Wing n’étant pos mal non plus). Wing
{ Commander 2 est ume expérience intense, ma
| relativement tourte, méme si on lui ajoute ses divers data-
| disks. Cest un excellent jev qui g, hélas, bien vieilli et
| laisse maintenant la place & meilleur que lui : Privateer.
| Celui-ci nous offre de nouv sions, et une durée
| de vie infiniment plus longue. La parenté entre les deux
| jeux est cependant évidente et les habitués de WC2 ne |
seront nullement dépaysés dans le cockpit de Privateer.




Hips ! Le bar est,
en théorie, le
meilleur endroit
ur glaner des
informations. Lé
ol j'en suis arrivé
dans le jeu, il ne
m'est encore que
e bien peu
d'utilite. E:s
auteurs de
Privateer y ont

urmour ;-

danslecoin.. =

Aprés les Kilrathi,
les fous de Dieu |
Attenfion, ces
fanatiques sont
mieux equipés
que les pirates
abituels, et
surtout ils cl]':’clmt
5 r ae ia
Fod Cast
'occasion ou
jamais de tester
ces nouveaux
- missiles que vous
' venez d'acheter !

| MUSIQUE

| Les différentes musiques qui accompagrent le 8
. jeu sont toutes superbes, mois {'on ne peut

 GRAPHISMES

| Cen’est pas du Super VGA, mais 'est fout de
| méme réussi. On oublie vife o clégeretén des

| grophismes pour Se Constcier ou jeu.

~ ANIMATION

- C'est du Wing Commander 2 : les voisseaux

5ot r'égrésamés en bitmap et tout-cela bouge
vite gt bien.

| s'empécher de ressentir une cerfaine lassitude.

BRUITAGES
Note volble seulement avec une corte Sound -

¢ Bloster o compatible. Les brvitages sont réus-
sis, miéme si les firs font frop amifroifleusen,

 PRISE EN MAIN

| Pour Jes fons de Wing Commander, aucun pro- -
| bleme : les commandes sont presque identi-

| ques. Les oures seront peut-éie un peu perdus.

JOUABILITE

Lo contrile ow joystick st porfoit, 6l souris

i est «0Ks et au clovier, il est exéeroble.
| Comme ' hatitud

. DUREE DE VIE

L Jo e pense pos me fromper en disont que e \

e vous durera plusieurs mols, ou moins...

36 70 21 01

INTERDIT AUX NANAS !

1 Tout sur les filles ! 1 Comment rencontrer des filles ?
2 Comment assurer a ton 2 Es-tu prét a faire l'amour ?
premier rencart ? 3 Qu’est-ce qui fait craquer les
3 Embrasser une fille... filles ?
c’est tout un art ? 4 Comment avoir beaucoup de
4 Tu n'as pas encore eu succes ?
de rapports sexuels. 5 Comment sortir avec une fille
Est-ce normal ? sans perdre ton indépendance ?

- Des vidéos :
Arrested Developement,
New Kids on the Block...

A ®....
B T,
i o

9 Patiick Biel....

o - : E rets
2 billets pour les concerts de : (oS 3951 06
Lenny Kravitz, %36 1. tes polisterdos
UB 40 a Bercy. oS

et sur votre minitel :
le N°1 des bourses
d’échanges de jeux vidéos,

v | R i
56919 codle canaL 21

pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 F par minute.En 36 15, la taxation est de 1,27 F la minute. CODE MEDIA
pour les appels 36 70 Ia taxation ne sera que de 8,19 F ala connexion plus 2,19 Fpar minute.
Ces services géniawx sont édités par News Télémédia, BP N° 428.09, 75424 Paris Cedex 09, 241




Lorsque vous avez réuni les cing symboles, un esprit-lumiére apparait dans la piéce et vous raconte comment Khork a envahi la planéte,

KETH

i i epuis plusieurs mois, télécommande fait tres
Bien que surprenant, Kether est un jeu Dc'est la consternation. Il difficilement office de

agréable, qui se distingue de la faut bien se rendre a joystick.

g = o R — I'évidence : les jeux sur CD-I Pourtant, avec Kether,
production habituelle de jeux vidéo. A manguent singuliéerement de [’équipe d’'Infogrames a

cheval entre le jeu d’aventure et de jouabilité. On espérait voir réussi a cumuler les
i : i des images de grande réussites. Vous incarnez
réflexion, ce produit est une sorte de qualité, une bande sonore donc Melkhor, un chevalier

S - . exceptionnelle et des thémes intergalactique qui doit
petit film interactif. Dommage que sa originaux associés a une sauver la planste Kether

durée de vie soit si réduite... excellente jouabilité. Hélas, (c'est la raison pour laquelle
c'est la que le béat blesse. Le on vous a réveillé de votre

Un test de Morgan Feroyd probléme est que le CD-l est transe). La princesse de la

une machine hybride : sa Sagesse, Eta Carene, est

Choisissez une destination. Ensuite, slalomez Voild, vous éfes arrivé au temple d'Hochmatt. Dans le labyrinthe, de nombreux monsires
entre les météorites afin de parvenir infact au Pour ouvrir le sas d'acces, il f;ur résoudre ce tenteront de vous tuer. Armez-vous de patience
temple. Pour renforcer votre bouclier pefit jeu de mémoire. Associez les couples et regardez aftenfivement le plan pour anticiper
énergélique, recoltez quelques bonus verts. d'icénes dans le temps qui vous est imparti. leurs mouvements (fléches vertes).

3



Au final, vous comprenez que Kether n’est rien d'autre que la Terre. Pour vous féliciter de la

tiche accomplie, on vous nomme chevalier (vous |'éfiez déja, mais

n...). La séquence finale

fait tout de méme plaisir, méme si elle ressemble & un documentaire sur les plantes.

['infame

prisonniére
Khork, maitre de |'Obscur.
Vous étes tenu de la libérer.

par

( C'est |la moindre des
choses ). Pour y arriver, vous
devrez, avec votre vaisseau
Aldebaran, vous rendre de

planéte en planete ou sont
les temples que vous
explorerez. Dans chacun
d'eux, il faut découvrir un
code indispensable pour
entreprendre la derniére
mission.

Quand vous entrez dans l'une de ces salles, l'un
des cing symboles du temple apparait. L'oracle
e la sixiéme salle vous donnera un code. Enirer
dans ces salles vous redonne de I'énergie.

Kether est a la fois un jeu

d'action, de réflexion et
d'aventure. Vous devrez
explorer quatre temples

(Hochmatt, Gebourah, Netzach
et Hod) en passant par des
mondes paralléles. Le voyage
dans |'espace (en 3D) pour
acceder a un temple n'est pas
de tout repos.

Poussez PAs : Y'EN A
POUR TOUT LE MONDE

| s'agit en effet d'éviter les
météorites ou les vaisseaux
qui vous barrent la route.
C’est un principe de jeu
d’action similaire & I’attaque
de I'Etoile de la Mort dont il
faut atteindre le coeur sans se
faire détruire. Les cing vies et
la sauvegarde mises a votire
disposition se seront pas de
trop si vous voulez vous en
sortir. Au cas oU vous seriez
detruit, un tunnel en 3D rempli
d’'étoiles colorées peut vous
permetire de retrouver le
chemin de votre quéte ou, au
contraire, vous egarer dans
I'espace.

Votre pere celeste, Enoy,
Empereur de lumiere, vous

Dans ce tunnel, les étoiles de couleur vous téléporteront dans un monde. Si vous prenez celle
in [EqL:ee par Enoy, vous reprendrez ob vous éfiez avant de mourir. Dans le cas contraire, cest

ann !

aidera a trouver la bonne voie
lors d'une petite animation en
debut de voyage.

Apres avoir atterri, il faudra ouvrir
le sas menant au labyrinthe du
temple. Il s'agit de petits jeux du
genre Simon ou Memory. Le

principe est assez simple et peu
passionnant. Lorsque vous avez
résolu I'énigme, la porte s'ouvre et
vous accédez au labyrinthe du
temple. Cette troisieme phase de
jeu vous entraine dans un dedale
de couloirs, a la recherche de

TN



Editeur : Infogrames

Conception : Jean-loél Megoz, Guy
Selva, William Hennebois
Programmation : Benoit Arribart,

Pierre Crooks

Graphismes : Josiane Girard, Lourent
Cluzel, Little Big One

Musique : Jacques Roux |
Bruitages : Thierry Carron, Yox Populi |

(D1 220 avec télécommande infrarouge.

™ MATERIEL
Machine : (D-1 fous modéles
Contrale : télécommande

Meédia : 1 (D1

Options : pop-corn, fauteuil douillst
Jew en francais (ou anglais)

Pratection : aucune

~ VERSIONS

Kether est dispanible sur (D-1.
Aucune outre version n'est
prévue pour fe moment.

Les salles sacrées sont de toute beauté | Chacune est d'un
style graphique correspondant au temple (égyptien,

turiste, Gréce antique, etc). Vous y trouverez les symboles
& «collectionners».

salles. Divers monstres vous
barreront la route. A force de
patience, de stratégie et d'usage
de votre laser, vous reunirez les
cing symboles du temple. |l faut
alors vous rendre dans la sixieme
salle, ol vous verrez apparaitre un
message d'un esprit-lumiére (une
demoiselle si charmante gue l'on
parvient a gagner juste pour la

Dés votre éveil, I'empereur de lumiére vous mettra au courant de voire
quéte. Yous verrez alors une séquence d'intro frés bien réalisée.

voir !). Lorsgue vous aurez resolu
les mystéres des guatre premiers
temples, il faudra vous rendre
dans le cinquiéme, Malkhout, ol
Khork emprisonne la princesse. |l
faudra proceder de la méme facon
que dans les autres temples.
Toutefois, vous aurez besoin des
codes obtenus dans la premiere
phase du jeu pour ouvrir le sas.

@ La superhe qualité graphique

@ La simplicité du jeu
(mecessible & tous)

@ La bande-son hors pair

| @ Le mangue d’animation

@ Le scénario un peu <bébéte»

@ Le mauvais contréle du ief}J

Les jeux de logique
pour accéder aux
temples sont assez
simples. Ici, il
s'agit d’un Simon
dont il faudra
reproduire les sons
(six ou sept].

I'espace.

Ce jeu fait penser davantage @ un film qu’a un jeu, |
| Heureusement cet aspect est trés travaillé. La
qualité des images est supérieure @ celle d'Inca. La
bande sonore est elle aussi plus travaillée. |
Mais ne nous leurrons pas : les deux jeux se |
ressemblent beaucoup. |
Vous dirigez un chevalier qui méne une quéte dans |
un pseudo-jeu d’aventure. A bord d’un vaisseau, |
vous tentez de vous froyer un chemin dans

Les phases d‘arcude sont un peu moins :
décoiffantes dans Kether, car vous ne pouvez pas
firer sur les obstacles ou les ennemis.

| Ce jeu de Coktel Vision pour CD-I et PC est le
| précurseur des d[aux cinématographiques |
| interactifs. Vous dirigez votre héros dans de |
| sublimes décors historico-fantaisistes. Les phoses
| daction sont plutdt précaires, tant av niveau des |
| graphismes que de lo maniabilite. Dans Inca, |
| chaque interlude vous permettait d’assister a une |
| séquence animee de qualité, ce qui nest pas le cos |
{ dans Kether. On retrouve les mémes phases
| intermediaires constitués de pefits jeux de logigue. |
| En fait, Inca fait o un coté aventure un peu plus €
' développé que Kether, méme si I"ensemble est

. moins beau. i




Tout au long du jel, de superbes
images de synthése viennent
agrémenter votre quéte. Elles
donnent au jeu |'allure d'une
superproduction hollywoodienne.
En fait, il s'agit d’'une commande
réalisée spécifiquement pour le jeu
aupres d'une société belge (Little
Big One).

HOLLYWOOD BELGE

Des acteurs ont été engagés pour
I’occasion. La mignonne demoi-
selle interprétant Eta Caréne est
d'ailleurs celle que I'on apercevait

@aﬂs -Et?mam' A 2o - sujet, je ti,e 0 Voici la princesse Eta Caréne. Autant vous dire que sauver Kether

a preciser gue je serais ravi devient un vrai plaisir... Saiuons’rou'rdernemelnogrumespourie
d'entrer en contact avec elle.  tayail de création de costumes, de photos, casting d'acteurs, etc,
Nous pourrions, par exemple,

prendre |'ascenseur ensemble. bande-son est originale et de grande facture. Sur
(C'est peut—étre pas trés CD-l, c'est peu surprenant, mais on sent gquand
d'époque, ¢ méme gue le rapport avec l'image et le déroulement {
Blague & oart {qumque} il est du jeu a été particuliérement travaillé. En somme,
remarquable de voir qu'un travail Infogrames a réussi, a partir d'ur systéme trés
cinematographigue original ait été  simple, a faire un jeu de bonne qualité qui satisfera GRAPH!SMES A
réalise pour un jeu vidéo. Cela tous les publics. Les plus exigeants devront encore Les premiers mots. qui wanneniﬂklbeuche
change des séquences de film attendre (et prier) pour voir Underworld ou Alone in sont: asupsrbe, fobuletre, quel boulot 5. En
repompées et archiconnues. La the Dark sur CD-I. ufi’ rﬂﬂi'esgmﬂhsm%mm : grande qualite,

: ;ANIMAT-!ON s
- Unnimation est plitot ingristante. Ce sont des | &
- phorographies. Dans les phoses!d’ arcuda elle i
. est{ependanr assez fluide.

MUSIQUE
Lo muslque est tiés chaue!?a ﬂia e
dlimat infense-et s‘adapte bie
feu, passtiges luguhiesou

Peu ncmhrﬁux pnur o jeu (04, |
¢ _b@ns meéme s'ils '

““”’W&mﬁ} d

PR|SE_ EN MAIN

L  Ja plupart des jeux (04, lu pise.
i ol st msée Toutes les exphmrmns Wols
nf donnges dans £ mne

Les phusr.—',s d'arcade sont assez difficiles. Les boules vertes vous perrneﬂron# de ren
sera @ vous de gérer les collisions (certaines sont inévitables). 319 :
“est lo qu'on comprend son malheur, Lo
telécommande est mal odaptée & un controle:
éeis. Aftendons Je joystick Phllps....

Dueiques heures sufhmrﬂ Et on ne le
{rcommence pas, cor on 5'en Josse. Heureu-
Semeny, uie vole «heﬂe fir vous nﬂend

Cette phase d'arcade en 3D est assez difficile. Pour la compliquer encore, les programmeurs ont inversé les commandes
haut et bas. Comme s'il sagissait d'un simulateur...




— ) TESTS

MW R AR

Adapter un jeu de
plateau sur micro
peut donner des
résultats
spectaculaires.
Civilization I’'a
démontré. US Gold,
avec Kingmaker, tente
d’en faire autant.
Avec, nettement
moins de bonheur...
Lent et trop répétitif,
Kingmaker dispose
pourtant de qualités
qui auraient pu en
faire un trés bon jeu.
Un test de Jean-Loup
Jovanovic

C'est Shakespeare lui-méme, soutenu par une
voix digitalisée, qui vous parle. Un rappel bien
utile pour ceux qui, comme moi, ont F
derriére eux leurs cours d'Histoire...

Kingmaker est un jeu de stratégie
©.qui se deroule en Angleterre,
pendant la guerre des Deux Roses
(juste apres la guerre de Cent Ans,

pour ceux qui auraient oublié leurs

cours d'Histoire). Sur I'Angletetre

Neville

summoned to
‘Paby

régne un faible roi, et de nombreux

. prétendants entrent en conflit pour
imposer le futur roi. Vous allez devoir.
‘gliminer tous les autres pretendants
pour n'en garder qu'un, gue vous

ferez couronner.

Révolte des paysans : les nobles concernés sont rappelés d'urgence dans leurs fiefs, ce qui peut
affaiblir voire froupe principale, ou les mettre & la merci d'un ennemi: 5

up and

aissé loin

Comme sur le jeu de plateau, il est possible de
jouer @ plusieurs. Mais comme c'est l'srdinateur
qui d'mge vos adversaires, c'est lent | Pour
commencer, prenez un ou deux ennemis.

ONCE UPON THE TIME...
GOD BLESS YOU ! ET VOS ENNEMIS AUSSI...

fg Fole
2o

T

Premiére phase : répartir vos troupes. e tirage
m'a été favorable : je dis

cent frenfe troupes, La plupart des nobles sont
placés automahquement dans leur chéteau.

(e musnfl

PCABS DX BovecBMode RAM ot |
une carte sonore SoundBloster Pro.

s:férieu.r_ 4

Machine : PC 286 ou
 Memoire requise : |
Mode grophique : VGA
 Cartes sonores : Ad Lib,
| SoundBloster
Controll :souns
L Média_:_fdl'.ﬁ;lerreﬂ']’/_fﬁﬂ ;

| Installation disque dur : oire
Espace requis : enviran 3,5 Mo

o (590Ko
P

. jev:enanglois’
Manvel = en onglis
Protection : par codes

W Vo

Lo version mexﬂspnmbkﬂum
" gutre version n'est annoncée.

Vous disposez d'un ou plusieurs
nobles, ainsi que des «avaniages»
(ducheés, titres royaux, navires,
troupes, etc.), que vous pouvez
répartir comme bon vous semble.

Chague noble dispose d'une troupe
et vous contracterez des alliances.
Au deéebut du jeu, le roi et les
prétendants sont répartis sur la
carte. A vous d'en capturer un, puis
d'éliminer les autres  (vos
concurrents vous aideront trés

fx)se de trois nobles et




Mombray

joing yolr cause

N Ala fin de voire iourde ie.u, ei
. peut-éire  voire cause. Vous pc

. gagnez une bataille.

§'il est gussi firé d'un jeu de plateau, Civilization o subi I
de nombreuses améliorations par rnﬁporl d l'original. |

Rinsi, il est devenu |’vn des meilleurs jeux micro
existants. Chaque parfie est totalement différente, et lo
plaisir de jover est o chaque fois renouvelé. Les
gﬂplﬂsms sont, certes, assez moches, mois ce défout

sparait face 4 lo touche de génie gui o prévalu & su
conceriinn. Kingmaker, s'il provient d'une source
similaire (un jew de plateau), ne hénéficie pus de ce

«génie» (serait-ce Sid Meyer ?), et ce malgré une

redlisation frés correcte, Cela aurait néanmoins pu étre
un petif jeu trés sympathique, n'edt 616 les défauts
ergonomigues - en parficulier les attentes interminables -
qui entachent Kingmaker. Tiens, je me referais hien une

petite partie de Civilisation, histoire de batire mon

meilleur score (124 % ...) !

aes!e dedlspombiea, un noble sé.ioiné_irﬁ
ul ! pourrez aussi recuperer un «avanto
. un archevéque, dé{;tm_upés, un Hifre, efc. C'est automatique quand vous

Les froupes ennemies prennent
position... pendant une douzaine
de secondes Les défauts du jeu
commencent déja & apparaitre.

C'est parti | A vous les conquétes | Mais évitez
Holland. Le petit «+» ¢ coté du nombre de ses
troupes signifie, que bien & I'abri dans son
chéteau, il @ deux cents hommes en réserve...

() Lo jou 65t complex
(L esex reatale |\
o_u.'. effort pou

: animations (si rares d
Fa_da fem)

ety

@ Lejeu Qsl\lilohl& SRR
ejoindra | ) Lo husard intervient trop
», comme | N |
. @ Il est impossible
HN " d'interrompre les
| onimations .

. » activement dans cette tache). Chague
. faction déplace ses troupes a tour de role. &
La resolution des combats se fait en fin de
mouvement et depend du nombre de
froupes en presence, tempére par un tirage

des plus aleatoires. ..

CAPTUREZ ET TUEZ,
PAS DE QUARTIER !

Au combat, les nobles peuvent étre tués, et
vous perdez alors TOUS leurs avantages. £
. 8i vous gagnez, vous capturez des

ennemis, que vous executerez ou

echangerez ‘contre des avantages. Comme

dans Highlander, il ne peut en rester qu'un !

Graphiquement, Kingmaker est joli, mais
sans plus. Un effort a été fait pour les

nombreuses séquences animeées, certes de

petite taille, mais neanmoins du plus bel

effet. L.a musique d'ambiance, ponctuee de
bruitages et de mélodies correspond bien.

L'ergonomie, qui ne fait intervenir que la:

souris, est assez réussie, méme si le
systéme de répartition des avantages est
assez «bizarroide».Je vous laisse décoLivrir
par vous-méeme.,.

La maladie était
fréquente & cette

ue
épidémies
ravagaient
réguliérement les
confrées, et si un
de vos nobles se
frouve dans une
ville contaminée, il

sa vie. Mourir dans
un lit; triste fin pour
un guerrier !

 JOUABILITE

DUREE DE VIE |
Meme si vous supportez les longueurs de c

risque d'y laisser B

GRAPHISME

Les grophismes sont lisihles, ce qui est un
point importan, mais ils guraient pu Afre plis
colorés... :

Hormmis les pefites séquences onimées (en B0
80 points), il n'y o gudre que les pions qui
s¢ déplocent

MUSIQUE

Lo musique est jolie. Ponciuée de bruitoges o1
de mélodies, elle elle comespond bien @ 8
|'ombionce. :

| BRUITAGES

Roulements de tamhours, de fonneire, de\.”
conans... Une douzoine de bruitages digitalisés
viennent poncluer les évnement imporiants.

PRISE EN MAIN
Le manuel est un peu confus et ne rensaigee

pas suffisamment. Mais on arive ropidement
omprendre fes principes du jew.

Le confréle est bon, mais souffre de quelgues’\,
défauts génants, dont I réporition délicofe
des «ovantogess et pos le moindre.

: ; N
jeu pendant une ou deux parfies, vous en

sereZ ensuiie frop dégalié pour continuer,




Le patrlarche est de retour. Vonc: dlx ans qu
Flight Simulator apprend a voler a tous Ies '
pilotes du monde, dix ans d’un succés jamals
démenti. Aulourd’hul, le veteran de la -
simulation de vol fait peau neuve avec une .
cmquléme version nettement plus graphlq e
que -Eles precédentes, notamment grace a

 Visite de Pans, la nuit. Non seulement la bcsﬂique'—-du Sacré-Coeur est magmﬁquement éclmree -
'_'rnurs qun plus e, elie prend place ¢ sur ie butie Monlmarh'e : -

es pilotes pourront gréace a cette_' -
_nouveauts, p}anrfter cles vols jusque-

13 reserves aux possesseurs de
; cenanos d exten31on : :

_ainsi de Jouer impunement au ;
- Nair en survolant les monuments

j.-'de verre de La De_ren S| . :'-_f-: . . -
'i-*-"?f-*?“e.m_eﬂ?fm | LEJOURILEPLUS LONG...
- ' ht Simulator tient compte et d
la saison de votre vo

|spenser la lumier
si, 31 vous decollez d

-lE-GlOBEfEﬁREéTR_ DANS--Q
 VOTRE PLAN DE VOL

B Auire :nnovanon lmportaﬂte ura
_ I pilote peut théoriguement faire e
lafeduredevolre  tour de la Terre. Le monde ne
. garéte plus aux limites des zones
= S . modélisées et 'on peut maintenant
ipale innovation de c’ette avenues, des parcs, des blocs = passer des Unes aux autres {en |
me version de Flight de batiments. Comme parfe - suivant le bon cap, bien gur...} line
r provient des graphismes.  passe, les rivieres et canaux sont . fal gant '
ment repenseés pour le 8-  representes {ils constituent une = fBIrO
5 dispense maintenant des  precieuse aide a la navigation), j
paysages dignes de ce nom. Basé Dans les zones des scenery -'_leagnoie chef-lleu d
-sur des photos satellite, le rendu du - disks (Paris, entre autres), les Lozere (NDR @ Que .
s0 saisissant 4 cing mille pieds  principaux édifices publics sont =~ gtonnante I : le globe mher o pas
tltude, avec de grandes modélis;és,'cg;qm'vous-perme“ctr_a.f-_'- ".ete mode!rse avec le méme soin,

e ..e%;_ .
poser sur une piste
leine nuit (le scenery

5, c'est avant fout des graphlsmes cle bien me:l[eure q
de!mls au sol som_ ici, lmpressmnncnts .

et, un magnrﬂque survol de la
itale atl couchant). Si par contre
s décidez de partir plem obiest, la.

t mettra cette fois-ci beducoup
plus de temps a vous ratitapper.
Autant de détails gui renforcen
- grandement le réalisme du vol.

- [a hantise du pilote n'est pas tant
ol en. iut meme {un a\rl_on st

pmn DE VoL : nzcomes ns mms-cnnms
_'AlﬂTUDE Au-nmus DE LA BANLIEUE OUEST

= Vofre Learjet est en atienfe o Roassy Une Fors g e décollage s'est bien passé of vous survor'ez: - 'Vofre et traverse la couche nuageuse
- piste 10 degagee, vous pourr&z Vous ahgner et maintenant lo banlieve par:saenne Prenez lo.  pouvez o angez ppared en cours de ml' De
_me#re les gaz e drrecfron sud—ouesr : e e maniere..




> un apparail relatwement stable' _FS5 tourne en SYGA (mais le VGA
- une fois en | - est tolerg). Il vous faudra au moins 1
O il nest ren da plus désespera Mo de memoire etendlie, méme si4
_aprés un Iong vol réussi, que de Mo sont recommandés. &
. venir s’écraser en début de pist
_ Les doigts ontien effet 2 ce mome CON"GURATION MUSCI-EE Un logiciel enties
. |a facheuse habitude de s'emmeéler 2 relooké en S-VGA
- sur les touches, provoquant g OBUGATOlRE - ety : g
catastrophe dont VOUS Vous seriez,  La possitilité d’ u’[shser les maﬂettes i 3
on s'en douite, bien passé. . _ e jeu spe(:ialise s type. Thruat—." L h,m“_,m ‘;“mge
SEe o . : ; I'heure du |m|

- apparait
‘mander u 486 La nouvel!e mouture

.en af:proche ¢ Gleau de. les bczhmenrs sont un peu schemafiques mais

- Versaill vous voila  au; les jordins et le canal sont bieh ceux concus
commandss d'un € : pour le Roi if




| testde sur PC486dk d 33 Hz, avec

et :
Distributeur : Microsoft :
;:nr_eprimf:ﬂ'mrsg{éwfc& O
* Programmufion ; BA R
‘Bondeson:BAD.

o Hight Simulafor n'est pour. |
P - Finstant prévy que surPC - |
o Microsoft fravaille, |
comme pour lo version -
fdrécécf_ente,dune'versiun'. 5

Lg beta version que nous avions 0 €18

local bus, 8 #o de RAM, carte SVGA- - |
Tseng E14000. carte AdLib ef PC 486dx
d 33 Mtz sans local bus, BMode:

E_!e i)ords‘eclmr 5. E

suse ombjance

RAM, corie SVGA Tseng ET4000. carte

Thunderhoard.

Macine : PC 386dx minimal (486

- quasiment jadispensable) - -
Mémaire requise : 530 Ko (D05} +
T Mo (EMS o0 XHS) (Mo

o recommandés)
- Modes graphiques : VGA ejrSfI’EAn-{u_.

Cdrtes sonpres  foufes

_ Instruments ré'ndd;‘dé'|‘.:dppu_r_e1l; n e
fans d_e‘FSli seront agréablement surpris pa
&s graphismes... bien moins par lfanimati

Quelles sont les rée]le.s diffarences entre les deux yersion

du logidiel de Microsoft ? FS5 se décline mointenont en S-

VGA; ce qui lui permet d’afficher des vues externes

réellement impressionnantes. Il est possible dorenavent de

faire un tour de Terre entier (mais seules les zones de
scénario seront fidélement reproduites). Le tableou de

bord est neftement amélioré {mois il ne donne pas plus -

d'informotions). Les nénph&l:s disposent de |‘option
«l.clmd Me» pour leur éviter I'inévitable crash des premiers
vols. Les

version ? élql, probablement, por ce quun pilote trouvera
toujours son inférét dons une version ameliorée de son

logiciel ilréféré, En revanhe, en ce qui concerne les joveurs |

lus habitués aux simulatevrs de combats oériens tels
Bngﬂ]ghi ou Chuck Yeuger, il n'est pos tertuin que FS5
: constit i
- machine o base de 386. Le bon vieux FS4 e sa formidoble
hibliothéque d’add-ons constitue une valeur sire.

tes trouveront-ils leur compte @ changer de

ue un <hoix}gdlmx, surtout s'ils possedent une

__yﬂﬂifﬂiff@’

.

"
!
ALy

COMANCHE MAXIMUM
 oveom |

' Ce compuratif ressemble un peu & de lu provacation, 'est :

vrai, mais il convient fout de méme d’étre luir. Les pilotes
vont aier oy miracle devant FS5, mais les joueurs risquent
fort d’tre deus : Flight Simulator, ¢’est avant tout le
pilotage d’un avion et rien que le pilotage. Pas question de
trouver d’autre but que de relier deux peints
%éngzuphiques entre eux. Que ces derniers soient Paris ou
hicogo est totalement nccessoire, pourvu que lo
simulafion soit réaliste. Dans Comanche, ou coniraire, on
se fiche totalement de Iexactitude du vol : seul importe le
plaisir ludique de remplir des missions dans un décor

tellement «vrai» que i"on o vraiment Vimpression de:

plonger dans un canyon d la poursuite d'un T-72, Ces deux
produits représentent deux wphilosophies» de lo simulation
differentes et il convient a chaque joueur de déterminer &
lnquelle il adhére pour ne pas se tromper dans ses doix.
Les omateurs de shoot'em up nie pourront étre que décs,
voire endormis par une simul]clniom extrémement réaliste.

SIMULATION
REFLEXION

E%ﬁbg-ﬂﬁﬂ-wﬁﬁﬁiﬁ’rmﬂ




NOM : .
ADRESSE : ...

CP:

PC1

Feran VGA, micro 286,386, 486.
SPEAR OF DESTINY (version
shareware) : Tout le monde connait
le superbe jeu WOLFENSTEIN. Et
bien voici la suite, c'est encore plus
beau et encore plus dur. Votre héros
est toujours prisonnier dans une
torteresse remplie de gardes armés.

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
LAMMERS (version compléte) : Si
vous en avez mare de sauver les
Lemmings, défoulez vous en tuant
les Lammers. En effet, il s'agit
d'éliminer ces petits personnages en
utilisant des bombes, des mines, une
mitrailleuse ou un fusil, délirant.

PC3

Ecran VGA, micro 286, 386, 486,
CYRUS (version compléte) : Un
des meilleurs jeux d'échecs sur
ordinateur, Ses graphismes en 3D
sont trés agréables et il vous
propose de multiples niveaux.
SCRAMBLE (version compléte) :
Enfin, voici un superbe jeu de
Scrabble qui dispose d'une
bibliotheque de plusieurs milliers de
mots frangais. Vous pourrez donc

jouer contre l'ordinateur dans notre

bonne vieille langue,

PC4

Lcran VGA, micro 286, 386, 486.
SUPERRETRIS(version compléte)
51 vous avez les nerfs fragiles, je ne
vous conseille pas ce jeu. Il adopte
le principe du Tétris mais avec une
variante importante, il faut éliminer
le carré qui clignote sur 'écran. Ce
carré peut se trouver en haut de la
pile comme il peut étre sous un
amoncellement de pigces dans un
désordre total, bonne chance,

BON DE COMMANDE a renvayer a:

-._......—.'—._......._._.—.—._.—¢.—.a—.—.—-'.._._,._...................._......_............._.—.—.—._._-—.—.-— —

PC6

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
HEXXAGON (version compléte en
frangais) : Le jeu de réflexion le
plus réussi du moment, avec de
suberbes graphismes et animations.
Son principe rappelle le jeu de Go,
il faut prendre les pions adverses en
se placant & coté d'eux.

PC8

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
SOLITAIRE (version compléle en
frangais) : Ce jeu est le plus connu
des casse-téte. C'est le jeux ou il
faut retirer, une par une, toutes les
billes du support.

SIMON (version compléte en
frangais) : Encore une adaptation
d'un jeu trés connu, il faut
reconstituer une séquence musicale
en cliquant sur les quatre boutons,

PC9

Ecran VGA, micro 286.386.486.
STARFIRE T (version compléte)
Vous pilotez un engin spatial et
vous attaquez des
ennemies défendues par des
astronefs et des batteries de
missiles. Les graphismes sont
superbe el la jouabilité est 4 la
mesure des jeux similaires sur
consoles.

PC 12

Eeran VGA, micro 286,386.486.
ELFLAND I (version compléte) :
Un jeu dans le plus pur style de
WonderBoy. 11 fail aussi penser aux
Schiroumphs car la mission du petit
Elf (gentil lutin) est de rejoindre le
chiiteau d'un alchimiste et d'y
trouver une potion magigue.

PC 13

Fcran VGA, micro 286, 386, 486.
SAND STORM (version compléte)
La guerre du Golfe a laissé des
traces mémes dans les jeux. En voici
un qui vous entrainera i défendre
des bases alliées contre des missiles
ou & guider les votre sur les usines
chimiques ennemies. Il est trés bien
réalisé et propose une vingtaine de
missions.

positions

SAN Storm
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PC1S

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
pour adultes

MANDY : Mandy est restée
longtemps seule. Alors maintenant
qu'elle a trouvé un copain, elle le
gite. Cette disquette présente des
scénes pornographiques. Elle est
done réservée aux adultes,

PC 16

Ecran VGA. micro 286, 386, 486.
pour adultes

DEEP THROAT DEMO : Clest
une démo pornographigue qui me
rappelle une chanson de Serge
Gainsbourg. Ca parlait d'anis je
crois. Cette disquette est réservée
aux adultes.

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
pour adultes
JADE SUCK : Une charmante

feune fille nous prouve que les

asiatiques sont les spécialistes des
massages (buccaux).
TWOTIMER : Encore une
animation X & ne pas laisser trainer
entre toutes les mains.

PC 20

Eeran VGA, micro 286, 386, 486,
FUNNY FACE (version complete)
Ce programme est trop marrant, il
permet de faire des portraits robots
en puisant dans les nombreuses
options (nez, yeux, bouches,
cheveux, barbes, etc...) qu'il vous
propose.

BERT DINOSAURS (version
compléte) : En ce moment, c'est la
folie des dinosaures. alors voici un
programme qui permet de dessiner
une bonne dizaine d'animaux
préhistoriques dans des décors du
passé. On peut ensuite les colorier.
C'est un excellent programme pour
les enfants.

PC23

Ecran VGA, EGA,

micro 286, 386, 486.

ASTROLOGIE (version complite
en frangais) : Voici un logiciel qui
va vous permettre d'étudier votre
théme natal, les révolutions solaires
ou lunaires, de comparer des
thémes, les directions symboliques.
les projections, etc... Ce programme
est entidrement en francais alors
profitez en.

18 Avenue du Marechal Juln -

O

PC 18

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
pour adultes

SWETT SARAH : Une autre démo
pornographique relatant quelgues
faits marquants de la vie de la
délicieuse Sarah, Cette disquette est
réservée aux adultes

PC19

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
pour adulies

GIF-GIRLS : Une disquette pleine
d'images de trés jolies jeunes filles
qui nous dévoilent tous leurs
secrets. Ces images sont au format
GIF. Rassurez vous, La disquette
contient également le programme
qui permettra de voir les images.
Cette disquette est réservée aux
adultes.

PC 22

Feran VGA, micro 286, 386, 486.
GESTION FINANCIERE (version
compléte en frangais) : Ce
programme permet une analyse
complete d'un prét. Il permet de
caleuler les remboursements
mensuels en fonction du capital et
du taux, il permet d'imprimer des
tableaux d'amortissement, etc... 11
est d'une utilisation trés facile.
accessible & tous.

GESTION BANCAIRE (version
compléte en francais) : Ce
programme fonctionne sous
Windows et permet de suivre
parfaitement votre compte bancaire
et d'analyser vos dépenses. Il
dispose de fonctions trés pratiques
comme une calculatrice, un bloc-
note et surtout d'une aide
entigrement en frangais.

54000 NANCY{

Jd

d139nbsip aed sdueaj (¢

Jd

e s e e e

T 118

O CHEQUE
O MANDAT

DISQUETTES |
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Les premiers jeux CD-l montrent enfin le bout
de leur nez ! On est loin du jeu d’aventure
micro, mais c'est une nouvelle facon de se
distraire. LAnge et le Démon vous propose de
partir quelques heures en balade pour visiter
le Mont-Saint-Michel de fond en comble... Un
bon bol d’air pur ne peut pas faire de mal ! ~
Un test de Marc Lacombe

Comme la plupart des CD-I, L'Ange
et le Démon est un produit grand
public. Les vrais jousurs risquent
donc d'étre un peu surpris...

Avant de commencer, par exemple,
il est possible de lancer une
sequence au cours de laguelle un
gentil narrateur a la voix
delicieusement relaxante vous
explique, tres lentement, le
maniement du jeu, point par point,
exemples & I'appui. -

PLUS SIMPLE, TU MEURS !
Les habitués des jeux vidéo en
géneral et des jeux d'aventure en
particulier auront l'impression gu'on
les prend pour des débiles, mais il
ne faut pas  oublier que,
contrairement a nos bons vieux
“micros, le CD-| est destiné a tous.
Tout est donc fait pour qu'un bébé,
un papy, ou meme Lova Moore
puisse comprendre d'entrée de jeu
-comment ca marche |
En effet, les commandes sont d' une
simplicité enfantine... (
sur differentes icones pour se

déplacer et il est possible de cliquer
sur certaines parties du décor pour
les observer de plus pres. En

Il suffit d'agir

cliguant sur la carte, vous obtenez
un plan du Mont-Saint-Michel qui
indigue I'endroit précis ol vous vous
trouvez. Une fois a I'intérieur de
I'abbaye, il est possible d'obtenir un
plan encore plus détaillé qui vous
donne votre orientation.

Aprés une jolie séquence d’in-
troduction, I'aventure débute sur la
plage, ou vous allez devoir trouver
un moyen de franchir la grille de
I'abbaye. Chaque déplacement
déclenche |'apparition d'une
succession de photos qui vous
montrent le chemin que vous
parcourez (au retour, vous ne verrez
pas les memes photos, mais
d'autres, prises bien sir du point de
vue oppose). Pour obtenir des
indices, vous pouvez cliquer sur les
statues ou les panneaux que vous
decouyrirez en chemin.

Al detour de certaines ruelles, vous

‘ren-contrerez de terribles monstres

au look souvent original. Ceux des
premiers niveaux vous laisseront le
temps de fuir, mais trés vite, vous
n'aurez plus droit & I'erreur et il
faudra apprendre a éviter les
tanieres de chaqgue monstre, sous
peine de finir en bouilie au moindre

N contact Les pros de: I aventure

seront degus, car les combats sont
quasiment inexistants : pas de
points de vie, de sorts ou d’habile
stratégie...

DECEPTION CHEZ LES PROS
DE L'AVENTURE

Pour vaincre un monstre, n suffit
d’avoir ramasse auparavant les

_ objets qui permettent d'en venir a
. bout (un trident, une epee, etc.).
Un systeéme bien trop simpliste pour
plaire aux aventuriers endurcis, mais.
quii ravira bien des novices. D' autant
que le principal intérét de ce soft est
avant tout de jouer les promeneurs

efite romenadew g

v'.
-‘Jcrd cfe fq mer, sur fes serges di Mont-Saint-

Michel, ou un gmcneux arc
exp quera vofre mission.

ange VOIJ‘.‘E G

R

du dimanche en admirant au
passage les innombrables salles de
I'abbaye. Elles sont, pour la plupart,
superbes et remarquablement bien
éclairées.

Le jeu est divisé en chapnres Les
énigmes se complexifient a souhait
et les monstres deviennent de plus
en plus dangereux. Heureusement,
vous obtiendrez & la fin de ehaque
chapitre un mot de passe gui vous
permettra de reprendre la partie |a

ou vous 'aviez laissée. Voila un bon
point pour ce soft. :
. C6té ergonomie, les auieurs ont

simplifié les choses au maximum..

Les temps de chargement des
images sont remarquablement




courts. Il vous est possible de sauter
les séquences que vous ne desirez
pas revoir (lorsque vous revenez,
par exemple, sur un lieu déja visité).
De méme, l'icone «Bis» permet de
réecouter un dialogue gue vous
n'auriez pas bien compris autant de
fois que vous le souhaitez...
Rarement joueur aura ete si
chouchoute | C'est la un des
avantages du CD-I, mais les vieux
routiers de la micro auront peut-étre
I'impression d'étre «<matermnes».

des endroits. Et si vous avez une bonne

vous fiant uniquement & vos souvenirs

!,'

L'ANGE ET LE DEMON

T G D N %%

Difficile de comparer L’Ange et le Démon @ quoi que ce
soit d"outre, cor, pour le moment, les jeux de ce genre
sont quasiment inexistants (lo plupart des auires
produits CD-I se positionnent clairement du cté du jeu
ou du cdté de I'aducatif). L'idée de visiter un musée, une
ville ou un pays por Vintermédiaire du CD-1 ne date pas
d’hier (c’etait méme une des toutes premiéres
applications envisagées pour le CD-I), mais cest o mo
connaissance lo premiére fois qu’une activité «culturellen

la visite du ﬁolt-Suint- ichel) est agrémentée

“éléments d'oventure.

On trouve en effet une poignée de monstres, des
snai?mes, et quelques objets o ramasser. Certes, l'aspect

i la promenade et rend le grolgmmme beaucoup plus |

intéressant. On est encore fres [oin des jeox d'oventure |

auxquels nous ont habitués nos micros, mais I.'E etle

' Dér::t?'[liesi un bon exemple de ce qu'on peut obtenir avec
un CD-1.

ludique reste trés fimité, mais il donne un peu de piment i

Al d'action

" Les jeux CD-ROM sont bien peu nombreux et Kether est lo H
seul qu’on puisse d ln rigueur comparer & I'Ange et le |
Démon, bien gue ces dewx softs aient des objectifs ||

complétement diftérents.

Kether, hasé sur un théme bien plus excitant (le Space ‘N

Opera), est avant tout un jev, tandis que L°Ange et le

Demon a pour ambition de promener le joweur dans un ||

univers réel, en gjoutant & lo balade quegres éléments de
jeu destinés & égayer un peu [‘ensemble. Dans Kether,
vous incarnez un chevalier du futur, qui a été révéille pour
sauver la terre {un seario d'une onginalité foudroyante,
n'est-il pas 2). Le jeu est articulé outour de trois séquences
d'action differentes... La plus aculaire vous met oux

commandes d'un vaisseau spatial lancé & pleine allore au || i

milieu d'une forét de buildings !
Les flineurs préféreront sans doute [‘Ange et le Démon,

| mais les ‘Inusurs opteront plutdt pour les séquences
e Kether (méme si celles-ci sont encore en

dessous de ce qu’on peut voir sur mitro).

Si vous étes déja allé au Mont-Saint-Michel,
vous risquez fort de reconnditre la plupart

mEémoire vous pourrez meme vous diri?er en

. Pour pimenter un peu la promenade, des monstres bloquent certains
possages... Vous nie pourrez passer qu‘apres étre entré en possession

o -"!_:Je certains ab|e?s :

. Tout au long de voire quéte, vous pourrez obtenir de précieuses
informations sur les objets & utiliser pour vaincre chaque monstre.
Mais ces indices sont souvent présentés sous la forme d'énigmes.



I.u pllnlns digiiu]iuu snnt
0 souvent superhes

0 Tout a été fait pour faciliter
le maniement du jeu

I.n trop gﬂlndc simplicité de
['llnlliuu
. Certains passages ne vous

laissent avcun droit & En lus de la visite classique de 'abbaye c|u Mon-Saint-Michel,
Ferreur A Decer o vc?us permeﬂrl?ecgl‘e visiter des lieux qui sont L0 T L 4 —— P
d'hc%efude fermes qu public'! :

Editeur : Smart Move
Distributeur : Philips
Pragramm‘lwn Emmanvel Forsans |
Graphismes : Michel Rho, Anfoine |

Vive!. Steghana ¥ | \ X N - ‘. y I M L IR T S T
B::':kﬁn ngm\:f?::flmor lorciawsh : 1 B Sk ' GRAPHISMES
| R ot iUn soin tout particulier o eté n%}lﬂﬂé il

| | lumigre ef les photos sont superbes, ce qui
| | donne gu jeu une ombionce irés prenante.

CD-I 220 avec télécommande
infrarouge

. MATERIEL

Les fondus enchainés qui animent les "

Machine : (-1 tous modgles
e . parsonnages manquent bien sor de réalisme
E";ﬁl':kf Télécommande v TR mais donnent du style @ ce jeu.

| Jew:en fm;ms
Manuel : en francais

ANINATION

MUSIQUE
Lo musique contribue largement & F'ombionce
du soft. vous ourez droit @ un morceou

different pour chague niveou.

 VERSIONS

| Pas d'autre version
'E prévue pour le moment.

pe gt lblll  BRUITAGES

i 4 { m;ig;f;s s ot | | Les bruitages, plutdt rores, morquent surtout
: i bakales q,_),’, ﬂnem | | les temps forts de I‘action et les découverfes

un peu de couleur | | Imparfontes.
aux murs des |
couloirs souvent

sinistres de |
fabbave. PRISE EN MAIN |
Moo e W | Des explicaons vl défoilées sont domnées 88
e oncell sur le maniement du Jeu (pour ceux gui n'ont
Certes, il a un peu jamais vu un ordinateur de leur e 1).
Vle”l et a du subir
) gue ques proble nsm;oaaT
c:crlee Cﬂmme {uill]
le monde, mais il est it jOUAB“-’TE
bien toujours le | Le maniement est simplifié au maximum, les 1
méme ! | | déplocements sont rapides et on peot saufer - §
! les sequences qui n'intéressent pas.

DUREE DE VIE

Les énigmes ne sont pos frés difficiles ef on &
vient rapidement & bout de I'oventure, mais le
<61 apromenadex resfe frés ngréable.

VERDI(T

laplupartdes
Iahobs ufifisées pour
o e ; : A Hwonitfuefre
AR kil i el / : refouchées pour
: e ; ; faire disparaitre o
extincteurs ou les
boutiques de
souvenirs, qui
faisaient un peu
«désordre» dans un
univers médiéval.

P————,







TR TESTS

;e

Une petite ville tranquille en plein
Far-West aux temps heroiques de la
ruee vers I'or. Une population
paisible, socixante-cing ames a
peine. Mais voila, Mc Cree et sa
bande ont investi les lieux, faisant
regner I'angoisse et la terreur. Mc
Cree n'est pas un enfant de coeur,
¢'est le moins que I'on puisse dire et
son surnom de Mad Dog lui va
comme un gant.

Le sherif est vite depassé et tout est
perdu... & meins gu’un courageux
cowboy solitaire ne vienne sauver la
ville. Un des vieux habitants va
d'ailleurs tenter de vous persuader
de les aider. Il vous guidera tout au
long du jeu et vous prodiguera
parfois quelgues conseils.

IL ETAIT UNE FOIS
DANS L'QUEST...

Dés les premiers instants, le
programme donne le ton du jeu. En
effet, cette «histoire» n'est pas écrite
dans le manuel, mais présentée en
séquences vidéo digitalisées du
meilleur effet, avec son digitalisé
synchrone, bien évidemment.

choix dans l'univers impito}
d’arcade grace au CD-ROM
que 'on peut se poser en
excellente adaptation d'un
connu des habitués. San: etre
du siécle, Mad Dog McCree
plonger dans I’ambiance, Ia
prét a dégainer ! Un test de

MINUTES DE JE

Commengez par vous enfrainer sur ces

bouteilles, qui ne risquent pas de riposter.
el vite |

Habituez-vous a viser bien ..

tiers de |'écran.
La presentatio
quelques  consel
impérativement car cert
eux sent bien utiles !) et
elle-meme.

N'eST PAS LUCKY LUCKE
QUI VEUT, PRENEZ-EN DE LA
GRAINE SI VOUS VOULEZ
MERITER VOTRE ETOILE

Graissez votre six-coups, vérifiez s'il
est bien chargé et cliquez sur la
souris. Pour votre premier contact,
je vous conseille fortement de
choisir le niveau le plus facile :
adjoint du shérif. Par la suite, vous
pourrez passer au rang de sherif ou
méme de Marshall. Ce changement
de difficulté peut s’effectuer a tout
moment dans le jew, sans influer sur
le scenario.

Mais les ennemis vous laisseront
moins de temps pour ajuster vos
coups, et je vous assure gue la
différence est sensible | Entrainez-

vous d'abord au tir sur des

bouteilles placées a différentes

distances.

Votre guide fort caustigue saura
ponctuer vos tirs de quelgues
remarques bien senties. Désormais
le'bon peut affronter seul les brutes
‘et les truands.

DANS CE DRAME DIGNE DES
«SEPT MERCENAIRES»,
LE SOLITARE, C'EST VOUS

Le viell homme commence a peine a
vous raconter quelgue chose gu'il
est interrompu par un des hommes
du gang. Ce dernier dégaine tres
vite, il vous faudra étre le plus rapide

pour survivie. Un homme arrive sur
ses talons, Iui aussi bien décidé a
vous tuer. Le contréle est treés
naturel. Une main, armée d’'un colt
et controlée & la souris, apparalt en
surimpression sur I'animation
digitalisee.

Vos tirs ne prennent effet gu'une
fois gue votre adversaire a degaing
(la lachete n'est pas de_ mise, ici 1).
Votre six-coups n'en contient
vraiment gue six et il faudra
impérativement le recharger, parfois
en plein combat !

Toutefois, certains écrans proposent
une aide (crane de vache ou
crachoir !), qui recharge entierement
votre arme si vous tirez dessus.

Une fois que vous aurez débarrassé

W

 LAISSEZ

Ce vieu chercheur d
ong du jeu,
. vous. donner que]ques bons conseils.

RLER LES COLTS !

- qui vous suivia
vous présenter la situation et




@ lm;t

Les images vidéo sont
@ fluides et de grande taille

T

L'humour est.

Voici Mad Dog
en personne !
Attention, il est
vraiment fres
rapide et
particulierement

I'ambiance saloor,
résistant.

arman et les inévifab
L'effet de pixélisation est beaucoup

moins marqué pendant I'animation.

la ville de ces deux truands, votre
guide se reléve et vous révele une
information capitale pour la suite.

UNE SAUVEGARDE,

ACCESSIBLE A TOUT

MOMENT, PERMET
D’INTERROMPRE LE JEU

Comme dans toute ville de ['Ouest
digne de ce nom on retrouve le

saloon, la prison, la bangue et le
corral. Partout des bandits vous
guettent, préts a vous trouer la
peau. Mais il ne faut pas toujours
aller au hasard. Dans certains cas,
une progression logigue s'impo

Le barman vient de voir la
mort de pres ! Il lui faut un
petit coup de remontant

pour reprendre ses esprits,

continue a l'exterieur, d 4
ment des ehercheurs d'or,
la mine, dans les collines
lantes, jusqu’a la rencontre
¢ Mad Dog lui-méme. Les
atégiques y sont encore
ortants. Une sauvegarde
g a tout moments permet

campe
dan

e le jeu.

i le cas contraire.

d’avoir a affronter d'un
; mple de la bande (la

ee). Par moment, I'un

SHERLOCK HOLMES
CONSULTING DETECTIVE

Ce programme, déja ancien, o &té le premier @ tirer !
. yraiment parti du support €D pour nfi‘
| animations vidéo avec son synchrone. Si la ?;:nﬁié des

rir de longues

acteurs et des décors est équivalente (acteurs jouant ovec

une grande justesse, décors riches et étudies),
mes est un jeu
renseignements obtenus lors d'entretiens vidéos. Mais

I'interactivité est sans commune mesure avec Mad Dog, oo
le joueur a vraiment 'impression d'étre dans la peau d'un

| pistolero. Dans Sherlock Holmes, le joueur peut se sentir un |
peu frustré de ne pos pouvoir conduire son interrogatoire
! Elus librement. Autre probléme d'un tout outre ordre : |

herlock Holmes impose une connuissance avancée de

I'anglais porls, I'engueie devenant totalement obscure dams
ans Mad Dod en revanche, un non- §f

anglophile pourra se firer d'affaire suns trop de mal.

A A A S S S

taille de
I&cron d’onimation est foutefois bien leus petite. Et [e
| théme totalement différent. Sherlock Hol
i d'enqm‘ile policiére, qui se joue en unalysani les . (développement sur plus
i | investissements en matériel), i les qualités graphiques et
| sonores ne sont plus @ prouver, en revanche, le theme du
| jeu en o surpris plus d'un puisqu’il s“agit en fait de madules
| de réflexion et de logique servis a une souce aventure.

THE 7TH GUEST

L L W

| Lu sortie de The 7th Guest a révolutionné |'univers des jeux
| sur CD. Animations en images de synthése S-VGA, aux
| décors incroyablement léches, vidéo fruffée de trucages
| graphigues ef sonores, umbionce prenante et angoissante a

| souhait, tout
|l cheville de Guest en ce qui concerne

est. Aucun autre CD de jeu ne vient encore @ |
,e multimédia. Il fout |

dire que Trilobyte s'étuit doté de moyens en tonséquence |

de deux ans et gros

Autre différence de taille : The 7th Guest impose une
mn:?urnﬁnn frés mosclée : Eoim de salut sans carte SVGA
et 486, le meilleur n'étant obtenu quou prix dune carte S-
VGA local bus et d‘un lecteur CD-Rom double vifesse, voire
d'un 486 DX2 66. Mad Dalg est quant & lui beaucoup plus
raisonnable, offrant un meilleur rapport puissance /qualite.

| o S

Cree ne nécessite

OUS Proposer
‘ailleurs )
eilleure

UNE CONFIGURATION «LEGERE»

En dépit de la vidéo «Full Motion like» et du son synchrone, Mad Dog Mc
s une configuration a la 7th
CD-ROM simple vitesse et 386 5X suffisent largement. J'ai méme fait
I'expérience de déconnecter le turbo (mon 483
SX ?6} - il n'y o pratiquement aucune différence dans la fluidite des
animations. Etonnant, non 2

vest. Carte VGA, lecteur
DX 33 devient alors un 386

CASCADE

I'homme sur le toit
vous a raté une

premiére fois. Mais
maintenant, 'heure

= de verité a sonné !

8 Restez vigilant :
i cerfains adversaires
se relévent au
dernier moment
| pour vous abafire.




En dahors des salles

d'arcode, Mad Dog Me Cree

nest disponible que sur (D-
ROM PC pour {e moment. Mais on peut
s'atfendre d ce qu il soit converli sur
d'autres machines (D : Moc, CD-1, voire
Amiga 032,

| PC486 DX 33 16 Mo de RAM, carte S-
VGA T Mo, carte Soundblaster Pro 2,
| iedejrr (D-ROM simple vitesse [ I50°

Machine : PC 386 5X minimum
Mémoire requise : 640 Ko
Mode graphique : VGA/MCGA
Carte sonore : SoundBluster
(indispensablz)

Contrale sauns (indispensable)
Média; ] (D

Installat,

indispensab

Espace re

Jev en anglais

Manvel : & écran

Ce jeune homme apeuré vous si nCIIE: que d'outres adversaires vous attendent a
|’|nler|eur Ces «intermédes» renforcent encore |'ombiance.

|r Le vieux vous a aidé, & vous de lui rend

batons de dynamite et mis le feu'a la méehe.

dlsiun

la pareille. Mad Dog l'a attaché & des
Soyez bon fireur pour la moucher a

~ ANIMATION

?uhomewunnen’rvﬁre‘rbuen !Idéaeaﬁnés
aﬁe&mmaﬂmmmmrm

W b i B
Fostion et ln. Epae (mush
mﬁﬁ

BRUITAGE

e micro copte les rroindres mmﬁms les
sofis. 4 ombiance les olus mineurs. las_
tﬁqﬂnﬁsumﬁs vﬂmies s L de v,

PRISE EN MAIN

orés quelgues secondes d'nstolltion of Fa '

Iﬂ'.‘liﬂ en condifion por o dem:r an gaut__

il anwm

| JOUABILITE

Guas) purfote i frs bien géiée) elfe 't
€16 prise en defaut quiine seule Tois ot és
mutisge minewe,

DUREE DE VIE

st fz poiat ngic ﬁﬁ
Efre tetming #n

fou paut !
iram {mais on
pmsenfomcﬁfé cerrmessréms}




2éme SALON DE L’AMIGA

5 000 visiteurs
1 500 m?de salon
30 exposants

nouveautés
Toutes les

avant-premiéres
93 194!

Graphisme
Animation
Image de synthése
Vidéo
Musique
Bureautique
Télécommunication
Programmation

| ?f | 1'/‘ ;'nk.' 1(r U(?,l ';"I‘\ .Jll FTAN
o LA AlYVWo

74| LE MAGAZINE DE@ L'ORDINATEUR CREATIF

PARTICIPATION
DES SOCIETES

‘ MV ERWw LM

AMIGA

)

ouT uN LY O E

Le magazine de I'univers Amiga et Console CD-32,
avec chaque mois une disquette qui décoiffe.

w \I r .."r. A~

AMIC A

| Le mensuel des utilisateurs et des applications Amiga.

LE SERVEUR |

ARCHOS
AVANCEE

M.A.D.
SOMEWARE
STORM

TECSOFT IMAGES
V.E.M.

V.S.P.F.E.
VITEPRO

ArtioDactyl

Bélier Production
BUGGS

Clavius International
Cuda Informatique
Grafix & Music System
Les films de Geniévre
Overscan

nombreux développeurs
et graphistes, etc...

MINITEL DE L'AMIGA

Domaine Public

Conférences e
Vidéo, Image de synthése, Animations,
Musique, Multimédia, Programmation ...

Le 23 et 24 octobre journées public
entrée 90 francs

Entrée gratuite pour les membres ATACOM

Journée professionnelle le 25 octobre sur invitation ou carte prof.
Pour plus d’information, réduction, invitation, billet 20% de réduction
SNCF, téléphoner au +33 (1) 64 34 03 42

Voiture : (20 Km Sud de Paris)

Boulevard périphérique prendre AS,

direction aéroport d'Orly, puis RN7, direction Evry
suivre Juvisy sur Orge centre ville.

Train SNCF :
Gare de Lyon = Juvisy sur Orge (18 mn),
train toutes les 15 mn

RER Ligne C :
Gare d'Austerlitz = Juvisy sur Orge (11 mn),
train toutes les 15 mn (Elsa, Yedti, ...)

. d’expo Jean Lurcat
allée Jean Olivier Nicolas
91260 Juvisy

sur Orge
le 23 et 24 octobre 1993
de 10h00 a 19h00




’ TESTS

' DIMO’S QUEST

Quand les démomakers se mettent a faire des
jeux sur CD-l, ca déménage ! SPC vient de
créer Dimo’s Quest, un jeu d’action/réflexion
du genre de Boulder Dash. Le CD-I
deviendrait-il un standard ?

Un test de Morgan Feroyd

Comme vous le savez, au moment
d'Halloween, les enfants américains
se déguisent et vont de maison en
maison collecter des bonbons.
Empruntant I'apparence de person-
nages tels Dracula, Frankenstein,
des sorcieres et fantémes, ils
effrayent les habitants qui, sous la
contrainte, cédent leurs bonbons a
ces monstres. C'est donc ainsi
qu'agit la bande de Dimo (un
curieux prénom, non ?). Sauf, qu'a

la fin de leur tournée, les enfants
oublient les conseils de leurs
parents : ne pas aller dans la manson
a |'écart de la ville.

UN CONTE DE risg,
PRESENTE EN BD 1

Dans |'euphorie de la nuit
d'Halloween, ils s'y rendent tout
guillerets. L&, un sorcier particulie-
rement malfaisant, excédé par le

s

Au dernier niveau du jeu, il faudra vous armer de coura e et cle patience. |l est comgmse de
nombreux sous-niveaux ¢ suivre dans un certain ordre.

craguer, lamentablement...

prés plusieurs heures, j'ai hini par

Le premi

ﬁiveuu est'on ne peut plus sunple

ramasser tous les bonbons en évitant devou»s

ire cmquer par Ies ennemis, -

Pris au piege | Pour récolter les bonbons de ce niveau, vous devez utiliser I'aspirateur en bas de

"écran.
fort délicate...

tohu-behu occasionné par la petite
bande d'enfants, exauce leur voeux
le plus cher : récolter plein de
bonbons ! Il les transforme en
bonbons et les expedie, ilico presto,
dans un monde magigue. Fort
heureusement, Dimo a eu le temps
de se cacher et d'éviter ainsi le
sortilege. Fermement décidé a tirer
Ses copains de ce mauvais pas, il se
faufile dans la demeure du sorcier
et, a I'aide de son grimoire, se
téleporte a leur poursuite dans le
monde magique.

L'introduction emprunte une forme
originale puisgu'elle se présente en
bande dessinée, qui plus est
particulierement bien réalisée, Elle
situe rapidement et agréablement le
contexte, et vous donne envie de
vous lancer dans l'aventure sans
plus attendre.

Les fisches lumineuses le déplacent dans la direction indiquée. Une manipulation ma foi

Des le premier niveau, |'exception-
nelle qualité de la musique vous
ravira. Normal, direz-vous, puisqu'il
s'agit d'un CD-I.

MUSIQUE MAGIQUE
POUR CD=| ENCHANTEUR

La, vous vous trompez, car la quali-
té de restitution sonore du CD-I a
beau étre excellente, si le theéme est
mauvais, le CD-I ne restituera rien
de bon. Or, dans Dimo’s Quest, la
musigue est a la fois, adaptée au
theme et d'excellente facture. A
noter qu'il vous sera d'ailleurs tout a
fait possible, et agreable n'en
doutons point, de I'écouter sur un
lecteur CD audio. C'était déja le cas
avec 7th Guest ol I'on pouvait
réécouter la musigue du CD comme
n'importe quel laser classique.

2
TInE :h3:5Y Gg%g'fq
> 1..........._.




» Le principe du jeu est de déplacer

votre personnage dans des tableaux
ou il doit recolter les bonbons. Vous
devrez réussir de nombreuses
manipulations et déplacements
comme faire bouger un aspirateur a
l'aide de manettes, vous téléporter,
trouver des clés pour accéder a de
nouvelles pieces, pousser des
pierres pour faire des passerelles sur
I'eau, tuer des monstres, trouver
une bouée ou un extincteur, etc.

UNE CONCEPTJON SIMPLE
AUTANT QU'EFFICACE

Le choix d'actions est vaste et
complet. De plus, la difficulté des
niveaux est fres bien dosee. Les
premiers vous apprennent a
manipuler le personnage et les
différents objets, les derniers sont
de vrais casse-téte. Les graphismes
sont agréables mais n'ont rien de
révolutionnaires. lls présentent
simplement et sobrement le lieu
d’action. L'ergonomie du jeu, quant
a elle, est réussie : un code par
niveau, une bonne gestion de la
télecommande, une aide de jeu, etc.
Bref, la panoplie proposée par les
jeux d'action habituels sur micro. On
voit bien gue ce sont des joueurs

0
: 00000 0

¢**+

Pour réussir la suite du niveau et casser ['une des portes ﬁlus bas, vous devez déplacer ces
blocs de pierre. A vous de trouver I'ordre pour éviter de bl

qui ont congu le programme.Bien -
slr Dimo's Quest n’offre rien de
nouveau par rapport aux jeux du
genre, mais c'est une premiere sur
CD-I. Il semble donc important
d'encourager cette initiative. Alors,
bon courage aux programmeurs, et
que les possesseurs de CD-| ne
deésespérent pas : les jeux arrivent !

oquer le passage. Bien sdr, un seu

loc ne suffira pas a briser la porte... La clé rouge est cachée sous une pierre !

Les fleches sur lesquelles vous passez

éplacent 'aspirateur a gauche. Faites
aftention de ne pas le perdre car il vous sera
trés utile plus tard.

La stratégie devient
complexe. Il faut
récupérer les clés
dans le bon ordre,
ne pas rester piégé
ans un passage,
uger des pierres,
tuer des ennemis,...

Ce niveau est
composé de
plusieurs lieux. Pour
vous rendre de |'un
a l'autre, utilisez les
petits frains. |l faut
monter juste au bon
moment, sinon vous
vous terez écraser.
Aftention, certains
trains sont piégeés |

I.s los sont

géniales

@ Le contréle du personnage
est réussi
La durée de vie est
honorable

L' ie d t
@loymnitn

e Le théme du jeu est archi-
Irssunl a6 o
es capacités graphiques
du Cb-q sont s%usl-' b
exploitées
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Editeur : Ph
Conception/Réalisation ; SPC

B VERSiONS

W Dimo’s Quest est disponible
’!|E sur (D1, Aucune auire |
version n'est prévue. |
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| Média : I (D] (cerfaines pistes sont
+

Pour parvenir jusque l& il vous a fallu construire un pont avec des pierres. Ensuite
vous devrez évifer le fir des canons et passer dans la ronde des pacman.
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Vous aimez les interrupteurs, vous éfes un_ﬁ:]n du sélecteur 2 Ce tableau ne pourra gue vous enchanter | Les boutons sont
si nombreux qu’on finit par ne plus savoir ce qu'ils changent dans le niveau !

STEEL MACHINE

Ce groupe de demomakers a aussi mis au point un shoot’em up pour CD-I
intitulé Steel Machine. Comme Dimo’s Quest, il offre des musiques fabuleuses
(pourquoi ne pas vendre le CD ?2). Le principe est un scrolling horizontal; le
vaisseau peut freiner, accélerer ou faire demi-tour mais ne peut pas avancer
dans I"écran de jeu. Le
contrdle avec la télé-
commande est exe-
crable et la difficulte
de jeu bien ftrop
importante (nous
n’avons pas passé le
Eremier niveauv !).
spérons donc qu’une
nouvelle version, plus
jouable, verra le jour.

Difficile & croire 2

Pourtant, il s'agit bien d’un
shoof'em up pour gD-I. Hélas |
lar jouabilité n’est pas encore au
niveau des graphismes ou des
musigues !

GRAPHISMES

Suns éfre superhes, les grophismes sont doirs
| et variés. Lo séquence d Tntraduction sous
| forme de BD facon Gotlib est frés drdle.

ANIMATION

ale déplucement des sprites o |'Bcran est
fluide ef ropide. Vo lews pefite foille, cest
plutd nommal.

MUSIQUE
Excellente | Elle est porfoitement odoptée ou

jeu et n'est jomais lossunfe. Une frés belle
féussite |

BRUITAGES
les hsuﬂmies ef les voix digifolisées sont nssez

morants, s fonf perser de femps en femps @
| un dessin onimé.

PRISE EN MAIN

Un jeu frés insfinchit. Un menu irés doir pour
gecéder ouy opfions,et un meny d'cide pour
comprendre les acfions effeciuées sur les abjefs,

Cest e principe méme du (0 : 8fre
aceassible @ tous, frés wpidement | Dimo’s
Quest st yraimeant 1rés simple & monipuler.

DUREE DE VIE
Autant les premiers niveaus sont enfontins,

outant les demiers sont de vinis cossedéte |
De 1 & finir les cinguorte-eFun nivenux..




4 OFFRES EXCEPTIONNELLES AVEC SOUND BLASTER,
LE STANDARD MONDIAL DU SON SUR PC !

QUATRE JEUX SENSATIONNELS REUNIS DANS UN SEUL PACK!

, THE SECRET OF MONKEY ISLAND®: je jeu d'aventurs pour retourner dans le monde mystérieux
des pirates, & travers humour, action et dans une ambiance musicale tropicale.

© INDIANA JONES®AND THE LAST CRUSADE ™ : retrouvez le héros dans sa demiére croisade & la
recherche du Graal. Un mystére agrémenté de nombreux effets sonores et des célébres musiques du film !

M‘c‘{o 3 @ THEIR FINEST HOUR : THE BATTLE OF BRITAIN®: revivez Ia célébre bataille d’Angleterrs en
\%

devenant un des plus prestigieux pilotes. Un simulateur de vol de qualité !

©® BATTLEHAWKS 1942®: roplongez dans les batailles navales du Pacifique de la seconde guerre
mondiale. Un simulateur de vol riche en détails historigues dans des décors réalistes.

G LE STANDARD SONORE POUR
Sound FEnery

BLASTEZR| CATIONS LUDIQUES, u
= EDUCATIVES, MUSICALES ... "™

Deluxe

1 Carte sonore 8 bits avec tous ses logiciels sous DOS
| et WINDOWS, dont les jeux LEMMINGS et

INDIANAPOLIS 500.
LE STANDARD SONORE
Sou d MULTIMEDIA 8 BITS
BLASTER| POUR VOTRE PC

Deluxe reo

Carte sonore stéréo 8 bits avec interface CD-ROM,
accompagnée de plus de 10 logiciels sous DOS et
WINDOWS, dont LEMMINGS et INDIANAPOLIS 500.

Avec Indiana Jones et le Mystére de I'Atlantide (version frangaise), plongez dans un univers
saisissant de réalité, grice a la dimension des graphismes, des animations, et des musiques
tirdes des films précédents. Devenez le plus grand aventurier de tous les temps !

' i V’-ﬁ I'HJ U/ViLs LA REFERENCE EN MATIERE DE JEU D'AVENTURE SUR PC !

L 0 i LE STANDARD SONORE = ’.,ymm-u'v-"‘
MULTIMEDIA 16 BITS Vb @
LASTE POUR VOTRE PC B
edbs i‘ 5 == I 425 Fur !
g : &

Carte sonore stéréo 16 bits de qualité CD, avec T R

interface CD-ROM, accompagneée de toute une ’f 5.4 ! T, l 690 Frre
gamme de logiciels professionnels sous DOS

et WINDOWS.

Sount 1 L'ULTIME SOLUTION ! W IANAJ o

DE LA TECHNOLOGIE ;1-
h_sI:p__ DU SON SUR PC J;' & - I 678;”’ '

Carte sonore stéréo 16 bits avec interface CD-ROM,
munie d'un processeur de compression en temps réel
(ASP*) et livrée avec toute une gamme de logiciels
professionnels sous DOS et WINDOWS.

1990Frme °

OUL, je souhaite recevolr gratuiternent une documentation sur :

[ sound Blaster [ sound Biaster 16

CREATIVE TECHNOLOGY LTD [ sound Blaster Pro [ sound Biaster 16 ASP

Distributeur agréé en France :
GUILLEMOT INTERNATIONAL

BP?2 - 56200 LA GACILLY - Fax 99089417
Tél (revendeurs) 99 08 90 88 (utilisateurs) 9908 81 71

ITNTERMNATIONAIL

“ASP : Achianced Signa Procesung
Souna Beate. Sound Biod e Pro, Sound Bode 16 ef Sound Bote 14 Advonosd Sgnd Bocesarg tonf des maaue:
kDo Crach e lechrickgy Lid Bngapcur)
Lues 1997 Lusm At Erterdanrent Compary Al ngrits emeniad ndang JonesS ndelore mgatered raderana of Lecostien Lid A nghits resen sl
(7 e nzbor - Moce n USA Traderrories ore gcrowledg 64 o s ropety ’.;-" G et s wnis THa Secret of Moruey Mona®. Thoe
Foumt He E I ] inldza ™ C reanhety Bt T AT rghit B saloriae ored The ety of
ko e Soitieof BaaeCiriBctianons 1130 Saniien X Sl encamn Company, o eemved cena s g S TS ' BP2 - 56200 LA GACILLY - FRANCE
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Prepare

A Level 1

Apres Strike Vous avez pu suivre, en holovision, -

: - les exploits des pilotes de la:
Commander, et en Fédération face aux immondes
attendant Privateer,  Kirathi. Vous désirez, comme eux,

Sl < deéfendre I'humanité contre ces
Origin offre a tous les envahisseurs ? C'est simple, il vous
fans de Wing _ suffit de signer icl, en bas. Mais non,

e e ne vous inguiétez pas, les petits
Commander un petit  caractéres en bas sont absolument
i 1 sans importance... Allez, bienvenue
-'-e_u qui leur rapp_ellera dans le comps des Marines spatiaux,
bien des souvenirs. jeune hommed i 8 e il
‘Au menu, un éditeur Lo
de scénario trés bien  DES VAGUES D'ACTION ET
concu et un jeu DE CREATION POUR SURFER

d’action reprenant le JUSQU'AU BOUT DE LA NUIT
monde et Pinterface Wing Cé)mmjander-"".f-'_\éademy
< : regroupe deux jeux en un. D'abord

de Wing comman_der, un jeu d'action' directement inspiré
avec de nouveaux de Wing Commander 2, dans lequel
.E . Vous choisissez d'abord un vaisseau
vaisseaux et de_ (parmi les dix proposés), puis
féroces ennemis... éventuellement un coéquipier (entre
quatre), et c’est parti | Le jeu est

Bonne chasse ! divisé en niveaux, chacun d'entre

Un test de Jean-Loup  cux se composant de trois vagues.
Entre chague vague, vos boucliers

Jovanovic sont recharges, et entre chague »  Dans Wing Commander Academy, vous pouvez aussi diriger les vaisseaux Kilrathis |

MIS5I0H HAME

DRAKHRI

EN DEUX TEMPS TROIS MOUVEMENIS. !

AVEC LE SIMPLISSIME EDITEUR DE MISSIONS

A
iy 3
CIFEICAR T P ’
e t k4 N e d B RS i

L'éditeur de missions est d'une simplicité  Vous pouvez méme placer un pilote éjecté que . Neuf vaisseaux sont & voire. dfs'pq_;si‘ﬁ.dn,
désarmante. Les boutons inférieurs représenterif vous devrez récupérer [avec e rayon tracteur Certains sont rapides mais peu solides,
fous les &léments que vous pouvez placer sur des bombardiers). Vous pouvez aussi régler, de ‘aufres disposent d'une puissance de
volre roule ; méléorifes, stations spaticles, etc. = 1@ 3; la difficulté de ch_aque ennemi. :

-importante... Le Wraith est mon petit préfére,

)€
W

: #

_ []



- Le jeu d'action intégré & Wing
Commander Academy se décompose en
nivegux et en vagues. Je suis arrivé @ la
troiffeme vague de la cinquiéme mission.

Et vous 2

to enter .

Wave 3 |
ng shields P s VERDICT

core: 1185

/raiith est ['un des nouveaux vaisseaux qui font leur apparition dans Wing Commander A.
excellent, mais dispose du coté Kilrathi'd'un équivalent tout aussi meuririer, le Jrathek.

et rearme, A chadue vague, un a
guatre ennemis ‘sont opposes,
dans des vaisseaux de plus en plus
efficaces. Le but est simple : tenir le
plus longtemps possible et obtenir le

meilleur score. Au debut, c'est
facile. Mais, au fil des vagues, les
feux de l'enfer tout entier se
déchalinent sur de vous.:

CA A LA COULEUR DE WING 2,
LE SON DE WING 2,
ET L'INTERFACE WING 2,
MAIS C'EST WING
COMMANDER ACADEMY !

""" S e YT e Ensuite Wing Commander Academy
' comporte un editeur de scenario qui
Vous permet de créer vos missions.
Ces dernieres peuvent contenir
jusqu’'a quatre «Nav Points», et vous
pouvez y intégrer metéorites, mines
et vaisseaux 2rfe
gst excellente :
I'élément que vous désirez inse
et vous le placez ol vous voulez sur
la carte. Vous pouvez ainsi définir
des missions tres simples (battre
deux Fraltha avec un Rapier 9) ou
d’'une difficulte insurmontable (Vingt-
trois Wraiths 1). || est possible de
sauvegarder et d’editer ces
missions. Un regret : aucun exemple
. n'accompagne le programme...
Wing Commander Academy utilise
les techniques d'affichage de Wing

Tout est prét. Sauvegardez volre mission (en cas
de plantage pendant fe jeu], et c'est parti | Je
. vous eonseille de commencer par des missions

simples, quitte & les corser par lo suife,

Choisissez maintenant voire cosquipier.
Cela va du pilote nul mais obéissant a
I'As qui n'en fait qu'a sa téfe. Le meilleur,
Hobbes, peut, seul, abatire une escadre.

Commander 2. Le mapping donne

eau, votre apparell est réparé
tesse de 'animation semble accrue.

toujours de bons resultats. La vi-

Evidemment, il est toujours illusoire
de vouloir y jouer avec moins »x»

: o S

Editeur : Origin /* Electronic Arfs
| Distributeur : Electronic Arfs
Conception : Thomos Blom
Programmation : Jeff Fverett et Brent
| A ?g fe

| L] £
| Graphismes : Whilney Ayres et Glenn
Johnson |
Musique : John Tipton at Kirk
Wimerrrowd
: TESTE SUR
T Al A
PC 486 DX 33 avec 8 Mo de RAM, i

une carte sonore SoundBlaster Pro et
une sourss. (Préférable au clavier)

Mode Graphique : V6A :

. Carte sonore : AdLib, SoundBloster,
Roland e
Contrile = cavier, joystick, souris

1 (conseillée) -_

L Média : 3 disquettes 3°1/2HD
Instollation disque dur : obligatoire

{15 mn gnviron) i
Espace requis : environ 4,5 Mo
Jau ; en anglais

“| Manuel : en francais
~ Protection : aucune

~ VERSION

La version PC est
disponible. Aucune outre
version n'est annoncée.



n se lasse rapidement
e créer des seénarios

Il n’y a pas de scénes
ill_f_e_l‘méll_igi_re__s e

be

|

|
|
Les (rares) plantuges |I  leJrathek eston seulement trés efficace, il est aussi, je frouve, rés

sont désagréables

= (Ol

 WING COMMANDER
_ kopiwy

Wing Commander Academy ojoute & Wing Commander 2
des missions d’entrainement, alors que cette fonction est
integrée o X-Wing dés le deport. C’est en fait un
asimuloteur de Wing Commander», mais qui souffre de
I'absence de but, le seul que I"on puisse frouver étant de
fuire le maximum de points dans la partie arcade. Pour ce
?ui est des graphismes et de I'animation, chugue jeu a ses
uns et ses defractevrs; Wing Commander, avec son
mapping, est sans conteste superbe, méme si les
magnifiques vaisseaux se fransforment en gros pités de
pixels des que I'on s'en approche de frop prés. On peut
regretter aussi I“absence de vue sans cockpit, ainsi que lo

lenteur de I"animation sur les machines les moins

puissantes, ce qui est, hélas, le probléme de la p];lguri de
ces jeux. Neanmoins, les joveurs disposent avec WC 1 et
2, lewrs dato discs respectifs et maintenant Win
Commander Acodemy, d'une gamme compléte, propre o
satisfaire foutes les exigentes.

e fluide quipement de bord {le manuel est
> méme e payeren 3 847 ans...

X-Wing, méme s'il ne hénéficie pos de ces mognifiques
techniques de mapping tri-dimensionnel, se révéle plus
complet ef plus varié que Fensemble Wing Commander 2/
Wing Commaonder Academy. Les missions de combat sont
plus nombreuses et plus varices, et les missions
d’entrainement, de deux types (le ski spatiul et les
missions proprement dites), sont nettement plus
intéressantes |I|lu‘un sinipln;ﬂieu de tir av pigeons, quelle
que soit lo qualité de su réalisation. N'nuhﬁans pas que le
but de Fentrainement est de former des pilotes et pos de
faire des points, que diantre | Quant a I'editeur de
missions, absent de X-Wing, on a pu vair avec Wing
Commander Academy que, sans scénario, celo ne présente
que Irésipeu d’intérét, méme si P'histoire est, ici,
universellement connue et qu'il existe de nombreux
repéres cnématographiques. Muis il faut dire que je svis
un fonatique de lo saga de Stor Wars et, a ce titre, je ne
peux dire que du bien de X-Wing.




SELECTION C

Les plus funs

ST 1

ATARI STE. STF, écran couleur.
Lecteur de disquette double face.
STRIP-BREAKOUT : Un casse
brique, tout le monde en i. Oui mai
sous les brigues de celui-ci vous
découvrirez une jolie jeune fille un peu
plus dévétue i chaque niveau.
VALGUS : Vous serez passionné par
ce jeu de Tétris. Les pieces se
rassemblent au centre de 1'écran et
disparaissent si vous formez un carré .
SNOOFY : Ce n'est pas la premiére
fois que ce jeu vous est proposé, mais
sa qualité le justifie. Vous guidez un
petit personnage dans des labyrinthes
et devez prendre tous les petits coeurs
POUT PASSer au niveau suiivant,

JFE: SO DHLLTR SiaE:

ATARI STE, STF, écran couleur.
lecteur de disquette double face.
CYBERNETIX : Voici un shoot 'em
up rés rapide qui dispose de superbes
graphismes. Vous guidez un vaisseau
en scrolling horizontal et vous devez
abattre tous les vaisseaux ennemis et
éviter ou détruire les astéroides.
DELTA PATROL : Encore un
excellent shoot 'em up, vous pilotez un
hélicoptére et vous devez défendre une
ville contre des exira-terrestres qui
bombardent les maisons et enlévent les
habitants.

VIOLENCE : Pour remplir la
disquette, on vous offre un troisiéme
jeu d'action dans l'espace.

ST 3

ATARI 5TE, 5TF, écran couleur.
Lecteur de disquette double face.

JEY REBELS : Pour les nombreux
fanas de jeu de réle. voicl un jeu dans
lequels vous serez Empereur d'une
planéte. Vous devrez équilibrer vos
ventes et vos achats avec d'autres
planétes, veiller 4 garder un bonne cote
de popularité el surtout vous défendre
ou attaquer la planéte ennemie.
ENTOMBED : Vous voila dans la
peau d'un archéologue, vous entrez
dans une pyramide pleine de pitges et
de dangers. A vous de déjouer tous ces
pitges pour découvrir les trésors et les
secrets des pharaons.

ADRESSE : ...........

CP e

VILLE :

ST 4

ATARI STE, STF, écran couléur.
Lecteur de disquette double face.
ORDEAL BY FIRE : Un excellent
jeu dans le plus pur style de SHINOBL
Votre guerrier ninja devra affronter des
centaines d'ennemis de plus en plus
forts tout au long d'un parcour rempli
de pigges. Sur cette disquette, vous
disposez de 2 niveaux, 5 autres sont
disponibles auprés de l'auteur,

ST 5

ATARI STE, STF, écran couleur.
Lecteur de disquette double face.
CARTES : Ce programme vous
propose plusieurs plusieurs jeux de
cartes solitaires ou non avec une
présentation superbe.

MATCH-IT : Ce jeu a eu raison des
nerfs de chacun de nous. Il faut
reconstituer des paires selon le
principe du Mahjong avec guelques
régles differentes.

T-GAME : Pour remplir la disquette
voici un excellent Téiris avec de trés
beaux graphismes.

ST 6

ATARI STE,STF, écran couleur.
Lecteur de disguette double face.
INVADERS : Voici le célébre jeu
dans lequel vous devez abattre les
extra-terrestres en haut de I'écran,
BELLUM : Le méme que le précédent
mais les extra-terrestres ont fait de gros
progrés. Ils vous attagquent el vous
envoie des missiles guidés. Attrapez
les bonus pour changer d'armes ou
pour reconstruire botre vaisseau.
OZONE : Un superbe jeu de plate
formes avec des graphismes el des
animations de trés bonne qualités.
Votre petit personnage devra défier de
nomhbreux pi¢ges pour passer les
nombreux niveaux.

.. PRENGN 53— &

Pour les gands

ST 7etST 8

Pour adultes

ATARI STE, 5TF, écran couleur.
Lecteur de disquette double face.
SUBHUMANS IN TURKEY I
Voici un jeu qui présente des scénes
pornographiques. Vous devez activer
les personnages qui sont & I'écran en
bougeant votre joystick. Plus vous
bouger vite, plus vous marquez de
points. Ces disquettes constitue un
ensemble. elle ne fonctionne que
ensemble. Ces disquettes sont réservée
aux adultes,

ST 9

Pour adultes

ATARI STE, STF, écran couleur.
Lecteur de disquette double face.
EROTISME : Deux jeunes filles nous
dévoilent leurs charmes sur une
dizaine de photos. Ces photos sont
érotiques et restent trés sages. Cette
disquette est réservée aux adultes.

ST 10

Pour adultes

ATARI STE, STF, écran couleur.
Lecteur de disquette double face.
BORDELLO II : Cette disquette vous
propose des photos érotiques et méme
un peu plus. Clest moins sage que la
disquette précedente, Elle est réservée
aux adultes.

ST 11

Pour adultes

ATARI STE, STF, écran couleur.
Lecteur de disquetie double face,
MEGA MOLES Encore une
disquefte qui vous propose des photos,
Certaines de ces photos sont trés
respectueuses, d'autre le sont beaucoup
moins, Cette disquette est réservée aux
adultes.

ST 12

Pour adultes

ATARI STE, 5TF, écran couleur.
Lecteur de disquette double face.
P-DEMO : Cette disquette est une des
meilleures démo pornographique, on
peut méme lui donner le nom de
mégadémo car elle propse plusieurs
animations X qui sont entiérement
paramétrable. Ne laissez pas cette
disquette trainer & la portée des enfant
car elle est évidemment réservée aux
adultes.

Pour faire sérieux

ST 13

ATARI STE, 5TF, lecteur douvle face.
Ecran couleur ou monochrorme.
KRONOGRAMME : Un trés bon
programme de gestion de plannings
entierement en frangais. 11 dispose de
fonctions de colonnage, de macros, de
gestion de date et d'impression qui en
font l'outil parfait pour imprimer des
plannings ou des calendriers.
FIRSTWORD 1.6 : Voici la derniére
version du logiciel qui est tout
simplement le meilleur traitement de
textes du domaine public. 11 est
entitrement en francais et dispose de
toutes les fonctions utiles comme le
centrage, la justification, la définition
de bloes, etc... Il est trés simple &
utiliser grice a ses menus déroulants
trés clairs, Ce logiciel est indispensable
i tous ceux gui veulent rendre utile
leur ordinateur.

Je commande ............. disquettes
Sereesenrneeeseraee s -+ | O au prix de 30 francs chacune.
(135frsles 5 - 250 frs les 10)

ST 14

ATARI STE, STF, lecteur double face.
Feran couleur ou monochrome.
BUDDER : Voili le programme idéal
pour tenir vos comptes sur votre
ordinateur. Il permet de différencier 16
catégories de dépenses ou de recettes
pour vous permettre d'établir des
statistiques précises sur leur nature
(alimentation, EDF, auto, etc...). De
plus il est entitrement en frangais, ce
qui le rend accessible & tous.
GEREDISK : Un programme de
gestion de disguettes en frangais. 11
affiche sur votre écran diverses
catégories (noms, themes,
commentaire personnel, numéro de
disquette, etc...). 11 vous suffit de
remplir ces cases et vous disposerez
d'une base de données compléte sur
vos disquette. Vous pourrez également
imprimer un catalogue.

IYUlY

3yanbsip aed sig ¢
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O CHEQUE
O MANDAT

Ci-joint mon réglement & l'ordre de FLOPPY INTERNATIONAL
() CARTE DE CREDIT T Nomb = s
Numéro de care : ......occeeviiinnannns

Date d'expiration : ..............

DISQUETTES
COMMANDEES :_

O Je désire recevoir le logiciel de
téléchargement gratuit

SIGNATURE :

PORT

15415

TOTAL

" frs



NINJA OF THE NTH
DIMENSION

La mascotte de Gremlin avai

déja envahi le monde de PAmiga

et du PC. Ce sont maintenant les :

posse_ssel’lrs de .ST ay vont Tk 2o el b 2 L (En hauiagauch Bxl:lp vous flﬁz pas a
pouvoir découvrir les aventures de ce ninja de la éniéme dimension. Si e ur s om e
sur STE ce jeu de plates-formes tape fort, il faut reconnaitre que le n'aurez aucune chance de découvir e
STF est moins doué dans ce domaine. (€ 220 Dors o monce e iaathes

es carottes assassines ne vous teront pas

Un test de Viadimir Clausse AE il

e




L'univers de ce jeu de plates-formes
comprend des décors trés variés ol
vous croiserez des créatures aussi
saugrenues que des bananes, des
cymbales ou encore des bonbons
au reglisse.

Z00L, NINJA DE LA ENIEME DIMENSION,
DEBARQUE SUR ST

L'originalité est de mise dans les
sept mondes du jeu. Chacun d'eux
comprend trois niveaux et, a la fin,
VOUS serez confronté a un boss dont
il faudra vous défaire.

Vous croiserez des bormes qui vous
permettront de ne pas reprendre
intégralement le tableau. Une fois
annihilés, vos adversaires vous
abandonneront quelques bonus et
méme des vies suppléementaires.
D'autres vous permettront de
gagner un peu de temps pour
parvenir au bout de votre aventure.

UN EMULE FOUDROYANT DE SONIC,
LE HERISSON DE SEGA

Les auteurs ont voulu que Zool
donne une réelle impression de
rapidité et traverse les tableaux sur
les chapeaux de roue. De plus,
notre heros peut s'accrocher aux
murs et progresser sur n‘importe
quelle paroi. Si jamais vous vous
approchez trop pres du bord d'une

(Ci-dessus) Voici un tableau spécic! que Yous
trouverez dans le monde de la musique. Un
shool'em up dans un jeu de plate-formes, ca
me rappelle un peu Turrican 2 !

..‘

;)

Découpez cette carolte en rondelles. Elle cache des bonus dont vous pourrez vous emparer.

plate-forme, vous pourrez |'admirer
en train d'essayer de rétablir son
équilibre. Vous pouvez également
vous défaire de vos ennemis grace a
un saut tournoyant qui détruit tout
SUr son passage.

COULEURS SUSPECTES ET SPRITES ACCRUS

Helas, les graphismes souffrent des
capacites reduites du ST.
Visiblement, les graphismes ont été
adaptes directement a partir des
versions Amiga, et la palette de
couleurs obtenue n'est pas toujours
trés réussie. Le monde de la
musique est, par exemple, d'un
go(t trés douteux, a la limite du
supportable.

Dans le domaine de I'animation, il
faut distinguer le STF du STE. Le
premier n'a évidemment pas une
technologie suffisante pour procurer
une fluidité comparable a I'Amiga,

mais on a déja vu des jeux mieux
realises.

Tout ceci fait que Zool devient vite
pénible, surtout quand le nombre de
sprites augmente. Sur STE aussi,
I'animation ralentit de temps a autre
mais, en régle générale, elle reste
d'une trés bonne qualité, on se
croirait presque sur Amiga.

MUuSIQUES ET BANDE-SON IGNORANTES
DES NOUVELLES TECHNIQUES

On se croirait revenu au premiéres
heures du ST et les auteurs ne se
sont apparemment pas intéress
aux nouvelles technigues dans ce
domaine !

Bien que plusieurs airs differents
soient proposés, il vaut mieux se
contenter des bruitages. La
spécificité du STE n'a pas été mise
a profit, puisque la bande-son est la
méme que sur STF.

Cette médaille
suspendue au-
dessus des sucres
d'orge est un bon
présage pour vous.
Clest & travers elle
que vous frouverez
e passage qui vous
conduira vers un
nouveduy niveau.




Olln jou de plates-formes qui
ne manque pas d’originalité

OComml dans Sonit, on fonce a
toute allure !

o La palette n'a pus été
judicieusement exploitée

Les tests de collision ne sont
o pas toujours trés précis

0 Les musiques ef les
Imliluru sont de piétre
qualit

o L’animation est trop lente
sur STF

Le piano vous servira plus tard. Pour I'instant,
préparez-vous a un afterrissage douloureux
car votre formation de Ninja ne vous permet
cependant pas de jouer les fakirs.

ZOOII va _de\foil‘ h’u\:’er%er !e mo“de dES
confiseries, un délire issu d'un cauchemar de
diabétique.

oo |

B GENERIOUE

Editeur : Gremlin
Distributeur : Gremlin
Design : Tony Dawson
Programmation : Mike Chilton
Graphismes : Pefe Daniels
Bande son : Pat Phelan

W TESTESUR

Atari 1040 STE avec un joysick.
MATERIEL

Machine : ST tous modgles
Mémoire requise : 517 Ko
Contrile : joystick

Média : 2 disquettes 3"1/2 DD
Installation disque dur : impossible
Jeu : en francais

Manuel : en francais

Protection : roue codée

~ VERSIONS

Zool 0 é16 créé sur Amiga et bénéficie
méme d'une superbe version spéci
1200. Une version PC est sortie par fa
suife. Le ST est lo derniére machine
acceuillir ce fitre de Gremlin.




GRAPHISMES
Les sprifes et les décors sont souvent
originuy, mais | palefte est mal utilisée.

ANIMATION

Lanimation ralentit un peu lorsqu‘il y o .

heaucoup de sprites (sur STF en parficulier).

i R

MUSIQUE

y il

| Lo musique «bip-bips est vroiment decevants:

f

. L'ombiance de Turrican 2 est totalement différente de celle
. de Zool. Turrican 2, plus sérieux, plus high-tech, est sans
' mul doute grophiquement inférieur. Cependant, I'environ-
. nement sonore y est beaucoup plus attrachif, et on est de
- «e fait bien plus absorhé par cet univers que par les
- mondes trop délirants de Zool. Les tableaux sont plus
. étendus et ["exploration de ceux-ci se révéle rapidement
captivante. Par contre, il est moins vivant, moins aspeedy,
On ne peut pos passer un niveau en courant et en firant
- partout. Le héros de Turrican dispose par ailleurs de toute

un arsenal d'armes impressionantes qui monquent
cruellement a zool {ce dernier se rottrape cependant gréce
4 ses acrabaties particeliérement spectaclaires). Alors que
Zool se contente de quelques firs luser, le héros de
Turrican est copuble de se transformer en shuriken humain
et d'utiliser un lonce-flammes multidirectionnel fout & fait
redoutable ! Bref, Turrican 2 plaira aux fans de SF et Zool
aux amafeurs de fantaisie.

Tout comme dans Zool, le héros de Strider est capable de
véritables provesses sportives. Il sait méme s'nccrocher
aux plafonds comme le premier Spiderman venu et aucun
obstacle ne peut I'empécher de parvenir o son but.
L'animation e:ld souvent W:mmf les décd::s n!:
manguent pas d'originalité T eau se dérou
devumspgiﬁmh qui rappellent le Kremlin et lu Place
Rouge de Moscou). Le héros est em muni d'une
epée a plosma avec loquelle il décrit de grands ares et
pourfend ses adversaires (des hordes de robots congus
Eﬁ‘:: fraquer et iiiiamlirle impitoyablement Iew;vﬁoie:}.
hiquement, il est plus intéressant que son rival, mais
les animations smﬂr:nl d‘une teﬂni:e lenteur. L'écran
de jeu est beaucoup plus rédvit. On peut également
regretter lu difficulté de cerfuins pussages (debutants
s'abstenir ). Bref, Strider est un bon jev, mais la plupart
des ?ueam lui préféreront Zool, plus dréle et beaucoup
5

BRUITAGES
Si vous cimez les bruitages sommaires vous -
| lallez tre servis | =

S

- =
PRISE EN MAIN

| On peut commencer o jouer immédiatement .
sans ovoir besoin du manuel {sauf pout lo
|| profection),

JOUABILITE

Une fois habitué  Ieffef d'inertis vous glissez . “§

sautez el courez aisément, Le plus dur est
sins doute de progresser sur les porols.

| Avec sopt niveaux tous différents, plus des
| Hobleous bonus, Zool devrait vous occuper un
| [pefit moment.

e
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L'enfer du devoir,
Vvous connaissez ?
Seal Team, un
simulateur de
commando de
Marines en pleine
guerre du Viét-nam,
se fera une joie de
vous le faire
découvrir. Original par
son theme, ce «jeu de
guerre» mettra vos
nerfs a rude
épreuve...

Un test de Jean-Loup
Jovanovic

On choisit enire quaire campagnes. Prendre la
premiére (1966) permet de f;csl

es unes aprés les aufres. Sélectionnez votre
marine et c'est parti !

Faire une simulation de commando
n'est pas, en soi, une nouveauté.
Ce qui est nouveau, c’est la qualité
de ce simulateur. Dans Seal Team,
vous dirigez une équipe de quatre
Marines qui vont devoir effectuer
une série de missions aussi diverses
que dangereuses.

EN AVANT, CHIENS DE GUERRE

Votre cadre ? La guerre du Viét-
nam. Les armes dont vous dis-
posez 7?7 Toutes les armes mo-
dernes : M-186, lance-grenades, gaz
lacrymogéne, mais aussi, en
soutien, d’hélicoptéres et de navires
de combat rapides.

Le jeu est composé de quatre
campagnes, prenant place entre
1966 et 1969. |l est possible de les
effectuer successivement avec le
méme soldat.

Une campagne complete de quatre
ans représente entre vingt et trente
missicns. Ce chiffre est fluctuant :

effectuer toutes,

gogner

Le briefing vous présente le cadre de la mission
el vos a'fﬁéren i i

pas obligatoire, mais c’est le seul moyen de

en effet, selon vos réussites et vos
echecs, et selon le nombre de vos
camarades blessés ou tués, un
delai plus ou moins important
separera les successives missions.
Ces missions sont de différents
types, et seront souvent
subdivisées en plusieurs objectifs.
Vous pourrez, par exemple, devoir
dans une méme mission patrouiller
dans une zone, plastiquer un
batiment et capturer un ennemi.
Plusieurs représentations sont
proposeées, mais la plus pratique (st
la plus réaliste) est celle dans
laquelle vous voyez par les yeux de
votre personnage.

PAS CERTAIN QUE VOUS AYEZ LE TEMPS
D'ADMIRER LE PAYSAGE !

Vous disposez de deux allures de
déplacement (marche et course) et
de trois positions (debout, courbé et
couche). La vue change bien
evidemment en fonction de ces

ts objectifs. Leur réalisafion n’est

es médailles et de monter en grade.

positions. La representation, en 3D
surfaces pleines complexes, est
tres realiste, méme si la boue n’est
en aucune fagon rendue et si la
jungle est bien parsemee. Arbres,
buissons, maisons et batiments
divers sont fort bien representés, et
les ennemis se déplacent
intelligemment dans ce monde
virtuel. L’animation, sur un 486 DX
33, est rapide, et si vous disposez
d’un ordinateur plus lent, vous
pouvez régler avec précision le
niveau de details pour accélérer vos
déplacements. La méthode utilisee
est d’ailleurs originale, puisque
méme en mode de deétails
maximum, les objets n'apparaissent
gue progressivement, dés que vous
cessez de vous déplacer.

L'angoisse, inhérente et necessaire
a ce type de jeu, survient trés
rapidement, la moindre erreur etant
immanguablement fatale. Les
ennemis disposent de mitrailleuses

et de grenades, et n'hésiteront pas >

La feville d‘équipement modifie volre matériel et
celui de vos équipiers. L'ordinateur adapte cef
équipement & la mission en cours, ef vous
n‘aurez en général pas besoin d'en changer.



Vous pouvez choisir,
au départ d'une
campagne, enfre
quatre jeunes
recrues, chacune
étant pourvue de
cargctéristiques
propres (precision
avec felle ou telle
arme, lancer,
résistance, etc.).
Vous gurcjerez ce
Fer_sonnage jusqu'a
a fin de la guerre,
ou jusqu’a sa mort
{un accident est si
vite arrivé). Des
sauvegaraes sont
eureusement

disponibles.

Le principe est le méme, mais Seal
Team peut, confrairement & Syndicate,
se targuer d'étre un veritable
simulateur. La variété des missions et
des paysages est neffement plus
importante dans ce Iieu d’Electronic
Arts, qui est aussi plus beau et plus
réaliste.

Ces deux jeux, trés proches sur le
papier, se révélent au final bien
différents.

Personnellement, j'accorderais ma
rréférence & Seal Team, mais ce n'est
& probablement que question de godt,

Si l'univers de Syndicate n‘a rien en
commun avec celui de la guerre du
Viét-nam, son principe est fres proche :
vous dirigez quatre soldats qui, la
plupart du te‘hl‘gg, doivent tirer sur tout
ce qui bouge. Comme dans Seal Team,
les objectifs varient au fil des missions.
Mais, contrairemet a ce dernier jeu,
Syncr' Lse.

icate manque de variété, e :
revéle vite lassant. le mode de
représentation, enfin, est un peu moins
beau dans Syndicate (3D isométrique)
que dans Seal Team, mais il est fout de
méme tres lisible.

=1} lll.‘l]l"' "'!Illf'lll JII'U |J|'J
sureronl une protechion e licace contre les e conems

E7 H
Uiet Cona

Clest parti. Un hélicoptére vous Vous voilé face & un Viét-cong assoiffé de sang
transporfe vers votre d'esnnan_on, (euh, pardon, je me suis laissé entrainer...). le
dans un décor un peu asceptisé, #viseur aufomaiique» vous indique la distance

et sur une superbe bande sonore. qui vous sépare de la cible.
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Vous venez d'élre «inséré» (comprenez «déposé») avec vos camarades dans une zone
apparemment iranguille. Cette vue, qui vous place derriére le soldat que vous contrélez, donne
un panorama étenju de ce qui vous environne. En revanche, le viseur automatique n’est plus
disponible.

T1.SEAL TeaH

Le plan est accessible instantanément, et vous permet de contréler tous les autres éléments
américains du jeu. Les deux points bleus représentent un de vos coéquipier et vous, le céne est
votre angle de vue. Selon la distance, vous pourrez communiquer par signes ou par radio.

» a se poster en embuscade pour
vous cueillir au prochain détour. Un
minimum de stratégie est donc
indispensable.

disposer de différentes facons
(ligne, colonne, etc.), mais aussi
scinder votre groupe en deux, et
donner des ordres complexes a la
partie du groupe gue vous ne
controlez pas directement, comme
par exemple, d'aller détruire un
batiment ou d'organiser un tir de
couverture.

Les hélicoptéres et les navires ne
sont pas non plus a négliger. S'il est
difficile de leur faire attaguer

L'ANGOISSE DU FANTASSIN 2
IL SAIT QUE LA MOINDRE ERREUR
LUI EST FATALE

Cette strategie consiste d'abord en
une bonne utilisation de vos
coéquipiers. Vous pouvez les

GENERIQUE

Editeur : Electronic Arfs
Distributeur : Elecironic Arfs
Programmation : André Gognon el
Sonny Hays-Eberts

Graphismes : Gary Marfin ef Tom
(ullie

Musique : David Govett

__ VERSIONS

La version PC est disponible.
P Aucune auire version n'est
annoncée.

TESTE SUR

PC 486 DX 33 aver 8 Mo de RAM, une
carte sonore SoundBlaster Fro et un
joystick.

_!dME'RlEl

Machine : PC 386 ef plus
Mémaire : 1 Mo (600 000 octets
disponibles aw loncement du fau).
Cartes sonores : Ad Lib,
SoundBlaster

Contrale : Clovier, Joystick, souris
Média ; 2 disquetfes HD
Installation disque dur : obfigofoire
Espace reg\is 2 environ 4 Mo
Jeu en anglais

Manuel en francais

Protection : oucune

Comme tout bon simulateur qui se respecte, Seal Team vous propose diverses vues. Ici,
la «caméra» est placée derriere un groupe d'ennemis déja bien mal en point...

précisément une cible vivante, vous
pouvez sans probleme leur
demander de détruire un batiment
ou de snettoyer» une zone, |l arrive
malheureusement gu'un probleme
technigue les rende momen-
tanément indisponibles...

LA MUSIQUE D'AMBIANCE VOUS PLONGE
DANS L'ENFER DU DEVOIR

Votre barda contient diverses armes
et objets, que vous choisissez
librement au début de la mission
(mais le choix de I'ordinateur est
souvent judicieux).

Une touche permet de changer
d'arme, une autre d’utiliser un
équipement special (frousse de
soin, matériel de contention de
prisonniers, etc.).

o

|.’'ambiance sonore est composee
de musigues et de bruitages
digitalises du plus bel (et flippant)
effet. Divers themes connus ont éte
utilisés (aprés modification). On
trouvera, par exemple, en
introduction de la premiéere
campagne une musigue qui n'est
pas sans rappeler «Paint it black»
des Rolling Stones (la musique de
«L'enfer du devoir»).

Le jeu peut se controler au clavier, a
la souris et au joystick. La meilleure
association est clavier plus souris, le
joystick manguant singulierement
de precision.

L'accés au plan, par simple appui
sur la barre d’'espace, vous
permettra de donner facilement des
ordres a vos coéquipiers et au
support motorise.




La meilleure simulation de
fantassins

@ Lu réalisation est superbe

@ Pas (ou peu) de chauvinisme
ameéricain,

Le théme n‘a rien de al see g red door and | want it
réjovissant sainted black»... Cepe image,
l® 2 egirement animie, est

Ei!larss ei cl“b Medl’ meme ac [UH!')U(JII(‘ d un ﬂ'l(‘f'll(, I'IIIH.[C(Ii

combat ! (!u: ressemble étrangement au hit

des Stones...

@ Les musiques sont
«librement inspirées» de

themes connus.

GRAPHISMES

Lo 30 est irds detoillée, ot donne uns fris
beons imprassion de relief. Les imuges
infarmidinies ne sont pos mal non piks.

ANIMATION

Rapide, fluide, 'enimotion prafite dz I
méthade décite slus hout - les &léments
eopoegissent -.wmﬁ ous tes immablise.

MUSIQUE

les differents themes sual bons, mols pos
vimiment voeiés. Seuls cerfoins pussoges sot
reelloment mis &0 volew.

BRUITAGES

Si ln maiche ou lg s:eum sont fatoleent
silencistses dﬁm}ﬂ@a - les s, explosions.
o cis de doleus (1) sont s bis tends.

Fin de cefte premicre campagne : vous allez pouverr prendre un repos bien mente o Saigon, Mais la guerr
conhinue, el le rept sera bref...

' PRISE EN MAIN

(e jeu nécessite 'emplol d'une douznine de
touches et e phose de fomiindsation est
indispensablz.

JOUABILITE

Le conirale wsouris + doviers s révile
excellent, olors que fe joystick laisse
Franchement & désirer

DUREE DE VIE

Le nombre de missions est important &t
surtout, eliss se déroulent ¢ chogue fols de
facon diftérente.




C'est. maman’ gui'va etre contente |
Finis, les petites voitures. qui trainent
par terre ou sur la table de la
clisine, a cote de votre tartine de
Nutella. Désormais, fout se passera
sur I'ecran de votre Amiga !

Micro Machines vous propose en
effet de renouer avec les joies de
volire enfance en jouant aux petites
voitures dans toute la maison...

. Les courses se deroulent sur de
rejouissants circuits bricoles avec
les moyens du bord ; dans le bureau
par exemple, les gommes et les,
taille-crayons. . marguent  des
chicanes, les cahiers sont des

regles dessinent des ponts au-
dessus de dangereux precipices, et
les classeurs: constituent . de

| remarguables tremplins pour passer

d'une table a l'autre |

Les autres circuits sont bien sor &
['avenant, avec des petits canards
en plastique gui servent d'obstacles:
4 |a course de hors-bords dans la.

baignoire, un echiquier gui se
transforme. .en veritable: labyrinthe

“sur la moguette 'de la chambre, ou.

Surlle sol du garage, les flaques d'huile vous font défuper et les gouties de colle vous ralentissent,

obstacles incontournables, les.

bish encore des oranges ‘et des

'+ gauffres eparpiliées sur une table de |
culisine dont la. piste est formee de .

centaines de corn flakes |

Micro MA(HINES'-' ;
REINVENTE LE CIRCUIT 24 1

Les decors et |es  véhicules,

changent pour chague piece de la

maison ;. Formule 1 sur'le billard de
papa, voitures.de sport dans le:
‘bureau, 4x4 surla table de la
| cuisine, helicopteres: dans le jardin,
hors-bords. dans la’ baignoire,

vénicules tout-terrain dans le bac a
sable, voitures blindees fagon Mad

Max dans le garage, et tanks dans )

la.chambre. Tous ces vehicules sont

plis, ou moins maniables et rapides,
ce duirend le jeu encore plus...|
attrayant. Mals Micro. Machines ne

“se.contente pas dlaligner ung .
“trentaine de circuits dont ceftains. |
‘comportent plusieurs  niveaux).
refmarguablement originaui.
Mous aurez contre Vous une dizaine. .
de . momes dechaines et plus ou

| 'Son = Geeard Goulay

Pour chmq‘

gosses qui
proposée. -Ceﬁ’cﬂ
sont plus dovesique |
d'autres et risquent
de vous flanquer la
patée |

Editeur - Codemasters
Pragramniation : Charfie Skifbeck
= Brian Hartley, .“crmr

Perrott

i
Micro Murhmes est n’J umﬁfe Sur
Amiga. Une version PC est prévue dans
J’es mais & venir, 9

‘ Amrgu 500 avec ] Mega de Ram et
deux lecteurs de disquetes.

Amiga I‘oﬂsmodeles y
Mémoire requise : 512 Ko.
Contrale : Joystick, dovier
Média ; 1 disquette 31/2 00
Jev : en

Manuel ; en frangais
Pratection : logiciefls




T8 manguent pas et

La baignoire est un ferrain de j i pr:rf\:uf pour Fmr

qui tente de vous.aspirer |

» ‘moins doués auxguels vous:
‘devrez vous mesurer. Lorsguiils
sont contréles par 'ordinateur

(notamment.  dans  le
championnat, .t
tous les circuits), ces adorables

petits . bambins  sont' assez

mode

redoutables. Vous affrontez trois:
“d'entre eux simultanement a chague
:”Durs.e et il vous faut arriver dans

S deux premiers pour acceder & Ia-f

course suivante;:
Il vous faudra apprendre a maitriser
parfaitement chague circuit et

U vous courez sur. .

'chaque type de uehicuhn pour |

r remporter a r‘oupe
CONNAITRE A FOND LES
'CIRCUITS POUR ARRACHER
LA Vl(TOlRE
Le;jeﬁ .compor{e méme un chouia

de stratégie, puisgue clest vous: gui
choisissez vos trois adversaires pour:

‘chague course (je vous » @




COMPARATIF

MICRO MACHINES

Supercars est une course de voitures en vue de dessus qui |

dote un peu, muis qui reste toujours aussi passionnante (|'y

i pussé des nits entiéres, le nez collé sur I'écran de mon
Amiga 1). Un peu plus réaliste, ce jev vous proposait de -

participer o une série de courses sur de nombreux drcuits
. aurelief plus ou moins ccidente.

| Supercars était présenté lui aussi en vue de dessus et
. disposait de grn?hismes bien plus détaillés que ceux de
. Micro Machines.

. avec I'argent gogné a chaque course (turbo, meilleurs

| pneus, carosserie, efc) et méme d'acheter des voitures |

- d’occosion chez un concessionaire véreux.

Seul dafaut de cette course @ la jouabilité exceptionelle :
~ I"absence d’un mode deux joueurs qui I'aurait rendue

~ encore plus distrayante.

| était possible d’améliorer son véhicule

Micro Machines ressemble beaucoup @ Supercars et foit :
preuve lui aussi d'une remarquable jouabilite, mais Vidée de ' &
|over sur des circuits constitues d’objets de lo vie §

uotidienne lui confére une originalité rarement égulée.

es graphismes de Supercars étaient plus tins, plus |

détuoillés, plus réalistes et glus colorés (rien que ¢a 1), mais

| les décors de Micro Muochines sont tellement évocateurs

'ils en deviennent beaucoup plus exctants. Quel plaisir
t retomber en enfance le temps de quelques parties IF
De plus le fait de pouvoir jover a deux simultanément

décuple I'intérét du soft et foit que je vous conseillerais |

sans hésiter de choisir de préférence Micro Machines (Si
vous ne le faites pas pour vous, fuites-le au moins pour les
copains qui vont venir jover chez vous ! Et vous pouvez
dérn préparer 300 litres de Coco et une tonne de Pépitos {).

RUNCHY SUCARY RITS

Passage spectaculaire de la boite de corn flakes sur |
‘cuisine | ) ;

s feble dela

o

Course de voitures dans le-bac & sable...

Tél"

clestde la

e téte mais évite de
 justesse un morceau de gaufre qui
- irainait la négligemment. dver:

in et distance neftement son

adversai

re, qui disparait de I'écran.




@ La réalisation est inférieure
¢ @ celle de la Megadrive

@ Les véhicules manguent un
peu de couleurs

La réalisation est
; inférievre a cefle de ln
Megadrive

@ Les véhicules manquent un
peu de wuleurs

La course d'hélicoptéres est de loin
helicos survolent les abstacles.

la moins intéressante car vos

»»» conseille d’éliminer d'abord

les mellleurs sur des circuits faciles,

et de garder les plus nuls pour la fin,

car les. derniers  circuits sont

beaucoup plus corsés). Apres avoir

remporté . trois courses, vous

pourrez participer a une seguence

de bonus au cours de laguelle

. I'occasion vous est offerte de - " : i oo, B iyl

“iregagher. une vie. lous en avez trois " g i T : Bl L= scolling est rapide et {'impress
au depart, g vous en perdez une a - : : e

chague. fois. gue vous arrivez

Les musiques gui accompognen
pour lo plupart assez enfrainontes

ECLATER
PETITS FOUS

- PRISE EN MAIN
| “Du.giiteow 11l suffit d'imsérer do disquette
de s'empurer du joyshick Je plus proche pout

e ey uen ceonex, Les woiuts répondent pultament oux
; qu'd : iffici commaondes &t le systeme. de jeu. est
_ i temomuoblement ingénieuy.

DUREE DE VIE

(n ne sefuse jomais une barne pefi i i
| deux ! Ef en plus; le mode chompionnaf
iSGUe Ce Vous oauper un bon moment |

. mpes allu-
meées a gagne. est souvent
trés chatideysurtout avec les tanks,.
gui tirent des boulets capables de
faire exploser I'adversaire. |
Et puis, ce gu'ily a de defoulant,
c'est.gue tous les coups bas sont
permis.: C'est peut-étre pas trés
moral, mais gu'est:ce gue ¢'est
bon 1 Ainsi, rien ne vous empeche
de pousser votre concurrent vers les
‘pires obstacles. Et, tant qu'a faire,
faites dong une duete de poisson &
un coureur genant. Vous. aurez le
plaisir sadique de le voir s'écraser
quelgues metres plus bas, sur le
carrelage de la cuisine. Bien fait !




Dans des temps tres obscurs, vous |
partez a la recherche de votre
heritage : le pouvoir sur toute une
galame Pour y parvenir vous devez,
a |'aide de votre vaisseall, retrol

le Marchand. _

Ce chef incontesté du commerce
ete votre maitre. Il vous a 't
appris, tous ses secrets, mais a
Pffraye par votre intelligence et vot
volonte. C gst pourqum ol

vous éliminer.

n'étes pas du genre _
duper. Fermement decide a vous
venger et a le detroner

a la recherche du Mar

le trouverez sur la p

au-dela des sept forteresses de a1 | NV | O | I 4 BT 50000060]
‘Gp”leu’ie.ﬂaﬂtsqu garder 7 | r | {0 | | A |

d'acceéder jusq
terme de votre

deviendrez un ét
homme, mi-dieu.

Al fiicle chague cwqdelie, s o
offronter I'un des lieutenants du Marchan

Le choix des armes varie en fonction de

. ladversaire : tennt; angemen} de

Ohaque fortereosa est composee
ix tableaux Selon les tableau

E |

upere'rez de'a

hague citadelle, des
ertaines brigues font
des balles roses

' recharger vos armes en les-

| renvoyant sur des cases speciales.

. Le mouvement de votre balle peut
étre modifie. En cliquant sur le
bouton de la souris al moment de
i 1mpact sur votre sraguette, vous> '

e boss de fin de niveau vous tire dessus
. sans répit. llvous faudra détruire chacun
ses canons pour reussir a le vaincre.




accelerez la vitesse, Enfin, si'jamais
votre balle venait a étre blogueée,

une «nuee» magigue (de puissance

variable selon les bonus gue vous

aure"‘z_ ramassés) v[endra la lib‘érer.-

TOBTE 1A TECHNOLOGIE
DU JEU MAC

P]usueurs objets plmentent un peu e

‘teleporteurs envoient

l "

prolectlle dans différents endroits du
. miveau, des aimants dévient votre
‘trajectoire, etc. L'ergonomie est tres

travaillee. Dans le menu, les dif-

férentes options sont 1eplés_entée_'s j

en 3D. Pour en selectionner une,
vous devez positionner un curseur
sur Fombre portée au sol par I'objet.
Cela parait compligué, mais se
révele finalement pratigue. Les

graphismes en haute résolution

. donnent au jeu un caractere
. futuriste et high-tech motivant. Les
musiguies et les bruitages sont, eux

aussi, d'excellente qualité (grace aux vl

outils de développemﬁnt exce|

tionnels congus par |'équipe de
Kalisto), Bref, la technologie du Mag |

- est vraiment bien exploitee.

L'ORIGINALITE
N'EST QU'ILLUSOIRE _
Malheureusement, Breakline n'est

pas exempt de défauts. Les
chargements sont lents et le

controle de votre ragquette a la souris.
n'est pas toujours évident. Le

scénario peaufing tente de donner a
Breakline un caractére ariginal
mais, aprés la premiere partie,
l'illusion se dissipe en fumee ; vous

n'‘avez plus devant les yeux gu’un

simple casse-brigue. Les boss de fin
de niveau sont en fait des
adversaires a affronter comme au

tennis (oui, oul, ce jeu archaique ).

Cela dit, c'est tout'de méme l'un [
des seuts du genre sur Mac et sa' |
mise en scéne graphique peut faire

passer la pillule. Si vous étes un

amateur de casse-briques et que |
vous avez la chance de posséder un

Magcintosh couleur, Breakline vous

réserve de nombreuses heures de
jeu, car la progression de forteresse |

. en forteresse (avec phases de

bonus @ [l'appui) est __des-

plus delicates.

A droite de I'écran de jeu, vous
canon, voire. score. A noter qu



. i

1 xwud-mf!:gfghgrspga{} ﬁ

T
. Bande son : Frédéric Motte, Ofivier.
' Bailly-Maitre 4 ‘

'-bisﬁun!ﬁis sur Mac.
B Une version PC
5-VGA est prevue

Nl i

?;q’( Msi uvst-iﬂ_ﬁfﬁ da RAM el dormn | !

e j
[mais attention, vos munitions
i sont séverement limitées).

(3
PLFARY RBLRST

Les casse-briques ne courent pus les rues sur
Macintosh. Dans le genre, le chef-d"euvre, ln
référence, reste Arkanoid. Souvent copié mais jumais
égalé, il a vraiment révolutionné le genre et reste sans
equivalent. Des centaines de bonus a récupérer
tomboient des briques détruites, votre raquette
grandissait ou tirait des lusers, etc. Lo varigté des
couleurs et des options en faisaif un jev original et frés
vivant. La version Macintosh {concue pour les
machines monochromes) était plus terne que celles des
autres micros mais elle ne perduit rien de ses gualites
ludiques. Breakline, avec ses graphismes fins et
tolores, est certes heuu:ouq plus beau ﬂrnpﬁiquemenl,
il exploite bien mieux les possibilites du Mac
qu’hrﬂmn‘l’d d I"époque, mais il n'arrive pourtant pas &
&tre aussi attrayant. Breokline est design, clean, et
'est tout. Tomt qu'a choisir entre ces deux jeux, fe
vous conseillerai le plus ludique : Arkanoid !

. VA A e e s

Breakline est le ré

n'esf pas plat. Les pentes

' tesse de la balle,

- L'tn des poinfs les plus

alisme _aSr




ELECTION Q

Les plus funs

AM 30

AMIGA 500, 500+, 600, 1200,
HURRICAN COMMANDO : Un
trés bon jeu d'arcade pour les fanas
d'exploits guerriers. Vous pilotez un
char futuriste et vous affrontez une
multitude d'ennemis sur terre et dans
les airs.

AMIGA 500, 500+, 600, 1200.

CROSSFIRE : Vous étes repéré par
un systéme d'alarme trés perféctionné,
Essayez de prendre tous les objets de
I'écran sans vous faire toucher par les
projectiles envoyés par les sondes qui
vous suivent du coté de 1'écran.

AM 32

AMIGA 500,

Avec AM24, AMIGA 500+, 600,1200.
WERNER FLASHBIER : Il faut
aider un sympathique buveur de biére 4
retrouver sa houteille en évitant les
membres de la ligue anti-alcoolique.
Ce jeu est basé sur le principe de
BoulderDash, c'est un gage de qualité.

AM 33

AMIGA 500.

Avec AM24. AMIGA S00+,600,1200.
COLORIS : Un jeu dans le style de
Téuris, Le but est un peu différent car il
s'agit de placer correctement des pices
de différentes couleurs pour les faire
disparaitre.

AM 34

AMIGA 500 uniquement.

THE JAR : Un superbe jeu de
labyrinthe en 3D basé sur le principe
du PacMan. 11 faut prendre toutes les
pastilles et éviter les monstres pour
passer au niveau suivant

AM 35

*
AMIGA 500, 500+, 600, 1200.
YELP : Un excellent jeu de réflexion,
vous devez parcourrir enterement un
labyrinthe en évitant les monstres qui
s'y trouvent el en récupérant tous les
bonus. Ce jeu ressemble beaucoup i
Dripgame qui était dans notre sélection
de septembre.

AM 36

AMIGA 500, 500+, 600, 1200.
ROLLERPEDE : 5i vous aimez tirer
sur tout ce qui bouge, voila un jeu pour
vous. Vous devrez tuer toutes sortes
d'insectes sans vous faire toucher. Au
début. tout va bien, mais au bout de
quelques minutes, ils arrivent par
dizaines et de tous les cotés. Alors c'est
la panique totale.

AM 37

AMIGA 500

Avec AM24, AMIGA 5004+,600,1200.
SEVEN TILES : Un superbe jeu de
football futuriste, tous les coups sont
permis pour s'emparer du ballon. Les
graphismes sont superbes. On peut
jouer contre l'ordinateur ou & deux
joueurs.

POUR ADULTES

AMIGA 500

Avec AM 24, AMIGA 500+, 600.
THE SEXMACHINE : Ce jeu
présente de nombreuses scénes
pornographiques. Il va melttre i
I'épreuve les muscles de vos bras car
vous devrez activer les personnages
avee le joystick. La particularité de ce
jeu est que tous les graphismes sont
des dessins trés bien réalisés et dignes
des meilleurs BD érotiques,

AM 39

POUR ADULTES

AMIGA 500, 500+, 600, 1200.

DIRTY MOVES : Cette disquette est
la méme que la précédentes mais les
scénes pornographigues sont extraites
de films.

Les plus belles

AM 40

AMIGA 500, 1200,

Avec AM24, AMIGA 500+, 600.
REFLECT SOUND VISION : Cette
démo est tout simplement superbe. Elle
commence par des choses habituelles
et elle enchaine sur de superbes
fractales animées, des déplacement 3D,
etc... Elle termine enfin par des
réalisations aléatoires de paysages
fractales d'une trés grande fluidité.

AM 41

AMIGA 500 uniquement.
COMPLEX DELIRIOUS : Cette
démo porte trés bien son nom car elle
est délirante et elle n'a pas du étre
facile & faire. C'est une véritable legon
d'animations d'objets qui nous est
donnée.

AM 42

AMIGA 500

Avec AM24, AMIGA 5004+,600,1200.
JEAN-MICHEL JARRE : Cette
disquette contient 10 morceaux
superbes de .M. JARRE. Vous y
trouverez Oxygéne, Rendez-vous,
Révolution, ete... Tous ces morceaux
sont trés bien orchéstrés, si vous
branchez votre Amiga sur une chaine
Hifi, vous vous croirez & un de ses
concerts.

AM 43

POUR ADULTES.

AMIGA 500,

Avee AM24, AMIGA 500+,600,1200.
PORNO PARADISE : Cette disquette
contient une dizaine de photos
pornographiques. Elle est reservée aux
adultes.

AM 44

POUR ADULTES.

AMIGA 500.

Avec AM24, AMIGA 500+,600,1200.
MORE LOVE : Celle-ci contient des
animations pornographiques extraites
de films.

AM 45

POUR ADULTES.

AMIGA 500,

Avec AM24, AMIGA 5004,600,1200.
GIRLS GIRLS GIRLS : Cette
disquettte est la plus sage de la série,
rien que de 'érotisme.

es indispensables

AM 24

Amiga 500+, 600, 1200,
KICKSTART 1.3 : Clest la disquette
que tout possesseur d'Amiga 5004,
600, et 1200 se doit de posséder pour
pouvoir utiliser une grande partie des
logiciels qui étaient jusqu'aujourd'hui
incompatibles avee votre machine. En
fait, c¢'est un émulateur qui fait
démarrer un Amiga 500+, 600 ou 1200
comme un Amiga 500. Ce qui permet &
de nombreux logiciels de fonctionner
avec volre ordinateur alors qu'ils
étaient imcompatibles auparavant.

AM 25

Amiga 500, 1 Mega de mémoire.
KICKSTART 2.0 : La méme que la
précédente mais pour faire démarrer
votre Amiga 300 comme 500+ ou un
600,

AM 26

Amiga 1200 uniquement.
VIEWTECK 1.03 : Avec l'arrivée de
I'Amiga 1200 et son chipset AA, la
nécessité de pouvoir importer et
visualiser les images GIF et JPEG du
monde PC s'est faite ressentir. C'est ce
que permel ce programme, et en
HAMSE (262144 couleurs a l'écran) sl
vous plait. De plus, 5 images HiRes
sont présentes sur cette disquette.

AM 28

Amiga 500, 5004, 600, 1200.

GINA 2.0 : Ce programme est génial.
c'est une horloge parlante avec une
voix trés humaine, masculine ou
féminine. Elle propose plusieurs types
d'alarme ( Rendez vous, Debout la

dedans, etc...)
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X TESTS

PREMIER MANAGER

Si vous aimez les simulations de foot

Ny S MANAGER 4 OF BATH CItd |
 hyperréalistes, vous trouverez difficilement D I #ﬁwm .
mieux que Premier Manager 2. Mais, si ce . FMONDAY 2 WEEK 1 OF 199300 |

genre de distraction vous laisse plutoét froid,
ne comptez pas sur ce soft a 'apparence
austére pour vous échauffer. Un test de
Marc Lacombe

EPOHSORE

Gestion d'équipes, statistiques,
réalisme a tout crin... Premier r
manager 2 est tout a fait le genre de Editeur : Gremfin. Distributer :
soft dont les Anglais et les | Vigin. Realisation : Gremlin.

Americains raffolent...
Malheureusement, chez nous, c'est
loin d'étre I'enthousiasme. Pourtant,
on ne peut pas reprocher a cette I
simulation  de manguer de v
profondeur. Vious y controlez en P HHIGH:
effet tous les paramgtres que doit
gérer un véritable entraineur et | Premier Manager 2 est disponible sur

méme davantage | Vous choisissez ::L"fj’é g‘;’;‘s‘fm’:{ Gl Uécran principal des opfions permet d'accéder rapidement & la fotalité des parametres : factique sur le

bien sir les membres de votre
equipe, avec tout ce gue cela
sUppose comme calculs (transferts
de ioueurs, éventuels emprunts a la
bangue, contrats d’assurance, etc.)

terrain, transfert de jousurs, recherche de sponsors, enfrainement, ameélioration du stade. .. Tout est possible |

1 tell i Amiga 500 ovec 1 Mega de Rom et
. e o SLVOUS décidez des meilleures it e s dspuari

tactigues a adopter (jeu plus ou
mains agressif, passes, tackle, etc.),
en fonction des équipes due vous

Le soft est d"un réalisme
@ incroyoble

aurez & affronter et meme de la : - EH i :

R i ! : T T t ible d
personnalite de ['arbitre («intraitable» Amiga fous modes S prm—— @ He?x R
ou plutot «coulants). Mémoire requise : 512 Ko e v

Avant chaque maitch, vous pouvez | Contrale : Joysiick, davier, souris s T
recruter divers chefs d'équipe qui | Media :2dsqueties 3°/2 00 o TrTm———

Rl . J '
feront subir & vos joueurs un ﬁ;’,,f,’;f:ﬁ’ﬁ’jm U e

entrainement plus ou moins intense. ' | Protedion logicielle R
(ne fatiguez pas trop vos jousurs,®» L REHPEETHES

i R
o IS

HEEREWNCE 1 Pour faire venir toujours plus de public, vous avez
VE A BB3

7 A e o T o ) Fr I ni U s f
i 2 NI A Gtz s S inféret a choisir des siéges plus confortables.... C’est une simulation de foot -
MATCH TRC . 3 P_roﬁtgz-en au passage pour augmenter sans la moindre séquence
- . = wn < INFO FoR PLAVER | discrétement le prix des billets | d’action
HEDG o e ¢ HABGE £95 D, A | A i ;
FOMES = ZIEak COUIRact | » ils risqueraient de se blesser > Les graphismes manquent
jS Shew , ¥ pendant I'exercice) et gerer tout un "_"’""m“' de goieté |
2 = DPHESEH tas d'autres parametres comme le
4 HETHEY : b CoNT RO nombre de places de parking du.
i 13 sunmy Eo ST s stade local, les clubs de supporters, Pemiian: les [mhs, ol e 'dr?it a
. & I ic uelques animations qui refracent les
e 1 H COT... A Es tspor)sor?, la publicite sur le bord ﬂwmem it th cich e o &
s = - e 28 : u terrain, elc. i A les buts, ratés ou réussis.
- i e L Vous ne pouvez pas assister aux
] Y i ; ; = ] IRAIWING matchs, mais un ecran permet de e P —
: e - suivre le déroulement de l'action (a B P
S . s GE | la vitesse 'de wvotre. choix), B
1 : - accompagne de petites animations 3 3
i o ooy T § qui viennent souligner les temps : : TEEE
R . i G prrmmmens _ = R :E:
: i 4 g + | Bt miaie . -'n e p—:....

mﬁb lﬂ'l; ﬁ:ﬁ
R

forts (buts, fautes, etc.). Apres le
match, vous pourrez consulter un
bilan plein de statistigues qui vous
permettra d’ajuster votre stratégie

Différentes factiques sont & vofre disposition. Le mieux est d'élaborer votre strategie en fonction pour les matchs a venir, afma‘de
des points fors et des points faibles de ['équipe adverse. rempaorter une des noembreuses

: UGS i coupes que pro;:fose le jeu. Les p

R MNIEDE ITEl s résultats de tous les matchs (ceux . [ _Frns
e S DER"IEREM“""E B | des altres Squipes, compris{cgelie gy
(Si, si; la rumeur se confirme il y & bien en France des dingues de  controlee par votre adversalre | { s 8y GodL.
‘simulation footeuse... La preuve, je recois a llinstant Une letire de  humain dans le mode deux joueurs) | | TRCELEs Rom
' Christophe Giroux, gui organise avec ses copains un concours de Kick-Off. s'incrivent sur un teléscripteur ou 5 maLxEax voMM
1l-Player Manager | Ecrivez-iui (avec une enveloppe timbrée pour la  vous pourrez egalement surveiller _ﬁﬁ%ﬁﬁs”ﬂﬁ“ﬂ
\repanse) a Christophe Giroux, 209 rue Gabriel Leroy, 54200 Ecrouves. \rlotre progression dans  le e e

U T B G R ol classement.

STNFFORD_RONGERS
U SHOT

1 T —



THE MANAGER

$ 3 3 ¥ 3 3 N N §

«Manager Machin» ou «Truc Manoger», quond co ne se
réduit pas d les numéroter...

Deux d'entre eux, cependunt, se détache du lof. Il s'agit |

de The Manager (lo suite de The player Manager) et
Premier Manager 2 (la svite de Premier Manager). The

Munager proposait des graphismes plus vivants et
permettait d’ssister aux matchs depuis le banc de |

touche avec vue sur une partie du terrain.

Il avait aussi |'avantoge de pouvoir se jover a quatre
(tout bien réfléchi, ce qui se révéluit en pratique plutot |
ennuyeux, étant donne le nombre impressionnant de |

Buruméhes @ gérer pour chaque joveur).

remier manager 2 est, certes, beaucoup plus austére,
mais il est oussi plus complexe et encore plus réaliste. |
Les amateurs de ce genre de simulotion, pour qui le &

ERsom |
SR |

COMPARATIF®

Difficile de s’y retrouver purmi toutes ces simulations
e foot sons action qui ont toutes le meme nom : soit

PREMIER MANAGER 2

HER ) LEGHT KIMDS

IR pom
TE"RERY

réalisme compte 1Ius que les graphismes ov |animation, |
référeront donc largement Premier Manager 2. -
remier Manager, premier du nom, offrait une |
simulation proche de son successeur Premier Manager -
2. Par contre, sa réalisation n'était pos du méme |
niveau. Les graphismes étaient particuliérement
austéres (pouvait-on méme parler de graphismes) et
I'animation inexistante. Au niveau de la simvlation, on
avait droit @ lo méme chose : gestion des équipes,
s!nﬂsfit‘ues, efc.
Avujourd'hui, il faudrait cependant &tre tombé sur la téte
R:ur préférer Premier Manager o Premier Monager 2.
algré tout, on se prend a espérer l'arrivee d'un
Premier Manager 3 qui offrirait une simulation
compléte, détaillée, hyper-réaliste ET des matchs
animés qui représenteraient les joveurs (et
éventuellementpermettraient de participer au jeu). i




R T

Les éditeurs ne
craignent pas de se
marcher sur les pieds !

Apreés International Open
Golf Championship testé

le mois dernier, Wilson
ProStaff Golf jette le
pavé dans la mare en
allant jouer dans la cour
des grands. Le jeu
annonce clairement la
couleur : sa force, c’est
sa rapidité d'affichage.
Mais qu’en est-il de ses
autres qualités ?

Testé par Serge D. Grun

Wilson ProStaff Golf se veut simple
a utiliser, peu exigeant (il tient sur
une disquette, se contente de
mémoire standard, mais sait aussi
exploiter la memoire étendue) et
rapide. La raison de sa vitesse est
gu’il construit I'image en mémoire
avant de I'envoyer a I'écran. Le
résultat est trés satisfaisant, y
compris, et c'est une bonne
surprise, sur un 386 sx 20Mhz.

TROIS ANGLES DE VUE COUVRENT TOUT
LE PARCOURS

Le jeu propose essentiellement trois
angles de vue. L’écran principal
présente le parcours vu de derriere
le golfeur. La qualité de I'affichage
est assez bonne et la sensation de
profondeur bien rendue. Une petite
fenétre, en haut de cet écran offre
une vue du dessus. La troisieme
vue, optionnelle, montre, aprées
chaque coup, I'arrivée de la balle
depuis le point d'impact. L'écran
principal est compléete par une ligne
d'informations (type de terrain,
pente, distance au trou, direction du

Vous voici au pied du mur. Avec ce vent latéral,
ce n'est pas du fout cuit. On regreffe de ne pas

pouvoir choisir la vitesse du vent.

L'cran principal contient toutes les informations nécessaires & une prise en main rapide. Du coin inférieur
gauche et dans le sens des aigui les d’vne montre : la position du joueur et le club, qui peuvent étre

modifiés a ‘aide des fléches ; La vue

lessus au fairway ; la ligne d'information avec le nom du joueur,

la pente du terrain et la distance au trou ; l'indicateur de la force et de la direction du vent.

vent) et deux autres petites fenétres
montrant le club choisi ainsi que la
position du golfeur.

La méthode de frappe de la balle est
semblable & celle des autres
simulations de golf : une jauge
circulaire détermine la force de
frappe, puis un viseur oscillant
devant une balle permet de définir le
point d'impact.

Les modifications de la position du
golfeur permet de donner plus ou
moins d'effet au coup. Le jeu
accepte indifféremment ['utilisation
de la souris ou du clavier.

TILT PREFERE DEVINER LA FORCE DU VENT
PLUTOT QUE L'AGE DU CAPITAINE. ..

Le programme est particuliérement
riche en variantes, puisqu’il propose
quatorze types de compétition,
permettant de concourir indivi-
duellement ou en équipes. Jusqu'a
dix joueurs, ou quatre équipes,
peuvent participer a chaque match,
|'ordinateur gerant au besoin une
partie des participants.

Quelques caractéristiques des

La jauge circulaire l1.:»errmat de doser la force du
swing. Attention, plu
le swing est précis.

joueurs peuvent étre modifiees. Si
certaines, comme le niveau de jeu,
ou les handicaps, sont les bien-
venues, d’autres relévent du gadget
(couleur des cheveux, par exemple)
et il est dommage qu'il ne soit pas
possible de modifier plutot la force
du vent, qui semble &tre aléatoire.

s vous tapez fort et moins

GENERIQUE.

Editeur : Konomi
Distributeur : Gamefek
Conception/Programmation :
Ferenc Takacs

Graphismes : Suffan

 VERSIONS

Le jeu est dispanible sur PC
PC  Posd'auire version annoncée
pour l'instant.

* TESTE SUR

F et

PC 386 sx d 25 MHz aver 8 Mo RAM,
carte $-¥GA 512 Ko ef carte
SoundBlaster Pro.

MATERIEL

Machine : PC 386 sx 20 minimum
Mémoire requise : 512 Ko RAM libre
{la mémoire XMS, si présente, est
ﬂmgw VGA/MCGA

o .
Cartes sonores : AdLib, Covox, Disney
Sound Source, Sound Blaster
Contrale : u[wiw, souris (forfement

conseillée)
Média : | disquette 3.5 HD
J.}smﬂﬂion que dur : facultative

mn,
Espace requis : 1.3 Mo
Jeu : en anglais
Manuvel : en francais
Protection : autune

sur le mugh
remetire ca, c

Et c’est parti... de travers | Mais mieux vaut éire

ve dans le sqbla_. \_’a falloir




OUI MAKS...
SROHE

Ce gros pdté rouge
qui bouge fout le
temps, en plein sur
la balle, représente
le point d'impact du
club.

INTERNATIONAL OPEN | | (R
GOLF CHAMPIONSHIP | | GRAPHISMES
R eSS R B Les grophismes, frés joliment réalisés, mois
2% _ V" % % s | | sobtes, rendent bien limpression de distance
- | letlo texture du parcours.

LINKS 386 PRO

L_%_%_%

L'onimation est parfoitement fluide et © B8
I'offichage du parcours est trés wapide; bien
qu'il'y oif des delois entre les érans.

' MUSIQUE
| [Pos de musigue dans le jev,

| Links 386 Pro est un jeu frés riche en possibilités, fort d
| r]usieurs data disks et possédant des graphismes hors pai

a conséquence de cette richesse est, bien évidemment, un
| grande complexité et il est illusoire de vouloir explore
| foutes ses possibilités sans avoir ouparavant potassé
| fond le manvel. En revanche, I qualite des graphismes de |
| te jeu est trés certuinement fa meilleure jomais vue sur PC: |
' les parcours sont défuillés, a I'arbre et v buisson prés, de

Championship a I"avantage de proposer frois parcours
| différents, a opposer ou parcours unique de Wilson

La: comparaison avec Wilson ProStaff Golf est ki nettement
| plus aisée, puisque les deux jeux s'inspirent de la méme

hilosophie ef, a premiére vue, se ressemblent beaucoup.
n particulier, le systéme de froppe de la mutérialisé
ar un curseur indiquant le point d'impact du club, est
dentique dans les deux cas. International Open Golf

{  Les buits de lo bolle sont bien reproduits, mais.

BRUITAGES

ils sont les seuls présents dons ¢ jev.

PRISE EN MAIN
[Uinstollation est trés simple ef e manuel n'est

| {obsolument pos indispenseble pour commencer
| | jouer.

' JOUABILITE
| | Toutes les commondes se font o lo souris, mais

[ {le conirale de lo balle & I'oide d'un curseur
' tremblotant est oléotoire.

- ProStaff Golf. Il se distingue également par de trés riches

| possibilités de visualisation du terrain et de la trajectoire

5: la balle. En particulier, il niste_umnssﬂﬂlé de filmer
il faut une machine puissante pour tirer pleinement parti du | | le trojet de la balle sous des angles multiples et de rejover

. jev. La philosophie £ Wilson ProStaff Golf est radicalement | i par lu suite le "film" ainsi crée. Par contre, ses graphismes, |

| differente, puisque le jeu sacrifie toutes ces multiples | | en3D dpdygnnule, sont, @ mon sens, nettement inferieurs a |

| options “d':“ nphisl:lesﬁ:: mode S-VGA au profit d'une | (ellll [ |Ils‘:m concurrent, d'une purt parce que la ts)_rl.lure |

¢ simplicite d’utilisation défiant toute concurrence, ainsi | | polygonale reste apporente et, d'autre part, parcequ'il y a

5 d'ml:fu vitesse d'offichuge spectaculaire. o !ntz?: moins de détails que dans Wilson ProStaff Golf.

maisons apparaissent entre les arbres et il ne mu que |
+les autres golfeurs pour que l'illusion soit compléte! Tout ce |
luxe de détails se paie par un affichage un peu plus lent et

' DUREE DE VI
| | Un seul porcours, c'est beaucoup trop court, <

{ | méme si certains trous donnent du fil o
refordre.

o Le jeu se ccmhnla d'une

configuration restreinte.
L’animation est flvide et
réguliére.

o Pas besoin de doc pour
commenter @ jouer.

Le viseur parkinsonien
- o demande un bon moment
Sur le o (ou presque) en deux d’adaptation.
coups. Reste a placer ceffe fichue balle e Un seul parcours, complexe
mais monofone.
Les conditions météo ne sont
pas modifiables.

A

dans ce maudit trou |




F 17 CHALLENGE

Team 17 a déja démontré par le passé sa
compétence pour les jeux d’action sur Amiga.
Il s’essaye aujourd’hui a un nouveau genre : la
course de F1. S’il n’a rien de révolutionnaire,
F17 Challenge n’en constitue pas moins un jeu
agréable. Les options sont assez variées et les
autres concurrents pourris a souhait. Et vous €
ne vous ruinerez pas pour son achat.
Un test de Jacques Harbonn

::':%_

Hm DORT N

FAITES CHAUFFER
LA GOMME, LE CIRCUIT
S'ANNONCE BETON

Le but uliime dans F17 Challenge
est tout simplement de devenir
champion du monde de Fi. Mais il
faudra pratiquer un bon moment
avant d'y parvenir. Avant toute
chose, il importe de parametrer la
«simulation». La voiture sera choisie
parmi quatre disponibles, ayant
chacune ses qualités et ses
faiblesses : voiture surpuissante
mais fragile, carrosserie plus solide
mais plus lourde, pneus pluie et
voiture équilibrée. D'autres éléments
inferviennent : boite automatique ou
manuelle, contrdle de |'accélération,
nombre de tours de piste, niveau de
jeu (il y en a trois) et, enfin, type de
jeu. Ce type va determiner le
championnat du monde. En mode
normal, vous allez participer aux
seize courses du championnat,
quels gue soient vos resultats a la
précedente épreuve. En mode
arcade en revanche, il faut
impérativement terminer dans les six
premiers pour avoir le droit de
concourir au championnat suivant.
Votre place, au départ de la course
sur le grid, sera déterminée par vos
temps lors des qualifications. Ces
dernieres s'effectuent sur deux
tours, avec ou sans concurrent.

La course elle-méme se déroufe de
maniére classique. Les virages sont
annoncés a l'avance par une série
de panneaux indicateurs bordant la
route. Les chocs avec les éléments
du decor (arbres, pylénes,
panneaux, etc.) ou les autres
voitures vont endommager
progressivement votre véhicule,
jusqu’au ralentissement ou a la
panne compléte. Si vous vous
arrétez a la fosse, les mecaniciens
auront cependant tot fait de réparer
le bolide.

VOTRE SURVIE
PASSE PAR LA SAUVEGARDE

Vous le constaterez rapidement, vos
concurrents et adversaires font
preuve d'un mangue total de fair-
play. lls chercheront systémati-
guement & se placer devant vous
pour vous empécher de passer,
allant méme jusgu’a vous pousser si
vous restez trop longtemps a leur
niveau !

Aprés chaque course, e programme
vous informe de votre place a
I'arrivée de la course et au
classement du championnat lui-
méme. Une sauvegarde a six
positions permet de progresser plus
facilement. L'entrainement et la
course sur un circuit unigue vont
aussi dans ce sens.

i GENERIQUE

Editeur : Team 1‘?’
Distribufeur
&nmpﬁm/renﬁmhm Holodream

 VERSIONS

i F17 Challange n'est
xﬁmnﬂ.ﬂifequewﬂmiqu,

2 Avcune autre version n'est
onnoncée.

TESTE SUR

AMIGA 500, 6 Mo de RAM, deux lecteurs
f disque dur.

MATERIEL

Machine : Amiga fous modéles

Mémaire requise : 1 Mo

Contrile : Joystick

Média : 2 disqueftes 3"]’/2 (1)
tallation

Les autres plloi&i sont vraiment
des pourris. Non seulement ils
ne vous laissent  pas | la pl ace,
mais ils iront méme jusqu'a
provoquer, plus ou moins
volontairement, des accidents.

"EN ROUTE POUR LE PODIUM
Gﬂue d ses optlons, F17 challenge est a la p

Gréce & la diversite des options de jeu, vous En mode course unique, vous pourrez choisir
éfes assuré de foujours pouvoir paromeéirer la enire les seize circuits. En ['absence de fracés, i partie voire position finale
conduite & votre goit. vous faudra donc apprendre @ les conndire. risquez de vous faire gratter au

La position sur le gnd de d%f détermine en
e

enl'e.he yous

R ——



Il est bien difficile de

épasser d’'un seul
coup autant de
concurrents. Allez-y
par étapes et mettez
a profit les conseils
de I'encadré.

=y
R e e
v Castaliat

B B S S

Malgré son grand ige, le vénérable Vroom de Lankhor
| continue de froner au sommet du Top 5 des meillevres |
- simulations de course automohile. L’animation est d'une |

i 3‘3:"6 et d'une rapidité incroyable, d’autant gue les

ents du décor sont nombreux et trés variés. Il s’y méle

. méme des éléments 3D. Lu bande-son est beaucoup plus

fine, avec des nuances de bruitages qui font défout @ F17

Chnilsnge. Caté réalisme, Vroom I'emporte encore avec son

mode simulation, qui colle de prés a la réalité. Le jev
dispose en plus d'un mode arcade qui vous permettra de

vous édater suns vous soucier de realisme... Rien de tel
?u"w petit virage en épingle @ cheveu @ 150 Km/H pour
aire grimper I'odrénaline !

| Il existe méme une extension mulfiplayer qui permet de |
| jouer & deux simultonément, ce qui augmente encore |
- considérablement I'intérét du jeu ! Mais I'ensemble du
= pragramme et de ses extensions codte tout de méme

sensiblement plus cher que F17 Challenge.

. @ vous arréter par tous les moyens (c'est la le seul caté |
. vraiment réaliste de cette course de voiture). Crazy Cars 3
. mise aussi sur une gestion complémentaire de |"argent
- qugné dans les courses, ce qui vous permetira d'améliorer
* considérablement les performances de votre véhiceule, Plus
- fun, il s‘adresse en fuit & un public complétement ditférent.
| Si vous aimez |a simulation pure et dure (éventuellement au
| detriment de I'action), Vroom est fait pour vous. Si par
| contre vous avez fuste envie de foncer sans réfléchir sur |
- des routes pleines d'obstacles et de dangers, je vous |

Crazy Cars 3, tout comme ses «élllwivdenlss Juguar XJ-220

ou Lotus 1I, différe de F17 Challenge sur bien des poinis.

' Vous conduisez en effet un véhicule de tourisme sur route,
| avec tous les aléos que cela pevt comporter (conduite d
. double sens, obstadles, stupides véhicules qui conduisent en
| sens inverse... A moins que ca ne soit vous ! efc.). Sans

. compter que, ces courses etant inferdites, la police cherche |

conseillerais plufat Crazy Cars 3!

GRAPHISMES

| ‘Les grophismes sonit de bonne facture et

| isuffisomment varies, sons &fre ou fop pour

| [autont.

ANIMATIO

Vimpression de vitesse est bien rendue par le
défilement des bondes sur fo piste &t des
eléments qui la bordent.

ihssez classique, elle cade le pas oux bruifages
| | pendant lo course.

BRUITAGES

| Les réqimes du moteur sont parfails ef la
| ‘bande-son enrichie de mulfiples effets
| complémentaires. Bl
- PRISE EN MAIN

lo Fr’!se ol main est insfinctive &t le monuel

- nullement indispensable pour commencer @
 Jouer

JOUABILITE

| i Lo voiture répond bien et le choix des
{ | controles satisfero tout le monde.

| Lejeu gst sympo et les circuifs vorigs, mais il
| mange un mode deux jouewrs pour entrerenis
intéret @ long ferme.

0 L'impression de vifesse est
bien renduve :

0 1l est difficile de dépasser
ses adversaires

0 Les options sont nombreuses

La pluie intermittente qui
tombe parfois ralentit les
voitures et modifie leur
tenue de route. Le
programme gére aussi les

istes encore humides aprés
'averse.

; Pas de jev a deux
Evitez les chocs car les réparations vous Q !

feront perdre du temps. Mais cela vaut
mieux que de fomber en panne.

0 Pas de rétro
0 «Réalisme» moyen




Trés proche de Wayne Gretzky Hockey 3, NHL Hockey recrée avec réalisme les championnats
de hockey sur glace. Avec une floppée de caractéristiques en tous genres pour définir
jusqu’au moindre joueur, ce soft complet saura satisfaire le plus exigeant des fans de hockey.
Et en plus, on peut y jouer a vingt-quatre ! Les développeurs d’Electronic Arts n’ont pas fini de

faire parler d’eux. Un test de Marc Menier .

N’allez pas croire que NHL Hockey
soit un simple jeu d'arcade comme
Jordan in Flight. Bien qu’il soit
possible de jouer des matchs
d’exhibition avec le joystick ou la
souris, sans se soucier le moins du
monde de la gestion des équipes,
on passe quand méme a cote de la
moitie du jeu et ce serait dommage.

BieN DAVANTAGE Qu'UN JEU D'ARCADE
ET UN PEU PLUS QU'UN JEU D'ACTION

Alors gue la version Megadrive de
NHL Hockey est un concentré
d’action pure, celle sur PC est
spécialement destinée au public
micro, plus mir et mieux habitué
. aux softs complexes. NHL Hockey
est donc une reelle simulation
sportive, et dépasse de loin le cadre
du jeu d'action.Les matchs de
hockey se jouent indifferemment au
joystick, a la souris ou au clavier,
bien gue cette derniere option soit la

moins adéquate. Voici quelgues

actions realisables : prendre le
controle du joueur le plus proche du

palet, «tacler» |'adversaire a coup de
crosse, faire des passes, des firs au
but, accélérer momentanément la
vitesse du défenseur en action, etc.

Tous les éléments nécessaires a la

formation d'un bon jeu d'équipe
sont présent dans NHL Hockey,
avantage renforcé par une gestion
efficace des coéquipiers par
I'ordinateur. Afin de donner plus de
souplesse et de réalisme, les
programmeurs ont su inclure
quelques finesses de jeu
interessantes, comme celle qui
permet au hockeyeur de tenter un tir
au but au moment méme de la
reception du palet, et ce dans le
méme mouvement. Le résultat est
convaincant, assez proche de ce
que I'on peut voir a la télé. Les
joueurs se fatiguent progres-
sivement, et c’est a vous (ou a
I'ordinateur) de les remplacer par
d'autres groupes de hockeyeurs,
dénommés dans le jeu sous le nom
de «line-ups».

NHL HOCKEY, COTE ARCADE :
LA FINESSE

Chague equipe dispose de huit
groupes differents. Comme vous le
‘devinez peut-étre déja, NHL Hockey
propose plusieurs niveaux de jeu.
‘Soit vous laissez I'ordinateur gérer
‘en coulisse votre équipe, soit vous
prenez les choses en main et
“devenez votre propre manager. >




»- Chague rencontre, chague action

est cataloguee, repertoriee puis
interpréetée  sous forme de
statistiques. Si on se donne la peine
d'analyser ces donnees, on y
découvre une mine d’informations
utiles pour bien gérer son équipe.

NHL HOCKEY, COTE TACTIQUE &
LA PRECISION

Les talents des joueurs sont
repertories en seize caractéristiques.
Vous comprendrez pourguoi la
gestion des équipes, riche et
précise, donne réellement une autre
dimension au jeu. Une fois assimilé
chaque aspect de NHL Hockey,
Vous réunirez une équipe de cham-
pions comme seuls les vrais coachs
savent le faire. Cela peut sembler
superflu face a un ordinateur
insensible mais, au cours d'un
championnat mettant en lice jusgu'a
vingt-quatre joueurs, c'est une autre
paire de manche.

C'est une véritable
écatombe devant
les buts.
Pourtant, il n'y aura
pas de mélée
énérale comme
ans certaines
autres simulafion de
ockey. Le coté
song|anf de ce sport
a éfé totalement
occulté.

-' Pas en meme temps bren sur‘ mals
sl vous connaissez vingt- tml
copains avec vmgt -trois P (
*veulent bien acheter wngt~' )
. Hockey, alors vous |
\tlngt quatrel

Les présentateurs

d' E!edromc Arts
passent en revue les
sfars de chaque
équipe avant le
maitch. Les voix
dlglh:l isées sont

supe

I]amph'ﬂ'hsse = -Mullghe, Bellouls

' Dionne e ! | 38 Keane
'lnia.!&-' . i

C'est & partir de cel ;
‘&cran de :
presamuhon que :
VOUS aVEZ CCces aux
nombreuses options
duj jeu. Clest 51mp!e, o
un pey: uuswne il

VERDICT 0UI MALS...




T AT

» mon PC une équipe qu'il protége

d’'un code secret et ensuite, Doguy
et Morgan transferent sur disquette
les donnees de
respective et les installent sur leur
version.
Chacun joue de son c6té les matchs
de hockey, suivant le calendrier des
rencontres de la saison 1992-1993
NHL et lorsque deux d'entre nous
doivent s'affronter, on se retrouve
tous chez moi. Doguy et Morgan
apportent leurs disqueties de
données.
Je les amalgame a ma version de
NHL Hockey, 'ordinateur met a jour
les données du championnat
(victoires, défaites, efc.) et on joue le
match avec nos deux eéquipes
respectives. C'est aussi simple gue
ca. Et en plus, le contréle a la souris
est presque aussi performant gue
celui au joystick, NHL Hockey est un
soft complexe, mais pas compliqué.
L'aspect simulation y est trés
developpe, ce qui devrait plaire aux
puristes et aux supporters fana-
tiques du hockey sur glace, un sport
de durs.

Marc Menier

TESTE SUR

PC 486 DX 33 avec 4 Mo de RAM,
carte VGA 512K ot carte Soundbloster.

 MATERIEL

Machine : PC ef compatibles (386 DX
minimum conseillé]

Mode 2 V6A

Carfes sonores : Ad'!dl Soundblaster
(conseillée), Roland

2 Clavier, souri
Média : 4d¢sqwﬂss.‘1‘”.f i
Installation sur disque dur : obligatoire
ESmnenqu Tk
space requis : 10 Mo
Jeu : en anglais
Manvel : en frangais
Protection : aucune

VERSIONS

NHL Horhjrmdlspomb!e
g sur PC uniquement, Lo

PC  version consols dy méme
; nom est pJ'us un oy
d'arcade qu'ouire chose.

pratique. Il faut dire qu'Electronic Arts o inventé
mouvements d’amplitude limité de lo souris aux

mouvement est indiquée a I'écran par une fléche

pour que le joveur qu'ils conirolent continue @
n‘est pas si important mais quand on n'a pas

jouer @ deux sur un pied d'egalité avec un
joystick et une souris.

Une fois n’est pas coufume, la souris est trés |
un moyen ingénieux pour odapter les |
déplacements des hockeyeurs. La direction du |
rouge. Un simple geste du poignet sulfit donc a |
changer ladite direction. C'est tout béte ef |
pourtant terriblement efficace. Au moins, les |
jousurs ne seront plus abligés de faire glisser lo
souris sur leur pnrquet en rampant juste assez |
patiner droit sans perdre de vilesse. En soif, ce |

deux [oysticks, on est bien content de pouvoir |

~ GENERIQUE
Edffeg: Efaﬂrmﬁﬂcgﬁfs T
F : Distributeur : nic Arfs France
leur équipe Concapton:Dove Wl Riard
D.I'm'lew : Mike Smith
Riidectod 1t B P’

s B

les arb;kes gienf ot mise en |eu rnomeni dehocd ot‘J t|s dcwenr |e|noer |a pols# entre daux
ulesussel{ees esang S ; i V) ; ; ;

1GELES

CHHFEELL COHFEREHGE

FLAYOFF :THADIHGE

HALEZ COHRFERERGE

LO: RHGELEZ

HOATREAL

AT

[RERMTEDESH TIE0 @ - o

TOROHTO

HY FARHGE




Les defenseurs da Montréal connaissent leur métier. Face & ce

L'action est rapide, le
scrolling est bon

el.e mode deux joueurs est une
trés bonne idée

01” voix digitalisées sonf
excellentes

Les statistiques sont trés
complétes

Qt’ln pevt réunir vingt-quatre
joueurs en pseudo-réseau

Il mangque un peu de
shuh:;as P

0 L'interfuce d'utilisation est
austere

Vancouver vient de marquer, l'arbitre

rrage, l'attaquant aura bien du mal & rester en possession du palet. récmre discrétement le palet dans les buts

L'ordinateur contréle efficacement les coequipiers.

de

fréal,

Indubitablement, WGH3, le concurrent direct de NHL
Hockey, est plus convivial avec, en particulier, des |
1uhleuu; de sélection de I;touille I:e:lifé. (ayendrni, w
niveau du jeu proprement dif, il perd I'avantage. L'action §

’::Jm moins rapide ff plus :onhge. Ditficile |
dans ces conditions de construire un jeu d'équipe. D'un |
uutre coté, la gestion des équipes est, Ia aussi, tres (@

i'nspeﬂ simulation est largement développé |

est sensib|

detaillée.
avec des stafistiques et des tableaux com s @ gogo
Les seuls atouts solides que posséde WGH3 par rapport a

NHL Hockey, c'est la possibilite d'éluborer ses propres |
schémas de jeu et les deux vues du terrain, mais il manque |

en contrepartie ['échange de joueurs entre équipes et
surtout, un mode deux 1ouanrs convenable. Si ces dew:
derniéres options avaient éié présentes dans Wayn

Gretzky H 3, il aurait dlors été de taille & rivaliser |

avee NHL Hockey.

Front Page Sports Football ne commet pas la méme
erreur que NHL Hockey, puisqu’un mode tutorial trés

sport frés prise chez les Ameéricains. Beaucoup m
impressionnant visvellement, ce soft de Dsm-ix est

d’une jouahilite exemplaire. Lu taille des sprites est
imposante et la représentation des joueurs réaliste.
Chague scéne du jeu est visible sous meuf angles
différents et les options sont nombreuses. Moins
technique que NHL Hockey, Front Page Sports Foothall
est plus amusant. C'est I"éternel conflit entre lo
simulation pure et dure qui se veut réaliste et la
simulation musclée qui privilegie le (dté arcade. Les

ristes préféreront la rigueur et lu complexité de NHL |

ackey tondis que les amateurs de sensations fortes
ople‘;ﬂl pour I'action spectaculaire de Front Page Sports
Foothall.

(omple:hiermel d’upprendro toutes les subtilités de ce

! DIFFIC

~ GRAPHISMES

| les Sfites des hockeyeurs sont suffisomment | (8
' grap
. pofinoire sont varies.

s et détoillés. Les decors utour de o

ANIMATION

Elément vitel, I'onimation esf ussez rapide ef
fluide pour que les parties soient vivantes ef
intéressantes. Bel effort pour un PC.

MUSIQUE

A port quelques refrains  musicoux
. caractéristiques du hockey, les musiques sont

tares. /| fout dire que le jeu ne s'y préte pus.

': Des voix digitolisées en poguile, des bruitages .
| réaliste, une chaude ambionce. Il ne manque. -
| quale crissement des pafins sur lo glace.

'PRISE EN MAIN

+Une note faible cor le manuel n'explique pas
| les régtes du hockey. On faif des foutes sons
comjprendre: pourquoi, ¢est assez frustrant.

 JOUABILITE

' Impeccable, tont 6 lo souris qu'au joystick.

Mais, d moins d'&tre un mutant, je vous
deconseile e clovier.

DUREE DE VIE

Seyl, il fout viaiment &fre possionné de hackey.

sur glace, mais en championnat ovec un ou
deux amis, NHL Hackey devient passionnant.
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INTERESSENT Mascorre o wiicro xib's

Micro Kid's est produit par France 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les
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CONSOLES +
: 5 “CREATEURS,

'I'out sur |'actualité consoles et micros, des reportages, des
interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de
la semaine, des démos, et les mascottes sélectionnées pour le
grand concours de création graphique.Vous y retrouverez les
plus célébres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour-
nalistes de |'univers !
0000000000060 0060
Sous le haut patronnage du MINISTERE de la CULTURE et de

la FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand
concours de création graphique, en collaboration avec TILT et
CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les "juniors” (de
0 a 15 ans) pourront travailler sur tous supports, les "seniors"
(a parfir de 16 ans) devront absolument proposer des créations
assistées par ordinateur.

Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez
ce bon a : Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754
Paris Cedex 15

Je désire participer av match des champions :

Nom : Prénom : Age :

Adresse :

Code postal : ................... Ville : Tel:

équipes de Tilt, Consoles +, du C.N.C. et du ministére de la Culture. Machine :




Apreés Eye of the
Beholder Il qui n’a
pas tenu toutes ses
promesses, avant
Dungeon Master Il
attendu avec
impatience, Lands of
Lore est un
dangereux outsider
qui pourrait bien
devenir un grand
classique du jeu de
role. Réalisation
technique exemplaire,
graphismes superbes :
du grand art ! Un test
de Marc Menier

Dungeon Master de FTL (Faster
Than Light) est sans conteste un
des jeu micro les plus marquant de
ces dix dernieres années. Souvent
copié, jamais égalé (jusqu'a
maintenant), son succés fut
phénoménal, a un tel point qu'’il
engendra un nouveau genre de jeux
dit «a,la Dungeon Master».

EGALER L'INEGALABLE
DuNGEON MASTER :
UN PARI RISQUE

Il a été le premier jeu de roles a
proposer des combats en temps
N régl. Lands of Lore est calque sur le
méme principe une équipe
) d'aventuriers (d'un & trois
personnages suivant les aléas de
I'aventure) explore des labyrinthes
* représentés en 3D subjective (la
. fenétre de jeu affiche ce que le

' joueur verrait a travers les yeux de
son héros fictif). L’équipe se déplace
|| case par case et interagit avec son

i enwronnement par lintermediaire du
| curseur de la souris. C’est donc au
i joueur de rester constamment en
eveil, a I'aff(t des pieges, des

G

B VAR AV VSR NANRY

AN

coffres et du moindre bouton caché
dans le mur ou passage secret. Une
interface de jeu totalement
graphique permet d'accéder a
I'inventaire des personnages et aux
differentes actions possibles comme
frapper, manger ou jeter un sort.
Dungeon Master devait en grande
partie son succes a une difficulté
machiavé-lique, dosée a la
perfection. Depuis, a part de rares
exceptions comme Alternate reality
ou Captive, les jeux qui ont pris
exemple sur ce jeu legendaire n'ont
rien apporté de nouveau et il a fallu
attendre le choc visuel d'Ultima
Underworld pour découvrir une
nouvelle génération de jeux de rdle.

Lands of L de prendre com
tique Dungeﬁ’fl Ur

génération déretard, ¢ éta!t




Ce chef de guerre orc vous attend dans le
manoir de I?oh:lnd. L'affrontement n’est pas
inévitable, un coup de bluff suffit parfois a
l'impressionner. Gros bras, pefite téte.

un guerrier fres
uatre bras Ui

Aprés deux épisodes tout & fait excitants, Eye of the |
Beholder 11l était fébrilement uttendu. Lu déception n'en a |
donc été que dphs truelle. Des aceés dis?ues intempestifs, |
une courfe durée de vie, des a!upll smes manquant |
d’originalité et de profondeur, EOB 3 donnait Vimpression |
d’étre un soft baclé. Un jugement cerfes sévére mais ,de o |
part d'une société prestigieuse comme S5, on était en droit |
d'attendre mieux. Peut-stre ont-ils cril que la popularité du |
titre suffirait & assurer @ EOB 3 un svccés commercial |
convenable, comme pour certuins films. Pour I'anecdote, il |
est amusant de constater que les deux premiers épisncies
de Eye of the Beholder ont été réalisés par I'équipe de |
Westwood, celle-ld méme qui o congu Lands of Lore. On
comprend maitenant pourquoi ce dernier est si réussi, !

La version PC de Dungeon Master n‘ayant pas bénéficié :
d’améliorations convenables par rapport oux versions Atari |
et Amigo, ses graphismes ne pewvent pas rivaliser avec |
| ceux de Lands of Lore. De plus, la monotonie des décors |
| souterrains fait péle figure por rapport v déchainement
| visuel de LOL. Poutant, malgré son dge respectable, |
| Dungeon Master détient toujours lo palme de lo complexité. |
. les nombreux niveaux du jeu sont un ensemble de combats

et d'énigmes logiques redoutables, issus de I'imagination

fertile de scénaristes trés doués. Le hic, c'est qu'on ne peut
pas en dire outant des graphistes, sivement trop pressés
par 'appét du gain. La société FTL nows livre une adaptation
décevante, alors m tout le monde s'attendait & un chef- |

: L i 1 tl'nauvm. Clest = Idnmnngeb i|:1:'r Dungeon llhsler est | 5 o L ool |
= EM ED s . B veritablement un jeu-culte. N'oublions pas qu'il reste un | | Westwood ayant déjd une s expérience en | mafiére.
TOUT E“ m : @ modéle dont se sont inspirés Irew:ouppd'n:ms jeux du | | En fait, on po,:lnui?;'tnesque mnddér?;é Lands of Lore comme |

e
Trop impatients, nous n‘avons p | version 4 genre, Lands of Lore y compris. Il est donc impmsiblle dele #
americaine de Londs of Lore mais so ) /| considérer comme un mouvais jeu, loin de la.

tie t traduit en francai :
::!le?i?li:::s ':r des acteurs :s 53 @ A A Y B Y S Sy S S
pleinement de Lands of Lore, sans 1 fr o
une fille au puir anglaise. (

le fils spirituel des Ilemltfrisnﬁers valets de EOB, tant on y
retrouve en effet lu «gritfe» de Westwood.

Oups | Finalement

il s'écroule sous :déeli! Libérs
e

, le mur céde 1! Tel un

/ de cartes,
dernier coup de pioche. réso




régne du roi

2]
Richard

»»» of Lore a |'étoffe des grands
hits, de ceux qui peuvent préten-dre
a un Tilt d’or. Le concept du jeu
étant dénué d'originalité, Westwood
se devait de réaliser leur produit en
prenant une approche cinémato-
graphigue, hollywoodienne méme.
Pour arriver a imposer un soft
comme Lands of Lore au public, il
fallait qu'il soit parfait, et ce a

les niveaux. Eye of Beholder Il I'a
prouvé trés récemment : si la
réalisation n'est pas d'un excellent
niveau ou au moins égale a celle des
programmes déja existants, alors le
joueur s’ennuie et se sent presque
trompé. Donc il fallait absolument
gue Lands of Lore soit une machine
bien huilee, sans aucun défaut, Une
tactigue dont Westwood s'est déja
senvi pour Kyrandia. Un jeu simple,
sans rien de neuf, avec des
graphismes superbes et des
musiques enchan-teresses. Pour
Lands of Lore, la politique de
développement a été est identique.

TOUTE LA MAGIE
D'UNE SUPERPRODUCTION
HOLLYWOODIENNE
Voila & quoi on pourrait apparenter
Lands of Lore. De nombreuse

seéquences cinematographique
des voix digitalisées, une grande

variété de décors tous plus beaux
les uns que les autres, un scenario
complexe, des mélodies ryhtmées,
tout est réuni peour captiver
I'attention du joueur; On admire les
paysages ou les mons , On préte
une oreille aux melodies et aux
hurlements divers, petit & petit on se
prend au jeu et on se projette dans
I’ a\renture Westwood réussit un
tour de force visuel en nous gardant
les yeux rivés a |'égran gréce a un
festival de couleurs et de sons.
C'est I'atout majeur de Lands of
Lore, une méthode efficace mais qui
demande beaucoup de travail et de:.
programmeurs talentu

UN Jeu HGNOLE
JUSQU'A LA PERFECTION

Il restait encore un aspect du jeu
auquel Westwood etait forceé
d'accorder le plus grand soin afin
que Lands of Lore fasse partie des
jeux d’exception : le confort d’utili-
sation. La sauvergarde est rapide,
I'association de la souris, pour
utiliser les objets ou combattre, et
du clavier pour se déplacer, confere
une excellente ergonomie. L'inven-
taire a été ameliore par rapport a
Dungeon Master. Il y a toujours un
écran spécial pour I'éguipement des
personnages (l'action est alors

stoppée) mais I'inventaire est»»»

Au cours de vos

ventures, vous renco ui pourront vous éir

Cefte limace gufde I'entrée des mines d'Urbish. Le sort Fireball est frés spectaculaire mais
totalement innefficace.
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Editeur : Virgin

Distributeur : Virgin

Conception/réahsation : Weshwood
| Studlios

VERSIONS

Lands of Lore sera
PL  disponible intégralement
S50 en frangais sur PC. Pas
e ot . d'autres versions annoncées pour le
g b ) ; moment.

. Voici le sort Mist of Doom au quatriéme niveau de mailrise (le plus puissant). Suivant le niveau

auquel le sort est lancé, la représentation a I'écran est différente. _ T ; TESTE SUR

PC 486 DX cadencé d 33 Mhz avec 4
Mo de RAM ef carie Soundblaster

. MATERIEL

Machine : PCef compatibles 286 et +
Mémoire rellw'se : 590 K (DOS)
Mode graphique : VGA/M(GA
Cartes sonores : Ad Lib, Sound
Blaster, Roland
Conirole : lovier ef souris

| Média : 8 disquettes 3° 1/2 HD

| Installation sur disque dor :
obligatoire (10 mn enviran)
Espace requis : 18 Mo

| Jeu : en froncais

| Manuvel : en francais
Voix digitalisées : en francais
Protection : par manuel

Le messc(?e( du roi arrive en héte au chéteau. Il a‘fpoﬂe de E}ien meauvaises nouvr;”es. Scotia la
sorciére détient le masque du chaos, une relique decouverte dans les mines d'Urbish.




»»» incorporé a |'écran principal en
dessous de la fenétre de jeu. Il se compoese
d’une bande de la longueur de I'écran et
divisée en cases ou «poches» destinées a
recevoir les objets. Des fleches permettent
de faire défiler ['inventaire case par case ou
bien par cadence de dix cases. Pour utiliser
les objets, c'est tout aussi simple : il suffit
de les sélectionner avec la souris (le curseur
se transforme alors en I'objet choisi) et de
cliquer de nouveau sur le visage d'un des
personnages avec le bouton droit.
L'interface de jeu a été étudiée de maniere
a pouvoir jouer la quasi-totalité du temps
sans avoir & changer d’écran. Lands of
Lore est un jeu soigné jusque dans les
moindres détails, c'est ce qui fait sa force,
c¢’est ce qui fait les grands jeux.

D'accord, onivous avait dit que Scotia était une méchante et vilaine sore
méchante. Alors info ou infox : que nenni ! Le masque du. chaos permel

e

4 Sulfur Springs

Kyrondia 2 defoa

des infrigues @_m_pliq




"...Seal Team est un jeu
vraiment impressionnant...
différent de tout ce que j’ai vu

auparavant."  PC Review July 1993-

LE VIETNAM, COMME
SIVOUS Y ETIEZ

Rechargez vos armes!

Les Vigt-Cong ont pris le maquis et il n’y a qu'une équipe qui soit capa-
ble de les dépister.

La “SEAL Team”.

La technologie de simulation de vol la plus sophistiquée vous transporte
au ceour de I'action, derriére les lignes ennemies. Revivez I'atmosphére terri-
fiante du delta du Mekong en vous mettant dans la peau d’un soldat. Le réal-
isme est garanti!

Rampez dans les broussailles, avancez dans les marécages avec de I'eau
jusqu’a la poitrine et développez le sixiéme sens pénétrant de la “SEAL
Team” qui vous indique que le moment est venu de vous barrer de la jungle.

SEAL Team posséde plus de 75 missions basées sur des rapports de
combat authentiques. Et, grice i la collaboration entre les créateurs et le
Navy SEALs Museum, chacune de ces missions est précise jusqu’au nombre
de balles tirées!

Organiser des embuscades, des démolitions et des opérations de
sauvetage; détruisez des stocks d’armes cachés et préparez des attaques par
avion, canonniére et hélicoptére de combat.

Vous avez 3 votre disposition un redoutable arsenal de plus de 35
armes, parmi lesquelles des fusils d'assaut, des mitraillettes et des lance-
fusées. Croyez-moi, vous en aurez besoin.

Avec SEAL Team, vous serez si proches Viét-Cong qu'ils pourront
presque sentir votre peur!

Electronic Arts S.A., 12 rue du Chateau d' Eau, 69410 Champagne au Mont d'Or.

En vente dans tous les bons magasins ou par téléphone au 72-17-07-83. EA..

SEAL Team et Electronic Arts sont marques des Electronic Arts.



Non, ce n’est pas le quatriéme sous-sol des Halles, juste les douves du chéteau de Scotia,
Il y réde d’étranges créatures douées de pouvoir@ﬁmugiques.
- 2 i Ve

il ;i i . ¢ i
Pas de fil d’Ariane pour échapper a ce minotaure La taille des taches de sang sur les amazones ind
vindicatif. Pour le vaincre, il faudra frapper dur, hurler rce du coup qu'elles viennent de recevoir. On refrouve
fort et lancer quelques bons sorts. ce méme principe dans la série des Might & Magic

Mi-hommes

sangliers, ces

éroces intestent la
forat dYvel. L'ui

d'elle détient une clé
trés importante pour la
suite du jeu.




Parrainer un enfant du-bout-du-monde

.

Aliou a7 ans et toute la
vie devant lui...

I y a quelgues mois
encore, il faisait partie
des milliers de petits
Sénegalais qui ne sont
pas scolarises.

Mais aujourd’hui, il est
inscrit a I'école pres de
son village. Trés bient6t
il aura un parrain en
France. Un parrain qui
lui permettra de suivre
une scolarité dans de
meilleures conditions.
Un parrain a qui il racon-
tera, son pays, son éco-
le, sa vie, au travers de
dessins et méme plus
tard de petites lettres.

Un parrain qui lui enver-
ra trés certainement
des cartes postales, des
photos...

Oui, Aliou rejoindra
bient6t les 4500 enfants
Sénégalais qui a ce jour
bénéficient d’'un parrai-
nage personnalisé avec
Aide et Action.

A [lorigine de cette
association, Pierre-Ber-
nard Le Bas qui en 1981
lance en France Ile
systeme du parrainage
personnalisé.

Le principe est simple:
chaqgue parrain s'enga-

ge a verser 100F par

mois le temps de la sco-
larité primaire de son fil-
leul. Il recoit alors le
dossier de présentation
de son filleul, avec sa
photo et quelques mots
sur 'histoire de sa famil-
le. Puis 3 fois par an,
'enfant et son parrain
échangent alors de
leurs nouvelles.

Grace a cette formule,
plus de 42000 enfants
sont désormais parrai-
nés en Inde, au Rwanda,
au Togo, au Nigeret,
depuis 1989, au Sénégal
et a Haiti.

Chaque parrain contri-
bue a la construction, a
la renovation, a I'équi-
pement des écoles, et a
la formation des institu-

teurs...

Le parrainage permet
egalement d’aller plus
loin en agissant sur I'en-
vironnement direct de
'enfant : alphabétisa-
tion des parents, eau
potable, santé, petits

maraichages.

Pour eux aussi, les
chemins de la vie
passent par I'ecole.

Dans r'école d’Aliou et
dans les 20 autres
écoles de la Préfecture
de Kolda, on compte
aujourd’hui 1486
enfants qui ont un par-
rain en France. Grace a
ces parrains, on a cons-
truit des classes neu-

ves. D’autres classes
sont en cours de rehabi-
litation.

Pour Aliou, avoir un par-
rain, c’est l'assurance
de pouvoir suivre une
scolarité dans de bon-
nes conditions. Clest
surtout I'espoir d’un
avenir meilleur...

Mais Aliou n’est pas
seul. Dans sa famille,
dans son école, dans
son pays, des centaines
d'enfants attendent
encore avec impatience
ce quelqu’un - vous
peut-étre ! - quiles aide-
ra a prendre le chemin
de I'école.

Bruno MEURA
Sivous acceptez vous aussi de parai-
ner un enfant du-bout-du-monde,
merci de remplir le bon ci-dessous et
le renvoyer a:

Aide.Actjon

L'ECOLE, UN CADEAU POUR LA VIE

67, boulevard Soult
75012 PARIS - Tél. (1) 40.19.04.14

AIDE ET ACTION A OBTENU
LE PRIX CRISTAL 1990 POUR
LA TRANSPARENCE DE SA
GESTION FINANCIERE

AIDE ET ACTION est une asso-
ciation a but humanitaire, apoliti-
que et non-confessionnelle. Vos
dons sont & ce titre déductibles
de vos revenus imposables, dans
les limites prévues par la loi. Un
recu fiscal vous sera adressé

chaque année.

Les comptes d'Aide et Action
sont certifiés chague année par
le cabinet de commissariat aux
comptes Guy Barbier et Asso-
ciés, membre de l'organisation
mondiale Arthur Andersen.

Cel emplacement a été offert gracleusement par fe support,

PRt SR ---

Bon a découper et a renvoyer a Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS
El QUI, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde.
Je joins un chéque de 100 F a I'ordre d’Aide et Action, correspondant a mon premier mois de parrainage. Merci de
m’adresser le dossier comportant la photo de mon filleul.

D Envoyez-moi
une documentation compléte
sur Aide et Action.

D Je ne peux pas parrainer

un enfant pour linstant, mais

je vous envoie un don de:
[1150F

[ 1500F ou plus.

oW
o
=
=

[1300F

[ Mme L[] Mlle

En majuscules S.V.P.
| | | | | | |
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|
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Prénom

NO

Rue

Code Postal L1 1 1 1 |Ville

Profession (facultatif)




‘Des graphismes de toute beauté, une

. sorcier Sordid. Calypso laisse un

LA

-

animation a rendre jaloux plus d’un réalisateur

" de jeu d'action, un humour décapant, une
% erg_bnomie quasi parfaite, un scénario qui
court de rebondissements en retournements
_de situation, décidément Simon The Sorcerer
_ fait tres fort. Il se permet méme d’inquiéter le

genial Day of the Tentacle de Lucas, et ce
n’est pas peu dire !
Un test de Jacques Harbonn

chien et un livre de magie. Mais ce
livre ne pourra étre d’aucune utilité
avant gue Simon n’ait acquis ses
galons de magicien. A premiere vue,
cela semble facile, Calypso ayant
précisé

Simon est un jeune gargon
fransporié par magie dans un
monde inconnu. Il a eté choisi entre
tous pour aider la belle magicienne
Calypso a combattre le maléfique
réunion de

>

qu'une

Ces grosses
matrones sont en
réalité de
redoutables *
guerriéres qui vont
combatire Sordid.
Discutez un peu
avec elles, vous ne
Serez pas }
Dans sallzcélje
roite, vous
frouverez les quaire
magiciens. Entin, le
nain saoul vous
mira une aide
involontaire.

Le froll refuse I'accés au pont si on ne lui donne
pas safisfaction. A premiére vue, il semble
vouloir manger de la chévre. Il ne reste plus
qu'a partir chasser. :

Yous

IMON THE
ORCERER

Vous renconfrerez un ogre qui a une épine
dans le pied. Soulagez-le. En remerciements, i

pas fonctionner malheureusement.

Ce tas de fumier
juste derriére
votre hutte
semble bien peu
ragodtant.
Pourtant, il va se
révéler copita
pour faire
pousser les
graines du
cultivateur.

Voici le marchand d‘obijets magigues, plus voleur qu’Ali Baba lui-méme ! llvous sera utile, une
fois que vous aurez découvert ["objet qui peut Fintéresser. i {

SIFFLER N'EST PAS JOUER...

Au pont. Le froll souffle dans le sifflet, le jette

puisqu'il ne fonctionne pas ef commence g vous
trouver appétissant. Mais I'ogre arrive d ‘appel

nera un sifflef magique, qui semble ne A
de son sifflet (G ulirasons bien sur). Sauvé, ouf !



» magiciens se tenait a proximite.

Mais détrompez-vous car la quéte
que vous allez entreprendre s'avere
complexe a souhait.

UNE ANIMATION TOP A
TOUS LES NIVEAUX

Des la présentation du jeu, le ton est
donné. Simon s’essaye a ses
nouveaux talents de magicien.
Difficile de rester insensible a cette
intro, bourrée de gags. Vous
pourrez aussi y découvrir la gualité
de I'animation du héros. Simon est
représente par un petit bonhomme
arborant fierement un habit de
magicien trois fois trop grand pour
|ui. | avance & grands pas, le buste
penché en avant, tout en faisant de
grands mouvements de bras.

I'arbre. Sur la table du

Contrairement a d'autres jeux,
Simon disparait derriére certains
éléments du décor, ou apparait
partiellement derriére une fenétre,
Simon ne se contente pas de
marcher d'une allure décidée. |
saute aussi dans certaines
circonstances avec une grace de
gazelle. Si vous le laissez inactif trop
lengtemps, il sortira tout simplement
de son chapeau un walkman pour
I'écouter en battant la mesure du
pied. Ce chapeau est d'ailleurs une
source inépuisable d’étonnement.
C'est la qu’il range tout ce gu'il
ramasse, parvenant méme a y faire
entrer une échelle |

Cette richesse d'animation du
personnage principal s'accompagne
de tres nombreuses animations
complémentaires dans les scénes.
Ici, ce sont des canards barbotant
dans une mare. Ailleurs, dans une
taverne, le barman continue a servir
ses clients pendant gue vous
bavarderez avec certains d’entre
eux. Les feux sont animés, les
papillons butinent dans les champs,
les oiseaux de proie chassent.
Loups, serpents et cerfs errent dans
la nature. Bien entendu, tous les
personnages principaux sont
animés. Bref, du grand art.

Admirez le travail des grophistes, illusiré ici par ce superbe escalier, faillé directement dans
d, une potion bien ufile pour lutter contre  les refroidissements.

DECORS DE REVE
EN MILLE ET UNE COULEURS

Les coneepteurs ne se sont pas
arrétés en si bon chemin. Les
décers sont de toute beauté, avec
un travail tres fouille sur I'ambiance,
les détails, les nuances colorées et
bien d’autres choses encore. |l
arrive ainsi que I'on ne découvre
certains details pittoresques
gu’apres étre passé plusieurs fois au
méme endroit. Cette débauche ne
s'est pas faite au détriment de
I'étendue du jeu, le monde couvrant
plusieurs dizaines d’écrans bien
difféerents. Les concepteurs ont
d'ailleurs pensé a inclure une carte,
qui affiche les principaux lisux visités
et permet de s’y rendre
instantanément.

DES CASCADES DE DELIRES
POUR GLOUSSER DE RIRE

Revenons a |'aventure proprement
dite. Le scénario est base sur une
série de petites quétes qui
s'enchevétrent. Le premier impératif
consiste a devenir magicien. Pour
cela, il faut rendre un petit service

'

aux magiciens de la taverne. En
explorant le monde pour réussir
cette mission de base, vous serez
amené a rencontrer d’autres
créatures qui ont toutes besoin de
votre aide. Ici, ¢'est un blicheron qui
cherche du mithril pour sa hache.
L&, un pauvre dragon gui s'enrhume
et eternue sans arrét.

Certaines gquétes sont originales :
trouver du bois pour les vers de
bois, nettoyer un arbre vivant souillé
par une tache de peinture et bien
d’autres delires encore.

Si la liberté de déplacement est

grande, certains passages ne

peuvent étre franchis gu’en

VERDICT

resolvant une énigme, parfois
complexe, mettant en jeu une
longue succession d'actions dans
des lieux trés différents.

L'ergonomie reprend le principe des
aventures Lucas. Un clic de souris
permet de sélectionner les ordres
principaux.

La richesse d'action est au rendez-
vous puisque |'on peut utiliser un
objet sur un autre, qu'il fasse partie
de 'inventaire ou du décor. De
méme les dialogues avec les
personnages, trés importants pour
I'aventure, sont menés en
choisissant une phrase parmi
plusieurs gui sont proposées. "

W_

JACQUES




GENERIQUE

@ Graphismes et animations
exceptionnels

Ergonomie étudiée
Accepte les petites

PC 485 DX33, 16 Mo de RAM, carfe S-
configurations

1| VGA T Mo efSound Blaster Pro
oW MATERIEL

Voici le géant qui ronfle bien e ¥ " M e A B

tranquillement, Tant que vous n'aurez ; ; ! 7 S
pas (lle bombardon, v?:;us ne pourrez @ Les énigmes sont corsées (et Simon, trés prés de ses sous, va refuser de fraverser fant que le musicien jou
pas passer. passionnantes) ne fasse la quéte ensuite !

Les décors sont tous 7 Wi
plus magnifiques les "

 Espace requis : 7 Mo uns que les autres.

| Jew : en francais dans fa version finale Cet autel de pierre
| Manvel : en francais dans Ja version ; semble bien
A finale | convenir a la magie.
Protection : aucune (version béta) ervez

aftentivement et vous
découvrirez au
: moins deux visages

; Nous avons festé une version. | cachés dans le

PC . anglaise quasi finale sur PG | dessin des pierres.
. mais Je few devroit éire | /
intégralement francisé d sa sorfie. I
- Alicune conversion sur une aulre
machine n'est prévue pour le moment. |

: %‘

LOGIQUE ABRACADABRANTE

Simon the Sorcerer propose des énigmes
Earfaitement logiques... aprés coup !
n voici un exemple : comment abattre I'arbre
e W situé prés du géant endormi et permettre ainsi a
pauvre dragon est victime d'un rhume et ne cesse ‘Simon de fraverser le ravin ¢
&ternuer (éternuements brolants d'ailleurs 1), 1l FCIUf d'abord récupérer Ie seau d’eGU dans Ee
puits de la sorciere. Ensuite, cette eau servira a
arroser les plantations du fermier idiot. Vousy
gagnerez quelques graines. Ces graines, mises &
germer dans le tas de compost derriére votre hutte,

vont donner naissance & une pasteque. Inutile de Méme au sein d'un environnement commun, les écr
Mg R I .o . | différents les uns des autres. Dressez tout de méme
chercher a la consommer : Simon n’aime pPas ia I'orientation est aussi défaillant que le mien !

pastéque et vous le dit clairement. Cette pastéque,
utilisée & I'occasion comme un ballon de football
américain, va servir & boucher temporairement le
' bombardon du musicien, qui vous le laissera alors
 pour que vous puissiez le réparer. Profitez-en pour
en jouer & proximité du géant. Il ne va pas se
réveiller pour autant, mais se tournera dans son
sommeil, heurtant 'arbre de son bras et...
I'abattant.

Ce cheminement, peu évident au premier abord,
est heureusement tacilité par une série d'indices
donnés dans les conversations. A vous de bien les
mémoriser et de n’en rater aucun.

Tout comme Simon the Sorcerer (STS), Day of the
Tentacle (DOTT) mise sur une qualite de réalisation
hors pair, allige @ un scénario puissant et d une
ergonomie efficace. On peut toutefois noter quelques

el Lol e UN HUMOUR SANS FAILLE

les écrans de STS, encore plus encrwnieurs. até
animation, DOTT I’empnriesgur son scrolling et la

gl bt Lhumour fait partie intégrante de Simon the Sorcerer. Mais c’est surtout dans les

dans lo domaine dos nimations complementaies. bn | dialogues qu'il transparait. Allez donc jeter un coup d'ceil chez le marchand
geFDOTT egr:hian Siaics it ;uﬂ?ut ases | |bicéphale. Chaque téte cherche & commander et & attirer |'attention par tous les
ruitages et digitalisations sonores (mais la version | Ve nei £ i : Z

s, b Tsoions sonates (s i vestn | moyens. Votre arrivée sera ainsi la cause d'une bataille de rabais hallucinante. Le

scnariodo DOTT et avsi w pe ps e ot | marchand d'objefs magrlques n’est pas mal non plus. Pour vous prouver la valeur

rf,;,g",‘,,;’,"’;’,,‘:'}‘:,:;:;2‘,‘,;;,’,‘:‘,"::32::;&::,‘:’;’; | de ses produits, il vous Tait boire une potion d'invisibilité, vous présente ensuite un
urs acheteurs. 1 | miroir dont il ne reste que le cadre, et vous annonce que vous éfes devenu

invisible puisque vous ne pouvez pas vous voir dedans ! Certaines répliques de

#7FFFFTIFF AT F 4 Simon lorsqu'il s'adresse a vous ne sont pas mal du tout non plus.




t fous parfaitement
rte si votre sens de

Ce pauvre bicheron |

est bien malheureux.
Il s’est installé dans
une forét magique et
sa hache ne parvient
méme pas a
entamer les arbres,
Mais avec du

mithril, tout pourrait
etre réglé.

‘GRAPHISMES

| | Chogue écron est un pefit bijou, recélant de
\ nombreux détnils seconduires (teies. n

| grimugantes sur les fochers par exemple).

ANIMA‘I’ION

_ i Simon dispese de mouvements veris af

fluides et les onimafions complémentaires sont
d ‘Une gmnde n(hesse

MUSIQUE

| Les musiques sont frés voriées ef s udaprem
| nux circonstances (musigue arientle avec: e
| marchond gssis st son fops, .

| BRUITAGES ;
| | Notse Vetsion nie disposuit d'aucun hrun?ﬂge, 2
mnhmrement i k: version fmﬂle !

" IPRISE EN MAIN

Lintesface est si naturelle quil n'est nut

commencer { jover.

vesain de lire |8 manuel pav uuuvuu N

' JOUABILITE

Lo gesfion des commendes o lo souis est quo-
i porfaite. Le norusnge du touion droit st

(ompenss wi le déplacement 'ﬁpm surcorte.

DUREE DE VIE

e monde n'est pos ‘mmense mais choaue.
i &nigme nécessite una longue suffe d'odions.
?ﬂusemwez pour de fongues heures.

Bientot sur votre PC
Version francaise

Sam A M Hit the Raas ™
and & 1993 LucirArts
Entertainmant Campany.
A Rignes Raservid, Used
Undar Authorlzation. fam
& Maz ls 3 trademark of

Steve Purcell. lucashrts fs

a trademark of Lucasdety
Entertsinment Coapany.
The Lucazdris lage is 3
regirtered sarvicy mark af
Lazashris Entertaiament
Company. LeeasAris is 3
tradamark of Lucashris
Etarialnmannt Company.

integrale ——

Une nouvelle
aventure
LucasArts tirée
de la BD de
Steve Purcell !

TOURNEZ VITE
LA PAGE

Distribué par :
UBI SOFT

28, rue Armand Carrel
93100 Montreuil




PRESENTE EN
EXCLUSIVITE

- INTERGALACTIQUE
LA BD OFFICIELLO- PARODIQUE
DE SAM ET MAX.

EH BIEN, MOUS VOICI ARRIVES

DANS UN PAYSAGE FUTURISTE.
. UM BEAU

PAYSAGE.

MBI, 51 AMALS FAT
TROF FROIE, JE SERAIS PEUT-ETRE
OBLIGE DE TARRACHER LES TRIPES
ET DE ME GLISSER DANSTOI
POUR AVOR CHAUD.

(FAIS COMME }
CHEZ TOLLA

A

W= wh
ST (TR

LETTERED BY: L. LOIS BUHALIS
: s
-

SAM, UNE
PERTURBATION
PEMOMN AURA ME DIT
CQUE HOUS APPROCHONS
D'UN POSTE AVANCE DU
SIMISTRE EMPINE.

CEST LEUR BUNKER. JE
SEMS DICI LES MAUVAISES
VIBRATIONS.

ILS FONT
PEUT-ETRE CUIRE DES
MERGUEZ

DEVRIONS-NOUS LES
INTERROGER. $AM ? OU TOUT
CASSER LA-DEDANS »

CEST LE SEUL
LAMGAGE QUE CES
COYOTES DE LESPACE
PEUVENT COMPRENDRE

=

DKAY, OM ME BOUGE PLUS,
SALLS STORMTROOPERS... OUPS!

PLUS BAS, SAM,
VISE LES PARTIES ROSES,

JE N'OSE PAS Y CROIRE! LES IMBECILES ! ILS 5E

TAITUE LE CHAPEAU D'UN SOMT FAIT AVOIR PAR ALLOMS MAINTENANT & SAM. COMMENT PEUX-TU PLEURER

ELFE! JESUIS UN MOS DEGUISEMENTS EN ECRASER LES FORCES REBELLES o LA MORT D'UN CHAPEAU ET LES ENVOYER

MOMSTRE! - SNIF - CADUTCHOUC! @'& DES BOMNS ET DES GENTILS ! ‘;‘k'c' TOUS SANS SOURCILLER DAMNS LA
STRATOSHPERE 7

ARMETE DE GEINDRE,
SAM, TU LAURAS LA
PROCHAINE FOIS.

2 T
7T AVANT, JE PLEURAIS COMME
UNE FEMME, MAX. J'Al REALISE
ENSUITE QUE RIEN NETAIT
PLUS RAFRAICHISSANT QU'UN
HEL ACTE DE VIOLENCE
GRATUIT

EN PLUS, LA
FPEINTURE QUILS
UTILISAIENT POUR LES
JOUETS COMTEMAIT
DU PLOME.

TU ES VRAIMERNT UN
TYPEATTENTIONMNE,
SAM

A SUIVRE...

Traduction francaise: Art of Words




Nous vous en parlions depuis plusieurs mois,
et ca y est, Starlord est enfin terminé ! _
Ce jeu de stratégie de la lignée de Civilization
ne devrait pas vous décevoir. En exclusivité
dans Tilt ! Un test de Morgan Feroyd

L.e monde eclate | Pour des raisons
obscures, I'organisation sociale,
pourtant trés avances, est en pleine
régression. Des guerres et des
complots se forment. Vous assistez
impuissant au retour du féodalisme.
Vous étes un lord, petit monarque
sur sa planete et, aux commandes
de votre vaisseau meére, vous
scrutez I'espace. Quelle voie allez
vous prendre ? Quel parti allez-vous
rallier ? Tout bascule et vous allez
devoir vous adapter pour survivre.
Partirez-vous & la conquéte de la
galaxie ou essayerez-vous plutot de
mener a bien des alliances ? Le

chemin a parcourir est bien long et
vous devrez user de tout votre
savoir-faire pour emerger de ce
maelstrém.

Votre objectif : 'Empire | Vous
commencez le jeu en dirigeant un
lord ou bien toute une dynastie.
Premiere etape : choisir votre nom,
votre blason et vos objectifs.
Ensuite, regardez quelle est la
specifite de votre &toile : port
interstellaire, construction de
vaisseaux, ressources minieres, etc.
En fonction de cela, répartissez vos
biens entre les habitants de la
planete et les soutes de votre

La carte de la galaxie vous renseigne sur chaque planéfe et sur ses habitants. De la, vous
pourrez voir les routes interstellaires et choisir vos destinations.

nle Yous pouvez le constater, les graphismes des phases 3
vez la planete autour de laquelle vous évoluez.

Vous voild en yue d'une nouvelle Pfanéle, Il sagit de celle d*une reine. Si vous parvenez o

détruire les défenses militaires et |
IE trésor et !es ressources,

vaisseau. Ceci fait, sélectionnez une
destination sur la carte de la galaxie,
puis faites votre premier saut dans
I'hyperespace. Votre carriere (g ri'en
pas douter prometieuse) vient de
commencer ! '

UN FILS SPIRITUEL POUR
CiviLizaTioN ?

On peut mettre en relation Starlord
et Civilization. En effet, ils sont bien
plus que de simples jeux dont vous
étes le personnage principal. Autour
de vous, un monde se forme,
évolue, un monde ou les autres
lords ont leurs propres objectifs et
sont bien decidés a ne pas vous
laisser faire | En quelgue sorte,
Starlord commencerait au moment
ou, dans Civilization, vous envoyez
vos colons dans l'espace. La
comparaison ne s'arréte pas la. |l
s’agit bel et bien d'un jeu de
stratégie auguel vous jouerez
pendant des années sans vous
lasser. Les possibilites sont mul-
tiples et I'ordinateur est d ailleurs
capable de jouer sans vVous pendant
des heures. Quand je dis gu'il s'agit
d'un jeu profond, sachez guiil vous
faudra plusieurs centaines d'années
pour annexer I'Empire. Et votre
personnage dans tout ga ? Il devra
trouver I'ame sceur et s'accoupler
pour gue ses successeurs voient le
jour. Ainsi, vous devrez établir une
dinastie en puissance ! En somme,
Sid Meier aurait pu étre le créateur
de Starlord !

Il est clair que le cété stratégique et
réflexion est prédominant dans ce
soft. Toutefois, il offre aussi la
varieté de style, en proposant des
phases de wargame et d'action en

armada de la reine, vous pourrez annexer I'etoile ainsi que

3D. lLors des combats dans
I'espace, vous devrez geérer la
position de votre flotte, assigner une
tache a chaque vaisseau et, quand
VOUS |& jugerez opportun, passer en
mode 3D pour voir le combat de
{res pres.

Une fois encore, la variété des
actions & accomplir dennent au jeu
une dimension digne des plus
grands hits ! Les phases 3D sont
extrémement travaillées et fluides. |
Vous évoluez au dessus de la

surface de la planéte et, avec les |

nombreuses vues et plans de
camera, vous suivrez 'action en
direct. |l faut localiser les cibles, se ¢
mettre & distance de tir, puis ouvrit |
le feu. L'enfance de I'art, me direz-
vous !

L'ALLIANCE
DE LA PROFONDEUR
ET DE LA VARIETE

N'oublions pas qu'il s’agit avant tout
d'un jeu de stratégie. Votre but final
est de devenir empereur. Pour y
parvenir, vous devrez accumuler le
pouvoir, I'argent et les territoires.
Petit a petit, vous parviendrez a
vous élever dans la hiérarchie et 4
fonder une famille vaste et
puissante. Vous pourrez alors
envisager de vous allier (ou vous
attaquer) a des membres importants
de la famille impeériale et vous
rapprocher ainsi du tréne. Certains
evenements ralentiront votre
progression : tentative d'assassinat,
chute de la production, etc. Mais,
pour le moment, vous n'étes gu’un
jeune starlord qui contréle une seule
planéte...
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Pour permetf une visi ité extreme, tous les renseignefn’enfs iec_hniques sont affichés & I'écran
en surimpression de I'image. Cela permet d'avoir une image plein &cran.

Lorsque vous décidez d'attaquer une planéte, vous pauvez choisir entre deux modes de
combats : simulation ou temps réel. Le premier gére Vaffrontement en quelques secondes, le
deuxiéme vous demande d'organiser la répartition de vos froupes comme dans un wargame..

Le visage des personnes que vous renconfrez e S LA
sont modelés par un programme cjui i (TR ; e
intervient sur une dizaine de parametres : Ll WA, A . L
nez, bouche, sourcils, efc. Le résultat n'est
pas foujours en vofre faveur.

 GENERIQUE

Editeur : Microprose

Création : Maelstrom Gomes
Conception/programmation : Mike
Singlefon, Peter Barnett

Graphismes : Microprose
Bande-son : exiraifs de grondes
musiques dassiques

T ~ VERSIONS

O L

Starlord est disponible sur
PC PC Aveune auire version
n'est prévue.

PC 486 DX2 d 50 MHz avec 8 Mo de

- MATERIEL

e

Machine : 386 sx i 25 Mhz minimum
Mémoire requise : 640 Ko dont 570
Ko de mémaire execufable
Mode Graplique : M(GA
Cartes sonores : Adlib, SoundBlaster
ef Roland

| Canirole : davier et souris

| Média - 3 disquettes 3"1/2 HD
Installation disque dur : obligatoire
{10 mn environ)
Espace requis : 8 Mo
Jeu : en anglais (version festée)
Manvel ; en francais
Protection : qucune

UN NOUVEAU LORD EST NE ! L
CONQUETE OU SURVIE, IL VOUS FAUT PREPARER

Tout _d’abord, vous devez commencer par Sur la carte {pu zoom), vous voyez voin
choisir un nom, les couleurs de votre blason, planéfe. A céfé du nom, un petit
ainsi que I'option famille ou lord! lonne une indication sur la production




@ Une yuniiuﬁdn réussie de
plusieurs genres
@ Un théme original et
=¥ motivani
Une durée de vie
exceptionnelle

® E:ep:irr?:nnmie pas foujours | \| Riﬂm‘)ﬁjm j
@ Certains graphismes 1. STRAIEG«LE@«

décevants

A fout moment, vous pouvez passer du mode wargame au mode 3D.
Sélectionnez I'unité et vous vous refrouverez dans le cockpit du leader
d'escadrille.

Régulierement, vous &fes fenu au courant des évolutions du marché.
C'est |'occasion pour vous de voir quelle est la rentabilité
planétes. | R

Avant chaque
combat, vous
pouvez investir dans
de 'armement ou
des oplions pour vos
vaisseaux. Vous
partez avec un
potentiel de cing
points qui peuvent
&tre investis.
Ultérieurement,

Vous pourrez
reophimiser votre Sl Mazac
équipement selon Sid Meier's —

la'tournure prise I I
S s M "

par le combat.

i Les- points-communs-sont- nombreux enire Starlord et
Civilization, il poraissait done inévitable de les comparer.
Il offrent tous deux des parties intéressantes et longues.
La gestion du monde y est complexe et bien réalisée. Les
thémes de conquéte, de guerre et de diplomatie sont
présents dans les deux softs. Une interrogation, |égifime
et anxieuse, vous brile déja les lévres : «Mais ob est la
différence ?» La distinction est aisée : Gvilization n'a pas
la variété de Starlord, qui n’a pos la profondeur de
Civilizotion. Starlord ne se limite pas @ la stratégie pure.
Les phuses 3D ou wargame le rendent graphiquement
moins lassant. Pourtant, Civilization reste sans conteste
le maitre du genre. Il est plus ropide et plus fonctionnel,
Le théme est ussi sans aucun doute plus motivant : créer
une divilisation | Starlord est, somme toute, une simple
conguéte o, méme si vous fondez une famille, vous ne
jovez quvn seul crel'sommg;a. Vous |aurez compris, je
| reste un inconditionnel de Civilization. Cela ne
o1 m’empéchera pas, en attendant la version Deluxe, de
consacrer de nombreuses heures a Starlord.

Cliquez sur l'opiion «Trading, achetez
les ressources qui vous manquent. Et
vous pouvez sauter en hyperespace...
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PRINCE OF
LES PLANS

GRACE A VOS NOMBREUX APPELS SUR LA HOTLINE, NOUS AVONS PU DETERMINER QUELS ETAIENT LES
ENDROITS QUI VOUS POSAIENT LE PLUS DE PROBLEMES DANS PRINCE OF PERSIA 2. VOICI DONC LES PLANS
DES DIFFERENTS MOMENTS DIFFICILES DE CE JEU. LES AUTRES NIVEAUX ETANT BEAUCOUP PLUS SIMPLES, NOUS
AVONS DECIDE DE VOUS LES LAISSER DECOUVRIR TOUT SEULS COMME DES GRANDS !

Ratfrapezvous  bout de bras puis mef
gauche et soutez. A

bout @ L dalle est branlante, refournez-vous, rattropez:vous.
: Refoumez:vous ef sautez puis soutez une nouvele fois.

Vous powez combotire des quertiers ef obfenir des poi
de vie: supplémenituires, mois {‘ignore encare le moyen.
remonter. i

Lajssezvous tuer ef attendez, votre ombre apparaft ef va
automatiquement voler ln flamme. Vous n'ovez plus qua  Essayez d Faller de ne fus foire tomber la dolle de droife,
refourner prendre un passage sur la droife. ce sera plus facile pour le refour.




g

courez jusqu‘oy bout ef sauez.

Si vous fenfez de fuer Jaffor avec voire &pée, elle vous
échappera des mains. Il fout donc vous dédoubler
(attention, vous devez avoir encore au moins neuf points
de vie), votre ennemi s’enfuit alors. Suivezde jusqu’a
I'&cron de gauche.

vaire houle magique.

Détruisez frois des doubles avant de refrouver le vrai Joffor
au-dessus.

Ic, vous avez une indication - il fout mourir pour obfenir  Prenez vofre élon ef saufez de ce caté. Vous avez fusfe le
la flamme. temps de posser lo grille avant qu'elle ne se referme.

lei, il suffit de morcher sur foutes les dalles, sauf celle qui porfe le signe gravé sur le rocher. Lo deuxiéme porte le signe du mrﬂng'e'z-l.'uus pour crojser le squelefte sur le pont, sans le loisser atfeindre lo dalle de droite. Puis combattezde en
serpent, comme sur le rocher, il fout donc I’éviter. N'oubliez pas que V'entrée de lo grofte est d gauche.
1

Montez ensuite id, prenez votre élon et sautez. Montez
rapidement au possage plus hout et firez immédiatement

 place - Jaffar, une nouvelle fois - et vous
~ devez de nouveau fuir le palais.

Ne vous arrétez pos de courr, sautez le frou et dépechez-  Prenaz vatre &lan en parfont de la droite et dabrouillez- _
vous pour tomber de maniére précise'sur lo dalle.

vous de grimper o gauche.

essayant de rester {uste sur lo droite de la quatrieme: planche d portir de lo gauche. Dés que le pont ssffondre, amorcer un
mouvement vers la gouche et rattrapez-vous & baut de bras (vous perdrez alars voire épée).

Rottrapez-vous @ bout de bras ici. Puis rétoblissez-vous,  Prenez de I'élon et snutez, ln premidre des frofs dolles s"effondre. Meftez-vous olors @ Courez sans vous arréter pour passer les dalles qui tombent,
I'exiréme droite de celle du cenire. Prenez vofre élan ef sautez.

ans le premier épisode, vous tombiez
amoureux de la fille d’un grand sultan.
Le vizir Jaffar, jaloux de cet amour
partagé vous envoyait alors dans les
sombres souterrains du ﬁalais du sultan.
Aprés de nombreux combats, vous sortiez
exténué de ce dédale de plates-formes. La
récompense de ces péripéties : un mariage
avec la jolie princesse. Onze jours d'intense
bonheur seulement et fPriﬁ'éég bffff'ﬁer_s:ia: n
commence. Aprés une longue promenade,
vous découvr_ei qu’un homme a pris votre




Mettez-vous & cef endroit précis pour souter. La dalle en
tombont déclenche I"ouverture de lo grille. Vous n‘avez  Faites d’obord tomber lo plaque de droite avant de vous
r maintenant plus qu'a regagner la sorfie du niveau. engager dans ce possage.

Attention & ne surfout pas foire fomber la dolle
de draite, elle ferme imémédioblement lo grille
i droite.

Lufin de ce niveau.

Cette plaque auvre la grille d gauche.

(Cette plague déclenche I'ouverture de lo grille un peu plus
has, il faut faire vite pour posser.

Vous avez juste |e temps Une fois que vous Btes arrivé en haut, soufez @ droife puis
de vous récepfionner et de foites un pas pour déclencher I'ouverture de la grille
passer lo grille avant  Retoumezvous immédiatement courez, sautez gauche
qu'elle ne se ferme. deux fois de suife sans vous amdfer.

¥y

monter.

Faites fomber lo t.lulle'.p'uﬁr
pouvoir monter.

Prenez votre élon ef
sutez en face. Apprétez-
yoUs 0 vous réceptionner o
bout de bras. ’

Le début du niveau.



LN B el ORI >
'
3

E T VU S ’?



LE TRIBUNE

Aprés la courte discussion que veus avez avec Rube, lors de laguelle il
verifie vos connaissances en eayptologie, vous vous trouvez a cite de votre
bureau, Commencez par prendre connaissance des lieux et asseyez-vous a
votre bureau. Vous trouvez dans le coin en bas, a droite du sous-main, une
clef, Elle ouvre le tirolr, _ :

Dedans, vous trouvez une carte de presse. Cherchez dans la poubelle a
droite de votre bureau et prenez-y la balle de base-ball. Discutez une
nouvella fols avec Rube, et parlez-lui du magasin de fleurs,

Vous avez maintenant vu tout ce auil y avait dlintéressant a voir au jourmal
et vous pouvez le quitter pour affronter les dangereuses rues de New-York.
Traversez la rue en prenant bien soin de regarder a droite &t a gauche
auparavant.

LE POSTE DE POLICE

Cliquez sur le clochard qui tient le journal pour essayer de le lui prendre,
Entrez dans le poste. Allez dans le bureau du fond, c'est celui de
I'inspecteur Hanrahan O'Riley. Vous discutez avee lui et il finit par vous
mettre a la porte. '

En sortant, pensez & prendre le bon qui est sur le journal du clochard que
vous aviez derange, Prenez le taxi, en eliquant sur la pancarte jaune «TAXI».
Montrez au chauffeur voire carte de presse et demancdez-lui de vous
emmener aux docks, i

LES DOCKS
Questionnez le débardeur a propos des docteurs
Carrington [,

Reprenez le laxl pour le Tribune,

Pippin Carter et Archibald

L
,

£

VYous devez vous en alles
IMMEDIATEMENT.

de l'entrée, et donnez votre carte de presse a Wolf
Heimlich, le gardien a |'allure stricte du musee. Il est sept heures et
les festivites vont enfin commencer. - \
Vous pouvez obtenir guelgues informations en vous plagant a
chaque fois derriere les groupes pour les écouter parler, ou en
discutant directement avec chague individu. Une fois gue vous aurez
écoute toutes les conversations, allez sur la gauche et entrez dans le
magasin du musee.

Examinez avec la loupe la vitrine de droite, au sont exposees les
dagues. Vous remarquez que toutes portent la marque du fabricant, »

Approchez’-—vous

de base-ball.

[ La boutique du musée est FERMEE) |

Des enfants jouent avec une loupe devant la
boutigue de Lo Fat. C'est un instrument trés
précieux pour un détective en herbe. Sivous

voulez I'obtenir, il faut 'échanger contre la balle

* Ici, il faut observer la vitrine de.
- droite. On remarque qu'une des
dagues ne porte pas de marque
de fabricant. Vous aurez peu
apres le plaisir de voir arriver le
charmant Wolf Heimlich.

Dans la salle des expositions égypti
(voir photo) pour découvrir le prei
. Pippin Carter. Observez également
* sur le mur de gauche. G



- LE TRIBUNE

Donnez votre coupon au vendeur & droite et il vous donne & contre-ceaur
un sandwich. Traversez la rue, ;

LE POSTE DE POLICE

Allez offrir au sergent, a l'accuell, le sandwich gue vous venez de recupérer.

Demandez-Iui ensuite de vous parler du bistrot clandestin, Vous apprenez

ainsi que le mot de passe pour y accéder est «charleston». Rendez-vous
ensuite en taxi & la blanchisserie de Lo Fat.

LA BLANCHISSERIE DE LO FAT

Donnez la balle de base-ball aux enfants qui jouent sur la gauche, vous
obtenez en echange une loupe. Entrez voir Lo Fat, Si vous lui parlez du
museée, il vous donnera les noms de trols personnes qui y travaillent : Yvette
Delacroix, Olympla Miklos et Wolf Heimlich, Sortez et traversez la rue,

LE BISTROT CLANDESTIN

Frappez a la porte de gauche et dennez le mot de passe : «charlestons,
Parlez & la personne qui se trouve & une table au bout a droite, C'est le
fameux informateur de Rube, dites-lui que vous venez de sa part. Vous
pouvez maintenant lui poser des questions, notamment sur la comiesse
qu'il nie connaitre, Sortez et rendez-vous en taxi chez Lo Fat. La banquette
arriere est particulierement sale. Poussez les detritus du milieu et prenez le
ticket jaune’: un bon de blanchisserie. .

LA BLANCHISSERIE DE LO FAT

Donnez le bon a Lo Fat et il vous donne une robe qui traine chez lui depuis
deux ang. Retournez au bistrot clandestin,

» sauf celle qui se trouve a |'extréme gauche. Wolf vient vous trouver

LE BISTROT CLANDESTIN
Entrez par la porte du fond du bistrot, une femme attend
dles clients sur un divan. il

Demandez-lui de vous parler de la comtesse, puis

changez-vous derriere le paravent (cliquez avee la robe
sur le paravent), ! ; _

Das que vous éles sortl du bistrot, vous prenaz
aulomatiquement le taxi pour le muses,

pour vous signaler gue cstte partie du musee n'est pas ouverte au
public en ce moment. Par contre, d'autres pieces sont maintenant
accessibles. Prenez un verre sur une table. Passez par |'arcade du
fond, vers une salle ou sont exposes des ossements de creatures
préhistoriﬂues.'Prenez- le passage de droite, vous voyez un
ptérodacty

Retournez dans la salle du

ptérodactyle, a droite il y a une

salle d'armes. Au fond, vous
passez par un couloir pour
vous retrouver dans une piece
de deux écrans ou était
exposee la dague d’Amon Ra.
Dans la partie gauche,
observez |la Pierre de Rosette
sur le mur a la loupe. Il y a

trois sarcophages alignes.

Prenez le pendentif aux pieds
de celui qui est le plus a
gauche, puis ouvrez ce meme
sarcophage. Le corps du
docteur Carter s'y trouve ! |l a
éte poignarde avec une fausse
dague d'Amon Ra. Fouillez
.dans ses poches et prenez le
carnet. Une fois gue vous avez
fini vos investigations, O'Riley
et Walf Heimlich arrivent pour

it s constater le crime. O'Riley
il faut ouvrir le sarcophage de droite interroge les personnes qui

avre de la soirée. Il s'agit du docteur gtaient sur les lieux et vous
e de Pierre de Rosette qui se trouve faites la connaissance d'Emie

Leach.

e pendu au plafond, puis la porte du fond ou vous
. trouvez un os de dinosaure,

début de I'acte Il. L'inspecteur O'Riley interroge les personnes
présentes lors du meurtre du docteur Carter. Vous ferez a cette
occasion la connaissance d’Ernie Leach, une personne trés
importante dans cette histoire. :




: e.'et parlez i de Camngton posez des questmns a
la comtesse et Carter. Allez dans la piece du ptérodactyle

s Survelllez blen-

r du meurtre avec tmspectpur lle cadavre de Carter est:

rmure de la salle d'armes. A partic de (a salle

 allez argauche vers la salle des tableaux. puis

ece oU se trouve le pensedr de Radin. Ecoutez d la porte
e, vous surprenez une conversa n enhe OI;

: ges el obber\rez tautm P
ette. F{egardez o tableau et traduisez le texte a l'al
Es yez de prendre la boutellle sur le buread, Oiympza ap
i pecher en vous expliguant qu'il s'agit d'une hu
rpents Suivez Olympia quand elle sort vous faire ren
a statue est soulevée. Allez a droite dans le bureal
arbone dans la poubeilp Eteignez

guia ﬂu !e temps de :

sez par l'arche de droite, Rempidr‘eh l'ampoule du pa:_,

ndsz l'escaller.

z ala porte du fond (le bureau de Wulr Heimlich) avec
pia pafier S\::UlF‘ C’iS arc «Je de gauche.

prenez la poﬁ@ de droite, EL ou
r la porte de droite entre Ernie st
r-Oiymptd Qw rhﬂrche sun fam

ensuite L_Jr‘l appel d’ulvm[
. dans la salle d’arme. Cligue.

Discutez avec Yvette dans son bureau, puis sortez. pour trouver Steve
Dorian en pleine conversation avec Olympia,.mais celui-ci vous guitle
bientot, appelé par Yvette.

Ecoutez a la porte avec le verre. Darian fait un massage a Yvetie,

Al sous-sol, dans le bureau d’Ernie, appuyez sur le bouton du mur.

Sortez puis prenez la direction de la plece du fond pour emprunter le
passage qui s'est ouvert,

Dans la salle des tableaux, hrisez le platre de la statue avec I'os de
dinosaure.

Yvette est morte et elle tient encore dans ses'mains des luneties et des
cheveux,

Prenez ces indices. Allez chercher la chaussure dans la salle d'armes, puis
dirigez-vous vers la salle de la statue du penseaur.

Olympia vous apprend qu’elle a decouvert le corps de la comiesse.

Allez examiner le bureau d'Yvette et prenez-y la chaussure de femrme.

Vous remarqguez des cheveux roux et un morceau de tissu.

Dans le bureau d’Olympia, utilisez I'huile trois fois de suite sur le serpent puis
capturez-le avec le lassa &fin de le remettre dans sa cage.

Examinez le corps de la.comtesse.

Le serpent a laissé une dent dans sa chevile gauche.

Prenez la grappe de raisin et la boite de sels dans une des poches de I
comtesse.

Sortez de cette piece.

La comtesse,
a force de
trafiquer, a fini
par se faire
tuer. Elle est
morte dans
d’atroces
souffrances,
pour le plus
grand plaisir
d’'Olympia
Miklos. Vous
trouvez en
fouillant la
dépouille une
hoite de sels
trés utile pour
la suite et, a
ses cotés, une
grappe de
raisin.

TR VS B




SIERRA

AI!ume7 e plus rapldement possmie votm lampe.

Volus étes dans le bureau de Carrington. Regardez I mtercom et appuyez
sur le bouton le plus haut a gauche, puis successivement, sur les premier,
deuxieme et troisieme bouton pour entendre les conversations entre
Qlympia et Walf, O'Riley et Yvette purs Ziggy et Emie. Obs le car
violet avec la: |Oupt= et notez le numero du milieu : 0527{ 'est alissi cel
coffre-fort). Vous pouvez aussi obse que le fil du one a et
volontairerent coupé. Le tableau de gauche cache un coffre-fort. Ouvrez-le
a l'aide du code, Dedans, vous trouvez un camet qui apparte

et qui laisse entendre que c'est la comtesse qui I'a tue, §

de trouver e docteur Ptasheptut Smith pi

Allez dans la salle du pterodactyie et examinez Ie corps A l'examen
gauche on peut en déduire qu'il a été coup j

salle d armes, se trouve une exposmon de masques wvants

dans ie sous-sol, i -
Grace au verre, une nouvells fois, sur la porte du bureau di
sUrprenez la converaatlon entre O[vmp|a et Ramses Najeer. Retourn
le bureau de Carringten. Un corps est planté sur les pointes du héri

personne qui est morte a juste eu le temps décrire les initiales C.C. 9ur son:

bureau, L'horloge est bloguee a 12h04.

Sortez vers le bureau d'Yvette, utilisez le coupe papier et O!ympia appara?t.
I

pour vous rassurer, c'est de l'encre rouge. Retournez aux sou
gcolitez une fois de plus a la porte du bureau de Wolf avec Votre verre,

I'entendez parler avec Olympia, ils projettent de tuer la comtesse. | Allez

| dans le bureau d'Emie, vous entendez Olympia qui signale un probleme
| dans la cuve n° 18, Foullez la boite a outils sur la gauche et prenez-y les.

tenailles. Prenez I'objet blanc a la droite du bureau ; il s'agit d'un Iasso pour

serpent Peu ap: es Ern:e arrive pour vous fatre sortir.

Atlez dans la safle des tableaux un obje
de droite. Examir z-le a la Ioupe, VOUus avez une vue
rapprochée, puis Utilise - . Trouvez la.

1 comiesse et guesti _
_-carnet que vous avez trouve dans Ie coffre _

Ufprenez la comtesse en flagrant délit de
Allez dans la salle du ptérodactyle
ps; utilisez la loupe sur le cable de.

pez-en un morceau avec. Fes tenai

ACTE 6

Le jeu est fini, je vous laisse répondre aux guestions de linspecteur pour
vérifier gque vous avez bien tout compris 4 I'histoire.




e mois-ci,
beaucoup de
solutions compleéetes.
En effet, le MIB vous
offre celles de Day
of the Tentacle,
The Shortgrey, la
premiére partie de
Lost in Time et
enfin Transarctica.
Vous pourrez
également profiter
d’autres
indications
comme, par
exemple,
des
éléments
de
réponses
pour Ultima
Vil the
Serpent Isle
et Veil of
Darkness.

Une forét de
réponses en
quelque sorte,
et c’est grace a
vous qu'elle est aussi
touffue.

Fangor ’Ent

SOLUTION COMPLETE... SOLUTION COMF

DOCTEUR E.T.
' VOUS OFFRE LA SOLUTION COMPLETE DE
DAY OF THE TENTACLE

ici, pour votre plus grand plaisir, le début de solution
WOmpléte de DAY OF THE TENTACLE ! Il est
desting a ceux que le coté sombre du tentacule perturbe
trop, pour qu'ils puissent avancer dans ce trés beau jeu.
Lorsque la premiére page de présentation est finie,
ouvrez I'horloge. Apres la deuxiéme page de
présentation, prenez le papier collé au mur des choses a
faire. Pour les dosages du mystérieux melange, referez-
vous a votre manuel.

Bernard -
Allez dans le hall d’entrée.
Prenez le prospecius,
I'offre d'emploi et la piece
dans le téléphone en
panne. Allez dans le bureau
du docteur Fred. Prenez le
livret de compte en Suisse,
ouvrez le tiroir et prenez le
correctedr.
Montez au premier etage : allez
dans la chambre W, fermez la
porte et prenez les clefs sur la
serrure. Regardez la télé. Sortez et
allez dans la chambre privée.
Parlez avec le tentacule vert. Prenez
la vidéocassette, utilisez le bouton
marche/arrét de la stéréo et poussez le
deuxiéme haut-parleur. Eteignez la
stereo et soriez pour monter au
deuxieme étage.
La, entrez dans la piéce de droite,
parlez avec Ed Edison, et prenez le
hamster. Pour jouer a Maniac
Mansion, utilisez |'ordinateur.
Sortez, montez au grenier et
ouvrez la porte au judas.
Entrez, puis passez par la
fenétre. A cet endroit, prenez
la manivelle du porte-drapeau.
Passez par la cheminge.
Allez dans la cuisine (portes battantes),
ouvrez le petit placard et prenez I'entonnoair.
Sortez de la cuisine et essayez de prendre les
dents sautantes. Elles se mettront a sautiller dans
la piece. Ouvrez la grille prés de la porte battante,
puis courez apreés ces fameuses dents pour gu'elles
tombent dans la grille ouverte. Lorsgu’elles y seront
tombées, prenez-les.

Hoagie .

Entrez dans I'auberge. Ouvrez la double porte et entrez.
Parlez avec Hancock, Jefferson, Washington, et utilisez
le prospectus avec la baite a idées. Sortez de |'auberge,
ouvrez la boite aux lettres puis prenez la lettre.
Retournez dans 'auberge, montez au premier étage
pour entrer dans la premiére chambre. Poussez le lit,
tirez la corde. Dés que la bonne apparait, sortez afin de
|ui voler le savon sur son chariot.

Bernard i ;
Montez au premier etage et donnez a I’homme

désespéré la lettre prise par Hoagie. Emparez-vous du
faux pistolet. Descendez, puis entrez dans la piéce du
vendeur de cigares. Sur la droite, échangez le faux
pistolet contre le pistolet-briquet. Demandez un cigare
au représentant.

Hoagie
Donnez le cigare & George Washington (n'oubliez pas le

pistolet-briquet ). Ne cherchez pas a rattraper son
dentier, offrez-lui plutdt vos dents sautantes. Prenez la
couverture & Hancock, montez au grenier, passez par la

fenétre et utilisez la couverture sur la cheminée.
Redescendez dans la salle de la Convention et prenez la
plume en or.

Sortez, ouvrez I'horloge afin d'entrer dedans. Prenez le
marteau pour gaucher puis donnez les plans de la
super—batterie a salade, ainsi que I'offre d'emploi a
I'ancétre de Ed Edison. Vous pouvez maintenant
prendre le tablier,

Remontez, sortez de I'auberge et allez vers les toilettes.
Utilisez a cet endroit le pot de peinture rouge que vous
trouvez en explorant I'auberge, sur 'arbre a Kumoats.
Dans la salle de la Constitution de 'auberge, dites a
Georges Washington que son histoire de cerisiers est du
bluff.

Bernard .
Sortez du motel, allez dans le parking et donnez les clefs

a I'nomme masqué. Celui-ci vous donne en échange un
pied de biche.

Retournez dans le hall du motel. Prenez le faux vomis et
utilisez le pied de biche sur le chewing-gum collé au sol.
Machez le pour recuperer la piece qui y est collée.
Montez au premier etage, entrez dans la chambre W et
utilisez les deux piéces avec la machine aux doigts
chatouilleurs. Vous pouvez alors récupérer le pull. Sortez
de cette piéce pour forcer le distributeur de bonbons
avec le pied de biche. Prenez toute la monnaie qui
s'offre a vous. Quvrez la machine a glace, placez le
hamster dedans puis fermez-la.

Montez au deuxieme etage Allez dans la chambre de
Ed et utilisez I'encre magique, trouvée dans la chambre
de Dwayne, sur I'album de timbres. Prenez I'album,
sortez pour y prendre |e timbre du Poney Express, puis
rendez-le a Ed. :

Descendez dans la cuisine. Alllez dans la piéce de
droite. Quvrez le séche-linge. Utilisez le pull avec le
seche-linge et toutes les pieces avec le monnayeur.

Hoagie

Allez dans 'auberge. Allez dans la chambre de gauche
qui se situe au deuxieme etage. Lorsque le sculpteur
pose son marteau sur le tonneau, remplacez-le par le
marteau pour gaucher que vous possedez.

Bernard :
Donnez la manivelle a Laverne en passant par le chrono-
W.C.

Laverne

Dites aux gardes que vous ne vous sentez pas bien, ils
vous emmeneront a l'infirmerie. Récupérez la planche
anatomique de tentacule dés que le docteur est parti.
Retournez en prison et dites au garde gue vous
souhaitez aller aux toilettes. Passez la planche
anatomique a Hoagie.

Hoagie

Allez au premier étage et entrez dans la chambre du
milieu. Utilisez la planche anatomique sur les dessins de
drapeaux.

Laverne

Sortez et passez par la cheminée pour vous rendre sur
le toit. Utilisez la manivelle avec le boitier. Prenez le
drapeau et utilisez-le. Redescendez par la cheminée
puis dirigez-vous sur la droite. Demandez, dans le hall,
un badge d'inscription au tentacule.

Allez au premier étage et récuperez le hamster qui se
trouve dans la machine a glace. Prenez les patins a
roulettes dans la chambre du milieu.

Allez dans la cuisine et réchauffez le hamster avec le
micro-ondes. Allez sur la droite, récupérez le pull dans le
séche-linge et utilisez-le sur le hamster.




Allez au premier etage, dans la chambre du milieu.
Utilisez le badge et les patins a roulettes sur la momie,
puis poussez-la.

Hoagie

Allez dans la cuisine pour prendre I'huile, les spaghettis
et, dans la piece de droite, la brosse. Allez dans la salle
de la Constitution et donnez a Jefferson la bouteille de
vin (il faut la prendre dans la chambre de Franklin).
Donnez I'ouvre-boites a Laverne.

Laverne

Allez au premier étage, dans la chambre de gauche.
Ouvrez la capsule temporelle avec I'ouvre-boites. Prenez
le vinaigre et passez-le & Hoagie. Donnez egalement le
scalpel a Bernard.

Bernard
Donnez le livre vert & Hoagie.

Hoagie

Empruntez le passage secret de I'horloge. Donnez au
savant fou I'huile, le vinaigre et la plume en or. Prenez la
batterie a salade.

Montez au deuxiéme étage. Faites lire le livre de Bernard
sur le cheval. Prenez le dentier. Passez le pot de
peinture rouge a Bernard.

Bernard
Utilisez le scalpel sur Oozo le clown. Prenez la boite a
rires.

Passez par I'horloge. Utilisez le cafe decaféine sur la
tasse de Fred.

Montez au deuxiéme étage. Allez dans la piéce de
gauche. Poussez Edra. Utilisez la cassette sur le
magnétoscope, regardez le moniteur puis appuyez sur la
touche d'enregistrement. Une fois la scéne enregistree,
faites un retour rapide, appuyez sur la touche a
I'extréme droite et poussez la touche de lecture. Ejectez
la cassetie.

Montez sur le toit par la cheminee et passez par la
fenétre. Prenez la corde, allez sur le toit. Utilisez la corde
avec la poulie. Redescendez par la cheminée, sortez du
modeéle. Attachez la momie & la corde. Remontez par la
cheminée et tirez sur la corde. Retournez en haut.
Peignez la momie en rouge avec le pot de peinture.
Utilisez la momie sur fred. Utilisez la corde sur Fred, allez
sur le toit et tirez sur la corde. Passez & Laverne : le faux
vomis, la fourchette, la boite a rires et le correcteur.

Hoagie
Donnez a Laverne les pates et le dentier de cheval.

Laverne

Montez au deuxieme étage. Utilisez le faux vomis sur
Harold. Mettez les spaghettis, puis la fourchette sur la
téte de la momie puis ajoutez-lui le dentier du cheval et
la boite & rires. Allez a droite. Demandez aux juges de
commencer chague concours jusqu’a ce gue la
momie gagne. Allez en prison. Donnez l'invitation au
garde. Poussez l'interrupteur et sortez du motel.
Dehors, utilisez le correcteur sur la barriére.

Hoagie
Montez au grenier et utilisez le lit de Ned, ensuite utilisez
le matelas couinant avec le lit de Jed. Utilisez le lit
qui couine. Dépéchez vous enfin d'aller prendre la
souris mécanique. Passez la souris & Laverne.

Laverne

Attirez le chat avec la souris. Allez en
prison et lachez le chat. Dirigez-vous
vers les chrono-W.C.. Branchez
ensuite la rallonge (que vous
trouverez au deuxieme étage,

dans la chambre du milieu) sur

la prise et laissez-la dépasser

par la fenétre. Entrez dans le

motel et empruntez le passage

de I'norloge. Mettez le hamster

dans générateur a hamster. Prenez |'enjoliveur et mettez
la kallonge dans la prise. Utilisez I'aspirateur avec le trou
de souris puis ouvrez-le et prenez la boule de poussiere.
Utilisez le hamster avec le générateur et allez prés du
chrono-W.C.

Hoagie

Prenez le seau dans la piéce a droite de la cuisine et
remplissez-le avec la pompe a eau de la cuisine. Allez a
la charrette. Mettez le savon dans le seau d'eau. Utilisez
la brosse avec I'eau savonnée vous commencerez alors
a laver la charrette. Allez parler a Franklin. Lorsqu'il
retourne & son bureau suivez-le pour lui donner la blouse
de |'assistant. Faites I'expérience dehors avec |ui et
lorsque vous tenez le cerf-volant, branchez-le sur la
batterie. Poussez le tout. Reprenez la batterie, allez aux
chrono-W.C. et utilisez la prise sur la batterie.

Bernard

Allez dans le bureau de Fred. Tirez le tableau et ouvrez le
coffre. Prenez le contrat. Allez dans le laboratoire secret.
Mettez I'entonnoir dans la bouche du professeur puis
versez le café dedans. parlez au professeur. Dites lui
qu'il faut faire passer le tentacule violette pour non-
responsable de ses actes. |l faut pour cela un certificat
du médecin, le docteur Fred signera a cette occasion le
contrat. Passez le contrat signé et le timbre a Hoagie.

Hoagie
Mettez le timbre sur le contrat. Mettez-le dans la boite
aux lettres. Retournez aux chrono-W.C.

Bernard

Utilisez le téléephone du bureau de Fred.

Lorsque vous vous retrouvez tous les trois ensemble,
entrez dans le motel et grimpez au premier étage.
Attendez d’étre tout petits pour rentrer dans la chambre
du milieu. Entrez dans le trou de souris. Quand vous
étes redevenus grands, prenez la boule de bowling.
Passez par le passage secret de |'horloge puis utilisez la
boule avec les tentacules. Quand le vieux tentacule
arrive, poussez le pollu-o-matic. Parlez au tentacule de
sa haine des hommes, puis de sa haine pour Fred.
Proposez de rapetisser Fred. Le rayon ricochera et
touchera le tentacule.

Voila, I'aventure est finie. Il ne reste plus gu'a regarder
I"animation de la fin du jeu.

BENJAMIN V.

Ceci n’est pas

une solution compléte

de TRANSARCTICA, au
sens strict du terme, mais
elle donne les indications
nécessaires pour le cété
aventure du jeu.

Il vous faudra acheter un harpon,
un lance-missiles et une foreuse
que vous trouverez dans la ville la
plus au nord-ouest (celle isolee par
la voie détruite). L'ordre des
wagons doit étre le suivant : en
premier, la foreuse ; en deuxiéme,
le harpon et en troisieme, la
locomotive. Alternez les wagons
avec les mitrailleuse et les canons.
Laissez les wagons de
marchandise en queue de train.
Le philosophe Urga se trouve aux
coordonnées : X=22 ; Y=57. Il vous
faut passer par la voie sans issue
qui descend vers le sud. Il vous
donnera une clef. Allez ensuite au
cimetiére des mammouths : X=52 ;
Y=32, en passant par la voie sans
issue en face de Kiev. |l apparaitra
aprés un dédale de voies
entrelacées. Relevez le numéro
inscrit sur le mausolée

(58947 pour ma partie).

Allez a la ville consigne de Oslo qui
n’apparait pas sur la carte. Il faut
passer par le lac du Loch-ness. Le
harpon tue le monstre et vous
devez envoyer des draisines sans
missiles pour sauter a votre place
sur les mines. A Oslo, entrez le
code du cimetiere et vous
obtiendrez un compteur Geiger.
Vous recevrez alors un S.0.S. de
Omsk. Allez-y en passant sur le
pont des baleines entre midi et
guatorze heures. Vous combattrez
la horde de loups et entrerez dans
la ville pour acheter une chaudiere.
Retournez a Kiev, La ot la
radioactivité est la plus forte.
Envoyez un espion aux
coordonnées : X=65 ; Y=21. Vous
recevrez un message vous
signalant la découverte de
Tchernobyl, la base secréte de
I'Union-Viking.

Allez aux coordonnées : X=65
Y=35 avec votre train. Lancez un
missile sur la base : orientation :
nord ; portée : 1000 km.
L’ordinateur vous informera
gu’aucun objectif n’a été atteint,
mais vous aurez quand méme
détruit la base. Envoyez un espion
pour gu’il confirme votre victoire.
Le passage pour le Gycode est
désormais ouvert. Allez le plus en
bas & droite, a I'endroit ot la voie
fait des virages.

Aprés de grandes boucles, vous
arriverez au Gycode et ainsi se
finira votre aventure.
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CORINNE L.

Salut a tous, j’ai besoin d’aide
dans LES VOYAGEURS DU
TEMPS. Je suis bloguée dans la
cave du monastére. Je sais qu’il
y a passage secret qui s’ouvre
avec la télecommande. Mais je
ne sais pas sur quoi l'utiliser.
J’ai en ma possession : une
carte magnétique, une
télecommande, une lance et un
medaillon. Am‘als-;e Ollblie
quelque chose ?

Passons maintenant 3
OPERATION STEALTH.
Comment faut-il faire pour
ouvrir la valise 7 Je crois que
cela me permetirait alors de
faire un faux passeport pour
passer la douane. Merci a tous !
ABEL A.

Je suis coincé au début dans
EYE OF THE BEHOLDER lII. J'ai
réussi a résoudre toutes les
énigmes que posait le mausolee-
au centre de la forét, puis j'ai
trouvé un passage permettant
de s’enfoncer dans la forét. Je
suis au milieu des bois dans une
sorte de petit labyrinthe et je ne
puis en sortir. Je tourne en rond
et je n‘arrive plus a abattre
g’srgre. Que falre 2 Aidez-moi,

JACKI M.

i Poumez-vous me donner la
solution, dans KING QUEST VI,
des énigmes de la falaise, sur
l’ile dela montac_me sacrée 2 Je
lou e en version francaise et je
n’ai réussi a trouver nulle part
les réponses o@ls queshons

FRANCOIS R.

Dans VEIL OF DARKNESS, voici le moyen
de réaliser quatre nouvelles prophéties. Il
faut réaliser la deuxieme avant la
troisieme.

O Il devra dévoiler le chagrin du pendu.

Pour cela, il faut trouver le vrai coupable du meurtre
d'Edward.

- Discutez au bar avec les trois villageois, vous obtiendrez le
lieu de l'autre village.

- Allez & l'autre village et rendez-vous chez le mag|sirat pour
discuter avec lui. Il vous explique alors qu'il a pendu un
dénommé Ambrose pour le meurtre d’Edward, sans avoir
aucune preuve.

- Sortez du village et allez & la croisee des chemins. Discutez
avec Ambrose et la sorciére dans la petite maison.

- Retoumez au premier vilage, dans la maison d’Edward. A
I'endroit ol commencent les' taches de sang, prenez le
morceau de chemise déchiré qui traine.

- Dans I'autre village, entrez-chez le fossoyeur. Vous
trouverez une bouteille de vin vide et une chemise déchirée
en visitant sa maison. Sortez et prenez la pelle et le persil qui
pousse derriere sa maison.

- parlez du persil que vous avez trouvé a |'apothicaire.

- Retoumez voir le magisirat et montrez-lui les preuves. Le
fossoyeur sera pendu.  °

- Allez a la croisée des chiemins pour parler avec I'ex-pendu.

1 Vous récupérerez la clef du monastére.

O Et chasse un autre mort mais contraint a la servitude.
- Au monasteére, descendez a la bibliothéque. Prenez le livre
et lisez-le.

- Rendez-vous chez le forgeron de I'autre village et
demandez-lui de vous fabriquer une cloche en argent.

- Au cimetiere, creusez la tombe du pére de la sorciere pour
récupérer un pieu.

- Achetez une chandelle au chandelier du premier village.

1 Allumez-la.

- Attachez la cloche avec le foulard que vous a offert Ia file
de Kirill.

- Au cimetiére, dirigez-vous vers l'entrée de la crypte. Dés
que 'esprit vous arréte, frappez la cloche avec le pieu.

O Il soignera volontiers une jeune démente.

Il faut que Carmen la gitane vous prépare une potion.

- Demandez la boucle de cheveux de la jeune démente au
fils du chandelier.

- Achetez des graines de fenoulil chez 'apothicaire.

- Dans I'autre village, allez visiter la maison en haut a droite.
Parlez avec la vieille femme, elle mange des feuilles de
bédoine. Demandez a son fils Constantin ol on peut en
trouver.

- Prenez les feuilles de bédoine qui se trouvent dans le
cimetiére.

- Discutez au bar avec les trois villageois.

- visitez les chambres du haut. Vious trouverez le musicien
assassiné dans la piece du fond. Récupérez le violon et la
clef.

- Retournez dans les catacombes (on y accéde par la
maison de Edward). La clef que vous venez de trouver
vous permet d'ouvrir la grille des catacombes. Visitez-les

jusqu'a ce gue vous trouviez une jarre avec une téte

souriante dessus.

- Allez voir Carmen la gitane et demandez-lui de vous faire
la potion.

- Au village, discutez avec la mére de la jeune démente
(elle est au chevet de sa fille, chez le marchand). Elle
donnera a boire votre potion a sa fille. Une fois gu'elle sera
guérie, vous vous verrez offrir une broche,

O |l devra arracher a un fou un lieu sacré.

- Discutez avec les trois villageois du bar du premier

vilage. vous apprendrez ou vit le fou.

EjMontez au premier étage et demandez & Mathias sa
ent.

- Parlez avec Maria dans le camp des bohémiens, elle

fabriquera avec la dent une poupée vaudou.

- Allez chez le fou et menacez de piquer la poupée vaudou
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avec la broche de la mére de la jeune demente. Ainsi, il
vous révélera le lieu secret.

A mon tour maintenant de poser certaines guestions. J'ai
réussi a réaliser une partie de la prophétie : «Sept &mes en
peine ont des faveurs a demander.» Il ne me reste plus
qu'a ramener quelque chose a Féodor et a Mickagl. Je
crois qu'il faut ramener une ancienne piéce frappée de son
effigie au premier, mais ol la trouver ? Quant au deuxieme,
il a passé son enfance a étudier et je ne vois pas I'objet qui
a de 'importance pour lui. Enfin derniere question : a
chaque fois que je retoumne au bar, les frois personnes me
parlent toujours de Mathias. Je suis deja allé le voir pour
Franck le fou. Y a-t-il autre chose & Iui demander ?
J'espére en avoir aidé quelques uns mais, s'il vous platt, je
serais si heureux de recevoir a mon tour de |'aide. Longue
vie avous !

BLACK PANTHER

our SPACE HERO, dans BODY BLOWS, Quand tu

es au niveau des options, branche un deuxiéme
joystick. Maintiens le premier vers la gauche et le
deuxieme vers la droite. Attends un peu et tu verras
apparaitre un autre menu d'options des plus alléchants !
Pour TGV, dans DUNE. Avant d'attaguer le palais des
Harkonnens, il te faut conquerir tous les forts qui sont
autour de la forteresse. Pour cela , envoie d’'abord des
hommes pour espionner. Quand tu auras détruit toutes
ces bases, il faudra que tu rassembles au moins onze
troupes munies d'atomigues. Va ensuite voir Thufir Hawat
a ton palais et suis toutes ses instructions, tu mettras
alors fin au réegne des Harkonnens.
A mon tour, maintenant. Dans BLACK CRIPT, je suis au
niveau de la méduse. J'ai trouvé deux «mirror keys», mais
je N'arrive pas & prendre la troisieme. Je la vois, mais il y a
un teléporteur qui m'empéche de passer. Dés gue 'on
passe dessus, il nous envoie ailleurs. Comment le faire
disparaitre ? J'ai egalement un probleme au niveau
precedent (niveau 13). Il me manque des «nether keys»
car je n'ai pas réussi & ouvrir toutes les portes. Que faire ?
Merci d'avance et a bientot.

FXB

J € suis un avatar, ou plutdt une avatar aux yeux bleus et
aux cheveux blonds, a la dérive dans le sublime
ULTIMA VIl THE SERPENT ISLE. Voici une série de
problémes.

Dans le test du chevalier de Monitor, ol se trouve la clef
de la premiére porte & gauche ? Comment traverser le
marécage du Gorlab ? Comment resister & la chaleur du
donjon Furnace 7 OU doit étre restauré le Serpent du
Chaos, et quels sont les «ingrédients» ? Comment
atteindre le trésor du capitaine Hawk (je sais ou il se
trouve, mais les murs de Monitor sont impénétrables) ?
Comment utiliser I'embarcation de Filbercio ? Ou trouver
des racines de Mandragore fraiche ? Comment atteindre
la deuxieme partie du souterrain de I'incinérateur de
Monitor ? OU sont les entrées des catacombes et des
«montagnes de la liberté» ? Comment parler & Gustacio, a
Colunna et a son vieux mari ? OU trouver les sorts de :
ouverture de porte, télékynésie et téléportation limitée ?
Aprés toutes ces guestions, a mon tour de vous donner
quelgues trucs.

A Fawn, entre la premiére et la seconde séance de
procés contre Dupré, dormez jusqu'a I'aube dans la
chambre & droite du temple. Sortez ensuite, vous verrez
Alyssand. Parlez-Iui. Elle vous donne une clef qui ouvre la
porte de la partie gauche du temple (ie crois qu'il faut lui
affirmer que vous soutenez le «fellowship»). Dans le
souterrain, abaissez le levier, la porte disparait. Tuez cet
infame grand capitaine et baissez la manette tout & droite.
L'oracle vous parle. |l suffit alors de changer la sentence
en accusation contre Voldin et la prétresse, puis vous
pourrez aller assister confiant & la fin du proces de Dupré.
A Moonshade, obtenez une audience auprés de Filbercio
en discutant avec Flindo deux jours de suite. Aprés un
banquet mouvementé dans la grande salle & manger,
allez a la salle du tréne. Actionnez le levier derriére celui-ci,
il ouvre un passage secret qui conduit a la salle au trésor
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de la ville. Servez vous sans scrupule, le maitre des lieux
n'y verra gue du feu.

Dans cette méme ville, n'ayez pas peur de vous faire
enfermer en prison car, si la minuscule cellule vous rend
claustrophobe, il suffit pour s'en échapper de cliquer sur
le mur du fond. Pour récupérer votre éguipement, allez
dans la salle au trésor de la ville, tout se trouve dans un
coffre qui n'est méme pas fermer & clef.

On reste a Moonshade. Chez le forgeron, vous pouvez
trouver une épée magique dans la caisse a cote de la
forge. Pour la prendre, tirez la caisse sur vingt ou trente
métres (sans la prendre) pour la sortir du champ de vision
de l'automaton. Eloignez-vous un moment de sorte que
celui-ci se calme et retourne & son travail. Et voila une bien
belle épée gratuite !

Pour en finir avec cette ville magique, attendez chez
Gustacio que le nécromage parte (tard le soir), puis que
Gustacio s’endorme. Rendez-vous alors dans son
laboratoire, ouvrez votre inventaire et prenez le soies
arakneia : ni vu ni connu !

Bien s(r, la solution que j'attends avec impatience est
celle de SERPENT ISLE. Merci d’avance et que
I'équilibre soit avec vous.

SERGE F.

n attendant la fin de |'été et le retour de Tilt, je

m'éclate, ou plutdt j'essaye de m'éclater, sur PRINCE
OF PERSIA Il. Je viens de |'acheter et il est vraiment
génial. J'ai déja la premiere mouture qui était excellente,
quoigue moins difficile que celle-ci. Je suis arrive au
dernier niveau du temple en ruine, celui ou se trouve la
statue de cheval. Aprés moultes tentatives et apres avoir
recommencé deux fois le jeux depuis le début, je n'arrive
pas a continuer plus loin. A ce demier niveau, j'al trouvée
derriére un rocher ma dixiéme bouteille de vie. J'ai tue
tous les serpents du niveau, ainsi que les tétes de
méduses ('en ai fait une ingestion ). Que je passe par le
haut ou par le bas, rien ne se passe. Le cheval refuse
obstinément de bouger et je commence & devenir
complétement dingue. J'ai sauté dans le précipice, mais
en vain. Aurais-je oublié¢ quelque chose auparavant ?
Combien de vies faut-il pour passer ce niveau ? J'ai aussi
essayé la magie, comme elle est expliquée dans le
manuel, mais gue nenni. Un aventurier plus perspicace
pourra-t-l m'aider ? La princesse désespére et j'ai hate
de régler son compte a ce maudit Jaffar.
Je profite de cette occasion pour demander une aide
dans ALONE IN THE DARK. Je suis blogué vers la fin
du jeu, devant la porte trouée du souterrain. Je n'arrive
pas a 'ouvrir. Je crois qu'il faut utiliser la gemme. Il y a un
mécanisme, parait-il, mais comment I'actionner ? Faut-il
aller plus loin dans le labyrinthe ? Ce que j'ai fait d'ailleurs
plusieurs fois. Je suis allé en bas & gauche, mais je n'y ai
rien trouvé. La aussi, je commence a manquer d’air et j'a
héate de retrouver la sortie.
Merci pour votre aide et vos bons conseils.

BLACKFLY

e me suis enfin décidé a vider mon sac. Voici donc

ce qui me pose probleme. .
Je suis blogué dans TOTAL RECAL. Ou aller une fois
que I'on a réussi a récupérer tous les objets du premier
niveau ?
Dans VOODOU NIGHTMARE, ol se situe la sortie de
la premiére pyramide (Jai fait un plan, mais cela ne m'a
pas suffisamment aidé) 7
J'ai réussi & sortir du vaisseau dans FINAL COMMAND
et me suis promené dans le cenire de recherche, mais
que faire ensuite ?
Serait-il possible d'obtenir des vies infinies ou le moyen
d’&tre invincible dans WAR MACHINE ou GOLD OF
AZTECZ ?
Je recherche aussi la solution compléte de MASSACRE
DANS LA 520e DIMENSION et de ELVIRA II.
Pour SEYMOUR GOES TO HOLLIWOOD, comment
utiliser I'ascenseur ?
Et pour OOZE, comment voit-on les graphiques ?
Dans THE SHORTGREY, que faire dans le parking ou

au supermarché ? Je suis coincé.

Help me, please |En attendant votre aide, je vous donne | i

guelgues astuces :

- Pour BETTER DEAD THAN ALIEN, tapez «ELV» et |

vous pourrez changer les tirs en appuyant sur les
touches de fonction de F1 & F10. .

- Pour SILKWORM, appuyez sur «C» au niveau de la
table des scores, puis «GORGONZOLA» pendant le jeu.
En appuyant sur «C», vous obtiendrez un paquet de
credits.

- Pour ENCHANTED LAND, tapez «TCB RULES
FOREVER» quand le logo Enchanted Land apparait.
Ainsi, si vous appuyez pendant le jeu sur F3, vous irez
aux options, et si vous appuyez sur F2, vous accéderez
directement au Boss de fin de niveau.

Merci d'avance, & plus et longue vie amibe (a MIB, ha !
ha!hal).

BELGAMIGA

Saiut a tous ! Je suis nouveau dans cette rubrique.
Afin que mon irfsertion se passe au mieux dans le
monde fantastique du MIB, j'apporte quelques réponses
aux vaillants tiltés.

Pour B.M., dans MONKEY ISLAND. Le casque gue tu
cherches est en fait la marmite que tu trouveras dans la
cuisine, a coté du conseil des pirates. Muni de cet
instrument, tu vas au cirque (a I'extérieur du village, dans
une clairiére) ol tu obtiendras facilement de I'argent.
Pour THE ACBVP MAN (qu'est-ce gue ca veut dire ? )
dans KGB, pour obtenir de I'argent, il faut aller dans
I'hétel. Aprés avoir parlé & Tamara, il faut attendre
Greenberg (un ameéricain) et Wallace (une espionne
aussi). || suffira alors tout simplement de lui demander
des dollars.

Enfin pour MST, dans KYRANDIA, a propos des
birthstones. La premiére pierre a déposer dans |'autel
est une pierre jaune. Tu la trouveras dans la riviere, prés
des tulipes. |l faut chercher dans l'eau, juste au dessus
de la fleche de sortie du bas. Ensuite, il faut deposer une
aigue marine, un saphir et enfin, un rubis de l'arbre a
serpents ou une autre pierre rouge (¢a dépend des
parties).

A moi, maintenant. Dans BARGON ATTACK, aprés le
code des gargouilles, sous le pont, je me frouve face a
un panneau gris fait de triangles, de croix et de carrés.
Que faire ?

Dans POPULOUS II, je suis aux environs du 250e
tableau, mais les rouges se multiplient tellement vite que
ma population est détruite en un rien de temps.
Comment résoudre ce probleme 7

Enfin, dans ISHAR II. Sur la troisieme ile, Akeer, aprés
avoir vidé le dédale d'égouts de ses eaux, je ne frouve
rien a faire. Dans la ville, je vole la clef aux moines qui
font un sacrifice, mais j'ignore quelle en est I'utilite. Je ne
peux la rendre au connetable car la porte est fermee.

ROMAIN R.

Bonjour 3 tous les amis du Message ! Je viens
d’acquérir un PC, et les problemes arrivent déja.
Dans LAURA BOW 2, par exemple, je ne sais plus quoi
faire dans I'acte 2. Aprés avoir questionné les invités et
surpris la conversation entre Yvette et Steve, je me
retrouve seul sans pouvoir avancer, Pour information, j'ai
découvert la copie de la dague dans le magasin de
souvenirs et |'ai empoché un verre vide. Puis j'ai réussi a
éviter la question d’Yvette a propos de Tut Smith, a
I'endroit ou elle se met & parler du déces de Carter qui
ne s'est pas encore produit. Et maintenant ?

Un autre sujet d’énervement, cette fois dans MONKEY
ISLAND II. Sur I'le de Phatt, pour tricher & la roue de la
fortune, il me faut résoudre le probleme du mot de passe
gu’on me propose dans la ruelle, pour connaitre le
numéro gagnant. Malheureusement, je dois avouer gue
je suis incapable d’en comprendre le principe !

Voila, c’est tout pour le moment. La prochaine fois, je
vous promets des aides et des solutions mais, pour
I'instant, mon esprit se focalise sur ces deux points
épineux. Je m’en remets donc & vous !

JRIEN (toujours dans le
Tilt de juin), pour trouver

i

" les codes de

au livre des codes (fourni avec le
jeu) pour accéder aux étages.
SUpErenrs. s
Pour REGIS, au huitiéme niveau
de PRINCE OF PERSIA, il faut
que tu persévéres pour te
débarrasser du garde (tu peux
essayer de revenir de suite dans
Pécran précédent pour attirer le.
garde et I'affronter ainsi plus
aisement]; i
Pour ma part, je cherche
désespérement de I'aide pour
CADAVER, au niveau 3 (77 %,
Enchanteur) : comment, dans la
salle réfectoire, faire sortir le
sortilege du coffre ? Dans le,
‘passage ouest, utiiser les leviers,
et quelle porte ouvrent-ils 2 Je
remercie = d'avance  les
«cadavéristes» qui, ayant passé le
cap, auraient la bonté de m'aider,
avant que je ne sombre dans la

folie (car ce jeu est passionnant). -
L/INDOMPTABLE J.B.
alut a tous, et surtout aux
possesseurs d’INDIANA JONES
AND THE FATE OF ATLANTIS. Jai
vraiment besoin d’aide pour ce jeu.
Je suis blogqué exactement au
méme endroit dans le mode solo
action et réflexion. En Crete, dans |
labyrinthe, je suis coincé au nivea
auquel on accede par un élévateur
Je trouve a cet endroit le cadavre du
professeur Stendhart et je peux
remonter grace a une chaine
derriére une cascade. Je récupére
tous les objets gu’il y a, je-lis la note, §
et c'est apres que cela sef
complique. Dans la pigce plus loin; &
je trouve une herse que I'on peut §
lever en mode duo en aidant Sophia
a passer de l'autre coté. L3, je suis
tout seul. Je demande donc de
|'aide & tous ceux gui connaissent la
réponse. Salut a tous !




Devant la soucoupe :
Pousser le bouton.
Dans la soucoupe :
Quvrir le tiroir de droite. Prendre le
Bapier.

ans la forét :
Prendre la bouteille. Utiliser la
bouteille avec le rocher. Utiliser les
tessons de bouteille avec 'arbre.
Utiliser le papier avec la séve.
Dans la soucoupe :
Utiliser I'adhésif avec les cables.
Quvrir la cage. Prendre le chat.
Quvrir le shortwatt. Mettre le chat
dans le shortwatt. Fermer le
shortwatt.
Allumer le shortwatt. Pousser le
bouton du transformateur,
Devant la cabane :
Utiliser les tessons de bouteille avec
la femme. Prendre la clef. Prendre le
sac. Ouvrir le sac. Donner les 300 F
au policier. Utiliser la carte avec la
Bor’{e. Ouvrir la porte.

ans la cabane :
Prendre la publicité. Pousser le
charbon. Prendre le pied de biche.
Ouvrir I'armoire. Prendre la boite.
Ouvrir la boite,
Dans le parking (devant la mini) :
Utiliser le pied de biche avec le
coffre. Ouvrir le coffre. Prendre la

roue.
Devant le magasin :
Examiner la poubelle. Prendre les
détritus. Examiner la poubelle.
Prendre la viande. Donner la
publicité a I'nomme. Ouvrir la porte
du magasin.
Dans e magasin :
Utiliser les 500 F avec la radio.
Devant la voiture rouge :
Utiliser la roue de secours avec le
pneu creve. Uliliser la clef avec la
Bor‘te. QOuvrir la porte.

ans la voiture :
Destination laboratoire.
Dans le square avec la statue :
Examiner le buisson a gauche du
vendeur. Prendre la peluche.
Dans le square avec l'enfant :
Donner la peluche a I'enfant.
Devant I'église :
Ouvrir la porte.
Dans |'église :
Utiliser le caramel avec le tronc. Tirer
le rideau. Prendre le billet.
Dans le commissariat :
Prendre le badge. Examiner la petite
affiche d'en face. Noter le numéro
de télephone : 65-70-22.
Dans |la cabine téléphonique :
Prendre le combiné. Utiliser la piéce
avec la fente. Composer le numéro
trouve dans le commissariat.
Dans le laboratoire :
Examiner le cadavre. Prendre la clef.
Prendre I'aluminium. Tirer le lavabo
d'en face.
Dans la remise :
Pousser la caisse du centre. Ouvrir
la trappe. Utiliser I'échelle.
Dans les égouts :
Utiliser les planches pour franchir les
égouts et suivre simplement le
chemin trace par les différentes

JEREMY THE HOOK

couleurs.

Dans la premiére piéce des
égouts

Pousser le sac. Prendre la carte.
Utiliser I'aluminium avec la boite a
fusibles.

Dans la deuxiéme piéce des
égouts :

Allumer la radio. Parler dans la radio.
Retourner au point de départ : le
laboratoire. Faites attention a ne pas
vous perdre dans ce labyrinthe.
Dans le casino :

Donner le billet au caissier. Ouvrir la
radiol13 Utiliser I'aimant sur la
roulette. Donner les jetons au
croupier. Donner les plagues au
caissier. £
Dans le magasin d’armes :
Utiliser 2000 F avec le pistolet.
Utiliser 500 F avec le silencieux.
Utiliser 70 F avec les munitions.
Dans le stand de tir :

Prendre le casgue. Donner le badge
a I'homme. Une porte s'ouvre,

entrer.
Dans le jeu de tir :
Tirer uniquement sur les mechants
jusqu’a avoir obtenus plus de 505
oints.
evant la voiture :
Quuvrir la porte. Entrer. Destination :

Xylor,

Dans le parking :

Faire un sauvegarde |

ATTENTION ! Preparer |'action :
«Utiliser pistolet avec.» Dés que
I'nomme arrive, cliquer sur lui pour le

tuer.
Devant la librairie :
Prendre la pierre.
Dans la librairie :
Utiliser 20 F avec les journaux.
Utiliser 10 F avec le billet de loterie.
Devant la maison de Xylor:
Utiliser la pierre avec la vitre de la
porte. Pousser la chaine. Quvrir la
orte.
ans le salon ;
Prendre la cassette video. Mettre la
cassette dans le magnetoscops.
Allumer la télévision. Allumer le
magnétoscope.
Dans la cuisine :
Quvrir les armoires. Prendre la lettre.
Examiner la lettre. Prendre le

tournevis.
Dans la salle de bain ;
Ouvrir I'armoire. Prendre les

somniféres. Examiner la poubelle.
Prendre les piles.
Dans la chambre :
Quuvrir le tiroir de la table de nuit.
Prendre la carte APH. Utiliser les
iles avec la radio.
ans la librairie :
Donner le billet au vendeur.
Dans I'APH :
Donner la carte a I'notesse.
Dans la salle avec la créature :
Donner 5000 F & la créature.
Devant la banque :
Utiliser la carte avec |a fente.
Dans la banque :
Mettre la bombe dans la poubelle.
Sortir de la banque et se diriger vers

la maison de Xylor. La bombe

explose et on peut retourner dans la

banque. Pousser le bouton.

Examiner le cadavre du policier.

Dans |a salle des coffres :

Utiliser la carte avec la fente. Ouvrir

les sacs. Prendre I'argent (quelgu’un

ferme la porte). Utiliser le journal
avec la porte. Utiliser le tournevis
avec la serrure. Tirer le journal.

Prendre la clef. Utiliser la clef avec la

serrure. Ouvrir la porte.

Devant canal 5 :

Mettre la lettre dans la baite.

Devant la maison de Xylor :

Utiliser la clef avec la boite aux

lettres. Quvrir la bofte. Prendre la

lettre. Examiner la lettre.

Dans canal 5 ;

Donner |a lettre a I'nGtesse. Aller au

dans le bureau.

Dans la piéce avec la créature :

Donner 50 000 F & la créature.

Dans le parking :

OCuvrir la porte. Destination

Sénateur.

Devant le bureau :

Donner la viande au chien. Pousser

la sonnette. :

Dans le bureau du sénateur :

Mettre les somniféres dans le café.

Utiliser le skousick avec le sénateur.

Quuvrir la porte.

Dans la bibliothégue :

Examiner le repondeur. Allumer le

repondeur. Prendre le livre. Ouvrir le

livre.

Dans le parking :

- QOuyrir la porte.

- Destination : Xylor.

Dans 'aéroport :

Parler a I'ndtesse. Donner 200 F a

I'hotesse. Aller a droite.

Dans l'avion ;

Ouvrir les casiers. Prendre la fusée.

Prendre le parachute. ouvrir la porte.

Dans la mer :

Utiliser la fusée avec le ciel.

Dans la salle du téléphone :

Prendre la piéce.

Dans le restaurant :

Parler & 'nomme. Prendre la piece.

Prendre le ketchup.

Dans les toilettes ;

Donner la piece & la femme. Utiliser

le jeton avec la fente. Ouvrir la porte.

Dans les W-C, :

Utiliser le ketchup avec les W-C.

Dans les toilettes :

Parler a la femme. Prendre |'argent.

Dans le stand de location :

Donner I'argent a I'homme.

Dans la salle du téléphone :

Donner la bouteille au clochard.

Utiliser la carte avec le télephone.

Dans le parking :

Utiliser la clef avec la porte. Ouvrir la
orte. Destination : Samantha.
evant la maison de S8amantha ;

Pousser la pierre. prendre la clef.

Utiliser la clef avec la boite aux

lettres. Quvrir la boite. Prendre la

clef. Utiliser la clef avec la porte.

Dans le salon :

Prendre les fleurs.

Dans |e salon de gauche :

SOLUTION COMPLETE... SOLUTION COMPLETE... SOLUTION

A tous les extraterrestres perdus sur tefre, voici la solution compléte du superbe jeu : THE SHORTGREY.

Prendre les frois papiers.
Dans la chambre :
Prendre la guitare. Tourner ou
ousser le tapis. Examiner la boite.
Bane Ia culsine ;
QOuvrir le réfrigérateur. Prendre la
vodka. Ouvrir les placards. Prendre
I'ouvre-huitres.
Dans le Mac Donald :
Donner les fleurs a la caissiere.
Dans le métro :
Utiliser la guitare avec la place.
Dans le magasin de musique :
Utiliser 'argent avec le manuel.
Devant le cabaret :
Examiner I'affiche. Quvrir la porte et
entrer.
Dans le cabaret :
Parler avec le patron. Donner la
vodka au patron. Utiliser le manuel
avec le piano. Quvrir la porte et
entrer.
Dans les loges :
Utiliser le bon avec |'avant-derniére
porte (elle est fermée). Se promener
en attendant que l'occupant en
sorte. Quvrir le tiroir. Prendre la
disquette.
Dans le magasin informatique :
Allumer I'ordinateur. Allumer le
moniteur. Utiliser la disguette avec
I'ordinateur. Examiner le moniteur.
Dans la voiture :
Direction : Chateau.
Dans I'entrée du chéteau :
Quvrir la cage et prendre le crapaud.
Prendre la clef. Prendre le miroir.
Utiliser le miroir avec le fantdme.
Utiliser le crapaud avec le socle et
pousser le levier. Prendre le marteau
et la tronconneuse. Ne rien faire
sinon admirer. Uliliser la
trongonneuse avec Dave et prendre
la téte. Tourner la téte de la statue et
prendre le passage. Prendre la clef.
Utiliser la clef avec la porte. Prendre
le miroir. Utiliser le miroir avec le
fantdme. Mettre la téte dans le
socle, prendre le verre de sang et
sortir du chateau. Donner le verre au
vampire et utiliser le skousick sur le
vampire. Utiliser le skousick sur
Samantha, examiner la fenétre,
prendre le barreau et utiliser le
barreau avec le garde. Prendre la
bombe et aller dans la voiture.
Destination : Samantha.
Dans le salon de gauche :
Examiner la télécopie.
Dans le salon :
Utiliser I'ouvre-huitre avec le
placard. Ouvrir le placard. Utiliser le
marteau avec le cochon. Prendre la
carte.
Dans la voiture ;
Direction : Président. Donner la
carte au garde. Ouvrir la porte.
Utiliser la bombe avec le président.
Utiliser le skousick sur le président.
Tourner la boite. Tourner la clef.
Utiliser le papier avec le panneau.
Pousser le bouton.

Il ne me reste qu'une seulg
chose a dire : vous avez réussi,
félicitations ! Salut !




OMPLETE... SOLUTION COMPLETE...SOLUTION COMPLETE...

Pour tous les amateurs de ce trés beau jeu en images digitalisées, voici la solution compléte de LOST IN TIME PARTIE I.

Apreés un voyage dans le temps, vous
vous réveillez dans la cale d'un
bateau.

La cale droite :

Prenez la lampe qui se trouve a
gauche, derriére les barriques.

Encore plus a gauche, il faut chercher
dans les tonneaux. On trouve une
eponge. Cliquez maintenant sur la
trappe, vous pénétrez alors dans le
fond de cale du bateau.

Le fond de cale :

Cliqusz deux fois sur le fiit. Prenez la
bouteille d'huile de palme. Utilisez
I’huile sur la pompe. Mettez en
marche la pompe pour faire
disparaitre I'eau. Cliquez sur la chalne
la plus longue et ramassez le tire-
bouchon qui y est caché. Remontez
vers la cale droite.

La cale droite :

Cliquez deux fois sur le tabouret.
Utilisez les tenailles pour enlever le
clou. Cliquez sur le seau derriere le
poteau. Utilisez I'éponge sur 'eau du
seau. Prenez I'éponge mouillée et
utilisez-la sur I'affiche : elle se décolle.
Un noeud vient d'apparaitre. Utiliser le
tire-bouchon sur le noeud. Regardez
par le trou. Vous voyez un prisonnier
noir. Vous Iui parlez et il vous donne
son couteau.Utilisez ce couteau sur le
poteau pour faire des encoches.
Vous arrivez a I'entrepont.

L'entrepont :

Toumez & gauche. Avancez deLix fois
et tournez & nouveau sur la gauche,
Prenez la serpilliére dans le bac du
milieu. Aller au fond du bateau. A
gauche, il y a un anneau. Utilisez la
serpiliére sur cet anneau. Tournez-
vous vers la droite.

La plague dans la cloison est
maintenant ouverte. Prenez le savon.
Allez au milieu du bateau et toumez
vous vers la droite, aidez-vous du
vieux canon rouillé pour raper le
savon. Utilisez les copeaux ainsi
obtenus & I'avant, sur la glissiére au
bas de la porte & gauche. Ouvrez la
porte. Vous rencontrez un agent de la
police spatio-temporelle. Aprés Iui
avoir raconte votre histoire, vous vous
retrouvez devant la grille du manoir
dont vous avez hérite.

Le portail du manoir :

Cliguez sur le tracteur. Prenez la
batterie. Quvrez le vide-poches.
Prenez le paquet contenant un
grattoir et du papier aluminium.
Recliquez sur le vide-poches et
prenez la pipette. Sur le toit du
tracteur il y un panier contenant une
pomme. Donnez-la au cheval.
Cliquez sur le portail et lisez le
message.

Recliguez sur le portail. Utilisez la
pipette sur la batterie et utilisez
ensuite la pipette remplie d'acide sur
le cadenas.

Le portail est maintenant ouvert.

ERIC H.

Le manoir :

Allez vers le jardin arriére, puis vers le
phare désaffecté. Dirigez-vous vers la
facade nord. Prenez la bouteille.
Utllisez la fiéchette sur le bouchon du
tonneau pour le vider. Prenez le
tonneau vide. vous pouvez
maintenant apercevoir un soupirail.
Allez a I'entrée du manoir. Décrochez
le portrait au-dessus de la porte.
Utilisez la fleche sur la serrure, la clef
tombe derriére la porte. Retirez la
poignee.

Utilisez le fil de fer du portrait sur la
poignée. On obtient une bobine.
Mettez le vinaigre dans la batterie.
Utiliser alors la bobine sur la batterie
de sorte a faire un électroaimant. En
le plagant prés de la fente de la porte,
on parvient a attirer la clef. On se
trouve désormais dans la maison.
Prenez la godille dans le
renfoncement et la barre de fer a coté
de la cheminée. Cliquez sur la
cheminée et prenez le tournebroche.
Cliquez sur le coffret. Prenez le fil de
cuivre et la résine. Réparez le fusiole a
l'aide du papier aluminium.

Allez vers le jardin de devant. Allez
devant I'entrée du manoir. Il y a un tas
de biiches devant la maison, prenez-
en une. Entrez & nouveau dans la
maison. Posez la blche et la barre de
fer sur le foyer de la cheminés.

Allez au phare, puis vers la facade
nord. Cassez le soupirail a 'aide du
tournebroche. Prenez le tuyau
d'arrosage. Allez vers la facade est,
puis vers le jardin arriere.
Rendez-vous a la dréle de
construction. Utilisez le portrait sur la
cavité se trouvant sur la deuxiéme
marche de I'escalier, Cliquez sur le
portrait : un panneau avec une
eénigme apparait. Pour résoudre
I’énigme, il faut calculer I'age de
Philibert (ex : si I'age est de vingt-huit
ans, il faut alors mettre 2 sur le cadran
de gauche et 8 sur celui de droite).
Appuyez sur la croix pour déclencher
le mécanisme. Un monte-charge
apparait.

Utilisez le tuyau d’arrosage sur la
poignée de la porte du phare.
Revenez au jardin arriere et cliquez
sur le caveau. Accrochez 'extremité
du tuyau sur I'appui dans le monte-
charge. Cliquez sur le panneau de
commandes puis sur le bouton qui
apparait. La porte de la fagade est est
maintenant ouverte.

Le phare :

Entrez dans le phare et prenez le
sabot sur I'escalier (on remargue qu'i
y a une clef dans le sabot).

Montez vers la piece de repos.
Regardez par la longue-vue et
repérez I'épave du bateau. Cliquez
deux fois sur cette demiére. Relevez
les couleurs et les icdnes représentes
sur les trois écussons. Ouvrez le tiroir
et prenez le journal. Ouvrez une
deuxiéme fois le tiroir puis prenez le
décapant. Forcez I'armoire avec la
godille. Prenez le rasair.

Montez a la lampe du phare. Cliquez
deux fois sur les rideaux. Prenez le
pétrole, Utilisez le rasoir sur les
rideaux pour obtenir un chiffon.
Utilisez I'icéne de déplacement et
allez au caveau.

Le caveau:

Cliquez sur le portrait pour activer le
monte-charge. Entrez dans le monte-
charge et appuyez sur le bouton de
mise en marche. Vous arrivez dans la
crypte. Cliguez sur la malle, un
systéme de codes apparait. |l faut se
référer aux trois écussons apercus
sur I'épave du bateau. Avec les
boutons du haut, il faut faire
apparaitre les icones correspondant &
celles vues sur le bateau en sachant
que le canon correspond au fusil, le
boulet & la cartouche et le sabre au
couteau. Avec les boutons du bas, il
faut afficher le méme ordre de
couleurs que celui des écussons vus
sur I'épave du bateau. Cliquez
maintenant sur le poussoir. Le coffre
s’ouvre ; vous acguérez de la fiore de
verre.

Le phare :

utiisez la clef, trouvée dans le sabot,
sur la porte. Tourner le volant de
canalisation.

Le manoir :

Allez au puits. Utilisez le tuyau abimé
sur le robinet. Cliquez sur le tuyau.
Posez la fibre de verre sur la
déchirure du tuyau puis utilisez la
résine sur la fibre de verre. Cliquez sur
I'extrémité du tuyau et mettez-la dans
le puits, Ouvrez le robinet. Le puits est
maintenant rempli. Retournez dans la
crypte.

Le caveau :

Utilisez le tonneau sur les bouteilles.
Utilisez le bouchon de la bouteille
obtenue sur le flacon tout en haut. Ce
dernier tombe, c'est du dégrippant,
prenez-le. Allez au puits.

Le manoir ;
Récupérez le bouchon dans l'eau du
puits. Allez au phare.

Le phare:

Prenez les éclats de verre sur la
fenétre que I'on apercoit & travers la
porte, Allez vers la cave. Utilisez du
décapant sur les algues. Utilisez
ensuite 'éclat de verre sur les algues :
un mécanisme apparait. Utiliser le
tournebroche sur ce mécanisme puis
le dégrippant. Actionnez le
mécanisme, la grille s’ouvre. Cliquez
sur la bargue.

Bouchez le trou de la barque avec le
chiffon et le bouchon. Ecopez I'eau
avec le sabot. La bargue est
maintenant réparée. Utilisez la godille
sur la barque afin d'aller vers le large.
La barque se renverse et vous nagez
vers la rive. Quelque de temps apres,
vous vous retrouvez prés d'une
maison de pé&cheur.

La maison du pécheur :

Rentrez dans la maison du pécheur.
Cliquez sur le bahut et prenez la
bouteille contenant le bateau.
Recliquez sur le bahut et prenez le
nuoc mam. Cliguez deux fois sur la
chaise. Fouillez la vareuse et prenez le
mouchoir. Refouillez la vareuse et
prenez le clou. Cherchez une derniere
fois dans la vareuse afin de prendre le
pain. Montez sur la chaise dessus.
Utilisez le clou sur la manille qui se
situe en haut de la chaine. Le lustre
se décroche. Allez dans ['inventaire et
cliquez sur le lustre. Ce dernier est
désormais décomposé en bougie,
grappin et flotteurs.

Allez sur la plage. Utilisez la bouteille
de nuoc mam sur le pain et lancez le
tout sur la bougée située sur le toit.
Une mouette apparait et fait tomber la
bouée avec une corde. Cliquez sur la
bouée et coupez la corde avec le
rasoir. Utilisez la corde sur le grappin
et lancez le tout sur la falaise. Vous
vous retrouvez devant le manoir. -

Le manoir :

Allez vers le puits. Utilisez le rasoir sur
le tuyau réparé, vous obtenez une
matraque.

Le phare :

Allez & la grile et reprenez les objets
laissés avec le tonneau. Allez dans la
maison.

Le manoir :

Cliquez dans la cheminée. Utilisez le
mouchoir sur le foyer. Utilisez la
matrague sur la bouteille contenant le
bateau. Vous la cassez et obtenez
ainsi une allumette. Cliquez sur la
cheminée. Utilisez I'allumette sur le
grattoir. Alumez le feu. Une dalle se
souléve alors grace au contact de la
barre qui s'allonge. Posez le tonneau
sur la dalle. Mettez la bougie sur
I'orifice de celui-ci puis utilisez la
matrague dessus afin de 'ouvrir.
Prenez |'extincteur dans le coin au
fond. Quvrez le coffre rempli de sable.
Utilisez le sabot sur le sable pour
remplir le tonneau. Un passage s'est
ouvert, empruntez-le. Vous arrivez
dans I'épave du bateau.

L'épave du bateau :

Cliquez sur le mat a céteé de la porte.
Prenez les tenailles. Posez les flot-
teurs sur le sol afin d’étre isolé du
courant. Cliquez sur la caisse. Utilisez
le fil de cuivre sur le fil électrique de la
caisse. Coupez le fil electrique avec
les tenailles a hauteur du cadenas.
Prenez de I'eau salée dans la flaque
avec la pipette. Utilisez la pipette
contenant I'eau sur le cadenas.
Utilisez I'extincteur sur le cadenas afin
de le geler. Frappez le cadenas avec
le bout de tuyau. Le coffre s'ouvre.
Vous découvrez un sarcophage
égyptien tout en or, mais le proprie-
taire des lieux, Jarlath, vous surprend.

Ainsi s'achéve le premier épisode.




auvaise nouvelle
pour les habitués de
cette rubrique : le
seul, le vrai, unique,
notre Jean-Loup
natlonal ‘a décidé de laisser le
courrier de coté pour avoir le
temps de tester encore plus de
jeux. Mais (don’t panic !) on ne
vous laissera pas tout seuls dans
le noir... Pas de chance, c’est moi
qui prends le relais, et vous
risquez donc de trouver des
choses bizarres dans le Forum
(étre adorateur de tentacules, ca
laisse des traces !). De temps en
temps par exemple, je n’hésiterai
pas a mettre les pieds dans le plat
et a intervenir directement dans
vos lettres par 'intermédiaire de
petites parenthéses remplies de
lettres en italique (un peu comme
ca, la, vous voyez ?)...

Eh oui, je suis comme ¢a, moi !
Rien ne m’arréte !

Tiens, pendant que j’y pense...
certains d’entre vous nous
reprochent de mettre des photos
de nous un peu partout dans le
magazine (voir la lettre de R.R),
mais ce serait peut-étre pas mal
si vous nous envoyiez les votres
pour accompagner vos lettres,
histoire d’égayer un peu ces
quelques pages. Et, par pitié,
évitez les photos d’identité
sinistres ! N’hésitez pas a verser
carrément dans le délire et si
vous préférez rester anonyme,
rien ne vous empéche de poser
avec une cagoule de terroriste
corse sur la téte, on ne vous en
voudra pas !

Bon,onyva?

Marc Lacombe

ACHETER UN CD-ROM ?

. Bonjour a toute I'équipe !

4/ Je vous écris pour avoir un renseignement a

propos de CD ROM. Je dispose d'un PC 486 dx
33, 8 Mo de BAM, afichage en S-VGA et je voudrais
acquérir un lecteur CD ROM.
Je désirerais savoir s'il y a compatibilite de CD entre CD
Sega, CD pour CD-| Philips et CD pour PC.
Je vous écris car aucun commergant ne peut me
renseigner. Je sais gu'il existe deux modes d'écriture
pour les données et un mode d’écriture pour le son. I
existe un premier mode d’écriture : XA, établi par Philips,
Sega et Microprose, puis un second établi seulement
par Philips pour les photos sur CD : XA2,
Donc, si je posséde un lecteur CD ROM comportant la
norme XA, je ne vois pas pourquoi il y aurait
incompatibilité entre le lecteur et les CD Sega, CD de
Philips CD-I, car cette norme fut établie par les trois
firmes en accord mutuel.
De plus il serait plus intéressant pour un propriétaire de
PC comme moi de disposer des gammes CD-| et CD
Sega, en plus de la gamme de CD pour PC (et puis guoi
encore ?) qui, quoi qu'il en soit, est un réel progrés. Ne
serait-ce que pour «The 7th Guest», il est indispensable

-  d'avoir un lecteur de CD-ROM. Je suivrais votre opinion
avec attention et un réel plaisir, car je crois que vous
étes les seuls a donner un avis vraiment objectif a
propos de jeux. Amicalement.

Mathieu Larrere

Non, il n'y a pas de compatibilité enire CD
Sega, CD-I et CD-ROM PC. La raison en est
double : d’une part, il y a trop de fric en jeu et,
d’autre part, ces CD contiennent, outre des données,
des quantités non négligeables de codes et il n’est
pas possible de faire lire par une machine un code
prévu pour une autre.

La différence entre les normes XA et XA2 réside dans
le fait qu’'un CD-ROM XA est enregistré en totalité en
une seule opération (la capacité totale du support
n’est pas necessairement exploitée, mais une fois que
’enregistrement est fait, c’est fini, on ne peut plus rien
y rajouter), alors qu'un CD-ROM XA2 accepte des
enregistrements successifs, jusqu’a ce que le support

sur ST de Dunge )
Master Vil en
images de

r h soit plein. C’est la technique dite multisession, utilisée

syn GS'E, par Kodak pour les CD photo (c'sst d'alleurs Kodak

qui est a l'origine de la norme, et non pas Sega et

dolby Stereo ef Philips). Son intérét réside justement dans la
: possibilite de lire sur PC les CD photo multisession.

odora_ma 9 Je te conseillerais d’acheter le bundle SoundBlaster

Pro ou SoundBlaster 16ASP avec le lecteur CD-
ROM double vitesse. Le prix du package est
intéressant et le lecteur double vitesse est
compatible XA2.

a étre |
Hadrien, de Mayenne |
_ Du calme, mon garcon, du calme ! Tu vas poser ton stylo tout doucement... 14, |

voila, calme, fout doux... On mspfre, on se détend et on souffle ! Bien, ceci dit, tu
m'as lair effectwement trés enerve, et rassure-toi, tu n'es pas le seul... Vous étes

en effet queiques-uns a nous demander pourqum nous testons si peu de j&UX sur ST. La

reponse est simple : parce qu'il y en a de moins en moins ! Nous aussi, on aimerait bien |

_pouvoir vous annoncer la sortie de Dungeon Master VIll en images de synthese, dolby |
Stereo et odorama sur ST mais, a8 moins de le programmer nous-mémes, il y a peu de i
_chance pour que cela arrive. Les programmeurs preéferent developper des jeux sur des |

machines p!us puissantes, avec lesquelles jl est possible de chercher dans de nouvelles |
directions... Résultats : pour le moment, le rayon «Nouveautés ST» des revendeurs ont |
des allures de supermarché polonais et les Jeux vraiment novateurs (Alone in the Dark, |
Ultima Underworld, etc. ) font leur appant.-on sur PC. - -
De notre coté, on essaie tout de méme de parler de tout ce qui se passe sur ST, méme |
si cela se limite de plus en plus a un encadré «Versions» dans les tests (on préfere |
garder de la place pour tester des Jeux nouveaux plutét gue de retester sans cesse /e |
méme jeu dans ses différentes versions, souvent presque identiques). .



, Cher Tilt,

Je t'écris afin que tu éclaires
ma modeste lanterne sur
certains points : tu utilises certains
termes trés (trop ?) techniques.
Pourrais-tu les expliquer ? Je pense
notamment & «soft», «Logiciel
d'aventure» et «ordinateur». Second
point, j'ai chez moi un micro-ondes
Moulinex & minuteur automatigue
intégre. Puis-je le rendre compatible
a moindre frais ? A quelle fréquence
pourrait-il tourner ?

Bon, treve de plaisanteries, je vous
écris plutdt pour les guelques
problemes existentiels gue vous ne
voUs posez peut-étre pas.
Premiérement, les «previews».
Derrigre cette appellation qui fleure
bon la culture locale, que se cache-
t-il ? Le plus souvent des projets de
jeux dont on nous dit gu'ils ont I'air
formidables et révolutionnaires,
gu'on ne sait pas quand ils sortiront,
mais c'est sir, ca va décaper | Et ¢a
vous prend un tiers du magazine
pour dire tout ¢a, Ne vous vexez
pas (t'en fais pas, on s'en remettra /)
mais dix lignes et une photo

Y EN A MARRE DE VOIR VOS TRONCHES ®

suffisent. Surtout si le jeu doit étre
testé quelques mois«ou guelgues
semaines plus tard, ou pire, s'il
revient en «preview» en deuxieéme
semaine, je veux dire le mois
d'apres.

Ensuite, quel besoin avez-vous de
montrer et remontrer vos tétes
systématiquement ? Vous étes si
beaux que ca ? Parce que, bon, si
pour 'ensemble de la rédaction, ca
passe a peu prés (je ne parle
évidemment pas pour toi, J.-L.
Jovanovic, Antinoius des temps
modernes, véritable modéle
d’esthétisme) (Raté ! Desormais,
c'est mes pompes & moi qu il faudra
cirer ! Yark ! Yark!l), par contre,
j’aurais volontiers envie de claguer X
(18, j'ai d& censurer, pas la peine de
se facher avec tout le monde /).
Désolé, il est vraiment stressant et je
prends trois points de tension
quand je le vois.

Amicalement. R.R

Pour ton four & micro-
ondes, désolé, mais il n’y
a pas grand-chose a faire.

Avec un grille-pain et deux
tranches de foie de veau, on
aurait pu bricoler un Amstrad
CPC, mais la...

Tu as parfaitement le droit de ne
pas raffoler des previews mais
d’habitude, on nous en réclame
tant et plus, et tout le monde
adore suivre I’évolution d’un jeu
au fur et a mesure de sa
création.

En ce qui concerne les photos,
on a pensé que vous aimeriez
connaitre un peu mieux la
personnalité de tous les
testeurs...

En effet, quoi qu’on fasse, les
tests restent trés subjectifs et il
est plus facile pour vous de vous
faire une idée précise d’un jeu si
vous savez que Machin, qui I'a
testé, adore les shoot’em up
alors que Truc, lui, déteste les
jeux d’aventure. Quant & X, tu lui
a fait beaucoup de peine et il
envisage désormais
sérieusement une intervention de
chirurgie esthétique (vilain
garcon, va!).

MONSIEUR
PRESKOVICH
'NOUS ECRIT !

Chers messieurs.

) J'ai appris votre adresse et
excusez-moi que je vous
dérange. Je sais que vous recevez
des lettres simmiles comme la
mienne, je veux demander votre
pardon en avant que j'incommaode.
Je prie votre compréhension de ma
demande ; Je vous prie si il y a dans
votre possibilité de m’envoyer le
revue Tilt gratuite. Je suis grand
fervente d’computers PC. Avant tout
merci pour votre complasance et
reste avec la salutation amicalle.
Kosik Pavel, Tchecoslovaquie

Cher Kosik, c’est d’accord,
on t’envoie les derniers Tilt
pour te récompenser
d’avoir fait I'immense effort
d’écrire en francais (person-
nellement, je serais infoutu de te
répondre en tchéque !). En
échange, pourrais-tu nous faire
parvenir une boite Tupperware
orange remplie de Doubitchous
(«c’est petite douceur»), accom-
pagnée, si possible, d’un bon
gros Kloug aux marrons ?

PS : Pour la réponse, voir le film
«Le pére Noél est une ordure». De
I'humour typiquement francais...
C'est tres caustique ! D'ailleurs,
Marc apprend le tchéque,
pendant ses heures de travail,
pour te le traduire (NDSR).

VOUS EN DITES TROP !

y Cher Tilt,

Je profite de cette lettre pour vous faire part de
mes réflexions personnelles au sujet de votre
magazine, Tout d’abord, un bon point pour votre
rubrique «Sorties du mais» qui m'évitera dorénavant
d'aller importuner mon revendeur tous les deux jours.
Un autre bon point pour votre systéme de notation, qui
est aussi précis que complet. Cependant, certaines
lacunes viennent ternir le halo de prestige gui vous
auréole : la disparition de la rubrique «Creation», et la
suppression du coin carré qui rendait votre magazine
plus solide et plus «classe».

Mais venons-en au principal de cette missive : la solution
de Day Of The Tentacle. Vous disiez que le jeu était doté
d'enigmes tordues et difficiles. Sans vouloir me vanter, je
suis parvenu & la fin en quatre jours et pas besoin d'étre
polytechnicien pour cela : je ne suis qu'un maigre
collégien amateur de jeux vidéo. Vous auriez peut-étre
da attribuer a ce (magnifique) (tu 'as dit /) jeu la note de
difficulté «moyenne».

A propos des tests, vous devriez eviter, dans la mesure
du possible, de révéler la clé d'une énigme dans votre
section «2 minutes de jeu». De méme, je pense que
vous ne devriez pas dévoiler la solution d'un jeu dans les
trois mois qui suivent sa parution, afin d'éviter de gécher
le plaisir des joueurs. C'est pour cette raison que je vous
demande de ne pas publier la solution de Day of the
Tentacle avant le mois d'octobre (Aje ! Trop fard 1), ou
bien de la publier petit & petit, comme vous l'avez fait
pour Ultima Underworld Il.

Longue vie a Tilt !

Nicolas Setton «Cosmolion»

J’ai une bonne nouvelle pour toi, Nicolas...
L. ) Jette un coup d’oeil au Tilt que tu tiens dans
les mains... Mais oui, tu ne réves pas, c’est un

eux demander ;m pardon en avant
que j'incommode»

bon vieux dos carré ! Ben c¢a, pour une surprise !
Vous étiez tellement nombreux a nous le réclamer
qu’on a fini par craquer !

Le retour de la rubrique «Création» n’est pas
envisagé pour le moment, mais par contre, je peux
te dire que I'on songe actuellement & reprendre la
rubrique «Paint Box», que vous étes également
nombreux a regretter.

En ce qui concerne le niveau de difficulté de Day Of
The Tentacle, il est bien difficile de ['estimer avec
justesse car il varie en fonction du joueur... Ceux qui
ont ’esprit aussi tordu que les auteurs du jeu
réussiront a le finir en quelgues jours, mais les
autres pourront bloquer des heures entiéres sur des
énigmes particuliérement vicelardes (les matelas du
grenier, ou le chat transformé en putois, par
exemple).

Il est vrai que nous donnons souvent des débuts de
solution dans nos encadrés «2 minutes de jeu». Cela
vous permet de vous faire une idée trés précise de
I'ambiance du jeu et de la qualité de ses énigmes,
mais pour éviter de trop déflorer le sujet, on essaie
en général de choisir des séquences qui se
déroulent au début du jeu.

A moins que quelgu’un ne te menace avec le M-16
de Rambo, ou pire, avec un mange-disque chargé
avec le dernier 45 tours d’Héléne et les Gargons,
rien ne t'oblige & lire en entier les solutions que nous
publions.

Je sais qu’il est parfois difficile de se retenir, mais il
te faut apprendre & maitriser tes pulsions, petit
scarabée...

La voix de la sagesse nous enseigne en effet qu'il ne
faut jamais commencer a lire une solution avant
d’avoir galéré au moins trente minutes sur la méme
énigme. Courage !
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ET MON
FALCON ?

Je suis un fidéle lecteur de Tilt
depuis le numeéro 47 (st plus
pour longtemps). Je vous
écrit car je suis en pétard contre
vous, J'ai acquis, il y a deux mois, un
Falcon dont je suis trés, trés, tres
content, et la raison de ma colére est
que vous Ne passez aucune preview
ni aucun test pour cette machine
alors que vous le faites pour I'Amiga
1200. En plus, vous ne lui donnez
que des inconvénients. Le test de
compatibilité était truqué, j'arrive a
récupérer sans probleme 30% de
mes jeux et 70% des jeux tournent
avec I'émulateur ST pour Falcon. Cet
emulateur s'appelle Backward et
vous feriez mieux de vous renseigner
avant de faire des tests bidons. Le
Falcon est envahi par des tonnes
d'utilitaires du commerce. Je vous

econd Prize est
orti sur Falcon et
i vraiment
mpression d’étre
eul a le savoir

conseille de demander la brochure
des logiciels Falcon éditée par Atari.
En plus de cela, mon disque dur est
bourré de domaines publics
exclusivement programmés sur et
pour le Falcon. Vous ignorez
slrement que «Falcos, the game
creator» ( la version Falcon d’Amos
ou du Stos) est en cours de
développement. Quant aux démos,
les ex-groupes ST et Amiga sont en
train de realiser des prodiges de
programmation (un nombre
important de ces démos sont déja
disponibles) et vous passez tout cela
sous silence. Et pour les previews 7
Vous ne savez méme pas qu'il y
aura des conversions Falcon de
Chaos Engine, Daughters of the
Serpents, Humans Striker, Tornado
Flight Simulator, Black Sect, Vroom
Multiplayer «Deluxes (je cite les
meilleurs, il y en a beaucoup
d’autres). Sans compter les jeux
prévus uniquement sur Fakon
comme Yuppie's Land, Space
Junk... et No Second Prize est sorti
sur Falcon (j'ai vraiment I'impression
d'étre le seul a le savoir). Vous
commencez a me les casser avec
vos PC et quand je vois leur
capacités par rapport au Falcon et
leur Dos 6.0, mai, je rigole bien !
il est dommage que je ne m'adresse
qu'a Jean-Loup Jovanovic qui ne
m'a pourtant rien fait (mais f'éspére
bien !} car j'aimerais gue toute
I'équipe de Tilt prenne conscience
que le Falcon est une petite bombe
(une grosse méme ) et que vous lui
faites beaucoup de mal. J'éspére
seulement que vous chercherez a
mieux vous informer la prochaine
fois, car c’est pas mon boulot. Et
c'est sur cette note d’amertume que
je vous quitte. Je vous souhaite une
bonne continuation avec vos PC,
mais vous ferez tout cela sans moi.
Sylvain

Salut Sylvain,

Content que ton Falcon te
plaise ! Nous aussi, crois-
moi, nous avons été séduit par la
puissance du dernier né d’Atari.
Comme tu as di le voir dans
notre précédent numéro, nous
avons parlé du Falcon et des
nombreuses démos qui en tirent
partie. Par contre, ce serait
mentir que de prétendre que les
fjeux sont nombreux sur Falcon.
Nous n’en recevons qu’au
compte-goutte et ils ne sont pas
tous & la hauteur de la machine.
No Second Prize, par exemple,
est absolument identique & la
version ST jusque dans les
bruitages (un comble pour ce
micro équipé d'un DSP I). Les
programmeurs de Thalion
envisageait de faire une version
«spéciale Falcon» et c’est celle-ci
que nous attendons. ldem pour
Vroom : la version que nous
avons vue était graphiquement
identique a la version ST. Bref,
pour l'instant, les jeux sur Falcon
ne décollent pas (humour !).
Certains projets (dont Raiden et
Space Junk, que tu cites) ont
méme été abandonnés depuis.
Ne nous fais pas un mauvais

jeux dessus (ou s'ils ne nous

jeux originaux qui sont en cause).

procés : le Falcon compte autant
pour nous que les autres micros,
mais si personne ne réalise de

préviennent pas), nous pouvons
pas les inventer. Par contre, il est
certain que le Falcon est déja
bien équipé pour le dessin et la
musique. En ce qui concerne la
compatibilite ST/Falcon, nos
tests, réalisés a la sortie du
Falcon, étaient de bonne foi (ce
sont surtout les protections des

Mais il est vrai qu’avec
I'émulateur Backward, certains
titres fonctionneront mieux. En
tout cas, Noél approchant a
grands pas, on peut
raisonnablement espérer que les
éditeurs profiteront de cette
occasion pour se lancer dans la
creation de jeux Falcon. En
attendant, amuse-toi bien avec
ton Falcon !

SOURIS FOLLE ?

Je posséde un 386 sx25 avec 1 Mo de RAM acheté chez
Commeodore. Voila mes problémes :

1) Lorsque je lance un programme sous Windows 3.1, tout va bien,
mais quand je décide d'en sortir, il me plante tout bonnement.

2) Ma souris, avec n'importe quel driver, y compris le sien, devient
totalement folle au bout de quelques minutes d’utilisation.

3) Existe-t-il une quelcongue possibilité de rajouter de la ROM sur mon
engin ?

4) Est-il possible de changer mon processeur sx25 pour un sx33 ? Si oui,
ou dois-je m'adressear pour m'en procurer un ?

5) Est-il possible de brancher mon joystick 9 broches sur un PC ?

6) Enfin, j'aimerais savoir si les compléments de Flight Simulator 4 peuvent
étre utilisés avec FS3. Cédric

1) Si ces manifestations étranges se produisent avec des
applications Windows, la meilleure solution consiste & effacer
Windows et & tout installer a nouveau (courage, ¢a ne te
prendra qu’une bonne demi-heure !). En revanche, s’il s’agit
d’applications DOS, il faut que tu saches que le comportement de
Windows avec 1 Mo de mémoire est quelquefois imprévisible et que
tes problémes viennent trés probablement de la. La seule solution
consiste alors a rajouter de la mémoire, en sachant que Windows
n’est 4 l'aise qu’a partir de 4 Mo et qu’il lui faut 8 Mo pour faire
tourner confortablement de grosses applications.

2) Veérifie le céable de la souris et son connecteur : un faux contact
peut étre a l'origine de ce comportement bizarre. Veérifie aussi que
les roulements de la souris ne soient pas encrassés (ca se salit vite,
ces petites bétes l). Enfin, essaie de savoir si ton systéme n’est pas
contaminé par un virus.

3) De la ROM ? Je suppose que tu voulais parler de RAM, car
rajouter de la ROM dans un PC n’a pas d’intérét et, dans ce cas,
seul ton revendeur (ou Commodore France) peut te répondre.

4) Oui, mais une fois de plus, cela n'a pas d’intérét : remplacer un
386 sx25 par un 386 sx33 permet d’avoir un processeur qui est
capable de fonctionner de facon fiable & 33 MHz mais, étant donné
que tu ne peux pas changer I'horloge de ton systéme, le nouveau
processeur fonctionnera a la méme vitesse que I'ancien !

5) Il existe deux types de joystick pour micro-ordinateurs :
numérique et analogique. Les joysticks numériques sont équipés de
micro-interrupteurs et les mouvements du manche se traduisent par
I'établissement ou la rupture d’un contact. Les joysticks analogiques
sont équipés de potentiométres et les mouvements du manche se
traduisent par des variations de résistance entre deux broches. Les
adaptateurs de joysticks pour PC sont prévus pour des joysticks
analogiques. Si ton joystick est de ce type, tu ne devrais pas avoir de
probieme pour I'utiliser, mais s’il provient d’une autre machine
(console, Atari, Amiga...), attention, car c’est quasi certainement un
modeéle digital.

6) Non. Bien que FS4 puisse utiliser la majorité des extensions
prévues pour FS3, le contraire n’est pas possible (dommage ).




Cher Tilt,

Je tiens & répondre a la lettre
de Fred, passée dans Tilt
n° 115 : Fred se plaignait d’avoir des
picotements, rougeurs aux yeux. |l
arrivait méme a avoir des «yeux de
lapin russe» (avec un peu
d’entrainement, toi aussi, tu peux y
arriver !) et ceci aprés de longues
heures passees devant son
ordinateur. Alors, |'ordinateur
rendrait-il aveugle ? (tais-tof,
malheureux, on a déja assez de
problémes comme ¢a avec
I'épilepsie !). J'ai pu lire dans le
Science & Vie de Juin 93 un article
traitant du sujet. Selon une étude
japonaise, I'ordinateur a des effets
sur la vue : lorsque vous regardez
votre écran, vous fixez cet ecran.
Lorsque vous fixez guelque chose,
un écran ou autre chose (une jolie
fille, par exemple) (bon exemple ),
vous pensez moins a cligner des
yeux (dans le cas de la jolie file, moi,
J'aurais plutét tendance a
franchement cligner de I'ceil) ou, du
moins, vous perdez ce réflexe. Les
clignements de I'ceil sont réduits de
la moitié de la normale (contre une
réduction d'un quart durant la lecture
d'un bouguin). Or, le fait de cligner
des yeux permet d'humidifier la
surface de I'cail. Donc, moins vous
clignez de I'cell, et plus la surface de
votre ceil risque de s'assécher, ce qui
peut provoquer les troubles gue Fred
a ressentis. Alors, que faire ? Pensez
a cligner de I'oeil ou & moins fixer
votre écran, et réduisez aussi la
distance entre vos yeux et I'écran
(t'es sOr de ton coup ?), ce qui
permettra de moins le fixer. Et si les
problémes continuent, allez voir un
ophtalmo.

Passons maintenant aux questions :
1) Comment faire pour utiliser Deluxe
Paint Il en mode 800x600 en 256

couleurs sachant que je dispose
d'une carte S-VGA Trident 512K ?
J'aimerais savoir quelle est la carte a
choisir dans le menu.

2) Quel est le meileur scanner
couleur en rapport qualité/prix ?
Voila, j'éspére que vous répondrez a
mes questions. Ah oui, derniére
remarque : dans le Tilt n°1186, il y avait
une lettre d'une certaine Sukiya. Elle a
dit qu'elle préférait plutot les hommes
genre Woody Allen plutot que les gros
costauds. Eh bien, je suis plutét du
genre Woody Allen | Alors elle peut me
téléphoner au ; (19.32) .56.34.11.37
(Belgique), le week-end (Eh oui, la
semaine je suis a lafac !) (ca y est, Tilt
va ouvrir une rubrique de «messagerie
matrimoniale» ). Sur ce, comme on dit
chez nous, Salut, einh !Il Et longue vie
aTit! Allan Wilder

Merci Allan, j’éspére que
Fred sera rassuré par tes
explications (s'il peut
encore nous lire ! Ouarf ! Ouarf !
Elle est bien bonne !). Bon, aprés
ce moment de franche rigolade,
répondons donc a tes questions...
1) Avec ses 512 K, ta carte S-VGA
est capable d’afficher des
graphismes en mode 640 x 480 en
256 couleurs, mais il lui faudrait 1
Mega de RAM pour afficher des
graphismes en mode 800 x 600
avec 256 Couleurs. Il ne te reste
donc plus qu’a acheter 512K de
Ram supplémentaires (ce qui ne
devrait pas te colter trop cher), ou
changer de carte graphique.

2) Les scanners couleur sont
carrément hors de prix et ceux
qu’on peut trouver a un prix a peu

CHANGER DE
CARTE MERE ?

Cette lettre est la troisiéme
que je vous écris. Je sais que
vous recevez trop de letires
de vos lecteurs pour pouvoir les
publier toutes (fout juste /), c'est
pourquoi je récidive en espérant que
cette fois sera la bonne. Allez, c’est
parti !

1) Je possede un Amstrad 386 sx
20 MHz et, pour instant, je n'ai pas
a m’en plaindre, mais un jour, il
faudra bien gue je change de
configuration (surtout quand on voit
a quelle vitesse les choses
évoluent). Malheureusement, je ne
sais pas s'il vaut mieux changer de

LES MACHOS CONTRE-ATTAQUENT

Bon, je crois qu'il est temps d’en finir avec celte histoire, ¢
c'est moi qui ai commencé, il y a déja bien longtemps, er

con

pour souligner que m
chel-d'ceuvre, et je n'av
raison, la plupart des jeux

a réserver aux filles... Soyons clair, pour moi, «lres bons Iré

pas trop difficiie & comprendre». J'adore Tétris et si je le gual
4 son principe trés simple et st

s vraiment pas lintention de

adressent nu

1eureusement saux

peu trop souvent que les joueuses ne sont pas aussi

les lettres de critiques, 1

seule facon pour nous d’améiiorer le journa

contin

outez surtout pas Christophe ! Continuez a nous en envoyer,
/ urnal en fonction de vos gouts et méme si vous n'ai
z de {'acheter : je n'ai pas fini de payer les traites de mon frigo !

de «

1on on va se batire ! D'autant que

t de petits jeux «trés bons tres
cons» ne signifie pas «idiot et
ofit jeu frés bon, trés con», c'est
ouillés, il s'agit d'un véritable

es excuses !). Christophe a

5 s oublient un

e qui concerne

Inuﬁl"e_:-;’df‘es é

prés raisonnable sont loin d’étre
satisfaisants. Le seul qui me
paraisse intéressant est le
Hewlett packard ScandJet IIC,
mais il colte la bagatelle de
8000 F (rien que ca /).

carte mére ou racheter une nouvelle
machine (je n'ai pas envie de me
ruiner). Dans le cas ou je déciderais
de changer de carte mére, ne vais-je
pas rencontrer des problemes de
compatibilité (clavier/carte mere,
écran/carte mere), car il est bien
connu qu’Amstrad ne fait rien
comme tout le monde (mauvaise
langue, va l).
2) J'ai testé récemment la vitesse de
mon microprocesseur a 'aide d'un
petit utilitaire (speed.exe) et celui-ci
m’a fait savoir que mon
microprocesseur tournait a 25 MHz,
alors que sur le PC d'un de mes
copains qui a exactement la méme
machine, cet utilitaire indiquait que
son PC tournait 4 14 MHz. Je
voudrais savoir a quoi cela est di -
est-ce moi qui ai eu de la chance ou
est-ce mon copain qui s’est fait
rouler ?
3) Je programme depuis peu en
assembleur et j'aimerais savoir si je
pourrais utiliser les registres 32 hits
du 386 car, comme je vous l'ai dit
plus haut, j'ai un 386sx et celui-ci
est un 32 bits en interne et un 16
bits en externe.

Stéphane

Ben, tu vois, c’était pas la
peine de s’énerver ! Un peu
de patience et le tour est
joué ! J'ai un peu coupé ta lettre -
si on publie tous les compliments,
ca finira par paraitre suspect...

1) A priori, il ne devrait pas y avoir
de soucis de compatibilite entre
une nouvelle carte mere et le
clavier ou I’écran de ton Amstrad
puisque la compatibilité d'un PC
exige que ces périphériques ne
s'écartent pas du standard.
Vérifie tout de méme qu’il ne
s’agit pas d’un de ces modéles
dont [’alimentation  était
incorporée au moniteur. Par
contre, tu risque d’avoir quelques
problémes au niveau du boitier : il
n’est pas exclu que le format
adopté par Amstrad soit différent
de celui communément utilisé par
les fabricants de clones et que tu
ne puisses pas installer ta
nouvelle carte mére dans I'ancien
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boitier. Cependant, je ne connais
pas suffisamment le matériel
Amstrad pour en étre certain,
donc vérifie toujours, et plutét
deux fois qu’une.

2) Il n’y a pas de méthode fiable a
100% pour déterminer la vitesse
d’horloge d’un PC. La méthode Ila
plus répandue consiste a
exécuter un grand nombre de fois
une boucle composée
d’instructions dont on connait la
durée d’exécution et de mesurer
le temps nécessaire. Le résultat
de cetie opération dépend de
plusieurs facteurs. Le type
d’interruptions survenant au
cours de [l'exécution et la
précision de I'horloge interne sont
parmi les plus importants. Pour
pouvoir comparer réellement des
chiffres obtenus sur deux
machines, il faut que celles-ci
soient configurées de fagon
strictement identique : méme
autoexec.bat. et config.sys.,
méme configuration mémoire,
mémes périphériques, méme
version du DOS, etc. Je pense
que la différence observée vient
de 13, car il n’y a jamais eu de PC
cadencé a 14 MHz.

3) Oui. Le 386 sx posséde un bus
de donnée externe sur 16 bits
mais toute sa logique interne est
en 32 bits. Il lui faudra deux accés
mémoire au lieu d’un seul pour
lire ou écrire un mot de 32 bits,
mais en revanche, il est bien
capable d’effectuer des
opérations arithmétiques sur 32
bits .en une seule instruction. Ii te
suffit d’utiliser dans tes
programmes en assembleur les
noms des registres étendus (EAX
au lieu de AX, par exemple) pour
que I'assembleur produise le
code correct.

Ultimq:x}'éfmr
adapté sur

SuperMegaNintend

(D tandis qu
arrivaif sur Z

CREATEUR DE JEUX

Monsieur,

entrer en contact avec des sociétés capables de le commercialiser. ‘ .
Dans I'attente de votre réponse, je vous prie d’agréer, monsieur, I'expression de mes sentiments respectueux,

TONIGHT | HAD A DREAM...

Cher Tilt,

J'ai fait un réve... Les
utilisateurs de micros
achetaient tous au moins 75% de
leurs logiciels. Chague machine
avait sa place, qu'elle soit petite ou
grande, faible ou puissante, bon
marché ou chére. Les concep-
teurs de jeux optimisaient conscien-
cieusement leurs routines et
prenaient le temps de faire des jeux
differents. Les constructeurs
développaient sur leurs nouvelles
machines pour les lancer. Plus
aucun jeu ne sortait buggé sur le
marché. Ultima X était adapté sur
SuperMegaNintendo CD tandis
gu’Epic arrivait sur ZX87. Micro Kids
durait deux heures et Tilt faisait 250
pages (on va se contenter de 196,
pour le moment !). Morgan arrétait
de baver sur les moguettes (pas
pour longtemps, heureusement 1),
Tilt recevait le Tilt d’Or du meilleur
magazine micro (ben tiens, on va se
géner ).

Et, supréme joie, ma lettre paraissait
enfin dans ce méme magazine,
apres de nombreux essais
infructueux. Ainsi, ce canard
déchainé etait en mesure de
répondre aux guestions qui me
trottent dans la téte.

Je blogue depuis des heures dans
Serpent Isle, mais je continue sans
cesse a chercher avec le méme
plaisir. Comment un jeu peut-il &tre
aussi genial ? Malgré les critiques
émises par les habitants de Nouvelle
Losaria, long régne a Lord British !
Comment ¢a, Tilt est un journal
sérieux ? Personnellement, je suis
plie de rire a chaque relecture du
Trombinoscope et du Forum. Les
réponses et certaines questions
sont bourrées d’humour. Comment
un magazine peut-il étre aussi
génial ?

J'en ai marre d'utiliser toujours la
méme  structure. Ca doit
commencer a vous barber, vous
aussi. Comment une lettre peut-elle
étre aussi répétitive ?

Qui choisit les lettres ? Combien en
recevez-vous par mois 7 Et combien
de disguettes accompagnent les
lettres 7

Pourguoi ne pas avoir consacré ne
serait-ce qu'un mot a ma derniére
lettre, du genre «nul», «débile»,

Jai créé un jeu d'arcade avec le logiciel STOS (sur Atari 1040 STE). Je vous écris pour savoir si vous
pourriez éventuellement le tester et en faire de la publicité dans votre magazine. Je cherche également a

Raymond Wagnon

Désolé Raymond, mais il est assez difficile pour nous de tester dans le magazine un jeu dont on
n'est pas sir qu'il soit commercialisé. Vous étes nombreux 4 programmer et a nous envoyer vos
creations, mais malheureusement, ce n’est pas nous qui décidons de la commercialisation d’un

jeu. En régle géneral, on se contente de transmettre les projets les plus prometteurs aux éditeurs, mais le

mieux est encore que vous preniez directement contact avec eux,

en leur envoyant une gentille petite

lettre accompagnée d’une disquette de démo. Pour vous aider dans vos démarches, nous publions
chaque année les adresses des principaux éditeurs dans le guide hors-série du mois de décembre.

«simplet», ou «enfantin» ?
Concernant la couverture du n°® 114,
certes, elle est superbe, mais vous
ne vous étes pas foulés (c'est celle
de la bolte de Serpent Isle |). Et
alors, a quand ces P.A classées par
numéro de département (on y
réfléchira), cela ferait de vous le
meilleur mensuel tous genres
confondus.
Autre chose, je suis dingue de
Lemmings et Rainbow lsland,
pourtant, je suis tout a fait viril...
Contradiction ?
Avec les pourcentages et dans le
contexte de I'époque, quelle serait la
note d'Ultima Underworld ?
A propos d'Ultima, je trouve le
scrolling de Serpent Isle (encore /)
assez rapide et fluide pour ne pas
tuer ma patience - qui a pourtant
ses limites. Je ne posséde pourtant
gu'un 386 DX 40 (C'est déja pas
mal /). Alors, pardonnez-moi pour le
gasteropode asthmatique, mais je
ne le considére pas si «tortue» que
cela !
Pour terminer, dites-moi juste quel
est le numéro de teléphone de
Noélle Béronie. (Désolé, pt'it gars,
celui-la on le garde pour nous ).
FXB, The Bits Boy Bestiole,
Serpenter Dreamer
(pas facile a entrer dans la table des
high-score, comme pseudo !)

Plutét chouette, ton réve
(encore que tu aies oublié
de mettre Julia Roberts sur
mon bureau), et merci beaucoup
pour les complimenis (je mets le
chéque a quel nom ?). Pour
répondre a ta question, c’est
désormais moi qui choisis les
lettres, mais saches que des
photocopies de tout le courrier
sont distribuées chaque mois a
I'ensemble de I'équipe. On recgoit

énormément de courrier
(demandes  d’abonnement,
problémes de disquettes,

factures, lettres d’amour de Cindy
Crawford, etc.) mais seule une
cinquantaine d'entre elles sont
véritablement destinées au
Forum. Si on devait répondre a
tout le monde, on n'aurait plus le
temps de faire Tilt, et on se
demande a quoi pourrait bien
servir un courrier des lecteurs
sans journal ! Pour ce qui est de
la couverture Serpent Isle, on a
trouvé le dessin tellement sympa,
gu'on n'a pas hésité a le
reprendre.

A sa sortie, Ultima Underworld
était tellement génial et novateur
gue, pour le noter, Tilt avait di
sortir I'artillerie lourde : le 20 sur
20 ! Aujourd’hui, Ie jeu a quelque
peu vielli, mais reste tout de
méme un des meilleurs du
genre... ll récolterait donc sans
doute une note d’environ 96 %.
Quand a ta virilité, rassure-toi, le
fait de nous demander le numéro
de téléphone de Noélle plutét que
celui de Jean-Loup témoigne que
tes hormones masculines sont
encore majoritaires.
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HOTLINE TILT

~ TOUTES LES SOLUTIONS DE JEUX
AU 46. 62. 25. 78
LE JEUDI DE 14H A 18H

Inutile de vous arracher les
cheveux pendant des heures
en planchant sur une énigme
de jeu, appelez-moi plutot,
FAI{IGOR a la hotline de Tilt.
Je dispose de nombreuses
solutions qui n’attendent que vous
pour sortir de mon antre.

ui, il y a enfin
quelqu’un pour
vous aider sur

vos jeux favoris (mais
difficiles) : moi, Fangor
I’Ent. Je résouds les
probléemes au : 46. 62,
25. 78., tous les jeudis
de 14h a 19h,
Commencez par me
donner le titre du jeu et la
machine sur laguelle vous
jouez, expliquez-moi
ensuite ce qui vous arréte,
Je vous promets de faire
de mon mieux pour vous
aider. Ne vous impatientez
pas s'il y a un peu d'attente (ou
des sonneries «dans le vide»), car
vous étes nombreux et je ne peux
malheureusement préter mon
attention qu’a I'un d'entre vous a
la fois. Mais ce n’est pas parce
que je suis un Ent que je reste a
végéter au fond de ma forét ! J'ai
enfin terminé Ultima VII the
Serpent Isle et Ishar Il. Pas trop
tét, me diront certains, mais j'ai
beau &tre a moitié arbre, seules
deux de mes branches savent
taper sur un clavier. Alors, pour
que les solutions affluent encore
plus vite sur la hotline, vous
pouvez m’envoyer les vétres.
J'espére notamment obtenir votre
aide sur The 7th Guest, Freddy
Pharkas, Betrayal at Krondor ou
Veil of Darkness.

Je tiens a vous remercier pour les
nombreuses solutions de Day of
the Tentacle que vous m’avez
envoyées. Grace a vous tous,

beaucoup
ont pu échapper a
I’emprise de la tentacule.
N’hésitez pas a m’appeler pour
Eye of the Beholder lll, Indiana
Jones and the Fate of Atlantis,
Space Quest V ou Laura Bow I
(dont la solution est publiée dans
ce numeéro), je les ai finis. Pas de
panique, ceux qui sont encore
bloqués dans un des deux
Monkey Island, Another World ou

Ishar peuvent également
m'appeler; je n'oublie pas les jeux
plus anciens.

En espérant vous retrouver sur la
hotline ou dans le MIB, je vous
souhaite bon chemin sur les
pistes aventureuses des jeux
micro. Et, si vous habitez dans
une cité grisonnante, n’hésitez
pas a aérer votre esprit au
contact d’'une de nos belles
foréts. Peut-étre y ren-contrerez-
vous un de mes fréres...

FANGOR, LENT




IN EXTREMIS SUR PC - KRUSTY’S FUN HOUSE SUR AMIGA - ZOOL SUR ST/STE

Encore trois nouvelles
disquettes de démo
gratuites ce mois-ci,
avec des jeux originaux
pour chaque machine.
Les PC-maniaques se
régaleront avec In
Extremis, un jeu a la
Wolfenstein dans un
univers proche de celui
du film Aliens. Sur
Amiga, tous ceux qui
aiment les Simpsons
(et ils sont nombreux !)
retrouveront avec plai-
sir Krusty le clown
pour une chasse aux
rats sans pitié. Quant
aux Ataristes, ils
auront I"honneur
d’accueillir sur leur
machine la célébris-
sime mascotte de
Gremlin : Zool, le ninja
de la niéme dimension.
I.’eqmpe de Tilt

IN EXTREMIS
SUR PC (DISQUE
DUR - VGA)

Allumez votre PC et mettez-vous sous
DOS (une ligne de type “C:” doit
apparaitre & I'écran). Introduisez la
disquette dans votre lecteur 3"1/2 et
taper A: (ou B: si votre lecteur A: est
un 5"1/4). Pour lancer le jeu, tapez
INSTALLA ou INSTALLB en fonction
de votre lecteur 3"1/2 (si vous ne
savez pas, tapez INSTALL). Attention
: pour fonctionner, ce jeu ne doit pas
&tre lancé avec de la mémoire EMS |
Si nécessaire désactivez votre ges-
tionnaire EMM386 ou QEMM. Vous
pouvez aussi utiliser les fichiers
autoexec.bhat et config.sys fournis
avec la disguette (sans effacer les
votres ), Vous étes un flic de |'espace
qui méne une enquéte dans une base
spatiale désertée. Pour réussir votre
w mission vous devrez utili-
ser les commandes sui-
vantes : tirer ou agir (oarre
d'espace), se baisser (alt),
W se déplacer (fleches du

curseur), courir (ctrl + direc-

PROBLEME
DE DISQUETTE ? APPELEZ
LA HOTLINE

tion), inventaire (touche i). Pour acce-
lerer le déplacement de votre per-
sonnage, vous pouvez retirer les
décors du sol et du plafond avec la
touche S. Voila, bonne chance !

KRUSTY’'S FUN
HOUSE SUR
AMIGA

Pour lancer la démo, insérez simple-
ment la disqustte dans votre lecteur
interne et alumez 'Amiga. La démo se
lancera automatiquement.
Contrairement a Lemmings le but du
jeu est non pas de sauver, mais
d'éclater un maximum de bestioles
(on est dans les Simpsons, pas dans
le Club Dorothée l). Pour cela, il faudra
préparer le terrain de fagon a ce que
ces maudites souris se dirigent vers
les diverses machines d'extermina-
tion qui leur sont destinges.

Krusty se dirige au joystick et envoie
des tartes & la créme sur ses ennemis
en appuyant sur le bouton de tir. Pour
ramasser un bloc {un cube, un mor-
ceau de gouttigre, etc) il suffit de grim-
per dessus puis de pousser le joys-

suivante (un seul choix possible) :

B pe
2 AMIGA
i sy

Prénom :
Adresse :

Envoyez ce bon a decouper a
Disquette Tilt

B.P 501

27934 GRAVIGNY CEDEX

N = = e N S N s s A s o A e

.......................... e e
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tick vers le bas. L'objet ramasseé appa-
rait en bas a gauche de I'écran et vous
pouvez le déplacer. Pour le reposer
oll vous voulez, baisser a nouvead la
manette. Certains blocs ne peuvent
étre déplacés, mais il est possible de
les détruire pour récolter les bonus
cachés a l'intérieur (placez vous prés
du bloc et appuyez sur le bouton de fir
pour donner un coup de pied). Pra-
tique : la touche P active la pause.

ZOOL SUR
ST/STE

Pour lancer la démo, insérez simple-
ment la disquette dans votre lecteur
interne et alumez votre ST. La demo
se lancera automatiquement.
Attention, cette demo ne vous per-
met de jouer gue durant une minute
(un compteur en bas de I'ecran
indique combien de temps il vous
reste). A vous donc d'essayer de
mener Zool le plus loin possible sans
vous faire tuer par les créatures qui
vous assaillent.

Au niveau du maniement, rien de plus
simple : le petit ninja de Gremlin se

dirige et tire a I'aide du joystick.
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AMIGA

Vds disques durs Amiga ou PG B2 MEGA 2" 1/2. Val.
3000F Px: 1200F. 3" 1/2 120 MEGA Px: 950F.
VIGTOR. Tél. : 93.32.36.36.

Vds AS00 2Mo + horloge + souris + péritel + manugls
+ 50 disks : 1 800 F & déb. Claude TACCO, Le Lion, av.
Paul Doumer, 06240 Beausolell. TéL ; 93.41,86.73.

Vds Amiga 600 -+ nbx jx 1300 F. Denis FARGIER, La
Rochette, bat. A1, 07700 Bourg-St-Andeol.
Tél. : 75.54.81.97.

Vids ASOD + ext. 520 + prise péritel + 120 disks + joys
+ revue. Px : 1 700 F, Fabien RICHARD, rue Ferdinand
Charrag, 07270 Lamastre.

Vds jx Amiga 100 F, Obitus Zouts Peedball archi, Ork
GP2, Gens d'or, Justiciers, Vainqueurs, etc. Eric SANG,
rue Nobel, 19 Hiron., 08300 Rethel.

Vs jx AS00, A1200. Env. 1 disk + env. timbrée pour
liste. David VIDAL, 404, chemin du Goteau des Cazes,
12400 Saint-Affrique.

Vids nbx jx & bas prix sur Amiga, ERIC. 13000 Marseille.
Tél. : 91.91.96.60

Vids jx & bas prix sur Amiga. Jimmy BROUCKE, 5, av.
Jean Moulin, 13580 La Fare-les-Oliviers.

Vds A2000 + mon. 1084 + DD 40 Mo 3Mo de Ram. Px :
6000 F. Jean-Pierre ARENAS, 48, av. des Martyrs,
13160 Chateaurenard. Tél : 90.94.17.54.

Vds ABOO HD {1 Mo + mon. coul. + souris + joys +
nbx jx) Dunez et Flashback + util. Px : 3 500 F. Laurent
FOURNON, rés. les Cugues, BL.7, av. Liberté, 13380
Plan de Cuques. Tél, : 91.07.25.90,

Vds jx Amiga petit prix. Cher. modem et lsct. HD pour
Amiga. Ach. Syquest 88 Mo. Faire offre. FABRICE, BP
179, 13676 Aubagne.

Vds AS00 CDTV, ss gar., 17 log. (SF2), souris, man.,
clavier, Px: 4000 F. Jérma CECCALDI, Les Borro-
mées, Bat. U, av. des Borromées, 13012 Marseille.
Tél. : 91.87.01.33. Ap. 20 h.

Vds A500 1Mo + bte + 50 diks, Jx util. + Péntel +
alim. Px: 1500 F. Didier SAUGER, 41, av. A. Briand,
14800 Touques. Tél. : 31.88.47.16.

\ids A500 1Mo + ®Drive externe + change Kickstart
Roms 1.3 et 2.0, Px: 2 500 F. Pascal BELAUBRE, 2,
imp. Jean de La Fontaine, 15130 Yirac.
Tél. : 71.47.70.37. Ap.19h.

Vids jx sur AS00 et 600, Liste sur demande. Gérard
CONCHE, 33, rue André Maurois, 19100 Brive.
Tél. : 55.24.40.34,

Vds 7 log. Ludiques orig. pour Amiga. Px : 550 F. (port
inclus) TBE. Alexandre BOINOT, La Planée, 25160
Malbulsson. Tél. : 81.80.91.97, Ap. 20 h,

Vds jx sur A1200 transarctica, Nigel Mansell, Sleep
Walker, KGB. 200 L. Cyril BRUYAT, Les Erables A9 la
Monnaie, 26100 Romans. Tél. : 75.05.05.32.

Vs jx ASO0 & bas px (Flashback, Sensible Soccer,‘etc.}.
Demandez liste. Frédéric ASTIER, 19, rue des Foriéres,
27930 Gaucisl. Tél. : 32,67.07.43.

Vids ¢ sur Amiga & trés bas px. Fédéric MAZERAT, 48,
rue Jean ris, 27340 Pont de [I'Arche.
Tél. : 35.23.14.84.

Vids jx sur A1200 (Syndicate, B.17, Walker, Goal, Dune
2...). Env. 1 disk. Yann LE ROUX, 8, rue Kermenou,
29600 Plourin-les-Morlaix. i

Vids AS00 + 1 Mo + Joys, souris + moni. 1084 S + nbx
% + Iog. + revues + céble péritel : 2 500 F. Nicolas
FILY, 41, rue du Phare, Sainte-Marine, Combrit,
29120 Pont-L'abbé. Tél. : 98.56.37.54,

\Vids A500 DD50 Mo Protar + alim. + 2 Mo Ram TBE.
Px: 4 500 F. Christian BAUDOIN, 5, place 5t Hubert,
33510 Andernos-les-Bains, Tél. : 56.82.39.92. Entre
12h 30 et 15h.

Vs AS00 + ext. mem. + moni. coul, stéréo + souris +
disq. Px: 2990 F. KAROSKI, 5, la Capelle, 34110
Mireval. Tél, : 67.76.12.88.

Vds AG00 TBE + joys + souris + jx + utils: 1 800F,
Grégory BARBORINI, 12, rue de la Libération, 38610
Giéres. Tél. : 76.89.48.59.

Vds AS00 + ext. + joys + 250 disk. + btes, Px:
1800F. Florent TONSON, Lot. Plein Soleil, 43240
Saint-Just-Malmont. Tél. : 77.35.95.46.

Vds jx sur AS00, 2000 et sur S.Nintendo & bas px.
i:b;stian SIMON, 13, bd Gustave Roch, 44200
ntes.

\ds log. Rendan + compatible A500 avec ABOO : 200 F.
Jean-Christophe DUMAS, 14, rue Ninon, 47300 Ville-
neuve-sur-Lot. Tél, : 53.70.90.00.

Vds ASOD Plus + Change Kiststart + moni. 1083 § +
DD 20 Mo Peuplée 2 Mo + Action Replay MK Il + DD
Bus. Thierry DURAND, 5, allée Paul Gauguin,
47510 Foulayronnes, Tél, : 53.95.62.26.

Vds et éch, Jx sur ABOO. Env, liste. Frédéric MASSON-
NEAU, B, rue de Haarlem, 49100 Angers.

Vids px orig. 200 L, Niged, Mainsall, Shadow of the Beast 3 sur
ASOOVI200. Px - 120 F. Frédéric NOEL, 13, rés. Edebweiss,
50110 Tourfaville. Tél. : 33.22.40.82. Ap. 18 h.

Vds ABOO compatible AS00 + 2 souris + 2 joys + nbx jx
et orig.: 3000F. Jérdme CHEVALIER, 3, chemin
Barre, 51300 Loisy-sur-Marne. Tél. : 26.74.47.60.

Vds ABOO (1 Mo) + souris + tapis + joys + nbx jx +
btes. Px: 2000F. Christophe SCHAAB, 16, rue
Jeanne d'Arc, 57175 Gandrange. Tél. ; 87.67.20.43.

Vds AS00 1 Mo 2 lsct, moni coul., 100 jx: 3000F.
CDTV -+ 3D -+ 100 jx : 3 000 F ou éch. A1200. Lucien
PROMNMIER, 60, rue P. Sémard, 59552 Lambres-les-
Douai. Tél. : 27.96,49.25,

Vds x orig. Amiga; Dungeon Master + Haos: 100 F.
Compil Fun radio 3 : 150 F, Jean-Fierre SILVANO, 62,
rue  Guérin, Pavillon Roux, 58120 Loos.
Tél. : 20.44.94.87.

Vds AS00 <+ moni. + ext. mém. + lect. ext. + 300
diks : 2 300 F. Walter DEMARTHE, 20, rue Foucault,
59100 Roubaix. Tél. : 20.70.93.34.

Vds Amiga 1000 + ext. 2 Mega + lect. ext. 3,5" + moni.
1084 5 + 50 diks : 3 000 F. Roger WATREMEZ, 52, rue
Parmentier, 59620 Aulnoye. Tél. : 27.67.37.98.

Vds éch. jx, util., éduc, sur Amiga 500 et 1200, Christian
FOURNIER, 28D, 17, rue Etienne Dolet, 59260 Hel-
lemmes. Tél. : 20.33.45.60.

Vids A2000 + 5 Mo + HD 105 Mo + 2 lect. int. + nbx
disks + cable péritel. Px; 7500F & déb. Grégory
MISZTAL, 32, av. du Maréchal Juin, 60200
Compiégne. Tél. : 44.20.12.51.

Vds A2000 B + 1084 5 + 5Mo + 2 lect. 3.5 + KitXT +
A2300 + DCTV + Scanner + Citizen 120 D + DD 52
Mo + 250 disk. BE. Px & déb. Sébastien LANNDY.
Tél. : Oise (dép. 60) 44.76.88.78.

Vds Amiga 500 + joys + nbx jx + util. Px: 2200F.
David POUSSIER, La Hardonniére, 61420 St-Denis-
sur-Sarthon, Tél. : 33.27.34.17.

Vids A1200 + 1084 5 + PC 8808 + Star Nlio + joys +
Mouse + 200 disks + divers. Px: 3 800 F. Stéphane
BENARD, 8, impasse des Fauvettes, 61000 Alengon.
Tél. : 33.26.03.32,

Vids jx, utils, &duc. sur Amiga 500, 600, 1200 & petit prix.
Arnaud LEROY, 2, rue des Mathelins, 62840 Fleur-
baix. Tél.: 21.27.62.14.

Vds orig. AS00: King Quest V 250 F et International
Athletics 100 F. Port. Olivier FRUGERE, 36 bis, av. de la
Valiée, 63130 Royat. Tél. : 73.35.64.85.

Vids nbx Soft sur Amiga 500/600/1200 px sympa. Env.
disk pour list. Gérard DUBOIS, 16, rue de la Révolution,
66500 Rades.

Vs jx et utils & px hyper cool. Demandez lists. Stéphane
GALOPIN, 125, av. du Général De Gaulle, 66500
Prades.

Vids AS00 2Mo + 1084 + souris + céble + nbx jx,
TBE ; 4 500 F, Régis HAM, 10, rue des Tilleuls, 67380
Lingolsheim. Tél. : 88.77.20.01.

Vs AS00 + 2 Mo + moni. 1084 S + ace. + cadeaux +
Rech. contact sur PCAT. Bernard WEIBEL, 52, rue
Albert Camus, 68200 Mulhouse. Tél. : 89.43.26.38.

Vds AS00 + ext. 1 Mo + 2 souris + tapis + |oys + nbx
It + bte de rang. Px : 2 000 F. Sébastien THEVENON,
49, rue du Buisson, 69250 Fleurieu.
Tél. : 78.91.47.34.

Vds pour AZ00 : Carte GVP G-Force 68040 33 Mhz/d
Mo/SCSI 2 (Test: 22,4 Mips/1,3 x A4000). Px: 7 000 F.
Vincent FARGET, 55, rue Bonnand, 69003 Lyon.
Tél. : 78.53.28.90.

Vds nbx jx pour AS00, 600. Px trés bas. Demandez liste.
Eric FAVERO, 32b, avenue Jules Guesde, 63200 Ve-
nissieux. Tél. : 78.78.04.94.

Cherc. contact sur Amiga pour éch. vie de jx. Vds AS00
+ 1083 5 + 150 disks : 3 000 F. Alexandre HOFF, 111,
allée des Bruyéres Le Piochet, 73000 Chambéry.

Vds AS00 Plus + 7 log. A320 D, =8, GP... + Dom Pub +
Data Case. Patrice DAVI, 505, chemin des Salines,
73200 Albertville. Tél. : 79.32.69.26. Ap. 17 h.

Vds AS00, ext., 60 jx: 2000F + S.Nes 6 jx: 2000 F.
Amaud SEVESTE, Chalet les Goligres, rte des
Creuses, 74650 Chavanod. Tél, : 50.69.19.58,

Bon pour une annonce g

Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement)
et ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent
étre domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les
coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro,
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. nous
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui
joindront I'étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les

ratuite

annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 3
juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde pour

I'usage privé de celui a qui est fourni le logiciel. Toute autre
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon sur le
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois
deux ans et d’une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de ’une de
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utili-
sées a des fins professionnelles ou commerciales.

RUBRIQUE

a retourner a Tilt P.A. : 9-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15.

Tilt n° 118
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ajouter 16.1 pour Paris et R.P.

184



TR TV v S e e g e o e e e e i e L o e e L e e s

Vids A500, 1084 stéréo + 1 mega + Horloge + lect. ext.
+ 4 joys et 250 disks. Px : 3 000 F. Olivier SARFATI, 8,
rue Barye, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 40.53.80.77.

Vds ABOO + écran + lect ext. + nbx jx + Doc. et
livres : 2 500 F. André COUSIN, 5, rue Vercingetorix,
75014 Paris. Tél. : (16-1) 43.27.90.96.

Vds livre de la vidéo Amiga 80 F. Disks -+ bte + régle :
50 & 120 F. Wargames + rles + utils + aventure.
Christian COUTELLIER, 10, rés. de I'Orangerie, 77310
Ponthierry. Tél. : (16-1) 60.65.53.58.

Vds AS00 + mani. coul. + ext. 512 Ko + joys + 100 jx
TBE. Px: 3 000 F. Laurent NIMAL, 1, rue des Aulnes,
77680 Roissy-en-Brie. Tél. : (16-1) 64.40.95.18 de 18
a 22h.

Vds A500 1 Mo + moni. coul. + imp. Panasonic + B0
disks + GP Microprose + Railroad Tycoon... 3 500 F.
Frédéric MONOT, 3, chemin des Brillis, 77515 Saint-
Augustin. Tél. : (16-1) 64.03.40.99.

Vds jx et utils Amiga 500/1200. Emmanuel PREIN, 4,
rug de Verdun, 77500 Chelles. Tél.: (16-
1) 60.20.95.69.

Vds AS00 TMO, TBE + nbx jx + souris + tapis + bte de
rgt + manuel + cable péritel. Px: 2 000 F. Frangois
PROVENZANO, 5, rue de la Poste, 78820 Juziers.
Tél. : (16-1) 30.65.08.21.

Vds AS00 + ext. 512 K + moni. 1084 5 + joys + jx +
utils + docs + btes. Px: 3500 F a déb. David POIL-
RAY, 12, allée de la Closerie, 78000 Versailles.
Tél. : (16-1) 39.51.18.61.

Vds Amiga CDTV complet (Lect. + Clavier + Souris) +
15 lng. (13 CD). Px : 3 000 F. Stéphane MESUREAU, 5,
place M. Berteaux, 78400 Chétou. Tél: (18-
1) 39.52.41.91.

\Vids AS00 + manl. + 1 Mo + MK3 + nbx jx + souris +
joys. Px: 4 500 F. Yann MARCHAND, 4, rue des Bo-
cannes, 78820 Juziers. Tél. : {16-1) 34.75.62.01.

Vds A2000 B + ext. 1,Mo ext. 8 Mo. Px : 2 000 F. Brune
GALET, 7, rue de lie, 78480 il-sur-
Seine. Tél. : (16-1) 39.71.68.35.

Vds ASO0 + 512 k + nbx jx + utils + joys + moni.
1084 S: 3000F. David POILPRAY, 12, allée de la
Closerie, 78000 Versailles. Tél. : (16-1) 39.51.18.61.

Vds ASDD + 512 Ko + disks + démos + utils : 1 150 F.
Philippe LECAT, 15, rue Grande Dame Rose, 78140
Velizy. Tél. : (16-1) 39.46.58.92.

Vds AS00 + écran 1084 + impr. + Filtreur + lect. ext.
+ ext. 512 K + nbx disks (x et utils) + livres + 3 bts,
Px : 4000 F. Mike SUMSZYK, 3, chemin des Grades,
78380 Bougival. Tél. : {16-1) 30.82.21.93,

Vds AS00 + mon. coul. ext. 1 Mo + 2 joys + 1 souris +
nbx jx (log. music + dessin 3D). Val. 5500F. Px:
2500 F. Pierre CALVES, 985, av. Jean Moulin, 82000
Montauban. Tél. : 63.63.75.57.

Vds jx sur ASD0 a bas px. Liste gratuite. Frangois
BONAL, 13, rue Berlioz, 82300 Caussade.

Vds AS00 + 1Mo + mon. coul. 4 souris 4+ joys + jx:
Flashback, Indy 4, Desert Strike. Pascal BRUNA, Mon-
tée de Costebelle, 53400 Hyéres. Tél : 94.57.74.19,
Ap. 20 h.

Vds CB4 N + 2 lact. disk 1541 Il + TV coul. + utils + jx
+ livres + cartouches. Px: 2000 F. Jean-Frangois
LEBEAU, Beauvais Nalliers, 86310 St-Savin.

Vds AS00 1 Mo + Action Replay 2 + 31 jx orig. + Amos
+ Demomarker + T. de Texte + Joy + 70 disks +
livies + revues : 4 000 F. Jérdme FAUCHER, 49, rue
Bobillot, 87100 Limoges. Tél. : 55.79.70.72, Le Matin.

Vids nbx jx sur AS00 : 50 F pee. Vds sur S.Nin ; SFighter
2340 F. S50ccer 240 F. Mario 4 190 F. Starwars 240 F.
P. compris. Yann BEDEL, Villa des Roses, rue du Void
Regnier, 88700 Rambervilliers. Tél. : 29.65.16.00.

Vids jx sur Amiga & bas px. Débutant acceptés. Philippe
MO i bd Nord, 89300 Joigny.
Tél, : 86.62.49.40.

Vds AS00 + mon. 1083 S + ext. mem. + lect. ext. +
200 disks + btes rgt + tapis souris : 3 200 F. Bertrand
EUSTACHE, 16, rue E. Pefterie, 91560 Crosne.
Tél. : (16-1) 69.48.18.42.

Vds AGOD -+ lect. ext. + 2 joys + écran coul. + souris
+ nbx jx + utils, ext. 2 Mo + bte TBE. Px: 3800 F.
Patrick LANDRIAN, 9, rue de Lellypse, 91350 Grigny.
Tél. : (16-1) 69.96.22.47.

Vids A1200 + 0D 60 Mo + écran 1084 S + nbx jx +
Deuxe Paint + souris + joys. Jamais servi Px: 3000 F,
Nicolas JUBINEAU, 135, bd Bineau, 92200 Meuilly-
sur-Seine. Tél. : (16-1) 47.45.17.43,

Vids jx sur Amiga de 50 & 100 F. Fabrice CHAPUIS, 168,
rue Maurice Armoux, 92120 Montrouge. Tél. : (16-
1) 42.53.92.34. Soir.

Vds AS00 1 Mo + 1084 S + souris + nbx jx orig. +
Delux Paint 4. Px : 2 200 F. Thomas LE HIR, 4, rue de
I'Ermitage, 92140 Clamart. Tél. : (16-1) 46.38.76.03.

Vds AS00 1Mo + monl. coul. 1084 S + 22 lect. + livers
+ Joys. Px: 3900 F. + impr. MTBO : 4 500 F. Fabien
LENORMAND, 16, bd de Ia Liberté, 92320 Chatillon.
Tél. : (16-1) 47.46.10.79.

Vds Amiga 2000 + souris + 2 lect. 31/2 + joys. Px:
3000 F a déb. Nicolas ROUGIER, 22, rue Boris Vilde,
92260 Fontenay-aux-Roses. Tél : (16-
1) 47.02.21.59.

Vds AS00 + 3 Mo + HD 20 Mo (A590) + mon. coul.
1084 + joys + 60 disks ;#3800 F. Impr. Epson Fx
1050 : 1 800 F. Christophe BAHUON, 30, av. du Bois
de la Marche, 92420 Vaucresson. Tél :(16-
1) 47.41.78.60.

Vds A2000 + 1083 5 + ext. mem. 2 Mo + souris +
joys + 2 drive + 250 lop. Work Page, Strem. Turbo
Silvr : 4 500 F. Hugues CLODIC, 3, rue Pierre Bros-
solette, 93130 Nolsy-le-Sec. Tél. : (16-1) 48.10,05.76.

\ids jx sur AS00 et PC & bas px. Franck RISTAT, 24, rue
du 11 MNovembre, 93330 Neuilly-sur-Mame.
Tél. : (16-1) 43.08.15.53,

Vds AS00 + ext. 512 Ko + tapis + 80 jx + joys. Px:
1500 F. Yann RIDELLER, 11, chemin des Fauvettes,
93470 Coubron. Tél. : (16-1) 43.32.93.15.

Vds ASD0 Plus, écran 1083 S et acces. (Joys, tapls, etc.)
Px: 2 000 F. Philippe WINTZ, 1, rue Eugéne Varlin,
93100 Montreuil. Tél. : (16-1) 48.58.10.77. Ap. 20 h.

Vs ASDD 1Mo + souris + joys + [x: 1500 F. Vds Atari
520 STE, 1 Mo + souris + joys + jx: 1100 F. Fabien
DYON, 24, allée Bayard, 93190 Livry-Gargan.
Tél. : (16-1) 43.02.20.,48, .

Vds jx Amiga & prix trés intér. Demandez liste. Steve
DANIEL, 7, av. de Jarrow, 93800 Epinay-sur-Seine.
Tél. : (16-1) 48.26.30.27.

Vids AB0D + Ext512 K + horlage + joys + lect.ext. + ~

Interface Midi + impr. + nbx jx &t utils AG00 : 9 000 F.
Christian LEMAITRE, rés. les Arquebuses, 115, av.
Aristide Briand, 93320 Les Pavillons-sous-Bois.
Tél. : (16-1) 48.47.94.86.

Vs AS00 + souris + 9 démos + Amos 3D + 3 utils -+
ext. 512 Ko : 1000 F. Samuel MILIEU, 2, place Jean
Moulin, 83380 Pierrefitte. Tél. : (16-1) 48.29,02.95.

ds AS00 1 méga + TV 36 cm + Drive ext. <+ 150 jx +
joys -+ souris 3 000 F. Franck BORN, 110, rue Henri
Barbusse, 93300  Aubervilliers.  Tél.: (16-
1) 48.34.21.12,

Vds [x et utils pour Amiga & bas px. Demandez liste.
Christian TURLAN, 59, rue de Francevills, 93220
Gagny. Tél : (16-1) 43.88.60.59.

Vs jx Amiga et PC & trés bas px. Fabrice BAJOLAIS, 25,
av. des Chevrefeuilles, 93220 Gagny. Tél:(16-
1) 43.88.09.01.

Vds AS00 2 Mo + horl. + 1084 S + lect, ext. + souris
+ joys + x + utils (DP4, Amos, EmulPC..) Px:
3000 F. Gabriel FOGGED, 11, allée Jacques Cartier,
94600 Choisy-le-Roi. Tél. : (16-1) 48.52.01.87.

Vds AS00 + 512 Ko + Mani. 1083 S + impr. MT81 +
nbx x et utils + 2 joys : 3 200 F. Florent GAMBRELLE,
40, rue du Pavé de Grignon, 94320 Thiais. Tél. : {16-
1) 49.90.57.59.

Vds AS00 + 1 Mo + souris + joys + livres + démos +
utils + jx (Airbus, GP, etc.) 1 900 F. Bruno GUELLE, 11,
rue Mallerst Joinville, esc.14, 94400 Vitry-sur-Seine.
Tél. : (16-1) 46.82.31.03.

ATARI

Vds ou éch. jx sur ST/STE ou/et PC 386/486. Liste sur
demande. Vds orig. ST de 30 & 100 F. Stéphane BEHAR,
44, chemin des Ambonets, 06610 La Gaude.

Vids STE 4 Mo -+ moni. coul. + lect. ext. + impri, 24 aig.
coul, + Scaner + souris + joys + meuble + livies +
divers : 7 000 F. Layachi MEDJEBAR, 26, rue Conta-
mine, 08600 Givet. Tél. : 24.42.07.41.

Vds Hand ; Scanner Golden imags compatible 1040 ST
et 520 ST. Px: 1500 F. Olivier BROCOUE, bat A2 les
Sauges, 13170 Lles Pennes  Mirabeau.
Tél. : 91.51.48.48.

Vds 1040 ST + moni. coul. + nb + drive 5 + Switch +
fivres + nbx prog. Px : 5 000 F. Thierry DUMONT, 35,
av. de Lacanau, 13700 Marseille. Tél. : 42.88.19.13.

Vds 520 STF/DF + moni. coul. SC 1425 + nbx jx +
mag. Tit n°44 & 106: 3000F & déb. Christophe
LEBASTARD, L'enclos Petit Montour, 16200 Nercillac.
Tél, : 45.80.94.01. Ap. 19 h.

Vs 1040 STE + monl. coul. + joys + nbx jx, utils et
disks vierges. Px: 2 400 F, Etfou impri. Canon BJ10E
Px : 1200 F. Christophe VILLAR, Chemin des Mulets,
18200 Saint-Armand-Montrond. Tél. : 48.96.78.34.

Vs A520 STE & 1 Mo + 1 souris neuve + joys + nbx jx.
TBE. Alexis PERROTTE, 1, rue Castenay Hennezis,
27700 Les Andelys. Tél : 32.54.46.70.

Vds 1040 STF. Peu servi. : 1 300 F & déb. Jean PERRO-
CHAUD, 17, rue du Bosc Panilleuse, 27510 Tourny.
Tél. : 32.52.19.62.

Vds 520 STF 1 Mo + joys -+ cdble minitel + 20 orig.
(souris + lect. 720 K neufs) + livres + impri. + btes:
3 000 F. Florent PERRIGOT, 9, rue du 102° Rl, apt. 85,
Tour Stella, 28000 Chartres.

\ds ou éch. orig. sur ST (Epic, Space Crusade, SQ3, Indy
3.) dés 79F. Jodl GONZALEZ, 8, rue des Grillons,
30230 Bouillargues. Tél. : 66.20,02.94.

Vids jx Atari (ishar 2) orig. : 250 F. Vincent CABROL, 33,
rue de la Saune, 31650 Saint-Orens. Tél. : 61.20.70.98.

\ds STE + souris + céble + man. + jx + utils. Px:
1200 F & déb. (cadeaux disks vierges). David PHAN, 11,
cheminement Francis Poulenc, 31110 Toulouse.
Tél. : 61.44,08.15.

Vds pour Atari Gcran mono SM 124 1000F & déh.
Christophe GLEBIDSKA, Le Mignoneties, 38260 La
Frette. Tél. : 74.54.67.17.

Vids pour STF/STE the Shortgrey : 100 F. Yvain GUILLER-
MIN, 1, p du gdére, 42360 F

Vds 520 STF + écran + impr. + 350 disks + 8 orig. +
joys + 3 btes (neuf 8500F) Px: 4 000F. Fabien
GUIBERT, 18, rue Beaurepaire, 49670 i
Tél. : 41.45.46.71. W.E.

Vds jx pour ST petit prix (Doc, utils). Xavier PANCHEVRE,
Les Mauvrets, 49800 Brain-sur-I'Authion.

Vds 520 STF + 1 Mo + moni. coul. + souris + joys +
jx + utils, Px: 3000F. Moni mono 700 F. Fabrice
HENTZEN, 1, Grande Rue, 57940 Metzervisse.
Tél. : 82.56.85.45.

Vds pour Mari X2, XE, Fortune Hunter, Pole Position,
Decathlon, River Raid, Donkey, Kong Junior 100 F pee.
Laurent MATHOUT, 1, rue Alix Marquet, 58700 Pre-
mery, Tél. : B6.37.95.58.

Vds STE, 1 mega, gcran coul., 1 joys + lect. ext., 50 jx.
Fx: 3100 F bon état. Ofivier CADART, 20, bd Car-
peaux, 59300 Valenciennes. Tél. : 27.33.46.26.

\Vds 520 STE ss gar.: 1100F, port inclus, Jean-
Frangois SERRURE, 36, rue Nationale, 59190 Haze-
brouck, Tél, : 28.43.18.13.

Vds 520 STF + 100 jx + joys + souris + disk éduc.
Maths + cordon dédoubleur: 1100 F. Frédéric VAN
HOUTEGHEM, 45, rue de la Place, 60400 Genvry.
TEl : 44.09.03.21.

\Vds 520 STF 1 Mo + souris + joys + doc. + 70 jx +
utils (PS + écran coul. Atari) TBE: 3 500 F. Vincent
BOUTEILLER, 174, rue Maréchal Joffre, 60150 Mont-
macq. Tél. : 44.76.31.99.

\ds pour 1040/520 STE jx, &duc., utils & bas px. Liste sur
demande. Pierre SCHNEIDER, 26, route de Rouen,
60360 Viefvillers.

Vds orig. sur STE dont Epic, Bat. Kick 0ff 2, etc... Vds un
Roland 0-220 et Pro 24 V3 orig. Liste. Stéphane
CHAZOTTIER, Montée de la Tour, 69420 Condrieu.
Tél. : 74.59.83.23,

Vds 520 STE + moni. coul. + souris + rallongeur +
nbix jx + Basic + utils bon &tat. Px: 2500 F & déb,
Laurent MOULIN, 11, av. de la Mairie, 69720 Si-
Laurent-de-Mure. Tl : 78.40,42.37.

Vds 520 STE + écran coul. + jx (Kick Off 2, Sensible
Soccer, Ishar, etc.) 2 500 F & déb. Michel STEINMANN,
128 bis, bd de Charonne, 75020 Paris. Tél, : (16-
1) 43.67.56.64.

Vds 1040 STF, méga file 30, écrans 24, lect. + man. +
cdbles + log. : script, Emul Com 3, Flash, Backpack.
Marc BANET-RIVET, 34, rue Berthe, 75018 Paris.
Tél. : (16-1) 42.58.74.57.

Vids 520 STE (2 Ma) + moni. SM 124 + drive ext. OF +
Switch moni. NB/C -+ souris. Px : 2 500 F. TBE. Maurice
FERERMAN, 10, bd Barbes, 75018 Paris. Tél. : (16-
1) 44.53.00.49.

Ech. ou vds jx Atari SF2, Ishar 2, Lemmings 2, Vroom 2,
Dragon's Lair 3, Nicky Boom 2, etc... Morgan HERROT,
18, rue de Bourgogne, 76290 Montivilliers.
Tél. : 35.30.19.76.

Vds 1040 STE + écran SM 124 + 10 orig. + Pro 12 +
Pra 24 + péritel + lect ext. + Joys: 3 000F § déb.
Stéphane GRARD, 11, rue du Bois de I'Eglise, 77280
Othis. Tél. : (16-1) 60.03.20.98.

Vs Atari XE + 10 jx {F. Simul 2, Archon) + clavier +
Basic + lect. K7 + pist. + docs. Px: 500 F. Georges
DACOSTA, 68, rue Gilbert Rey, 77340 Pontault
Combault. Tél. : (16-1) 60.29.57.77.

Vids ST : |shar, SpeedBall 2, Ghostbuster 2, Indy 3,
Ivanohé, MisicMaster, Epic, Beac Volley, Exploraz (50
150 F). Benjamin BOCQUET, 21, rue Laurent Poli,
77760 Achéres-la-Forét. Tél. : (16-1) 64.24.47.58,

\ds 520 STF double face + sourls + jx + utils. Px:
1300 F. Xavier HERMIN, 10, place Savorgnan de
Brazza, 78300 Poissy. Tél. : (16-1) 39.79.98.31.

Vds 1040 STF + joys + souris + jx + lect. ext, + écran
+ impri. + livres. Px ; 5 000 F. Christophe GOMEZ, 54,
rue du Pré en Eau, 76120 Rambouillet, Tél. : (16~
1) 30.59.83.16.

Vids 520 STE + moni. SC 1435 + nbx acces. + 150 Jx
TBE. 2 Mo, Px: 4 000 F. JEAN-MARC, 78330 Fonte-
nay-le-Fleury. Tél. : (16-1) 30.23.01.70.
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Vids Mega/STE, 4 Mo Ram, DD 52 Mo, lect. 35, moni.
coul. + souris + joys + nbx logs + Scan 400 DP| +
emul. PC386. Px ; 7 500 F. Didier FOURNIER, 1, square
Charles Richet, 91000 Evry. Tél. : (16-1) 69.43.07.14.

\ids 1040 STF + moni. coul. -+ joys -+ sounis + Citizen 120
+ revues -+ nbx jx. Px: 2300 F. Amine LE, 11, rue des
Foses, 91600 Savigny-sur-Orge. Tél, : (16-1) 69.96.63.30.

Vds 520 STE moni. coul. ext. 1Mo + 2 man. + souris :
2 700 F. Nbx logs & déb. Eloi TURPIN, 184, av. Charles
de Gaulle, 92200 MNeuilly-sur-Seine. Tél.: (16-
1) 47.47.27.24,

Vds jx orig. STF/E Midwinter 2, GP B-17, Vroom 1 et 2,
Oper. Stealth, Indy 3, Avent. 100 & 200 F pce. Philippe
TARI, 92500  Reuil-Malmaison.  Teél.:(16-
1) 47.08.31.59 Ap. 19 h,

Vids 1040 5TF + 2 joys + souris + jx + Robocop 3 orig.
Neuf! Px 1600 F & déb. Laurence CHRIQUI, 14, av.
Centrale, 92700 Colombes. Tél. : (16-1) 47.81.25.14.

ds 520 STF coul. + souris optique + 2 joys + 200 jx
+ utils (Vroom, Robocop 3): 2900 F. Vds M3 + 5 jx
(Wonder 3) : 700 F. Laurent BOSVIEL, 28, rue de la
Croix du Val, 92190 Meudon. TéL:{16-
1) 46.26.59.46. !

\ids jx ST bas px. Jean-Claude NEVEU, cité la Saus-
saie, bat, 6, esc. 5, 93200 Saint-Denis. Tél. : (16-
1) 42.35.10.20. Ap. 18 h.

Vds 520 STE 1 Mega avec lect. ext. + 2 joys -+ souris +
nbx jx et utils, éduc : 2 500 F. Michel CONTASSOT, 11,
rue J.-B. Gervais, 93310 Le Pre-St-Gervais. Tél. : (16-
1) 48.43.75.82. de 18 & 19h 30.

Vds 1040 STE 4 Mo coul. + DD 30 Mo + souris - joys
+ Impr. + jx + logs + utils. Px: 3000 F. Pascale
MASSON, 35, rue de Chevilly, 94240 L’hay-les-Roses.
Tél. : (16-1) 46,23.37.26,

Vds 520 STE 1 Mo TBE (Notice + btes + souris):
1 500 F. Philippe COLLIOT, 127, av. Général de Gaulle,
94320 Thiais. Tél. : (16-1) 45.60.94.27.

Vds jx sur ST Vroom, Croisiére pour un Cadavre, 150 F
pce. Franck SCHAELER, 74, av. du Général de Gaulle,
94160 Saint-Mande. Tél. : (16-1) 43.28.12.47.

Vds 1040 STF 1 Mo + souris + 2 joys + 90 x. Px:
2500F & déb, Patrick MOUAZAN, 4, rue du Bois
Jacques, 95600 Eaubonne. Tél. : (16-1) 39.59.34.63.

Vds sur ST: Epic, Dominium, Arnour Geddon, Lem-
mings : 100 F; Duteros 150 F; D.CK 200F. Alban
FONROUGE, 6, villa Picasso, 95360 Montmagny.
Tél. : (16-1) 34.17.95.94.

Vds 1040 5TF + souris + 2 joys + 100 jx. Px: 3500 F.
Patrick MOUAZAN, 4, place du Bois Jacques, 95600
Eaubonne. Tél. : (16-1) 39.59.34.63.

Vds 520 ST + impri. Gitizen + nbx jx et moni. Philips
2 000 F & déb. Sylvain DUBOIS, 5, rue Racine, 95140
Garges-les-Gonesse, Tél, : (16-1) 39.86.39.91,

Vds 520 STFM 2 lect. + moni. coul. + 150 jx TBE:
2600 F. Christophe DUHAMEL, 78, les Estudiales, 2,
av. du Bois, 95000 Cergy. Tél : (16-1) 34.20.06.78.

AMSTRAD

Vds CPC 6128 moni. coul. + jx + 2 joys: 1500F
Jean-Philippe COINTET, 19, chemin de Chateau Gam-
bert, 13013 Marseille. Tél. : 91.61.44.92.

Vids GPC 6128 + moni. coul. + impri. DMP 2160 + joys
+ nbx jx. : 2 000 F. Damien GIGON, 5, rue de Dampjoux,
25190 Villars-sous-Dampjoux. TéL : 81.96.93.00.

Vds PC 5086 Amstrad DD 40 Mo + lect. 3°1/2 + souris
+ dos + loo. + impri. Canon Bj 10EX: 6000F.

Frédéric ROUX, 13, rue Charles Janin, 42680 St-

Marcellin-en-Forez. Tél. : 77.52.84.57.

Vds 6128 coul. + 50 DK7 : 1500 F. Multi 2: 200 F.
2" lect, 5°1/4 : 400 F. Kit téléchargement : 100 F. Chris-
tophe BONIN, 13, avenue Gabrielle, 52000 Haumont.
Tel. : 25.31.10.81.

Vds pour CPC, cibles et adapt. pour lect, impri.,
axtension. Antoine PITROU, 4, rue d’Amsterdam,
59700 Marcq-en-Barceul. Tél. : 20.74.98.73. Ap. 18 h.

Vds CPC 6128 coul. + manusl + joys + nbx jx et utils.
Wby revues et livees. P : 1 500 F TBE. Julien CREUZOT,
3, les Terrasses du Plein Soleil, 68160 Ste-Marie-
aux-Mines. Tél. : 89.58.80.42.

Vds CFC 6128 + joys + jx + DK vierges + notice :
1000 F. Xavier BERTRAND, 34, rue du Bourdeau,
69330 Jonage. Tél. : 78.31.12.90,

Vds CPC 6128 coul. + joys + pist. + 110 jx. Px:
2000 F. Stéphane JAILLIARD, 30, rue du Buisson,
77169 Bolssy-le-Chatel, Tél.. (16-1) 64.65.12.09.

Vds CPC 6128 TBE + moni. coul. -+ jovs + jx et utils +
Diks vierges + manuel. : 2 000 F. Grégory DEBIAIS, La
Fonfadour, 86460 Pessac. Tél, : 49.48.58.76.

Vds CPG 6128 + revues et manuel + jx gt utils + joys
-+ moni. coul. etc... et éch. cire GG + 4 . Kilian HART,

6, av. d'Orgeval, 91400 O Tél. : (16-
1) 60.10.56.87. i :

186

Vds disques durs Amiga ou PC 82 MEGA 2" 1/2. Val. :
3000F Px: 1200F. 3" 1/2 120 MEGA Px: 950F.
VICTOR. Tél. : 93.32.36.35.

PC 386 DX 3"5 DD 65 Mo + impr. + Scanner + souris
+ AS 232 + nbx prog. TBE. Px: 8500 F. Laurent
BOUTEILLE, impasse de la Nivoligre, 01150 Leyment.
Tél. : 74.34.93.32.

Vids orig. PG 200 F ou 300 Fles 2 : UW2, Dune 2, History
Ling, Legacy Lost in Time, Syndicate, Space Aulk.
Patrice MUGNIER, 15, champ du Mont, 01480 Cha-
leims. Tél. : 74.67.92.54.

Vds jx et logs pour PC neufs : Syndicate 310 F. Dos 6:
300 F. PC corps humain : 200 F. King Quest. Mathieu
BOUCHARA, 33, av. de la Valmasque, 06600 Antibes.
Tél. : 93.33.71.15.

Vds Laptops : 386-16 4 M, DD 80 VGA 31/2 Slot 16 B :
5800 F + port. 286-16 1 MDD 20 VGA 31/2 Slot 16 B -
3800F + porl. Robert VIBEAN, 11420 Belpech.
Tél. : 68.60.67.13.

Vids orig, sur PC : Kyrandia, Indy 4, K.Quest 6 : 150 F pee
avec btes et not. Gher. jx Simulateur. Pierre CASTANIER,
24, av. des Marquis, 13124 Peypin. Tél. : 42.04.88.27.

Vids PC 2086, 2 lect. VGA 14" coul. + Dos, Win, Mouse,
Doc. Px & déb. Donne cours d'informatique. GORNARD,
36, rue Rruger, 13004 Marseille. Tél : 91.84,72.99.

Vs jx orig.: Syndicate, Darklands, Utopia, U7, Atrain,.
Harrier Jump Jat. + x + soundelaster. Eric JAULMES, 1,
av. Marie Balajat, 13009 Marseille, Tél. : 91.40.13.75.

Vs jx sur PC : Day of the Tentacle VF. 350 F 4 déb. +
Crasy Cars 33 : 150 F ou les 2 : 450 F. Nicolas FILOME-
NA, route de la Boissiére, 14340 Bonnebosg.
Tél. : 31.65.16.75.

Vds ou &ch. jx orig. PC : Day of Tentacle, Etermam, Magic
Pockets, Planete Aventure 100 & 300 F. Olivier KAMI,
4b, mrue du Jardin des Plantes, 21000 Dijon,
Tél. : 80.41.53.59.

Vds PC 286 VGA 40 DD 3" 8t 57 (HD) Dos.5 + nbx logs &t
Ix: 4 000 F. Stéphane BOEGLIN, 5, place Flore, 25000
Besangon. Tél : 81.88.56.90.

Vds Thrustmaster WCS + Epromm + FCS pro + RACS
neuf : 2 900 F. Pack jx PC : Ace of Pacif -+ Front Page SP
(Footus) NF : 290 F. Frangeois LEFORT, 77, rue Faven-
tines, 26000 Valence. Tél. : 75.42,26.06.

Vds PC 286 16 Mhz DD 40 Mo, écran VGA, lect. 3"1/2
nbx logs. (MS Dos.5, Works 2, KGB, Fun Radio 2). TBE.
Olivier JIMENEZ, La Poste, 26290 Donzére.
Tél. : 75.51.61.00.

Vds PC 486 DX 33 ss gar. + impri. jet d'encre + carte
Son -+ carte Minitel. : 13 000 F. Philippe GIRARD, 6,
rue du Vallon, 28500 Vernouillet. Tél. : 37.46.25.74.

Vds orig. PC: Day of the Tentacle, Syndicate, Space
Quest IV, V; Serpent Isle, 3 Kit 2, etc. Bas px. Jo#l
CONNAULT, 4, route du Dellec, 29280 Plouzane.
Tél. : 98.05.34.22,

ds jx FC Inca, Strike, KGB, Pushouer : 150 F pce et plus
port, Vs Turbo GT, MO + 6 jx. Stéphane PELEGRIN,
32360 Caslilion Massa. Tél : 62.65.57.84.

ds sur PC Flashback, Sensible Soccer, Day of Tentacie :
150 F. 400 F les 3. Vincent PRIMAULT, 6, square de
Provence, 35000 Rennes. Tél. : 99.59.58.60.

Wds PC BOE8, 1 lect. 571/4, 360 Ko Ram 640 k, DD 55
Mo, écran YGA coul., souris, filtre écran + log. Px:
3000 F. Didier LAVENANT, 63, square Général Paris
de Bollardiére, 35700 Rennes. TEl. : 99.36.60.13.

Vs nbx jx ong. PC 375, Jean-Francois RIBOIS, 10, rue
Argouge, 38100 Grenoble. TéL.": 76.54.84.79. Le Soir.

Vds jx PC (History Lineithe Lefacy; Fields of Glory,
Legend of Valour). Px 180 F port compris. Frédéric
PASQUIER, Les Perelles, 38510 Sermerieu.
Tel. : 74.80.11.69.

Vds jx PG orig. : 200 F pee. MMS VF Indy IV, VF Day of
Tentacle, Sywdicate Lost in Time | et Il. Franck FILIPET-
Ti, 48, rue Malfangeat, 38400 Saint-Martin-d'Héres.
Tél. : 76.25.00.57.

Vds jx PC 120 F : Powermonger, Siege Harpoon, VF Orv
B17 Real MS History Ling, Getty Shurg, Gunship 200 F.
Jean DUVAUX, 30, rue du Sauget, 39300 Cham-
pagnole. Tél. : 84.52.59.44.

Vs j sur PG, Px imbattzbles. Alexandre BOURRIEAU, 21,
rue d'Angleterre, 44000 Nantes. Tél. : 40.48.03.16.

Vds orig. PC : Day Tentacle 190 F. Stunt Island, Dune,
Eternam, Epic, Alone Dark 150 F pce. Grégory GOU-
BERT, 2, rue de la Marerie, 50500 Saint-André-de-
Bohon, Tél. : 33.42.19.99.

Vds PC 5086, VGA coul. 3"5, Dos.3.3 + joy + carte + jx
+ utils + revues + souris + btes. Px & déb. Emmanue!
BUTARD, 4, av. Jacques Monod, 52100 Saint-Dizier.
Tél. : 25.06.24.08.

Vds PC Amstrad 1512 coul. + 2 lect. 5°1/4 4 DD 30 Mo
+ impri. DMP 4000 + 400 disks + util. et jx. : 5500 F.
Pascal KERVELLA, 7, rue Emile Zola, 54800 Jarny.
Tél. : 82.33.31.32

P etites u nnonces

Vds PC 386 SX 25, 200 40-80 Mo, lect. MD 3"1/2 et
5"1/4 CD-Rom, SVGA lect. Magneto, Optique 21 Mo. Dos
6.0 etc. : 8000 F. Didier GUNY, 24, rue du Vignoble,
54360 Damelevires, Tél. : 83.75 9552

Vds jx orig. PC 31/2 lost in Time 1 et 2, P, of Persia 2,
Space Hulk, Indy 4, Monkey 2. Gilles LAURENT, 17,
imp. des Jardins, 54580 Auboue. Tél. : 82.22.53.24.

Vds DD |de Conner 80 Mo 17 MS 08192 : 1 000 F, Eric
PARTHUISOT, 15, rue des Mésanges, 54300 Moncel-
les-Luneville. Tél. : 83.73.79.47, Ap. 18 h.

Vds PC Amstrad 2086, 11,02 Mhz 64 Ko de Ram +
moni. coul. + 27 logs + 29 jx. Px: BOOF. TBE.
Christophe FERRY, 10, rue Paul Oriant, 57680 Gorze.
Tel. : 87.52.86.52.

ds jx orig. PC : The Perfect GN, Silent Service 2 : 150 F;
V. For Victory 200 F. The Manager: 100 F. Thierry
KOPP, 127, rue de la Vallée, 57159 Marange-Sil-
vange. Tél. : 87.80.47.47.

Vids carte son Adlib + jx orig. - 450 F. Ach, SBlaster & px
intér. Cher. contact sur PC. Micha@l LAHAYE, 9, rue du
Marequaix, 59152 Chereng. Tél. : 20.84.09,93,

Vs pour PC : carte vidén Paradise, 512 k VGA + carte
son Sound Boumer + lect 5"1/4360 K: 1000F
Eric-Gabriel LEBAS, 981, domaine de |a Vigne, 59310
Bondues. Tél, ; 20.23.16.08.

Vds jx orig. sur PG : Alone in the Dark, Muds, Italy 90,
Golden Axe, Tom and the Ghost -+ btes. Amaud
LIAGRE, 561, rue de la Verderie, 59710 Merignies.
Tél. : 20.61.43.30.

Vs orig. sur PC : Strike Commander, History Line 14-18,
P. of Parsia 2, Goddenesse 200 & 250 F, Zool 150 F,
Paul PENG, 33, rue Ravel, 59250 Halluin.
Tél, : 20.37.31.51.

\ids PC 386 DX 40, 4 Mo, SVGA 1Mo, DD 220 Mo, Sound
Blaster Pro avec Kit Midi, souris, tapis, disks : 7 200 F,
Armaud BACCONNIER, 197, rue Ferrer, Carvin.
Tél. : 21.37.01.29.

Vs Laura Bow 2 : 200 F. Cher. contacts pour éch, jx PC.
Jérome BIRLING, 35, rue Mosser, 67210 Obernal.
Tél : 88.95.40.61.

\ids Bull 386 SX 25, 4 Mo Aam, DD 80 VGA coul., Windons
3.1, S.Blaster, jx: 8 000 F. Patrick LEGON, 96c, rue Ph.
de Lassalle, 69004 Lyon. Tél. : 78.27.09.64.

Vds pour PC sur porte écran 200 F. Crayon souris 150 F,
Multiplan 4 450 F. Image-In Scan 300 F. Hugues PERRIN,
Hameau Le Pouilly, 68490 Sarcey. Tél. : 74.26.85.83.

Vds jx PC, Day of the Tentacles : 180 F; Lemmings 2 ;
150 F; Crime Wave : 90 F. Benoit POTHIER, 34, square
Simont St Jean, 69130 Ecully. Tél. : 78.33.57.70.

Vds jx PC et Amiga. Frédéric PIRON, 189, bd Petite
Vitesse, 72200 La Fléche, Tél. : 43.94.26.85.

Vds PC 386 SX 33 (Commodor) + BGP de jx et d'utils +
carte son + écran VGA Sampo: 6500F. Damien
LACROIX, 103, av. du Mont Blanc, 74950 Scionzier.
Tél, : 50.98.71.47.

Vds 386 DX 25, 4 Mo, DD 40 Mo, SVGA 1 Mo, TBE:
5500 F. Ach., éch. vds orig. PG. Charles CASASSUS,
100, rue du Faubourg du Temple, 75011 Paris,
Tél. : (16-1) 48.06.38.12. Ap. 12 h,

Vs PC 286-12. 2 Mo Ram, DD 40 Mo, 2 lect. disg. 371/2,
5"1/4, SVGA aig. 24 pts, nbx logs: 4 200F. Yves
GAMBART, 155, rue de la Convention, 75015 Paris.
Tél. : (16-1) 40.43.92.26.

Vds PC 485 DX 33 2 Mo, DD 40, 2 lect. écran SVGA +
nbx jx et utils (Flashback, MM4) : 8 700 F. Vds 520 ST
500 F. Michel PETROFF, 149, av. de Choisy, 75013
Paris. Tél. : (16-1) 44.24.19.54.

Vids ou éch. PC 375 de 100 & 200 F. Fields of Glory,
Syndicate, Pinball Dreams, Pirates Gold.. Pierre-
Alexandre BAILBY, 191, rue d'Alesia, 75014 Paris.
Tél. : (16-1) 45.43.44.80.

Vs sur PC orig. Lostin Time 1 et 2 : 200 Fles deux. Inca
150°F. Larry 5 VF 100 F. 505 VF 100 F. CHIGUER, 15,
rue Ste Croix de la Bretonnerie, 75004 Paris.
Tél. : (16-1) 42.74.58.25.

Vs jx PC : Day of Tentacle, Legend of Kyr, Lostin Time
2, Strike Com. 170 ot 290 F. Jérome SARAGOUSSI, 61,
av. de Saxe, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 43.06.54.64.

Vds sur PC, Alone in the Dark, The Lost Files, Legacy,
Indy 4, Kyrandia sur CD Rom, Px intér. Christophe
BAILLY, 77680 Roissy-en-Brie. Tél. : (16-
1) 60.29.03.67.

Vids Portable Zenith 386 SX 20, DD 60 Mo, 4 Mo Ram
écran LCD VGA mono, Modem, Trackball, log. : 9000 F
TTC. Patrick NEYRIER, 6, rue Pablo Picasso, 78280
Guyancourt. Tél. : (16-1) 30.43.14.62.

Vds PC 386 0¥ 25 Ram 4 Mo, DD 52 Mo, 2 lect. 571/4,
3"1/2, écran SVGA coul, 14" + carte SVGA, logs. Px
6900 F. Laurent GAY, 5, placetie des Cerisiers,
78510 Triel-sur-Seine. Tél : (16-1) 39.70.80.92.

Vds PG 486 DX 33 moni. SVGA Multisyne, Windows
Dos.6. Val.: 17 000 F. Px: 10000 F & déb. TBE. Ma-
thieu DEPARCY, 1, rue du Docteur Francg, 80000
Amiens. Tel. : 22.43.90.21.

Wds PC Monkey 1 : 100 F; Monkey 2 ; 100 F. Stunt lsc,
200F. Ms Dos6: 300F; Croisibre 150F; Police
2100 F; Rex 200 F; F19, Laurent LECOQ, 16, rue St
Jacques, 83400 Hyére. Tél. : 94.38.97.52,

Vds lect. CD Rom PC ss gar. + carte contréleur + 1 CD
1000F. Thierry BASSO, 83560 Esparron.
Tél. : 94.80.60.09.

Vds [-PC orig. VF 200 F pes. Beholder 3, Dune 2, MH4,
Eight Deluxe Tentacle, etc. Jean-Luc OLLIVIER, La
Grande Plaine, 83100 Toulon. Tél. ; 94.27.44.76.

Vds 386 DX 33-Ram, 4 Mo, DD 85 Mo, écran SVGA, 2
lect. Px: 5500 F. Jx orig. Darkseed VF + Int. Soccer
92.: 150 F. Charly MARTIN, quartier Lt. Moyne, 84100
Orange. Tél. : 90.51.15.28.

Vds jx PC, Lure of the Temptress VF., Legend of Kyrandia
VF: 200 F pce ou 350 F les 2, David SARANGA, 32,
allée du Clairbourg, 51370 Verriéres. TEL : (16-
1) 69.30.73.33.

Vds 386 DX 25, B Mo Ram, HD 200 Mo, fsct. 3" 8t 57,
Sdb, écran carte SVGA, souris, Dos.6, Nin 3.1, jx nb:
G000 F. Axel TESSIER, 164, bd du Gal. de Gaulle,
92380 Garches. Tél : (16-1) 47.41.42.57,

Vds jx orig. PC & bas px: Persia |, Day of Tentacle,
Syndicate, Nippon. Michel CHEN, 12, place des Domi-
nos, 92400 Courbevoie. Tél. : (16-1) 47.76.14.31.

Vds ext. mem., 32 k: 700F. 64 k: 900F. 256 k:
1500 F. Vds GB + Alleway + loupe + transfo : 150 F.
Bruno PIERRE, 1/115, rés. des Fontaines, rue M. Ber-
thelot, 92800 Puteaux. Tél. : (16-1) 47.73.65.14.

Vds jx PC et Iog. Amiga A trés bas px. Fabrice BAJO-
LAIS, 25, av. des Chevrefevilles, 93220 Gagny.
TéL : (16-1) 43.88.00.01.

Vds pour PC prog. gestion cassettes audio, vidéo, CD et
bibliothéque, disquette déma 50 F. Thierry MACAIGNE,
3, allée Jules Vedrines, 93390 Clichy-sous-Bois.
Tél. : (16-1) 43.30.65.93.

\fds ou éch. orig. PR PC - CD-Rom (The Guest, SPC Ost 4)
+ Dsk (nbx jx, rdle et aventure). Stéphane HANNEQUIN,
2 bis, rue Contant, 93220 Gagny.

Vds j PC orig. : WCZ 200 F. KOG 300 F. Prince 2 250 F.
Eric GABARD, 28, rue Roger Lemaire, 93600 Aulnay.
Tel. : (16-1) 48.68.59.41.

Vs 486 DX 40 Vesa + 8 Mo Ram + DD 210 Mo + 256
Ko + Copro + écran et carte SVGA -+ lect. 371/2 + nbx
Iog. Px ;16 000 F. Alexandre MAI, 12-14, av. Montes-
quieu, 93190 Livry Gargan. Tél. : {16-1) 43.88.38.09.

Vds jx KGB sur PG neuf, emb. d'orig. Val.: 325 F. Px:
225 F. lssaga DIARRA, 1, allée Duguay Trouin, 93600
Aulnay-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.69.43.32,

Vds PG 486 DX 2 66 Mhz + DD 120 Mo + 31/2 + 51/4

+ SBP -+ SVGA 1 Mo + écran coul. + souris + Dos. 5.0
+ Windows 3.1: 11 500 F. Mourad BEHLOULI, 84/86,
bd Félix Faure, 93300 Aubervilliers. Tél,: (13-
1) 48.34.70.41.

Wds PC 386 SX + DD 120 + 5 Mo + écran VGA + carte
sound blaster + nbx jx (Comanche, Xwing, Dos.6, etc...)
+ joy. Arnaud PARIS, 1, rue Seyvert, 94120 Fonte-
nay-sous-Bois. Tél : (16-1) 48.76.66.71.

Vds PC 286 coul. CGA: 1500F. PC 286 coul. Ega:
4000 F. PC 286 mon. VGA : 3 000 F. Moni. mono VGA
500 F. Miche! POTIER, 42, rue Voltaire, 94190 Ville-
neuve-St-Georges. Tél. : (16-1) 43.89.62.44.

Vids Amstrad PC 1640 DD 20 Mo, écran Hercule et Ega +
Copro 8087 : 1000 F. Herve MERGOT, 28, rue de la
Paix, 94300 Vincennes. Tél. : (16-1) 43.65.99.10.

Vds 386 SX : 3 000 F. F.Ram 2 Mo DD 40 Mo VGA mono,
impr. 24 aigu. 1300F. 5im 1 Mo 70 nano: 150 F.
Philippe BAUDOIN, 18 bis, rue Denis Lavogade, 94360
Bry-sur-Mame, Tél. : (16-1) 48.61.08.88.

Vids ou éch. jx orig. Migh et Magic 3, 4, 5 Lost Time 1,2,
Ultima 6, 7, 7/2. Utti, Under World 1,2, etc.: 150F.
Robert STERM, 6, rue Rostand, 95600 Eaubonne.
Tél. : (16-1) 39.59.49.23, Ap. 18 h.

\ds Joy + carte PC : XT AT 150 F. Quickjoy. Sébastien
ADAMCZAK, 6, place des Aubepines, 95480 Pierre-
laye. Tél. : {16-1) 30.37.60.54.

Vds jx PC Duke Mukem 1 et 2. Px: 200F. Didier
MEPHON, 39, rue Delgres Petit Bourg, 97170 Guade-
loupe. Tél : 82.83.34.

Vids pour PC orig. 3"1/2 X-Wing, Lemmings 2, Space Hulk
150 F pee, Emmanuel BRUELLE. Tél. : 27.45.90.88.

CONSOLES

Vds sur GB Dragon's Lair 200 F. Fabien DUGROS, 14,
rue de la Grange Valentin, 01500 Ambronay.
Tél. : 74.38.00.72. Ap. 19 h.

Vds GB + 3 jx (S.Mario Land 2; Blade of Steel; Tetris),
TBE. Px: 600 F. Frédéric DONGIER, 170, av. de Gai-
raut, 06100 Nice: Tél. : 93.98.47.61.

Vds Nes + 2 man. + 3 jx: Tic et Tac + Tortues | +
Kung Fu. Px : 470 F & déb. TBE. Julien COSTET, Imm.
de la Poste, 07430 Davezieux. Tél. : 75.32.21.82,

Vds MD + 3 man. + 12 jx. Px: 1200 F. Thierry
BIEBER, 28, rue Maréchal Fayolle, 13004 Marseille.
Tél. : 91.49.02.89.
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Vds MD + 4 jx (Sonic, USA Team, J-M Football, Quack
Shot) + 2 padd. Px: 1200 F ou éch. cire AGDD + jx.
Stéphane CAVAGLIA, 76, rte des Celliers, 38450 Vif.
Tel. : 76.72.47.34.

Vds Shles + man. sans jx. Val, : 630 F. Px : 500 F a déb.
Jérdme MERCOYROL, 11, lot. Terre Close, 38230
Chavanoz. Tél. : 72.46.04.47.

Vds S.Nintendo + Tiny Toon < Simpsons + Mario
World -+ adapt. Jap. USA et Euro. Px: 1 600 F. Aurélia
ZAMBON, 72, rue Claude Bernard, 57070 Metz.
Tél. : 87.37.17.48.

Vds MD TBE + man. + sonic 2: 650F, (port inclus),
Gynoug 150 F. Street of R: 250 F, Thunder Force 4:
230 F. Batman 150 F. Stéphane PIAZZON, 10, chemin
des Noisetiers, 57340 Racranfe. Tél. : 87.86.29.16.

MD TBE + man. + adapt. sect. + 5 jx (Sonic 2, Batman,
Street of R 2, The Force 4, Gynoug) : 1 300 F. Stéphane
PIAZZON, 10, chemin des MNoisetiers, 57340 Ra-
crange. Tél. : 87.86.29.16.

ids jx Nes (Top Gun, SMB2) ou Nes + man, + pist. +
cartouche 2 jx: 490 F. Sébastien LARRERE, Les La-
vaults, 58230 Gouloux. Tél. : 86.78.74.97.

Vds Nes 400 F + jx: Zelda Il 250 F. + Dream Master
200 F. Maniac Mansion 250 F. Fester's Quast 200 F.
Aurore LOMBART, 48, rue Roland Garros, 59600
Maubeuge. Tél. : 27.65.15.69.

Vds GB + 9 jx. Val.: 1000F. Px: SO00OF. Steve
VERMEULEN, 8, rue Dominigue Ingres, 59250 Halluin,
Tél. : 20.23.70.75.

Yds 25 s Nec (carte). FMT, SVB, FS, etc... Vds Lynx 2 +
1 jx: 600F, Jx Nec: 200 F. pce. Christophe URBAIN,
12, e de la Weiss, 68125 Houssen.
Tél. : 89.24.14.03. Ap. 20 h.

\ds §.Nes US + adapt. AD 29 + 2 man. DT 1 Turbo +
Starfox. TBE. Px: 1200F port compris. Guillaume
CROZET, Les Morguéres, 69620 Le Bois-d'Qingt.
Tél, : 74.71.81.88.

Vds S.Nin ss gar. + 2 man. + SFIl + Zelda (VF}:
1500F. Farid SAADI, 64, av. Ed. Herriot, 71000
Macon. Tél. : 85.38.18.01.

Vds Lynx + céble -+ transfo + 6 J«. Px: 1 000 F & deb.
Eric DOSQUET, 19, rue des Tanneries, 75013 Paris.
Tél : (16-1) 43.36.45.19.

Vds Lynx 2 + pochette + adapt, sect. + Beast, Steel
Talons, Rampart, Warbirds, Stun Runner : 1200 F, Sté-
phane LORRIOT, 20, bd de Vaugirard, 75015 Paris.
Tél. : (16-1) 43.22.09.90.

Vids SFC TBE + F.Zero ctre A3 et YS3 + adapt. univ.
1700F. Mexis GODEFROY, 77, rue Blomet, 75015
Paris. Tél. : (16-1) 42.50.25.97.

Vds pour S.Nes (Road Runner, Out of this World, Spider-
man et ¥-Men, Imperium, Thunder Spirits, Prince Per-
sia...). Cyril LERAT, 76/78, av. des Faisans, 77270
Villeparisis. Tél. : (16-1) 64.67.24.01.

Vs SMSP + 2 man. + pist. + 5 jx : Transbot, Hang-on,
Safari Hunt, etc... Px: 800 F. Frédéric MOTZ, 22, rue
Delaunay, 77000 Melun. Tél. : (16-1) 60.68.95.41.

Vds S.Nin -+ 9 jx TBE (Starwing, SF2} ss gar. 3000F &
déh. ou éch, ctre Mari + moni. Sébastien CLAUDE, 2,
square Saint Roch, 78150 Le Chesnay. Tél.: (18-
1) 39.55.86.63.

Vds Nes + 2 man. + zapper 250 F. Tefris, Probotector,
Tortues, S.Mario, Duck Hunt, Top Gun 2 100F pee.
Ofivier WOVEL, 38, rue du Gué de I'Epine, 79140
Cerisay. Tél. : 49.80.57.13.

Vds SFC + 5T2 + Mario 4 + Contra 3 + Turlle 4 +
X-Men + Zelda 3. Px : 2 000 F. Régis WASYLEC, 4, av.
de la Faisanderie, 91800 Brunoy. TéL : (16-
1) 60.45.28.06.

G-Gear + loupe + adapt. Master Syst. + 3 jx (Sonic,
Alien 3, Columns), Val. : 1 750 F. Px: 900 F. Rodolphe
TOURNIER, 2, allée des Carrigres, 92130 Issy-les-
Moulineaux. Tél, : (16-1) 45.20.12.17.

Vds Coregrafy, Supergrafx, PG Engine GT, nbx jx MDF
TBE. Px a déb. Vds jx Amiga. Hamid IBBARI, 2, rue
Michel Vignaud, 92360 Meudon-la-Forét. Tél. : (16-
1) 40.94.02.54.

Vids SMS 2 + 11 Jx + 2 pad ; 1 300 F. Thomas DUPAS,
255, Grande Rue, Garches. Tél : (16-
1) 47.41.74.10.

Vs MD + adapt. + 3 jx (Alien 3, Sonic 2, Altered Beast)
ss gar. Px: 1100 F. Karim MOUSSOUNI, 22, rue de la
Roseraie, 92360 Meudon-la-Forét.  Tél :(16-
1) 46.30.54.97.

Lot de 5 jx pour GB. Tennis, Golf, F1 Race avec adapt. 4°
jousur, Batman + Aleway, Px: 550 F ou 125F lg jeu.
Matthieu DESSON, 1, place du 8 Mai 1945, 92300
Levallois-Perret. Tél. : (16-1) 47.56.09.50.

Vs SMS || + 2 man. (1 stick} + & jx (Sonic 1, Astérix,
CH. afeur 82...). Px : 630 F. Daniel DA FONTE, 1, rue de
la Tourelle, 82100 Boulogne Billancourt. Tél. : (16-
1) 46.04.99.15.

Vids MD + 10 jx : Eco the Dauphin, Flash Back, Desert
Stricke, Tortues, etc... ; 2 700 F. Régine DEMANGEDT,
4, rue des Mamaudes, 93250 Villemomble. Tél. : (16-
1) 49.35.07.24.

Vds GG + 4 jx + Master Gear: 600 F. Cher. Solution
Compl. de Chaos Stikes Back. Anthony BLICQ, 25, rue
des Sculpteurs, 93240 Stains. Tél. : (16-1) 48.23.34.23.

Vds Nes + 2 man. + 9. Px : 1 800 F. GB + loupe + 3
[%. Px: 600 F. Georges DARP, 25, rue Baudin, 93130
Moisy-le-Sec. Tel. : (16-1) 48.47.75.59.

Mintendo <+ 2 man. -+ pist. + 20 jx (Mario 1, 2 et 3; Zelda
1 et 2.} Px: 2000F. Carlos FERNANDES, 5, allée
Copernic, 93500 Pantin. Tél. : (16-1) 48.36.89.61.

Vds GG TBE + Secteur -+ Sonic 2 + Columns : 700 F.
Guillaume ROCHE, 6, rue du Sentier du Moulin,
94120 Fontenay-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.77.85,92.

\ids Nes + Zapper + Game Genie + 2 man. + Mario 1
+ Duck Hunt -+ Bayou Billy. Px: 700 F. Jx de 150 &
250 F. Julien MAROLLEAU, 120, rte du Général Le-
clerc, 94000 Créteil. Tél. : (16-1) 42.07.64.27.

Vs S.Mintendo + 5 jx (Mario 4, NHLP Hockey, Basket
Ball, Zelda, Street Fighter 2) TBE: 2000F. Bruno
GEOFFROY, 71, rue Pierre Boucharinc, 94430 Chen-
nevigres-sur-Marne. Tél. : (16-1) 45.94.35.47.

Vds jeu MD : Gaiares + Game adapt. 150 F ou éch, ctre
S.Manaca GP {1 ou 2). Thierry TANCHE, 43, square du
Mord, 95500 Gonesse. Tél. : (16-1) 39.85.47.32.

Yds MD + 2 man. + 8 jx: 1500 F. Olivier LAMARE, 5,
av. Saint Exupéry, 95400 Villiers-le-Bel. Tél. : (16-
1) 30.90.73.61.

Vds GG + Sonic 1 &t 2 + Lemmings + Donald +
cadgaux : 1 000 F. (val. : 1600 F) Peu utilisé. Frédéric
BACOUET. Tél.: 21.75.11.59. W.E.

DIVERS

Vds Canon V-20, 64 K Bytes (MSX-Rom, Ram, Viddo-
Ram) + 5 jx + joys. Px : 1 500 F & déb. Didier BOURET,
Mireval Le Peyrat, 09600 Laroque d'Olmes.
Tél. : 61.01.36.90.

Vs modem 14400 bauds V. 42 bis + buffer Fifo {carte) .
2900 F. Thomas ROTSZY, chemin de Fourque, 11300
Limoux. Tél. : 68.31.34.32.

Vids Synthe Yamaha PS 5780 + ampli + enceintes. Px :
3000 F. Impr. Star LC 10 + papier TBE. Px: 1500 F.
Sébastien NAKLE, 6, rue des Eucalyptus, 13960
Sausset-les-Pins. Tél. : 42.45.47.99.

Vds T07-70 sans Cray opt. + lect. K7 + man. + livres
+ 32 log. orig. : 1000 F. Laurent GONZALEZ, 1, rue
Mouvelle des Quais, 24000  Périgueux.
Tél. : 53.09.60.67.

Vds moni. 10845 + cable A500: 1290 F. (Port inclus)
Vds jx Amiga, S.Nes et S.Nintendo. Pascal DUVAL, 20,
rue Vincent Scotto, 29820 Guilers, Tél. : 98.07.67.74.

Vds K7 audio & petits px. Cher. utils et doc pour AS00.
Ach. CD & bas px. Env. liste, Pascal MEYROU, BP 86,
33350 Castilion-la-Bataille.

Seanngr Logitech Scanman 256 pour PC avec carte et Soft,
peu servi : 1 200 F port compris. Eric DREYFUSS, 16, rue
de Pigelée, 41000 Blois. Tél. : 54.42.08.39. WE.

Vs jx CDI de 150 & 220 F. Fabrice BOUICHET, 29, rue de
la Chabossitre, 44340 Bouguenais. Tél. : 40.65.33,54.

Vs nbx jx et utils, éducs, musique sur ST et PC & bas px.
Liste sur demande. Didier et Freddy RUCQUOIS, imp.
des Acacias, 46700 Puy-I"Evéque. Tél. : 65.21.39.37.

Vds sur CD-I Philips, Caesars Worl of Gambling : 170 F
ou éch, Faira offre. Stéphane VALLE, 17, rue Roland
Champenier, 53000 Nevers, Tél. : 86.59.15.51.

Vds Apple 2C + moni, + disquettes et doc. Bas px.
Roger CROSNIER, 6, allée des Saules, 58160 Caping-
hem. Tél. : 20.92.26.54.

Vds Day of Tentacle sur GO Rom 300 F. Lost in Time 1 et
2: 300F. Cher. contact sur CD Rom. Fabien VER-
MEERSCH, 46, cité Bacquet, 170, rue Dellanoy, 59800
Lille. Tél. : 20.04.23.54.

Vs impri. Canon BJ-10 EX 1 000 F neuve ss gar. Bemard
LECHELLE, BP 44, 59970 Fresnes-sur-Escaut.

Vds Carte Mére 486 DX 33 MHz. Px: 3500 F a déb.
Bruno KASPRZAK, 45, rue Pierre Budin, 60240 Chau-
mont-en-Vexin, Tl : 44.49,13.66,

Cause chimage, vds Digiview Medias Station, complet
1 400 F. Pro Vidso plus 1 000 F + DG 40 : 1 300 F nauf,
Laurent FUMOUX, La Croix ST Bonnet, 63290 Pasti-
ligres. Tél.:73.94.12.17.

Vds DD Ide 2 571/4, 80 MGA : 1 300 F. 31/2 120 MGA
1 200 F. Fabrice KUEHTA, chemin Baradat, 64410 Fi-
chous. Tél. : 59.81,69.97.

Vids Tilt 103 & 116 sans les démos disks 15 F pce. Vds
100 disquettes vierges 3"1/2 double densité : 300 F.
Laurent SCHNEIDER, 242, rte d'Oberhausbergen,
67200 Strasbourg, Tél. : 88.27.14.45.

Vs arig. A-Train, GD Prix 150 F. The Manager, Air Bucks
100 F. Strike Coh : 200 F, Turbo Pascal 6 : 450 F. Ofivier
FELBER, 1, rue de la Chapelle, 67540 Ostwald.
Tél. : 88.29.06.83.

Ech. vds jx sur PC, Amiga et SNes. Mohamed
ALIDUANE, 133, rue Haxo, 75019 Paris. Tél.: (16-
1) 42.06.56.02.

Vds Mac classic 2/40 mono + jx (Lemmings, Might and
Magic 3, Indy Last, Crusade, etc...) Px : 4 500 F. Chris-
tophe VEREPT, 65, imp. de Changis, 77550 Moissy-
Cramayel. Tél : (16-1) 60.60.01.52,

Vds jx 3"1/2 Monkey 1 et 2, Eternam, Gob. 2 et souris &
bas px. Gédric TIFFAY, 2, rue de la Plaine Hattonivile,
78660 Ablis. Tél. : (16-1) 30.59.11.04.

Vds i orig. 150 F pee ou 250 F les 2. Chaos Eng., Ishar
+ 2 barrettes 256 K 150F. GFA 3: 100F. Pierre
CROUSILLAC, 2, rue Perreyon, 78530 Buc. Tél. ; (16-
1) 39.56.96.92.

Impri. HP Deskjet 500 ss gar. TBE 1800 F. Martin
BORONSKI, 9, rue de Bourgogne, 91380 Chilly-Maza-
rin. Tél. : §16-1) 69.09.45.97. Soir.

Vds moni. 17" et 20" Sony neufs ss gar. Px except.
Pierre CHAPUS, 51, rue Boileau, 91560 Crosne.
Tél. : (16-1) 69.83.31.46.

Vds ordi. Texas Ariane coul.: 1500F. Ordi. Canon
AS100: 700 F. Oscillo oct. 467 Px.: 1000 F. Michel
POTIER, 42, rue Voltaire, 34190 Villeneuve-St-
Georges. Tél : (16-1) 43.89.62.44.

Vids Tilt n° 72 & 117 15F pce. Séhastien ARTUS, 12,
rue du Port aux Lions, 94220 Charenton-le-Pont.
Tél. : (16-1) 4B.93.45.71. Ap. 18 h.

Vids Carte Mére 486 SX 25 Mhz (Intel, Intside) 4 2000 F.
Jx: The Simpsons, S.Cauldron, Kyrandia 100 & 250 F,
Fabien ANGOT, 3, av. du Muguet, 95230 Soisy-sous-
Montmorency. Tél. : (16-1) 39.89.15.67. Ap.19 h 30,

Mini Genelock : 700 F. Perfect sound 200 F. Hard Co-
pieur 150F. Fun Board 2M701500F. PATRICE.
Tél. : 93.85.29.03.

Vs JF2 : 250 F. Transartica 190 F. Ach. ou éch. logs de
musique Tetra compositor, Cakewalk appr. PHILIPPE.
Tél. : 94.42.65.44.

Rech. orig. Metal Mutant, Colorado, Fetiche Maya, Mi-
chel GIRARDI, 5, rue Louis Armand, 01100 Oyonnax,
Tel. : 74.77.30.74.

Ach. px Atar 520 STE. Twinlord, Ikariwarriors, Turrican
ou env. liste. Eric MARTIN, 30, rue des Violettes,
02000 Laon. Tél. : 23.20.14.61.

Ach. digitaliseur sonore orig. sur STE et ou sur Amiga.
Faire offre. (not, en francais). Jack BERNARD, 6, che-
min Moir, 18000 Bourges. Tél. : 48.50.46.02.

Ach. jx et utils sur Amiga et PC. Alain BARONCIANI, 5,
rue de la Croisée, 25400 Taillecourt.

Ach. Thomson M05 & 350 F maxi, Sébastien PLION, rue
de la Pingde, 30220 Aigues-Mortes.

Cher. jx sur PC. Mallory VOULOIR, 1, place Degand,
37100 Tours. Tél. : 47.41.41.84.

Ach. jx & bas px sur AS00. Env. liste. Laure SERY, 125,
allée du Segouia, 45770 Saran.

Ach. fx sur 520 STF (Uttima 7, Simpsons, Goal) & petit px.
Env. liste. Corinne JOBARD, 4, imp. du Petit Marché,
52300 Joinville. Tél. : 25.94.20.29.

Ach. Monkey, lsland 2, demos jouables, Croisiére pour un
cadavre, utils, sur STE. Vieux Tilt aussi. Faire offre. Emile
MOUTIEZ, 26, rue du Four, 56380 Goer-Odetquidan.

Ach. cartouches de jx pour Videopac C52. David WOLF,
58, rue des Champs, 57150 Creutzwald,

Ach. Ports of Call trés bon px. 1869 et Campaign.
Christophe JONAS, 10, rue Jean Baptiste Charcot,
59139 Wattignies. Tél. : 20.60.13.61.

Ach. sur S.Nintendo Mortal Kombat, Street Fighter 2 ou
S.Ghoulsn Ghosts 300 F maxi. Mathias KIREMIDJIAN, 39,
Grand Place, 59114 Steenyoorde. Tél. : 28.48.15.67.

Rech. jx sur Atari VCS 2600, surtout Hero, Joust, Pitfall,
Empire Strikes Back, Spiderman, Superman. Sacha
POVSE, 38, rue d’Haubourdin, 59200 Tourcoing.
Tél. : 20.26.27.11.

Rech. jx et util pour Amiga 600 et 520 STE. Env. liste.
Eric MEURICHE, 145, rue Pasteur, 59287 Lewarde.

Ach. jx sur Atari 520 ST + extens. (1 Mo) & bas px. Env.
liste. Damien MONZO, 53 bis, Grande Rue, 60000
Allonne.

Ach. The Manager sur Amiga. Sébastien MATHOT, 4,
rue de la Belle Croix, 60113 Baugy. Tél. : 44.42,36.85.
Ap. 18 h.

Ach. [x orig. 520 STE & bas px. Faire prop. Eric AUDINET,
rue des Primevéres, 60570 Andeville.
Tél. : 44.22.36.12.

Ach. jx FBI sur MOS Thomson + util. Cher. club ou
fanzines pour Thomson ou Amiga. Stéphane HEINIS, 34,
rue de la Suisse, 68480 Pfetierhouse.
Tél. : 89.25.72.14. Ap.18h.

Cher. CBM 64 + 1541 et tout ce qui conceme Geos 2.0
et Driver souris 1351, Didier JEAN-LOUIS, 19-25, rue
de la Duée, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 46.36.98.00.

Ach. anciens Tilt n® 68 a 74 et n° 78. Pas trop chers.
Sheila HATRON, 2, ruelle Moret, 78200 Soindres.

Disks vierges HD pour FC bas px. Vds MM3, Steel
Empire, Underwarld : 150 F. Stéphane ARMOUCHE, 8,
allée des Mésanges, 78110 Le Vesinet. Tél : (16-
1) 30.76.34.69.

Ach. Action Replay 250 F maxi. Lect. ext. 3"1/2 (disk)
350 F maxi pour AS0D. Yves LALLEMEND, 9, allée
d'Honneur, 92330 Sceaux. Tél. : (16-1) 47.02.56.93.

Ach. Sinclair Spectrum 48 K BE bas px et utils AS0D,
Christian AUER, 30, rue Charles Gounod, 93150 Le
Blanc-Mesnil. Tél. : (16-1) 48.48.31.74. Soir.

Cher. log. pour arrangements musicaux sur Amiga et PC
+ jx ou autres logs. Franck NASCIMBENI, 67, 8° Ave-
nue, Tremblay-en-France.

Ach. tout ce qui conceme le C64. David KAYAN, 15, rue
Henri Luisette, 84800 Villejuif.

Rech. pour ASD02 jx Gun Ship 2000 et Combat Air
Patrol. Marcel DUTRON, 49, rue Pic de La Mirawdole,
29000 Quimper.

Ach. org. sur Amiga 600 Black-Crypt Ishar EOB2.
Jean-Pierre BIRRIEN, 52, rue de Reims, 93260 Trem-
blay-en-France. Tél. : (16-1) 48.60.00.70.

Ach. sur PC orig. 3'5 jx E-5-5 et Reach for the Skies,
faire offre. Emilio GOMEZ, 26, av. Paul Lafargue,
94500 Champigny-sur-Marme. Tél : (16-
1) 48.80.10.55.

Ach. ancien log. Alter Ego de Activision sur C64 et Elite
sur ST. Pascal PELLIZZER, 13, rue George Guynemer,
appt. 216, 60000 Beauvais.

Cher. Wargame Colonial Conguest sur PC. David GON-
ZALEZ, 5, rue de la Croisette, 34880 Laverune.
Tél. : 67.47.39.65.

Rech. jx NES avec not. Sébastien LOMBERGET, 23 bis,
rue de Paris, 77400 Pomponne. Tél :(16-
1) 64.30.85.01.

Cher. civilisations pour Atari (VF). Roger SCHOLLER, 1,
rue Neuve, 57190 Florange. Tél. : B2.58.66.94.

Rech. [x sur A500, env. listes + px, ach. Amiga 600 ou
2000 & bas px. Marc CAMUS, Chef-Lieu, 73590 Notre-
Dame-de-Bellecombe.

Rech. Metal Mutants sur Atari 520 STE en orig. Faire
offre. Eric FOURNIER, Tél. : 63.54.71.47.

Ach. sur Amiga 600: Goblin S2, EO.B 1, Dungeon
Master et Body Blows, bons px. Régis ISSENMARNN, 2,
rue Jules Verme, 89140  Pont-sur-Yonne.
Tél. : 86.96.37.94.

Rech. Superbase 3 et Interphase Graphique Gem sur PC.
Bruno ANDRIS, 299, rue d'Ocre, 59500 Douai.
Tél. : 27.88.22.96.

Ch. pour TO8 Modem MDS0-333 + cart. Quest & SES 3
K7 + log. Alarme de FGB + imp. PRI0-600 + lect. D7
DD0Y350. PIERRE. Tél. : (16-1) 46.22.07.22.

Ach. pour AS00 et A1200 orig. Laurent BAUDOUIN, BP
33, 17130 Montendre. Té : 46.49.43.60,

Ach. EASY Amos sur A2000 + doc -+ bie, The:
250-300 F. Vds Lemmings sur Mac jamais servi -+
garan., px : 300 F, Lalit ZANETTI, 16, rue Volta, 75003
Paris. Tél. : (16-1) 42.78.26.19 (W.E.).

Ach. sur Amiga : History Line, BBS Jane Symour, Bat 2,
px : 150 F et Naco Police : 100 F. Pierre DELIBLE, 72,
bd de la Villette, 75019 Paris. Tél.:(16-
1) 48.03.43.02, :

Cher. éduc. pour enfants de 5 a 15 ans sur AS00, Philippe
ROUAULT, 38, rue Henri Martin, 76100 Rouen.

Ach. jx + docs bas px, PC 3 1/2 Simul Wargame, rech.
contacts passionnés. Jean-Michel ROTA, 34, rue Pas-
teur, 45290 Nogent-sur-Vernisson, Tél. : 38.97.62.81.

Ach. GFA Basic orig. pour Amiga 600, Patrick ESCLA-
VARD, BP 503, 01705 Miribel.

Ach. jx PC 3 1/2 et carte son, Vds orig. Amiga, px: 50 F,
\/ds DOS 5.0 et manuel orig. 150 F. Lionel VIART, 3,
place du Marchg, 51190 Mesnil-sur-Oger.

Ach. log. 3D Studio avec notice et boite, Autodesk
Animator (px raisonnable). Fabien WASCHEUL, 444, rue
Roger Salengro, 59233 Maing. Tél. : 27.24.46.88,

Ach. Mari STE 1MB ou 1040 + DD et mon. NB, max.
2 500 F faire offres. Patrick POPEYE, 221, Jardins de
la Buisse, 38500 La Buisse. Tél : 76.55.04.43.

187



]
¥ P etites u nnonces
lEas e e e

TILT MICROLOISIRS

9-11-13, rue du Calonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15.

Tél. : {16-1) 46 62 20 00. Télex : 631 345, Fax: 4662 2261,

Pour obtenir votre comrespondant directement, remplacer les 4 demiers chlf!ms du standard par
le numéro du poste entre parenthéses.

Abonnements : ¢ {16-1) 64 38 01 25.

REDACTION
Rédacteur en chef
Jean-Michel Blottigre (2184)

Rédacteur en chef adjoint
Guillaume Le Pennec (2194)

Secrétaire de rédaction
Annick Chollat (2189)

Premiére maquettiste
Christine Gourdal (2191)

Maquettiste
Olivier Mourgeon (2188)

Photograp!
Eric Ramaroson (2211)

Secrétariat
Juliette van Paaschen, Yvonne Apanhurel (2198)

Ont collaboré & ce numéro

Noélle Béronie, Pascal Blanché, Daniel Clairet, Vladimir Clausse, Florence Cotté, Laurent
Decombe, Laurent Defrance, Serge D. Drun, Elisabeth Estevens, Morgan Feroyd, Raphatlle
Gras, Julien Guerbé, Th]eﬂ",l Guilard, Jacques Harbann, Julien Houiller, Jean-Loup Jovanaovic,
Juju, Piotr Korolew, Mare Lacombe, Alain Lambert, Bruno Marie, Olivier Martinerie, Dague de
Mauve, Marc Menier, Fabrice Méﬁlton, Brigitte Najac, Bruno Roitel, Spirit, Vic Ventura,
Emmanuel Vigier.

Rédacteurs-Réviseurs :
Nathalie Roy-Reuiller, Lionel Barcilon.

MINITEL 3615 TILT et 3615 TCPLUS
Marie Poggi et Frangois Julienne (2878).

ADMINISTRATION-GESTION

9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15.
Tél. : (1) 46 62 20 00

n de la publicité

Nathalie Tessler {ZZUQJ

Chefs de publicité
Claudine Lefebvre (2202)
Stéphanie Bonnard (2201}

Assistante de publicité
Cécile-Marie Réyé (2856)

Vente (réservé aux dépositaires de presse)
Synergie Presse. Alain Stefanesco, Directeur Général,
9, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. Tél. : (1) 46 38 13 90.

Abonnements

TéL : (1) 64 38 01 25.

France : 1 an (12 numéros dont 11 avec une disquette) : 315 F (TVA incluse).

2 ans (24 numéros dont 22 avec une disquette) : 562 F

Etranger (train, bateau) : 1 an (12 numéros dont 11 avec une disquette) : 428 F.

2 ans (24 numéros dont 22 avec une disquette) :

(tarifs avion : nous consulter).

Adressez volre réglement & l'ordre de TILT & TILT, B.P. 53, 77932 Perthes cedex
Pour la Belgique, tarif : 1 an (12 numéros dont 11 avec une disquette) : 2 600 FB.
2 ans (24 numéros dont 22 avec une disquette) : 4775 FB

Payable par virement sur le compte de Diapason

a la Banque Société Générale a Bruxelles n® 210 0083593 31,

Promotion
Frédérique Gasbarian (2161)

Direct: Admini s s

Marie-Paule WeLss t2283]

Fabrication
Marc Rigon (2375)
Huguette Grimanprez (2418)

Editeur

« Tilt-Microloisirs » est un mensuel &dité par

TILT DSNC au capital de 4399500 F.

Principal associé : EM-IMAGES S.A.

Siege social : 8-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15

Gd & et ™ de i3 2 3
Francis Morel

Directeur délégué :
Patrick Cau

La reproduction, méme partielle, de tous les articles parus dans la publication (copyright Tilt)
est interdite, les informations rédactionnelles publiées dans « Tilt-Microloisirs » sont libres de
toute publicité. Les anciens numéros de Tilt sont disponibles au prix de 32 F le numéro, &
Tilt/Service abonnements, BP 53, 77932 Perthes Cedex. Les exemplaires de Tilt peuvent étre
conservés sous coffret (B0 F port compris). Reglement anticipé (par chéque ou mandat) &
I'ordre de : TILT, BP 53, 77932 Perthes Cedex.

Tirage de ce numéro : 135 000 exemplaires.

Dépaot légal : 2° trimestre 1993
I imeries : Sima, Torcy-lmp i 7?200 Torcy.
Distribution : M.L.P. - Numéro de paritaire : 64 671.

188

Ech. nbx jx sur PC 3"5 (Lost in Time 1, 2; Return of the
Phantom; Strik et Spech; Xwing et Data). Arnaud
QUIVY, 01480 Le Némard Chaleins. Tél. : 74.67.86.33.

Cher. Soluce Compl. pour Cadaver sur Amiga. Frals
d'envoi remboursés. Francis COUSINET, 1, ruelle Gail-
let, 02169 Beaurieux. Tél. : 23.24.44.34,

Ech. 150 jx sur 520 STE et 1040 STE. Rémi DESPLAS, 67,
bd Achille Souques, 12100 Millau. Tél. : 65.60.28.81,

Ech. jx sur PC. Débutants acceptés. Pierre ROUX, 3, allée
JB Ofive, 13470 Camoux-en-Pce. Tél. : 42.73.68.16.

Cher. contact sur A500 pour éch. Ach. MK3, Faire ofire.
Frangois PREISINGER, La Fauviére, Bt. B, 13010
Marseille. Tél, : 91.35.47.54.

Cher, contacts sérieu et durables sur PC. Ech. jx et utils,
Env. listes. Christine ARRIGHI, 83, bd du Redon, 13009
Marseille.

Cher. contact pour éch. Simulateurs de vol sur AS0D.
(Poss. 44 ftitres). Jean SANCHEZ, 32, av. Philippe
Solari, 13090 Aix-en-Provence. Tél. : 42.21.48.36.

Cher. confacts sur PC, Amiga, SNes, MD. Débutants
acceptés. Jean-Michel AUBIN, 5, rue Voltaire, 13140
Miramas. Tél. : 90.50.03.42.

Cher. passionnés Amiga pour éch. DP, Utils, sources
6800 et C, sur 1200 de préférence. Ghislain BERNARD,
27, rue du 4 aodt, 14210 Avenay. Tél. : 31.80.45.26.

Débutant éch. ou ach. jx et ufils sur AS00. Env. liste.
Jean-Marc GIMER, 31, allée Jacques Prévert, 14790
Verson.

Rech. Pow, Vendetta, Capone, Wingsoffury, Westphaser,
Wizz, Cadash, Bomiofight, Ziriax, Atariste. Jean-Bemard
TUGAUT, 25, rue de I'lisle, 24000 Chateau-Thierry.

Cher. contact pour éch. jx sur AS00. Jimmy ROBERT,
Lot, les Magnanarelles, les Petits Robins, 26250
Livron. Tél. : 75.61.34.53.

Cher. contacts sérieux sur AS00 pour éch. jx. Nicolas
CARRONNIER, quartier Champagnol, 26300 Chéteau-
neuf-sur-lsére. Tél, : 75.71,83.47.

Cher. contact sur ST jx, utils, Midi. Vds ou éch. Synthé JX
8P. Junogo Sampleur Prophet 2000. Franck PANEL, 4,
rue  Roger Vinceneux, 28250 Senonches.
Tél. : 37.37.84.62.

Cher. contact sur AG0O, A1200, poss. Dune 2, Goal, Zool
1200, DP 4 Aga, Nicky Boom 2, etc.. Jean-Claude
CHARRIER, 26, lot. de Kerheun, 29180 Plogonnec.
Tél : 98.91.78.35.

Amiga : Cher. contacts pour éch. jx, demos et utils. Déb.
s'abstenir, Jean-Luc JOURDAIN, 66, hd Kellermann,
28200 Chateaudun. Tél. : 37.45.20.56. Soir HR et W.E.

Ech. jx, utils PG : Strike, Comanche, Inca, etc... Joachim
FRANKEN, 13, Grande-Rue, 30000 Nimes.
Tél. : 66.76,19.62,

Paquet de Soluces, Trucs, Astuces contre Idem sur ST.
Rech. Soluce de Massacre dans la 520° Dimension.
Stéphane DELARUE, route de Gallargues, 30250 Au-
bais. Tél. : 66.80.21.43.

Cher. sur PC contacts sympas, rapides et durables pour
éch. et comespondance. Bemnard FERLET, 3, allée du
Vignemale, 31770 Colomiers. Tél. : 61.78.25.72.

Ech. AS00 + ext. + jx et utils contre STE 1 Mega mini +
impr. ou moni, Frédéric DELHOUME, Mirail Bellefon-
taine, 31, passage A.-Camus, 31100 Toulouse.
Tél : 61.44.11.07.

Ech. jx PC. Poss. (Uitima, Underworld 2, Strike Com.,
Xwing, Comanche). Cher, Swal, Ext. Falcon 3, Jordan,
SF2... Philippe CASTERAN, 36, rue des 36 Ponts,
31400 Toulouse.

Ech., vds jx sur AS00. Cher. contact AS00 pour créer club
gt Fanzine. Ghislain MOURGUES, rue du Nord, 32270
Saint Sauvy. Tél. : 62.65.94.91.

Cher. contacts sérieux et durables pour éch. jx sur ST. Env.
liste. Jean-Philippe ROUVIERE, 13, rés. Camponac, rue
Roger Chaumet, 33600 Pessac. Tél. : 56.45.70.56.

PC 3"1/2 cher. contacts pour éch. jx et utils. Env. liste.
Jérdme FROVILLE, 70, rue I'Abbé de I'Epée, 33000
Bordeaux.

Ech. Jx sur PC : The Lagacy, Shadow of the Comet, Inca,
gtc... Cher, contact séreux. Env. liste. Richard POU-
TAYS, 11, lot. Gouleyre, 33210 Preignac.

Cher. contacts sérieux et durables sur Atari ST pour éch.
jr. Env. liste. Vendeur s'abstenir. Jean-Philippe ROU-
VIERE, 13, rés. Camponac, rue Roger Chaumet,
33600 Pessac. Tél. : 56.45.70.56.

Cher. contact sérigux et rapides sur PC pour éch. de jx,
utils et démos. Eric REFFERT, 9, bd Rabelais, 34000
Montpeliier. Tél. : 67.64.97.45.

Cher. contacts sympas sur A1200 ou ABOD ou AS00.
Anthony BRAULT, 11, Mail David d'Angers, 37000
Tours. Tél. : 47.38.46.67.

Vds ou éch. orig. sur ST (Epic, Jim power, Crazk Cars 3,
Sens Soccer, Bat 2, Another Word), Ach. ou éch.
Civilization (orig.). Aurélien PUECH, rue des Lavandes,
38500 Coublevie.

Cher. contact sur Amiga pour éch. ou ach. jx. Marc
gl:lﬂéRNEHI, 2, rue du 19 Mars 1962, 38400 St-Martin-
'Heres.

Ech. sur AGOD Batman + Lemmings contre Gobling 2.
Cédric LE SCOBR, 268, av. du Midos, 40000 Mt-de-
Marsan. Tél. : 58.46.40.79. Ap. 18 h.

Ech. j« et utils sur PC 3"1/2 et CD-Rom. Env. liste.
Jean-Bernard LESCA, Maison Ghoy, 40440 Ondres.

Cher. contacts sympas, rapides et durables pour éch. jx
et utils sur PC. Déb. acceptés. Eric LASSERON, 3, rue
des Jardins, 43000 Le Puy. Tél : 71.05.73.14.

Cher. contacts sur PC et éch. nbx jx et utils. Liste sur
demande. Gwenaél MAGNANT, Manoir de fa Boul-
naye, 50170 Huisnes-sur-Mer. Tél. : 33.48.62.62.

Cher. contacts sérieux A1200 pour éch, Cyril DESBAN,
51140 Trigny. Tél. : 26.03.14.14,

Ech. jx, utils sur PC 3"1/2. Env. liste contact sérisux.
Alain COLSON, 3, rue Velicitas, 52300 Thonnance-
les-Joinville.

Ech. jx PC. Cher. contacts sér,. et durables sur PC. Env.
liste. Hervé POUSSET, 32, Grande Rue, 54470 Vieville-
en-Haye.

Ech., vds jx et utils sur PC. Sér. et rapides. Liste sur
demande. Déb. bienvenus. Didier BORTOZIN, 45,
Boucle du Brévil, 57100 Thionville. Tél. : 82.88.34.33.

Ech. Jx AS00 et 1200, Vds Atari ST 520 + nbx jx:
2500 F. Benjamin ROUSSEAL, 7, rue de Provence,
59840 Perenchies. Tél. : 20.08.82.20,

Ech. jx PC 3°5. Env. liste. Michagl ZILAVECK, 12,
impasse Petavis, 50239 Thumeries.

PC. Débutants 3"1/2 cher. contacts sérieux pour jx et
utils. Jean-Claude LANDRY, 151, rue Tour des Dames,
59500 Douai.

Cher. contacts sérieux et durables sur ST. Env. liste,
(Ismari, ect...). Frédéric MORETTO, 3, rés. Vincennes
Namel, 59151 Arfeux. Tél. : 27.89.51.82.

Ech. ou vds jx Amiga 250 F pce. Jx Nes & 300 F maxi,
Sébastien VASSEUR, 23, av. de la Liberté, 59610
Lesquin. Tél. : 20.87.86.25.

Amiga 600 : déb. cher. contacts. Christophe GUILLO-
REL, 12, rue du Moulin & Vent, 60510 Bresles.

Atari : rech. contacts pour éch. jx, DP, Mod, Démos etc...
Franck BONIFACE, 84, bd du 10, 62530 Hersin Cou-
pigns.

\ids Jx et utils pour CB5 (Geos, Terminator 2) ou éch. cire

log. Amiga. Christophe DELBECQUE, 166, rte Natio-
nale, 62232 Anenzin. Tél. : 21.57.53.70.

Cher. contacts sérieux et durables PC 3"1/2 rapidité
assurés. Philippe GAMELIN, 370, rue Léon Blum,
62122 Labeuvriére, Tél. : 21.57.05.99,

Amiga 1200 rech. contacts pour éch. logs et jx + éduc.
utils etc... Eric MAGHCINSKI, 22, rue de Picardie,
62221 Noyelles-sous-Lens. Tél. : 21.67.02.93.

Cher. contacts sérieux sur AS00 pour éch. jx, démos.
Env. liste. Rapha#l TALLEU, 140, rue du Dr Dhenin,
62400 Bethune. Tél. : 21.57.20.75.

Ech. jx sur AS00 rapide et sérieux. (Nicky Bom 2, etc...).
Christophe RAPPE, 8, rés. les Charmes, 62320 Dro-
court, Tél. : 21,49,05.65.

Ech. Wargames + doc. sur PG at Apple 2C. (V. for Victary
4, Gate of Moscow). Jean-Philippe HAMMER, 15, rue
Tarade, 67000 Strasbourg.

ST/Falcon : éch, jx, utils, démos. Débutants bienvenus. Vds
Barrettes Simms 2 x 256 : 200 F. Dominique SCHERNQ,
14, rue de Rathsmanhausen, 67100 Strasbourg,

Ech. sur Falcon 030 logs. Cher. log. ST 100 % compa-
tible sur Falcon. Poss. Ishar et Transartica (orig.). Thierry
VOGEL, 11, rue du Moulin Vollach, 67340 Ingwiller,
Tél. : 88.89.56.36.

Ech. sur ST rapide et sérieux. Vendeurs s'abstenir. Env.
liste. Marc HIS, 49, rus Louis Blanc, 69006 Lyon.

Cher. contacts sur A1200, 500, et Amos (prog., idées,
DP, etc...) Vds orig. Nigel Mansell 1200 & 150 F. Ste-
phane JACQUOT, Prondevaux, 71380 Allerot.

Ech. démos, DP, sources, Amos sur Amiga. Rech.
Graphiste, Musicien pour création Demos, contacts
Amos. Thierry GUILLET, 43, rue de Rochefort, 71100
Chalon-sur-Sadne. Tél. : 85.43.47.33.

Ech. jx sur PC. Cher. contact sérigux. Alain MANGEARD,
10, av. de la Gare, 74300 Cluses. Tél. : 50.96.17.85.

AM PC cher. confact pour éch. Poss. News et Oldies.
Nicolas RICHARD, La Garde de Dieu, 74150 Rumilly.
Tél, : 50.01.03,11,

Ech. nbx jx. Cher. 3D Studio et tout prog. de dessin. Vds
Uttima Under + 3 Disk : 500 F. Ech. Serpent. Philippe
JOFRESA, Les Moliarus, 74370 Les Olliéres.
Tél, : 50.51.70.71.



Cher, contacts sympas et durables sur AG00 et Atari.
Anthony FRANCHEMICHE, 16, rue Elsa Triclet, 76700
Gainneville. Tél. : 35.20.30.82,

Cher. contacts sur ST (jx, démos, utils). Env, lists. Georges
FERREIRA, 21, rue de Champagne, 77500 Chelles.

Ech. sur ST jx, utils, démos, sérisux et rapide. Env. liste.
Georges FERREIRA, 21, rue de Champagne, 77500
Chelles.

Ech. jx sur Mac. : KQ5, Monkey 2, Aworld + 25 autres
ctre Melc. Miss, Ball, Indy 4. Michagél SALOMON, 6,
square  Lavoissier, 78330 Fontenay-le-Fleury.
Tél : (16-1) 30.58.10.46.

Ech. Maupiti Island et Maniac Mansion ctre Historyling, jx
orig. sur A500. Eric GOUBERT, 33, rue de la Combil-
lonnette, 78400 Nanteuil. Tél. : 49.05.68.76.

Cher, Démo et modules Soundt Racker sur STF. Env.
liste, Sylvain BROTONS, chemin de Barjols, quartier
Rebubeou, B3470 St-Max-la-Ste-Baume.

Cher. contacts sérieux et durables sur PC VGA. Pierre-
Romain LAMBERT, 5, allée des Faons, 85000 Houille-
ron-le-Captif. Tél : 51.38.04.43.

Vds ou éch. nbx jx sur Amiga trés bas px. Liste sur
demanda. Karl TICHANNE, imp. Guy Bourrieau, 85000
La Roche-sur-Yon. TéL : 51.47.90.49.

Cher. contacts sur Amiga, démos, jx, utils. Env. lista.
Déb. acceptés. J.-Frangois GALAN, 21, rue de I'Eglise,
91630 Marolles-en-Murepoix.

Cher. contacts sympas et sérisux sur 520 STE (pros.
bienvenus). Thierry FRACHE, 1, allée des Mélites,
91150 Etampes.

Cher. contact Amiga, jx, utils, démos, prog. sur Amos ou
atures pour éch, idées ou autres. Pierre FERREIRA, 2,
cité Pasteur, 91220 Bretigny-sur-Orge.

Ech. console SFC + 4 jx + 2 man. 1500 F ou ctre
clavier 4+ moni. Atari, Amiga. Christophe JEANNE, 34,
rue de Lorraine, 82300 Levallois-Perret. TéL : (16-
1) 47.56.04.75.

Cher. contacts sérieux sur PG, pr. éch. jx, utils et idées.
Karine BRELLIT, 13, rue des Alberes, 93270 Sevran.
Tél. : (16-1) 43.83.25.19.

Ech. jx sur PC. Poss. Day of the Tentacles, Space Hulk,
Princez, Fields of Glory... Vincent CHARLIER, 11, allée
Violette, 23190 Livry-Gargan. Tél. : {16-1) 43.88.09.38.

PG cher, contacts pour éch. [x et utils. Vendeurs s'abste-
nir. Stéphane BELLIER, 13, allée d’Anjou, 93330
Neuilly-sur-Mame.

Gher. contacts sérigux sur PC. Pr. éch. jx et utils +
idées. Karine BRELLIT, 13, rue des Alberes, 93270
Sevran. Tél. : (16-1) 43.83.35.19,

Cher. contact sérieux pour éch. Démos, Soundtrack sur
A500. Bruno MONGIS, 5, rue du Cimetiére,
Soisy-sous-Montmorency.

Ech. ou vds & bas px jx sur A500, B17, Utopia, Legend,
GP Formula One cire Silent Service 2 ou autres. Laurent
MATON, 16, rue de la Sariette, 95140 Vauréal,
Tél. : (16-1) 34.21.72.13.

Débutant rech. contacts sur Amiga 600 pour éch. Nico-
las DO, 26, av. Gésar Franck, 95200 Sarcelles.

STF : éch. jx, utils, contacts sérisux et durables. Patrick
HAYMOZ, chemin Fleuri 9, 1723 Marly. Suisse.

Cher. contacts AS00/1200, Eny. liste. Pasal JACQUOD,
195B St-Léonard. Suisse.

Cher. contacts pour éch. jx, utils sur PC 386/486, sympa,
durable. Nicolas AYME. Tél. : 75.55.33.39.

Groupe cher. prog. sériewx sur A1200 pour créer jx. Env.
vos coordonnées. DIGITAL SYSTEME, 41, les Hauts de
la Clape, 11110 Armissan. Tél, : 68.45.38.77.

Association Syntax Error (loi 1901) édite Fanzine pour PC
et Atari. Env, 4 timbres & 2 F 80. Eric MAGALLON, 57,
cours Julien, 13006 Marseille, Tél. : 91.47.67.69.

Club gratuit sur PC/Amiga/Mintendo. Rech. membres,
méme débutants acceptés, CLUB CHANTELOUDE, 1,
rue Dixmude, 21000 Dijon. Tél. : 80.73.67.97.

Cher. contact sur ST, éch., aide. Rech. Solus compl. sur
Ishar, Elvira 2. Tanguy DEGRENNE, 6, rue Joliot Gurie,
31800 Saint Gaudens. Tél. : 61.89.56.37.

Fanatics PG, nouveaux club PC vous propose jx, démos,
sharewares px frés intér. FANATICS CLUB PC, 12, rue
du Baraillot, 33290 Blanquefort. Tél. : 56.35.01.72,

Un nouveau Fanzine est né : Oldies. |l traite de toutes les
vieilles machines. Env. 3 timbres & 2F 80. Nicolas
PETAIN, 1, rue du Dr. Bienfait, 51100 Reims.
Tél. : 26.08.74.85.

Diffuse 900 démos Amiga. Catalogue ctre 1 disk. Sté-
phane THULLIER, 9, rue G.-Basquin, 53810 Lesquin.

Traduction Docs Ang./All. Diffusion gratuits de vos Share
Freewares. Dis kmags sur ST. Rens. vite. Philippe MOU-
RIZAT, 87, rue des Fréres Martel, 59119 Waziers,

Adhérez au Club Nec pour 75 F par an. Ach., vte, loc. sur
SFC, SNes, Nec, Fanzine, Man. CLUB NEC, 517, rue la
Fontaine, 62110 Menin Tél, : 21,75.80.10.

Club UMCF cher. contacts sur Atari. Env. 1 disk. DOGTEUR
DID, 30, rue Charles Demuynck, 62320 Rouvroy.

Giga Cool, Dom Pubs sur PG gratuits (ctre timbres).
Catal. cotre 1 disk 3”5 + 2 timbres a 2,80 F. FRANCKY
IV, 4, cité des Retraités, 62320 Bois-Bernard.

Cher. Club de Wargame Stragégie sur Atari. Frédéric
HUSSON, 2, rue de la Moutarde, 67370 Pulgriesheim.
Tél. : 88.20.04.31,

Disk mag sur Amiga créé par groupe de Démos (Tests,
Cours, etc...). Joindre env. + disk + timbre 4,20 F.
Séhastien GALLOT, 4, av. de Verdun, 70380 Scey-sur-
Safne, Tél : 84.68.84.55.

Collection et diffusion. Le top du DP Amiga 2.0 et 3.0.
Catalogue disk et 4 timbres & 2,80 F. (DP en cadeau).
AXIA DIFFUSION DP, 152, rue de By, 77810 Thomery.

Sur 386 fait musique format 669 (8 voies, Soundtrack,
Soundbalster) pour démos et jx pour prog. assembleur.
David ABITBOL, 35, rue Maximilien Robespierre,
94120 Fontenay-sous-Bois.

Groupe cher, Coder (ASM, C. Special SFX) et GFX sur PC
3/486. Bon moyen niveau pour jx. OLIVIER. Tél. : (18-
1) 43,31.46.47.

Améliorez votre matériel et vos performances sur votre
Amiga avec le magazine disquettes mégastation. Phi-
lippe GODIN, 5, rue Berthelot, 60570 Andeville.
Tél. : 44.22.01.70

Association de développeurs de jeux ouvert & tous
rejoignez des passionnés 3614 pour Twinface. TWIN-
FACE, 5, rue de Taillet, 66100 Perpignan.
Tél. : 68.50.29.91

Falcon : rejoignez vite I'EFC (European Falcon Club).
Jérémy PONS, les Crétes de Hauteval, 46100 Figeac.
Tél. : 65.50.00.07

Cher, contact pour créer démes, fanzine etc. sérieux.
VOLFHOUNDS, BP, 67, 17204, Royan Cedex.

Cher. créateur de fanzine dans la région ou dessinateur.
Thibaud ARTIGUES, 40, rue du Sergent Vigne, 31500
Toulouse. Tél. : 61.80.81.85

Cher. musicien et scénariste pour réaliser jx sur ASDO et
A1200. Trés séreux. Bertrand LEMPEREUR, 116, le
Chemin Blanc, 62180 Rang-du-Fliers. Tél. : 21.84.20.44

Cher. contact pour créer fanzine sur CPC MS Thomson
Mo et To et C 64. Pierre SOGND, La Glitre, 73240 5t
Genix sur Guiers.

Le Groupe zuul section PC recher. zicos sur Amiga
(sound tracker). Christophe DOUY, 2, rue du Manoir,
95380 Epiais les Louvres.

Groupe cher. bon codeur PC pour jx sur COROM et autres
portages Arcades. ETIENNE, 1, allée des Tulipes,
78260 Achéres. Tél : (16-1) 39.11.42.92

Groupe Amiga cher. Coder musicien graphiste pour
grands projets sériux et durable. Sébastien FRESSE,
29, rue de la Berthinigre, 17600 Nancras.
Tél. : 46.94.41.88 (ap. 19 h),

Nouveau club ST nbx jx (700) utils, démos, env. 1 timbre
42,50 F ou disk vierge pour liste. Carole SAEZ, le Floria
A, 7, bd du Riou, 06400 Cannes.

Club Atari ST ; dompub & 5 F par disk, catalogue contre 1
disk et timbre vds moni. mono. 800 F. Laurent MATHOUT,
1, rue Alix Marquet, 58700 Prempery. Tél. : 86.37.95.58

Lg Meilleur du DP sur Atari & prix sympa catalogue
contre timbre 8 F DP diffusion. DP diffusion, 1, rue du
Vergeron, 38430 Moirans.

Recher. programmateur sur Amiga ou club de DZ sur 29.
Yann RAQUL, 11, rue du Millier, 20100 Douamenez.
Tél. : 98.74.27.05

Club ST proposa jx orig, DP ainsi que son mag. sur disk &
prix trés bas. Grégory FODOR, 10, allée des noisetiers,
76300 les Jarding du Stade, Sotteville-lés-Rouen.

3615 TILT

Le téléchargement consiste a transférer des fichiers a partir du minitel sur votre micro :
pour cela, il vous faut bien slir un minitel, un micro et un cable pour les relier. Il vous faut
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la
correction d'éventuelles erreurs. Le notre s'appelle TRANSITY.
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un
cheque bancaire ou postal du montant correspondant, a :

TILT minitel
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia
75754 Paris cedex 15

Q disquette Transity au prix de 25 F
NOM :

Adresse :

Code Postal ¢ [alelo | ] |
MARQUE DE VOTRE MICRO :
FORMAT DISQUE : @Q3"1/2

O disquette + cable au prix de 100 F

Prénom : Age :

VILLE :

5"1/4 CABLE: QDB9 Q DB 25
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N°104, p. 58
Nel00, p. 78
Ne110, p. 42
N 94, . 46
W11, p. 56
116, . 50
N°102, p. 68
W04, p. 72
N° 96, p. 46
NO108, p. 48
N° 9, p. 56
N°110, p. 56
eI, p. 52
e 50, p. 57
Ne 93, p. 61
N° 92, p. 53
N°103, p. 64
N° 90, p. 59
N*116, p. 72
N° 98, p. 50
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Gobliing 2

Gods

Grand Prix (ST}
Grond Prix
Grandmaster chess
Gretzky Hockey 3
Gunship 2000

Hare Roising Hovoc
Harlequin

Heroes of the 357th
Hill Strest Blugs
Hale in Cne

Hong Kang Mahjong Pro
Hoverforce

Hudson Howk
Humans, The
Hyperspeed
feerunnzr

Incredible machine
Joguar XJ-220
letfighter 2

Jim Power

JSimmy White's Whirlwind Snooker (P0)
Jimmy White's Whirlwird Snooker

Jordan in flight
Killerball
Killing Cloud
L'Aigle d'0r 2

Lo Bande & Picsou : ln ruée vers |'or

Lost Ninjo 3

Leander

Legend of Hero Tenma
Legerd of Myra, The
Legend of Ragnarok
Lemmings 2, the tribes
Les Aventures de Mokior
Lionheart

Logicol

Lorno

Lost Vikings

Lotus 2

Lotus 3

Moglstrom

Magic Pockets
Managzr, The

Many foces of Go
Morvellond

Mega o monio
Megafartrass

Merchant Colony
Meiol Mutont
Microprose Golf
Maonster Business
Motdrhead

Nasor Challenge
Meoulus 2

Hicky boom

Nigel Manszll's WC 1200
Nigel Mansell's WC

No second prize

Omar Sharif's Bridge
Onslaught

Ork

Oy

N°108, p. 56
N 90, p. 63
N°I03, p. 68
N° 98, p. 53
WET08, p. 78
NE1T8, p. 93
N 94, p. 58
N° 98, p. 58
NEICO, p. 64
N3, p 58
N° 91, p. 58
N° 92, p. 40
Ne10S, p. 66
N 92, p. 54
N 96, p. 42
N0, p. 58
N° 99, . 55
N° 91, p. 55
NETT, p. 68
N°104, p. 53
N 92, p 59
NI0B, p. Th
N0, p. 74
N 96, p. 40
NE14, b 66
N 99, p. 51
N 91, p. 62
N 98, p. 59
100, p. 72
Ne 96, p. 50
N° 99, p. 66
Ne 90, p. 72
NT13, p. %
N1, p. 76
N°112, p. 74
NE 96, p. 54
N2, p.
N° 93, p
N 90, p.
NOTTS, .
NE 95, .
N'108, p.
NS, .
NE 94, p.
N107, p.
N° 93, p.
N 93, p.
Nel08, p. 73
N 95, p.
N 91, .
N° 91, p.
N° 94, p.
N 94, p.
N°110, .
N 95, .
N° 95, p.
N°106, p.
N*114, p.
N°108, p.
Ne108, .
N°110, p. 62
N 93, p. 55
NI01, p. 80
N°108, p. 74

¥ EEEdEERE8S R

TEEBEBFEBSRBESNES

Paragliding Simulation
Porosol Stars

NI00, .
N102, p.

I
72

Perfect Generol, TheN“103, p. 66Pinball Fontosiesh®108, p.

68

Pogulous 2

Power, The
Prehistarik (1
Prehistorik

Pramire

Prime Mover

Prince of Persia (MAC)
Prince of Persio
Project-X

Protestor

Pushover

Putty

Quick and Siva

R Type 2

Roguy

Rompart

RB! 2 Boseboll

Reach for the skies
Reolms

Risky Woods

Rocd and trock

Road Rosh

Robocod

Robocop 3 (Amiga)
Robocop 3 (5T)
Rockefear

Rodlord

Rofling Ronny

Rughy The World Cup
SC Qut

Secret Weopons of the Lufwotfe
Sensible socoer
Shodow of the Beost 3
Shuttle

Siege

Sink or Swim
Sleepwalker

Son Shu i

Soric the Edgehog

Space Cruseds, The voyoge beyond

Space Hulk
Starush

Streat Fighter 2
Strike Commander
Striker

Stunt Istond
Supoplex

Superfrog

Superski 2
Switchblode 2
Tegnoge Mutont Hero Turtles
Tegel's Mercenaries
Terminotor 2
Terminator 2029
Theatre of wor
Think Cross

Tilt

Tinies, The

Tip Off
Transarctica

NeT00, p.
N° 90, p.
N3, p.
N° 52, p.
N°105, p.
N1, p.
N°10d, p.
W16, p.
N2, p.
W18, p
N104, p.
NETa7, p.
N 92, p.
N 93, p
N 95, p.
NTI03, p.
N° 93, p.
NE108, p.
N 9%, p.
N10d, p.
N105, p
N108, p.
N°100, p.
e 98, p.
N°T02, p.
N°T00, p.
N° 94, p.
N 96, p.
N 96, p.
NP108, p.
N° 95, p.
Ne108, p.
N°108, p.
NIOT, p.
N*108, p.
N115, p.
N2, p.
N° 98, p.
N 93, p.

76
65

59

68

N3, p 100

w115, p.
e 96, p.
NI, .
TRIES
Ne105, p.
NI, B
W° 96, p.
N4, p.
WPI02, p.
N 92, p.
N° 98, p.
NT14, p.
NE 93, p
NI,
NFI0S, p.
N 98, p.
N° 93, p.
Ne107, p.
99, p.
115, p.

94
34
48
&8
74
80

EvEsae8

72
4
60
62
52
82
53
B4
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Trex Warrior (Amigal N° 98, p. 68 Eye of the Beholder N° 90, p.104 Super Hydlide N° B3, p.14é Floshback, les plons N3, pi2
Trex Warrior (ST) NETO4, p. 60 Fascination N* 96, p.11B Suspicicus Cargo N° 96, p.106 Floshback, les plans Zéme N4, p. 120
Troddlers N0, p. 86 Fote-Gates of down N 95, p.127 Task Force 1942 N°108, p.140 Geisha N°108, p.14B
Trolls NI, p. 56 Fracddy Phorkos N5, pal4 Transorctico N1, ps Gobliing NEI03, p.134
Ltopia N 95, p. B0 Frederick Pohl's guteway o105, p.116 Treosure of the sovage fronfier N103, p.114 Heort of China N°105, p.142
Verytex Ne 91, p. 57 Full Metal Planete N10, pl14 Ultima 7 N°I00, p.140 Hock S N2, p130
Vroom (Arige) 101, p. 60 Heart of China N 93, p.106 Ulima 7 the Forge of vitue 107, 0,134 ingoipelonoset b domeys rojsace. WPLOD, p 14
room Mdl-ployer Wl p 8 Heindal NoS6pI07  Uina Undorword 2, Labrivh of wakis NP1 plod, o nes ey 4 The e of Ants IFAS 28
Viroom K 94, p. 50 Hero Quest N° 92, p 107 Ulfima Underworld 100, p137 King's Quest 5 mé? p.::;;
Walker N°1I3, p. 80 Hero Quest N°100, 143 Veil of darkmess N4, 02 King's Quest 6 Wi p'ns
War in the Gulf N6, p. 96 History Line 1914-1918 N°108, p.124 Wanwarks I8, 120 Leilsure it Lony 3 \; 8?1 2”2
\Wardner N 52, p. 51 Hook NI0d, pu112 Ween the Prophecy NFIO7, 0130 Farnings (606 o ?]‘. 0113
Whale's Voyoge N°116, p. B2 Hunter N* 93, p.114 Willy Beamish (MAC) 108, p.140 Lo N° 90, p.113
Wing Commender 2 N 95, p. 60 Inco NP110, p.104 Willy Beamish N° 98, p.106 Lord of the ring Ne104, 0124
Wing Commander : Secret Missions 2 N 92, p. 52 Indiona Jones ond the Fotes of Atlontis NP1, p. 97 Vizordry 6+ Bane of the Cosmic Forge  N° 91, p.104 Lord of the ring, complément W10, p126
Wizkid Ne10d, p. 56 Ishar N103, p 120 World of Adventure 2: Martion Dreams — N° 93, p111 Lure of the Temptress NE107, p.136
Wolfchild N 99, p. 46 Ishor NS, pl22 Waorlds of Lagend Ne115, p112 Manice Mansion N° 95, p. 32
Wolfenstein 3D W05, p. 58 Journeyman: Project N5, p1E Maupiti Island N°100, p.135
Wordtris N°104, p. 70 KGB N°106, p.138 HORS SERIES The Maze Echo N°108, p.150
World Closs Chess N* 99, p. 58 King's Quest 6 N°108, 112 Might ond Magic 3 N0, p122
World Class Rugby 1 98, p. 65 King's Quest VI (Mac) N6, p. 114 Guide 1992 N® O7H Monkey Islnd 2 N101, p.134
Wrackers N° 93, p. 64 Kyrardia 104, 2128 FC Review W3 Operation Stealth: Secret Defense N* B7, p.120
W N° 98, p. 64 Louro Bow 2, The degger of Amon Ra  NP105, pT12 PC Revizw N 4 OU*I of the Blues Brothers N:W-} p.152
Kenobats W13, p. 98 Leather goddasses of Phobos 2 108, p13 Super Plus . Palice Quest 2 ND 95, p.133
Yeager Air Combat N° 93, p. 52 Legocy, The NO108, p.128 Ti Guids 1993 e PU|IFB Quest 3 NJ]UG; pl60
Tero Wing N 93, p. 53 Legend (Amiga) Ne104, 120 Fortios :‘: ;9‘:‘1;2
Zool 1200 N°113, p. 90 = ° .11 : ()
Zool N108, E 70 ::g:ﬁ ﬁ:cd:lnrkmacn The, Eye of the behalder 2:“]]%1: :H: SOLUTIONS P of L0
! A > e Quest for Glory 3 W2 p. 116
Legens of Valour N°108, p.132 Addams Fomily N°107, pl42 Rex Nehular N2, p. 128
SOS AVENTURE Leisure Suit Lorry § N° 85, p.125 More in the dark NI, 125 Robocap 3 NE107, p.145
(LES MAITRES DE Les Manley in: lost in LA. N0l pI30 Anather World N5, 13l Secret of the Monkey Islond N°94, p. 110
: L'AVE"TURE) Lord of the Rings Vol.2, The fwo fowers  NY105, p120 Bargon Attack W07, p.1d0 Shadow of the Beast Nﬂ}'ﬁ: p. 106
Lost files of Sherlock Holmes, The N°106, p.131 Bat 2 NPIS, p.l40Choos strkes bock N7 99, p.108 Spoce Quest 2 N°113, p. 120
Eternam 103, p.110 Lost in tims NS, . 98 Conquests of the Longbow NFIO1, Ip.]53 Spoce Quest 3 90, p. 110
Abondonad Ploces 2 N°115, p, 108 Lost secret of the rainforest NeT14, p. 108 Craisizre pour un codovre N102, p 133 SF‘?CE Quest 4 NeT1G, p. 124
Adventures of Robin Hood, The Ne 94, p.104 Lure of the temptress N°102, p110 Dark Sead NFI08, p.1d5 Ulifmn 5 9B, p. 116
AGE e 96, p105 Magic candle 3, The N4, p. 116 Dun 108, p.144 E:I:g g NT;EE; B 1;;
ilnmla etk K107, p124 Nt Mg il i et o e o I plle Ut Undenvorkd en oftendont o Schiole105, E 138
maion : Guordions of Eden N108, p.136 Meupiti Islond N°101, p. 128 Eternam NPI08, pll42 Undarword 2. 165 plis ] e 2
Amberstor NP8, 0126 Megelo Maria e 93,108 Eye of the Beholder N 93, p124 Il IO G ': o
Another World N° 96, .12 Megatraveller 2 Qutast for. The Ancients N 58, pli9 Eye of the Beholder 2 WIS, p 124 Undervorld 2, Jes plans 3 N*"i‘léj 0 12
Armaeth | N° 93, p116 Mercerary 3 : The Dion Crisis N100, p. 46 Foscinafion NE108, p.152 Wenn NI, p. 129
Bondit Kings of ancient China N° 93, p.110 Might & Mogic 3, les Tles de Tero NI, p. 112 Fétiche maya Ne 76, pl16 Willy Beamish W, p. 127
Bord's Tele Construction Set N100, p147 Might ond Mogic 3 (Amiga) N°103, pi22
Bargon Attack N°104, 0115 Might ond Mogic 3 (PQ) N 95, p. 23
Bat 2 (Amigo) N°105, 122 Might and Magic Clouds of Xeen W07, p. 28
Bot 2 (PO} W07, p132 Might ond Magic V N°118, p. 116 BON DE COWANDE
Botmon returns  N°112, p.112Battle Isle W 94, p.102 Monkey Island 2 e 94, plid DES ANC]ENS NMROS DE TILT
Betroyal of Krondor N116, p. 100 Moonstone e 94, p.106 o -
Betroyol N 50, pl07 Nippan S i NTI, 0106 A tetourner a Tilt Service abonnement |
Block Crypt \PI00, p143 Nobunaga's Ambificns 2 Ne 93, p113 BP 53, 77932 Perthes Cedex
Blode of desfiny, Realms of Arkonio  NT13, p102 Phintasy Stor 3 W 95, pi22 Vous pouvez également vous procurer ces numéros a Tilt
Campaign N0, p16 Plonet's edge N°103, p.118 i 1'accueil : 9-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75015 Paris
Centurion, Defender of Rome N 92, pld Police Quest 3 N 98, p.i0d
Chompicn of the Roj NP 9, pi06 Pools of Dorkness (Amiga) N°HO3, pd14 Attention, les premiers numéros
Chevalier du labyrinthe, Le 102, p13 Pools of Darkness (PC) Ne 95, p121 jusqu’au 74, et les numéros 77 et 78 sont épuisés,
Civilization (mac) N°113, p110 Quest for Glory 3 N°108, p.118 s . y I
Civilization N° 98, p103 Retum of the Phantom N, p. 108 Je désire recevoir les numeros suivants :
Civilization N°114, p. 118 Rex Mebulor ond the gendsr bendar NO7, p.122
Cobra Mission N114, p. 110 Ringworld, Revenge of the patriorch N112, p 00
Conon the Cimmerian N 96, p110 Rame Ad 92 NI, p 108 Nombre de numéros [
Conlq{est of the Longbow N° 98, p.113 Shadow of the comet NTHE, p.108 Somme totale R
Croisiére pour un codovre N° 93, p117 Shadow Sorcerer N 95, p.124
Dork Half NI, p112 Shadowlands NE101, p128 Je vous adresse la sommme de 32 F pour
Derk heart of Utkrul N 91, p.106 Sherlock Holmes W04, p122 chaque numéro par:
Derk quean of Kryen Ne15, .18 Shortgrey, The W10, 108 chéque || mandat [ & Pordre de Tilt.
Dark Seed W02, pA16 Sim Ant N° 98, p.111 NOM :
Darklonds N105, pi124 Simpsons, The : Bart VS the Spece Mutonts N° 94, p.100 Prénom :
Death Knights of Krynn N° 91, p108 Space 1889 N° 98, p.108 Adresse :
Dune 2 NeTY, p. 98 Space Quest 4 N 90, p.106
Dungeon Master (PC) NE104, p.134 Space Quest 5 : the naxt mutafion Ne1Y2, p. 92 Code postal :
co Quest N102, 0120 Spoceshin Worlock W10, p100 Ville :
Elira 2 I 99, p.106 Star Trek W10l p122 Si yous étes abonné, merci de nous préciser votre numéro d’abonné : I 1 T [ 1 1 (1 (7]
Eric the unready W12, plid Starlegions N0, p12 (ume lettre suivie de sept chiffres) ou de nous retourner I'étiquette d'expédition de votre magazine.
Eye of the Beholder 2 N* 9%, p 0 Starm Master N° 49, p.103 Délai d'expédition : 6 semaines,
Bye of the Beholder 3 W11, plld Summaning, The N108, p.122
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La réalisation est
inférieure a celle de
la Megadrive

Le mode deux
joueurs est vraiment
génial

Les décors sont
o remarquablement

a Les véhicules
originaux

manquent un peu de) '

SYSTEME
DE NOTATION

A nouvelle formule, nouveau systéme de notation. Nous avons
choisi d’‘abandonner la notation sur 20 au profit des pourcentages
qui permettent une évaluation plus précise des jeux testeés.

Vous trouverez ici toutes les explications, ainsi que le baréme

que nous utilisons.

INTERET (NOTE GLOBALE)

La note d’intérét est la plus importante, notre verdict
final sur le jeu. C'est généralement sur I'intérét que
vOuS vous baserez pour savoir s'il faut ou non acheter.
Aftention, ce n'est pas la moyenne des autres notes.
Tetris, doté d'un graphisme et d'une animation
sommaire, n'en est pag moins un grand classigue.

PRISE EN MAIN

La note de prise en main est |a pour évaluer la prise de
contact avec le jeu. Comment est le packaging ? La
notice est-elle compléte et en (bon) francais ? Est-on
accroché tout de suite par le jeu ou faut-il y jouer
longtemps avant de I'apprécier ?

GRAPHISMES

Avec les graphismes, nous notons le soin apporté aux
dessing, la finesse des détails, I'utilisation des couleurs,
gtc. Evidemment, I'appreciation peut varier selon les
golits de chacun et la machine utilisée mais cela donne
une idée de la gualité visuelle d’un jeu.

ANIMATION

L'animation caractérise le dynamisme géneral du jeu.
Est-ce gue le jeu "vit” devant nos yeux 7 Comment
est le scrolling (s'il y en a) ? Les mouvements des
sprites sont-ils réalistes et fluides, ou bien grotesques
et saccadés ?

MUSIQUE

La musigue est-elle bonne ? Accompagne-t-elle bien
I'action ? Ressemble-t-elle & une symphonie cu doit-on
se contenter de guelgues bip-bip mis bout-a-bout ?

BRUITAGES

En termes de bruitages nous notons autant la variété
que la qualité des effets sonores qui accompagnent le
jeu. Les bruitages sont-ils réalistes ou dréles ?
Correspondent-ils bien & |'action ?

JOUABILITE

La jouabilite évalue la facilite avec laguelie on utilise le
jeu. Le maniement est-il instinctif et bien congu ou
nécessite-t-il de mémoriser 42 touches et de manier un
second joystick avec les pieds 7

DUREE DE VIE

La note de durée de vie donne une estimation du
temps qu'un joueur moyen passera sur le jeu avant
de le terminer (ou de s'en lasser). Cela permet de
Savoir si VoUS en aurez ou non pour votre argent.

DIFFICULTE

Cette ictne vous permet de connaitre le niveau de
difficulté du jeu : Facile, Moyen, Difficile ou Variable ¢
(lorsque vous pouvez choisir vous-méme au gue le
jeu s'adapte a votre talent).

JOUEURS

Cette icine vous indigue le nombre de jousurs qui
peuvent participer simultanément au jeu ou se mesurer
les uns aux autres (pour un wargame, par exemple).

PRIX

Donne une idée du prix du logiciel (Qui peut varier
d'une boutique a une autre).




GUIDE DES SORTIES DU MOIS

ette rubrique vise a@ vous renseigner le plus précisément possible sur la
parution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie
d'un jeu soit retardée par rapport a la date du test. Pour vous aider a vous
y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réellement
sur les étalages, a quel prix et dans quel numéro de Tilt, le test a été effectué.

NOM,/MACHINE/PRIX/EDITEUR/DISPONIBILITE /TILT N°

0N

AMBUSH AT SORINOR PC D  MINDCRAFT

disponible

BETRAYAL AT KRONDOR PC D  DYNAMIX
BODY BLOWS PC TEAM 17
CHESS MANIAC PC E SPECTRUM
DAY OF THE TENTACLE PC-CD D  LUCAS ARTS disponible
EIGHT BALL DELUXE MAC D  AMTEX disponible 115

disponible

disponible

disponible

ISponiple

disponible 98

GOBLIINS
HOMEWORLD
LOST VIKINGS

ONE STEP BEYOND

ONE STEP BEYOND PC

COKTEL
LEGEND disponible
INTERPLAY disponible
OCEAN disponible
OCEAN disponible

|

—k
—k
(@)

C
B

—_—
L
~l

w

Isponiple
ORIGIN 23 septembre 118
MICROPROSE  disponible 1T
disponible s
ORIGIN disponible

O IT1
-
B

O |

THREE SIXTY  disponible
SSG disponible
ORIGIN disponible
C  VISION disponible
Z0O0L ST C  GREMLIN disponible 118

o
M‘i



BOWCASTER

,::raché 1 Shadowcaster sera
en large et en iravers par nos
ngle Tt 119. €e magnifique jeut
s auteurs de Black Grypt atoutes Ees..
e\ren}r une r‘eference :

ET : JURASSIC PARK !

Retardé ;usqu a Ia fin octobre pour colncnder

aveo la sortie du film de Spielberg, Jurassic Park:

deyrait apparaitre en test dans ce numero de
| novembre,

TURRICAN 3

Turrican reste aujourd’hui I'un des grands titres
en matiere de jeux dlaction. Trois ans aprées
Turrican 2, voici Turrican 3 gui reprend les
meilleurs éléments des versions consoles.
L’Amiga, pousse dans ses derniers retran-

chements, c¢'est Turrican 3 ! Test dans le
. prochain numeéro.



2,19 F/Mn (pour les 36 48) - 8,76 F/Appel, 2, 19 F/Mn (pour les 36 70)

POUR LA PREMIERE FOIS
EN FRANCE ET EN EUROPE

Les heureux possesseurs dun simple téléphone vont enfin
découvrir une nouvelle génération de jeux !

SIMULATIONS SPORTIVES - JEUX D'ACTION - JEUX D'AVENTURE
Il faut les essayer pour le croire !

Parce qu'ils ont été concus de la méme maniere,

les jeux PIX sont aussi rapides et captivants que les jeux micro.
La différence ? 1l suffit d'un téléphone pour jouer :

L'écran, c'est I'écouteur et on joue avec le clavier du téléphone.
Le son te propulse directement dans I'ambiance et en plus,
le fonctionnement est comparable a celui des jeux vidéo.
(Entraine-toi d'abord en téléphonant 2 TRAINING-PIX 1)
Basket, Foot, Combat, Aventure/Action...

Bascule a ton tour dans l'univers de PIX !

2 conseils pour mieux jouer :
Lors de ta premiere connection, note bien ton code,

car il te permet de cumuler les points de toutes tes parties
et donc d'avoir plus de chance de remporter le gros lot.
Quand tu joues pour la premicre fois avec PIX,

n'hésite pas a suivre les régles avec le guide
sous les yeux, c'est plus facile et plus rapide.
Amuse-toi bien !

MAGICPIX FUTURPIX

s Players comme toi. | :
et échange tes casscttes et tes impres- : PIX FOOT
sions de jeux, ]

= 367097 32

PIXTOR

PREHISTOPIX
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