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VEZ-VOoUus
d éj a
remarque
a. gquel’
oo AT il
I'ambiance compte
dans les jeux micro ?
Lorsgu'on «y croits, il est
facile de passer outre
 les défauts d'un jeu, que
ce soit la laideur des
graphismes, la lenteur
de |'animation ou une .
. ergonomie passable...
Bien sdr, il est toulours
possible de créer 'ambiance en fermant les yolets et en
montant le son. Mals, comime Ie_dlsa»_t si bien Jacques
Harbonn & propos de The 7th Guest : «les bons jeux
n ont pas besoin de mise en scene, |1s dtsﬂlient d'eux- {1
méme |'atmosphére appropnée» [t i
I suffit d’essayer les meilleurs softs de ce mois {Stnke--
. Commander, The Joumeyman Project, Freddly Pharkas)
pour s'en. ‘convaincre. Depuist _ ursl-.ies grar‘id_s_ie_‘ux_
" sont ceux aui donnent =t a]les a notre |mag|nation, qui
nous transportent ailleurs,
Avec ['evolution de la technologie et des machmes on .
 de. graph[smes  de musiques, -

o ZX81 serontsans |
plisi de jouer, lu, 2 |
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EVENEMENT DU MOIS
The 7th Guest PC-CD

PREVIEWS
Starlord

B Subwar 2050
{ Lords of Midnight

Return of the Phantom
ReadySoft Reportage

& Donk AMI
| Day of the Tentacle PC

Soccer Kid AMI-PC

¥ Pirates | Gold PC
B Aces over Europe PC
W Twilight 2000
i ¥ Goblin 3

TESTS

| Strike Commander

Maelsirom
Sink or Swim

| Chess Maniac...
| Transarctica

Lost Vikings
Eight Ball Deluxe
Space Hulk

LES MAITRES DE L’AVENTURE ||
98 §
104 §
108
112 §
114 §
118 §
122

Lost in Time

Eye of the Beholder Il

Abandoned Places 2

Worlds of Legend

Freddy Pharkas

Journeyman Project MAC-CD
Ishar FALCON

MESSAGE IN A BOTTLE

Underworld Il (28 part) PC

124 §




ACTION

IL'"EVENEMENT DU MOIS

En dépit de quelques défauts, The 7th Guest établit un nouveau standard de qualité, et met la barre
trés haut dans le domaine des graphismes et de |'animation. A ce fitre, c'est sans doute le premier jeu
qui puisse justifier 'achat d'un CD-ROM. Alors, vous sentez-vous prét & explorer le manoir de Stauf,
sa crypte et son redoutable labyrinthe 2 Parviendrez-vous ¢ résoudre les nombreuses énigmes qui
parsémeront votre périple 2 Un seul moyen pour le découvrir, laissez-vous entrainer dans The 7th
Guest ! Finalement, le jeu est peut-éfre moins extraordinaire que sa rédlisation, mais il demeure d'un

MAITRES DE L'AVENTURE

Avec Freddy Pharkas, préparez-vous @ entrer dans le monde sauvage du Far West. Un scénario
captivant, des énigmes dignes des pros du genre, des cascades de clins d'oeil et des gags en série,
une réalisation parfaite... Bref, un nouveau jeu d'aventures signé Sierra. En 1848, les chercheurs d'or
s'étaient rués vers les montagnes du Colorade. En 1993, on risque de voir les amateurs de jeux
d'aventures se jefer avec lo méme frénésie sur les boites de jeux de Freddy Pharkas. A |'instar des
derniéres créations de Sierra, les décors et les bru]lcges sont superbes et ne décevront pas les

MAITRES DE L"AVENTURE

P. 98

L'Arlésienne des simulateurs de vol atterrit enfin sur nos PC. Strike Commander ne manque cependant
“| pos son approche : c'est un grand jeu, qui allie une superbe simulation & un scénaric en béton. Les
grophismes sont & tomber par terre et servent magnifiquement une histoire passionnante de
mercenaires volants. Nous sommes en 2011. Vous faites partie de I'équipe des Wildcats dont
I'équipement de base est constitué de F-16 Fighting Falcon. Pour faire vivre votre escadrille, il va
falloir frouver des contrats... et les remplir | Le procédé RealSpace met en ceuvre mapping et ombres
de Gouraud pour un rendu proche de

PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION el e Gt Nais afeniionc e
(1] soe - jeu est recommandé aux possesseurs
SPORT AVENTURE ROLE 3D de «gros» PC, sur les autres, il perd
13 see beaucoup de son intérét !

MAITRES DE L'AVENTURE P. 118

Apreés Spaceship Warlock, le Macintosh s'offre un nouveau chef-d‘ceuvre avec ce CD-ROM. Cette
aventure futuriste est graphiquement et musicalement superbe. Le scénario est au diapason et vous
fera gotiter aux délices du voyage dans le temps. Vous étes membre d'un corps d'élite dont la
mission est de protéger |'Histoire de la terre d'un sabotage. Yous apprendrez que des aces terroristes
ont modifié le cours véritable des événements. Pour rétablir la confinuité dans le continuum, vous
devrez retourner dans le passé et remonter, entre aulres, jusqu'a la préhistoire... Alors, si vous venez

d'acquérir un lecteur de CD-ROM
ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION {avec un femps d'accs inférieur & 300
° e ms) et si vous aimez l'aventure SF vous
SPORT AVENTURE ROLE 3D pouvez embarquer en fout sécurité.
ses e Come on, let's go to the future |

excellent niveau. Les problémes sont

ACTION PLATES-FORMES | SIMULATION |REFLEXION | (it fiea  ProoPiee o,
%39 ne s'agit pas d'un vrai jeu d'aventures,
SPORT AVENTURE ROLE 3D mais plutét d'un jeu de logique
A 5 accommodé @ la sauce aventure.

amateurs. Quant aux références
ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION cinémofographiques et vidso, jeuxde
2 bl mots et multiples gags,-ils en
SPORT AVENTURE ROLE 3D dérideront pﬁ.ls d'un. Précisons aussi
ese qu'une version francaise est prévue.

P. 14

P.114

Ce jeu de plates-formes frés original vous propose
d'incarner non pas un mais frois héros & la fois | Trois fiers

uerriers vikings qui vont se refrouver entrainés malgré eux
3uns un incroyable voyage ¢ fravers le temps... Par Thor |
Par Odin | Par exemple |

A peine digéré le phénoméne Inca, Coktel nous offre une
histoire spatio-temporelle frés bien ficelée et qui combine
trois systémes de visualisation assez incroyables. La
premiére enigme résolue, on ne lache plus la souris avant de
connaftre le dénouement de ['histoire.

ACTION

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
v (LY ae seR - L 1]
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE 3D
(L1 ] as




MAITRES DE L'"AVENTURE P. 122

Ishar, suite de Crystals of Arborea, vous invite & une
aventure en extérieur de qualité. Mais I'adaptation pour le
st =T Falcon laisse en revanche & désirer. Les améliorations sont
& réelles par rapport aux versions précédentes, mais en dega
de ce que |'on pouvait en attendre. Dommage |

Aprés un Space Crusade de Gremlin trop austére et stafique
pour étre intéressant, Electronic Arts rectifie le tir de main de
maitre avec |'excellent Space Hulk. Un seul mot suffit pour

résumer |'ambiance qui na?ne dans cet étonnant mélange
d'action et de stratégie : Aliens !

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION ACTION PLATES-FORMES | SIMULATION |RREFLEXION
L] see 1
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE 3D
L] } (T 1] (1]

MAITRES DE L'AVENTURE P. 112

Voici la suite de Legend, I'excellent jeu de réle de chez
Mindscape qui était malheureusement passé quelque peu
inapercu. Mais ne vous fiez pas & |'apparence anodine de
el Worlds of legend : une fois qu'on a commenceé a y jouer, il

Un scénario futuriste catasirophe, un ennemi implacable,
une mission porteuse des espoirs de fous les survivants de la

lanéte, le tout supporté par une rédlisation trés correcte sur
I; machine la plus en vogue du moment. Tout est réuni pour

4 est trés difficile de s'arréter. Un excellent jeu de réle !

que Transarctica devienne un best-seller et pourtant...

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
[ ] L 1]
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE 3D
L] aee (1] L1

il Mélange de Millenivm 2.2 et de wargame spatial,
| Maelstrom souffre de graphismes ternes ef peu variés. Passé
la premiére décepfion, on découvre un jeu d'une frés grande
rn:ﬁesse, nécessitant de gérer simultanément commerce,
diplomatie, recherche et combats.

23 les poulpes» |

choués par deux mille métres de fond sous les eaux glacées
du Groenland, les passagers du paquebot Lucifer n'ont plus

aucun espoir. Mais un homme peut encore les sauver...
Retrouvez Kevin Codner dans son dernier film : «Danse avec

VS L 5e] [ OO0 plem e o
ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
a9 (1 1] L L ase a9
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE 3D
L ]

Amtex a eu I'excellente idée d'adapter sur Macintosh le
Eight Ball Deluxe, un des meilleurs flippers des années 80.
Bruitages digitalisés et graphismes fidéles a l'original, ce

flipper est en outre doté d'une bonne jouabilité. Un soft idéal
pour les moments de farniente au bureau.

g8\ curcit espéré mieux |

[rEsTS P. 80

Chess Maniac est un nouyeau jeu d'échecs, dans la veine
humoristique de Baftle Chess. Malheureusement, les
animations digitalisées n'apportent pas grand-chose, le
mode 3D est illisible et le niveau de jeu guére brillant. On

ACTION

PLATES-FORMES

PLATES-FORMES

SIMULATION | REFLEXION ACTION SIMULATION | REFLEXION
(1] a9 see
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE 3D

MAITRES DE L'AVENTURE P. 108

On pensait bien ne plus jamais voir de jeux du type de
Dungeon Master mais c'était compter sans les

| programmeurs de ICE qui viennent de sortir Abandoned
4 Places 2. C'est un bon jeu doté d'une grande durée de vie et

Eye of the Beholder . Ej

{IMAITRES DE L'AVENTURE P. 104

Peu de jeux ont &té attendus @ la rédaction comme I'a été
Il était un véritable petit bijou de
jeu de réle, et nous fondions beaucoup d'espoirs sur le
troisiéme et dernier épisode de la série. La déception n'en a

L Y =l de graphismes bien améliorés. été que plus rude...
ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
[ ] [ ]
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE 3D
LL L] L1 L] aee e




JEAN-MICHEL BLOTTIERE

Jean-Michel, également surnommeé «T

First Guest», est un le Grand Manitou d
rédaction, le Grand Maitre, the Big Bos chef, quoi! Il en.a d'allleurs profité pour rafl
The 7th Guest et y jouer toute une journee en prétendant gue ¢'était «pour verifier e
‘Jacques avait bien teste le jeu a fond». Ce n'est qu’au moment ol la mutineri
inévitable qu'il a bien voulu nous rendre le | jeu non sans |'avoir termmé Et |1
pas avow le temps de jouer !

 THOMAS
' ALEXANDRE

iThomas Aiaxandre est un fou de jeux de.

"M'o'RGAN'
FEROYD

Depuis quelques semaines, Morgan est
i perdu dans des reves de grandeur Cest-._




Jouez en toute securite !

Gréce a QEMM-386, vos jeux auront automatique-
ment acces a l'intégralité de la mémoire de votre
PC. En effet, QEMM-386 est beaucoup plus recom-
mandé que tous les autres gestionnaires de
mémoire, par les concepteurs de jeux video.

ofre environnement

devient beaucoup plus fiable

QEMM-386 est le gestionnaire de
mémoire le plus vendu au monde. Il n‘améliore
pas que les jeux vidéo ! Lorsque vous essayez de supprimer 'H_

Dans le ciel

Revenez un demi-siécle en arriére pour découvrir

les combats aériens qui ont eu lieu dans le Pacifique

lors de la derniére guerre mondiale. Vous partagerez

les émotions des pilotes et pourrez tester leurs avions de

chasse. Vous attaquerez les porte-avions et les bases ter-

testres. Vous combattrez les meilleurs pilotes de chasse
ennemis, Les

Aces of the Pacific ~ smatiors

S e 3 ag 0 sontextremement
"I constitue un des meilleurs réalistes. Nous avons
. iﬁﬂestissements aCmeIS €N recréé 30 chasseurs et bom-

mattere de Slmﬁlﬂtem' de vol. ”: bardiers de la seconde guerre vos programmes résidants ou gestionnaires de
LTI mondiale pour que YOI puloies périphériques pour faire de la place a des applications volu-
combattre les as de l'aviation et mineuses comme WordPerfect ou MS Windows, les risques

decouvrn‘ les dangers de 'appontage sur porte-avions. Vous pourrez choisir VoS sont nombreux. QEMM-386 vous évitera tous ces prob-
missions ou vous engager pour toute la durée de la guerre. Vous pourrez lemes, Il améliore votre environnement de travail.

méme combattre sous les ordres de 'ennemi. Vous disposerez d'un manuel =
Economisez plus de 798,00 F !

complet de 240 pages, richement illustré de photos et de cartes stratégiques.
> Dépéchez-vous ! Disponible des aujourd'hui

s“r un Stude de fOOibﬂ“ americain chez votre revendeur, ou envoyez ce coupon a QEMM Games
Découvrez le football américain grace a ce logiciel dont le réalisme vous éton- Offer, P.O. Box 777, 7600 AT Almelo, PAYS-BAS.
nera. Les simula- Kkl ORI el i WSSt e e RS
 Front Pagy 1

. s' Fao'ba” tions en trois _th Produit Prix unitaire_Total
QEMM-386 Games PAQ version fran aise 990,00
¢ =
§0,00F

i "...Foatbal na tou]ours pasde fﬂ@gﬁ;ﬁ:};ﬂ;ﬂt Pigan :
; e logici - I  dés pro fer e Tes logiciels sont T PR T Port et Frais d'emballage|  0,00F |
conagn‘ents .Cﬂf ﬂ s ﬂgf-t ble u 108'“—'131 ball le p]us COm- de l'offre EE;:‘:;ﬁTﬁ ::grﬂfﬂz:’e;ﬂ?:;m;iqﬁ les jm‘\; sant TVA175%

dB f Ootbﬂu le plﬂs COmpIBt 7 _ plet du marché. I exceptionnelle | *" version anglaise (avec notice en francaise) Total | I
—Electrome Games Vous pouvez jouer R T —
' conire une équipe QVisa [ MasterCard [) Access [ Eurocard [ Amex Date d'expiration /.
adverse ou contre l’ardmateur Vous pouvez revoir vos actions au ralent. Il Nocarte | HlENEEENEE Délai maximal de I
suffit pour cela d'utiliser la caméra mobile. Vous disposez d'un panel de 47 O Cheque b Ce 200
joueurs et remplacants par équipe, de 28 équipes, de plus de 200 matchs enreg- Ne de TVA Jus rapide, contactez I
istrés et de plus de 300 catégories de statistiques. Vous pouvez choisir vos Nor. Drenom o Els Ee i 61 hsa (numéro
matchs ou participer au championnat, Sociéte by, Offee yalable I
Quarterdeck, 4, rue du Général Lanrezac, 75017 Paris Adresse 'd“:sqs‘:;“:ig_"“seme“‘
Tél: (331) 4409 03 91 Fax: (33 1) 44 09 03 47 Vile T Taéphone 2 I
I 0110068 _—= (= I
(=]
Membres de la CEE: le taux de TVA appliqué est celui des Pays-Bas (17,5%). 5i vous étes assujetti 4 la TVA, indiquez votre = %

niuméro de TVA, mais n'incluez pas le montant de la TVA dans votre paiement. Non membres de la CEE : wincluez pas le
montant de la TVA dans v ntle(}jmaﬂent La TVA pourra atre collectée par I'administration fiscale locale, lors de la livraison. I

51993 Quarterdeck Office Systems, Les marques déposées appartiennent 4 leurs propriétaires respectifs. N N I S S S S N J



ALY

NS : JURASSIC LEVELS

NIGEL MANSELL'S...




7/




P C

FLASHBACK

Retrouvez vous en 2142 sur Titan et fuyez les

créatures du mal. Un jev d‘action époustouflont ob

I'animation et le suspense vous renverseront.

Une nouvelle aventure 3 fois
plus vivante que dans
Eye of Beholder N2
dont vous pourrez

i uiiliser les héros avec

bonimenteur prt & o
. recherche de band
pour encaisser |ﬂ prime

& LEMMINGS 2
Retrouvez nos petits
| éires bcervelés dans de st
B nouveaux tableaux délirants. Guidez 12 nouvelles

avr 2007

| LES COMPILATIONS

| [NEW|  STRATEGIES 329 F
! +Dominium + Realms + Opération Stealth

@ﬂ KINGS OF ADVENTURE 379°F

 Gobblins + Bargon Attack + Fuscination

THE GREATEST 399 F
Dune + Lure of Tempress+Jimmy White Snooker

1 WING COMMANDER 1
| + Miss Disc 1 et 2 39

FREDDY PHARKAS

Vaus incarnez le célebre Freddy Pharkas des “Leisure Suit

Larry”. Cette ancien shériff devenu
pharmacien

[ 300r 249F

. LES CARTES
_CARTEMANEHEGRAVIS i
SOUND BLASTER 2.0
‘SOUND BLASTER PRO DE LUXE 1200F

SOUND BLASTER 16 ASP 1990
. mms
GANEPAD PCGRAVIS  219F
GRAVISPCNOIRE ~ 369F
GRAVESP(TRANSPARENIE - 389F
GRAVIS PCPRO - 5k
TOPSTARSV2Z7 ~ IB9F

NOUVEAUTES AUTRES NOUVEAUTES |
A NE PAS MANQUER Air Force Commander  Hired Gun
Addams Family 2~ Sensible Soccer Ambush at Surinor ~ Int. Open Golf
Battletoads Street Fighter 2 Arabian Knights Island of Brain
Cyberspace Space Hulk Armoured Fist John Madden 2
Fre ontlilce Pririce of Persi 2 Baiman Returns La Belle et lu Béte
Ishar 2 Betreyal af Krondor  Nicky Boom 2
Blades of Destiny Pacific Islands
(aesar Paloce | Pinball/Take Break
e la Carmen USA De luxe  Premier Manager
Pour “mn:"" dans Carrier ot War Subre Team
dlspomblllfe d'un jev Chess Maniac 5and 1 Tornado
un magasin MICROMANIA, Daemonsgate Universal Monsters
TAPEZ 3615 MICROMANIA Darkmere Walker

Harpoon Designer N2 War in the Gulf

IMPORTANT : Tous ces logiciels sont normalement disponibles dés leur sorfi, en venfe par.correspondonce, Les magasins ne
présentent qu'une sélection de ces logiciels. Pour en connaitre la disponibilité, fopez 3615 MICROMANIA ou téléphonez @ votre
maogasin Micromania. IMPORTANT: Les pri: indiqués sont valables pendant le mois de la parution de ce magazine

EYE OF BEHOLDER 3 | 3097 325F THE LEGACY |
”_J Vous héritez d'une maison ! C'est génial ! Mais frés vite

vous allez découvrir en faisant le four du prupnetmre qu'elle est
humae I .

NOUVEAUTES
D'ABORD !

1B

8 WiGHT AND MAGIC 4 @

(réez vos héros et voyagez aux
4 coins da voire mmgmunnﬂ au cours d’une quete

~ FmpireDeluxe  395F
Lostin Time N1 Ultima Underworld 2~ 3 ’
Lost in Time N2 279 F History Line 399 F
Serpent Isle (U7.N2) ~ 399F Jordan in Flight 399F ]
Arain ConsfrudionSet.  145F  Hook 099F  ShadowPrésident  475F
ATA.C ¢ *#299F « Inca ¢ "399F Sim Earth PCW ‘345 F
Aces Mission Disk 175F  Incredible Machine " 375F  Simlife : 299F
Aces of the Pacific 349F  Jetfighter 2 + Mis Disc 349F  Spear of Destiny 399 F
Alone In the Dark 399F  LauraBow 2 349F  Stunt lslond 399F . 3
AV8B Harrier Jump Jet 425F  Links Pro 399F  Tosk Force 1942 425 F
B 17 Forresse Volante: 399 F  Mercenary 349F  Tony Baseball 2 359F
Battlechess 4000 349F  Monk !sinndZ ' 399F v Transarctica 299 F
Buzz Aldrin Info Space 419F  Nigel Mansel 295F  Ultima Vil I
Cor and Driver 375F  Pacific War 375F  Unlimited Adventure 35F
Castles 2 299F  Populous 2 325F  Vor Victory 3 369 F
(ohort 2 295F  Prehistoric 2 299F \" |ngs 295F
Crusader of Dark Savant 399 F  Quest for Glory 3 349F ng Commiander 2. 349F
Dog Fight 375F . Rail Road Tycoon J49F Wur dris (francais) 25F
E|IJ 209F  Reach for the Skies, 369F  Xenohols. * JOF,
FI17A NightHawk 349F  RexMNebulor " 399F - Zool 349F
4 F15 STrlke Fagle N3 395F « Shadow of the [umeT 399F :
IEulmn 3.0 ggg E
ront
greuLN?%Hlugustu DlEt " gg E 1 AN DE GARANT'E SUR
unshi cén.Dis
Guy Roi:.tx Manager 309F rous I.ES '-06' C'El's
Heroes of 357T 199 F



— . Avec la Mégacarte i
<~~~ B, de remise* sur des ]

Et des offres exclusives !

* Sauf sur les Consoles - Remise différée - Carte envoyée par courrier

PR A S A o =
gAY NIA CHAMPS-ELYSEES
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I |
DE GARANTIE |
|| ! ANSUR TOUS | H\
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e
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—1 = =onua DES HALLES | |

) |MICROMANIA FORUM DES ; : .

5. rue Pirouette et 4, passage de la Recle . Nivecu 2 \ \—AT_&.R!_ ST/ STE & lGA

Métro et RER Les Halles . Tél. 45 081578 )

i NOUVEAUTES A NE PAS MANQUER AUTRES NOUVEAUTES

R

e MANIA ROSNY 2 | A Train Desert Strike Legends of Valour | [Alien 3 Krusty’s Fun House
| MICROMANI, Roeny 2 : Addams Fomily2 ~ Dune 2 Nicky Boom 2 Ancient Art of War ~ Mavis Beacon

'| -1 |Centre Commercia Y Battletoads Empire/Capfive2 ~ OM Super Foothall | {Armourgeddon 2 Nigel Mansell

s Tel. 48 54 73 07 Chaos Engine Gunship 2000 Préhistoric 2 Burd's Tale Confs. Set o Greater Glory
=N e T _ Crusader of Dark Sav. ~ Hired Gun Universal Monsters Eumhui?i;{i’&kﬂlb Eufle;n&l;r" L
L. VTS 7 ANIA VELIZY 2 onquest of Longbow  Pop. 2 Chall. data disk
[ R ee. | | [T wmEms e e mggie
Ui Te [ia 4653291 R e o Manette SPEEDKING ~ 125F QUICKIOY VI JET FIGHTER 149 F | [De Luxe Paint 4.] Simpsons.

= L le e e 5

Manette NAVIGATOR 159 F  QUICIK JOY V Superhoard 199 F | [Daemonsgate Super Hero
QUICKIOY 3 Super charger 99F QUICKIOYTOPSTAR ~ 295F | Darkmere Walker

4 MICROMANIA LA DEFENSE

\ ) |Centre Commercial .des_ATe'E"PS : Nwrj;??fi 53 23f\| TOP 20 ATARI/ STE - AMIGA
| Rofonde des Mitoirs RER Lo Défense . Tél. 477592 —\ Body Blows ND/249F Sireet Fighter 2 249/249F Wing Commander  ND/299F
NICE Lemmings 2 ND/299F Flashback 299/279F Epic 225/225F
4 M-‘C_ROMAN-:,?Nice-Etoile- | Abandonned Places 2 ND/349F Grand Prix 299/299F History Line ND/349F
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TESTE PAR JACQUES HARBONN

En dépit de quelques défauts, The 7th Guest établit un nouveau
standard de qualité, en placant d'ailleurs la barre frés haut,
dans le domaine des graphismes et de I’animation... -
Le premier jeu qui justifie vraiment I'achat d’un CD-ROM.

'histoire se passe dans le
manoir de Stauf, dans la petite
ville de Harley. Stauf était un
fabricant de jouets. Et, des dizaines
d’enfants sont morts aprés avoir
i  acheté ses jouets maléfiques. Avant
que la population n'ait eu le temps de réagir, il
 avait disparu. Mais Stauf était également un
& mordu des problémes de logique. Des années
I plus tard, six personnes furent invitées anony-
I mement dans cette étrange balisse abandonnée.
.\ Elles disparurent a leur tour. Vous étes le 7e
~ invité, bien décidé a faire un peu de lumiere sur

I cefte ténébreuse affaire.
- Le manoir se compose d’un rez-de-chaus-
. sée, d'un étage, d'un grenier et d'une
crypte a laquelle on ne peut accéder qu'en
. traversant un redoutable labyrinthe. [ aven-
ture commence au pied du monumental esca-
lier du hall principal. Vous pourrez accéder direc-
tement a certaines pieces, mais d'autres vous
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sont encore interdites. Pour progresser, il vous
faudra vous rendre dans les salles et élucider les
problémes qui vous seront poses.

1l vous faudra dailleurs comprendre par vous-
méme le mode de fonctionnement de chaque
énigme, Vous pourrez extraire des renseigne-
ments utiles des commentaires volontairement
obscurs du maitre de maison ou des séquences
mettant en scéne les fantomes.

Si vous etes vraiment bloqué, vous pour-
rez aller queérir une aide dans le livre

d'indices qui se trouve dans la biblio-

theque. Cette aide est donnée de maniére pro-
aressive en trois étapes, la derniere étant la réso-
lution compleéte du probléme. La résolution d'une
énigme vous récompense d'une nouvelle scene
fantasmagorique et, éventuellement, de I'ouver-
ture d'un passage secret ou d'une ot plsieurs des
piéces inaccessibles jusque-la.

La sauvegarde sur dix positions permet de
reprendre le jeu a volonte.

L’ambiance
inquiétante est
superbement
rendue par le jeu
des ombres et des
lumiéres. Un
veritable puzzle,
aux regles assez
subtiles, vous
attend ici.




: J'avais déja pu apprécier lors des avant-premiéres la qualité stu-
. péfiante des graphismes, de I’animation et des bruitages, ainsi que
~ ! Patmosphére oppressante qui s’en dégageaient. Mais le but du jeu lui-méme
ll n’était pas encore en place a cette époque. Aussi est-ce avec une certaine
appréhension que j'entamais ce test.

. Au final, si le jeu est moins extraordinaire que sa réalisation, il reste d’un excellent

niveau. Les problémes sont variés et de difficulté globalement progressive. Mais

attention, en dépit de son atmosphére forte et des quelques rares éléments de

jeu d’aventures (labyrinthe, exploration de la maison), il ne s’agit absolument pas
d’un vrai jeu d’aventures; c'est plutét un jeu de logique accommodé a la sauce
aventures, un peu a la maniere de Castle of Dr Brain. Les fous d’aventures pures et
" dures risquent donc d’étre un peu décus. Les passionnés d’énigmes logiques, de jeux
& PPambiance envodtante ou de 3D spectaculaire —et le mot est faible !— pour-
ront acheter le jeu sans se poser de question. Les autres devront Pessayer avant,
- au risque de craquer devant la qualité de la réalisation ! -
; - Jacques Harbonn

|

Des fous de couleurs différentes doivent changer de camp sans jamais pouvoir  Parmi fous les tableaux que vous allez découvrir, celui-ci s’anime a volonté. Le ;
! faune poignarde la jeune femme et le sang coule a nouveau.

se menacer les uns les autres. Ici, la réalisation est superbe,

UN CURSEUR
INTELLIGENT

The 7th Guest mise & fond sur son
curseur «intelligent». Le pointeur
général est une main de squeleite
animée. Elle fait «non» du doigt
pour refuser un déplacement,

rolnle cde maniére répétée vers
‘avant pour vous faire signe
d’avancer, et pointe latéralement
pour les rofations. Cefie main se
change en crane av cerveav
palpitant pour annoncer une
énigme a résoudre, ef en dentier
«claguani» ou en masgue
sardonique pour signaler la
présence d’un événement
surnefurel. Lors des énigmes, un
ceil sorti de son orbite, regardant
dans fous les sens et ciumgeunl a
Ioccasion de couleur, signale les
coups possibles. '




L’UNIVERS 3D

L’univers 3D de The 7th Guest esf sans commune

mesure avec fous ceux qui ont été créés jusque-la. Tout
d’abord, le mode SVGA adopté offre une qualité proche
du niveau photographique. Ensvife, les concepieurs, qui
n'éfaient pas limités en glace, onf pu s'en donner &

he 7th Guest ne se confenfent#
pas d’éfre en 3D. Elles fourmillent aussi de détails a
rendre jaloux les graphistes bitmap les plus dovés. De

coeur joie. Les piéces de

luxveux tapis jonchent le sol, alternant avec des

mogqueites moelleuses ou des parqguefs bien cirés. Les
murs sonf ornés de papiers peints, de photographies
réiro, de peinfures superbes ef auvfres décorafions. La

beauté du mobilier, avec des ornementafions

éfonnantes (lif @ colonnes, aux monfanis travaillés

comme une denfelle de bois, par exemple), ne

dépareraif pas des appartements princiers. De frés

nombreux meuvbles ef objefs complémentaires

{commode, flacon, miroir, carafe, verre...) viennent
encore renforcer le réalisme. Le rendu des matiéres
{beois brut ou vernis, méfal...) est parfaif, fout comme la
fransparence du verre ou la réflexion des miroirs. Les

lumiéres en clair-obscur, avec des éclairages qui

s'adaptent parfaitement a la piéce concernée, ajoufent
encore a I'ambiance. Ef ce n’est pas ftouf. Lors des . .
déplacements, foul ce décor défile avtour de vous, avee
méme guelques effefs de caméra a la maniére d’Alone

in the Dark. Dv #rés grand arf !

transparence des flacons.

BB

On est sans cesse épaté par la rick de la 3D. Le miroir renvoie bien I'image
du décor opposé. On peut méme apprécier (a 'écran, tout au moins) la

C’est vrai, comme le
dit mon ami Jacques,
il est quasiment impossible de rester insen-

7th Guest, un jeu mélant 'hyperréalisme d’une 3D
incroyablement riche a des effeis de trucages visuels
et sonores, qui vous projette directement dans les
mondes paralléles. Mais les problemes a résoudre me sem-
blent plus contestables. Dans leur grande majorité, ils perdent
une bonne part de leur intérét dés qu'on les a résolus. Il
reste heureusement le pseudo-Othello, absolument pas-
sionnant, qui vous oppose vraiment au programme — lequel
est d'ailleurs un partenaire de taille ! Un bon point aussi pour
le mode de fin original, qui vous permet d’explorer la demeure
plus librement (en choisissant directement sur la carte Ila

piéce dans laquelle vous voulez vous téléporter) et de rejouer 1o
a loisir les puzzies qui vous intéressent. En tout état de |
cause, je tire aussi mon chapeau a I’'équipe de Trilobyte, qui '

a enfin défini de vrais standards (et quels standards !) pour les
jeux sur CD-ROM. Les autres éditeurs vont se sentir obligés |
de suivre la méme voie, pour le plus grand plaisir du joueur... |
Spirit

Cette chambre est un véritable bijou de qualité graphique. Dommage que
I'on ne puisse pas s'v promener librement pour I'explorer a fond.

LA FULL MOTION VIDEO

L’aufre caractéristique de The 7th Guest, en dehors de
son vnivers 3D féerique, ce sonf ses lonﬂues séguences
vidéo digitalisées en Full Motion. La Full Motion Video

consisfe a filmer des acteurs en son synchrone, puis a
gl%ﬂaliser les images vne @ unme.
e

le de Guest s’enrichit de trucages complémentaires.
Les acteurs onf été filmés «auv bleu», ce qui a permis
leur incorporation uvltérieure dans les décors 3D, mais il
y a aussi des effeis de transparence des corps (on
apercoif le décor av travers), qui rendent si bien leur
nafure fanfematigue. Des effets de frucages somores
accompagnent les effels visvels, avec des
transformations de voix dignes de Dune ou de Legend
{les films !).

sible devant ’'ambiance captivante de The @




i ; 1
e étrangete et horreur, pour Fatmosph
in the Dark et The Legacy se c.'assent pre

LA PETITE
HISTOIRE

L'histoire de la créafion de The
7th Guest est assex
impressionnanie. Il avra fallu plus
de deux ans et un budget de un
million de dollars pour réaliser ce
«premier film vraiment inferactif»
(selon la définition de ses
concepfeurs). La création de
I'environnement %l'ﬂp.lll que a éfé
entreprise sous 3D Studio 2 ef a
demandé neuf mois de femps
machine (), sur plus de dix gros,
ros PC.
ofé son, The 7th Guest mlégre
vingf-sept minuvtes de musique de
valité C€D. «Fat Man» ef son
quipe ont 'planché pendant rlus
de cmq meis pour composer le

mursur.res ef chansons
émentaires du second CD.

comp

Non, aucun monsire ne se cache derriére le rideau
pour vous happer au passage. En revanche, |
I'énigme, basée sur des cavaliers d’échecs, est assez |
longue a résoudre. '
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PC QUELQUES TUYAUX
 UTILES...

i Y Avu débuf, commencez par résoudre les
Philips a annonce roblémes simples du géfeav ou du télescope
le developpement r our ce dernier, le message est : «There is no

de The 7th Guest way»] Consulfez systiématiquement la carte,
pour son CD, en aprés avoir réselu une énigme, pour voir sl'
Full Motion Video. vous n’avez pas accés a de nouvelles piéces.
Cette version Avant de vous engager dans le labyrinthe,

devrait voir le jour recopiez le plan que vous frouverez sur ['un
a la fin de I'année. des tapis.

-. r:chesse mc’myables, encore renforcés
ol '. par les déplacements ammés et I'adop-
L twn du mode SVGA : .

La bibliothéque du rez-de-chaussée est un lieu trés important, notamment a cause du livre )
d’aides que I'on apercoit sur la table basse.

Les sequences « Ful! Motion Video » |
sont Iongues, trés bien rendues et |

R : . Le premzer jeu a expio:ter p!emement Ie :
it — support CD (+ de 600 Mo), a tel point
- | que Pinstallation a d( étre reportée sur
le second CD qui, normalement, est
dédiée a des chansons et mus:ques:-
complémentalres sur lectenr audlo -

. The 7th Guest est presente comme un
jeu d’aventﬂres, alors qu’il s’agit en fait
_ d’un jeu de logigue, méme si 'ambiance
est bien celle d’un jeu d’aventures

. Les emgmes sont intéressantes mais
7 pas. except&onneﬂes. On attendait un
peu mieux d’tm ;eu de cette classe

La conhg_urahon opt:male est assez

Iourde s A e : /, La cuisine est le lieu d’accés au redoutable labyrinthe. Ne vous v aventurez qu’aprés avoir
: ; I ; ; recopié le plan sur le tapis.

18




. ACTION

/¥ PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE
ROLE
REFLEXION

" UN JEU CONCU POUR LE

SUPPORT CD. LES GRAPHISMES,

'ANIMATION ET L’AMBIANCE
SONT IMPRESSIONNANTS. LES
ENIGMES BEAUCOUP MOINS.

fat vraiment le voir pour le croire. La 8D est &
' morir de plaisir. Encore, encore !

; Toutaussssupe:beamc des effets de caméra.

Mals les trajectoires sont immuablement fixées. Les ||

' scenes de fantomes sont parfaites.

Les mu.siqﬁaé.'soh:t' variées et surtout parfaitement
‘adaptées al'ambiance.

s digitalisations sonores sont superbes, avec des

de voix excellents. Mais les bruitages plus
classiques sont quasiment absents,

. IPRISE EN MAIN
gestion tout souris et le curseur intelligent, aux
réactions vives, rendent inutile tout apprentissage.

'L!ergqnonﬁe est parfaite, avec une conception
astucieuse sur de nombreux plans. Mais
. linteractivité reste un peu ala traine.

el Ilfaut ccmp‘ter une trentaine d’heures pour finir le
. jeu,le mode spécial permettant ensuite de se
| déplacerlibrement et rejouer les problémes.

e Megatraveller 1

“Le jeu de role de science fiction en avance de plusieurs
années-lumiéres.”

g Generation 4
e Elite Plus*

“Les bons jeux viennent et s’en vont, mais les meilleurs
restent. Certains gagnent des prix, mais un seul d'entre eux
peut étre une Elite.”

: Joystick
e Wing Commander

“ll est trop rare de rencontrer une telle beauté graphique et
une telle souplesse sur PC.”

Tilt

L'aventure spatiale la plus
fantastique sur IBM PC et Amiga

* Elite sur versions Amiga
ELECTRONIC ARTS

ZACROPROSE mfN empire

Empire Software, Distribué par Innelec, Centre D'Activités de L'Ourcq,
45 Rue Delizy, 93692 Pantin Cedex, France.
Tel: (1) 4810 5655
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STRALORD

IREVIEWS

Work in progress

l.ard Fndumid Exrnest
hisrs 1]

LRI SEHSD RS LEEEIEN O T REELIET

STARLORD SERA
SANS DOUTE L'UN
DES MEILLEURS
._ JEUX DE STRATEGIE
j % SUR MICRO. LA
S i PROFONDEUR DE CE
JEU ET ERGONOMIE
DE L’ENSEMBLE EN
FONT UN FUTUR
CHEF-D’CEUVRE.

Nertrayer

VOUS RESTEREZ RIVE A I.'ECRAN F
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tarlord est un jeu de stra-
tégie basé sur la
conquéte galactique.
Vous étes un seigneur et
vous habitez un vaste monde,
s'étendant sur plusieurs centaines
d’étoiles, et fonctionnant sous un
régime monarchique.
Ce monde est dirigé par un empe-
reur. Chaque étoile a sa propre
fonction. Il y a des étoiles-cités, des
etoiles-production, des étoiles-pri-
sons, etc. Votre objectif principal
est de devenir empereur a la place
de I'’empereur (¢a me rappelle
quelque chose...). Pour y parvenir,
vous devez vous élever dans
I'échelle sociale. Vous commencez
par créer une famille dont vous
serez le chef. Puis celle-ci se
répand a travers la galaxie (I'ordi-
nateur joue vos fils de fagon auto-
nome), vous permettant d'accroitre
votre pouvoir, vos richesses et votre
force d’attaque. Cela fait, il vous
faudra attaquer les territoires
d’autres «starlords» pour vous les
approprier. Vous finirez ainsi par
devenir comte, puis duc, puis roi
et, enfin, empereur.
Comme vous créez une famille,
vous pouvez jouer pendant des

el sary

ASSASSIHATION AT
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millénaires : chaque fois que
votre personnage meurt, vous
incarnez un autre membre de la
famille. Evidemment chaque star-
lord, comte, duc ou roi, est géré par
I'ordinateur (de maniére trés réa-
liste d'ailleurs !) et aucun d'eux n'a
I'intention de vous laisser agir
comme bon vous semble.

L’un des points forts de Starlord est
que toute la partie économigue est
assez simple a organiser et 2 jouer.
On se souvient des phases parti-
culiérement ennuyeuses de Deute-
ros, de production et de transport
des marchandises, qui freinaient le
jeu. Cela n’apportait rien et finissait
par agacer. lci, vos stocks sont
automatiguement utilisables.
Starlord est un
vrai jeu de stra-
tégie auquel
viennent se gref-
fer des phases
de jeu d’action
en 3D comme
dans X-Wing.
Ces combats
spatiaux sont une
pure merveille ! lls
sont rapides,
simples, varies et

STARLORD
EST DE LA MEME

-:-f yaur i

les angles de caméra sont super-
bement choisis. Ces «distractions»
sont particulierement appréciables
pendant le déroulement du jeu.
D'autres événements viendront ryth-
mer |'action. Vous ou un membre
de votre famille, pourrez étre vic-
time d'enlevement, de tentatives
d’assassinat, et autres réjuissances
Sans avoir rien de révolutionnaire,
les graphismes sont assez beaux
et suffisamment clairs pour ne
pas surcharger ni ralentir le jeu.
Les sons restent simples et il n'est
pas prévu d'y ajouter de voix digi-
talisées. Cela aurait été un plus pour
les combats 3D. C’est |'un des
grands regrets gue |'on peut expri-
mer avec l'impossibilité de connec-
ter deux PC entre
eux. Par contre, la
bande-son est
superbe : de la
musique clas-
sique (que I’on
peut retrouver
dans Epic et dans
X-Wing). Ces
grandes envolées
sont particuliére-
ment appropriées
a |l'ambiance

Preview

ol

|.r||l.|I

epigue d'un jeu galactique aussi
vaste que celui-ci.
Le contréle s'effectue a la souris ou
au clavier. L'ergonomie est la
meilleure que j'aie jamais testée. Il
existe de nombreux raccourcis cla-
vier mais les inconditionnels de la
souris peuvent aussi choisir de ne
jamais se servir du clavier.
A toutes ces qualités, il faut ajouter
une durée de vie conséguente, qui
dépasse de loin celle des jeux de
plates-formes qui finissent par
prendre la poussiére sur les étageéres.
Avec Starlord, ce sont plusieurs
centaines d’heures qui s’offrent 2
vous ! Dans un prochain humeéro,
nous parlerons plus lenguement du
fonctionnement de la hiérarchie et
de la famille.
Nous aborderons aussi les détails
techniques de programmation et de
création aléatoire de noms et de per-
sonnages. Nous passerons au crible
ce jeu qui d'ores et déja postule pour
les Tilt d’Or 1993 !

Morgan Feroyd

ENDANT DES CENTAINES D'"HEURES

STRALORD



modes de
programmation ?
Plutét bien. Pour
tout avouer, j'ai
utilisé l'expérience
que j'avais acquise
en créant des
logiciels de
comptabilité pour
mettre au point
Starlord. La gestion
des familles, la
création aléatoire
des noms, la
progression
autonome de
I'ordinateur pour
chaque donnée
(membre de
famille), etc. Ce
n’est pas un travail

BARNETT

ilt : Peter,
Starlord
est-il ton
premier
jeu?
Peter Barnett : Oui.
J’ai surtout
travaillé pour des
logiciels
professionnels
jusqu’a
maintenant.
Comment s’est
faite la transition
entre ces deux

REGARDS...

Créé en 1992, Third Millenivm
se compose de deux personnes,
Mike Singleton et Pefer Barnefi.

Mindwinter 1 ef Il, d"Ashes of

the Empire ef de Lords of
Midni,ﬂhl 1 et Il. Il programme pour
Third Millenium ainsi que Maelstrom
Games. Ses projets actvels sont,
oufre Stariord, Lords of Midnigﬁl i,
Starfighter Ace (un jev en 3D avec
luneties bicolores), Cave et Red
Ghost (un multivéhicule a la
Comanche).

'M"‘e Singlefon est I’avieur de

Pour obfenir
des informa-
tions sur les
planétes ou
les lords, une
gigantesque
bibliothéque
est mise a
votre disposi-
tion. A une
seule condi-
tion : rame-
ner les
«lasero-
livres» en
bon état |

22

compliqué, mais il
peut facilement
planter car il est
difficile de vérifier
si tout fonctionne
correctement. Mon
habitude de gérer
plusieurs milliers de
données en méme
temps m'a
beaucoup simplifié
les choses .

As-tu travaille seul
pour la program-
mation de Starlord?
Non. Mike Singleton
m’a grandement
aidé. Nous formons
une équipe compleé-
mentaire. Par
exemple, Mike s’est

_occupé des phases

de combat en 3D,
alors que je me suis
plus principa-

lement axé sur la
gestion des lords
dans la galaxie.
Penses-tu continuer
a programmer des
jeux ?

J’v compte bien !
Nous parlons déja
d’un Starlord Il avec
Mike. Nous
pourrions v ajouter
toutes les options
que l'on voudrait
inclure. Il faut bien
a un moment donné
considérer qu’un
produit est fini ;

la seule solution
pour I'améliorer est
d’en faire une suite.

Ne serais-tu pas,
par hasard,
un insatisfait
chronique ?
N’exagérons rien.
Nous essayons
seulement de faire
un soft réussi.
N’ayez aucune
crainte, Starlord va
certainement faire
parler de lui.
Bon courage
a vous deux et
continuez a nous
offrir des jeux de
cette qualite !
Propos recueillis par
Morgan Feroyd.

LES PRONOSTICS

Viadimir Clausse

Un jev qui mélange action 3D a ,
la Star Wars et sfratégie genre |

Civilization, moi je suis

preneur, surfout avec cetfe 1

ampleur des mondes a explorer'
et la possibilité de jover une

dynastie entiére.

Dogue de Mauve

Sur le CES, Starlord éfaif
cerfainement I"un des produifs
qui rameutaient le plus de
monde. En alliant son falent ef
son expérience a cevx de Mike
Singlefon, Microprose a mis
foutes les chances de son cété
pour nous livrer un excellent jeu.

Morgan Feroyd

Avec ce genre de jeu, je n'ai
qu’une seule angoisse : ¢’est
qu’il me plaise frop ef que j'y
passe fouf mon temps ! En tout
cas, Starlord semble étre I'un
des meilleurs jeux de stratégie

@ ce jour.




ATTENTION CANAL 21 VOUS OFFRE PLUS DE 300 LOTS !

TUBES EN STOCK

Tu es branché musique ? Alors appelle vite le

36 68 27 06

? Prince, 1 veste en cuir Michael Jackson, et beaucoup de
| CD et Vidéocassette:

i

Gagne un voyage de star a Hollywood au :

36 68 80 20

Répond aux questions VRAI-FAUX sur le
cinéma et gagne un voyage de star a
Hollywood, des billets d'avant-premiere,
des posters... Appelle vite, c'est GEANT

Pour les appels 36 68 on > sera que de 2,19 Frs par minute
Le réglement déposé par Newstelemedi i i hez Maitre Venezia,
huissier de justice, a Neuilly-sur-Seine.

STRALORD

CODE MEDIA : 241
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Voici un des appareils dont vous aurez les commandes.
Rien & voir avec nos bons vieux sous-marins.

LES SIMULATEURS ONT FAIT LA T
RENOMMEE DE MICROPROSE. b S e e

SON DERNIER PRODUIT, SUBWAR

2050, REVOLUTIONNE LE GENRE

DE LA SIMULATION Ll e i

SUBAQUATIQUE, AR ' g

EN PROPOSANT DES COMBATS S

DIGNES DE BATAILLES __
AERIENNES. .
DES ELEMENTS STRATEGIQUES

CONTRIBUENT EGALEMENT A

FAIRE DE CE SUBWAR 2050

UN JEU TRES PROMETTEUR.

REVOLUTION DANS LA SIMULATIOI

SUBWAR 2050




Previesw

Votre sous-marin sort d’un canyon et va passer au travers du filet.

'‘an 2050, ce n'est pas si
loin, et pourtant tant de
choses ont changé. Des
méga-corporations se livrent
une bataille farouche pour I'exploi-
tation des minerais enfouis dans les
fonds marins. Les engins utilisés
sont trés différents des vieux sous-
marins du vingtieme siecle.
Les progrés technologiques ont
permis 'avénement d’appareils
furtifs, ultra-maniables, a la puis-
sance de feu dévastatrice.
Subwar vous propose diverses mis-
sions aux commandes de ces sous-
marins. A chaque région du monde
correspond un scénario différent.
Vous debutez la partie dans un port,
ou vous seront donnes vos ordres.
Vous disposez de six appareils de
votre choix, embargués a bord d’un

UN TOUT NOUVEAU GENRE DE
SIMULATEUR ENTRE LE SOUS-MARIN
CLASSIQUE ET L'AVION DE CHASSE !

énorme sous-marin nucléaire. Celui-
ci vous ménera sur le lieu de votre
mission.

Avant de devenir un as des
grands fonds, vous aurez a assi-
miler les tactiques propres au
combat subaquatique. Les dépla-
cements lents permettent de réduire
au minimum les phénoménes
acoustiques et, par la méme, les
risques de se faire repérer par un
sonar. Les canyons étroits et les
gouffres sont autant de moyens
d’échapper a un ennemi trop

pressant, a condition de savoir
manceuvrer rapidement.

Mais, bien sir, tous ces affron-
tements n’ont d’intérét que si
I’animation est assez fluide et
réaliste pour que le joueur se
sente parfaitement immergé dans
le jeu. De ce coté, Microprose a
fait trés fort, puisque la représen-

Cette capsule pourrait se révéler trés utile si jamais un combat ne

tournait pas en votre faveur.

SUBAQUATIQUE

REGARDS...

Développé par
I'é uigg inplerne
de M crc;rose,
Subwar 2050 profife
des derniers
développements de
I’éditeur en matiére
de simulation 3D
arrier Jump Jet
ogfight...). Au final,
on peuf espérer un
jev visuvellement aussi
réussi que I’étonnant
Strike Commander.

tation en 3D est rehaussée de map-
ping, d’effets de lumiére
et de Gouraud shading.
L'animation reste tres
rapide. De plus, une ple-
thore d’objets 3D a ete
creée. Vous aurez
besoin d'utiliser au
mieux et rapidement les
nombreux types de tor-
pilles pour vous défaire
de vos adversaires.
Viadimir Clausse

SUBWAR 2050



SUBWAR 2050

LES PRONOSTICS

Viadimir Clausse

Microprose nous a habitvés a
des simulateurs de gualité.
Une touche d’originalité
supplémentaire pourrait
déemarquer celui-ci de ses
concurrenis. Subwar 2050 esf
donc plutét prometfeur.

Dogue de Mauvve

En découvrant ce jeu, j‘ai été
vraiment emballé par tous les
effets de matiére ef de
lumiére. On a vraimentf
impression de voguer dans
les grands fonds. Quant a la
jovabilité, [‘ai foute confiance
en Microprose.

Piolr Korolev

Moi, ma partie, ce serait pluiéf

les simulateurs de vol. Mais,

aprés avoir vu Subwar 2050,

je commence a me sentir
irresistiblement attiré par le el
«Grand Bleu». J'ai hate de voir ‘?f
le jeuv terminé ! V4

|.OF...l
EN LR IMCE

22h?
e
Hu..

B dmirez le réc fonds marins ot les effets
- el ] oprose o utilise des techniques.
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EFFETS DE
LUMIERE
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Simulation Ambush Stratégique
d’apreés les Créateurs de Siege!

es foréts de Sorinor sont sombres,

ténébreuses et pleines de dangers.
Mais vous avez recu de l'argent du
Clan Sernevan, et votre réle est de
protéger leur princesse dans son
voyage. Vous observez par dessus
I'épaule d'un épéiste mefiant dans une
clairiere. Alors que vous décidez qu'il
est stir d’entrer, vous entendez le
craquement d'une branche sur la piste
derriére vous! Les Orcs submergent la
clairiere! Des blocs de pierre volent
depuis les arbres! Ambush at Sorinor
(Embuscade a Sorinor)!

* Jouez un capitaine mercenaire
dans un monde d’intriguel!

® Acceptez les missions &
profusion des six chefs de
Clan pour vous faire de
l'argent — et des ennemis!

» Commandez des
douzaines de types
de troupes attendant
cachées ou chargeant
a découvert!

» Méfiez-vous des pieges
et posez les vbtres!

» Concevez vos propres
missions et créez vos
propres cartes!

-
i
%
N : T,
Distributed by Empire Software
Empire Software, The Spires, 677 High Road,
North Finchley, London N12 0DA Telephone: 081-343 7337

.

Empire Software is a registered trademark of Entertai
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PREVU SUR
PC POUR
NOVEMBRE

UN MELANGE SANS PAREIL
D’AVENTURES A LA SIERRA,
DE ROLE A LA ULTimAa
ET DE GRAPHISME A LA COMANCHE

LORDS OF MIDNIGHT Ill S’ANNONCE DEJA
COMME UN MUST. LA TECHNIQUE ET LE
SCENARIO ONT ETE PARTICULIEREMENT
SOIGNES. LA POSSIBILITE D’INCARNER
JUSQU’A 36 PERSONNAGES, AVEC DES
ANIMATIONS 3D FLUIDES ET REALISTES,
LAISSE PRESAGER UN JEU CAPTIVANT
ET D'UNE GRANDE DUREE DE VIE.

REGARDS...




- enétre supér ol
_ nage. Dans la partie inférieure, encor:

# ne fois la guerre du Sol-
stice achevée et Shareth
¢ vaincu, Land of Midnight
=#" aconnu maintes années
de paix et de prospérité sous la
direction de Luxor, the Moon-
prince. Malheureusement la décou-
verte de I'Eye of the Moon a Coro-
mand lui fait courir un grand danger.
Luxor confie alars le royaume & son
fils Morkin, et part en quéte du joyau
maléfique avec une petite troupe de
combattants. Mais une tempéte les
fait s’échouer sur les cotes du pays
de Blood March, ou ils sont atta-
ques. Les survivants sont conduits a
la citadelle noire de Maranor, repaire
de Boroth the Wolfheart. jetés dans
un cachot ou destinés a I'esclavage.
Wolfheart réclame au prince Morkin
une rangon pour Luxor et se met &
rechercher |'Eye of the Moon.

C’est ici que débute le jeu. Per-
sonne ne peut s’opposer a Wolf-
heart, car celui-ci détient des
otages de tous les royaumes de
Blood March. Cependant, Rorthron,
un ami fidéle de Luxor, est parti pour
Rilleon ol il espére trouver Ander-
lane, petit-fils secret de Luxor

dont trés peu connaissent I’exis-
tence. Celui-ci pourrait lever une
armée contre Wolfheart sans éveiller
les soupgons. A Maranor, Corleth et
le fils de lord Blood se sont échap-
pés. A Midnight tous les combat-
tants se preparent a affronter Wolf-
heart, qu,i de, son cbté, rassemble
ses troupes pour plus de sécurité.
Voici donc le troisiéme volet de la
série des Lords of Midnight lll, une
saga unique dans le monde des jeux
d’aventures micro. Les deux pre-
miers épisodes avaient déja fait le
bonheur des possesseurs de Spec-
trum ou de Commodore 64. On
retrouve bien évidemment Mike Sin-
gleton 2 la réalisation, I'initiateur de
cette épopée.

L’originalité du jeu tient au fait
que vous incarnez non pas un
héros mais plusieurs, tous parfai-
tement indépendants. Vous diri-
gez jusqu’a trente-six person-
nages,ménant.ses propres
aventures, mais ils ceuvrent tous a la
chute de Wolfheart. L'action alterne
entre aventures et wargames, car
vous devez aussi mener vos troupes
a la bataille. Le mode de visualisa-

fion passe de séquences urbaines,
avec décors fixes en perspective,
(comme dans les jeux Sierra, par
exemple ), a une animation 3D au
rendu trés réaliste, du genre de celle
de Comanche.

Les moyens de locomotion sont
variés puisque vous vous dépla-
cerez a pied (encore heureux !), a
cheval, en bateau ou... a dos de

[=LkLEviL v

Midnight lil...

MAELSTROM T~
*c-3I9oVidOdIYU W

dragon. Les musigues sont des
morceaux classiques digitalisés.
Imaginez-vous chevauchant un dra-
gon, au-dessus'd’'un champ de
bataille, au son de Carmina Burana.
Si cela vous laisse froid, c'est que
vous n’'étes vraiment pas fait pour
I'heroic-fantasy. Sinon préparez-
vous pour Lords of Midnight Il |
Vladimir Clausse
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IREV LENXW E

Le nom et le visage du
i qu'une carte et une

ords of
Midnight Il
est un
rojet de
ongue
date. J'ai eu le
temps de
développer le
background et de
trouver des idées
nouvelles.»

Tilt : Bonjour Mike.
Tu es 'un des
principaux auteurs
de Lords of Midnight
Ill, depuis combien
de temps travailles-
tu a ce projet ?
Mike Singleton :
Lords of Midnight Il
est un vieux projet.
Au départ, nous
voulions créer un

t

nouveau type de jeu
qui soit plus qu’un
simple jeu d’aven-
tures ou un
wargame. Nous
-avions choisi
d’appeler ce genre
«Epic game». Cette
saga était prévue
sur trois volets, et
celui-ci est le
dernier de la série.
Les deux premiers
ont éteé développés
sur ZX Spectrum.
Déja, nous voulions
tirer un maximum
des possibilités de
la machine. Bien
sur, la puissance
s’est accrue, mais
nous cherchons
encore a exploiter a
fond les capacités
techniques.

A propos
d’optimisation,

Lords of Midnight III
semble avoir tiré
parti de techniques
proches de celles de
Comanche. T’es-tu
inspiré de ce jeu ?
Et bien, en fait, je
n’avais jamais vu ce
jeu au moment ou
nous développions
le systéeme de
visualisation 3D.
J’en avais
évidemment
entendu parler.

Les techniques sont
proches, mais elles
doivent
certainement
différer sur
quelques
optimisations.
Effectivement Lords
of Midnight IIl parait
plus fluide que
Comanche. Mais
comment t’est
venue l'idée d’un
jeu aussi ambitieux,
mélangeant 3D, 2D,
jeu d’aventures et

LES PRONOSTICS

Morgan Feroyd

Aprés avoir vu fourner le jeu,

e pense

v’il compiera parmi

es chefs-d’ccuvre du jev de
réle av méme ftitre gque
Underworld. En résumé, je suis
impatient de voir la version

définitive !

Viadimir Clavsse

Enfin, un jev d’aventures qui
exploite a fond les capacités
techniques du PC. Une belle
revanche des accros du jeu de
réle sur les adeptes des

simulateurs de vols !

Dogue de Mauve

J’ai toujours eu énormément
d’admiration pour le travail de
Milce Singleton et de son

équipe.

e n’est pas Lords of

Midnight 1l qui va me faire
changer d’avis. Vivement

novembre !

[]

wargame avec
plusieurs héros ?
Lords of Midnight III
est un projet de
longue date, et j'ai
eu le temps de
développer le
background et de
trouver des idées
nouvelles. Ainsi,
nous avons pu
étoffer le scénario
et meitre au point
de routines
pointues et
originales.

Mike, tu es une
célébrité dans le
monde de la micro
mais, hélas, tu ne
sors que trés peu de
Jjeux. Alors a quand
tes prochaines
créations ?

En ce moment, je
travaille pour
Maelstrom Game
sur Cave, Red Ghost
(cf. encadreés) et
Starfighter Ace (cf.
Tilt 112). Je
développe
également le jeu
Starlords
(également présenté
en «Previews») avec

Peter Barnett de
Third Millenium,
pour le compte de
Microprose. Comme
tu le vois, je suis
plutét occupé.

Et maintenant,

la question cruciale.
Lords of Midnight III,
c’est pour quand ?
Normalement

fin 1993.

Merci Mike,

nous allons suivre
de pres tous ces
projets.

. LORDS OF
. MIDNIGHT
| i,
TROISIEME
' VOLET D'UNE |
 SAGA
'UNIQUE
‘ DANS LE
' MONDE DES |
| JEUX |
D’AVENTURES
MICRO



[~keview

En effet & partir des mémes techniques que Lords of Midnight
ill; Maelstrom Games prépare un simulateur de combat nommé
Red Ghost. Dans celui-ci, vous pourrez piloter différents types
de jets, d'helicos et de tanks. Vu la rapidite des routines on peut
esperer une excellente animation 3D.
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PRrREVIEWS
Return of
e Phuniom

RETURN OF THE PHANTOM

MICROPROSE

MICROPROSE A
CONQUIS UN LARGE
PUBLIC AVEC
L’EXCELLENT ET,

O COMBIEN,
DELIRANT REX
NEBULAR. LUEDITEUR
AMERICAIN SE
PREPARE A FRAPPER
A NOUVEAU UN
GRAND COUP EN
ADAPTANT
LIBREMENT SUR NOS
MICROS LE CELEBRE
ROMAN DE GASTON
LEROUX :

LE FANTOME DE
L’'OPERA. UNE
ENQUETE POLICIERE
QUI PROMET D’ETRE
PALPITANTE.

eturn of the Phantom
est une aventure gra-
phique animée, inspirée
du Faniéme de I’'Opéra,
I';euvre de Gaston Leroux. Cet
ecrivain et journaliste francais
avait crée, au deébut du siecle, le
personnage de Rouletabille, un
sympathique reporter détective,
héros de nombreux romans poli-
ciers dont Le Mystere de la

32

L’Opei‘u de 'Pur'ls.
.dans toute'sa
splendeur. C'estce
soirl :

ur‘llste machl'ave'-
lique. Une tragédie
wellede e

Si les sous-sols recélent de multiples cachettes, il vous faudra aussi penser a monter faire un tour dans les cour-
sives de |'Opéra. Et, si par mésaventure, vous y rencontrez le fantéme, préparez-vous & défendre votre vie.

chambre jaune, Le Parfum de la
dame en noir, Le fauteuil hante...
Mais son roman le plus celebre
resie incontestablement Le Fan-
tome de I'Opera dont |'action se
situe en 1881, Défigure, et a demi
fou, Erik, un artiste, se cache sous
un masque. Il tombe eperdument

amoureux d’une jeune actrice qui
en aime un autre, |l enleve sa belle
pour 'emmener avec lui dans ses
appartements prives, les sous-
sols de I'Opéra de Paris. L'histoire
s’acheve par la mort de celui gue
tout le monde prenait pour «le fan-
téme de I’Opéra». Microprose a

imaginé une suite. Et si le «fan-
téme» revenait ? /
Plus d’un siécle s’est ecoulé et
nous sommes en 1993, a la pre-
miére mondiale de |'opéra
d’Erik. (Bien que fou, le bougre
avait du talent.) Hélas, la féte est
trés rapidement troublée par un

LE FANTOME DE L’OPERA
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parisienne et vous
étes chargé de
mener |'enquéte.
Détail troublant,
une discussion
avec le directeur
de |'Opéra vous
apprend que
I'actrice kidnappée
par Erik cent ans
plus tét se nom-
mait Christine Flo-
rent et qu'elle etait
amoureuse d’'un
certain vicomte Raoul de Chagny. Or,
la principale héroine de Return of the
Phantom se prenomme egalement

LES PRONOSTICS

. Thomas Alexandre
Comment résister a pareil
scénario? Arghh! vivement que
je puisse y jover afin de savoir
si celui qui tire les ficelles est
un imposteur ou si le véritable
Erik est vraiment devenu uvn
fantéme. Vous I'avez compris, je
suis plus qu’enthousiaste a
propos de ce deuxiéme jeu
d’avenfures signé Microprose.

UR UN CADAVRE
Bow Il, THE LosTt

OF SHERLOCK
# HOLMES... RETURN OF

Jean-Loup Jovanovic
Moi qui avais adoré Rex
Nebular, jfavove avoir
complétement cragué devant
la démo de Return of the
Phantom. Les graphismes sont
somptueuvx, les musiques
d’ambiance et Ihistoire laisse
planer un mystére que j’ai hate
de résouvdre. Vivement juin !

‘accident suspect, a fort relent de
~ meurtre. Vous incarnez I'inspec-
. teur Raoul Montand de la police

Dogue de Mauve
p f Mon enthousiasme pour les

jeux d’aventures de chez

Microprose n’est un secref
v rour ersonne. A parf Monkey
p sland I, je ne connais rien
d’aussi bien gue Rex Nebular.
Return of the Phantom a donc
toutes les chances d’étre un hit a
sa sorfie. A suivre...

o ,
[ .oruasit?

5
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Le squelette d'Erik, celui que tout le monde surnommait «le Fantome de
I'Opéra» avait été retrouvé dans les cafacombes de ’Opéra. Mais quelle est
donc cette ombre qui claudique dans les égouts ?

REGARDS...

bl.’équipe concepirice de Rex Nehular est de

Comme dans toute enquéte policiére, les interrogateires jouent une part trés
importante dans l‘aventure. Mis bout a bout, les différents temoignages
vous y feront voir un peu plus clair.

refour (c’est le cas de le dire) avec Return of
_ the Phantom. Ainsi, les fechniques de
d’lgﬂuﬁsnn'on d’acteurs pour les mouvementfs onf
éte révtilisées et les résvitals sont beavcoup plus

qu’honorables. L’interface de Jsu esf la méme que
celle de Rex, excepté I'ajout d’encaris qui
metient en valeur les visages des personnages
lors des discussions (fagon Sierra).

’ A noter qu’un avire produit, orienté heroic-
fantasy cetie fois-ci, est également en

Christine et vous vous appelez
Raoul. Certes, un squelette por-
tant un masque a eté retrouve |l
y a plus de cent ans dans les
catacombes de I'édifice, mais ces
coincidences mettent mal a I'aise.
Est-ce un hasard ou bien la tra-
gedie passee est-elle en train de
se reproduire 7 C’est ce gque vous
decouvrirez en explorant chague

EST-IL VRAIMENT MORT ?

préparation chex MPS Labs (les programmeurs
américains de Microprose). Son nom :
Dragonsphere.

recoin du vaste Opera et en inter-
rogeant chague employé.

Sachez tout de méme gue vous
serez confronté a de nombreuses
énigmes dont la complexité ravira
tous les amateurs d’aventures poli-
cieres. Quant aux piéges qui vous
guettent, ils pullulent et risquent
de vous donner quelgues cheveux
blancs, a moins que vous ne

RETURN OF THE PHANTOM
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Iime
Full

Lloge

Vous serez amené @ visiter I'Opéra de fond en comble. Un examen minufieux de chaque objet vous fournira de précieux indices. Faute de loupe, jouez de | B
la souris avec attention et méticulosité. e

ire, in lhe mtmmbs-
ndr&d uws m i
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PPERONT-ILS AU DERNIER PLAN
QUE DE L'EMPEREUR?
ISTER AUX FORCES IMPERIALES?

' NOUVELLES MISSIONS DANS

ACE CONTRE L'EMPIRE.

¥ e |

TIE DE L EMPIRE.

ELI_;ES SEQUENCES CINEMATIQUES AVEC
UslQUE ET EFFETS SONORES.

Disponible dans les Fnac et les meilleurs points de vente

EN CADEAU e

. LA DISQUETTE TOP ACE VOUS PERMETTRA D’EFFECTUER DANS N’IMPORTE QUEL
ORDRE, TOUTES LES MISSIONS DU JEU D'ORIGINE X-WING ;

DISFONIBLE SUR IBM PC 3.5 HD

&
«\},;(.\ \
Y )

-

28, rue Armaﬁd Carrel
93100 Montreuil sous Bois
Tél : 48.57.65.52

% oand 401993 LueasAds Enlertainment Company. All rights reserved. Star Wars, X-Wing and all
elements of the game fantasy are registered frademarks of Lucasfilm Lid.
Used under authorization. All rights resenved.
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LES PRONOSTICS

Marc Lacombe

Quand on connait le talent des

artistes de ReadySoft en
atiére d’animation, on peuf

espérer beaucoup de

. terrible pouvoir mals
. Pour retrouver ces |
. détruire, il vous faudra explore o
de 150 lieux, dont 6 villes i Feroyd
' : - Readysoft =

READYSOFT
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C’est avec I’'adaptation sur Amiga du
célébre jeu de café Dragon’s Lair que
ReadySoft a forgé sa répufation. Ce jeu
d’arcade était un véritable dessin animé, réalisé
par Don Bluth, un ancien des studios Disney, qui
s'est mis depuis @ son propre compte (Fievel et
le nouveau nmmlei Le petit dinosaure et la

vallée des merveilles...). La version Amiga étaif
bien sir un cran en-dessous de la version arcade
(qui vtilisait un CD-ROM), mais ses superbes
graphismes, soutenus par d’excellents bruitages
et une animation hors du commun, en firent un
des plus beaux jeux jamais réalisés sur cette
machine. Malheureusement, la jovabilité restaif
aussi médiocre que dans la version arcade, ce
qui faisait de Dragon’s Lair une superbe démo
plus qu’un véritable jeu.
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LES TORTUES NINJAS
DECIDEMENT, N’ONT
PAS FINI D’ETRE
TOURNEES EN
DERISION !
FIGUREZ-VOUS QUE
DONK ESTUN
CANARD SAMOURAI
MUTANT QUI S’EST
MIS EN TETE DE
SAUVER LE MONDE,
DES GRIFFES DE
L’INFAME DICK.
CHRONIQUE D’UN
JEU DE PLATES-
FORMES PAS COMME
LES AUTRES...

uand y a de la gemme,
y a pas de plaisir ! Le
‘but du jeu dans Donk
est de récuperer assez
de gemmes pour passer au niveau
suivant. Un principe simple mais
pas facile a appliquer pour
autant.Quatre mondes divisés
chacun en six niveaux, eux-
memes scindes en plusieurs sous-
niveaux, au total pas moins de
cent douze dédales & explorer de

fond en comble grace au scrolling

multidirectionnel.

La pre-version ne compartait
gu'un seul niveau mais The Hid-
den, I'equipe de developpement
qui a concu Donk, estime la taille
finale du jeu a environ 2000
écrans, Pas moins !

Tous les elements classiques du
jeu de plates-formes ont éte
repris, gardiens de fin de niveau,
bonus, pouvoirs speciaux, plu-
sieurs niveaux de difficulté, etc.
Un héros pas comme les autres.
Avec ses airs de canard en plas-
tigue tout droit sorti d'une bai-
gnoire, Donk va faire parler de lui

Donk

THE HIDDEN/GLOBAL SOF‘I‘WARE

dans les chaumiéres. On est loin
des archetypes du héros muscle
et viril. Mais il ne faut pas oublier
que sous un aspect inoffensif se
cache un redoutable samouray et
quand Donk prend son enval, son
epee fait des ravages.

Le mode d'attaque est inspiré

de Super Mario sur console :
Donk saute pour détruire ses
ennemis. Tant qu'il reste en I'air, il
est invulnérable et son épee
découpe les adversaires en ron-
delles. Pas de quartier !

En récupérant des bonus, ce
sympathique canard laque dis-

pose de guatre pouvoirs spé-

~ ciaux. Pour ce faire, il reprend sa

forme originelle de canard tandis
gle son corps commerice a fré-
tiller d’énergie.

. Dans cet état, il est capable de

déclencher une bombe qui détruit
tous les ennemis a portée de vue,

LA CHASSE AUX CANARDS
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LES PRONOSTICS

Marc Menier

Donk, un fifre bien ridicule pour
un jeu frés marrant ! Le mode
deux joveurs m’a I'air riche en
possibilités. Pour son premier
soft, The Hidden n’a pas raté

le coche.

| jl.ﬂ.m.'t lnéo_mbe -
- Les jeux de plates-formes dans
lesquels on peut jover a deux

simvltanément sont

P e

Des gemmes, voila ce qui fait courir les canards. Le bouton a sa gauche permet d’ouvrir | #ﬁ!ﬂ" l]ll‘ ﬂlé'
et de fermer des murs, et ainsi avoir accés a certaines parties des labyrinthes. ré O;Xiﬂl_l__?. ach
n titre a svivre |

. de gonfler comme une baudruche
. pour flotter au dessus des obs-
| tacles ou bien encore d’effectuer
un bond puissant.

Mais la plus intéressante et la
plus marrante des options reste
celle du Eggshell : Donk est dans
une coquille d'ceuf | Retour a I'état
feetal, en guelgue sorte. C'est
amusant et surtout ¢ca protége des
coups adverses.

Le principal attrait de Donk : un

mode deux
joueurs simul-
tanés. En
mode un
joueur, Donk
apparait comme un jeu de plates-
formes sympa, marrant mais il

. n'atteint pas des sommets.

Par contre, en mode deux
joueurs, cela devient trés pro-
metteur. L’écran est divisé en
deux par une ligne horizontale.
Les graphismes sont «<comprimes»
verticalement de maniere a
conserver 'intégralité de I'espace
de jeu du mode un joueur.

C’est le systéeme utilisé pour le

celebre Sonic |l sur console.
L’équipe de The Hidden s’est
d'ailleurs inspirée du mode deux
joueurs de ce dernier pour faire

son jeu. Comme quoi ce qu'une

console peut faire, I’Amiga peut
le faire aussi (et dans ce cas pré-
cis, le résultat est meilleur sur
Amiga, etonnant non ?). !

. .comme le génial Alien Breed de

'sez-moi : donc Donk dispose d'un

Mis a part quelgues exceptions

Team 17, les jeux & deux joueurs
simultanément sur Amiga sont tres
rares. Donk, donc....euh...excu-

atout important, méme si son nom
laisse fortement a désirer.
i Marc Menier

REGARDS...

The Hidden pour Global Software. Pourfant

cetie joyeuse équipe de programmeurs anglais
n’en esf pas @ son premier coup d’essai. Anciens
démomakers (sous le nom d'osyssey] ils ont mis a
rroﬁ'l leur expérience de I’Amiga pour faire des
391':?0!5 du domaine public.
L’un d’eux, d’aillevurs, été nominé par le
magazine anglais Am{gu Power parmi les
cinguanfe meilleurs jeux jamais créés. Un petit
exploit quand on saif que leur logiciel éfait le
sevl a étre du domaine public.

'Donk esf le premier jev développé par

Mais quel est cet ceuf ? Donk, bien sir | Dans sa coquille protectrice, il ne
craint pas les coups de ses ennemis. Mais comment fait-il pour voir ?

URAIS EST OUVERTE !
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Tilt: Craig, tu fais
partie du groupe
The Hidden. Une
question me briile
les lévres : pourquoi
Dong (titre original
du jeu) a-t-il été
rebaptise Donk?
Craig Howard: Il
faut savoir qu’en
anglais, Dong a un
sens quelque peu
graveleux... En fait,
certains vendeurs
en Angleterre
voyaient mal les
clients entrer dans
leur magasin et
réclamer tout haut
un Dong. C’est
donc pour ne pas
choquer les gens

PLUs D’UNE

que nous avons
changer le titre en
Donk.

Je vois, passons tout
de suite a une autre
question existentielle
pourquoi un canard?
Ah, c’est une bonne
question ! En fait,
nous sommes basés
a l'est de
I’Angleterre. Dans
notre coin, il y a
pas mal de
canards. On les
aime bien et
comme on était a
court d’idée, on a
décidé pour rigoler
de metire un
canard comme
héros dans Donk.

CENTAINE DE
NIVEA

ux !

Donk sera vendu
aux alentours de
150 francs en
Angleterre. Quelles
raisons vous ont
pousseé a abaisser le
prix? '

Son prix a été fixé
de manieére a ce
qu’il soit a la
portée de toutes les
bourses. Il ne faut
pas croire qu’il y
ait un lien entre le
prix du jeu et sa
qualite. Donk est
un jeu de plates-
formes qui mélange
plusieurs styles de
jeu. Certains
niveaux sont
rapides, d’autres
demandent plus de
réflexion et puis, il
v a le mode deux

Jjoueurs...
Parlons-en justement
de ce mode.

On sent l'influence
de Sonic II!
Effectivement, nous
nous sommes
inspirée du jeu
Megadrive mais
contrairement a
celui-ci, I’écran ne
clignote pas.
L’animation
«mouline» a 50
Mhz. Nous sommes
assez contents du
résultat.

Y-a-t-il une
intéraction entre les
deux joueurs ?

Et comment ! Nous
tenions a ce qu’il v
ait un challenge.
Les joueurs
s’'affrontent dans le

meme niveau, c’est
a celui qui
ramassera le plus
de gemmes. Un
systeme de switchs
permet d’accéder a
certaines parties du
labyrinthe et d’en
bloquer d’autres.
Les joueurs
peuvent se géner
mutuellement
mais, par contre,
ils ne peuvent pas
se frapper I'un
Iautre.

Merci Craig d’avoir
fait un jeu
divertissant et qui
surtout, ne se
prenne pas trop au
sérieux. On espere
fort que ce soft
recevra I'accueil
qu’il merite.

b T
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Vol en preinicre clas:

En tant que maitre de la simulation de vol,
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MicroProse représente la norme du
divertissement aérien. Les trois jeux présentés
ci-contre, par exemple, possedent des
caractéristiques que les autres producteurs ne
peuvent qu'imiter. Et tous ces titres prestigieux

sont disponibles sur Amiga.

De la formidable Forteresse Volante de la
Seconde Guerre mondiale, au Harrier a
décollage court et atterrissage vertical qui s'est
illustré lors de conflits plus récents, ces
simulations sont caractérisées par des
graphismes et des possibilités de jeu inégalés.
Vous prendrez le contréle de l'action
passionnante dés que vous chargerez le jeu.
Dans des appareils aussi réalistes que ceux-ci,
seule votre imagination pourra mettre un frein

a vos rapides progres dans les cieux.

Ou que vous vouliez aller, et qui que vous
vouliez affronter, choisissez MicroProse.
Puisque vous trouverez ce qu'il y a de mieux
chez votre fournisseur Amiga, pourquoi voler
en classe économique alors que vous pouvez

voler en premiere?

Seriously Fun Software

MicroProse Ltd., Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury,
Glos. GL8 BLD. R.U. Tél: (+44) 666 504 399.
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REVIEWS

Day of the

Tentacle

AU MENU DE CE JEU
D’AVENTURES
HILARANT, UN
SCENARIO ET DES
GRAPHISMES QUI
NAGENT EN PLEIN
DELIRE, UNE
ANIMATION HORS DU
COMMUN, UN
HUMOUR DIGNE DES
MONTHY PYTHON...
ET SURTOUT UN
SUSPENSE
ANGOISSANT ET
INSOUTENABLE :
LIGNOBLE
TENTACULE VIOLET
REUSSIRA-T-IL A
DEVENIR MAITRE DU
MONDE ? HEIN ?

A VOTRE AVIS,

DITES VOIR ?

ay of the Tentacle n'est
autre que la suite du
génial Maniac Mansion,
I'un des jeux d’aven-
tures les plus réjouissants des
années 80. Vous y dirigiez trois
adolescents boutonneux perdus
dans le sinistre manoir d'un doc-
teur répondant parfaitement au
signalement type du savant fou :

LucasAris

gros crane, teint pale, blouse
blanche, petites lunettes et rica-
nement sadique (ne mangue que
I'accent allemand... ou serbe !).
Ce deuxieme épisode se déroule
guelques annees plus tard, et

 LES PERSONNAGES
BOUGENT MIEUX QUE
ANS UN DESSIN ANIME !

reprend bien
sdr les mémes
personnages.
Le docteur
Fred, a moitié
ruiné (il pré-
tend n’avoir
jamais touché
les royalties
qu'on lui avait
promis sur les ventes du premier
soft 1) a diil se résoudre & trans-
former son manoir en hétel de
seconde catégorie. Tandis qu’il
vague a ses nouvelles occupa-
tions, ses animaux domestiques

préeférés -deux tentacules géants
doués de la parcle-, s’approchent
un peu trop prés de la riviere ol
des valves déversent les déchets
toxiques résultant de sombres
expériences.

Dopé par les vapeurs toxiques,
le tentacule violet décide de
devenir le maitre du monde et
s’enfuit ! Seuls trois adolescents
peuvent I'empécher de réaliser
ses sinistres ambitions : Bernard,
un matheux affublé de verres de
lunettes gros comme des aqua-
riums, Hoagie, un fan de hard-
rock, gras comme un loukoum, et

DES GRAPHISMES AU



Hoagie s’extrait avec difficulté de la cheminée... L’animation des personnages de Day of
the Tentacle est phénoménale ! Ces derniers sont éclairés en fonction de I'emplacement
des sources de lumiére et effectuent des mouvements vraiment hilarants |

Laissez Bernard seul trente secondes et il commencera a se gratter les fesses
ou & ajuster ses lunettes... Il lui arrivera méme de jeter un coup d’ceil
prudent aux alentours avant de se fourrer les doigts dans le nez |

REGARDS...

Day of the Tentacle est la svite du célébre
Maniac Mansion, sorfi sur Commmodore 64
en 1988 (ca ne nous rajeunit pas !). A cetfe
époque, la plupart des jeux d’avenfures
fonctionnaient avec des images fixes ef un
analysevr de synifaxe... Pour son premier jeu
d’aventures, Lucas Films (qui ne s’appelaif pas
encore LucasArt) mit au poinf un sysiéme de jev
révolutionnaire, enfiérement géré a la souris.
Ce systéme est touvjours utilisé aujourd’hui (avec
quelques légéres modifications) et on peut dire
ve Maniac Mansion est I’ancéire de la série des
onkey Island ef Indiana Jones.

STYLE INIMITABLE !

Preview

LES PRONOSTICS

Mare Lacombe

Je ne m’étais pas marré comme
¢a depuis longtemps... Si, en
plus, la traduction en francais
est réussie, ce jeu sera ['un
des meilleurs du genre !

Dogue de Mavve
Ce n’est pas nofre habitude de
 juger un jeu avant sa sortie
mais je n’ai pas peur de dire
?._ » Day of the Tentacle sera
abuleux. Nous aitendons fous
sa sorfie avec impafience !

Morgan Feroyd =
Je crie au g_é::"e ! Désolé de
n’étre pas plus modéré mais
quand c’est sublime... c’esf
sublime ! Vous vous souvenez
de Monkey Island Il ? Eh bien
imaginez la méme chose mais
deux fois mieux...

IRIGEZ TROIS PERSONNAGES

A LA FOIS, DANS TROIS

POQUES DIFFERENTES, .
\GISSEZ DANS LE PASSE
IODIFIER LE FUTUR !

Cette étrange machine a pour unique fonction de produire des déchets
toxiques. Le Dr Fred vous expliquera que tout savant fou digne de ce nom
se doit de posséder un tel appareil sous peine de devenir la risée de

ses collégues !

DAY OF THE TENTACLE



DAY OF THE TENTACLE

REVIEWS

Laverne, une jeune fille au phy-
sique... Euh, restons-en la, pour
étre poli. Lancés dans une
machine a voyager dans le temps
a la poursuite du tentacule, nos
trois heros se retrouveront bien-
tot coinces chacun dans des
epoques différentes, mais au
méme endroit. Hoagie visitera
ainsi le manoir du docteur Fred a
I’époque ol Washington rédigeait
la Constitution des Etats-Unis
(dans le salon !) et ot Benjamin
Franklin menait ses expériences
sur |'électricité (dans le jardin !),
tandis que Bernard restera dans
le présent et que Laverne décou-
vrira ce que le manoir deviendra
dans le futur, deux cents ans plus

tard. Tout I'attrait de I'aventure -
en plus de son humour décapant,
de ses graphismes géniaux, de
ses fabuleuses animations, et de
son systeme de jeu tres agréable
entierement géré a la souris ! -
réside dans le fait qu'il est pos-
sible de passer d'un personnage a
I'autre & tout moment... Il est éga-
lement possible d’envoyer de
petits objets d'une époque a
I'autre par I'intermédiaire des téle-
porteurs et, plus fort encore, un
acte accompli dans le passé peut
avoir des répercussions sur le
futur | Il faut donc s’attendre a des
enigmes aussi tordues que le scé-
nario lui-méme !

Marc Lacombe

Laverne est en fécheuse posture. Oui, c'est ca, facheuse, vraiment trés
facheuse. Comment va-t-elle bien pouvoir se tirer de ce mauvais pas ?

Ce scientifique peu accueillant n’est auire que l'arriére-arriére-arriére-
arriére... arriere-arriére grand-pére du docteur Fred !

Les scénes de dialogue utilisent le procédé habituel des jeux d’aventures de
LucasArt avec un choix de réponses toujours croustillantes !

La machine & remonter le temps de la jeune Laverne
s’écrase dans le monde futur...
Bonne nouvelle, il y a encore des arbres !
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Les jeux de plates-formes sonf une mine
inépuisable pour les concepteurs. Tous les

prétextes sont bons pour faire évoluer un petit
personnage sur vn écran. Depuis Donkey Kong, on a
tout vu, des guerriers japonais, des cowboys, des
voitures, des hérissons, des ltaliens, des fourmis ninja,
des blocs de gelée, des robots, des héroines aux prises
avec des monstres baveux, ef j'en passe...
Bref, il est encore possible de faire du neuf avec du
vieux, et voila gue débarque un footballeur sur ces
plates-formes déja bien encombrées. Enfin, on ne va
pas se plaindre; quand on aime...

EREVIEWS

LES PRONOSTICS

'P;ilr&i(_ Eymard

Si la jouabilité est a la hauteur,

ce jeu risque de me rendre fou.

Vous vous rendez compie, un

| compromis de Zool et de Goal.
Est-ce possible ? Seraif-ce un

_réve ? Pourvu que Soccer Kid

_en version finale arrive a la
havteur de mes espérances...

Lavrent Defrance 0
Le ball nd est un objet de
oup de gens
néte. On peuf
v'un jeu aussi
't bien concu que
fasse plusievrs
aficionados

éléon avec
1 ef un aufre

SOCCER KID




SOCCER KID

' d' afﬂche telles Jue Zool
ou Lionheart, la stratégie

tiendra-t-elle une place
plus importante

«temps supplémentmre»
des trésors secrets, des

niveaux bonus cachés,

des balles en plus, etc.

son devra 't méme et
me:Heur sur un
equ:pé d’une bomle
carte sonore

(Roland par exemple)
que sur Amiga.

Merci Matt et a bientot.




Disponible sur PC VGA 256 couleurs
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REVIEWS

Si vous vous sentez plutot d’humeur pacifiste, rien ne
vous empéche de vous lancer dans le commerce. Rensei-
gnez-vous dans les tavernes pour connditre la valeur des
différentes marchandises dans chaque région.

HAUT LES CCEURS
MOUSSAILLONS !
MICROPROSE A EU
LA BONNE IDEE DE
DEPOUSSIERER UN
DE SES MEILLEURS
SOFTS POUR LE
REMETTRE AU GOUT
DU JOUR. PILLAGES,
ABORDAGES, DUELS
A LUEPEE, ALLIANCES,
TRAHISONS,
COMMERCE,
STRATEGIE...

PIRATES ! GOLD

EST UN VERITABLE .
TRESOR, rvesersir il .l
AUTREMENT PLUS V. | € AU

ALLECHANT QUE LES
POISSONS CARRES
DU CAPTAIN IGLOO.

Paur aborder un bateau ou attaquer une ville, vous devrez apprendre a manier I’épée ! Lors de ces séquences
dactions, vous dirigez voire personnage au joystick.

es plus vieux d’entre
nous ont, comme moi,
passé de longues heures
devant ’écran de leur
Amiga ou de leur ST avec
Pirates ! C'était un grand jeu
d’action et de stratégie dans
lequel vous dirigiez la carriere d'un
jeune aventurier bien décidé a
devenir le roi de la flibuste.
C'était en 1989 et, en ces temps
bénis, (songez qu’a I’époque,
Jordy n'était méme pas né !)

Vous aurez
donc droit a de
superbes gra-
phismes agré-
_mentés de voix
digitalisées !
Le principe du
jeu ne devrait
pas changer...
C'est une vie
entiere que
vous allez
devoir contra-

ront méme obtenir des titres de
noblesse !).

Parti de rien, vous devrez com-
mencer par trouver un bateau
et recruter un équipage. Trés
vite, vous apprendrez les finesses
du combat naval et deviendrez un
pirate redouté.

Vous pourrez alors constituer une
véritable flotte, prendre des villes
d’assaut, négocier des alliances,
faire du commerce.

Ou méme décider carrement

quelques images fixes et peu  Aujourd’hui, ce n’est plus le cas  ler. En effet, votre personnage de vous «ranger» en épousant
colorées accompagnées d'une et la suite de Pirates ! se devait vieillira au fil de ses aventures, lafille d’'un notable ou en mettant
poignée de sinistres bips sonores  de bénéficier des toutes derniéres  pourra se marier et gravir I'échelle  vos talents au service du
suffisaient a nous faire réver. innovations techniques... sociale (les plus ambitieux pour- roi pour devenir corsaire...

SUPERBES GRAPHISMES, VOIX
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Le jeu vous laisse entiérement libre
d’agir comme bon vous semble et
c’est ce qui fait tout son charme.
Habile mélange d’'exploration, de
commerce (les marchandises n'ont
pas la méme valeur dans tous les
ports), de stratégie (véritables batailles
navales !), et d’action (duels a I'épée
dirigés au joystick), Pirates ! était, sans
aucun doute, le meilleur jeu du genre.
Mais, méme si I'original était excel-

lent, il serait vraiment dommage que la
suite ne soit qu’un vulgaire «dépous-
siérage».

On espeére donc que MicroProse, qui
a parfois un peu tendance a se laisser
aller (je pense notamment & I'adapta-
tion bien décevante de Civilization sur
Amiga) fera, cette fois, un effort & la
mesure de I’événement !

Marc Lacombe

Le destin de votre personnage est entre vos mains...
Trésors, iles mystérieuses, abordages, pillages...

A vous la vie des pirates !

Vous obtiendrez
bientét une

luxueuse cabine
telle que celle-ci.

Preview

LES PRONOSTICS

Marc Lacombe
L’original était déja excellent...
Méme si celfe suvife n’esf qu’un

simple lifting, il sera difficile

de ne pas refomber sous le
charme !

Dogue de Mauve

Je n’ai pas ev le plaisir de jover

a Pirates ! auv moment de sa
sorfie. Mais av vu des
sruphismes ef de la réalisation
e cette nouvelle version, on
peut espérer un grand jeu.

Morgan Feroyd

Pirates! était un de mes jeux
favoris sur Amiga. Mais les
imnqes PC laissent & penser
qu’il s‘agit d’une adaptation
sans grande imagination, aux
covleurs un peuv fades. On
avrail espéré mieuvx...

PIRATES ! GOLD
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patronnage au
M!NISTERE DE L’EDUCATEON

NATIONALE, de la CULTURE et L’INA 0
'MICRO KID'S lance un grand concours de
_ création graphique, en collaboration avec
TILT et CONSOLES +. Deux catégories sont en
lice : les «juniors» (de 0 a 15 ans) pammnt .
travailler sur tous supports, les «seniors» (@
partir de 16 ans} devront absolument propo-
~ ser des creatzons asszstees par ordmat«eur

 Micro de s est produni par France 3 et les producnons Richard Joffo ‘avec une réalisation d' Alfred Eiter en co!ic

 @nsoresily
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IDES CONSOLES, DES JEUX, DES «GOODIES»>...

Tout

- sur l'actualité
consoles et micros, des
reportages, des interviews,
ainsi que le match des cham-
pions, le fanzine de la semaine,
des démos,et les mascottes sélec-
tionnées pour le grand concours de
création graphique. Vous y retrou-
verez les plus célebres program-
meurs, graphistes, scénaristes et
journalistes de l'univers !

CRO KID'S. ..

Pour participer awb e
¢ i Colonel Pierre-Avia,

oyez ce Do

[ PP e
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ACES OVER EUROPE

REVIEWS

TOUS LES AMATEURS
CONNAISSENT ACES
OF THE PACIFIC,

TILT D’OR 92 DU
MEILLEUR

SIMULATEUR DE VOL.

SUITE PLUS
PRESTIGIEUSE |

EUROPE. ALORS,
PRET A REVIVRE LES
PLUS GLORIEUSES
BATAILLES AUX
COMMANDES DE
VOTRE AVION ?
ATTACHEZ VOS
CEINTURES, LE
DECOLLAGE EST
ANNONCE !

n ne change pas une
formule qui marche.
C'est ce qu'a di se dire
Damon Slye, le pro-
grammeur talentueux d’Aces of
the Pacific. Aprés avoir raflé de
nombreuses récompenses inter-
nationales (dont le Tilt d’or de la
meilleure simulation de vol) avec
son superbe logiciel, Damon s’est

ACES OVER
. EUROFPE EST
. ENCORE
MEILLEUR
ACES OF THE
PACIFIC.

Dans le ciel d'Aces over Europe, 'action fait rage.

Admirez le réalisme du graphisme en 3D, nette-
ment supérieur a celui d’Aces of the Pacific (qui

n’était pourtant deja pas si mal).

Comme tous les simulateurs actuels, Aces over Europe
vous permet de regarder autour de vous pour mieux
suivre les évolutions des appareils ennemis ou chercher
du regard une cible bien dissimulée.

attelé a la suite : Aces over
Europe, aussi réussie que la pre-
miére partie.

Des plages de Normandie aux
ruines de Berlin, vous allez suivre
les meilleurs pilotes de I'US Air
Force, de la RAF ou méme de la

Luftwaffe. Vous
survolerez les
tranchees enne-
mies, attaquerez les dépdéts
adverses et affronterez les as du
ciel dans un duel serré. Dans les
airs, au sol et au-dessus de |'eau,
avec Aces over Europe vous com-
battrez ou vous le voulez. Vous
pourrez revivre les grands

5i vous avez |'habitude des simples duels, vous risquez
de ne pas tenir longtemps dans Aces over Europe. Ici,
vous serez parfois obligé d’affronter une escadrille
entiére sous le feu nourri des défenses au sol. Pas
facile, la vie d’as des as !

moments de la Seconde Guerre
mondiale (invasion de la Nor-
mandie, Jour J, etc). Tout cela,
bien slr, a bord de ’avion de
votre choix : Messerschmitt 262,
Spitfire IX, Arado-234B, DeHavi-
land Mosquito VI et P-47D Thun-
derbolt, chacun d'entre eux étant
représenté en 3D avec un grand
luxe de détails.

ACTION ET REALISME POUR LES AS DU CIEL
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excellent compromis entre vitesse
et réalisme.

Damon Slye a utilisé les ombres
de Gouraud et des }echniques de
texture mapping sur les avions
pour representer I’insigne de

évidemment vous mesurer aux chaque unité ou la peinture de

plus grands pilotes de I'époque, camouflage.

Johnny Johnson, Adolf Galland, Le jeu, destiné aux 386 25 MHz
Francis Gabreski, Pierre Closter- et plus, sera bien entendu com-

man et Hub Zenke.

patible avec la gamme despro

D’un point de vue graphique, duits Thrustmaster et avec
Aces over Europe est encore tous les types de joysticks, pé
plus beau que son prédéces- daliers et autres «yokes».

seur. Sans atteindre les sommets
d’un Strike Commander, il est un

LES PRONOSTICS

Piotr Korolev
Enfin une simulation de
Mosquito ! J'en ai révé Sierra
I'a fait ! Ce superbe petit
appareil fout en bois fut I'une
es vedettes de I"aviation
alliée et n'apparait pourtant
. dans aucune simul. Merci a Aces
over Evrope pour avoir réparé
cefte injustice. Avec le talent de
Sierra, nous aftendons uvn
logiciel qui fera date...

.Dogue de Mnuvé _
Bien que les simulations ne
soient pas ma fasse de thé,

‘avoue qu’Aces over Europe
(] l’i i

me faif I'impression d’éfre un
futur hit. Graphismes soignés,
réalisme hisforigue Aces over
Europe ne semble souffrir
d'avecun défavt majeur.

Jacques Harbonn
Pour moi, la référence en
matiére de simulateur de vol
et de combats aériens reste
Dogfight, de Microprose.
Honnetement, je pense qu’Aces
over Europe va aveoir dv mal @
faire aussi bien. Mais,
connaissant le talent des
ﬁrogrummeurs de Dynamix, j’ai
ate de voir le résuliaf.

Rémi Le Pennec

ACES OVER EUROPE

VENTE PAR

C ORRESPONDANCE
= 20 87 69 55

(de Paris faire le 16)
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favori parce que lorsque le Magicien vous dit : |
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'Czarny, un dlctateur fou et guer-
rier & la téte d’une petit
d’hommes sans scrupulas

" de ses ressources.

‘pas sa place dans Twmghr 2000 et

talent du joueur, Chaque mission
est un tout mais parﬂc:pe aussi

générale. Toute I'histoire évalue

‘recommence lej jeu.

(homme ou femme) a le choix
° 63 carridres (cwlles ou mllltajres)
' B Il pourra apprendre jusqu’ ‘4 34
langues (!). Enfin, il sera possible
=S d'imprimer sa fiche.

‘Au niveau «hardware», vous aurez
acces a plusieurs dizaines de
véhicules au cours du jeu, et & un

allant du couteau commando au

Tmﬁght 2000 mélange pius:eurs i
types de jeux. Ony retrouve une

| partie snmu!atton en 3D faces
pleines, une partie axploration en_

' 3D :sometnque et une partie jeu
§ de rdle avec une geshon rasi ey
detaiﬁée de votre personnage et

"'-_FONDE SUR LE JEU DE ROLE DU MEME NOM LE SCENAR!O e
-'._.APOCALYPTIQUE DE TW!LIGHT 2000 VOUS MET DANS LA PEAU D’UN
JEUNE SOLDAT BIEN DECIDE A RETABLIR LA PAIX DANS UNE POLOGNE
'DEVASTEE PAR LA TROISIEME GUERRE MOND!ALE (RIEN QUE CA ).
TOUT DEPENDRA DE VOUS CAR ICI LE HASARD N'A PAS SA PLACE... :
'BONNE CHANCE JIM 1 ;

D'aprés les auteurs Ie hasard n a'i_-
la réussite ou I'échec d'une mis-
sion dependent umquement du'
d'une stratégle de campagne-ﬂ- -
différemment chagque fois que {’on. -

La création du personnage est
trés compléte. Votre alter ego’

parmi 9 nationalités différentes,

équipement militaire complet'

C’as! a parhr :Ie ce burauu que vous clloz dmgu"
fil:hlar :h vus hommes et & J:alm du mniarle! dont

lance-roquettes personnel.
- Si vous commencez seul, il vous

sera possible de recruter en route

., d’autres personnages intelligents.

Sur PC, le jeu supporte le mode
VGA 256 couleurs et les cartes

. sonores les plus répandues du

marché. La version Amiga sera
évidemment moins riche en cou-

leurs mais, sur A7200, la qualité

de jeu devrait étre au moins egale
2 la version PC.
Dogue de Mauve

LA TROIS'EME GUERRE MONDIAI.E AE




REGARDS...

Twilight 2000 éfaif, av dépari, un jeu de réle sur
table. Comme dans cefie udupluﬁo‘ mlcm‘. vous
e

incarniez les survivanis d’vne guerre mondia
dévastafrice qui vont devoir s’organiser pour restavrer
un semblant de sécurité dans leur existence.
Les possibilités étant vastes, il n'est pas impossible que

d’avires sofis apparaissent a la suvite de ce premier
logiciel.

Avant Twilight 2000, Empire avaif déja sorti
Campaign, un jev & I"ambiance et av cété
stratégique assez proches. Mais la 3D, sans éfre
fabuleuse, a été améliorée ef foute la partie jeu de réle
vient corser le tout. On peut donc espérer pour Twilight

2000 vun succés plus grand que celui de Campaign.

Previews

LES PRONOSTICS

Dogue de Mauvve

Par certains cétés, Twilight
2000 me fait penser a
Midwinter, un jeu qui
mélangeait lui aussi tous les
genres. Mais le soft d’Empire
pourra-i-il rivaliser avec celvi
de Maelstrom ? Il favdra
aitendre sa sortie pour en juger.

Eve Hoogh y
l.’aspecf%eu de réle de Twilight 4
2000 semble assez développé.
Si les phases de 3D (surfaces
leines et isoméfriques) sonf
ouables et bien concues, on
devraif obtenir un bon jeu.

Laurent Defrance

Voici un jeu qui parait
prometievr ! Le cockiail de
frois types de jeu laisse
envisager vn challenge
passionnant ef varié. i
A condition, bien évidemment, it
que chaque partie soif bien

réalisée.

TWILIGHT 2000
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Et vogue la gaolére | Les énigmes seront-elles aussi difficiles

QUELQUES MOIS
APRES LA SORTIE DE
GOBLIINS 2, COKTEL
VISION PREPARE,
ENTRE DEUX SCENES
DE LOST IN TIME, LE
TROISIEME VOLET
DES nvgyrunss
DELIRANTES DES
GOBLINS. MAIS CE
NOUVEL EPISODE N’A
RIEN A VOIR AVEC
LES PRECEDENTS.
ICI, LE JOUEUR
DIRIGE UN SEUL ET
UNIQUE GOBLIN QUI,
TRANSPORTE
D'AMOUR, DEVIENT
UN HEROS.

oblin 3 sera vraiment
différent des épisodes
précédents. Tout
d’abord, le héros agit
tout seul, comme un grand. Per-
sonne pour le seconder comme

o~

o=

ésoudre que dans Gobliins 2 ? Le héros est cette fois tout seul pout s’en sortir. Cela facilitera
peut-étre la tdche du joueur...

La petite gobline en arriére-plan est la délicieuse Wynonna, que le héros doit absolument délivrer dés ledébut
de I'histoire. Mais les affreux gardes ne I'entenrent pas de cette oreille.

dans les précédentes aventures.
I fait de nombreuses rencontres,
un perroquet, un serpent, un
papillon, un vieux sage...,qui
I’aideront a résoudre des énigmes
souvent corseées.

Ensuite, le Goblin va subir Zm;-,

sieurs changements physigues :
il se transforme en loup-garou, en
géant ou en nain, et se voit méme
pousser des ailes...

Mais le plus spectaculaire, c’est
I’évolution du scénario et du

ncomportement du héros. Au

)

of

2

"OUP-GAROU, NAIN OU GEANT,
. AVEC OU SANS AILES,

TRE PERSONNAGE ADOPTE

' fMULTlTUDE D’APPARENCES

debut, Blount, votre personnage,
est un journaliste a la recherche
d'un scoop. Il veut obtenir une
interview exclusive sur la guerre
gue se livrent la reine Xina et le
roi Bodd pour la conquéte du
Joyau du monde situé au ceeur de
la montagne de Foliandre.

En chemin, il rencontre Wynonna,
la fille du gardien de la montagne
retenue prisonniére. Pour la libé-
rer, le Goblin devient agressif et
témeéraire. Plus tard, lorsgu’il doit
participer aux épreuves imposées
par le roi et la reine, il se méta-
morphose a nouveau et se conduit
en veéritable héros.

Ses actes sont alors guidés par

CETTE FOIS-CI, IL N'Y A QU’UN SEUL GOBLIN



I’'amour qu'il éprouve pour la belle

Wynonna. Y
Le jeu est div ﬁ__ ix mondes
Il faut termin&r le monde pour

pouvoir passer au suivant. Chaque
tableau fait un écran et demi de
largeur. On espére toutefois que
les nombreuses énigmes seront
moins difficiles que celles de
Gobliins 2.

Graphiquement, les fans des
versions précédentes ne seront

REGARDS...

Muriel Tramis et
Pierre Gilhode
sont les avteurs
de la série des
Goblins. Scénarisfe
de talenf, Muriel a
commencé a faire
rler d’elle avec
ascination, un ,ieu
d’aventures qu
meHait en scéne de
superbes créafures
court vétues. Les
deux premiers
Goblins ferminés,
elle s’est atffaquée
au scénario de Lost
in Time, le jev
d’avenfures Coktel
le plus promeffeur
de ces derniéres
années. Comme dans
Fascination, le héros
esf ume... héroine !
Avujourd’hui, Muriel
Tramis fermine
Goblin 3 qui, selon
des sources,
officieuses, ne serait
pas le dernier
épisode de la saga
goblinienne.
«Co~aufeur» de la
série, Pierre Giholde
a surfout réalisé les
graphismes.

pas décus, celle-ci est de la_
méme veine. Trés colorée et~
bourrée d’humour.
La sortie de ce troisieme volet est
prévue pour octabe 93 sur PC,
Amiga et CD-ROM.

Laurent Defrance

LES PRONOSTICS

Lavrenft Defrance

Les goblins sonf sirement les

personnages les plus aifachanis \
du monde ludigue. Ceffe !
nouvelle aventure promef

d’éire encore plus délirante

que les précédentes. Vivemenf

octobre !

Noélle Béronie

Je svis vraiment une fan de la
série des Goblins ef ¢’est avec
joie que j‘ai qpfris la mise en
rouvte d’un troisieme épisode.
Je ne formulerais qu’un seul
sovhaif : que les énigmes de
Goblin 3 soient moins difficiles
qgue celles dv précédent
épisode. : :

Meorgan Fero G
Un lroi&_siéme):::is_ode, quelle
bonne idée ! Cette fois, vous
n’avrez a diriger gqu‘un seul
personnage. Mais je pense
qu’il sera doté de talents
originaux. Une chose est sire :
les graphismes sonf dignes de
ceux des précédenis épisodes.

‘retrouvera dans Goblin 3 le™
graphique si particulier des |
nis.épisodes. Meurtris, bles-

; és, les

P

On retrouve I'ambiance délirante des Goblins 1 et 2.
L’humour est le dénominateur commum de ces trois produits.

s
=

Whaouou !!! Comment garder la téte froide devant une telle créature !

POUR RESOUDRE TOUTES LES ENIGMES DU JEU



THIERRY P.

GENIE

Thierry P., 15 ans, vient de réali-
ser Equinox, I'une des plus belles
démos sur PC. Utilisant avec brio
les outils les plus puissants du
PC, il nous en met plein les yeux.
Et on aime ¢a ! Découvrez avec

nous ce chef-d’ceuvre.

Tilt : Bonjour Thierry. Depuis quand
travailles-tu sur ce projet de démo ?
Thierry : A peu prés six mois. En
fait, c’est & Noél que j'ai eu le logi-
ciel 3D Studio.

Aprés guelgues semaines, j'ai su
que j'étais capable de réaliser
quelgue chose de qualité. En fait,
c’est en voyant une présentation

le plus de temps
pour realiser
Equinox, mais
plutbt les temps
de calculs de
I'ordinateur ! Au
début, j'avais
pense a la faire
en SVGA...

_—

T

| T . T
L’appontement du vaisseau sur le pont amiral est trés impressionant.
il tourne, ralentit, se positionne av-dessus du champ magnétique et
repart dans un mouvement on ne pevt plus réaliste. Quelle fluidité !

de Psygnosis & I'ECTS que j'ai
décidé de faire aussi bien qu’sux.
Tu as d'ailleurs réussi (rires) | Com-
ment as-tu organisé ton travail ?
J'ai commencé par dessiner des
objets, chercher des textures, puis
a mapper des avions. Ensuite, j'ai
constaté gu'il fallait écrire un scé-
nario pour que cela prenne réelle-
ment forme. Dés ce moment, j'ai
progresseé trois fois plus vite. Je fai-
sais des séquences prédéfinies et
les associais entre elles pour obte-
nir une animation. Ce n’est pas la
programmation qui m'a demandé

62

le probleme est que vous ne 'auriez
pas vu avant plusieurs années |

A ce propos, quel matériel as-tu uti-
lisé pour réaliser Equinox ?

Je possede un PC 486 DX 33 (que
j'al acheté pour I'occasion) et un
PC portable 386 SX 20 pour mon-
trer la démo a droite et a gauche.
Celle-ci faisant 40 Mo (sans les
musiques), je suis obligé de la lais-
ser sur mon disque dur et d’'emme-
ner le PC avec moi. Une fois com-
pacté et optimisé, je pense que
I’'ensemble devrait faire une tren-
taine de megas.

Et voilé le tra=-
vail ! Un pev de
covleurs, de bric

et de broc, un

vaisseau superbe-
ment mappé, et
vous obfenez une
image splendide.
On s’imagine trés
bien au contréle
d’un tel vaisseau
dans un X-Wing 2
en SVGA...

Qu’est-ce que cela t'a apporté ?
Tout d’abord, j'ai appris a maitriser
les différentes technigues dans 3D
Studio et dans AutoDesk Animator
pour les mettre rapidement et effi-
cacement en application. Il y a
quelgues semaines, j'ai montré mon

travail 2 des maisons d’édition. Elles
m’ont toutes répondu que mon tra-
vail les intéressait et qu'elles sou-
haitaient m'intégrer a leur équipe
de programmeurs. J'ai vu, entre
autre, Origin, Delphine Software et
Cryo (c’est avec eux que j'ai com-
mencé a dessiner sur micro). Mais
actuellement je suis au lycée et je
voudrais trouver un compromis pour
continuer mes études et & assouvir
ma passion informatigue.
Nous te souhaitons bonne chance
et espérons retrouver un jour ta
griffe sur des jeux PC. A bientot...
Morgan Feroyd

Tout est particuliérement léché : ombres, mapping,
couleurs et méme véhicules (concus par Thierry).
Espérons que de telles séquences seront réexploitées.

il
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ANIMATEK

ES AUTEURS DE TETRIS PARLENT

AnimaTek est le nom de la société d'édition fondée ’par les
a

éniaux inventeurs de Tetris, Alexey Pajitnov et V.

dimir

okhilko. Les deux compéres russes sont venus en Europe
pour présenter El-Fish, leur dernier soft et nous parler de
eurs prochains « jovets », dont un simulateur de
dinosaures (I'effet Jurassic Park, sans doute).
Tilt est allé a leur rencontre pour les interviewer.

Tilt : Bonjour Alexey, bonjour Viadimir. Pouvez-
vous nous présenter AnimaTek ?

Vladimir : AnimaTek est une société intemationale
basée & Moscou. Nous sommes une société de
développement, pas un éditeur & proprement
parler. Nous employons plus d'une trentaine de
programmeurs qui sont vraiment trés heureux
de se lancer ainsi sur le marché des jeux et des
loisirs.

Justement, & ce sujet, comment définiriez-vous
El-Fish ?

Alexey : El-Fish n’est pas a proprement parier un
jeu,c'est plutét un jouet. Avec ce produit, nous
avons essayé de créer un nouveau phénomene.
S'il a du succés, nous espérons que les gens
prendront plaisir & créer de nouveaux poissons
et & les échanger entre eux. Nous voulons faire
des produits qui amusent, qui donnent la pos-
sibilité de créer sans étre forcément doue de
talents artistiques et surtout qui incitent les gens
a communiquer entre eux. E-Fish constitue seu-
lement un premier pas dans cette direction.

Le Centre d'études et
d’actions sociales de
Paris (CEAS) vient d'edi-
ter un jeu de plateau des-
tiné & aider les jeunes de
16-25 ans en mal
d'orientation. Mis entie-
rement au point par
I'équipe du Centre, ce jeu
est une simulation ou,
pour venir & bout d'une
formation dans un uni-
vers galactique, il est
nécessaire de faire de
nombreux choix straté-
gigues et professionnels.
Ce projet pourrait voir le
jour sous forme d'un jeu
informatique. (Galaxy For-
mation est disponible
auprés du CEAS de
Paris. Prix G).

Morgan Feroyd

El-Fish réclame un trés gros PC. Quelles sont
vos machines de prédilection ? |
Nous préférons travailler dés aujourd’hui sur le:
machines les plus puissantes afin de pouvoir
créer des programmes

paysages. |l ne s'agit pas de fractales comme
dans Comanche, par exemple. Je peux vous
assurer que nos paysages auront |'air réels. Nous
calculons méme les effets de I'érosion. Notre
programme d'animation a encore évolué et nous
permet de créer des animations réalistes en 3D
et de simuler des mouvements naturels. Ce que
vous avez vu dans El-Fish n’était qu'un début !
Et quel sera votre prochain produit ?
Bon, ¢’est encore un secret mais ce gue je peux
dire ¢'est que nous allons faire un jouet a la &-
Fish... avec des dinosaures ! Jurassic Park a
domicile. Si tout se passe bien, il sortira cet hiver.
Voila un projet qui semble intéressant | Merci
beaucoup pour tous ces renseignements et a
bientot.

) Dogue de Mauve
Alexey Pajiinov et Viadimir Pokhilkeo
devant El-Fish, leur dernier-né.

a la pointe de la tech-
nique. Pour cette raison,
nous travaillons sur 486,
Pentium (586), Macin-
tosh Quadra et FM
Towns. Le CD-ROM
nous intéresse aussi
beaucoup et nous pen-
sons bientbt développer
sur la 3DO, vaire le CD-
ROM de la Super Nin-
tendo.

Actuellement, sur quels
projets travaillez-vous ?
Eh bien, nous avons
développé de nouveaux
outils pour la creation de

EU = CONSEILLER D’ORIENTATION ?

Une boite de jeux rés «pro», au contenu de qualité. Cette simulation .
d’une vie professionnelle permet aux jeunes de seize a vingt-cing

ans de se préparer avec humour aux ignominies que leur réserve le
monde du fravail. Une bonne initiative dont I'efficacité reste, pevt-
éire, & démonirer...

'SCIENCE
EN FETE

a science vous rebute €

les maths et la physique

vous ennuient € les 4, 5

et 6 juin prochains, la

science se met en féte
dans toute la France. Dans les
centres de recherche, les
labos, les écoles, les universi-
1és, les lycées, les instituts, les
bibliothéques, les musées. Tout
¢a sous un jour nouveau ef...
ludique ! Au programme : rak
lyes, villages des sciences,
nuits blanches pour observer
les étoiles, science en ville,
science aux champs, anima-
tions scientifiques pour les

jeunes... Renseignezvous, il y
a sGrement un événement inté-
ressant prés de chez vous.
Rémi le Pennec
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LES FRANCAIS
DECOUVRENT
L’ATLANTIDE !

Vous avez été tres nom-
breux a l'attendre. Eh
bien, il est 1a ! Qui ? Mais
Indiana Jones, bien sdr,
dans un quatrieme épisode intitule
Indiana Jones et le mystere de
I'Atlantide. Et tout en frangais !
Certes, il aura fallu attendre plu-
sieurs mois avant de disposer de
cette version traduite, mais les
anglophobes ravis pourront se lan-
cer dans I'aventure, avec d’'autant
plus de fougue que la traduction
est de bonne qualité. Francaises,
Francais, cap sur I'Atlantide !
(Distribué par Ubi Soft. Prix D).
DdM

DEMOS POUR
ST ET FALCON

Le Club Presse et Infor-
matique (C.P.l.) & Andilly
dans le Val d’Oise propose
des demos pour ST et Falcon. Avec
I'abonnement au club, vous béné-
ficiez d'un abonnement gratuit au
fanzine Public Sector et a deux dis-
quettes de démo et les suivantes
pour 10 francs piéce.

La logitheque compte plus de 150
demos recentes. C'est une aubaine
pour tous les possesseurs de ST
et tous les membres de la nouvelle
famille Falcon.

Morgan Feroyd

LA SOUND
MACHINE DE
QUICKSHOT

ous celte appellation de Sound Machine, Quick-
shot, le célébre fabricant de joysticks, nous a
concocté un pack complet avec carte sonore, joys-
tick, enceintes indépendantes et jeux. La carte
sonore (8 bits mono) est compatible AdLib et Sound-
blaster et permet la reconnaissance vocale (& I’ECTS de
Londres, certains jeux obéissaient déja a la voix). Le
joystick profite de I’expérience du constructeur en la
matiére, méme si les Quickshot 2 ont toujours une répu-
tation de manettes faciles a briser. Il est compatible
avec 99% des PC du marché. Les mini-enceintes, pour
leur part, sont d’une qualité honnéte et protégées conire
les perturbations magnétigues (posez-les sans crainte a
cdté de voitre moniteur).Enfin, Quickshot vous offre trois
jeux : Commander Keen-Goodbye Galaxy, Word Rescue
el l'excellent Wolfenstein 3-D. Etant donné le prix trés
honnéte de I"ensemble, les PC-maniaques décidés a
s’équiper en jeux devraient sauter sur I’occasion (prix H).
Dogue de Mauve

enfin adaptés sur micros ?

NOUVEAUX JEUX
SEGA
SUR AMIGA

Ne le répétez a personne, ce n'est pas encore officiel.
Virgin Games serait sur le point de signer un contrat
exclusif pour la conversion Amiga (st PC ?) de grands
jeux Megadrive. On parle d'Ecco the Dolphin, aux gra-
phismes et a I'animation superbes, de World of lllusion
(avec le célébrissime Mickey), de Streets of Rage 2 (un
beat’em all infernal), Tazmania, Joe Montana et Termi-
nator 2. Interrogés a ce sujet, les responsables de Vir-
gin Games se retranchent demiére un «No comment»
inébranlable. Allons-nous voir les meilleurs jeux consoles
Dogue de Mauve

form formulaire, papier, page,
grifle de saisie

form feed page suivante, saut
de page, alimentation
en papier

form flash impression de cadre

form letter letire-type

form overlay cadre de surimpression,

masque, grifle

format format,

grille de présentation
format (to) formater, initialiser
formatting formatage, initialisation
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KINGS OF
ADVENTURE

BARGON ATTACK
GOBLIIINS

CTEL VIZE

Voici une nouvelle compi-
lation intitulee Kings of
Adventure et elle nous
vient tout droit de chez Cok-
tel Vision, Vous vous sentez |'ame
d'un Gobliins ? Vous étes prét a
arréter la «Bargon Attack» ? Vous
étes fasciné par Fascination ? Alors
Kings of Adventure est la compila-
tion gu'il vous faut !
(Distribue par Coktel Vision, prix D).
DdM

COMMODORE
CA VA FORT !

Commodore France est un
constructeur heureux !

Non seulement I’Amiga

1200 remporte un franc

succes mais toutes les opérations
de sponsoring sportif de la firme
francaise se soldent par des coups
d'éclats. Vous avez sans doute
entendu parler du Tour du Monde
en 80 jours de Bruno Peyron sur le
Commodore-Explorer. Ou encore
des recentes victoires «footballis-
tiques» d'Auxerre et du Paris-Saint-
Germain, arborant figrement le T-
shirt Commodore. Espérons que le
vent du succés continuera a souffler
dans les voiles de Commodore qui
nous prepare, dit-on, une nouvelle
console basée sur le hard de
I’Amiga 1200. Une affaire a suivre...
DdM

LE MINI DICO DE
L'INFORMATIQUE

Voici une trés bonne initiative | Un mini-dictionnaire informatigue sous forme de
deépliant. Contenant pas loin de sept cents mots, ce dictionnaire de poche
vous aidera a maitriser le vocabulaire informatique courant, employe dans les
utilitaires ou les notices de jeu. Ce mini-dico, est d'un co(t tres modigue et sera
d'une grande utilite au coté de votre ordinatedur. Il est possible de se le procurer
par correspondance ou bien directement & la librairie des Editions Foucher. (700
mots d'aujourd'hui pour l'informatique. Prix : A).

Morgan Feroyd
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LEs MAITRES DU JEU DE

ROL

les meilleurs jeux de réle sur micro
sont souvent issus des jeux sur
table. Leurs concepteurs ne vous
sont pas inconnus. Créateur de
Donjons et Dragons et de Dange-
rous Journeys, Gary Gygax nous
parle de I'adaptation micro et
console de ce dernier produit.
Quant & Tom Dowd, auteur de Sha-
dowrun, il nous révele ses projets
concernant son jeu, tout a la fois
futuriste et féérique.

Tilt : Parlez-nous de
vos projets micro.
Gary : Depuis Advan-
ced Dungeons and Dra-
gons, mon travail s'est
principalement axe sur
Dangerous Journeys.
Cet univers multimonde
va servir de référence
pour un jeu de role. Il va
étre adapté pour Super
NES et PC.

Tom : Pour ma part, j'ai

Quelle joie ! Moi, un misérable journaliste au cété du grand Gary

T

Gygax... Je n'en reviens pas ! Non sevlement il est dréle, mais en
plus, Gary n’est pas mégalomane pour un sou. La preuve en est qu’il

continue @ masteriser AD&D.

trois projets en cours.
Tout d'abord, nous pré-
parons deux jeux
d’actions autour de
Shadowrun. L'un pour
Mégadrive et I'autre
pour Super Nintendo. Le troisieme
projet est un jeu de role «pur et dur»
dans l'univers de Shadowrun qui
est prévu sur PC.

Quand vont sortir Dangerous Jour-
neys et Shadowrun sur PC ?

Gary : Normalement dans quelques
mois. Mais vu que cela fait six mois
que je dis ca... Blague a part, je
pense sérieusement gqu’Electronic
Arts devrait commercialiser le jeu
avant cet été.

Tom : De mon coté, nous allons
attendre de voir si le jeu Super Nin-

Tom Dowd a créé I'un des univers de
jeu les plus délirants : Shadowrun, une
référence du jeu de réle, qui va enfin
éfre adapié pour nos micros.

tendo se vend bien et ensuite seu-
lement nous ferons le jeu PC.
Peux-tu nous dire Gary quel est ton
jeu micro préférg ?

Gary : Ces demiers temps j'ai beau-
coup joué a SimCity. C'est un jeu
génial que je trouve vraiment pas-
sionnant. J'ai recemment acheté
SimLife mais je n'ai pas ouvert la
boite. J'ai peur d'y passer trop de
temps. C’est le probleme avec les
jeux excellents |

Et toi Tom, quelle est ta préférence?
Tom : J'ai vraiment adore Ultima

Du 10 au 17 avril, Porte de Versailles, s’est tenu le salon du modélisme
ef des jeux. Nous y avons rencontré les principaux avteurs de jeux de
réle. Nous vous présentons en exclusivité leurs projets sur micro.

Le « Croqueur »
de jeux vidéo

Croc est [‘auteur de nom-
breux jeux de réle (Bitume,
In nomine Safanis Magna
Veritas, Animonde, efc). Pas-
sionné par les jeux micro, i
souhaiterait faire un jeu de
qualité sur PC. Son jeu
favori : Alone in the Dark.
Méme s'il frouve que le sc&-
nario n'est pas ce qu'il y a
de mieux, la réalisation est si
bonne qu'il voudrait faire un
jeu de réle/aventures dans
ce style avec un scénario
made in Croc (a 'aide bien
sOr toute [équipe de Siroz
Production] ! Cela pourrait
donner un produit déionant.
Alors, messieurs, les pro-
grammeurs ou édifeurs, pre-
nez confact avec lui. le jour
nal se fera un plaisir de faire
suivre vos courriers.

M. F

Voici Finnommable Croc ! Sous ses aspects «dur & cuir» ef son
créane guasi-chauve se cachent le ccour d’un ange et le cerveau
d‘un génie. Un jeu de son cru serait forcément digne d’intérét !

Underworld Il. Et I'équipe austra-
lienne qui travaille sur mon jeu est en
relation avec Blue Sky, les déve-
loppeurs d’Underworld pour Origin.

Tilt : Merci pour tous ces rensei-
gnements messieurs, et longue vie
aux jeux de role !

Propos recueilis par Morgan Feroyd

Certains joueurs ont ev la chance de faire une partie avec Gygax !




PAS
CHER,
MON SOFT !

Vous venez d’offrir & votre petite
amie son cadeau d'anniversaire et il
ne vous reste plus assez de sous
pour vous payer un logiciel PC ?
Pas de probleme ! Sybex et Micro
Application ont pensé a vous. En
effet, les deux editeurs ont
recemment décidé de sortir sur
le marché toute une panoplie d’uti-
litaires et de jeux a prix réduit.
Certes, ne vous attendez pas a indy
V ou Word VI, mais ces logiciels a
bas prix restent néanmoins de bons
petits softs, amusants ou utiles sui-
vant les cas. lls sont proposés avec
un coffret et une notice trés expli-
cite, dans une gamme de prix allant
de 100 F a 150 F. De plus, si les
logiciels de Micro Application font
I'objet d'un copyright, ceux de
Sybex sont originellement des sha-
rewares, donc copiables (pensez
aux auteurs ),

Ca s'appelle Shareware Collection
chez Sybex et Collection Fun (ou
Soft pour les utilitaires) chez Micro
Application.

Julien Houllier

LE CLUB
"AMOS

Ca y est | Utilisateur de
I'AMOS, vous en réviez, il est
la I le club officiel AMOS est
enfin arrivé en France. Il vous
sera enfin possible de poser
TOUTES les questions envisa-
geables sur ce merveilleux lan-
gage made in France (coco-
rico 1). Sachez que vous
pouvez aussi y commander les
Amos Public Domain disks (ou
APD). Situé & Bourges, ce club
est en relation direcie avec son
homologue britannique, ce qui
garantit des nouvelles plus que
fraiches.

Julien Houllier
KAF - Club Amos France

BP133
18003 Bourges Cedex
Tél. : (16).48.70.72.49.
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DOS 6

LE DOS DU JEU

Nous aitendions tous cefte nouvelle
version du DOS. Nous |’avons recue
el décortiquée. Voici les conclusions
de ce test tant attendu...

Le nouveau MS-DOS est
arrivé. CeHe sixiéme ver-
sion nous a révélé tous
ses secrels (ou presque)
et il faut convenir que
dans ['ensemble, ce
n"est pas si mal. Son
atout majeur est la
facilité d’emploi. Nous
savons tous gue le PC
est une machine récal-
citrante, teigneuse,
haineuse...
Le DOS 6 fente de
dresser enfin la béte
pour la rendre plus
docile et que pour
tout le monde
puisse s'en servir.
Adieuv l’'incompré=
hensible gestion de
mémoire, tout est
devenu trés simple
avec l'vtilitaire
MemMaker qui
optimise pour vous
la mémoire conven-
tionnelle et hauvte. Finies également les interventions
dans les fichiers AUTOEXEC.BAT et CONFIG.SYS. Le mul-
tiboot permet de choisir la configuration optimale &
chaque démarrage.
Vous n‘aurez plus non plus @ courir aprés le dernier
antivirus en dafe : le DOS vous en offre un frés efficace
(avec une possibilité de mise a jour, le cas échéant).
Un doubleur de disque performant évite la saturation de
voire disque dur. Il n‘update pas auv boot, il ne «plante»
pas voire PC en cas d’erreur dans le CONFIG.SYS et il pro-
pose un faux de compression moyen de 1,5 (nous savens
depuis longtemps gue multiplier par deux la taille duv
disque reléve de ["utopie !).
En fait, le DOS 6 répond a toutes les attentes classiques
des vtilisateurs PC. Bien sir, il n’est pas parfait mais ¢’est
déja une immense satisfaction de trouver dans ce package
I’équivalent des meilleurs utilitaires disponibles sur le
marché (MultiBoot, Stacker 3.0, Norton AntiVirus, PCBac-
kup, QEMM et EMM). Pourquoi faire différent quand
c'est bien ? Le supréme avantage de cette nouvelle ver-
sion est qu’elle définit une norme, donc que tous les
programmes et les jeux seront optimisés pour fonction-
ner & 100% avec ce systéme.
En plus, la plupart des anciennes fonctions ont été mises
a jour (et certaines fonctions nouvelles ont été créées).
Dernier point, la compatibilité avec Windows a é1é amé-
liorée ce qui ravira les possesseurs de cet outil. Gréice av
DOS 6, le PC passe du stade d’ordinateur professionnel
a celui de machine familiale multi-usage (pro et ludique).
(MS-DOS 6 mis a jour. Distribué par Microsoft. Prix: E).
Morgan Feroyd

2

Piass

Voici
le systéme d’exploi-

tation que tout possesseur de PC
devrait acquérir dans les mois qui viennent.
Méme s’il n’a rien de révolutionnaire, le
MS-DOS 6 est un outil irés pratique qui fait
du PC un ordinatevr convivial.

QUARTER-
DECK &
SIERRA

UNE
ALLIANCE
POUR
MEMOIRE

Quel joueur sur PC n’a jamais ren-
contré de probléme de mémoire 7
EMS par-ci, XMS par-la, sans par-
ler de la RAM conventionelle qu'il
faut parfois libérer jusgqu’a concur-
rence de 615 Ko | Bref, pour ne
pas passer des heures a rager
devant le jeu du siécle qui refuse
de démarrer sur votre ordi, il faut
un bon gestionnaire de mémoire.
QEMM-386, &dité par Quarterdeck,
est sans aucun doute I'un des plus
performants. Il gere et optimise la
meémoire de votre PC d'une
maniére transparente. Aujourd’hui,
Quarterdeck lance sur le marché
GamesPAQ, un bundle spécial qui
comprend QEMM-386 (accompa-
gné de Manifest, un utilitaire qui
analyse la configuration du PC) et
deux des meilleurs jeux Sierra :
Aces of the Pacific et Front Pages
Sports Football.
Le tout au prix de QEMM-386 | Une
occasion a saisir pour tous les
récents acquéreurs de PC ou ceux
qui ne disposeraient pas encore
d’un bon gestionnaire.
(Distribué par Quarterdeck. Prix G).
Dogue de Mauve

SUIVEZ
LA VOIX

Aprés |'échec cuisant de
' son adaptation frangaise
de Dune Il pour PC, Virgin
se rattrape avec une version Amiga
qui s'annonce cette fois de grande
gualité. L'une des voix digitalisées
est celle d'Alain Dorval (Rambo,
Rocky, etc). Cette «voix» frangaise
ultra-célébre s'integre au jeu a la
perfection. Une charmante voix
féminine (pour les Atréides) contri-
bue a rendre, elle aussi, le soft trés
sympathigue. Un grand bravo a
toute I'équipe de Virgin pour ce
louable effort. En esperant que,
dorénavant, toutes les adaptations
francaises seront de cette qualité !
M. F
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TRIUMFOR

CADEAUX :

SYSTEME 1

RAPIDE-JEUX GRAPHIQUES

> 80386 DX 40

> 4 Mo Ram

> DD 40 Mo

> Carte Sonore SB PRO DE LUXE
> SUPER POIGNET DE JEUX

> Carte VGA PARADISE WD

> Moniteur 14" SVGA Coul. 1024x768

. > Clavier 102T

> Boitier Mini Tour

7300FTTC

rensergnemenls techniques.

SYSTEME2 VLB

SIMULATION PRO

> 80486 DX 33-VLB

> 4 Mo de RAM

> DD 170 Mo

>Carte VGA-170-1Mo-VLB

> MONITEUR 17" SVGA Coul.

> Carte Sonore SB PRO DE LUXE
> POIGNET SUPER WARRIOR

> Clavier 102T

> Boitier DESKTOP

> Machine Evolutive

15800FT1TC

> Garantie: 1 an pieces et main-d'oceuvre, retour atelier ou

sur site. Echange standard des pieces défectueuses.
> Un sens du contact humain hors du commun.

SYSTEME 3 VLB

HAUTES PERMOMANCES

> 80486-DX2-66 VLB

> 8 Mo RAM

> DD 210 Mo

> Carte VGA-1 Mo VLB

> MONITEUR 17" SVGA

> Carte Sonore PRO DE LUXE
> POIGNET SUPER WARRIOR
>Clavier 102T

> Boitier DESKTOP

17900Fn‘c

TRIUM]J or et TRIUMPHAL

c'est la méme socigté



All right, Blue Velvet, here's
how we'll handle it:







LES OISEAUX

Si vous volez
sur un Falcon, vous
renconfrerez d’avfres
appareils dans le ciel de
~ Strike Commander.
Vous pourrez croiser :

Le F-15, heros de F-15 Strike Eagle Il de
Microprose. Clé de voiite des actuelles forces

s
Le MiG-21 Fishbed. Il me parait cependant
un peu ancien pour voler encore en 2011,

Le MiG-29 Fulerum a fait 'objet d’un je
signé Domark {(MiG-29M SuperFulcrum) a la
réalisation moyenne et qui ne rend pas justi
4 cet avion exceptionnel.




T Su-27 Flanker, mon préféré, nest | objet

d'aucune s:mulntwn spéciale. Il sera
ire dans pas mal de :

-1

c ,; dant votre
logi _lels, dont F—I 17 (M:croprose)

le M:mge 2000 apparuxt pour Ia seconde fofs :
dans une s:mu!atmn pmsque I'on pouvait'
~déja Ie pdoter d'ans le Dogf ght de M:croprose. :

AIO--'

F—22 de Aiac {Micropmse) est sorﬁ (w(mt

- que I on sache quel!e serait son apparence:
fmale. Vous pourrez donc vous lwrer au Jeu :

-des 12 dx_fférences. -

e

de Gouraud
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Le¢ seul inconvenient de ce nuire £t de necessiter 25 hommes d'équipage (le prmi d'hommes
- disponible est limite), Le Dragon est rapide, solid#et puissant : une merveille !
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3 DO es D gJe B oie d e
EDITEUR : PAS / DON
BLumH: | fasiac e
DISTRIBUTEUR : EMPIRE
SOFTWARE s . ;
-, ConcePTION : ANDY BLau )
PROGRAMMATION : ANDY N/ Sl R e ) DOTUE e
Hoot, GLEnn W¥/iLson § & conseille tout de méme la lecture du manuel, q
GrAPHISMES : J. | f s D e e
O’FLAHERTY, IAN MAH i
Musioue : K. STRATTON
) AR
PC 486 DX 33, 8 Mo de ! R s sy
RAM, carte Sound Blaster onctionne trés bie
Pro. e '
N - %
PC 386 sx minimum 5
Meémoire réquise : 1 Mo i - o
Mode graphique : VGA | ,
Cartes sonores : Adlib ik e S e
Contréle : souris e L
uniquement i Faua
Meédia : six disquettes
3"1/2 HD
Installation sur disque
dur : obligatoire i i
Espace requis : 13 Mo :
environ. [Attention : le )

Jeu ne supporte ni les
caches mémoire ni les i
disques compressés) : ;
Jeu en francais (testé en e |
anglais) -
Manuel en francais
Protection par manuel
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*POUR L'ACHAT
D'UNE DES NOUVEAUTES

PRESENTEES CI-CONTRE,

TITUS VOUS OFFRE
~ UN GRAND HIT
EN CADEAU

(INCLU DANS LA BOITE)

SUR LE MOIS DE JUIN
EN EXCLUSIVITE
\  DANS LES MAGASINS... 4




Echoués par

2 000 métres de fond
sous les eaux glacées du
Groenland, les passagers
du paguebot Lucifer n’ont
plus aucun espoir.

Mais un homme peut
encore les sauver...

Ce que vous appelez
I’enfer, il appelle ¢a

« Chez Rambo ».
Refrouvez Kevin Codner
dans son dernier film
Danse avec les poulpes !

ink or Swim est le dernier
film de Kevin Codner, la
célébre star du cinéma que
vous propose dincarner ce jeu
de plates-formes et de reéflexion
plein d’humour. Dans ce film
d’action, a coté duquel L’aventure du Posei-
don semble une promenade sur un lac de plai-
sance (dixit le manuel !), notre héros vole, ou
plutot nage, au secours de «passagers niais»
(redixit le manuel) pris au piege d'un paquebot
coulé qui se remplit peu a peu d'eau glacée.
Vous dirigez Kevin & travers les soixante salles du
paquebot et il vous faut sauver un certain nombre
de passagers niais dans chaque salle avant de
passer a la suivante... '

Mais pourquoi ces passagers sont-ils «niais»
vous demandez-vous ? Tout simplement parce
que, pris de panique, ces imbéciles se précipitent
vers le danger (flammes de la chatidiere, eau gla-

diverses) comme. de vulgaires lemmmgs ! Clest
donc a vous de deblayer le chemin qui mene
aux issues de secours de facon a ce quiils s'en sor-

cée, broyeurs, jets de vapeur, maChIHBHQS: .
‘groupe électrogéne rétablisse une lurmere fal— '

tent sains et saufs (mais toujours niais !). Vous dis-
‘posez pour ceia de bombes a retardement-'

4 Emrsun 2 Zspmm. '
 PROGRAMMATION
- GRAPHISMES : _
Wmnm, Rosmr Tucxsn o

Si vous restez trop longtemps dans certaines salles, le niveau de I'eau montera de facon inquiétante.
Vous pouvez nager sous 'eau pendant quelques minutes grace a vos bouteilles d'oxygéne, mais les
passagers risquent, eux, de se noyer !

Le plus souvent, vous devrez trouver le
moyen d’atteindre les leviers qui com-
mandent la direction de tapis roulants ou
qui ferment des trappes. Il faudra aussi
apprendre a manier les treuils pour deplacer et
empiler des caisses, Précisons aussi que les géné-
rateurs du paquebot tombent fréquemment en
panne, ce qui a pour effet de vous plonger dans
le noir quelques secondes en attendant que le

blarde. .. Décidément, la vie de héros nest pas de .
tout repos ! Et ce ne sont pas Julia Doberts ou
Tom Pruise qui me contrediront. i

- Auoasw DRAKE
ANTHONY GALLOP,




| . MARC
s

J’ai adoré Ila notice de Sink or

Swim ! Dommage que le jeu lui-
méme n'ait pas I'humour ravageur du
manuel, mais ce digne descendant de
Lemmings reste tout de méme ftrés
attachant. Vous jouez une fois encore
les anges gardiens, mais cette fois
vous risquez votre peau toul autant
que vos protégés.
Les niveaux sont assez variés : cer-
tains constituent de véritables casse-
téte logiques (vous avez tout votre
temps pour réfléchir, mais la moindre
erreur de manipulation peut-étre fatale)
tandis que d’autres font appel a voire
agilité et a votre rapidité (vous ne dis-

poserez par exemple que de quelques
Si vous manceuvrez mal le tapis roulant, vos protégés se feront écrabouillés par ces deux broveurs. secondes pour stopper un tapis rou-

lant avant gue les caisses qu’il char-
rie ne tombent et n’obstruent le pas-

SINK OR SWI M sage). Pas question, donc, d’utiliser

toujours la méme méthade !

ou SLEEPWALKER ? On pourra reprocher au jeu sa trop

Décidément, les histoires d’anges gardiens sont 4 la mode ! Dans Sleep- grande facilité (& peine compensée par
walker, vous incarniez un brave toutou chargé de veiller a la sécurité le nombre important de niveaux) et le
de son maitre somnambule lors de ses prome- léger manque
nades nocturnes. Vous n’aviez qu’un seul person- g < 1 [=em R o1t T a9 S mabmt-e
nage a surveiller, tandis que Sink or Swim vous 1 B du héros, mais
colle une horde de touristes stupides sur les bras T | dans/lensemble
! Ironie du sort, le principal défaut de Sleepwal- 5 i gl Sink or Swim
ker était son niveau de difficulté trop élevé, tandis i _ i it . Jm§ flotte largement
que le principal défaut de Sink or Swim est d’étre S G | au-dessus du
trop facile ! A moins d’étre particuliérement doué, ' | ' ; i niveau général.
ou particulierement mauvais, vous aurez donc du s ' o Marc Lacombe
mal a choisir entre ces deux softs aux principes ' - 4 :

trés semblables. Pour ma part, j’avoue préférer

Iégérement Sink or Swim... il est peut-éire moins

beau graphiquement, mais les niveaux sont plus

nombreux et je trouve [Paction plus intéressante.




ACTION am

'PLATES-FORMES nnns
SIMULATION

AVENTURE

ROLE

~ REFLEXION .

o S ,'-q L ol

E iu EST ORIGINAL...

eurs nnt voﬂontalrement donne aux
style naif, presque enfantin... voire un
. peu trop simplet.

Kevin est suffisamment agile pour surmonter les obstacles qui bloguent les autres
passagers, et il est notamment capable de ramper au plafond !

B@Guv ’ cards m; waeems&r:ht?cglE%li;afse’
graph:smes
D’accord avec Marc pour dire que la notice est irés
dréle (et en francais) mais c’est a mon avis le seul point vrai-
ment remarquable de Sink or Swim. Pour le reste, ni la bande-son,
ni les graphismes, ni 'animation ne le démarquent des auires
titres du genre. N'allez pas penser gue c’est un jeu raté, il se situe dans
la bonne moyenne. Mais, face aux meilleurs titres Amiga du moment -
Superfrog, Chuck Rock 2, Body Blows ou Desert Strike - , Sink or Swim
a peu de chances de faire des vagues. Ceux d’entre vous qui ont tiré la . =
substantifigue moelle de Lemmings, Troddlers, Sleepwalker ef Lem- R e ' BRUITAGES
mings 2 voudront peut-éitre s’offrir Sink or Swim. Les auires (et j'en ;
fais partie) passeront tranquillement leur chemin...

que d'intro est sympa... Dommage que
‘accompagnement musical s'arréte la.

sont plutot reussis, mais se révalent
rapidement repetitifs.

Dogue de Mauve

Sien faite et pleine d'humour, est
interview du grand Kevin Codner !

@ Un excellent mélange d’action : i UABILT
_ et de reflexion annc j nt du héros manque parfois de
e ) plesse et de précision.

@ une notice bourrée d’humour

t nombreux, mais ne pas trés
viendrez a bout assez vite.

@ Le maniement du person-
nage manque de précision:

. Le jeu est un peu trop facde_



ST 100 (ATARI STE, STF, écran couleur) PC 100 (Ecran VGA, clavier ou joystick) | AM 100 (AMIGA 500)

: ¥ o

OZONE : Un superbe jeu de plate-formes, vous devrez WOLFENSTEIN 3D : Ce superbe jeu en 3D OPERATION LEMMINGS : Aprés tout, on ne
aider votre petit personnage & éviter ou a tuer les | vous replonge au milieu de la derniére guerre sait pas si ils sont gentils ces Lemmings. Allez,

monstres et & traverser les différents niveaux. i 4 mondiale. Votre héros tente de s'évader d'une 4l prenez votre fusil et tirer leur dessus.

. forteresse allemande remplie de gardes. 2
AM 102  (AMIGA 500, 500+, 600)
BLIZZARD : Voici un "Shoot Them Up", votre
devez abattre des centaines d'ennemis et éviter les
colonnes qui s'élévent du sol.

ST 102 (ATARISTE, STF, écran couleur) 4

ERO PUZZLE : 1l faut reformer des images. La | PC 103  @cran VGA, clavier ou joystick)

particularité est que ces images sont des photos érotiques. | JILL OF THE JUNGLE II : Cette fois votre
£ héros est une jolie héroine. Aidez la & traverser les

ST 103 (ATARI STE, STF, écran couleur) g nombreux niveaux pleins de dangers.

EXODUS : Vous pilotez un vaisseau spatial et vous |

attaquez une ville ennermie trés bien protégée.

" AM103 (AMIGA 500, 500+, 600)
PC 104 (Ecran VGA, carte sonore) DRAGON TILES : Voila le meilleur jeu de
OVERKILL : Les graphismes excellents et les Mahjong Sur AMIGA.

sons vous mettent dans l'ambiance des plus
grandes batailles galactiques.

ST 104 (ATARISTE, STF, écran couleur)

ATAX : A bord de votre vaisseau, vous devez détruire
des dizaines dennemis et récupérer les bonus.

HOT WEELS : Vous pilotez un bolide dans une course
contre deux autres voitures sur un circuit fermé,

AM 104 (AMIGA 500, 500+, 600)

TETRIS SEX SPECIAL : Un super jeu de
TETRIS avec des photos érotiques pour vous
récompenser.

PC 105 (Ecran VGA, souris)

BRIXI : Un superbe jeu de réflexion dans le quel
vous devez supprimer toutes les cases qui sont &
I'écran en tenant compte de leur dessin. - AM 105 (AMIGA 500)

CYBERNETIX : A bord d'un jet de combat,
abattez les extraterrestres. Un excellent jeu .

ST 106 (ATARISTE, STF, écran couleur)
VIOLENCE : Ce jeu vous place aux commandes d'un
vaisseau spatial. Détruisez tous vos ennemis.

PC 106 (Bcran VGA, souris)
LAMMERS : Si vous en avez marre de sauver les

ST 107 (ATARISTE, STF, écran couleur) Lemmings, défoulez vous en tuant les Lammers. : AM 106 (AMIGA 500, 500+, 600)
SUBHUMAN IN TURKEY : Cette disquette est EMERALD EMPIRE : Tl faudra défier les
réservée aux adultes car ce jeu présente des scénes X. PC 107  (Ecran VGA, clavier ou souris) systémes d'alarmes, les gardes et les pigges pour

CATACOMB ABYSS : Ce jeu #ous emméne
sous terre ol pulullent des monstres effrayants.
Les graphismes sont entierement en 3D.

atteindre votre but.
| ' ST108etST 109 (STE, STF, écran couleur)
ALBION : Cest un jeu de role animé. Vous étes un
agent secret et votre mission est dempécher un groupe
dextraterrestres d'envahir la Teme. Ah, juste un détail que 4 PC 110 (Ecran VGA, souris)

Jallais oublier, tout est en frangais. (2 disquettes) | KLONDIKE : C'est sans doute la réussite de
carte 1a plus connue et la plus prenante.
MIDNIGHT-OIL : Encore une réussite de cartes
avec de trés beaux graphismes.

AM 107 (AMIGA 500, 500+, 600)
TWIST : Un jeu de réflexion complétement fou,
il faut aligner des carrés de méme couleur.

AM 114 (AMIGA 500,500+, 600)
DIGIT DISK ONE : Une superbe digitalisation
musicale d'une chanson de MADONA.

ST 112 (ATARISTE, STF, &cran couleur)
STAF OF THE ART : Avec cette mégadémo, volre
ordinateur ne saura plus ou donner de la téle.

PC 111 (Ecran VGA)

AQUA : Ce programme va vous permettre de

AM 117 (AMIGA 500, 500+, 600)
TERMINATOR II : Des photos tirées du film
avec le grand Arnold SCHWARTZENEGER

ST 113 (ATARISTE, STF, écran couleur)

MADONA : Des photos de MADONA défilent sur transformer votre écran en aquarium.
e e L e S VECTOR : Voici enfin une mégadémo sur PC.

AM 118 (AMIGA 500)

COMPLEX DEMO : Une mégadémo avec des
fraciales cycliques, des transparences, des
déformations, des rotations d'objets en 3D.

ST 114 (ATARISTE, STF, écran couleur . PC113  (Ecran VGA)
STARWARS DEMO : Des séquences animeéss faites { . ELITE : Celle-ci contient des photos érotiques de
avec des digitalisations de "La guerre des éloiles”, & B plusieurs Top-Models de l'agence ELITE.

PC 114 (Ecran VGA, 18 ans minimum)
Cette disquette contient deux animations X.
JADE-SUCK et TWO-TIMER.

AM 119 (AMIGA 500, 500+, 600)
DYNA II : Cette disguette contient des photos
érotique, Elle est interdite au moins de 18 ans.

ST 117 (ATARISTE. STF, écran couleur)
NUDE PICTURES : Une disquette remplie d'images de
jeunes filles qui se dévailent, juste de I'érotisme.

PC 116 (Ecran VGA)
DOMUS : Le meilleur de nos logiciels de
comptabilité. Il est entiérement en frangais.

AM 120 (AMIGA 500, 500+, 600)
MEGA MOLES : Celle-ci contient une douzaine
de photos érotiques ou X (pour adultes).

ST 118 (ATARISTE, STF, écran couleur)
¢ AMIGA ERO : Cette disquette est déja un peu moins
respectuense. On se rapproche du X (pour adultes).

PC 120 (Ecran VGA, Windows 3.0 minimum) T AM 122 (AMIGA 500, 500+. 600)
WINGENEALOGIE : Un programme qui PORNO MOVIES : Une disquette qui contient
fonctionne sous Windows et qui permet de créer des animations X (pour adultes).

des arbres généalogiques.

PLANTES : Encore un logiciel entitrement en
francais qui vous dévoilera les propriétés 1
médicinales et diététiques de 100 plantes,

ST 119 (ATARISTE. STF, écran couleur)
BORDELLOQ : Cette disquette contient une dizaine de
photos X. Réservées aux adultes.

it

AM 123 (AMIGA 500, 500+, 600)

LA CONNAISSANCE DE SOI PAR LES
TESTS : Ce logiciel vous invite i répondre i de
nombreuses questions afin de faire une analyse de
votre personnalité.

ST 122 ( STE, STF. couleur ou monochrome)
FIRSTWORD 1,6 : Voici la derniére version d'un
logiciel qui est tout simplemnent le meilleur raitement de
textes du DP_ 11 est entiérement en francais.
KRONOGRAMME : Un trés bon programme de

gestion de plannings entirement en frangais.

PC 121 (Ecran VGA)

CONJUGUER : Un programme éducatif, vous
entrez l'infinitif d'un verbe et le programme vous
donne les conjugaisons,

FRANCE : Un programme éducatif de
géographie qui vous donnera des renseignements
sur les fleuves, les reliefs, les régions, et les 22
plus grandes villes de France.

AM 125 (AMIGA 500, 500+, 600)
CHIFFRES ET LETTRES : Sur cette disquette,
vous trouverez des programmes éducatifs en
francais tels que "Le compte est bon”, "Le mot le
plus long”, "Memory", etc...

ST 123 (STE. STF, couleur ou monochrome)
BUDDER : Voila le programme idéal pour gérer vos

; = T
cevoir votre catalogue pour |
(20 francs par catalogue) |

-~ e commande disquettesau
. ™ prixde 30 francs chacunes.
. (250 francs les 10 disquettes)

o



.., hess Maniac est un veritable jeu
. d’échecs, qui se distingue toutefois
; --_des jeux d’échecs «sérieux» par son
_ cote farfelu et imprévu. D'emblée, le

ton est donne, avec le choix. entre un
.ech1quier clasanue 2D ou 3D {pleces-

Staunten}

o (ennuyeux} et lej jeu tres particulier du pro-
; gram e. Celui-ci se compose d'un plateat 3D

‘sonnages costumes et dlg: ¢
dans Battn‘e Chess les pieces se deplacent en
jadoptant chacune sa demarche parhcuhere*

| par 'des personnages tres differents (chevalier,
fou du roi et magicien contre danseuse du ventre,

liew a une courte séquence animee d1g1tailsee

. déroulement du combat.

un éventail assez rlche d’options de jeu

piéce activée seront signalés), revenir en arriere
sans limitation de coups, ou jouer en aveugle.
Le programme permet encore de faire tourner le
plateau de jeu de 90 degrés, de choisir le type de
| notation (coordonnées, algébrique ou descrip-

mjustemen’{ déenommeé «boring

es pieces représentees par differents per-
isés. Tout comme |

La différenciation va méme - plus loin, les pieces
equwalentes de chaque camp etant representees' i
fakir et autre sultan). La prise de picce donne '
i recentrée sur les protagonistes et montrant le
A coté de ce «délirer, le programme offre i

.(_:la_sm_qucs_. On _peut-an_nsr activer le mode pro-
o fesseur (tous les déplacements possibles de la |

'Mulheurememeni Ies ummuhons digliul 'apport :
de 3D esl' llllsible ei le niveau de j ;_e ) n"est gué  br _l___.ni__llesig'u

tive) ou les différentes fenétres affichées en sup-
. plement de la fenétre principale (pendule, pieces
capturées, liste des mouvements, écran 2D com-

plémentaire), en mode transparent ou opaqte.

En ce qui coricerne les niveaux de jeu, dix niveatix

pré programmeés sont offerts, complétés dun
niveau a temps modulalre qui devrait, permettre-.. i
de contenter tout le: monde, i
L'entrée d'une position et la recherche de mat- :
viennent compléter le tout '



mations qui dev.
«oyau» du, '

_on n’a droit qu’a de
peu ¢ te




Chess Maniac 5
Billion and 1. Aucune
conversion n'est
prévue puur l:e\
moment.

EDITEUR : MICROPROSE ;

DISTRIBUTEUR ; MICROPROSE |
MoTeuR D'ECHECS : INTELART /'
PROGRAMMATION : ERICK JAP,
PETER \W/ARD, HEATHER MACE
GRAPHISMES : PAauL Mogg,
GARY WiNNICK, KATHLEEN
REDMER, MATT CARLSTROM,
CHuUCK BuTLER
BANDE-SON : PAUL MOGG !
ANDY EE}LEN : y

'rm':r 'Stm»- "

PC 486 DX 33 B MO de

ATERIEL
'NECESSAIRE

PC 386 SX 25 mlmmum
{486 recommande)
Mémoire requise : 1 Mo

{DOS),570 Ko libre en |

memoire basse + 1 MO
{EMS)
Modes graphiques : VGA
Cartes sonores (indis
pensable): Sound Blas
2 et Pro (recommandée),
Pro Audio Spectrum, Adlib,
Roland MT-32, Sound:
Canvas
. Contrdle : clawer souris |
[fortement recommandee) ’
Média : 12 drsquettes_
3"1/2 HD
-lnstallatlon dlsque dur :
obligatoire [une a deux
heures} :
Espace requrs
Jeu en anglals
Manuel en francais
Protection par manuel

" ACTION
"PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE
ROLE
REFLEXION
SPORT

. UNE IDEE INTERESSANTE
(ANIMATIONS VIDEO) ET UN

 HUMOUR DECAPANT, GACHES

PAR DES POINTS NOIRS TRES
. HANDICAPANTS.

Les graphismes sont moches, confus, et mal
' retravailles, 6tant tout intérét aux digitalisations.

Les scenes digitalisées sont trop courtes mais

 ‘cependant parfaitement fluides et rapides sur une

/ machme puissante.

- MUSIQUE

', .LBS meiodles de presentation sont agreables, mais

cessent en cours de jeu.

BRUITAGES

Les digitalisations vocales sont longues, d’'une

) -_gr‘ande varigte, d'untimbre parfait et d'un humour

constant.

PRISE EN MAIN

La'QestIon tout souris est naturelle et 'on peut

commencer tout de suite a jouer... si I'on connait les

régles evidemment!

JOUABILITE

Le mode 3D est quasimént injouable sans
I'echiquier 2D complémentaire.

DUREE DE VIE

-Lesrires de la découverte risquent de faire
rapldament place & des grimaces de dépit, la force
du programme etant trop limitée.
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TRANSARCTICA FACE A ELITE

Pourquoi Transarctica face a Elite ? Eh bien, parce que ['un des aspecits
les plus importants de ce jeu réside dans la découverte des différentes
villes et des échanges commerciaux qu’on peut y effectuer. Mais, celle
fois, c'est & bord d’un train et non d’un vaisseau spatial, que le joueur doit
rechercher les meilleurs prix, de maniére a tirer bénéfice des échanges
qu’il entreprend. Mais alors que, dans Elite, les phases de commerce
étaient agréablement entrecoupées de séquences d’arcade (difficiles,
d’ailleurs), dans Transarctica, pas de défouloir, sinon un petit wargame
de temps a autre. Rien pour se vider le cerveau avant de se replonger,
frais et dispos, dans les phases de réflexion nécessaires a ce genre de
jeu. Bref, ca manque un petit peu, et si le scénario de Transarctica
n’était pas a la hauteur, je crois bien que j’aurais opté pour la solution sui-
vante : 2 h de Transarctica, 1 h de Project-X ou autres Z-Out, 2 h de
Transarctica, et ainsi de suite. Histoire de se détendre un peu, quoi...




. Gmphismes en 256 couleurs, du jamais
VU sur Am:ga dans un jeu

gére répétitivité des actions du

joueur (conduite du train)

on main' !abo'_'rieuse

@B Le eu'uemble un peu stathue, un peu
len pour ur 200

©/. ACTION
0 PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE
ROLE
REFLEXION

TRANSARCTICA EST UN BON
JEU, DANS LEQUEL ENIGME
RIME AVEC EXPLORATION,
~ MALGRE QUELQUES DEFAUTS
DE CONCEPTION.

GRAPHISMES

. Tres fins, ces graphismes. On peut apprécier
‘beaucoup de détails, aussi bien & l'intérieur qu'a
I'extérieur du train. Les couleurs sont trés bien

_ choisies etles dégradés sont parfaits et contribuent

a p_longar lej joueur dans un monde de glace.

ANIMATION
* Bof | Peu ou pas d'animations selon les phases du

(ieu. Le scrolling de la carte zoomée est assez lent

sur un 1200 1), pas grand-chose dans le wargame.
. Mais, bon, ce n'est pas le but d'un tel jeu...

MUSIQUE

' Une bonne musique de fond, S'il est dificile de
'soutenir ce scénario par un théme musical bien

 spécifique, les développeurs ont au moins réussi &

'ne pas saouler le joueur avec une musique pénible

. et répétitive, Enffait, elle est méme plutot agréable.

BRUITAGES

_ Oh | Vous savez, un frain & vapeur ¢a fait «Tchouc-

Tchouc» sTuuyuuut-Tuuuuuuts et éventuellement
i». Partant de ce principe, les
bruitages sont réussis...

. PRISE EN MAIN

La prise en main est assez rude, 8'il faut avouer
. qu'aprés un certain temps de jeu les commandes
~ deviennent assez infuitives, il est néanmoins
ounseillé de lire et relire la documentation avant de
démarrer le jeu.

- JOUABILITE

_G ‘est vrai, selon les gens qui y jouent, ce jeu peut

passionner ou dégoiiter complétement. Un
fanatique de «la Gompagme des glax:es» sera
forcément plus enclin a s'y accrocher qu'un autre,
T Pour [ui, ce sera super-jouable...

DUREE DE VIE

Alors 13, c'est un investissement. Vous n’étes pas au
. bout de vos peines. Au début, votre train comporte

setlement quelques wagons, mais sachez que pour
ariver au bout, Il vous en fauidra au moins dix fois
plus Patience et persévérance sont de mise.




“THE LOST VIKINGS

ESTY

THE LOST
VIKINGS

TESTE PAR MARC LACOMBE

apturés pendant leur som-
meil par des extra-terrestres
soucieux de remplir leur zoo
municipal, Olaf le costaud,
Erik le bolide et Baleog le
terrible se réveillent a bord
d’'un gigantesque vaisseau spatial. Nos
héros n'ont qu'une envie, retrouver le calme de
leur village et leur petit train-train quotidien (mas-
sacres, pillages, viols, eic.)... The Lost Vickings

| serait un jeu de plates-formes tout a fait clas-

sique, si vous n'aviez a diriger tour a tour ses
trois sympathiques héros .

Chacun dispose de ses propres caracte-
ristiques et capacités, et il est possible de
passer de I'un a l'autre a tout instant.
Capable de sauter et de courir, Erik servira sou-
vent d'éclaireur et pourra atteindre les corniches
les plus difficiles d'accés. Avec son gros bouclier,

il Olaf protégera ses compagnons tandis que

Baleog, armeé d’'une épée et d'un arc, se chargera

#l de tailler les ennemis en piéces. Tout l'interét

du jeu consiste & combiner les actions des trois
compéres pour atteindre sans encombre la sor-
tie de chaque niveau.

Nos amis devront parfois se séparer car un
chemin accessible a I'un pourra s’aveérer
impraticable pour I'autre. Il vous faudra faire
preuve de réflexes et d'agilité, (saut, escalade,
| combat, fuite), mais aussi résoudre des énigmes
souvent complexes (utilisation des éléments du
deécor, clés, leviers) et vous servir des objets que
| vos héros pourront s’échanger (bombes, bou-
| cliers, clés, nourriture). Pour retrouver leur village,
| nos Vikings devront emprunter des portes spatio-
temporelles qui les enverront dans diverses

| époques (préhistoire, Egypte antique, etc.), com-

posées chaque fois d'une dizaine de tableaux de
plus en plus vastes (soit, en tout, prés d'une cin-
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Par Thor

Ce jev de plates-formes trés original vous propose d’incarner non pas un mais trois
héros a la fois ! Trois fiers guerriers vikings qui vont se retrouver entrainés malgré
eux dans un increyable voyage @ travers le temps...

! Par Odin ! Par exemple !

Dans les niveaux supérieurs, vos ennemis sont de plus en plus nombreux et la ruse ne suffit plus... Vous

devrez apprendre a vous battre !

En grimpant dans cet arbre, Baleog pourra décocher:
une fléche vers les noix de coco de 'autre rive et
former ainsi un pont flottant.

quantaine de tableaux)... Heureusement, un sys-
téme de code permet de reprendre |'action la
ot vous l'aviez laissée.

2 MINUTES DE Ji

Ce fleuve de lave est infranchissable pour Olaf et
‘ Baleog. Faites-les grimper a 'echelle... ;




Le bouclier d'Olaf empéche les monstres d'avancer.

ERIK LE

Seul Erik peut sauter (en prenant parfois appui sur le bouclier d’Olaf [). ' Aviec asses dialan il peuf aussi défoncer certains 'n.m.rs b

U ... 2 MINUTES DE JEU ... 2 MINUTES DE JEU ... 2
COOPERATION VIKING . 7

Tandis gu’Olaf blogue le monstre avec son bouclier, Pendant qu’Olaf redescend, Baleog fait tomber les = En tombant, les rochers forment un pont qui
Baleog, bien & I'abri, 'abat d'une fléche. stalactites a coups de fleches. permetitra a nos héros de franchir la lave.




IEST

. COMPARATIF
CROMAGNONS
CONTRE VIKINGS !

Avec un principe de jeu similaire mais beaucoup plus axé sur la réflexion, The
Humans vous proposait de mener une tribu d’hommes préhistoriques a travers
I’évolution de la race humaine. Les capacités de vos personnages changeaient au
fil de leurs découvertes (armes, feu, roue, etc.). Mais la lenteur du jeu, alliée a des
acceés disque incessants et a une jouabilité exécrable, rendait Humans franche-
ment énervant. The Lost Vikings reprend quasiment le méme principe mais réus-
sit, [lui, un
mélange parfait
d'action el de
réflexion. Au
total cela donne |
un jeu de plates- |
formes excitant,
agrémenté |
d’énigmes parti- |
culiérement pas-
sionnanies.

1, un jeu de
formes original!

& -

b T o

L’épée de Baleog vient & bout de la plupart des monstres.
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Pour faire voler un Viking, gonflez-le
avec une poimpe a vélo !

H faut blen d:re que

‘couleurs I} devrait étre

que Ia version Am;ga.

EDITEUR: INTERPLAY
DisTrRIBUTEUR: VIRGIN
CONCEPTION: INTERPLAY

TESTE SUR
Amiga 500 avec 1 méga de R}\M et
deux !ecteurs de dlsquettes.

 MATERIEL |
NECESSAII_!E

: 'Amlga tous modeles

Mémoire requise: 1 Mo

. Contréle: joystick et clavier

Média: 2 disquettes 3 T/Z DD
Jeu en francais

- Manuel en francais
Protectmn Ioglc:el‘le

Une version PC (en 256

drspomble en méme temps |

"ACTION (1]

/@ PLATES-FORMES nux
| SIMULATION

| AVENTURE

| ROLE
 REFLEXION =m
 SPORT

AMAIS COCK'I'AII. D'ACI'ION ET
)E REFLEXION N’AVAIT ETE SI
REUSSI ! ON S’ECLATE, ON

! E, ET EN PLUS LA
EALI 'I'IOH [EST EXCELLENTE !

monnages- nt trés bien animés, ils bougent
que vous les laissez seuls quelgues
nstants |

e soit fa musique (folklorique, rave party,
i n George Michael) ca swingpe amort!

s gémissent quand ils se cognent et rotent

Dlraval de la nourriture (excusez-les, ce
. sont des Vikings 1),

i anuel les deux premiers niveaux
rle:__‘lt le rnaniem_an_t des personnages st
15 folimissent quelques précieux conseils !

au méiange de commandes au
stick et les héros sont




" Nostalgie, quand tu nous
i tiens ! Amtex a evu
| I’excellente idée

d’adapter sur Macinfosh

| le Eight Ball Deluxe,

0 un des meilleurs flippers

des années 80.

. " Bruitages digitalisés et

! graphismes fidéles a

I’original, ce flipper est
en outre doté d’une
bonne jouabilité. Un soft

' idéal pour les moments

. de farniente auv bureavu...

e Eight Ball Deluxe : une legende.
C’était au début des années 80, 'époque
du Panthéra, du Speak Easy et autres
King of Steel. Les flippers a affichage
électronique n’avaient pas encore fait
leur apparition et on commencait seu-

¢ lement & découvrir les flippers a double plateau

de jeu, comme le Haunted House. Concu par la
firme américaine Bally, le Eight Ball Deluxe

! avait conquis ses lettres de noblesse gréace a un

plateau de jeu sobre mais équilibré et & une bande

i sonore trés attrayante. Méme aujourd’hui, il ferait

bonne figure face & Addams’ Family (le flipper)
ou encore a Street Fighter II (le flipper, eh !

! oui, il existe !). En adaptant ce classique sur

Macintosh, Amtex était assuré d'obtenir un flip-
per de qualité qui avait déja fait ses preuves dans
les salles d'arcades et les cafés.

Special, extra ball et Eight Ball Deluxe. Si
vous étes un adepte du flipper, ces mots ne
devraient pas vous étre inconnus. Pour les autres,

& il faut savoir que, dans une partie de flipper, tout
¥ lintérét réside dans le gain de parties gratuites.

Cet intérét s'estompe un peu sur micro car le
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TESTE PAR MARC MENIER

LE EIGHT BALLPOCKET

Banco! C’est ici qu’il faut mettre la bille aprés
avoir éliminé toutes les cibles du Drop Target et
la cible Eight Ball.

EXERCICE DE STYLE

Essayez de passer la bille a travers les passages A et
B pour allumer les fleches. Chaque nouveau passage
donne 25 000 points si la fléche est alignée.

COULOIR
DE GAUCHE

Passez plusieurs fois
dans ce couloir pour
obtenir 'extra ball et

le special.

BANKSHOT
TARGET

Eliminez toutes ce
cibles pour multiplier
votre bonus. La
derniére cible vaut
50 000 points et
ensuite c’est le
Special.

DROP
TARGET

2000 points piéce. I
faut toucher toutes
ces cibles plus la cible
Eight Ball avant de
mettre la bille dans le
Eight Ball Pocket.

D-E-L-U-X-E
Touchez toutes les
cibles situées derriére
les Drop Target pour
allumer le DELUXE et
faire le Special.

COULOIRS
A-B-C-D

Passer dans les quatre
couloirs fait tomber
des Drop Target et
avancer le score du
Eight Ball Pocket de
20000a | , P

60 000. e P, e i




MARC

Amitex a adapté le

flipper idéal sur une

: machine qui se préte

tout a fait a ce genre de jeu :

le Macintosh. Il ne faut pas

~ oublier que cet ordinateur est
avant tout un outil de bureau, et une
petite partie de flipper pendant les
heures creuses au boulot, c’est tout
bonnement génial. Je dois avouer que
mon jugementi est loin d’éire objectif
puisque je suis un fan inconditionnel
du vrai Eight Ball Deluxe (& mon avis,
c’est le meilleur). L’adaptation faite
par Amtex étant fidele, il est normal
que j’aie craqué pour ce jeu. Mis a part
quelques rebonds bizarres (le couloir
de gauche amortit beaucoup trop la
bille, par exemple), l'inertie de la bille
est bien rendue. On peut faire «bou-
ger» le flipper avec la barre <Espace>
pour changer la trajectoire de la bille,
mais les programmeurs de flippers sur
micro n’ont pas encore compris I'art
de «taper» un flipper : il faudrait pouvoir
taper sur la droite ou sur la gauche
comme dans la réalité. Mais enfin, ce
n’est qu’un détail... dans I’ensemble
ce jeu est vraiment divertissant. Allez,
un dernier reproche pour pinailler : les
flips sont Iégérement trop espacés par

rapport au vrai flipper.

Marc Menier

crédit en nombre de parties est illimité,
mais, en salle d'arcade, on cherche a
gagner des parties gratuites. Dans le
jargon du milieu, on dit «claquer» une
partie car le flipper fait un bruit sec trés
caractéristique a chaque partie gagnée.
L'«extra ball» permet de jouer une bille
en plus... autant vous dire qu'avec un
peu d’entrainement une partie peut
durer assez longtemps. Eight Ball
Deluxe propose toutes ces options, il y
a méme trois moyens différents de faire
le «spécial».

La bande sonore d’origine a été
entiérement digitalisée.
L’intégralité de la bande sonore du vrai
flipper a été digitalisée, on retrouve
méme la voix du cow-boy texan qui
vous donne des conseils en cours de
jeu. Jusqu'a quatrepersonnes peuvent
jouer a tour de réle. Un vrai flip et une
boule de flipper sont offerts avec le
jeu.

EDITEUR : AMTEX
DISTRIBUTEUR :
CoLORADO TECHNOLOGIES
CONCEPTION :
YosHikATsu Fusita
(LirrLe WING)




EIGHT BALL DELUXE

JEAN-LOUP

Les flippers se

suivent et se res-

semblent. Seuls

quelgues modéles

ont réussi a tenir plus de
quelques mois. Parmi ceux-

fa, Amazon Hunt et Eight Ball
Deluxe sont sans conteste les plus
célébres. Eight Ball Deluxe est sans
doute I'un de mes préférés (avec
Pantédiluvien Silver Ball Mania).
Apreés nous avoir proposé Tristan,
un flipper original, Littlewing s’est
tourné vers les grands classiques.

Malgré quelques défauts (en parii-
culer les flippers notablement plus
écarités que dans l'original), c’est
une réussite : on retrouve tout 3 Ia
fois Pambiance et Pintérét de la
machine de café.

Une mention particuliére pom’ les

bruitages, qui reprennent Ia totalité

des sons du flipper original et qui
m’ont d’un seul coup transporté

plusieurs années en arriére. Pas
encore parfait mais quand méme:

trés bon !

Jean-Loup Jovanovic

La bande sonore est d’un

réalisme saisissant

Un des meilleurs flippers

qui ait jamais existé

Inertie de la bille bien ren-

due et bonne jouabilité

Possibilité de réaliser des

« fourchettes »

La fenetre de jeu est trop

petite

On aurait aimeé avoir deux
ou trois flippers pour le

méme prix

uleur} se révéle tout & fait
*le mode S-VGA du PC. Le
jeu est superbe.

nt si les bmrtages qw
1al, c'est un flipper !

Al flipper a é&t& digitalisée. Le
iX. On retrouve I'ambiance du vrai

| ne quelques conseils de jeu
dans le detall, explique

ps. ; lsle {on peut faire des
4 _eme de balla aussi, La jouabilité

s
an

paﬁ ‘mais Ie Eight Ball Deluxe est
et tout indique pour passer un bon
o deterite;

o
=

=

Stesas

o




1HEURE EN 3615
VOUS DONNE ACCES
AU 3614 ‘
POUR LE RESTE
DE LA JOURNEE




S On ne.bouge pius, ¢ esf pm.tr la photo It Vomx Pécmm' L
 principal du jeu d partir duquel vous pouvez vérifier
les. Fait et gestes de chaque membre du commando
en prendre le contréle individuellement (fenétre

ol

monstres «l 1eno:desu qui les infectent.

maniére de jouer a 8pace Hull ;

posséder cing bras et deux cerveaux (et encore !),
cela se tourne vite au massacre. La deuxiéme
maniere, inédite, tient plus du wargame et fait
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; mannes (sumommes <ftermmatorsn sans aucune_
relation avec le brave Schwame} I faut dire que
les ordres de mission des généraux t tiennent plus

du sermon que du plan de bataztle Néanmoins,
est bien d’ un wargame qu 'il s'agit et il vous.
faudra nettoyer les coursives d'immenses vais-
seaux spatiaux (les hulks) des genestealers, les -

_Le systeme dej jeu est ingénieux. Il ya deux o
la premiére
consiste & prendre le controle d'un terminator
4 la fois et & surveiller en temps réel les cing

autres membres de votre commando sur les
‘moniteurs de controle annexes de I'écran prin-
cipal. Une méthode bestiale. En effet. & moins de

lequel vous donnerez des ord

leurs actions. Tout Fart du jeu
' borer rapidement des plans d'af

Tout Ie monde est ‘mort: et Ie dernier. homme uwtmt 3
rrose les genestea!ers au lance-ﬂammes pour les: :

= coﬁtenir Fmt camme un rat I

jappel é }a carte du mode Overwatch Space .
. Hulk se joue en te.mps reel néanmoins vous

pouvez «geler le jeu pour un teffyps limité durant
vos hommes

et programmerez leurs déplach

aque et enstite
a jouer en temps reel tout en controiant le bon :
deroulement des operatlons : '

Clest done un melange de strategle pure et

d'action que propose Space Hufk De quoi ravir _
bon nombre de joueurs:!

mdar est bougrement utﬂe




De'ij_dmbrég_:qjs'c_énaribs sont proposés dans Spac
T dans lequel vous controlez un ou deu.
iandos. Le niveau de jeu étant élevé, il vou
audra bien du courage pour terminer le jeu.
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COMPARATIF

CRUSADE OU HULK ?

Tirée du méme jeu de Games Workshop, Space Crusade édité sur
PC et Amiga par Gremlin n'avait pas vraiment les qualités suffi-
santes pour faire un bon jeu. Graphismes simples, animations quasi
inexistantes, sa réalisation austere le réservait essentiellement aux
passionnés de wargames ef, bien sir, aux fans du jeu de plateaux.
Avec Space Hulk, Electronic Arts a pris le soin de donner au jeu un
look trés atirayant et a su de plus tirer parti des avantages que
pouvait fournir le support informatigue. Alors que Space Crusade se
borne a reproduire le jeu de plateaux, en jouant plus ou moins le réle
de partenaire artificiel. Space Hulk, propose une action en temps réel,
doublée de stratégie. Les programmeurs ont su faire évoluer le jeu
et Padapter intelligemment a Ia micro. Une réussite !

Visuell t et tactig t, Space Crusade mangue

d’attraits par rapport a Space Hulk.

& E)Et_::e'l'l__en'té‘ gestion entre le temps de
réflexion et les phases de combat

@ Mélange savamment dose entre action
temps réel et strategue

. Ambiance sonore oppressante sou-

hait

@ Missions variées

@ Bons graphismes

. Manque de dwers:te dans Parmement

. Pas assez de monstres dlfferents a
affronter

- CONCEPTION
 ORIGINALE:
-RICHARD

- White, ANDY
 JonEs .
- BanDe-soN :

Mémoire requise
580 Ko [DOS] + 260

Meédia :

o

Space Hulk sera
disponible début
juin sur PC. Une
version Amiga est
prévue.

EpmEUR :
ELECTRONIC ARTS
- DISTRIBUTEUR ¢

ELECTRONIC Amrs
FRANCE =

Hawuwen, GAMES
WoRksHor

Stupio e
: Pnowmnou

2 Nick wiLsoN
Gupmsms ‘rm

Jason A.S.

WHITeLY
TESTE SUR

PC 486 DX 33 MHz 4

avec 4 Mo de RAM et

une carte Sound- :
bfaster

MA'I'ERIEI. _
HECESSA]RE -

PC tous modeéles

Ko de EMS minimum

‘Mode graphique. o
VGA

Carte sonore : Adlf &
Soundblaster::
[conseillee)
Contrale: cl;
souris

disquettes 3"1/2 HD
Installation sur disque
dur : abl:gatoire ¢
Espace requis
Mo environ

‘Jeu en anglais

Manuel en fram;als

/ ACTION =
- PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE

ROLE
REFLEXION
SPORT

3D

§  STRATEGIE ET ACTION
AI.'I'ERHENT. UN JEU COMPLET
s QUI RENOUVELLE i
'.'.EFFICACEMEH'I' LE PRINCIPE DU =
' WARGAME.

L GRAPHISMES
. Superbes, mais & part les labyrinthes qui changent
. de décars, on retrouve toujours les mémes
~ monstres et les mémes personnages.
C'est dommage.

ANIMATION

.Da parsanature Space Hulk reste assez statique,
i i néanmoins les déplacements
“ dans les labyrinthes sont coulés
{pas de case par case fagon Dungeon Master).

MUSIQUE

' Des mélodies plaisantes mais rares,
~onles entend seulement durant les hneﬁngs
. oudans les tableaux d'options.

. BRUITAGES

délice : les aliens hurlent au loin dans les

. coursives et les terminators vociférent des ordres
quand leur voix n'est pas couverte par les rafales de

mitrailleuses. Une ambiance tendue digne d'Allens !

" PRISE ENl MAIN

n mode tutoﬁal propose des missions simples ala

difficulté progressive pour maitriser les différents

aspacts du jeu. Le meilleur moyen d'apprendre,
' c'est encore de jouer.

Pas facile de programmer les actions de vos

hommes mais une fois I'habitude prise, le systéme
/ de Jeu se révele trés ergonomique.

' DUREE DE VIE

Les mmbréuses missions vont vous garder le nez
igtemps collé a I'écran, surtout si, comme moi,
- vous adorez Aliens.
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Avec Jes
BANDES OR!G!NALEE“: '
“ou les REMIX de :

Bon de commande du colis MICRO KID'S K7 au prix de 219 F (plus 17 F de frais de port)
colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port)
A retourner a : «La boutique MICRO KID'S» 30, rue Eugene Carriere 75018 PARIS
ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE : «La boutique MICRO KID'S»
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e de I'écran. Clest almp]e et trés ef'hcace _ - i
Des jokers au nombre de cing donneront un coup de pouce aux
joueurs en détresse. Le passage d'un lieu & a l'autre se fait automatique-
ment grace au systéme ingenieux de la carte. Pas de perte de temps.
Toute I'action concentrée sur la résolution des nombreuses énigmes.
Méme le systéme de sauvegarde a été intelligemment pensé. Une image
.du lieu ot vous sauvegardez est asocié au traditionnel nom. Clest un plus
qui permet de se replonger dans la partie trés rapidement. Mais attention,
une bonne joumneée de recherche suffira aux aventuriers avertis pour percer
le secret temporel qui embrume le cerveau de la jeune et belle Doralice..

GALERIE DE PORTRAITS




-
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Apreés avoir retiré la poignée et le cadre au dessus
de la porte, utilisez la fléchette sur la serrure. La clef
de la porte tombera a I'intérieur de la maison.




UN «COKTEL»
D’AVENTURE

Coktel commence a se forger une solide
ré'puﬁm'on dans le domaine des jeux
d’aventfure. Emmanvel fuf Iun de leur
fout premier jev. Sur fond de sable fin
et de mer bleve, les jeunes filles
dévoilaient leurs formes généreuses.
Puis, i;iy a ev Fascination. €Ce scénario
signé Muriel Tramis meHait en scéne,
Bour la premiére fois, la délicieuse

oralice. Elle en proﬁm pour metire av
point une interface originale ef
agréable a utiliser. Bargon Attack ef

een confirmérent la bonne sanfé de
Coktel. Avec ces images de synthése en
3D précalculée, Inca marque une
nouvelle étape dans le domaine

ais sa frop grande

ﬂm&!n'que.
néarité ef ses déplacements limités ont

décu bon nombre d’aventuriers. Lost in
Time a su firer les legons de ce demi-
échec en alliant des superbes scénes
digitalisées ef une interface avenfure

s au point. Le plus dur resfe a faire.
L’éditeur a marqué vn essai. Il doif
mainfenant le fransformer.

LOST IN TIME
FAIT APPEL A
DE NOUVELLES
TECHNIQUES
DONT LA FULL
MOTION VIDEO

JEAN-LOUP

| ‘ Vous connaissez Ia loi de Moore sur le doublement tous les deux ans de

la puissance des processeurs ? Il doit exister une loi similaire pour les produits

J , comme le bon vin, se bonifient avec le temps. Lost In Time est

Sérieusement, c’est le pius beau jeu qui soit; jusqu’au prochain jeu Cok-

r ! Si, si, croyez-moi, ce jeu est trés beau (de toute fagon, vous

_avez les photos pour vous faire une idée !). Chacune des trois parties (les

~ séquences en images de synthése, la vidéo et les dessins) est, a sa facon,

_ trés réussie. Ce jeu est, de plus, immense (si vous avez les deux épisodes) et

il mettra vos neurones a rude épreuve, tout en restant a chaque étape d'une par-

| faite logique. Vous ai-je déja dit que ce jeu était beau ? Je vois 3 votre visage
" que oui. Pour conclure, je dirai donc simplement que ce jeu est ... beau !

R Jean-Loup Jovanovic

Puis, vous enroulerez le fil de fer autour de la
poignée de la porte, afin d'obtenir une bobine
magnétique.

A LA MAC GYVER

L’entrée dans votre manoir nécessite un peu de bricolage.
Un électro-aimant fabriqué main est la clef du succés.

Le vin que vous trouverez prés du phare va servir
d’acide pour la batierie du tracteur. Ingénieux,
n'est-il pas ?

Une fois la batterie remplie
magnétique dessus. Cet é
permettra de tirer la clef vers




® une femme comme héroir

énouement de

ET ROLAND LACOSTE
PHISMES : Paco,

OSEPH KLUYTMANS ET

JEFF Rey

IMAGES DE SYNTHESE :
FRED CHAUVELOT

ViDEO : PASCAL
EGRAND ET FRED
HAUVELOT

TESTE SUR
PC 386 DX 25 MHz avec 4
‘Mo de RAM, carte VGA et
Soundblaster ;

_ MATERIEL
 NECESSAIRE

-PC 386 sx minimum [486.
' 33MHz conseillé)
‘Mémoire requise : 550 Ko

de RAM

. Modes grap.hlques VGA'

Cartes sonores : AdLib,

‘Soundblaster lconseiilé],

Roland

Contréle:: souris '
Media : 7 disquettes 3"1/2
HD pour chaque épisode.

 Installation sur disque dur :

Lost est compose de deux

- épisodes indépendants.

Vous pouvez les installer

séparéement ou les
rassembler sur le dur. En @

tout vous aurez besoin de
23 Mo d'espace libre

Jeu en francais

Manuel en francais
Protection par livret de
couleurs

T

--nuas; POI.IRRONTI‘I‘RE pt
PAR LA RESOLUTION TR

i rdu nawre repreg-mm
e@;écran a l'autre
PCde

'nmteﬂacemtdll nte, le joueur est
: ‘plongé danﬁ‘%@re.t_ s 502
mtarmadlalres dedoamgues sontu'bs‘tructw

La sobﬁweéffanne parfarle poUr progress
blé d'un systeme d'icones, Finterface est ires conv
iale. C esti’un des atauts des jeux Coktel.




"Le Top Jeu Vi

£0 C'esT chiague SEmAINE dans

MICRO KID'S sur FRANCE 7

WONDERBOY DRAGON'S TRAP SEGA

MEGADRIVE
EUROPEAN CLUB SOCCER VIRGIN  OUTRUN EUROPA US GOLD
SENNA GRAND PRIX 2 SEGA  SPIDERMAN FLYING EDGE
CHUCK ROCK VIRGIN
TAZMANIA SEGA  NES _.
OLYMPIC GOLD USGOLD  SUPERMARIO3 NINTENDO
BUGS BUNNY KEMCO -
SEGA MASTER SYSTEM ADVENTURE ISLAND HUDSON @
OLYMPIC GOLD USGOLD  MARIO & YOSHI NINTENDG = ULTIMAUNDERWORLD I ORIGIN PO
__ SENNA GRAND PRIX 2 SEGA THE INCREDIBLE MACHINE SIERRA pC
} DONALD DUCK SEGA  GAMEBOY ~ DUNEN WESTWOOD PC
THESIMPSONS SEGA  SUPERMARIOLAND NINTENDO ~ HARRIER JUMP JET MICROPROSE PC
eI konami  THE TERMINATOR 2029 BETHESDA P
BATMAN THE RETURN ATARI  GARGOYLE'S QUEST CAPCOM F 15 STRIKE EAGLE Il MILLENIUM PC
. TOKI ATARI DUCK TALES CAPCOM HISTORYLINE 1914-1918 « BLUE BYTE PC
[ CtoKcRED G e BATMAN RETURNS KONAMI PC
AT Rl e ~ FRONT PAGE SPORTS FOOTBALL DYNAMIX PC
SCRAPYARD DOG ATARI  SUPER MARIO KART I TROLLS FLAIR SOFTWARE AMLEC]
LEGEND OF ZELDA NINTENDO STUNT ISLAND UBI SOFT :
GAMEGEAR SUPER MARIO WORLD NINTENDO CONTRAPTIONS MINDSCAPE
SENNA GRAND PRIX SEGA  STREET FIGHTER 2 CAPCOM :\?:’; :faﬁm AL g‘&-i’;&’”
OLYMPIC GOLD US GOLD F-ZERO NINTENDO CREEPERS PSYGNOSIS

MICROLOISIRS
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EYE OF THE BEHOLDER IIl

ASSAULT ON MYTH DRANNOR

TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC

Rarement jev auvra été attendu avec avtant
d'impatience par noire rédaction qu'Eye of the
Beholder Ill. Eye Il était un véritable petit bijou de
jieu de réle, et nous fondions beaucoup d’espoirs sur
le troisiéme et dernier épisode de la série.

La déception n’en a été que plus rude...

Voici une des rares nouveautés que I'on peut trouver dans le jeu. Ce piége est certes joli, mais pourquoi
en avoir tapissé tout une partie du donjon ? De peur qu'on passe a c6té sans le voir ?

ssault on Myth Drannor
est la suite directe de The
Legend of Darkmoon, qui
avait enchanté nos PC, il y
a quelques mois. Encore une
fois, vous allez devoir vous mesu-
rer aux forces du Mal, pour récupérer un artefact,
un objet divin trés puissant.

Alors que vous étes en train de conter vos
exploits dans une taverne, un homme en robe se
présente a vous et vous demande d’aller com-
battre une liche qui régne sur Myth Drannor,
une ville en ruine. Sans attendre votre réponse,
il vous téléporte dans une forét proche de votre
destination. Le jeu commence donc dans cette

104

immense clairiére, qui est en fait un ancien cime-
tiere. Premiere étape : un mausolée qui vous
permettra de découvrir un peu le jeu (pour ceux
qui ne connaissent pas les précédents épisodes).
Suivront une forét enchantée, la ville de Myth
Drannor, sa guilde des magiciens et, enfin, un
temple du Bien, envahi par le Mal.

L’interface reprend exactement celle de
Eye I1, le seul petit «plus» étant la touche
<All Attack> qui permet de faire frapper
tous vos personnages en méme temps.
Les graphismes sont un peu moins bons que
ceux du deuxieme épisode, les bruitages sont
quasiment identiques et il n'y a toujours pas de
musique pendant le jeu. Ce qui frappe d'abord

quand on débute, c'est le nombre faramineux
de monstres qui hantent les différents lieux du jeu.
Au total, ce sont plusieurs milliers de fantémes,
trolls et autres chimeéres que vous devrez éliminer.
Une maniére bien artificielle d’allonger le jeu. Il
est possible de récupérer les personnages de
Legend of Dakmoon (les miens ont fait tous les
épisodes !), mais vous pouvez aussi en créer de
nouveaux (des portraits inédits sont disponibles).
D’autres personnages viendront se joindre a
votre équipe pendant ['aventure.

La surface du jeu est nettement plus grande que
celle des précédentes aventures, mais elle est
pour une grande part emplie de... vide. Le scé-
nario est assez linéaire et, surtout, il se limite,
la plupart du temps, & des combats/trésors, com-
bats/trésors, combats/trésors...

L'intro est bien loin de valoir celle d'Eve
- quatre héros (vous ne pouvez récupérer gu
quatre des six personnages de Eye II)
' comme il se doit leur victoire sur le dmgnn,
Darkmoon, quand un étrange individu arrive
d un coup de baguette magique les tmm spor
dans un étrange cimetiére.




La forét. Elle est composée de plusieurs parties, et vous devrez successivement vous ouvrir le chemin a la hache et a la torche. La encore, des myriad

monstres vous attendent,. La partie réflexion va étre réduite a sa plus simple expression.

2 NON !

' Inutile de tourner autour du pot : jamais, dans ma car-

riere de joueur (et a fortiori de testeur), je n’avais été autant

décu par un jeu. Aprés un superbe Eye of the Beholder I,

j'attendais un Eye Ill fabuleux, géant, magnifique... L’abandon

du projet par Westwood était certes génant, mais les créatifs
de SSI ont déja montré qu’ils étaient capables de grandes
choses. Quelle déception ! Eye Il est moins beau que le
deuxiéme volet, il est court (malgré son étendue), lassant
(ce ne sont que des suites de combat)... bref, il est franche-
ment raté.

En arrivant devant Ia liche, j’ai pensé «Ce n’est pas possible,

JEAN-LOUP

le jeu ne peut pas étre déja fini...» Heureusement, il y avait
une suite : le temple. En fait, c’est quand on l'atteint que
I’on a l'impression que le jeu commence. Le reste n’est
qu’une introduction un peu longuette. Le probléme, c’est
que ce temple est court, trés court. Et en arrivant devant le
grand méchant, on peut se dire «Bon, ils nous ont déja fait le
coup, mais le jeu continue aprés...» Eh bien, non ! Jarréte I3,
mais j’aurais encore bien des choses a reprocher a ce jeu.
Une conseil ; achetez-vous plutét The Legacy... ¢a c’est du jeu
de role!

Jean-Loup Jovanovic

es de

' Ce cimetiére est bien mal famé. Une armada de

fantémes s’y proménent nonchalamment. Votre
nain (si vous en avez un, sinon un aufre
personnage) vous signale que certains arbres
peuvent étre hachés menu. Laissez-les pour

linstant, vous devez d’abord visiter le mausolée.

~ étendue désertiq e
ces gardes qui vous arréteront et vous accuse
d’étre des voleurs. Aprés quelques échanges de
civilités, ils vous laisseront passer, en vous.

Aa3E 2] correctement v
conseillant la prudence...

‘sauvegarde : les choses sérieuses commence

EYE OF THE BEHOLDER IlI
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COMPARATIF
EYE OF THE BEHOLDER
Il ET SES FRERES

Eye of the Beholder, qui fut le premier jeu a
‘reprendre sur PC les idées géniales de FTL (Dun-
geon Master), était passionnant. Il utilisait les regles
de AD&D et les associait a I'interface 3D et au
(pseudo) temps réel. En revanche, il était facile a
finir, il fallait moins d’une dizaine d’heures pour en
voir la fin. Eye Il, plus beau et plus grand, offrait
aussi un scénario plus développé et, surtout, une
ambiance trés «jeu de réle», distillée par petites
. . touches.
Eye Ill n’a
aucune de ces
qualités. Si
vous ne
connaissez pas
les deux pre-
miers épisodes,
ruez-vous des-
sus, c’est du tout bon. Si vous les connaissez et
vous les avez aimés, vous ne pourrez qu’éire décu
par ce troisiéme volet. Attendez plutét le prochain
Jjeu de Westwood (concepteur d'Eye | et lI) : Lands of
Lore.

2 ;i THOMAS

Je vous laisse imaginer ma joie quand Doguy
m’informa qu'Eye of the Beholder lll venait d’arri-
ver a la rédaction. Je fongcais illico vers la capitale,

- faisant fi de I’heure tardive et des quarante kilo-
métres qui m’en séparaient. Hélas, ce jeu de réle,
qu'attendaient avec impatience bon nombre de
joueurs endurcis m’a non seulement frustré, mais
aussi laissé un goiit amer de trahison. En effet,
Eye Ill est loin d’étre a la hauteur du précédent
volet et il ne répond nullement aux espoirs des
habitués de SSI. Tout d’abord, Ia durée de jeu est
étonnamment limitée. Aprés avoir exploré une
forét et trois donjons, on se retfrouve devant le
grand méchant, qui rend I’ame au bout de trois
coups d’'épée. Les forcenés des jeux de role en
viendront a bout en moins de quinze heures de
Jjeu. Ajoutez a cela de nouveaux sorts que vous ne
pourrez méme pas lancer car vos mages ne pren-
dront qu’un ou deux niveaux durant tout le jeu,
D’un autre céié, les gros Bills s’en donneront 3
ceeur joie car les monstres se générent 3 l'infini.
Si vous aimez attendre plusieurs heures dans la
méme piéce et fracasser éternellement les mémes
créatures, EOB lll est fait pour vous. Les aspects
positifs du jeu restent les nouveaux monstres et

les passages sous I'eau (comme dans The Dark
Queen of Krynn et dans Black Crypt). Personnel-
lement, je ne vous conseille pas son achat. Pro-
curez-vous plutot Wizardry VIl ou Underworld IL

Thomas Alexandre




précieux artefact. C’est reparti !

Aprés quelques errances, vous voila enfin dans

| Myith Drannor. La encore, vous devrez combattre
; une foultitude de monstres et récolter de quoi
ouvrir un magasin d’objets magiques. Vous y
rencontrerez aussi deux personnages, qui vous
proposent de se joindre d vous.

Prenez les deux (en remerciant au passage le
ranger elfe-tigre-garou),

ils vous apporteront un surcroit de sorts bien
utiles...

@ C'est l1a suite d'Eye of the
Beholder li

@ C’est moins beau qu’Eye Il !

@ C’est moins rapide qu’Eye Il !
@ C’est moins long qu'Eye I !

La fin de la premiére partie de Myth Drannor :
soudain, ’lhomme qui vous avait entrainé dans cette aventure apparait et vole le

La version PC o
disponible en francais au
moment oll Vous lirez ces
lignes. Une version Amrga
est enwsagée

:Editeur SS! : :
Distributeur : Delphme Software

Conceptlon 55!

'I'ES'I'_!_ SUR

‘PC 486DX/33 avec 8 Mo de RAM,
‘une carteisonore Sound Blaster Pro
:souns

'rgmﬁ:mls:. |
c:ssnms

"Pc 286 ou + (386 a zo MHz"..

conselllé} Mémoire requise : 1 Mo

‘minimum (2 Mo pour avoir Ies- :
‘bruitages digitalisés) )
‘Mémoire libre : 520 Ko

Installation disque dur : obli atolre

[Espace requis : environ 10. :
‘Carte sonore ! Ad Lib, Sound Blasber
- [nécessaire pour les sons dngitar sés]
' Roland :
- Controle : clavier, soiris [mnserllee}

Média : 4 disquettes 3" 1/2 HDet1
disquette D :
Jeu en francais {teste en angiaas] 4
Manuel en francais (testé en anglais}_

: Protection par. manuel

vous avez vaincu la liche mais,

0/ ACTION .
0 PLATES-FORMES. ..

SIMULATION
--AVENTUHE u
i EEE
-REFLEXION m
SPORT e
O e, . ey

EYE OF

THE
;::_BEHOI.DER i1

\EYE OF THE BEHOLDER :rrm:
DECEVANT. MOINS BEAU QUE
L’EPISODE PRECEDENT, IL
S'ACHEVE AUSSHBEAUCOUP
PLUS upinzmm. ;

 GRAPHISMES

Les personnages et rrmnstres sonu:out juste
cofrects, et es images intermédidires sont
nettement moins réussies

que celles du deuxigme eplsode

u lui-meéme, lfn’y-a guére de différence

 Eye Il, aucun equivalent des superbes
: edabutqt_dsﬁn ne \nentin er ;
ouclétureriejeu,

MUSIQUE

La plaquette pubhcltaifé annonn;aﬂ ﬁeremant S
quumﬂ%&@é Hormis celles de débutetde
. fin, la plus doit durer 15 seocndes Gy

BRUITAGES

be nombreux sons digitalisés {gﬂssements, T
chumtemants, cris..) accompagnent les héros
i pendant leurs aventures S &

" PRISE 'EN MAIN

surprise, ce surdes principes
ot ]eu fisés™ = e

La documeﬂtahon est claire et détaillée.

.IOUABILITE

B Lamaniabilté a a souris est toujours auss
. et I'ajout de la touche <All Attack> estune
; excellenteidvée.

i w

Nous atlrggs deux & tester ce 1euan méme temps.
Sa du de vie ne ?:ass 0 heures,
i il m'en a fallu moins ¢ ‘%%
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On pensait bien ne plus
voir de jeux du Dungeon
Master, mais ¢’ était sans
compter avec les
programmeurs de ICE,
qui viennent de sortir
Abandoned Places 2. S’il
n’est pas un super-hit,
Abandoned Places n"en
reste pas moins un bon
jev, doté d’une grande
durée de vie

et de graphismes
sensiblement améliorés.

Ce chiteau a pourtant U'air trés agréable a vivre.
Quel malheur va s’abattre sur ses occupants ?

@ Toujours cette interface a la

Dungeon Master... on s’en
lasse o

de quelques imprécisions

La gestion de la souris souffre

uatre cents ans apres la
chute de son protégé, Bro-
nagh, le prince du Mal,
Pendugmabhle, veut a tout
prix se venger. La popula-
tion de Kalynthia est en train
de tomber sous sa coupe. Il est
dit que ce n'est qu'en retrouvant la grande épée
de Vie que de nouveaux héros pourront sauver le
peuple menacé... A vous de trouver I'épée et
de restaurer |'ordre dans le pays.
La quéte s’annonce fort longue. Il vous fau-
dra combatire des hordes de morts-vivants, a
travers un monde gigantesque et 32 souterrains
complexes et inexplores.
Le joueur doit choisir 4 personnages parmi 25
guerriers ou mages. Trois classes de mages sont

Le livre de sorts
ouvert
représente un
schéma de
corridors de
donjon. Cela
signifierait-il
que les forces
du Mal tirent
leurs pouvoirs
des profondeurs
de la terre ?

disponibles : les nécromants, les conjureurs et
les magiciens du Cosmos, dotés de sorts com-
plémentaires. Tous ces personnages pourront
évoluer jusqu'au vingtieme niveau et engranger
de I'expérience soit en gagnant des combats,
soit en trouvant certains objets.

Comme a I’habitude, I’ensemble se manie
entierement a la souris. Les graphismes,
variés (décors, personnages, monstres...), béné-
ficient de surcroit d’animations ponctuelles lors
des combats ou de l'incantation de sortiléges.
Le joueur déplace avec beaucoup de rapidité
son équipe dans les labyrinthes, méme sur un
Amiga 500 de base.

Au final, Abandoned Places 2 est nettement
plus reussi que le premier du nom et offrira aux
«Amigaistes-rolistes» de longues heures de jeu.



B d’une éqmpe de
gr:aphistes de haut vol voir les deétails qui figu-
rent sur les. murs des donjons. Quant au scé-

i R ‘attend \\ nario, il n’a pas pris une ride, et, pour étre
= ll':ien j:;e’su?::‘;esz’z:i I Je. iis:!suf:‘;;.  classique, il n'en est pas moins attrayant. De
' devant un jeu plus performant techniquement, ._nombmuses heures de jeu vous attendent. En

(s ! somme, je ne peux que vous cnnselll’er de
ol dificle, plussrand... Brof, out o8 001 coyer;iauipe do IGE o fit du bon travail,

. . . Enfin un ;eu de réle msta"ab!e sur .fe drsque ]
tout de suite, et a-premiére chose qui m’a::_' i
st I'am lioration des graph:smes. ! dur (pas encore assez repandu dans le monde

lis sont vraiment magnifiques ; on sent qu'il ne :g' iﬁ:ﬁg:“f;"i’:f;‘:::: r;‘;l;:;’:pmductmns
._s-agit plus d’un coup d’essa:, mais du trava:l' i _

i J'avais terminé !e volet
’ numéro :.m de ce jeu ef; 'y avais pn’s'._
' beaucoup de plaisir. C'est donc avec

@ Graphismes et animations sont
superbes et conférent au jeu une
touche particuliere

- @ Lambiance sonore est omnipré-
sente et rend bien I’ambiance
glauque des 50uterra|n5 : Les attaques des monstres sont toujours animées. Ces squelettes
L n’ont pas l'air sympathiques, el, croyez-moi, ce n'est pas la peine
Le scénario est trés cool, je FPg) o 'essaver de les endormir...
me lasse pas de jouer a I’avatar

En matiére de durée de vie du jeu,
on peut vrai_ment parier d inves-
tissement... : =

Tiens tiens... qu'est-ce que
c'est que ca ? De l'or !

Par Zeus, je suis enfin
récompensé de mes efforts !
Mais, que se passe-t-il ?
Mes forces m'abandonnent,
mes pouvoirs s'éteignent !

COMPARATIF :

Ces deux jeux peuvent éire comparés car, sur Amiga, ils prennent a
peu prés autant de disquettes... Plus sérieusement, ils disposent
tous deux de phases d’exploration en extérieur et en sous-sol et
d’une durée de vie hors du commun. Graphiquement, ces jeux se
tiennent ; ils sont dotés de magnifiques créations originales et d’ani-
mations fouillées. Au niveau technique, on peut dire que AP2 est
supérieur, et de loin, 2 MM3. En effet, le jeu est bien plus rapide et
nécessite moins de chargementis (disquettes ou disque dur). Je don-
nerais cependant un léger avantage 3 MM3, car I'étendue de ses
possibilités et Ia richesse de son scénario jouent en sa faveur. Si
vous étes patient et si vous aimez le bruit de votre lecteur de dis-
quettes, achetez MM3. Sinon, AP2 reste un trés bon choix.




Oul
MAIS... 2l

Bun, c'est vrai
que ce jeu est techniqu
ment tres bon, méme sur

un Am:ga 500 de base. l..ejeu est

i ter de ne pas pouvmr ba!ancer ses

. objets sur les monstres. Mais ce
 que depfore surtout, clest que Ie

. Jeu ait obstinément refusé de

- démarrer sur mon Amiga 1200 (j°ai

nt  tout essayé, en vain). Affligeant...

Patrick Eymard

CHOISISSEZ BIEN

vos PERSO_NNAGES

Vous avez
une equipe
préte au
deébut. Elle
se compose
de deux
querriers et
de deux
magiciens.
Rien que de
trés
classique.

Cayest!
voire équipe
est préte a
entrer dans le
niveau 1 du
jeu, dont le
plan est

fourni dans la.

documentation.
Remarquez
gue vous
aurez bien
besoin d'un
peu d'aide.

| vous gardez
 cette équipe

vous

! pcr's:bn'ndge_s._
N'oubliez
pas:ilya

closses de
magiciens.

.' A vous de i
décider si

de base ou si. |

: c_hoisissez i
d'autres

TROIS

Bof ! amon gott, I2
s trouvs qu'elle &ppio_




~ Perfection des fismes
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JACQUES HARBONN

e

Avec un jeu

-~ L]
de réle qui

-
tient sur
vne seule
L] L]
disquetie HD, on pouvait
L ]
s’attendre au pire.
L

A tort ! Cette suite de
Legend est encore plus

L ]
passionnante que la

-
premiére partie, et
L]
réserve au joueur de trés
L ] [ ]
longues heures de plaisir.
L]
Le meilleur rapport
]

« qualité/place » !
on of the Empire, qui fait suite
a Legend, est en fait le premier
volet d’une nouvelle série. Alors
que vous fétiez dignement votre vic-
toire, vous recevez la visite impromp-
tue d'un messager de I'Empire de la
Lune. Votre pére a été assassiné et vous devez
rentrer de toute urgence pour venger sa mort.
Votre équipe de quatre aventuriers pourra pro-
Vefnr d_e Legenc'l"ou‘etre cr?ee avec les memes Certains problémes demandent une coordination parfaite des quatre personnages. Ici, il faut utiliser
meécanismes : utilisation de l'influence des quatre Ia plague de téléportation, accéder aux trois piliers simultanément et trouver la configuration
éléments pour modifier au mieux les caractéris- adéquate des leviers pour ouvrir enfin la porie latérale.
tiques de base de chaque personnage.
Le jeu s’articule autour de trois pdles. Le
premier est le plus important : l'exploration des
donjons, qui constitue la piéce maitresse du jeu.
Puis vient le déplacement sur la carte 2D pour
vous rendre d'un endroit 4 l'autre et enfin, la
visite des villes et de différents lieux pour com-
pléter votre équipement ou améliorer vos capa-
cités. Les donjons sont représentés en 3D iso-
métrique. Pour progresser, il vous faudra trouver
des clés, actionner des interrupteurs, utiliser des
teleporteurs... Les combats ont une grande
importance. lls se déroulent en temps réel et
sont facilités par diverses options : gestion directe
de I'équipe par le programme, fuite vers un lieu
plus siir, etc. La magie, basée sur des ingrédients
et des symboles a combiner, joue également un
grand réle. Quant aux peints d’expérience, il
faudra vous entrainer chez les moines fous pour
les convertir en un acquis plus efficace.
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SPI RIT

pas Legend et j'avoue que j’étais

1 - la disquetie unique. J'avais
5 roduction n’ont vraiment rien d’extra-
< ‘est beaucoup plus riche graphi-
quement. Le décor 3D ison ue S me de nombreux détaﬂs qui
enrichissent I’atmosphére. Le
gérés : le programme s’occupe co
a l'arme umquement) et vous puuvez s:mu!tanément effectuer d’autres
actions : déplac
systéme utilisé

a volire gmse, sans autre. limitation que ies mgred:ents a voire d:spas:-
_t:on. Rien ne vous empéche donc de faire des sorts originaux, qui peu-
vent se révéler utiles dans certaines circonstances. Un bon jeu, qui
- plaira aux amateurs de jeux de réle en intérieur. . Spirit

Ne vous limitez pas aux
objets visibles sur le sol.
Il faut fouiller tiroir et
armoire, mais aussi lit,
poterie, etc,

©

\Worlds of Legend
est disponible
aussi sur Amiga,
les deux versions
étant identiques.

i Dlsmmmun :

Le jeu tourne parfaitement, méme sur
une trés .petite.configuration

Les énigmes sont mteressantes et
logiques

La réalisation est d’un bon niveau 2, disque dur.

NEGBSSAIRE
: PC tnut modéle {méme
un 8088
Mémoire requise ot
640 Ko (500 Ko Ilbres]:
Modes graphiques :

- Soundblaster, Roland

. Pas de réelle nouveauté par rapport a
Pépisode précédent

Certains passages sont trop durs, obli-
geant a sauvegarder a chaque « pas »

ng}als'

 EDITEUR : Mmpmpz_

carte _Sol.;ndh!aster Proij

GA. EGA, Tandy, VGA
_Cartes sonores : Adlib,

:_.::-Espa requis v 1.2 Mo;
anu prevu_enﬁ'angais.

._°;|=_ I.EGEND

o "run JEU DE ROLE CLASSIQUE;
" MAIS PASSIORNAH‘I‘,

B/} basdécnrssnlsmétnquasnntbl
asggmdench de détails .
R bltmap slesviﬂasonbme«anﬁ:madamée.

2

g MUSIQUE

- Les musiques sont mélodieuses et assez varies

o Wlons différentss en Wuﬂ;mm,‘

| '-_t; it

BRUI'I?-‘\GES

Lasacﬁons pnnctpales (combais, sorts, m) sont
- sonorisées, m bmttages restent simples.

ey B Bt

P

fabncatlon des sorts est un peti moins lummeuse.

_  JOUABILTE
B geﬁm s déplacements est sans défautetle
i dnuhla controle simultané ramme/joueurne

L pose aucun m:» o

Vous en aurez pcur votre argent, car il faut blen
oomptercmquantg heumsw etplus.

5

113



$ MAITRES DE L"AVENTURE

FRONTIER PHARMACIST

TESTE PAR 'I'HOMAS ALEXANDRE
Avee Freddy Pharkas, préparez-
vous @ enirer dans le monde
sauvage du Far West. Un scénario
captivant, des énigmes dignes des
pros du genre, des clins d’ceil en
série, des gags en cascade...

Une fois de plus, Sierra signe une
_ul:sahon pur!ulie En 1848'- -Ies




éme si vous n'éprouvez
pas la tendre nostalgie
du véritable amateur
pour les westerns, jouez
a Freddy Pharkas.
Vous en parlerez a vos
amis comme on aime raconter un bon
film. 1 'histoire commence en 1888, alors
que notre héros coule des jours tranquilles

Le shérif est un personnage pour le moins mystérieux. Bien qu’il ne vous soit pas irés sympathique,
vous devrez vous attirer ses faveurs. Ainsi, vous redeviendrez le porte-flingues que vous eétiez.

_2 MINUTES
DE JEU

Lorsque vous
aurez réussi da
confectionner
un masque,
vouUS pourTez
récupérer un
échantillon
du méthane
libéré par les
flatulences de
ces chevaux.
Un sac a
papier serait
ideal pour
transporter
ces gaz. au nom imprononcable.

est dure dans I'Ouest sauvage.

Vs petits meélanges donnent un meédicament

st beau la science !
Vous venez de sauver Coarsegold. Ah, la vie

dans la petite ville de Coarsegold. Pharma-
cien de son état, il survit tant bien que mal
dans cette bourgade vouée a devenir une ville
fantome. Qui pourrait se douter que ce blon-
dinet a I'allure de dandy était naguere un pis-
tolero réputé ? Il y a quelques années, il a
raccroché ses deux six-coups et, depuis, il se
complait a manier les éprouvettes pour sou-
lager les maux de ses concitoyens.

Jusqu’au jour ot de sombres évene-

ments viennent troubler la paix de Coar-

segold. Mais pourquoi donc le shérif, en col-

laboration avec le banquier, fait-il tout son

possrbie pour fermer les commerces et chas-

- ser leurs propriétaires ? Pour éclaircir le mys-
_ Freddy Pharkas va recoiffer son vieux

Stetson et ressortir ses flmgues poussiereux.
Les ons, les brutes et les puants Comme

—
~eous Bpectroscope

maladie qui perturbe les destriei

.détourner un troupeau d'escargots baveux, venir

: poul' affronter des bancles de hors ia 101 Cene

B -_Qil_ér- :l_a_ _rrigs_tériéu_se pef.son'ﬂéf
~ riére ce sinistre complot ?.

A laide de votre notice, vous analysez la
Il ne vous
reste plus qu'a fabriquer I'antidote. Apres
cela, I'air de la ville redeviendra respirable.

I'histoire. Ainsi, vous devrez faire preuve de
vos talents de pharmacien, éviter de mourin
asphyxié par les flatulences de chevaux malades,

a bout d'une diarrhée généerale, éteindre un
incendie et vous transformer en justicier masqué

Vite, vous vous précipitez dans votre chére
pharmacie. Direction I'arriére-boutique ot
se trouve votre officine. Attention de ne pas
percer le sac en chemin.



La durée de vie est malheureu-
sement trop courte (20 heures)
pour les experts

Dans certains passages, vous
mourez si vous n'agissez pas
comme il convient. Heureuse-
ment, il y a la sauvegarde

BEs MAITRES PE L'AVENTURE

é )

@ La beauté des graphismes, de plus

en plus esthétiques chez Sierra,

@ La qualité de la musique, belle et

entrainante, et les bruitages sur-
prenants

. L’humour toujours présent et

‘'avalanche de références ciné-
matographiques du début a la fin

@ La complexité des énigmes qui

feront travailler vos neurones mais
gue vous résoudrez avec beau-
coup de plaisir

Une énigme de fin
du jeu se résoudra
. de cet endroit. 3
_Apreés avoir déposé
_un certain objet a
‘un certain endroit,
vous devrez utiliser
un certain outil de
_ travail dans un
 endroit bien précis
.de ce jardin. C'est
imple, non 2

Regardez-moi un peu
ce tricheur. Dés que




Vous voila dans de beaux draps. A ce stade de l'aventure, vous connaitrez
P'horrible personnage qui cherche a se débarrasser
des habitants de Coarsegold.
Son nom est... (vous le saurez en temps utilel)
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TESTE PAR JEROME DACODACK

Aprés Spaceship Warlock, le Macintosh s’offre un
nouveauv chef-d’ccuvre avec ce CD-ROM. Trés bon
scénario futuriste, avec des graphiques superbes et
" une musique accrochante, The Journeyman Project vous
fera voyager dans le temps. Dommage que la profusion de données
entraine une certaine lenteur. Come on, let’s go to the future...

ous sommes en 2318. La
Terre est enfin en paix,
apreés des années de guerre
et de tueries. C'est le prin-
temps dans la cité de Caldoria,
; une étrange mégapole mise
sous cloche et suspendue dans les airs afin de
préserver la nature. Tout est calme et serein.
Depuis des siécles, I'humanité vit un bon-
heur total. Pourtant, vers 2185, un événe-
ment avait failli bouleverser le cours des
choses. Prés de la colonie martienne de Mori-
moto, le pilote d'une navette spatiale avait apercu un vaisseau étranger. Des
aliens, venus visiter I'espéce humaine. Un premier contact avait eut lieu.
La population terrienne avait ainsi eu accés a une nouvelle tech-
nologie : le voyage dans le temps. Terrible invention, dont il fallait vite
se prémunir pour lempécher de tomber en mauvaises mains. Le gouver-
nement terrestre décide alors de créer la «brigade de protection temporelle».
Vous étes un membre de ce corps d'élite. Votre mission est de proteger
['Histoire d'un sabotage. La routine, quoi ! Ce matin vous étes convié au

Sympa le décor ! C’est votre salon de détente, il suffit de s’asseoir sur I'un
des fauteuils et aussitét apparait un tableau de commande. Vous pouvez
ainsi vous projeter a la montagne, a la mer ou dans I'espace. Il est possible
également d’écouter de la musique. Cool ! On se croirait dans la scéne
finale du film Soleil vert.

INUTES DE JEU

«Bienvenue dans un monde de douceur et de
beauté...». Une voix harmonieuse vous annonce
les nouvelles du jour. Il fait beau, debout agent
numéro 5. Vous étes attendu qu poste de
commandement Iv.Votre écran de controle sur
I'ceil, vous voici prét a affronter une palpitante

jdi_:rh ée. Avant _de':spﬁt'i_r'_d'é."i}i;ﬁ re luxueux
appartement, n’'oubliez pas de prendre votre

‘carte de transport. Elle est indispensable pour

vous déplacer dans la cité de Caldbri& {tous

_ les objets récupérés viendront s’ajouter
' automatiquement a votre i'n_u?ﬂ_taire.)._ o

 Bigre ! Quel regard d'acier | Vous n’avez pas.

I'air 't_:o'n'i'mode et vous i:e.;!_'é_tés'm i _.f@._“:t"biﬂﬁ

_ qu'un agent de la brigade de protection -

temporelle se fasse respecter. ll n'y a de
spécial dans cette salle de bain, i

 simplement admirer le soin du détail des



centre de commandement. Vous étes doté d'un
étrange monocle, qui recouvre votre ceil gauche, ¢’
est une interface modele SL. 1772 5R. Cet appareil
est votre moniteur de contréle. Tout un tas d'infor-
mations viennent s’y afficher : état de I'énergie,
date, messages, déplacement, contréle du micro-
ordinateur, etc. Allez vite au quartier général ot se
trouve la machine temporelle.

découvrirez la machme de tmnsport qui uous'

emmenera au Ce_ntre Tempare_l. Ut_ilq‘s_ez ensuite la :

Agent de la brigade de protection temporelle vous possédez un bel
appartement et une superbe vue sur la ville suspendue de

Caldoria.

Vous apprendrez que des actes terroristes
ont modifié le vrai cours des événements.
Pour rétablir la continuité dans le continuum espace-
temps, vous devrez récupérer le disque de I'His-
toire du monde. Votre mission consiste a aller dans
les périodes altérées et d'yv découvrir le pourquoi
et le comment de ces déviations temporelles.
Dépéchez-vous, le temps n'attend pas |

ez pas d‘al.l'er a un autre endroat que celui -
étes conuoque car l.l'ous ﬁmnez en boul"he. ;

-sputl‘crrmnpmel!e Ca ferait un peu négligé dans les :

coursives, ef un peu court comme aventure...!




ES MAITRES PE L'AVENTURE

" THE JOURNEYMAN
PROJECT CONTRE
SPACESHIP WARLOCK

an déja, il reste une référence pour tous les aventuriers du Macin-
tosh. The Journeyman Prolect est plus modeme, p!us branché, et
- bénéficie de Papport de QuickTime, une extension qu: permet
de gérer de Ia vidéo format umbre-poste. Mais, méme si les gra-
phismes plus beatx et plus techno de Journeyman apportent un
plus indéniable, on regrettera I’humour et le délire de Space-
. ship. L’histoire de Journeyman est plus comp.'exe et moms linéaire
_que celle de Spaceship Warlock. mais, revers du disque, 'ensemble est
d’une lenteur usante. Cété son et brmtage, [Pavantage irait a la produc-
tion de Presto, bien que Spaceship s’en tire haut le laser ! Difficile de
départager les deux titres, si vous aimez l'ambiance BD cho:sissez Spa-

COMPARATIF

ceship, les adeptes de Ia SF pure et dure et les heureux possesseurs d’un

lecteur rapide préfereront Journeyman.

BicChip -

E:I[("irhirl - F »—‘I_Ed !_! =
Aorme agrra""a =
Transport Cacd

La référence dans le domaine du jeu d’aventures sur CD-ROM
Mac est Pillustrissime Spaceship Warlock. Sorti depuis plus. d’un

Premiére étape obligatoire de votre périple : la Préhistoire. Le
décor est splendide et les bruitages angoissants a souhait. Des
animations sous forme de séquences QuickTime, ici un
diplodocus, viennent renforcer I'ambiance.

Ca y est, vous touchez au but. C'est dans cette cavité secréte
que se cache un disque. Il représente la mémoire originale
de 'humanité. Vous devrez le ramener au complexe
temporel, il vous permetira de comprendre comment a été
modifié le cours de I'Histoire.

La voici, la voila, la fameuse machine a vovager dans

le temps. Son nom : Pegasus. Vous devrez, avant de
vous lancer dans les meandres temporels, recuperer
différents objets dans le centre de controle.




N'ayez crainte, cet homme bleu surgissant de la machine

n'est pas un ennemi. C’est votre propre image. Avancez et

la machine se refermera. Vous deuvrez ensuite choisir votre
lieu de destination.

Dans le lecteur du poste de
commandes des voyages
dans le temps, Introduisez
le disque récupéré dans la
Préhistoire

Aucune autre version

n'est envisagée pour le
moment.

Editeur : Presto Studios
Distributeur : Euro-CD
ModElisation 3D : JosE
Albanil
Programmation/
Animation : Farshid
Almassizadeh
Bande-son :

Geno Andrews
Directeur artistique :
Jack Davis
Programmeur :

Dave Flanagan
Coordination : Michel
Kripalani

TESTE SUR

Mac llvx avec 8 Mo de
RAM, écran 13" Apple
256 couleurs et lecteur
de CD-ROM interne
300 CDi.

Macintosh couleur

MATERIEL
NECESSAIRE

avec écran 256
couleurs

Mémoire requise: 5 Mo
Controle : souris
exclusivement

Média : un CD-ROM
Lecteur de CD-ROM
avec temps d'acces
inférieur a 300 ms

Jeu et manuel : anglais
Protection par manuell




lslulr, smie cle_'
Crystals of}
| Arborea, vous
invite @ une |
aventure/réle
en extérieur. Si
le jev lvi-méme
in"est pas en
cause (scénario
intéressant,
monde original,
ambiance
prenante]),
I"adaptation
sur le Falcon,
machine
puissante, laisse en
revanche a désirer.
Les améliorations sont
réelles, par rapport auvx
| versions précédentes, mais
en deca de ce que I'on
pouvait en attendre.
Dommage.

ans Crystals of Arborea,
vous aviez réussi a défaire
Morgoth, le seigneur du
Chaos. Mais a la mort de Jarel,
Kendoria a sombré peu a peu
dans I'anarchie. Ce désordre a per-
| mis I'établissement progressif de 'empire de
Kroth et de son temple maudit. Kroth serait
d’ailleurs I'infame rejeton de Morgoth lui-méme
et de |'abominable sorciére Morguline. Il vous
faudra trouver le temple d'Ishar et détruire Kroth
avant qu'il ne parvienne a son dessein final :
réduire la population en esclavage.

Au début de I'aventure, Aramir, le personnage
principal, est seul. Mais, & la faveur de rencontres,
votre équipe va s'étoffer de quatre autres per-
sonnages. Il y a toutes sortes de races, et aussi de
métiers : marchand, hypnotiseur, guerrier, sor-
cier... Ce recrutement s’effectue de maniére
assez particuliére ; il est en effet soumis au vote
des membres de I'équipe.
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Contrairement a la majorité des jeux de
role, I'aventure se déroule presque exclu-
sivement en extérieur. Tout comme dans
Crystals of Arborea, les paysages sont generes
de maniére aléatoire a partir d'une bibliotheque
d’éléments pré-definis. Chaque personnage peut
effectuer une série d’actions simples : donner,
assassiner, enroler, crocheter, s'orienter, etc.
Les performances varieront en fonction du per-
sonnage. Ainsi le ranger saura se repérer beau-
coup mieux que les autres, tandis que le voleur
sera plus a aise pour crocheter des serrures.
Les combats se déroulent en temps réel. La
magie s’accomplit par le biais de potions qu'il
faut acheter ou dont il faut découvrir la compo-
sition et récupérer les ingrédients.

EDITEUR : SILMARILS

DISTRIBUTEUR ¢ SILMARILS

AuTeurs : MicHEL PERNOT, PASCAL
EINSWEILER

GRAPHISTES ¢ PAscaL EINSWEILER, JEAN-
CHRISTOPHE CHARTER

PROGRAMMATION ET SCENARIO : MICHEL
PernoT, ANDRE ROQUES, Louis-MARIE
Roquks

Musique : FaBriCE HAUTECLOQUE

L’aventure commence ici. Dirigez-vous droit
devant pour engager votre premier compagnon,
un voleur qui vous fournira aussi un important
renseignement.

Ce «rideau» magique est en fait un teléporteur,
qui vous fera gagner un temps précieux pour
vous rendre a la cité lacustre.

‘adaptation sur Fal-
. con d’lshar a permis

T JACQUES

cement. Le ;eu est

tement jouable ra

d’étre vraiment fl _ U] {
une petite pause tre les déplace-
ments). Ishar est un jeu de réle a
l’amb:ance prenante et doté_de nom-

actions réeﬂes qui se creent entre les
membres de I'équipe renforcent le réa-
lisme. La magle ne s’ apprend pas
«bétement» en changeant de niveau et
le langage pamcuher utilisé par cer-~
tams personnages renforce 'impres-
sion d’etrangete. Moi, j’'aime. .

Jacques Harbonn




Face aux vedeﬂes des ;eux de role {Ultu'na \I’II ,Underworld i et autres
W'zardry VII}, Ishar conserve quelques atouts, tels que I'importance des
_ exiéﬂeurs et leur vanéte, et !'originahte du scenario. Mais il ne peut sou-
tenir trop longtemps Ia comparaison. O’est en revanche Ie seul jeu de réle

r Falccm. it

. SI‘-'IIlIl'
oul, le scénario d’Ishar est prenant et réussi. Mais NON
/ Ishar n'est pas un bo jeu sur Falcon. Voici I’'explication
de ce paradoxe. En dépit de la puissance nettement
supérieure du Falcon par rapport aux ST et autres Amiga, il per-
- siste des problémes d’animations (beaucoup trap lentes encore
pour une telle machine). Les 256 couleurs semblent avoir été utilisées

avec parcimonie. La bande-son est certes agréabfe, mais il fautl impe-
rativement se brancher sur une chaine hi-fi ou sur des enceintes amph-
fiées pour entendre quelque chose. j

Dommage que les programmeurs de S:lmam's ne se sa:ent pas donné la.
peine d’exp!o:ter p!emement le Falcon. J’achéte, mais surtout parce
que ¢ ‘est I'un des rares ;eux dfspambles sur cette machine...

Spirit

La cité lacustre comporie
de nombreux batiments.
Certains refuseront
cependant d’ouvrir leur
porte, méme aprés que le

voleur eut tenté d’en
crocheter les serrures.

Face aux ver-

sions ST et
Amiga, les amé- |
liorations de la
version Falcon
_sont réelles

~ Les bruitages rendent parfi

aitement fambiance
ligux ; nhantsﬂ’mseaux bruit du ressac
bord de

mais insuffi-
santes. .

Le scén'ario'n’es_t ahsolument pas -
inGaire i TES'I'E Sl‘.lll

linéaire (quatre maniéres de gagner)

L ; d d'e nt d o Pal_co.n 0_3_0.avec -
e mode d’engagement des aventu- A Mo do mémoire ot

- f o 1 ; = ! 7
riers renforce le reai|§me du @q disque_' dur 65 Mo.
Les graphismes sont «léchés» dans : o “ -
I’ensemble et la bande-son est MA"!ERIEE.
convaincante —quand on I'entend...

- NECESSAIRE

Falcon tous modeles
Memmre requise S

1 Mo

Controle souris
(_recommande.e), =
joystick, clavier
Meédia : 2 dlsquettes '
371/2DD -

La programmation'semble trop «STiste» Th-tallation disque
dur : possible
Espace requis :

. : - 1,5 Mo environ

Les combats a I'arme blanche sont un deu en francais
peu trop simplistes : = Manuel en francais
' Protection : manuel

Le volume sonore est quaSIment inau-
dible sur un moniteur




i
La magicienne qui loge dans cette aile du chateau vous |
aidera pour vaincre l'espion du Gardien et vous fabriquera I

la baguette destinée a libérer les différents mondes...

Clest la qu'a la fin |
du jeu vous
‘rencontrerez Lors
. Motha et ses
. hommes. Mais
| nousen

reparlerons...

Les marchands vous seront tres utiles.
En particulier, le mage vous vendra la
potion de «Iron -S__kim‘ dont vous aurez

besoin ;':iarzfq_ suite...

ﬁ‘i B A ey

a deuxiéme partie de ces plans d Underworld Il concerne les trois mondes suivants :
une copie volante du chateau de Lord British, un monde de glace et un univers bio-
technologique des plus étranges. La réflexion est encore de mise, comme ce sera le

as pour le prochain épisode, l'école de magie. Le Gardien est bien stir présent dans
chacun de ces mondes. Il ne reste plus qu'a trouver le moyen de le contrer. !

il s

Ne vous laissez pas attirer par
l'appat du gain : ne vendez pas

vos amis pour un peu d'or !

/| \Cet escaclier méne au niveau Z ...

/' Dans cette réj:rlique )
| deéformée du chiteaude |

| Lord British, vous

| _rencontrerez un roi

. quelque peu déficient...

vous seront que de{;'IJeﬂ f
d'utilité. Pensez a apporter

=
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Y

by LES PLANS (PART 2)

Comme vous avez pu

lapprendre du fil des

conversations, ce
chateau vole ! Pour le

ittt
des nuages,:del;x
étres trés cérébraux
sont en pleine
concentration dans
cette salle, par

ailleurs gardee par un

démon a forme
humaine. Pour vous
amuser, vous pouver

les tuer. Mais faites

une sauvegarde
avant | Cette salle est
la source du poﬁmir
du Gardien dans ce |

monde.

Brlt;sh mais suspendu daris les airs. Vous aurez a y revenir
plusieurs fois, diabord pour voir la magicienne (elle est I'un
des personnages importants du jeu), puis pour rencontrer
I'ame damnée du Gardien, Lors Motha. De nombreuses

missions annexes vous sont proposees (récuperer un

drapeau, rechercher des informations sur les félins
télépathes, etc.). Vous devrez les réaliser pour obtenir les
informations dont vous avez besoin. Le «piege» qui vous a

ete prépare vous permettra de vous fa;re une idéee du

dernier univers...

Les ce de ce chateau recélent des
trésors (et des dangers 1) cachés. Pour

parvenir a la gemme, il vous faut
trouver le ;:i&s'.éﬁhé: secret et éliminer
. plusieurs headerless. Les quatre bougies

| constituent le piege dont '_u:du:si'_t_u_:ez
entendu pa'i-'lé'i':éi:i}t_f).j_r_remier niveau. Le
monde oti vous uoﬁgz:.r_e'tmuvéz n'offre

. pas grand chose d'intéressant et est un

: peu trop chét}&..‘.:-i _
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Le troisiéme monde est envahi par !egigfaces. /]
est peuplé de yétis agressifs, ainsi que de vers
et de chats sauvages qui ne le sont pas moins.
Il est assez complexe, mais la gemme est facile
a récupérer (si vous n'étes pas trop pressé !).
L'histoire que vous contera le fantéme est des
plus tristes : son peuple a succombé pour
n'avoir pas accepté la domination du gardien.
Le staff doit étre utilisé sur les fontaines pour
briser le lien du gardien et libérer le fantéome de
sa condition.

| Cette zone, accessible seulement par l'eau
d'oui l'utilité du sort «marcher sur l'eauy), est
ée par un fantéme et par plusieurs rats.

werez un anneau de protection, :
of great accuracyy et plusieurs

Ce labyrinthe vous permet d'ouvrir les vannes, et du
méme coup l'acces a la ville prise dans les glaces.
Pour accéder a la clef. il vous faut désactiver tous

| les éléements avant de prendre le téléporteur : les

| manettes et la chaine doivent étre en position haute |
et le bouton doit étre clair. Pour la porte, baissez

les deux manettes et appuvez sur le bouton. Simple,

non ?




e il

La ville gelée. La majorité des maisons sont
fermées, et il vous faudra soit un bon score
de picklock, soit de la magie pour venir a
bout de leurs verrous. Vous trouverez de
nombreux objets intéressants, mais aussi
un bouclier cursé. Des boutons cachés (il
faut cliquer dessus par hasard pour qu 'ils
apparaissent) permettent d'accéder a
certaines zones. Le seul signe de vie ici, ce

sont les vers... :

. simplement posé sur un carré de
terre perdu dans la glace. Pour
pouvoir le ramasser, il vaut mieux
éviter de foncer a pleine vitesse,
sous peine de ne pas pouvoir vous
arréter. Un truc : pour ralentir sur la

glace, faites simplement quelques |
bonds... :




Dialo g:'i:'cie_zn.

Eloemosynator.

PR s e, YA

Futurian est le seul a parler
| parfaitement votre langue.
'\ Normal : il I'a apprise du futur!

Son aide sera precieuse, méme s'il

préviendra le Gardien de votre
présence. Juste au cas ot vous

échoueriez ...
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L'Amethist Rod est la !

Historian sera votre principal

|| interlocuteur. Il vous expliquera
| les mésactions du Gardien sur ce
plan, et comment les

contrecarrer.

_ Ce monde contient de nombreux objets
~ utiles. Outre les runes (une Corp est cachée

parmi les monceaux de Kal), vous pouvez
enfin recupérer I'Amethist Rod qui vous
permettra de libérer tous les mondes de
I'emprise du Gardien. Récupérez un ceuf
d'araignée, et ramenez le tout a la
magicienne du troisiéme monde. Vous
trouverez aussi deux étranges globes, qui
fournissent une lumiére vive et
remplaceront avantageusement les
lanternes. Elles se vident assez vite, mais
vous pouvez les recharger a volonte.

i Runes Corp et Kal.

L Data Integrator.

| Trappes vers le niveau 2.

-.Le"ﬂuc_':osnore _:esQ c_é!-ﬁi'@ué" i
programme la fabrication. Celu

qui est en place a été corrompu

. | par le Gardien, et vous devez le

'\ iuer avant d'en créer un gutre .

| selon i'ancienne programmation,

B o




_~_ ' — ) Les concepteurs d'Underworld 2 auraient-ils abusé de

" ' substances illicites ? En tout cas, les couleurs de ce
monde sont délirantes, comme le sont les personnages
que vous y rencontrerez. Aprés moult conversations
avec ces étranges bestioles, vous découvrirez que le
Gardien sévit ici aussi.

En fait, il a transformé tout ce peuple en une usine a
runes (pour quel usage ?), et il vous faut rétablir la
programmation initiale.

Parlez dans I'ordre a Historian, Futurian, Data Integrator,
Dialogician, Data Integrator. Si vous lisez attentivement
ce qu'ils vous disent, vous saurez alors ce que vous
devez faire...

| Le fameux Delgnizator, dont vous
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I[LESSAGE IN A BOTTLE

MESSAGE IN A BOTTLE

/RAC VI

Hello! me revoila avec un super-probléeme
dans Bloodwich. Dans la «Dragon Tower (la
salle ol il v a le bouton bleu derriere une
grille grise), je me retrouve avec une «Dragon
Key» mais je ne trouve pas de porte pour
I'utiliser. Sinon, il v a une porte (normale),
devant laquelle se trouve une méchante
plaque verte qui actionne un pilier en tra-
vers du passage. C'est pourquoi je crie: «Help
me please ! It's very important for me I». Je
voudrais savoir aussi s’il faut économiser
d'autres clefs que la «Dragon Key» et la «Iron
Key». Merci d’avance.

EAD

Voici, pour Black Crypt, une petite astuce
pour se débarrasser du seigneur Estoroth...
sans une égratignure !

Avant tout, il faut étre en possession des
quatre armes indispensables a cette victoire,
a savoir : le «force hammer», le «ortex», le
«soulfreezer» et le «protector». Sans celles-
¢i, inutile d’engager le combat.

Mémorisez maintenant deux sorts de «break
wall» et prenez |'escalier qui méne dans la
piéce ol se trouve la porte du domaine
d’Estoroth, le vilain (Bouhh !!!). N'ouvrez
surtout pas cette porte. Mettez vous dans un
des coins de cette piéce, dos au mur, et pro-
fitez-en pour jeter une sort «create wall»
devant vous et un autre sur votre droite ou
votre gauche, selon votre position dans la
piece. Vous serez alors entouré par quatre
murs et pourrez ouvrir la porte du domaine
d’Estoroth. Attirez-le vers vous et filez dans
votre «cachette de pierre». Quand vous frap-
perez Estoroth, fiez-vous au bruit de ses pas,
ce qui vous renseignera sur sa position. Ne le
frappez jamais de face —134 points de vie
d’un coup, ca fait mal... Bonne chance ! Et a
quand Black Crypt II ?!

REGIS

Je vous écris car j'ai un énorme probléme. Je
suis bloqué dans Prince of Persia. En effet,
au huitiéme tableau, je ne peux plus avancer.
Dés que je change d’écran, un garde me per-
fore avant méme que j’ai pu dégainer mon
épée | Help !

De méme, dans The Simpsons, au qua-
triéme tableau (le musée), j'arrive devant trois
statues munies d’une lance. Des araignées
tombent du plafond. La, je suis bloqué. Je
ne peux plus avancer ni rien faire d’autre.
J'ai remarqué une sorte de trappe sur le sol...
Sert-elle a quelque chose ? A noter qu’il me
reste encore un panneau «Exit» a prendre.
Que dois-je faire? Pour vous remercier, voici
quelques «trucs» en échange.

Dans Terminator 2, pendant la partie,
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appuyez sur «pause» (touche <P>) et pres-
sez les touches <F1> & <F10>. Maintenant,
dés que vous voudrez changer de tableau,
appuyez sur <Escape>.

Dans Unreal, sur Amiga, pendant la page de
présentation ot une espéce d’oiseau jaune
tourne en rond, faites «Ordilogicus». Main-
tenant, vous avez des vies infinies et, chaque
fois que vous presserez <Return>, vous chan-
gerez de tableau. A bientét, dans MIB !

MICHEL G.

Dans Monkey Island, en ce qui concerne la
téte de navigateur (chez les cannibales), j'ai
trouvé ce qui manque dans la solution com-
plete. Lorsque vous revenez chez les canni-
bales et que vous étes en possession de la
clé de la téte de singe, «Donnez prospectus
(dans la liste objets) & cannibales». Dans ce
cas seulement, ils vous remettront la téte de
navigateur. A plus... et bon courage.

MONKEY ISLAND :
CHANGEZ
LA TETE DU SINGE
CONTRE CELLE DU
NAVIGATEUR

MAZIS KILLERS

Pour Data qui lutte dans Inca, en ce qui
concerne la salle des colonnes, il faut prendre
I'étoile d'or derriére la cloison d’or, a gauche
en entrant. A partir de 13, sur la troisiéme
colonne a droite, utilisez |’étoile d’or. Pre-
nez le quipu, observez le crochet qui le sou-
tenait et vous décrouvrirez une étoile de

= 1 coup sur la fléche du havt,
= 5 sur celle de gauche,

= 2 sur celle d’en bas,
= 3 sur celle de droite,

pierre. Prenez-la. Retournez a la cloison d’or,
ouvrez-la, insérez I’étoile de pierre dans
I'empreinte, puis insérez la mais d’or dans
la boule d’'or. Observez le quipu, puis, dans le
sens inverse des aiguilles d’'une montre, cli-
quez sur les fleches le nombre de coups a
cliquer qui vient d’étre lu sur le quipu.

PS: si les derniéres explications ne sont pas
trés claires, essayez :

et la porte devrait s’ouvrir...

Pour ma part, toujours dans Inca, j'aime-
rais connaitre le code de sauvegarde qu’il vy a
aprés les trois vagues d'ennemis, aprés avoir
posé le premier pouvoir dans sa base, Un

grand merci a tous ceux qui pourront
m’aider.

APACHE

Je suis bloqué dans Knightmare (niveau 4,
the Grow of Glory). Je suis dans une salle
ou il y a deux gardes. Apres les avoir tués, il
reste un morceau de bois. Comment faire
pour sortir de cette salle ? Merci d’avance.

LOMIC

Salut, le MIB ! Je posséde un Amiga 600 et
j’aurais besoin de quelques codes et astuces
pour les jeux suivants :

Lemmings (les codes des deux derniers
modes),

James Pond Il (des astuces détaillées),
Epic (ce que 'on doit faire & la derniere mis-
sion),

Shadow Dancer (des codes, des astuces),
Curse of Enchantia (je ne trouve pas la
méthode pour dépasser le coquillage
lorsqu’on tombe a |'eau),

Dans John-Madden Football (pour arri-
ver en finale du championnat avec Washing-
ton, voici ce code : 0554573,

Dans Populous 1, quelques codes :

Genesis, Scoquemet, Maringill,
Badacon, Corpehan, Bingond,
Lawingick, Hamaipold, Hurtloplas,

Scowildor, Burmpal, Mahippil,
Weavinpert, Immpepil et
Shadogodon.

En attendant vos réponses, salut a tous.

ANONYME

Dans le jeu Heimdall, je n’arrive pas a
retrouver I’herbe appelée «cique» qu'une per-
sonne, dans la premiére ile du premier
niveau, m'avait demandé de trouver. Merci
d’avance pour votre aide.

DAVID B.

Une petite astuce pour les fanas de Dun-
geon Master (sur Atari ST), le plus grand jeu
de réle de toute la galaxie... Ouaah !!!
Donc, pour les minables qui se morfondent
sur le jeu aprés I'avoir fini, je tiens a leur
communiquer une autre fin que la simple
mort ou la transmutation de Darklord... Elle
consiste a rencontrer le lord Librasulus (I'autre
moitié de Greylord).

Ayant récupéré le baton de feu au niveau 6,
retournez au hall des champions au niveau
O et dirigez-vous vers la porte d'entree (la
grande porte noire). La... surprise | Pensez a
sauvegarder.

Rappelons quelques faux murs :
3 av niveav 3,

1 av niveau 2,
de nombreux av niveauv 4,
1 av niveau 5.




Une autre petite astuce. Dans le niveau 4,
la salle des télétransporteurs, appuyez sur
les touches respectives pour arriver au bout
de la salle : fleches droite, bas, haut, gauche,
droite et bas.

Pour les persévérantis,
il existe quatre paires de
bottes de vitesse

(«boots of speed») :
niveaux 6, 92, 10, 11.

Pour I’énigme «Put the gem back» du niveau
8, il faut lancer le diamant sur la premiére
trappe derriére la grille (trappe fermée).
Attention : surtout pas sur la deuxieme !
Vous devez donc calculer le coup dans un
couloir, auparavant. L'échec est possible,
recommencez s’il le faut (le diamant peut
buter contre la grille). Cela évite de tomber
dans la trappe pour atterrir de 'autre coté de
la grille, et donc de perdre des points de vie.
Certaines clés squelettiques se trouvent dans
des monstres. Evitez la fuite et ouvrez I'ceil.
Les bottes d’elfes et la «Mace of order» (masse
d’arme) changent la masse que peut porter un
héros.

Voila, voila, voila... Si vous voulez d’autres
astuces ou renseignements, continuez a
envoyer vos messages au MIB. J'y répondrai.
Pourquoi ? Parce que je suis le meilleur ! Et
que je connais tout, absolument tout sur Mis-
ter Dungeon... Pardon, Dungeon Master !
Sans transition : une astuce pour Thargan.
Faites-vous tuer par le boss final en posses-
sion de I'épée de feu et recommencez au

niveau de la forét, tout au début. Vous serez .

alors muni de cette épée invincible.

Pour compléter ces informations utiles, la
fin des fins pour Cadaver : écoutez bien, et
vous serez félicité par les Bitmap.

Tout d’abord, au niveau 2, la salle secréte
«perdue depuis longtemps» se trouve dans
les cuisines. En effet, au bout du couloir,
vous descendez par une chaine dans une salle
ol se trouvent deux cervelets (ici se trouve la
clé pour sortir de ces cuisines). La, il faut
utiliser le sort «massacre», deux charges
«d’explo-cereb» de puissance 20, et une
charge de 8. Les monstres seront éliminés
et vous serez transporté dans la salle secréte.
On vous offrira alors du vin d'un grand cru
(bon début !) et diverses piéces en introdui-
sant une clé dans la serrure. Cette décou-
verte n'est pourtant qu'un début. En effet,
dirigez-vous maintenant vers la cave des sei-
gneurs (dans le hall secret) et remplissez le
récipient en cuivre avec toutes les bouteilles
de vin que vous aurez pu trouver dans le
niveau (et surtout celle des Bitmap). La, atten-
dez un peu, vous monterez vite en grade !
J'aurais encore pas mal de choses a dire,
mais ne soyez pas trop gourmands ! Bonne
continuation a Tilt et au MIB que |'on appré-
cie beaucoup, méme dans les Vosges !

ARNAUD B.

Voici une astuce pour Might and Magic IV :
pour gagner des masses de piéces d'or et
de gemmes, il suffit de prendre un éditeur de
secteurs et d'éditer votre fichier de sauve-
gardes (fichier xeenXX.sav ou XX est le
numeéro de la sauvegarde). Rendez-vous au
secteur 26, mettez FF aux déplacements de
387 a 394.

Une question maintenant... Pour le méme
jeu, comment entre-t-on dans les pyramides ?
Un grand bonjour a toute 'équipe de Tilt.

MAGIC ZAP

Salut les Avatars ! Voici quelques informa-
tions concernant Ultima VII. Premiérement,
il existe un deuxiéme spellbook. Il se trouve
dans une caverne, dans les montagnes au

nord-ouest de Trisnic (71S230)..La, vous ne .

trouverez pas seulement un spellbook. 1l y a
aussi des gemmes et beaucoup d’or. Il y a
également une deuxiéme carte de Britannia.
Elle se cache dans une hutte, a l'ouest de la
Deep Forest. Pour I'exploration des
cavernes, je vous conseille d’utiliser une fire
sword. Si vous tenez cette épée dans une de
vos mains, vous bénéficierez d'un éclairage
permanent ! Ily en a une & Serpent’s Hold (la
clé est sous une pile d'habits). Et maintenant,
le fun : construisez votre forteresse | Vous
trouverez du bois & Minoc, a Britain ainsi
que dans un fort de pirates (au nord-est de
Vesper). Utilisez votre bateau pour trans-
porter le bois et trouvez-vous un coin pei-
nard. Superposez les troncs pour faire les
murs. Utilisez des tonneaux pour faire de
superbes colonnes, aménagez... ef le tour
est joué | Je vous conseille également de
devenir un mage. Un moine — Perrin —
vous enseignera la magie de facon prodi-
gieuse (j'ai atteint le 8e cercle !).

Bon, ben c’est pas tout ca... Voici mes ques-
tions, qui sont adressées a tous les Avatars,
mais plus particuliérement a Ultimoi. Le sei-
gneur du temps m'a dit de trouver Penumbra
a Moonglow, mais je ne la trouve pas. lly a
une maison fermée, avec une porte en métal
que je n’arrive pas & ouvrir (dfrapper» ne fait
rien). Y a-t-il un rapport ? Autre petite ques-
tion : comment trouver Hook ? Je sais ot il
habite mais je ne sais pas comment ouvrir
la porte dans la maison des jeux. Et ce nest
pas tout : comment détruire la moongate
rouge qui protége le générateur de la sphére?
Une derniére question, enfin : comment
entrer dans la forteresse qui se situe dans les
montagnes au nord de Britain ? Help me !
Merci d'avance et longue vie au MIB.

LED ZEP

Je lance un appel a tous les aventuriers de
Legend. Je suis bloqué depuis quatre mois

SALUT LES AVATARS !

dans la Dark Tower, niveaux 3 et 4. Com-
ment ouvrir le coffre qui se trouve derriere la
fontaine au niveau 3, comment y accéder ?
Je ne suis arrivé qu’a faire apparaitre deux
dalles sur l'eau. Au niveau 4, j'ai réussi a
aller aux salles les plus a gauche du plan,
mais je n’'arrive plus a ressortir aprés avoir
poussé les leviers. De méme, il y a un coffre
entre deux statues. Comment y accéder ? Ot
trouver la Gold Key qui me manque pour
continuer. D'aprés le MIB, nous sommes pas
mal a étre bloqués sur ce jeu. Alors vite, la
solution des énigmes ! C'est frustrant d'avoir
un jeu génial et de ne pas pouvoir le conti-
nuer. Salut 4 tous et & bientot.

DROOPY

Voici un appel personnel concernant BAT
2. Je suis actuellement emprisonneé et
condamné & combattre dans I'aréne. J'ai deja
trucidé cing adversaires mais je suis foujours
captif. Combien faut-il en combatire et com-
ment obtenir la sonde de douleur ? En effet,
quand j’aide un autre prisonnier au cours
d’'une bagarre, je me trouve dans une petite
salle et je peux troquer un repas contre la
sonde. Le seul probleme, c’est que je ne peux
plus ressortir de la salle. Faut-il lui donner
un nombre défini de repas ? J’en appelle a
tous les agents du BAT, et notamment a
Franck. Merci de me tirer de ce guépier.

Salut & vous, amis du MIB | Pour répondre a
MST, dans Shadow Dancer, aprés la page
«a logo 7 presentation», cliquez sur le bouton
droit de la souris pour avoir des vies infinies,
des pouvoirs magiques illimités. .,

Dans Kick off II, pour un arbitrage sévere,
prenez F. Willis comme arbitre.

Passons & moi, maintenant. J'ai un big pro-
blem dans Monkey Island : comment trou-
ver le casque aprés avoir donné l'idole aux
mains nombreuses au Conseil des pirates ? Y
a-t-il une autre solution pour avoir de
I'argent? Je n’obtiens que deux piéces d’or
avec le rapport. Longue vie au MIB !

MILOUZ 92

Je suis un joueur invétéré de Gods sur ST, et
taper «Sorcery» (ce qui ne fonctionne pas sur
toutes les versions), j’aimerais donc connaitre
un autre moyen pour parvenir a avoir des
vies infinies ainsi que des codes de niveaux
pour pouvoir terminer ce chef-d'ceuvre des
Bitmap Brothers. Merci a tous.

CLAUDE

Voici les codes du jeu «L.’arme fatale» :

Level 1T OMUOUL
Level 2 KTYSOT

Level 3 URSLMM
Level 4 LYLSVA
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MESSAGE IN A BOTTLE

En echange je cherche les codes de Lean-
der.

Dans le jeu Spécial Forces de MicroProse,
comment réussir la mission «Zone Tempe-
rate, détruire le dépot de carburant» ? Ou se
trouve-t-il et que détruire ?

Je cherche aussi des codes pour Another
World et Ghost. Par avance, merci a tous.

AMIGADOM

Pour Chaos Engine, dans le niveau 4 du
monde 1, vous trouverez une étoile jaune.
Quand vous l'aurez prise, allez tout de suite
dans le trou situé en bas a droite. Cela vous
permettra d'avoir les armes et le speed au
maximum. Votre partenaire, au cas ol vous
joueriez mal, profitera aussi d’armes et d’'une
intelligence top niveau.

DAVID L.

Salut XB-22 et bravo pour ta ténacité au
sujet de Bard’s Tale, qui est aussi passion-
nant que difficile | Tu dois répondre au crane
TYR puis WERRA. Courage, tu es bientot
arrivé a la fin.

J’ai moi aussi quelques questions concernant
Ultima 7 et Ultima 7 Forge of Virtues.
dJe suis coincé dans le chateau situé dans 'ile
des Fellowship. Je pense I'avoir explorée de
fond en comble, mais je n'arrive pas & me
servir de I'épée. Pouvez-vous m'’indiquer trés
précisément comment il faut agir ?

Dans le data disk d'Ultima 7, je suis coincé
a la troisiéme mission. Je parcours inlassa-
blement le labyrinthe de couloirs sans rien
découvrir...

Je remercie d’'avance les ames charitables
pour leur aide.

BABOU

Dans Shortgrey, je suis coincée dans les
égouts et n'arrive pas a en sortir. Qui peut
m’aider ? Je n’ai pas non plus trouvé le
«skausic». Par ailleurs, dans Transylvania,
personne ne m'a répondu je possede bien
la cape du magicien mais pas l'élixir... Ou
le trouver ? Comment prendre |'acide ? Que
faut-il faire devant I'échelle (chateau) ? Peut-
on grimper dans le saule et ou trouver les
balles pour le pistolet ? Enfin, comment
prendre la petite clé que tient le gobelin ?
Merci d’avance.

HADRIEN

Dans Maniac Mansion, aidez-moi a trou-
ver les codes. Je cherche mais rien ne marche
et la maison ne fait qu'exploser. Je sonne
plusieurs fois mais Ed ferme toujours la porte
blindée. Aidez-moi vite. Merci !

CORWIN
FILS D’OBEKON,
PRINCE D’AMBRE

Je suis bloqué dans Shortgrey sur Atari ST.
Je suis a 'aéroport de Washington, et on
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m’a piqué la corde et I'aimant. Pourtant, je
les avais dans l'avion ! Est-ce normal ? Je
demande cela parce qu'il me semble qu’on en
a besoin dans le chateau. A vrai dire, je suis
bloqué dans la cellule ot est Samantha. Alors,
est-ce que j’ai besoin d’'une corde ou d’un
aimant ? Si ces derniers ne servent a rien,
peut-on me dire comment on en sort, car je
n’arrive pas a enlever le barreau déscellé de
la fenétre. Merci d’avance et salut !

C'EST FRUSTRANT
D'AVOIR UN JEU
GENIAL ET DE NE
PAS POUVOIR LE
CONTINUER

BENOIT

J’ai acheté le jeu Black Crypt. Super, mais
j'ai un sérieux probléme... Pour tuer le
monstre du niveau 2, celui a deux tétes, il
faut que je cherche une clé qui m'ouvrira,
au niveau 1, une salle ou il y a une épée. Je
sais ou trouver la clé, mais je reste toujours
enfermé dans cette salle. Que puis-je faire ?

PHILIPPE LE DESESPERE

Je suis coincé dans un jeu, 6 combien for-
midable... mais difficile : X-Wing.

Y aurait-il un moyen de trafiquer certains
fichiers afin que le jeu soit plus facile (invul-
nérabilité, armes infinies...) ?

QOu existerait-il tout simplement un cheat
mode ?

N'ayant fait que quelques missions et blo-
quant sur trois missions depuis deux semaines
(quatre heures de jeu par soir !), je serais
désolé — dégoiité, méme — de ne pas finir
ce jeu. Pour le moment, vu le niveau de dif-
ficulté trop élevé de certaines missions, j'ai
I'impression d’avoir jeté mon argent par la
fenétre en achetant ce jeu. Merci d'avance.

TOM PACIFIQUE

Salut a tous ! Une petite rectification a la
solution de Hook.

Lorsque vous étes dans I'arbre et que vous
cherchez a retrouver la mémoire, vous devez
observer les objets sur le sol, la cheminée,
puis la flte de Pan. Et, & ce moment-la, par-
lez a Clochette. Et voila !

J’ai pour ma part besoin d'aide dans Space
Quest 4 de Sierra on Line. Je vous résume
la situation : je suis dans la Galaxy Galleria,
j'ai la carte ATM, un nouveau costume de
chez Big and Tall. J’ai été au Monolith Bur-
ger, gagné 8 dollars avant de prendre la
porte, récupéré le cigare, suis retourné au
Monolith Forger, ai gagné 9 dollars. Impos-
sible maintenant d’acheter une robe chez
Sades ! Si je lui ordonne d’essayer la robe ou

de la prendre, Roger accepte puis dit qu'il
faut qu'il se ressaisisse et... c’est tout ! Quant
a la vendeuse, elle finit par m'ignorer. Qu’est-
ce que je dois faire ? Merci d'avance.

CEDRIC

Pour Normalyn, qui lutte dans Cadaver,
pour avoir la vraie couronne, tu dois aller
dans 'armurerie royale et prendre tout ce
qui a appartenu au roi.

Retourne ensuite dans la piéce a coté et
appuie sur le bouton, tu te retrouveras dans
une salle secréte. La couronne s'y trouve.
Pour Zozo-Sese, dans Hook, pour obtenir
la deuxieme chope, clique un peu n'importe
ol sur la table la plus a gauche, tu finiras
par la trouver.

Pour moi maintenant, dans Ishar, comment
faire pour avoir le sort de protection psy-
chique ?

Je dispose d'une prétresse qui est au niveau
7 (Kiriela) mais, chaque fois que je veux ache-
ter le sort, un message apparait «Cette per-
sonne n'a pas les qualités requises.» Dans le
donjon de Rhudgast, je n'arrive pas a ouvrir
deux grilles qui se situent & peu prés au milieu
du donjon. Comment faire ? Ou se trouve le
casque magique ?

Enfin, dans Drakkhen, comment entrer dans
les chateaux de la banquise ?

Please, help me quick !

THE ACBVP MAN !

Dans Shortgrey, je suis coincé au niveau
du sénateur. Je 'ai endormi, j'ai récupéré
une bombe, mais je n’arrive plus & avancer.
Dans Waxworks, je suis coincé au niveau
3, dans une salle avec un pot suspendu. Je
pensais qu’'en mettant le sable que j'ai
ramassé cela marcherait, mais il ne se passe
rien,

Dans KGB, je me retrouve, au deuxiéme
chapitre, dans un hétel... L3, on me demande
des dollars. Ou puis-je les trouver ? D’avance,
merci beaucoup.

Ah, j'oubliais... Pour MST, dans Black
Crypt, si tu veux éviter que ton second per-
sonnage en prenne plein la figure, tourne
autour de «Two headed beast». Frappe un
coup d'Ogreblade, tourne et ainsi de suite.
Avant de te servir d'Ogreblade, n'oublie pas
de te protéger magiquement car cette épee
est ensorcelée.

Je rajoute pour finir des passwords pour
Chaos Engine.

Monde 2 :
WOGLVPLWKQWX

Monde 3 :
BLNYPHIT3YT#

Le password change suivant les personnages
choisis.
Bon courage a tous !



T.K.C.

Pour Normalyn (Tilt 113), dans Morteville
Manor, pour ouvrir le passage du grenier
qui te donnera le fin mot de I'histoire, il ne
suffit pas d’avoir la baguette. Voici tout ce
que tu dois faire.

Va dans la chambre de Bob (avant-derniére
porte & droite) et prends le poignard qui se
trouve dans la valise. Va dans la chambre de
Guy et Eva (derniére porte a gauche) et prends
la bague en or qui se trouve dans la valise du
haut, Va ensuite a la cave. Mets le poignard
dans la fente de la colonne du milieu. Entre
dans le passage. Mets la bague dans la fente
de la sphére de la statue. Tourne la bague.
Entre dans la crypte. Fouille le cadavre un
peu au-dessus de la tache de sang. Il te faudra
peut-étre plusieurs essais. Tu trouveras fina-
lement un objet en bois, prends-le. Sors de la
crypte (avec l'option Sortir). Reprends la
bague. Sors & nouveau. Reprends le poignard.
Va au grenier. Prends la baguette. Mets 'objet
en bois dans la fente de la commode (a coté
de l'autre objet). Mets la baguette dans le trou
du premier objet. Tourne la baguette. Lis le
livret. Et c’est fini !

Pour moi, et sur Atari ST, je voudrais :

de I’énergie infinie et la solution d’Inter-
phase, de Time Machine et de Pandora ;
de I'énergie et des vies infinies pour Intru-
der.

Merci a vous de me répondre.

WIZARDRY :
LORS DE LA
FORMATION DE
VOTRE EQUIPE,
PENSEZ A
CHOISIR UN
VOLEUR. IL
POURRA VOUS
ETRE UTILE
LORSQUE VOUS
ARRIVEREZ
DANS LA FORET

BIDSOBIDS

Salut au MIB !

Voici une petite aide pour tous ceux qui débu-
tent dans Wizardry 7.

Tout d'abord, lors de la formation de votre
équipe, pensez & prendre un voleur. Il pourra
étre utile par la suite.

Lors de votre arrivée dans la forét, vous trou-
vez un peu plus loin un coffre. Ouvrez-avec
l'aide de votre voleur. De méme, dans les
souterrains se cachent deux passages secrets
contenant aussi des coffres. Le personnage

ayant un bon pourcentage de scouting les
remarquera. Laissez les tarnished armor et
sword, ils ne peuvent que vous encombrer.
Toujours dans les catacombes, vous trouverez
un parchemin parlant de «Paluke», I'armu-
rier de New City. Avec un peu d’expérience
acquise lors des combats dans la forét, vous
pourrez vaincre 1'embiche des Rattkins, et
parvenir ainsi a I'entrée de New City. Atten-
tion, par contre : le garde savant Trooper
est trés difficile a battre | Aussi, répondez
plutét & sa question par «Paluke» et il vous
laissera passer.

Dans New City, n'oubliez pas de parler au
plus de monde possible, surtout pour les
sujets que vous connaissez déja. C’est impor-
tant pour en apprendre encore plus. De toute
facon, préférez toujours le dialogue au com-
bat. Ainsi, vous apprendrez I'histoire d'Old
City, ainsi que les divers conflits qui opposent
tous les habitants de New City... Vous pouvez
aussi voler (steal) votre interlocuteur apres
la parlote. N'oubliez donc pas de mettre des
points de Diplomacy et d'Oratory a I'un de
vos personnages (celui qui se chargera de la
discussion). N'oubliez non plus de vous infor-
mer des rumeurs qui circulent (rumor) a
chaque rencontre, cela vaut largement les
50 GP a pavyer...

Vous apprendrez ainsi qu'il faut répondre
«Black Market» au gros Umpani de Armes of
Argus. Vous pourrez ensuite lui voler quelques
belles armes...

N'oubliez pas de donner au moins 10 points
de swimming a chacun de vos personnages,
car il va falloir traverser un peu d’eau pour
rejoindre la statue de 'abbaye. Si vous cher-
chez, vous trouverez une Moonstone.

Vous pouvez aussi delivrer 'officier Ork, pri-
sonnier dans le Constabulary. Réussir a tuer
les deux Savant Troopers et les Savant
Guards reléve plus de la chance que de la
force. Il faudra vous y reprendre a plusieurs
reprises | Le code pour ouvrir la porte est
«Blue-Yellow-Yellow-Red» , un mot de passe
trouvé sur une plaquette dans New City.
Libérez I’ officier (cellule de gauche), il vous
donnera en échange un papier que vous
donnerez & Lord Galiere dans la forét, un
peu plus tard, pour passer sans probléme.
Maintenant, je lance un appel a tous les
joueurs chevronnés de Wizardry : comment
passer les Wild Orchids ? A quoi sert la
Moonstone ? Comment ouvrir les portes du
Curio Museum, de la Condemned Area, du
T'Riesches ? Pourquoi Belcanzor n’est-il pas
la ? (J’ai réussi & le voir une fois seulement!)
Qui est le RA-SEP-RETEP, quel est son réle,
faut-il le tuer ? Qui est Brombadeg, le
monstre de la mer ? Comment faire
construire le bateau du marin de Dock et
Marina ?

Thanks for answering !

TBF

Pour Florent L., Dans Ween the Prophecy,
pour passer les mécanismes, il faut que tu
appelles Petroy qui te dira comment résoudre

I’énigme. Pour prendre |'épée (qui se trouve
a la deuxiéme partie), il faut cliquer sur I'épée,
sur le crochet qui la maintient, puis de nou-
veau sur I'épée. Bonne chance pour la suite
de l'aventure !

Dans Ishar, avant de donner la fille du pére
d’'Halindor, il faut faire un lavage de cerveau
a tous les hommes. Cela évitera de les tuer ou
de ne prendre que des filles, comme le pro-
pose Led Zep.

Tiens, & propos, dans Dungeon Master,
pour Led Zep, pour passer «a salle du temps
est tout-puissant», il faut appuyer sur le bou-
ton puis longer le mur. Je te conseille de
manceuvrer au clavier car, a la souris, c'est
trop dur. Au bout du couloir, devant toi, tu
verras un passage. Vas-y. Si tu te cognes
dans le mur, c’est que tu n’'as pas été assez
rapide. Recommence, tu y parviendras, avec
de l'insistance.

Dans Legend, je pense que tu veux la solu-
tion de I’énigme. La voici. Prépare d'abord
les sorts MD et MDDMD, ot M est la ruse
missile et D la ruse dégat. Puis fais MDDMD,
mets le guerrier prés du levier, pousse le
levier, MD, pousse le levier, MDDMD, pousse
le levier, MD, pousse le levier et MDDMD.
Pour Adalex the Fox, dans Gobliins 2, pour
avoir le morceau de ferraille, il faut :

= poser la mayonnaise a droife
de Gromelon,

- metire Fingus sur |I’étagére
et le faire savter sur la
mayonnadise,

- pendant que Gromelon est
arresé, ramasser |'épée avec
Winkle,

- agir avec Winkle sur Rustik.
Quand la boucle de Stalopicus
est ouverte, prendre le che-
wing-gum avec Fingus,

- utiliser le chewing-gum sur
la serrure de I’armeire pour
en prendre I’empreinte,

- donner av nain forgeron
I"'empreinte puis I"épée.

Cela ne sert a rien de prendre
le tapis de Soka.

Dans Shinobi, appuie sur la touche étoile (7)
lors de la présentation avec le dragon. En
procédant ainsi, tu obtiendras alors de |'éner-
gie infinie.

Dans Shadow Dancer, tape pendant le jeu,
en majuscules, «give me infinites». Tu auras
les pouvoirs infinis.

A moi maintenant. Je cherche les codes des
niveaux dans Gods sur Atari STE (le code
Sorcery ne me donne pas de vies infinies). Je
voudrais aussi des astuces pour Transarc-
tica et pour Full Metal Planet (je déses-
pére, je n'arrive pas a venir & bout du premier
niveau). Je cherche enfin des patchs ou des
cheats pour Switchblade. Merci a tous, et
au mois prochain. f

133

/(LESSAGE IN A BOFTTLE

MESSAGE IN A BOTTLE



[\LESSAGE IN A BOTTLE

MESSAGE IN A BOTTLE

REMI ef DENIS

Voila quelques ruses pour Evye of the Beholder II...
Comment avoir deux personnages supplémentaires,au
début du jeu ?

Pour avoir six personnages des le début, il faut :

ne sectevur,
- édlier I'une des sauvegardes
(exemple : Eobdata 1. Sav),
- sélectionner |’'un de vos person-
nages,
- recopier ou imprimer les chiffres
qui s’affichent sur I’écran a partir de
la premiére letire du nom jusqu’a la
série de «00»,
- pour avoir un cinquiéme person-
nage, aller dans le fichier de sau-

\regurde, au secteur 02, déplacement
376, pu:s inscrire a la place du chiffre

qui s’y trouve «00». Puis a la svite,
écrire «0O1» et tous les chiffres que
vous avez recopiés (environ 60),

- pour avoir un sixiéme personnage,
aller dans le fichier de sauvegarde,
au secteur 03, déplacement 209, puis
inscrire a la place du chiffre qui s’y
frouve «00». Puis a la svite, écrire
«01» et tous les chiffres que vous
avez recopiés (en\rlron 60).

Vous avez @ présent six personnages,
seul inconvénient... une téte iden-
tique.

Voicila'liste des sorts pour Eye of the Beholder 11 (Cleric)

01 BLESS
02 CAUSE LIGHT WNDS
03 CURE LIGHT WNDS
04 DETECT MAGIC
05 PROTECT EVIL
06 AID
07 FLAME BLADE
08 HOLD PERSON
09 SLOW POISON
OA CREATE FOOD
OB DISPEL MAGIC
OC MAGICAL VESTMENT
OD PRAYER
~ OE REMOVE PARALYSIS
OF CAUSE SERIOUS
10 CURE SERIOUS
11 NEUTRAL POISON
‘12 PROTECT-EVIL 10’
13 CAUSE CRITICAL
14 CURE CRITICAL
15 FLAME STRIKE
16 RAISE DEAD
17 SLAY LIVING
18 TRUE SEEING
19 HARM
1A HEAL
1B RESSURECTION
1C LAY ON HANDS
1D TURN UNDEAD

Ne pas oublier ql_i’il n’y a que 6 niveaux de magie et 9 sorts par
niveau [Ieﬁs niveaux sont sépares par un «OO),
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Attention, si vous voulez modifier le nom de votre personnage, modifiez-le seule-

ment apreés avoir effectué toutes les opérations citées plus avant.
Comment utiliser les sorts pour
Eve of the Beholder Il sur PC ?

- Pour bien débuter dans Eye of the Beholder Il, il faut
tout d’abord prendre les personnages qui conviennent :
quatre «Half-Elf Male» ou «Half-Elf Femelle» (car ce sont
les seuls a avoir comme caractéristiques «Fighter /Cleric
/ Mage», «Fighter / Thief / Cleric»).

= Dés le début du jeu, il faut sauvegarder et refourner av
DOS.

- Utiliser un éditeur de secteur, puis entrer dans le réper-
toire Darkmoon. Ensvite, il faut entrer dans le fichier
de sauvvegarde (par exemple : Eobdatal.sav, si c’est sur
ce dernier que vous venez de sauvvegarder votre par-
tie).

- A partir de la premiére letire du nom d’un de vos per-

sonnages, compter 56 octects, et ¢'est seulement a par-
tir de ce 56e octet, ou logiquement devrait se trouver la
notation «00», que vous pourrez metire les sorts dvu
Mage que vous aurez choisis dans la liste.

- Pour les soris du Clere, il vous favdra passer 136 octets
encore a partir de la premiére letire du nom de votre
joueur

(o logiquement devrait se trouver la notation «1D»).
La, vous pourrez metire les soris du Clerc que vous aurez
choisis dans la liste.

Reproduisez cette modification sur I’ensemble de votre
équipe.

Sorts pour Eye of the Beholder (Mage)
01 ARMOR
02 BURNING HANDS
03 DETECT MAGIC
04 MAGIC MISSILE
O5 SHIELD
06 SHOCKING GRASP
el
08 DETECT INVISIBLE
09 INP INDENTIFY
OA INVISIBILITY
OB M’'S ACID ARROW
OC DISPEL MAGIC
OD FIREBALL
/ OE HASTE
OF HOLD PERSON
10 INVISIBILITY 10’
11 LIGHTING BOLT
12 VAMPIRIC TOUCH
13 FEAR
14 ICE STORN
15 IMP INVISIBILITZ
16 REMOVE CURS
17 CONE OF COLD
- 18 HOLD PERSON
19 WALL OF FORCE
1A DESINTEGRATE
1B FLECH TO STONE
1C STONE TO FLECH
1D TRUE SEEING
1E FINGER OF DEATH
1F POWER WORD STUN
20 BIGY’S FISTR




22 BLESS
23 CAUSE LIGHT WNDS
24 CURE LIGHT WNDS
25 DETECT MAGIC
26 POTECT-EVIL
27 AID
28 FLAME BLDE
29 HOLD PERSON
2A SLOW POISON
2B CREATE FOOD
2C DISPEL MAGIC
2D MAGIC VESTEMENT
2E PRAYER
2F REMOVE PRALYSIS
30 CAUSE SERIOUS

31 CURE SERIOUS
32 NEUTRAL POISON
33 PROTECT EVIL 10’

34 CAUSE CRITICAL
35 CURE CRITICAL
36 FLAME BLADE
37 RAISE DEAD
38 SLAY LIVING
39 TRUE SEEING
'3A HARM
3B HEAL

3C RESSURECTION

3D LAY QN HANDS
3E TURN UNDEAD

N oubliez ; pas qu ’il n’y a que 6 niveaux de magie et 9 sorts par
~niveau (les niveaux sont separes par un «OO»]

-Pour choisir le niveau ol vous désirez aller, il faut :
- utiliser un edlteur de secteur

~ TOUR 2, 3¢ ETAGE
_ TOUR 2, 4¢ ETAGE

. GEANTS DU FROID.

Lu.r-ssna: IN A BOTTLE

- éditer le fichier de votre sauvegarde (ex : Eobdata 1. Sav),

- aller au secteur 4, déplacement 42 et écrire les nombres corres-
pondant au niveéu désirée de cette liste (ex : pour la tour I, ler
étage, inscrire le code «07 OO 00 OO CF OO O1»).
TEMPLE DE DARKMOON 05 00 00 00 2e 01 03

SOUS-SOL 1 01 00 00 00 8A 01 02
SOUS-SOL 2 02 00 00 00 8A 01 02
SOUS-SOL 3 03 00 00 00 5D 01 02
SOUS-SOL 4 03 00 01 00 25 00 03
CHAMBRES DE DARKMOON 06 00 00 00 6A OO 0O

07 00 00 00 CE 00 01
07 00 01 06 A7 01 03
08 00 00 00 46 01 03
09 00 00 00 05 01 01

TOUR 1, ler ETAGE
TOUR 1, 2e ETAGE
TOUR 1, 3e ETAGE
TOUR 1, 4e ETAGE

0OA 00 00 00 D6 01 00O
OB 00 00 00 D1 0303
OC 00 00 00 FC 02 0O
0D 00 00 OO0 E2 03 01

TOUR 2, ler ETAGE
TOUR 2. 2¢ ETAGE

OE 00 00 00 F9 01 01

OF 00 00 00 01 02 03
OF 00 00 00 C1 02 03
OF 00 00 00 FB 01 03
OF 00 00 00 55 00 03
OF 00 00 00 48 01 03
OF 00 00 00 4F 01 00
10 00 00 00 01 01 O1

TOUR 3, ler ETAGE
TOUR 3, 2e ETAGE
TOUR 3, 3¢ ETAGE
TOUR 3, 4e ETAGE
TOUR 3, 5e ETAGE
TOUR 3, 6e ETAGE |
TOUR 3, 7e ETAGE

DERNIER NIUEAU 10 o'o 01 00 1B 01 O1

/ Le niveau de la foret n’est pas menticmne ici car il'n’est pas utile.

' Bonne chance a tous. et & la prochaine !

classer parml les dix premlers.

x. : le 1" gagne 50 000 points

le 2* gagne 25 000 points

et ainsli de sulte jJusqu’au 10° et cela pour les 5 Jeux.
Et en plus vous pouvez conserver
vos points d’'un mols sur l'autre et cholsir vos
cadeaux, quand vous le souhaltez
que réver de plus ?
Alors n’attendez plus, venez jouer et gagner
avec TILT et CONSOLES +

3615TILT

voulez gagner

des cadeaux
fantastiqgues?

"C'est trés simple, Il vous suffit de Jouer sur n’importe lequel de nos 5 Jeux et de vous
BEOUT IDIE

TILT  AWOS POIWTS CROOE

LES LOTS DE LA YITRINE VALEUR
1 APPARREIL PHOTOS DE POCHE 27630
= CASQUETTE 18740
= GRAME BOY 53280
=} LYNX 110460
= MEGRDRIVE 255040
= MONTRE . 22080
7 PLC ENGINE 82100
= PORTE CLES TILT 3300
=3 RANGE DISKETTES 6200
10 WALKHMAN 36200

ENVOI
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Le tilt
nouveau est
arrive...

Tilt change,
tout en
gardant son
identité

FORUM
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BIEN SUR, CERTAINS DIRONT :

. maqguette...

EVINEZ QUOI ? UNE BONNE PARTIE DES LETTRES QUE NOUS
AVONS RECUES CE MOIS-CI PORTENT PRINCIPALEMENT SUR...

LA NOUVELLE FORMULE DE TILT /...

UN CINQUIEME ENVIRON,

., POUR ETRE PRECIS. BIEN DES POINTS QUI ONT SUSCITE LA
CRITIQUE MERITENT EXPLICATION, ET VOUS NE VOUS ETON-

PAS TROP FATIGUES ?
‘Je;vdus pr’év_ieris':t:o'ut de suite, je ne vous écris pas

pour vous jeter des fleurs. En effet, dés que jai
parcouru votre revue J 'ai été décu. A cela piusaeurs ra|~

S0ns.
1) Tout d’abord  j'aimerais savoir si'vous n'étes pas

‘trop fatigués, apres avoir testé une petite quinzaine de
jeux seulement
' doit pas élre. trop crevant, Mais vous allez sans doute.

Vu le nombre de testeurs, ca ne

me répondre que Yous n'avez pas que caa faire :ily

' a Consoles +, PC Review, Micro Kids a préparer...
Bref que vous vous dispersez dans une multitude
"d’activités et que le contenu de Tilt s’en ressent trés

fortement, Si encore les tests de jeux etaient appro-
- fondis, mais non ! Il y a un peu de texie, deux com-

mentaires (dont I'un écrit par la personne qui décrit le

' jeu'l), deux récapitulatifs, «Up et Downs (oh ! pardon,

«Top et Flop»), plein de grosses photos et un super-
comparatif, Ca, c’est une trouvaille, le comparatif...
Entre les «Ce jeu n'a pas d'équivalent» et les «Je pré-

fére ce jeu, sorti il y a quelgues années (Mechwar-

rior)», ce ne sont gue des informations dont on n'a

. que faire | :
J'ai donc souvent 'impression que vous faltes du

_rempisssage moins j'en écris, mieux je me porte...
2) Ensuite, j'ai fait alusion a «Up et Down», au lieu de

«Top et Flop». Pour les lecteurs quine sauranent pas

¢ce gue cela signifie, je precise que ¢ ‘est pas la méme
chose : le premier figurait dans Tilt et le second dans

Joystick, duiI'a inventé il y a quelques mois déja... et

eux au mains utilisent de petits encadrés guin'enva-

~ hissent pas toute la page.

8) Puisgu’on en est a parler de comparatif et de

‘maguette du journal, j'aimerais savoir si vous avez eu

beucoup de peine a mettre en place la nouvelle

4) Un conseil ;

les «Rolling Softs», avec comme argument : peu de

lignes pour tout un test, ¢'est frustrant. Alors la, moije

dis : rajoutez des lignes ! Et j'espere gue le récapitu-
atif des sorties du mois gue vous avez instauré ne
sert pas a remplacer les «Rolling Softs», juste pour
nous tenir au courant de ce gui sort, parce que la,
ce serait vraiment se moquer des lecteurs |

5) Pages 6 et 7 : «Les jeux du mois» (au demeurant

une bonne initiative), et page 10 «Les Top/Flop» du -

_ s'il y a quelque chose a copier dans

~ Joystick, c'est le nombre de jeux testés, car 1&, vrai-
‘ment, le consommateur que je suis peut parfois faire
son choix. Vous, au contraire, vous avez supprime.

NEREZ PAS QUE JE PRENNE UNE PARTIE DU FORUM POUR Y REPONDRE.
« VOUS VOYEZ, LA MAJORITE DES LEC-
TEURS PREFERAIENT L’ANCIENNE FORMULE ! » CE SERAIT OUBLIER QUE

mois (gui n'apporte stnctemerit rien de plus ).

6) Les petites annonces (n° 113 neuf pages ; ne107
treize pages) : y'a un effort, mais ¢'est touiours cade
moins pour les tests.

7) Pour tout dire, maintenant, je |tS surtout !es des-
criptifs des logiciels «sérieux», méme si je sais que je
ne pourrais les acheter que difficilement (au fait, dans
le'n® 118, iln’y en avait plus... ?), et le «Forums». La au

‘moins, on trouve des infos que I'on n'aurait jamais
obtenu autrement.

Bon, bien sar, il ya au331 des choses qw me’ sur-' "
prennent

8) Pour le numéro de févner Jid ecnt qu || a red;ge un

article début décembre. Ah, les Joumai;stes etl actua- -

litg |
9) JLJ ne comprend pas un lecteur qui Iu1 reproche' _
. que Tilt, sortant deux jours plus t6t que ses concur-

rents, ne contient pas les tests gu’eux font. JLJ éorit
. «Si un jeu est bien, quelle importance qu'on P'ait
deux jours avant ?» Mois, je dis : «8i un jeu est bon :

quelie importance gue Tift n'en fasse Ie test qu un' ; s
| Mois apres ses concurrents 7., :

10} Il y a toujours quelgue chose que jene comprends;- i
pas. A la sortie d'un jeu, on nous dit : «Achetez-le les
yeux fermes, vous ne le regretterez pas.» Et puis,

quelgues mois plus tard, tel ou tel journaliste écrit :

«Moi, ce jeu, je le trouve trop buggué, trop lent, trop
court...» ou «<Moi je n’aurais pas mis 19 mais 14...»

Bon, d'accord, chaque joumnaliste a le droit 4 sa propre

opinion, les avis donnés dans les tests sont 1a pour ¢a.
N'empéche que l'impression qui se dégage de tout ¢a, -

clest quil 'y a pas d'unité dans Tilt, Moi j'achete Tit
et je souhaiterais avoir I'avis de Tilt...

JLJ News ni DdM +. Quand on lit une revue pour les

~ autos, on y fait bien des comparatifs entre voitures, = i
~ mais le lecteur a devant lui le choix du journal, etilne

se trouvera pas, quelques mois aprés de joumallste o

pour écrire ; «Si ga avait éte moi, ;e n'aurals pas ecris

cela,,.»

11) Relisez, dans le n° 113, les superlégendes de-.;' /
il'y a encore du travail a faire |
12) Avril est le mois des poissons du meme nom (mals =

Breakline, page 45...

si, mais si...), mais j'avoue ne pas en avoir trouvé =
beaucoup dans ce numéro (est-ce que les journa-
listes de Tilt auraient oublié le mot sens du mot
«<humour» ?). Ah | attendez voir, si ¢a se trouve, le
poisson d'avril de Tiit, c'était sa nouvelle maguette |
Oh, lala | comme je sis béte, je n'ai pas vu 'humour
Ia ol il était... Veuillez m’excuser pour toutes fes-' iy
méchancetés que j'ai écrites | / T
Frangms—){awer: /

je n'achete pas
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LES MECONTENTS ECRIVENT BEAUCOUP PLUS QUE LES SATISFAITS (ON

ENVOIE PLUS FACILEMENT DES CRITIQUES QUE DES FELICITATIONS...).
BON, LES LETTRES SONT SUFFISAMMENT ELOQUENTES ET, COMME
ELLES SONT TRES LONGUES, JE NE VAIS PAS M’ETERNISER SUR CET
EDITO. MAIS LE DEBAT RESTE OUVERT, CONTINUEZ A NOUS ENVOYER

VOS REMARQUES...

R: Une lonnngue lettre (franche-
ment monstrueuse, en fart), qui
rassemble beaucoup des
reproches formulés contre la.
- nouvelle maquette. Je I'ai
W comme d’habitude o‘écoupea en
i quesr.'ons numérotées

1) Me croiras-tu si je te dis que, en tant que testeur,

/i e prefererals écrire des blocs de texte a rallonge

. plutét que plusieurs petits blocs separes ? Et qu'un
~ test me prend sensiblement plus de temps mainte-
~ pant qu'il y a seulement quelques mois ? Car écrire
~ du'texte, c'est facile, tres facile méme. On donne

_ une info, puis une autre et encore une autre, en

/ essayant de garder un minimum de structure, et
' clest tout. Il nous faut maintenant decortiquer un

. jeu, analyser chaque point pour en faire un resume.

. Non, vraiment, ¢'élait plus simple avant. Mais, mal-

gre que!ques retfcenoes au dépa;t il nous est

. dpparuqus, !orsque nous ecrivons un test monoli-
) th.'que, nous oublions des détails rmpon‘ants des

 informations utiles... Et que méme quand nous ne
' les oublions pas, elles sont noyees dans une masse

_ d'informations peu ou pas structurées. Au total, les

 tests actuels contiennent a peine moins de texte
- gu auparavant (fu peux compter les signes, si tu.ne
" me crois pas...), mais il est morcelé, ce qui évite les
' redondances (en general) et, surtout, permet au’
" lecteur de retrouver immediatement linformation
voulue. Et je peux t'assurer que les resteurs aime-

' ralent bien faire encore plus de tests...

2) Rendons a César ce gui est a César: Joyst;ck a
. utilisé les «Up/Down» avant nous. Je ne vois pas en
" quoi cela peut te choquer. C'est une tres bonne
. idée, qui permet de résumer en quelques mots les
~ points forts et les points faibles d'un jeu. Merci,
' Joystick... De plus, notre confrere n'en est pas

_ llinventeur : des magazines anglais, et méme un

g it comme Tele F'oche / utmsent depurs iong-
temps...

 Westvrai que nos encaadrés «Top/Fiop» dans le

 numéro 113, étaient trop volumineux. Que veux-

' tu... quand on change totalement de maguette, ity

. aforcément quelques imperfections au debut.

3) Franchement, oui.

4) Que puis-e te répondre ? Je ne vais pas te dire

:«INos tests sont meilleurs», ou une banalité de ce

genre. Nous avons, j'espere, Nos qualites —nous

' bénéficions généralement d'une réputation de

. «sérielixs et de «qualité». S'il est vraj que nous tes-
'~ tons moins de jeux que Joystick, nous tachons de

parler de ceux qui sont viaiment intéressants... ou

JEAN-LOUP JOVANOVIC

de ceux qu'il faut a tout prix éviter.
Si la disparition des «Rolling Softs» a provoqué un.

-soupir de soulagement chez les journalistes (pour la

raison gue tu avances), une certaine frustration

‘apparait peu a peu chez nous, qui tient au fait que
'on aimerait bien «Bescendre» un jeu en quelques.

lignes, ou vous parler d’un data disk. Depuis
quelque temps, i est question de faire a nouveau

' des tests courts, mais les avis restent partagés au

sein de la rédaction. D'un c6té, on peut considerer
qu'il suffit de trois lignes pour dire qu'un Jjeu est bon
ou mauvais... Mais peut-on vraiment affirmer ce
genre de chose, sans le justifier ? _

5) Detix présentations différentes pour c.fes mforma-
tions similaires. Il s’agit, fa encore, de vous per-

‘mettre de refrouver une rnfonnatfon ra,ordemenr /

6) Pas d’accord. Les PA sont trés importantes,

_comme en temoigne le caurrier gue nous recevons..
En tant que lecteur, elles ne m'intéressaient guére s

mais f'ai découvert en faisant le courrier qu ‘une
majorite ecrasante les trouve rnd;spensab!es
7) ... Tu ne vas pas te facher, sije te dis qu'ily aura

- de moins en moins de logiciels Sérieux dans Titt ?

Aprés tout, nous sommes un magazrne de jeux.
Alors place au jeu ! _
8) Oui, ga nous arrive de devc)fr ecnre des articles

tres en avance. Tu sais, un fouma! ¢ane se fait pas

en deux heures.
9) Bien; tu sais lire entre les Ifgnes Je reformule
donc ma remarque : «Quelle ;mporrance ‘qu'un feu

génial soit traité, bien a fond, un mois apres que les

autres en aient parlé ‘bﬂsvement" ?» A vous de
répondre...

10) C'est une ma!adresse Pardonne-mo; Ma:s

que veux-tu, | ‘aime le jed, et J'aidu mal a ne pas

'réag,rr face & ‘qQuelqu’un qui aime un jeu que je

n'aime pas_(et ma_rféacr_."on est encore plus vive si

clest! 'fmferse_,l_. Appelle ca comme tu veux : gami-
' nerie, idiotie... Mais, promis, nous ferons attention. ..

11) Clest. effect.*vement un morceau d'anthologie.

' Soit ¢'est une erreur due a la nouvelle maquette,

soit ¢'est un poisson d’avril (cf, question suivante).
Je vous laisse deviner...

12) Ah, mais le propre d'un bon poisson d'avil,
c'est gu’on ne s'en apercoive pas | Etily en a,
méme si tu ne les a pas vus... Te dirai-je ot 2 Non,

_fmafement e préfére te laisser chercher encore un
Peu...

Quant a ta remagque surla maquerre-gag, je trouve

' cela assez desobligeant, surtout apres le superbe

travail réalisé par nos maquettistes. Ah, c'était de
I'bumour ? O.K. | patron...

La difference
entre les Jeux
du mois et le

top/flop
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Le Top/Flop
des lecteurs

AGRAPHES

e mois dernier, le petit Dogue de Mauve (il n'est
as si petjt que ¢a | NLDR) nous annongait une
surprise de taille pour le numéro suivant. Me méfiant de
ce genre de balivernes —il s'agit en général plus d'ar-
guments commerciaux que de vrais changements—,
j'ai été surpris d’apprendre que Tilt allait changer. Une
refonte totale du magazine ? Aie ! Aie | Aie | On allait
bouleverser mes habitudes. Je m’attendais a quelgues
deceptions, mais je restais confiant.
C'est donc d'un pas alerte que je me suis rendu chez
ma marchande de journaux préféree (voila pourquoi
je ne suis pas abonng)... Mais revenons & mes octets.
Mes yeux parcourajent rapidement |'étalage a la
recherche de PC Review, Joystick (ben oui ) et Tilt.
C'est & ce moment que je suis tombé sur ¢a (une lettre
holographique vous aurait montré le Tilt 113). Cachant
mon désarroi (& ajouter au fait que les deux premiers
titres n'étaient pas encore sortis), je lancai alors un
«Pouah I» qui n'aurait pas fait honte & Christian —Jac-
quouille— Clavier dans Les visiteurs (un trés bon film,
gue je recommande).
Eh oui, «<Pouah !». D'abord, qu'est devenu I'ancien

logo de Tilt ? Je sais que c'est tres «branche» de chan-
ger de logo pour le rendre plus «design» ou «kitch»,
et je suis le premier a apprécier... mais vous auriez
quand méme pu faire un effort. Est-ce un membre de
la rédaction qui a commis cette chose sur un CPC en

‘fin de carriere ? En tout cas, je ne félicite pas celui (ou

celle) qui a dessing ce «Tift» sans imagination. Changer
pour faire pire, je dis non | Cette phrase pourrait a elle
seule résumer la lettre (de critiques) que je vous
adresse.

Comment pouvez-vous Nous proposer ces agraphes
qui me font penser aux temps héroiques des premiers
magazines micro ? Etant lecteur fidéle depuis 1984,
ces deux appendices de ferraille m’ont transporté vers
un lieu de souffrance ou s’entassaient de nombreux
Tilt et leurs couvertures qui, une a une, se détachaient.
En un mot, rendez-nous le Tilt & dos carré |

Passons au contenu. J'approuve les lecteurs qui affir-
ment que la maguette est devenue confuse et méme
fouilis. Dans cette masse d'informations, le lecteur s’y
perd. A vouloir trop ressembler aux autres, vous allez
finir par perdre votre identite. Tilt a volontairement
«vidé» les consocles de ses colonnes, et voila gue le
journal se met a ressembler a son confrere Consoles+.
A moins gue vous ne cherchiez —et ce serait plus




.

grave— 2 ressembler & Joystick ou a Gen 4 (qui change
de look, lui aussi). J'achetais Tilt parce qu'’il était diffe-
rent et complémentaire. Qu'est-ce gu’il me reste a
faire, maintenant ? Des économies, peut-étre. Je n'ose
imaginer la prochaine refonte du «mags», avec une nou-
velle rubrigue ol serait indiguée la couleur des dis-
guettes du jeu !
A propos de la disquette, je trouve moi aussi gu’elle est
inutile. 32 francs, cela commence a faire cher. A quand
un Tilt avec un CD-ROM pour 120 francs ? Tift nous
offre un cadeau empoisonnég, puisqu’il faut payer (et
c'est normal) le surplus de colit gu'occasionne cette
disquette. Qu'on se le dise, Tilt n'est pas Pif Gadget !
Un autre sujet de critiques, peut-étre un peu futile,
c’est la notation. La seule notation que je trouvais
agréable, c'était la note sur 20. Parce qu'elle répondait
a une norme, celle des notes de classe, elle permettait
un jugement rapide de la qualité du soft.
Comment un lecteur peut-il apprécier la différence
entre un jeu noté 85% et un autre noté 87% ? Le
baréme de notes de la page 144 confirme ce que je dis:
vous définissez par exemple une fourchette de 80% a
89%, correspondant au méme commentaire. Comme
il y a sept fourchettes de notes, les jeux sont appréciés
surune échellede 1a7.
Vous me répondrez que des nuances sont neces-
saires. Mo, je dis non | L'acheteur, Iui, est [& pour ajou-
ter les nuances. Vous le dites vous-méme, les notes
dépendent du testeur. Si une note était déja subjective
sur 20, comment fait le lecteur pour s'y retrouver avec
un pourcentage ?
Dans le méme ordre d'idée, il est inutile de proposer
trois avis similaires. Cela n’apporte rien de plus au test
de savoir que Doguy est d'accord avec JLJ, On ne
suscite pas un débat avec des personnes ayant les
mémes opinions. Et cette idée de metire «Le jeu du
mois» aux avant-postes !
De plus, j'aimais bien guand les ex-«Hits» étaient sepa-
rés des jeux d'aventures par des rubrigues diverses.
Cela cassait le rythme, c'était cool.
Et il parait que vous n’allez pas vous arréter en si bon
chemin... Tous aux abris !
Bon, baissons les armes et passons aux guestions.
1) La Galaxy NX Pro est-elle 100% compatible avec la
Sound Blaster Pro v2 ? Pour X-Wing et Wing Com-
mander 2, par exemple ?
2) Quelle est la différence entre une SG NX Pro et une
SG NX Pro 16 (qui devrait bientdt sortir) ?
Entre une SB v2, une SB Pro v2 et une SB 16 ASP ?
A part le prix, bien sdr...
3) Quel est I'intérét de posseder une carte sonore et une
carte Midi pour les jeux ?
4) Ne serait-il pas temps de nous concocter un dossier
sur les lecteurs de CD-ROM ? Un comparatif sur leurs
taux de transfert, leurs temps d'acceés, les compatibi-
lités avec les cartes sonores citées plus haut ?
Longue vie (quand méme) a Tift /

Fréderic

PS : Toute ressemblance avec des personnes vivantes
ou ayant existé serait tout & fait délibérée et ne devrait
rien au hasard.

Les margues ont été citées uniguement a titre d’infor-
mation et non dans un souci publicitaire

(quoique si M. Guillemot pouvait me faire parvenir un
pot-de-vin...)

Le texte est sous la responsabilité de ['auteur, et I'ordi-
nateur utilisé pour sa rédaction ne saurait étre poursuivi.
Texte libre de tous droits de reproduction...

C’est amusant, avec la premiere
lettre du «Forum= et la tienne, on
reunit tous les reproches concer-
nant le nouveau Tilt. C’est parti...
- Le logo. Il est sobre et suffisam-
ment proche du précedent pour
ne pas dérouter. Aprés mdre réflexion et de nom-
breux essais, ¢’est celui que nous avons choisi.
Désolé qu'il ne te plaise pas...

- Les agraphes : c'était le prix & payer pour avoir un
Tilt tout en couleurs. Car, tu I'auras remarque, les
pages noires bouffantes des Tilt précedents ont dis-
paru. Sion peut remettre un dos carré, on le fera.
Plutét deux fois qu’une —mais ¢’est vrai gu'avec
deLix dos cela risque de ne pas étre pratique...

- Le contenu. Tu es un ancien lecteur de Tilf.
Comme moi, tu appreciais les longs tests, les pro-
grammes sérieux, peut-étre la programmation. Mais,
sur 'ensemble des lecteurs, les gens comme nous
se font rares, tres rares. Certes, beaucoup de lettres
sont écrites par des «anciens» (je ne chercherai pas
de raisons a cela). Mais, si tu y réfléchis, une bonne
part des reproches que tu nous fals provient du
changement d'habitudes qu’occasionne la nouvelle
maquette. Tu en arrives méme & nous reprocher de
mettre plus d'informations ! Penses-tu vraiment
qu'indiquer précisément la machine necessaire, la
langue utilisée pour le manuel ou encore la taille
occupée sur le disque soit superfiu ? De méme, tu
appréciais d’avoir les «Hits» séparés des jetix
d’aventures par d’autres rubriques. Mais, hormis
Ihabitude, qu'est-ce qui le justifiait ? Ce sont des
Jeux, non ? Et puis, avec le <Message in a Bottle»,
les fans d’aventures ont toujours leur coin a eux !

- Les notes. Personnellement, j'apprécie de pouvoir
noter sur 100, et ainsi de donner des appréciations
plus fines des jeux. C’est toujours subjectif, mais si
I'on teste un superfeu x auquel on met 93%, et qu'un
Jjeu y encore meilleur arrive, on peut vous le signaler
en mettant 94% ou 95%. De plus, pour ce qui est
des plages, il y en a autant qu’avant (15- 17 ou 80%-
89%, quelle différence ?).

- Les avis. Le coté subjectif de nos tests est evident.
Nous essayons d'étre honnétes, mais les golts
varient d'une personne a I'autre. Rendre plusieurs
avis permet de vous donner I'appréciation de plu-
sieurs testeurs. Parfois, un jeu est si mauvais que
toutes les appréciations seront négatives. D'autres
fois, un testeur aimera le feu et I'autre pas. Et parfois,
tous les testeurs trouveront le jeu genial. Rien que de
trés normal, non ?

Pour ['essentiel, la maquette actuelle est «finie». i
reste de nombreux points a améliorer et a régler,
mais rien d'aussi colossal que pour fe numeéro 113...
Rassure-toi.

Tes questions, a présent.

1) Non. Il semble que la Sound Galaxy NX Pro ne
soit que partiellement compatible avec la SB Pro 2.
Mais en fait il n'y a que trés peu de jeux qui fonction-
nent mal avec la SG NX Pro. X-Wing et WC2 n'en
font pas partie.

2) La SB est monophonique (onze voies), la SB Pro
est stéréophonique (vingt-deux voies) et la SB 16
ASP offre en plus de la stéréophonie la digitalisation
sur 16 bits (comme les CD musicaux). Cette derniére
n’a en pratique d'intérét que pour les professionnels,
pas pour le jeu. La SG NX Pro et la SG NX 16 ont les
mémes rapports que la SB Pro et la SB 16 ASP.

3) Des jeux capables de genérer leurs sons sur un
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synthé Midi externe commeéncent a faire leur appari-
tion (X-Wing), mais ils sont encore trés rares.

Et de toute facon il faut disposer d'un clavier externe
ou équivalent (expander...). L'intérét est donc pour
Pinstant limité pour le jeu.

4) Oui, mais cela pose quelques problemes.

En pariiculier, le CD le plus répandu dans le domaine
ludique est celui fourni avec la SB Pro. Or, selon les
disponibilités, ce n'est pas toujours la méme marque
qui fournit Creative Labs. Dans cette situation, diffi-
cile de comparer les fecteurs...

DEBUTANTS

‘ayant jamais touché un micro & 33 ans, je désire
me lancer dans 'aventure (mieux vaut tard que
jamais), poussé je dois bien I'avouer par mon fils de
9 ans qui dévore des jeux videos sur ses consoles et
me colle des «tannées» maison.
Aprés un rapide tour d’horiZon des différents maté-
riels et de mes moyens, mon choix s'est porté sur
I'Amiga, mais que choisir dans cette gamme pour detix
débutants ?
Serait-il plus raisonnable d’acheter pour l'instant, de
I'occasion ou du neuf, le but étant un apprentissage et
une familiarisation en douceur par I'intermédiaire de
logiciels de jeux et éducatifs et & plus long terme la
programmation.
Un Amiga 600 plus moniteur vous parait-il plus adapté
a mes besoins qu'un 1200 raccorde a un téleviseur
et gui évoluerait a mesure de mes moyens (mon bud-
get étant plafonné & 5 000 F pour I'instant) ?
Le disque dur est-il indispensable pour commencer ?
Une réponse de votre part serait trés utile, car mes
manches s'allongent a mesure gue mon fils tire dessus
pour me trainer chez le revendeur le plus proche.
Bruno

Etes-vous bien str de savoir dans
quoi vous vous engagez ? Avez
vous bien pesé le drame que
llintroduction de I'ordinateur va
provaquer dans votre famille ?
Voulez-vous vraiment finir comme
nous, intoxiqués au point que malade a ne pas tenir
debout nous continuions a tapoter sur notre
machine? Oui ? Bon, alors pas de probleme, je vais
me faire une joie de vous conseiller. Puisqu'il s'agit
dans un premier temps d’'une initiation, je pense
qu’un banal Amiga 500 d’occasion, avec ou sans
écran, sera parfait. Cela devrait vous revenir a 2 000
ou 2 500 F, et vous laissera de quoi prendre
quelques jeux et éducatifs.

Le 600 peut aussi étre un bon choix d'occasion, sf
vous le trouvez dans Ja méme gamme de prix. Evitez
absolument le 500+, qui souffre de nombreuses
incompatibilités avec le reste de la gamme. Enfin, le
1200 n'a & mon avis d'intérét qu’associé a un disque
dur, ce qui le fait sortir de votre bodget.

Le disque dur, indispensable quand on utilise quoti-
diennement un ordinateur (quel qu'il soit), n'a que
peu d’utilité pour un «apprentissage», et vous pour-
rez toujours en aquérir un par la suite, eventuelle-
ment avec une machine plus puissante (le 1200 par
exemple). Voila, je pense avoir fait le tour de la ques-
tion. Bienvenu dans la grande famille des fanas de
l'informatique. Amusez-vous bien !

DEMOCRATIE ?

Vous ne nierez pas gue nous sommes actuellement
en période de crise, du moins sur le plan écono-
mique et social. Est-ce donc le bon moment d'aug-
menter Tilt ?
Déja, dans le no 110, David vous fait la remarque ?
Vous Iui répondez qu'étant abonné, 'augmentation ne
le conceme pas. Et bien, ce n'est pas mon cas | J'ai été
abonné deux ans, mais aujourd'hui j'achete Tilt en
kiosque de temps a autres, et si je m'abonne & nouveau
le bulletin stipule bien que «je recevrai les 12 prochains
numéros de Tilt, dont 11 avec disquette».
Contrairement & ce que David, d'autres et moi pen-
sons, la disguette serait soit disant bien pergue par
les lecteurs. Quelle preuve en avez -? Faites un réfé-
rendum auprés de vos lecteurs, seul moyen démo-
cratique pour départager les partisants de cette fichue
disquette. Cependant, je voudrais vous adresser
quelgues compliments pour les couvertures bien plus
plaisantes que celles de J. Teissere, |'augmentation
des solutions et la rubrique Hits en progrés.
Pour casser la monotonie des questions techniques, du
piratage et autres guerres ST / AMIGA /PC (et la dis-
quette ? NDLR), je vous pose la mienne, qui, je pense,
touche de nombreux utilisateurs de micro.
Je viens d'acquérir Dune |l (sur PC), et je dois bien
avouer gue cela fesait longtemps gue je n'avais pas
accroché si fort & un jeu. Mais voici mon malheur. Ce
jeu, c'est une passion, une drogue, je n'arrive plus a
décrocher. Conséqguence, ce sont mes yeux gui en
prennent un sérieux coup : picottements, rougeurs,
j'attrappe au bout d'un certain temps des yeux de
«lapin russe» (normalement, sur Dune, I'épice donne les
yeux bleus, non ?
Suis-je en train de mettre déja un pied chez I'ophtalmo
sachant que je n'ai jamais eut de probléme de vue ?
Peut-étre vais-je étre obligé de porter ces «culs de
bouteilles» devant mon écran comme bon nombre de
testeurs de Tilt. En attendant votre réponse, j'irrai voir
le prix des cannes blanches. Au fait, Tilt en braille, c'est
pour guand ?

Fred

Ta lettre est en deux parties, et
devine quoi ? Je vais te faire une
réponse itou !

La disquette. J'ai déja répondu a
la question de savoir si c'est bien
ou pas, pour Tilt comme pour ses
lecteurs. Pour les lecteurs, je pense que c'est utile,
mais je me trompe peut-étre. Pour ce qui est de Tift,
Jje peux t'affirmer que cela augmente les ventes du
canard. C'est un argument nécessaire et suffisant
pour que, dans cette période de crise économique
et sociale, nous continuions la disquette. La démo-
cratie n'a, tu l'avoueras, que bien peu de chose a
voir avec la question. La couverture : personnefle-
ment, et comme beaucoup de lecteur, j'aimais les
couvertures de Jéréme Teissere. Mais fe dois avouer
que la nouvelle a beaucoup «d'impact», qu'elle
accroche mieux I'oeil et qu'elle apporte nettement
plus d'informations sur le contenu du journal. C'est
encore une question de godt.

Deuxieme partie : Dune ll. Ce jeu est tout simple-
ment excellent, j'en conviens volontiers. Mais tu vas
trop loin. On reproche déja aux jeux vidéo d'étre la
mére de tous les maux, si en plus ils rendent aveu-



glent et s'ils peuvent étre comparés a une drogue...
D'ailleurs, moi-méme, je foue des heures et des
heures sans fatigu...(zut, ol est le "e")e visuelle. Et
puis, je ne vois pas ou est ton probléme. Fais
comme moi: finis Dune Il (avec les trois familles, c¢'est
mieux...) ! Tu n'auras plus envie d'y jouer apres...

ULTIMA 7

J e tiens a exprimer mon plus vif mécontentement, car
vous avez tendance & sumoter certains jeux, et a les
faire passer pour ce gqu'ils ne sont pas. L'exemple le
plus frappant est Ultima 7, qui a été couvert d'éloges
du genre "un jeu phénoménal, du jamais wu, |a référence
absolue dans les jeux de role”.
Quelle ne fut pas ma surprise en le voyant tourner sur
un 486 DX. Non seulement il faut une grosse configu-
ration (21 Mo sur le disque, 2 Mo de RAM, DX 33 ou +),
mais le résultat est décevant : il rame comme une
limace sur un 486 DX 33, le jeu refuse de gérer une
souris 100 % compatible Microsoft, les graphismes
sont sympas mais pas aussi fabuleux que vous |'affir-
mez. Il n'y a gue les sons et les bruitages qui soient sen-
sationnels. Certes, le scenario est d'une grande gua-
lité, avec une grande profondeur, mais le jeu est d'une
telle lenteur qu'au clavier cela gache tout.
Qu'un simulateur hyper sophistiqué comme Com-
manche ou F-15 Strike Eagle Ill necessite un 486 DX
50, je veux bien, mais que ce soit un jeu de role ou
d'aventure, il ne faut quand méme pas exagérer. Sur
mon petit 386 SX, des jeux comme KQ 6, SQ4, EOB
1 et 2, etc. tournent trés biens, et ils ont peut de choses
a envier a Ultima 7. Sinon, la maguette de Tilt est quasi-
parfaite, et je vous souhaite longue vie.

Roger

Plusieurs choses. J'ai adore
Ultima 5 (j'y jouais sur mon vieux
8088 en Hercules), j'ai déteste
Ultima 6 (j'avals encore le 8088...)
et j'ai bien aimé Ultima 7 (sur un
486 DX 33 VGA). Je I'ai bien aimé,
mais effectivement sa lenteur est a la limite du sup-
portable. C'est d'ailleurs I'exernple que je prends
généralement pour parler des programmeurs nuls.
Non pas gu'ils ne fassent pas des mervellles en C,
mais ils sont incapables d'utiliser correctement la
puissance des machines qui leurs sont proposees.
Avec un peu plus d'assemnbleur, Ultima 7 pourrait
tourner 8 ou 10 fois plus rapidement, et serait de ce
fait utilisable méme sur un 386.

Mais, évidemment, cela aurait nécessité deux ou
trois fois plus de travail, Deuxieme point : les godts
et les couleurs.

J'al des amis (un, en particulier), qui a complétement
craqué pour ce jeu. Il joue lui aussi sur un 486 DX
33, et étrangement la lenteur du jeu ne semble pas
le déranger. Il faut dire qu'il n'a pas connu les épi-
sodes précédents, et que la richesse du scénario
doit étre pour lui une découverte,

Quand aux notes, je ne saurais dire si le 19/20 que
lui a mis Tilt était exagéré ou pas. Dans 'absolu, on
teste un jeu sur la machine "ideale" (en I'occurence,
ce serait un 486 DX 50), mais en pratique bien peu
de gens disposent d'une telle machine. Personnelle-
ment, je lui aurait probablement mis 17 ou 18. Mais
Jje comprends tout a fait que I'on puisse adorer ce
Jjeu. Jette donc un ceil & notre critique d'Ultima 7
deuxieme partie...

NOUVEAU

"RESERVE AUX MECS"
Appelle vite le

36 70 21 O7

et tu sauras comment rencontrer des filles, si tu es prét a faire
I'amour pour la premiére fois, comment les filles aiment étre
séduites, comment avoir du succes aupres d'elles et comment
sortir avec une fille sans perdre ton indépendance !

TRUCS DE MECS

Appelle vite le

36 70 21 O1

C'est tout ce qu'il faut savoir sur les filles : comment les
embrasser, organiser ton premier rencart et comprendre
ce qui se passe dans leur téte !

Giga concours sur le

36 68 271 02 et le
36 68 27 O7 !

Le numéro inoubliable pour gagner plein de
cadeaux géants !
Gagne des lots inoubliables...
Appelle vite, tu vas étre gaté !

STARS SECRETS “'_“"ng""

Tu connais les derniéres revélations
sur Michael Jackson, Madonna,
NKOTB, E17 ...?

Alors appelle vite le

c'est hallucinant! [P

Gagne des supers cadeaux au 36 68 21 06 : billets
pour le concert de Prince, CD et K7...

SI TU N'AS PAS PEUR DES DEFIS...
AFFRONTE LE:

36 68 21 88

OSE APPELER
ET CA VA ETRE TA FETE !

Pour les appels 36 68 |a taxation ne sera que de 2,19 Frs par minute
Pour les appels 36 70 la taxation ne sera que de 8,76 Frs 4 la connexion, puis 2,19 Frs par minute.
Le réglement est déposé et disponible chez Maitre Venezia, huissier de justice,
a Neuilly-sur-Seine.




VENTES

AMIGA

Vds AS00 + 512 + lect + joy + péritel + 2 bottes +
120 disk px: 2300F a déb. Olivier ROCHETTE.
Tél. : 37.34.20.69

\ds AS00 the + ext 1 Mo + souris 4+ cable péritel + joy
+ 100 disk + boite + manuels px : 1 600 F. Marc
GONCALVES, 14, rue de Savigny, 91170 Viry-Chatil-
lonn. Tél. : (16-1) 69.05.85.15

Vids AS00 plus + souris + joy + cibles + nbx jx + utils
+ démo + ext 512 ko, px: 2100 F & déb. Cédric
VANIEZ, 36, rue des Molveaux, 77700 Coupuray.
Tél, : (16-1) 60.04.39.26

Vds orig. black Crypt et lshar + solution pour ASOD,
100F le log. Philippe BACHET, 44, av, des Fauvettes,
91600 Savigny-sur-Orge.

Vds, éch. jx sur ASOD avec not Vds CPC 6128 + x
Pascal BARBERD, 5, rue Ampére, 94400 Vitry-sur-
Seine. Tél.: (16-1) 45.73.01.11

\ids ou éch, jx utils et docs sur A500, Jean-Bernard,
LESCA, rte de Beyres, 40440 Ondres.

Vids AS00 (1 Mo Ram) the + 50 jx + utils (Assembleur,
Amos...) px : 1 800 F. Philippe PAULEAU, 10, rue Van-
drezanne, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.89.46.37

\ds Amiga 2000 + moni 1084 5 + A2088 + joy <+ nbx
j + lect int 4 1/2 px: 3 500 F. Morgan MICHEL, 31,
rue de la Mairie la Riche, 37520. Tél. : 47.37.27.00

Vds Amiga 2000 DD 50 Mo 4 Mo de Ram écran 1083 §
+ nbx j¢ + 2 man. + souris 6500F px & déb.
Jean-Jacques GAREL, Foyer Guillaume d'Achon, 40,
bd Charles Peguy, 35700 Rennes. Tél. : 99.63.88,84

\ids jx sur AS00 + liste sur demande. Philippe GOURCE-
ROL, 11, av. Pierre Gulllot, 87350 Panazol.

Vds AS00 1 MB + lecteur 3,5 + dcran vidéo coul, +
livres + nbx logs + sound perfect px : 5 000 F & déb.
Frédéric GOSSON, 9, av. de la Pte de Clignancourt,
75018 Paris. Tél. : (16-1) 46.06.26.75

Vs [x Amiga env. un disk et une eny, timbréa pour liste.
David VIDAL, 404, chemin du Coteau des Cazes,
12400 Saint-Affrique.

Vds orig. Amiga : History Line; Perfect Général; Battle
jala; Sorcererlords de 50 & 150 F. David BASSENGHI,
49, rue de Terrencire, 42100 Saint-Etienne.
Tél, : 77.33.05.98

\ids Jx Amiga & trés bas prix. Fabrice BAJOLAIS, 25, rue
des Chevrefeuilles, 93220 Gagny. Tél. : (16-
1) 43.88.09.01

Vids AS0D + 1 joy + s0uris -+ nbx jx Dark Seed, KGB +
50 i -+ ampli + livres px : 3 000 F 2 600 F sans ampll.
et jx, Frédéric BOTTIER, 42, rue Menilmontant, 75020
Paris. Tél. : (16-1) 46.36.50.50

Vds pour AS00 + orig. de Gods et Métal Master 300 F.
Marc MAHIOUES, 58, bd des Thécoslovagues, 68007
Lyon. Tél, : 78.77.32.30

Vids AS00 plus + 10 jx orig. px : 2 500 F1 & déb. Paul
SACCARD, rue de Mevers, 03210 Souvigny.
Tél. : 70.43.67.55

Vids AS00 + 2 Mo DD 50 Mo lect ext joy souris nbx Jx px :
5000 F. Fabrice DURAND, 6, rue Frangols Villon,
B7000 Limoges. Tél. : 55.32.84.81

\ds AS00 + ext + joys + mouse logitech + nbx jx +
btes de rang. 2 500 F + écran coul. Mathias MEYER-
GRAMBERG, 2, clos de la Bergerie, 78240 Chambour-
cy. Tél. : (16-1) 39.66.28.84

Vds Amiga 2000 3 lect int Action Replay 3 Jx + ufils.
Jean-Paul PESCHET, CES C. de Vivonne, 78120 Ram-
bouillet. Tél. : (16-1) 34.84.03.52

Vds AS00 1 Mo + moni. 1085 § + jx + Joy : 2000 F.
Jean-Phillppe TENAUD, 54 ter, rue Lenotrs, 78120
Ramboulllet. Tél. : {16-1) 30.41.79.83

Vids sur ABOD 200L avec notice 150 F. Benoit ROULIN,
4, allée des Gradins, 77200 Torcy. Tél.: (18-
1) 60.06.13,99

\/ds AS00 + moni. + lect D7 ext -+ 3 joy + sourls pro +
350 D7 env, + ext px: 3800F the ss gar. Olivier
PAGANI, 3, allée de la Comédie, 59650 Villeneuve-
d'Ascq. Tél, : 20.05.37.87

\lds AB00 s gar, 2 000 F TU 40 GM 1 500 Fimpri, 24 aig
+ ruban 800 F. Régis FORTUN, 14, rue de Charente,
44800 St-Herblain. Tél. : 40.46.94.37 sauf WE.

Vds A500 + ext 512 ko + souris + livres + jx (F29,
Lotus II...) px : 1500 F. Jean-Marc GIGANDET, 14, rue
de la Vanoise, 21110 Genlie. Tél, : 80.31.28.76

’

Vids ou éch, jx pour AS00 : Flashback (125 F) Gabliins 2
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{125 F) Nigel Mansell (140 F), Erwan LE GUERN, 52,
I'Oisilliére, 44260 Savenay. Tél. : 40.58.71.32

Vds Amiga 600 + nbx jx (Bodyblows- SF2, Flashback,
gte...) + 2 joys px : 2 000 F. Cédric ROGER, 9, allée de
Villemilan, 92160 Anthany. Tél, : (16-1) 46.66.16.51

Vds Amiga 600 + moni. + x orig. (Jim Power, Flash-
back, efc) + log musique midi ss gar. px: 3000 F,
Ludovic KOSIOR, 69, rue des Jardins, 62180 Ville-
neuve d'Asq. Tél. : 28.64.27.91

Vds pr Amiga HD 52 Mo extsme + 2 Mo Fast, 5CS| 17
MS -+ nbx log (Monkey 2, Dune, Flashback) px : 3 000 F.
Arnaud DOUVILLE, 16, rue Benoit Malon, 18000
Bourges. Tél. : 48,50.71.55

Vds jx sur Amiga. Xavier SAGATOVA, rés. les Ligniéres,
Bat. | 2, 95150 Taverny. Tél. : (16-1) 34.08.08.98

Vs A500 1 Mb + drive ext + 1084 § + souris + joy
px: 3700F DD 52 Mb 2 Mb + alim. 3000F le tt:
6000 F the, Dimitri VEZYROGLOU, 6, rue Debelleyme,
75003 Paris. Tél. : (16-1) 48.04.78.49

Vids ASO0 + ext 512 + souris + nbi Jx boite de rangt +
tapis souris + docs tbe px : 2 700 F. Richard FRANCK,
14, rue du Centre, 91630 Marolles-en-Hurepoix.
Tél. : (16-1) 64.91.87.72

Vids ASD0 plus + jx (the) px ; 2 000 F. Patrice RIVERD,
5, rug Guy de Maupassant, 69800 Saint-Priest.
Tél : 78.21.75.55

\ids Extension Mémoire 502 ko pour AS0D avec horioge
px: 150 F Atari 1040 STF écran mono px: 2 000F.
Philippe BAUDOIN, 18 bis, rue Denis Lavogade, 94360
Bry-sur-Marme, Tél. : (16-1) 48.81.08.88

Vds AS00 1 méga + péritel + jx et utils + joy + souris
+ revues px: 1500F tbe. Benolt LEFEVRE, 4, rue
Neuve Mondrepuis, 02500 Hirson, Tél. : 23.58.10.57
ap.18 h.

Vids AS00 plus + 3 Jx orig. px : 1 800 F. Eric SYORD, 4,
rue Corot, 60128 Mortefontaine. Tél. : 44.54.10.14 le
matin.

\ds AS00 + ext 512 K + 100 disks GSF I, Epic, Vroom,
Lotus 3, Jaguar YJ 220, Speedball Il..) 2700 F & déb.
Benoit LANDRE, 101, av. de I'Europe, 91200 Athis-
Mons. Tél. : (16-1) 69.98.35.83

\ds sur Amiga nbx jx et utils petits prix. Christian
TURLAN, 59, rue de Franceville, 93220 Gagny.

Vds Amiga 1200 6 Mo Ram -+ DD 80 Mo + écran 1084
5 + impri. 9 alg. -+ 400 disks px : 8 000 F. Eric DELOS,
2, rue de Rennes, 93800 Epinay-sur-Seina. TéL : (16-
1) 48.41.91.73

Vs AS00 + ext 512 ko + moni, coul. 1083 5 + souris
+ housses + 28 jx orig px ;% 000 F. Alain SCORDEL,
32, av. Alexandre Dumas, 95600 Eaubonne.
Tél. : (16-1) 30.37.55.73

Vds AS00 1,5 Mo carte PC KGS 8086 XT VGA 16 C 12
MHZ compatible DD px: 2500F & déb. Stéphane
MOREAU, 60, av. de Stalingrad, 93200 Saint-Denis.
Tél. : (16-1) 48.26.47.55

Vds orig pour AB00 EOB 2150F black crypt 150 F
Dungeon et Kaos 200 F. Alain DOURBECKER, Chéteau-
vieux, 74500 Feternes. Tél. : 50.73.48.18

\/ds A500 the 1 Ma 4 horloge -+ sourls -+ tapis - céble
péritel + cble moni. + utils px: 2000 F. Pascal
ESTEVES, 19, rue la Piarre & Bidault, 37380 Monnaie.
Tél, : 47.56.40.24

\ids A2000 + 2 lec 3,5 + 1 lect 5,4 + DD 100 Mo + 5
Mo Ram + 400 disks + 1084 5 + carte PC + digit. px :
13000F. Frédéric COTTENS, 220, rue de Belloy,
60490 Ressons-sur-Matz. Tél. : 44.42.61.33

Vds jx sur Amiga vds orig. Robin Hood en frangais jamais
sarvi px: 100°F, Frangols BONAL, 13, rue Berlioz,
82300 Caussade.

Vds Amiga 600, 2 Mo de Ram -+ 40 logs + digitalisaur
sonore (DSS) pu/ 2 700 F. Didier DE SMET, 4, route des
Andelys, 27510 Pressagny I'Orgueilleux.
Tél. : 32.51.42.64

Vds Amiga 2000 B 3 Mo + 2 lect 3°1/2 + DD 52 Mo +
carte XT -+ échantillonneur + impri. px: 8000F.
Bertrand TRIPLET, 130, av. du Vieux Pont de Sévres,
92100 Boulogne-Billancourt. Tél. ; (16-1) 46.21.33.40

Vds A500 + 512 ko + nbx Jx -+ boite rangt + livres +
joys + écran coul, px : 2 500 F. Fabrice FEXIS, 53, rue
des Chalands, 95610 Eragny-sur-Oise, Tél. : (16-
1) 34.64.94.46

Vs AS00 1 Mo + Impri. + 130 jx + utils + Joy +
souris -+ bite da rangt 100 D7 + meubls px : 2 400 Fou

2100 F ss impri. Vincent RODZKO, 19, rue Jean

Moulin, 59231 Gouzeaucourt, Tél. : 27.82.18.38

Vds Amiga 2000 B Rom 13 gt 204, inter, 2 lect disk, 2 DD
52 Mo, carta 68030, 1084 S 7 Mo px : 10 000 F. Pascal
PAMBRUN, B, rue St-Denis, 85110 Sannols. Tél. : (16-
1) 34.11.35.57

\ds A500 HD 52 Mo + 2 méga + disk exteme +
digitaliseur son + émulminit + 100 disks prix 3 500 F.
Benjamin YANG, 4, rue du Jura, 75013 Paris.
Tél. : (16-1) 43,36.24.16

P etites

Vids nbx jx & bas px sur A500. Yann CORNU, bts la Ville
:a1rc, 78310 Maurepas, Tél. : (16-1) 30.51.01.60 16 h
9h.

Vds j¢ utils & DP Amiga & px hyper cool. Emmanuel
PREIN, 4, rue de Verdun, 77500 Chelles. Tél. : (16-
1) 60.20.95.69

Vs A2000 B + lect ext. + carte Action Replay MK3.0
px: 4500F & déb. Jacques GRELINEAUD, 12, rue
André Rivoire, 92240 Malakoff. Tél.:(16-
1) 46.54.32.56

Vds, éch. jx sur A1200/500 contacts sympas, sér. et
durable. Cher, images HAM-8. Jérbe PIGUEL, rue du
Penker  Kerarthur, 29120 Pont-I'Abbé.
Tel, : 98.87.34.22

Vds Flicker Fixer A2320 pour A2000 px : 1000 F. Serge
LEMPEREUR, §3, rue de Paris, 91120 Palaiseau.
Tél. : (16-1) 60.14.65.15

Vids AS00 + ext mémoire + dcran coul. + souris -+ utils
+ nbx jx px: 3 000 F & déb. Walter SIEGLER, 10, rue
Lantmier, 13003 Marseille, Tél. ; 91.64.84.62

Vs nbix  sur AS00-1200. Philippe MORANGE, 3, bd
du Nord, 89300 Joigny. Tél. : 86.62.49.40

Vids pour Amiga moni. coul. stéréo 1084 S tbe px:
1000 F. Marc DUPIRE, 11, rue Bridaine, 75017 Paris.
Tél. : (16-1) 42.93.94.67

Vds 25 jx et utils sur Amiga px: 300 F port compris
(compatible A1200). Rémy. Tél. ; 86.38.01.02

Vds AS00 + 30 jx, souris, docs, revues, 2 joys, toe
poftes de rangt px : 1 900 F. Frédéric GUEZ, 5, square
Claude Debussy, 91450 Soisy-sur-Seine. TéL : (16-
1) 60.75.60.70 ap. 17 h.

Vs A500 1 Méga the 1 500 F + pcorigx 50 F pee -+ grd
lives Amiga Basic px : 100 F. Nicolas WITTENBERG, 16,
rue des Grands Maitres, 37400 Amboise.

Vids jx AS00: Monkey 2: 200 F, WWF 2: 150 F vds
A500 extension 512 ko + 20 Jx origt px: 1500°F.
Matthieu FEREDIE, 195, montée Gauthier Villard,
39000 Lons-le-Saunier. Tél. : 84.24.39.36

Vs AS00 + ext 1, 8 Mo -+ moni. 1084 S + accessoires
+ nbx jx the px ; 4 500 F & déb. Patrice CASTILLO, 36,
av, J.B. Champeval, 94000 Créteil. Tél.: (16-
1) 45.48.76.84

Vds nbx jx sur Amiga & trés bas px. Xavier DOOLAGHE,
11, av. H. de Brouckeres, 1160 Bruxelles, Belgique.

Vs A2000 B + 1084 S + Joys + nbx e px: 3800 F &
déb &ch. [x PC-AM, env. timbrée, vds DD GVP 30 Mo :
1500 F. Florent LEFORT, 1, passage Britannicus,
77188 Nolsiel, Tél. : (16-1) 64.80.41.78

Vds AS00 + 100 [x + moni. coul. + jx 4 500 F & déb.
Vds S. Nintendo + Street Fighter Il 4+ Mario 4 + 2 man.
px: 1 150F. Yoni FARGEON, 45, rue Marx-Dormoy,
75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.09.37.53

Vs nbi jx sur ASO0 & trés bas px. Jérdme COURTIAL, 5,
av. la Pastourelle, 26200 Montelimar.
Tél. : 75.01.91.54

Vs A500 HD : 52 Mo + 2 Méga + disk ext + sampleur
+ 2 souris + 100 disks + man. + émul. minit. px:
3 500 F, Benjamin YANG, 4, rue du Jura, 75013 Paris.
Tél, : (16-1) 43.36.24.18

\/ds pour Amiga Robocop 3 emballage orig. + manuel
150 F. Flavien COUTARD, 2, allée des Peupliers,
76240 Bonsecours. Tél. : 35.80.07.99

Vds ou &ch, jx nbx sur Amiga vds extension 512 K.
Sylvain GUILLAUMEAUD, 41, rue Pierre et Marie
Curie, 35260 Cancale.

Vds AS00 (+) + Change Rom -+ lect ext + souris +
tapis + 2 joys + 270 jx + manuels px: 3000 F.
Philippe PAYRI, 11, rue Lamennals, 11100 Narbonne.

Vids nbax livres sur Amiga tbe 4 50 % liste sur demande.
Ludovic CHIROL, 124, rue Abbé-Donnet, 69400 Ville-
franche,

Vds A500 2 Mégas + moni. 1084 + lect ext, + souris
+ joypad + 950 disks (x, utils) the px: 3000F.
Alexandre OSTOPINKA, 7, cité Jean Gremillon, 93000
Bobigny. Tél. : (16-1) 48.30.70.81

\ds A500 + ext 1 Mo + écran + |ect ext + joys + nbx
j% the px: 3 000 F. Christophe WAGNON, la Sardane
les Plaines de la Cebo, 13510 Eguilles.
Tél, : 42.92.64.40

Vds AS00 -+ extension + lect ext. + 2°sours -+
housse -+ jxpx : 1 600 F & déb, Ofivier ROUX, 1, square
Camille Saint-Saéns, 93110 Rosny-sous-Bois.
Tél. : (16-1) 48.94.31.23

Vids A500, 1 Mo + lact + souris + joy + nbx jx orige, TV
Sports, Basket Footus Kickoff, Rugby, Luraoftemp, Mon-
key. Philippe HERMAY, 9, allée Louis Aragon, 93160
Noisy-le-Grand. Tél. : (16-1) 48.30.70.13

Vids AS00 + ext 512 ko + moni. 1083 5 + 1 joy px:
2 200 F & déb. Philippe HELLEG, 7, rue Maurice Guns-
bourg, 94200 Ivry-sur-Seine, Tél. : (16-1) 48.59,83.11

Vds AS00 1 Mo + 1084 5 + 2 drives + 2 joys + souris
+ housse, 3B00F, + 100 disks + j orig. (Chaos
Engine, Body Blows etc.). Franck GOGNY, 10, rte de
Dourdan le Beguinage, 91650 Breuillet. Tél. : (16-
1) 64.58.57.57

Vds A1200 + DD Mo -+ dcran 1085 S + souris +
deluxepaint IV + Dume + nbx jx (Flashback, ..} px:
6000 F. Nicolas JUBINEAU, 135, bd Bineau, 92200
Neuilly-sur-Seine. Tél, : (16-1) 47.45.17.43

Vs AS00 + moni. 1084 S + 2 joys + souris + housses
+ 11 jx orig + 100 DK vierges + ext + Drive 2, Fabien
POT, 11, rue Frangois Millet, 75016 Paris. Tél. : (16-
1) 42.88.44.78

Vds Amiga 600 HD — 20 Ma/2 Mo Ram - nbx logs px:
3000 F ou éch. contre 1200 Amiga. Jean-Marc FRA-
VAL, 3, quai Gillet, 69004 Lyon. Tél. : 72.00.83.78

Vds A500 the + ext 512 K + joy + souris + 15 mags +
manuels + carte PC 8086 (8 MHZ) + jx + 2 « référence
manual » px : 2 500 F, Fabrice RETKOWSKY, 26, rue de
la Borine Aventure, 78000 Versailles. Tél.: (16-
1) 30.21.01.64

Vds AS00 + 1 Mo -+ 3 joys + souris -+ nbx jx + utils +
péritel + doc px : 1999 F. Patrick BRASSENS, 39 bis,
av. de St-Ouen, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.28.47.75

Vds ASOD + ext 512 K -+ 1084 + 90 jx + 2 joys +
souris px: 4 000 F, Laurent POTIN, 16, rue Joseph
Riviére, 92400 Courbevoie. Tél. : (16-1) 46.91.06.92

Vds A2000 + monl. 1083 S + 3 lect 3.5" + man, +
docs + 100 disks px; 5 000 F. Pascal POUTEAU, 2,
allée des Glénans, 77176 Savigny-le-Temple.
Tél : (16-1) 64.10.95.44

\ds A500 + ext Mem + 350 ix <+ utils + tapis + 2 joys
+ lect axt + TV 36 cm px : 4 000 F. Roland BOUZON, 3,
rue de Fabrice, 59000 Lille. Tél. : 20.54.86.90

Vs AS00 plus + ext. mém. + 3 man. + souris +
Péritel -+ manuels + nbx jx : Dung, etc. the px : 2 100 F,
Thibaud HISLER, 4, impasse Salvador Dali, le Plan du
Loup, 69110 Ste-Foy-lés-Lyon. Tél. : 78.59.71.56

Vds A2000 B + cartouche MKII + ext. 4 Mo + 2 lect
31/2 + 8OO disks + impri. px : 6500 F. Emmanuel
VIBERT, 4, impasse des Alouettes, 76290 Montivil-
liers. Tél. : 35.56.53.97

\ds AZ000 B + DD 52 Mo + ext 2 Mo + écran coul. +
2 Iect D7 + digiview + digit son + log. + livres:
5000F the. Hervé DEBANTEL, 21, bd de Grenelle,
75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.79.61.73

Vds A500 1 Mo + moni, 1083 § + 2° lect + jx + Amo 5
+ joys + souris. Faire ofire. Laurent ZAMBAITI, 4, rue
Anatole France, 92400 Courbevoie. Tél. : (16-
1) 47.88,38.53 ap. 17 h 30.

Vds nbx jx démo utils orig AS00 dem. liste. Jérbme
FAUCHER, 49, rue Baobillot, 87100 Limoges.

\ids AS01 + moni 1084 + aext. 1 Mo + 250 disks (i,
graphism, vidéo, musik, émuls) + 3 joys + 1 souris px
3200 F. Siegfried VIGNAU, 2, allée des Tilleuls, 95690
Nesles-la-Vallée, Tél. : (16-1) 46.33.91.26

\ids pour Amiga scanner Golden imagine N/B 400 DPI tbe
dans emb. px : 1 000 F & déb. Charles CASASSUS, 100,
rue du Faubourg du Temple, 75011 Paris. Tél. : (18-
1) 48.06.38.12

Vds jx Amiga px intéressant : Lemming 2, Sleapwalker,
Lidnheart, Atrain. Nicolas THIBAUDIN, 1, rue Col, Ro-
bert, 21170 St-Jean de Losne.

\ids jx Amiga bas px liste contre 2 timbres. Erick ECBAZ,
93, 95, av. des Chartreux, 13001 Marseille.
Tél. : 91.50.93.21

Vs A500 plus + Switcher Rom. 1.3 et 2.0 + 2 joys + 1
Pad MD + moni, 1083 S + 60 jx px : 5 500 F. Michaél
FLAGEUL, 140, rue de Saussure, 75017 Paris.
Tél : (16-1) 47.64.44.28

Vds jx sur Amiga & trés bas px, liste sur demande.
Benjamin TRANQUY. Tél. : (16-1) 44.62.91.43

\ids AS00 plus + M 502 + multistart 2 + Rom 1.3 +
1083 § + HODGVP 52 Mmo/2 Mo (ss gar) the px:
B 900 F val: 12000 F. Karl CHAN, 110, rue Jeanne
d'Arc, E7, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.84.87.02

Vids lots dg jx orig. sur Amiga : 500 F vds AS001 mo
Ram -+ 80 log. px: 2 000 F + port. Vincent LEROUX,
16, rue des Basses Corneilles, 91460 Marcoussls.

Vds AS00 -+ ext 512 K + 2° drive + moni. Philips coul,
stéréo + oy + bte rangt + B0 jx px: 2 500 F. Frank
SCHMITT, 13, domaine de Chateau Gaillard, 94700
Maisons-Alfort. Tél, : (16-1) 43.68.75.23

Vds AS001 Mo + Joys + sourls + nbx [x (Project,
sensible Soccer 2..) + péritel px: 2200 F. Samuel
WAULTRE, 30, lot de la Bourse, 59270 Bailleul.

\ids AS00 + ext 4 mani. + impri. Epson + 100 disks +
Joy + souris -+ chaing hifi px: 5000 F 4 déb, Manuel
FERNANDES, 138, grande Rue, 92310 Sévres.
Tél. : (16-1) 45.07.81.90

Vds A500 1 méga + DD Quantum 127 Mo ss gar. + 2
Joys + housse + 27 j« orlg. px: 6 500 F. Jean-Marc
MAZURAS, les Hauts de Manosque I, 04100 Ma-
nosque. Tél. : 92.72.75.63

Vds % pour Amiga ou PC. John PYTKIENICZ, Station
Total, rue Jean Burger, 57070 St-Julien-les-Metz.
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Vids Amiga 2000 2.0 + Denise ECS + 2 drives + DD 52
Mo + Combg 340 + 12 Mo de Ram + 1084 S + DCTV
px: 14 000 F, Thierry JOUGLARD, 7, bd de Provence,
91200 Athis-Mons. Tél. : (16-1) 69.38.66.16

\ds nbx livres pour AS00 (& bible, Toobox, trucs astuces
efc...) vds sourls optique et lect ext. Judith DA SILVA,
154, rue Maurice Berteaux, 95870 Bezons.. Tél. : (16-
1) 34.10.51.14

\ids AS00 1 Mo + jeu Battle Squadron px: 1 200 F tbe,
Serge PRZYBULSKI, 22, rue Saint-Exupéry, 62260
Auchel. Tél. : 21.66.57.22

Vds pour Amiga : Indy 4 Aventure (200 F), Alien Breed 92
(150 F}, port compris. Régis DRERU, 8, Venelle de
Kerraloche, 29200 Brest. Tél, : 868.03.26.27

Vds AS0D0 + 1 Mo + souris + joys + log. : Dune,
Agony, Amos... px: 2700F = WWF + magazine.
Chrigtophe MATHIEU, 11, allée des Sources, 54113
Charme la Cote, Tél : 83.62.57.78

Vds pour A500 DD SCSI Protar 50 Mo + 1 Mo Ram +
transfo val: 4900F px 2500F. Olivier VANDEM-
OETELAER, 7, rue Charles Gounod, 94440 Santeny.
Tél, : (16-1) 43.86.04.06

Vs orig. Body Blows pour Amiga 170 F. Cédric PINSON,
28, gite de la Verriére, 51220 Courcy.
Tél. : 26.49.61.78

Vs AS00 + ext. 512 ko + 2 joys + 1 souris + nbx Jx +
impri. Citizen Swift 240 moni. px: 5 000 F. Eric AN-
DREONI, 19/21, chemin de [I'Ariel, 78430 Louve-
ciennes. Tél. : (16-1) 39.60.55.23

Vds A2000 + moni. 1084 S 5/40 + impri. HP coul. + 2
% Drive int. 31/2 + 51/4 + cartes : ACC/Copro +
PC/AT + nbx jx px ; 17 000 F & déb. Franck FONTAINE.
Tél. : (16-1) 48.95.30.73

Vs AS00 + moni. 1084 S + lect ext. + ext 4 Meg de
Ram + notice tbe px - 3 500 F & déb. Chanthou HENG,
54, chemin des Postes, 93390 Clichy-sous-Bais.
Tél. ; (16-1) 43.81.27.63

Vs AS00 plus + ext mém. + joy -+ drive + jx + souris
+ fapis px: 2 BOOF. Guy TASSAERT, 45, av. de la
Belle Heaumiére, 95800 Cergy-St-Christophe.
Tél. : (16-1) 34.22.15.83 ap. 16 h.

\Vds ou éch. log Amiga. Lydia LONGEVAL, 3, allée
Etienne Baluze, 87100 Limoges. Tél, : 55.37,31.52 de
12h & 18 h ou 55.37.83.90 ap. 20 h.

Vids jx A500 & px frés sympa. Didier PEDREIRA, 11, rue
Henri Rochefort, 91000 Evry.

Vds AS00 the + ext 512 ko-+ 30 disks + jx +
alimantation + cable péritel + souris px: 2000 F.
Frédéric RAVETIER, 7, rue Maréchal, 45250 Briaire.
Tél. : 38.31.28.28 ap. 18 h.

Vds AS00 + ext 512 ko + 50 disks + souris +
Homeofficckit -+ doc de prog. px: 1600F. Florent
BISIAU, 108, av. Faidherbe, 59300 Valenciennes.
Tél. : 27.42.36.55

Vds AS00 1 Mo the + souris + tapis + starter kit pc:
2 000 F ves Vroom, Lure Temp, Flashb, Ski 2, Eye 1 et 2
px : 150 F. Franck DETRES, 29, rue Maurice Berteaux,
78700  Conflans-Ste-Honorine,  Tél.: (16-
1) 34.90.93.23

Vs sensible Soccer 93, sur Amiga 150 F & déb, Ach. jeu
de rile Legend of Valour, Fabrice MAZURKIEWICZ, 4,
rue du Routy, Ressons le Long, 02290 Vic-sur-Aisne.
Tél. : 23.74.23.39 le soir.

Vds DD neufs pour A1200, 65M: 1300F, 85M:
1 800 F. Patrick LAMI, 22, square du Mord, 95500
Gonesse. Tél, : (16-1) 39.85.12.65

Vds orig Amiga 50 F : Superski 2, Kiling Game, Read
Heat, Street Fighter, Ddrag 2, Shadow War, Indy 3,
Vroom Data... etc. David DI GIORGID, 9, allée du
Jardin, 35830 Betton. Tél. : 99.55.70.52

\ds AZ000 B 91 Rom 1.3/2.1 + Change-Kick ss gar. +
3 lpct 3.5 + DD 52 Mo ss gar. + ext mém. 4 Mo +
écran 1084 S + Jx et dp : 8 000 F. Olivier DARGENT, 5
gt 9, rue de Saint-Prix, 95320 Saint-Leu-la-Forét.
Tél, : (16-1) 30.40.15.82

Vids jx Amiga : Strider, Moktar, Kick off, 1 et 2F 29,
Lotus Il et démos etc, 70 F & déb. Michel GARCIA, 15,
rue de "Yveline, 91220 Bretigny-sur-Orge. Tél. : (16-
1) 60.84.11.15

\ds AS00 + ext 2 Mo: 1 700F + 1084 5: 1 700 F +
impri. Imagewriter : 1500 F + log. orig. Bars & Pipes
Pro: 1800F + Super Jampro: BOOF + int midi:
200F. Franck POUBEAU, 12, chemin du Vallon de
Barnarac, 06650 Le Rouret. Tél, : 93.77.21.33

\ds AS0D + 1 Mo + lect ext -+ 2 joys + Jx orig.
(Civilisation, Flashback, Dungeon Master, Indy etc..)
Olivier SCHIRVANIAN, 21 bis, rue de Paris, 75010
Paris. Tél. : (16-1) 42.46.51.08

Vs jx pour Amiga & trés bas prix, Franck HODAN, 9, rue
de Montretout, 92210 Saint-Cloud. Tél. : (16-
1) 46.02.22.80

Wds AS00 plus + souris + manuels + nbx jx et utils +
horloge + boite rangt px : 2 200 F en cadeau 2 joys + 1
tapis souris, Ludovic BART, BP 78, 76130 Mont-Saint-
Aignan, Tél. : 35.76.72.04

Vds jx sur Amiga & bas prix. Frank MOLINAS, BP 1,
39110 Salins-les-Bains. Tél. : 84.73.00.10

Vds AS00 + ext 1 Mo + souris + nbx jx et utils px:
2500 F, Frédéric GERMAIN, 47, rue Brunet, 03630
Desertines. Tél, : 70,28.46.64

Vds AS00 plus + NEC-CD-ROM 2 + jx + st px:
2500 F ou éch. contre Combo-Av ou aufre. Laurent
RAUFASTE, 65, rue de Verdun, 81600 Gaillac.
Tél. : 63.41.06.90

Vds AS00 1 Mo + moni. coul. + souris + joy + lect ext.
+ digit. audio + mag. + jx + utils px: 4000F
Philippe CHUSSEAU, 17, rue la Cadoire, 44980 Sainte-
Luce. Tél. : 40.25.64.97

Vs AS00 + ext 1 Mo + lect ext -+ disk px: 1500 F.
Philippe LECLERCQ, &, rue de Neuvilly, 59540 Inchy.
Tél, : 27.85.20.89

\ids ou éch. (pour Amiga) Legend of Kyrandia px : 230 F
ou contre B 17, Flying fortress, KGB, Atal, Lofe LE ROUX,
32, rue G, Brassens, 77380 Combs-la-Ville. Tél, : (16-
1) 60.60.55.31

Vds orig. Amiga : Eob II, Black Crypt, Chaos Engine, SFIl :
150 F, Volviev, F29, Dark Queen of krynn: 100F.
Frangois SONNEVILLE, 93, rue René Panhard, 94320
Thiais, Tél. : (16-1) 48.90.46.58

Vds AS00 plus + jx + utils orig. + joys + livres +
magazines px: 1500 F ou éch. ctre Jamma, Laurent
RAUFASTE, 65, rue de Verdun, 81600 Gaillac.
Tél. : 63.41.06.90

Vds AS0D -+ moni, coul, + ext 1 Meg + joy 4 200 disks
+ boites rangt + émul. PC + 60 revues. Gilles
FERRADOR, 12, rue des Pulseux, 78130 Les Mureaux.
Tél. : (16-1) 30.99.00.60

Vds jx orig Amiga KGB 130 F civilization 160 F compil.
dominium + Nickyboom + Grand Prix 500 + super ski
2100 F etc. Laurence BOURDELLE, 16, rue d'istam-
bul, 67000 Strasbourg. Tél. : B8.61.77.36

Vs AS00 1 Ma (horloge) + souris + 70 disks remplis +
tapis + 8 orig px : 1 600 F. Sébastien LEVILLET, 692,
route de Merlimont, 62180 Rang-du-Fliers.
Tél, : 21.84.38.72

Vds AS00 + ext horl. + 2 joys -+ fapis + sours -+
méthode assembleur + 100 Jx et utils px: 1800F
Walter DAVID, 8, rue des Mésanges, 95200 Sarcelles.
Tél. : (16-1) 39.90.10.11

Vids moni. coul. stéréo 55 cm Fhilips + fiche péritel +
nby jx divers. Jean-Claude MAILLARD, 2, rue Pierre
Brosolletta, 92220 Bagneux, Tél. : (16-1) 46.57.52.77

Vds [x CB4 disk px intéressant dem. liste, David LEU-
CHART, 20, rue du Clos du Moulin, 53160 Lomme.

Vds ou éch. jx démos sur AS00 AG00 A1200. Jean-Marc
DUPRE, 10, rue Jean Lebas, 54510 Tomblaine,

Vds AS00 + moni. coul. 1083 S + impri. coul. Star LG10
+ |oys <+ souris neuve + tapic + ext 512 ko + nbx x
px: 5000 F. Erwan BEAUCHESNE, 71, rue Jaboulay,
69007 Lyon. Tél. : 78.58.34.25

Vs jx Amiga 4 bas prix. Farid BELLILI, 20, place des
4 Vents, 78570 Chanteloup. Tél. : (16-1) 39.70.59.03

Vds pour Amiga, sensible Soccer, px : 120 F the. Mike
AGHAZARIAN, Lotissement « La Fuont =, 290, route
de Grasses, 06220 Vallauris. Tél : 93.64.89.28

Vds AS001 Mo + moni. coul. + impri. KXP 1081
Panasonic + 2 Joys + 80 disks + Sim City +
Microprose GP + 5 orig... px : 4 500 F. Frédéric MO-
NOT, 3, chemin des Brilis, 77515 Saint-Augustin,
Tél. : (16-1) 64.03.40.99

Vs AS00 plus 1 Mo + nbx jx orig + écran 1083 5 + 4
man. + souris the px: 3 000 F. Samuel BENISTY, 4,
place du Pag, 92210 Saint-Cloud. Tél. : (16-
1) 47.71.12.60

Vds A500 1 Méga + 1084 + joy + souris + 85 jx (SF2,
Vroom, Proj. X} + utils (Dpaint 4...) px: 3 200 F. Phi-
lippe ROUX, St-Ouen, 73260 Aigueblanche.
Tél. : 79.24.20.26 W.E.

Vds logs sur Amiga liste sur demande. Sébastien
SIMON, 13, bd Gustave Roch, 44200 Nantes.
Tél. : 40.48.14.88

3615 TILT

Le téléchargement consiste a transférer des fichiers a partir du minitel sur votre micro :
pour cela, il vous faut bien siir un minitel, un micro et un cable pour les relier. Il vous faut
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la
correction d'éventuelles erreurs. Le notre s'appelle TRANSITY.

Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un
cheéque bancaire ou postal du montant correspondant, a :

e

NOM :

TILT minitel
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia
75754 Paris cedex 15

O disquette Transity au prix de 25 F
Prénom :

Adresse :

0 disquette + cable au prix de 100 F
Age :

Code Postal :

B

MARQUE DE VOTRE MICRO :
FORMAT DISQUE :

YILLE :

B S l2

5"1/4

CABLE :

DB 9

Q DB 25
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Vs AS00 1 Mo + 2 joys + lect ext. + trés nbx jx et utils
+ bible péritel px : 1500 F. Olivier FRANCHI, 97-125,
av. Roger Salengro, 92290 Chatenay-Malabry.
Tél, : (16-1) 47.02.76.66

Vds AS00 (1 Mo), lect 3 PC, Xpower, ACT Rep MK3:
3300 F, Atan 1040 STE + SM 125, 2 lect, Express, px :
3000 F. Thierry MACAIGNE, 3, allée Jules Vedrines,
93390 Clichy-sous-Bols. Tél. : (16-1) 43.30.65.93

Vids jx et utils sur AS00, 600 a bon px ou éch. contre
disks vierges. Salim GRENDI, 26, rue Jacques Cartier,
85000 La Roche-sur-Yon, Tél. : 51,62.32,66

Vds jx orig. Amiga & bas px (de 75 & 150 F) dem. liste.
Michagl ZINDANI, 30, rue des Bordeaux, 94220 Cha-
renton, Tél. : (16-1) 43,68.86.00 ap. 18 h.

Vds lot jx Amiga et Commodore 128 st 64 px trés
interessant. Grégory SABOUREAL, 1, rue de la Blan-
chisserie, 38100 Grenoble. Tél. : 76.83.08.52

Vds ou éch. jx sur A500 & px raisonnables, demander
liste + vds AS00 + ext + nbx x + souris + joys.
Dominique LECLERE, route de Montgilbert, 73220
Aiguebelle, Tél. : 79.36.20.04

Vids ASO0 + ext 512 ko + moni. coul. 1083 5 + joys +
80 disks (jx, utils..) px : 2 900 F. Jean-Marie MICOUD,
15, rue d'Oraison, 95310 St-Ouen-I'Aumdne.
Tl : (16-1) 34.64.58.03

Vds ou éch. nbx orig. 30 & 100 F Amiga. Michel NOYAL.
Tél. : (16-1) 40.77.85.74 H.B.

Vds A500 1 Mo jx + utifs 1 200 F moni 1084 51 200 F,
ext 4 Mo 1500 F DD 40 Mo -+ Inter Ide px: 2 000 F.
Thomas GUIGNON, 17, rue Aristide Briand, 94430
Chenneviéres-sur-Mame. Tél. : (16-1) 45.93.30.16

Vds AS0D + ext 512 ko + bien debuter en assembleur
px: 1500 F. Florent DUCHATEAU, 35, contour de la
F ére, 59144 ies. Tél. : 27.49.83.49

Vds AS001 Mo (91) + orig: D-Day, K-off 2, Play
Manag., S.Service 2, Centurion, Monkey Island px:
2500 F & déb. Stéphane PETITJEAN, 4, allée Jan
Palach, 93270 Sevran. Tél. : (16-1) 43.85.74.84

Vds nbx [x sur AS00 (Simant, Populou I, Reamis...) vds
GB 350 F (neuf). Ludovic ESTEVE, 14, rte de Paris,
69890 La Tour-de-Solvagny. Tél. : 78.48.80.34

ATARI

Vds Atan 1040 STE + moniteur mono + MPR 24
aiguilles + handy scanner + logicigls + TBE. Alexis
ROQUE, 16, rue de la Plaine, 75020 PARIS. Tél.:
(16-1) 43.79.55.54,

Vids pour ST/STE jx, démos, utils & prix trés ralzonnables.
Sébastien DUCLEROIR, 418, rue des Ecoles, 78955
Carriéres-sous-Poissy.

Vfds 520 STF (1 Méga) + écran coul. 4 souris + joys +
350 jx + utils + revues 3 300 F a déb, Pascal NAVEAL,
1213, rue Louise Michel, 78200 Mantes-la-Ville.
Tél. ; (16-1) 30.92.92.13

Vds 1040 STF, souris, tapis mousse, moni. coul, +
mono, joy, jx impri. + SNES, Street [I, px: 4 500 F.
Aurélien MALLOZZI, 24, rue Georges, 92250 La Ga-
renne-Colombes. Tél. : (16-1) 47.61.50.08

Vids 520 STF + souris + écran coul. + man. + 40 jx
arig px : 2 000 F. Eddie GOUILLARD, le Perreux, 94170
Sur-Marne. Tél. : (16-1) 48.72.81.98

Vds 1040 STE -+ lect ext T2 joys + 300 disks + beites
rangt the px : 2 300 F & déb. Valérie ou Fabrice, 11, bd
Brandebourg, 94200 Ivry-sur-Seine. Tél. : (16-
1) 46.71.19.26

Vds 1040 STE 4 Mo + SC 1435 + SM 144 -+ HD 46 Mo
+ lect ext + Redacteur 4 + T. Publischer 2 + 25 jx px
8500 F. Laurent FIGNON, rés. Coteaux de Brabois,
35, rue du Morvan, 54500 Vandmuvre.

\ds 520 STE (1 Ma) + 150 disks (utils, jx...) px : 2 000 F..

Xavier SAUTEREAU, 1, rue des Lilas, 69960 Corbas.
Tél. : 72.50.68.60

Vds 1040 STE + moni. SC 1435 + 1 joys + jx (P. of
Persia, SF 2, WWF) px : 2 500 F. Hanifi YAVUZ, 5, place
Albert Camus, 95210 St-Gratien. Tél : (16-
1) 34,17.30.89

\ids STF 1040 + moni. coul. + joys + souris + doc +
lect ext + 100 disks + jx orig. Px: 3 300 F. Bernard
BRECHE, 34, rue Tire Pesseau, 21000 Dijon.
Tél. : 80.43.42.33

Vds Méga STE 2 Mo + SC 1024 + DD 48 Mo utils
(rédacteur 4, etc) + jx vds orig. ST. Jean-Luc BUISSON,
117, rue des Dames, 75017 Paris. Tél. : (16-
1) 45.22.83.79

Vds pour Atari nbx orig. : Epic, Railroad, Tycoon, Vroom

F1 GP, Midninteris I, etc. Antoine DUBOIS, 3, rue
Bausset, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.32.39.11
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Vids 1040 STE + moni. SC 1224 + joy + 1 jeu px:
3000 F avec 19 |x orig. 5 000 F. Christophe LANDAS,
9, rus Henri Dunant, 59840 Lompret.
Tél. : 20.08.95.19 ap. 18 h,

Vids 520 STE + écran codl. SC 1425 2 joys + Max de jx
+ souris + lect neuf px : 3 000 F. Damien DRISS, 6,
rue de I'Aude, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 64.47.22.12

Vds 1040 STE -+ écran stéréo coul. + 2 joy + librairie
+ logiciels 3 000 F. Bertrand FIOCCA, 1, rue Robert
Ayle, 92600 Asniéres. Tél. : (16-1) 47.93.81.62

\ids 1040 STE + moni, coul. + sourls + joys + nbi jx
val: 5500 F px: 3 500 F. Cédric DUBOUCH, 21, rue
des Droits de I'Homme, B400 Avignon.
Tél. : 90.86.64.34

\ids 1040 STE + moni. coul. -+ lect ext + man. + souris
+ nbx jx px: 7000 F. Olivier CADART, 20, bd Car-
peaux, 59300 Valenciennes. Tél. : 27.33.46.26

Vds Méga STE 4 Mo DD 80 Mo moni. mona PAO:
Calamus + 300 fontes 4 rédacteur 4 + Di dot +
outling + SCI Graph + 1200 images stc. Dans son
emballage px: 5000 F & déb. Jean-Louis YOUINOU,
28, av. de Brou, 77500 Chelles. Tel. : (16-
1) 60.08.53.77

Vs Atari 800 XL + lect K7 <+ livres + jx + 1 joys px:
500 F. Hervé BACH, 23, rue de I'Union, 83300 Auber-
villiers. Tél. : (16-1) 48.34.67.56

Vids lot jx 27 orig STF bte + doc grenat court, Skwek.”2
utils : Spect Graph : 690 F port compris (ou 45 F pae).
Jean-Louis COMBAREL, 6, cours des Girondins,
33500 Libourne.

Vds 520 STF + Freeboot + scanner -+ Ultimate Ripper
+ 2 joys + 2 souris + nbx jx + revues px: 3000 F.
Matthisu BESSON, 3, rue de la Viosne Manoir Ste-
Marie, 95640 Brignancourt. Tél. : (16-1) 30.39.95.62

Vids 520 STE + jx (Adidas Beach, Volley, Lemming, etc
+ 2 joy + log. music + sourls px: 1500F & déb.
Matthieu BOSSU, 5, Impasse Nicolas, 44100 Nantes.
Tél. : 40.43.34.37 ap. 17 h 30.

Vids STF 1 Méga + joys + souris neuves -+ 200 jx px -
1 500 F rech, Amiga 600. Yann PERRIER, 29, rue Brest,
22100 Oinan. Tél. : 96.85.36.85

s 520 STF SF + moni. coul. + 2 man, + lect ext DF
+ ¢ + utils + livres the px : 2 200 F. Sylvain MERY,
chemin du Mas, 38540 Heyrieux. Tél. : 78.40.52.39

Vids jx orig pour ST lIshar, Epic, Bat, Uitopia, Operation
Stealth... 100 4 150 F pce. José DE SAN FULGENCIO,
30, rue Baudinn, 92400 C ie. Tél.: (16-
1) 43.34.92.07

Vds ou éch. jx sur ST S. Soccer, Vroom, Gremlins
Lemmings Beverly Hills etc... 40 F pce. Sylvain DUBDIS,
5, rue Ragine, 95140 Garges-les-Gonesse. Tél. : (16-
1) 39,86.39.91

Vds log. de dessin et d'animation pour STF/STE avec
notica px: 250 F, Christophe ROCHER, impasse du
Causse Noir, 12100 Millau. Tél. : 65.59.12.74

Vds 1040 STE + joys + moni. + souris + jx et démos
px : 3 500 F. Cyrille DAUIN, place des Iris Ambronay,
01500 Ambérieu-en-Bugey. Tél. : 74.34.00.39

\ids 520 STF DF + mani. coul. + 100 jx et utils + joys
+ souris -+ nbx revuss et docs px: 2 000 F. Philippe
MULTEAU, 11, rue Sorbier, 75020 Paris. Tél : (16-
1) 46.36.43.97

Vids jx sur Atari & prix réduit. Frédéric LAMARCHE, 17,
allée Diderot, 93390 Clichy-sous-Bois.

Vds x orig. sur 5T. Jéréme MARTY, 20, rue Alexis
Manyro, 92370 Chaville. Tél. : (16-1) 47.50.80.08
ap.19 h.

Vds jx origx sur 520 et 1040 ST : Monkey lsland (VO);
Knight Mare ; The Smortgrey; Maupili Island etc... Nico-
las MEALARES, 13, av. Guillaume Apollinaire, 91250
St-Germain-les-Corbeil. Tél. : (16-1) 60.75.48.92

Vds pour ST livies & bas prix : GFA 3.00, midi musique
Graphisme, Autoformation aux Basics etc... Michel PEN-
FEUNTEUN, 3, rue Gabriel Faure, 29800 Landerneau.
Tél. : 98.85.20.57

Vids 520 STE + 2 joys + souris + nbx jx px: 1500 F,
Christophe REVELION, 4, place des Erables, 77166
Grisy-Suisnes. Tél. : (16-1) 64.05.95.31

Vds 1040 STE + moni. coul. + 2 man. + souris + nbx
¢ (Hook; Street Fighter IL...) px ; 2 400 F & déb. Denis
EYRAUD, Doissin, 38730 Le Luthau. Tél. : 74.92.35.50

Vids Méga STE 4/105/HD impri, 24 Aig et Jet encre coul,
scanner pro livres revues 10 000 F. Michel BERTIN, 51,
av. Albert et Elisabeth, 63000 Clermont-Ferrand.
Tél. : 73.92.67.42

\ids 520 STE 2 Mo + moni. commodore + 2 joys +
tapls + souris + 60 jx + boite rangt val : 10 000 F px :
2 500 F, Thomas PUECHAVY, 17, rue Chanoinesse,
75004 Paris. Tél. : (16-1) 46.33.88.77

P etites 6 nnonces

Vds 520 STF DF + [x + téld coul. px : 1 500 F vds C128
+ 1541 + jx + TV coul. ; 1000 F. Bertrand HUWE,
109, rue Berlioz, 78140 Velizy. Tél. : (16-
1) 34.65.14.24

\ids ou éch, sur ST Dungeon Master Epic, Stest Fighter 2,
Power Monger + démos px raisonnables. Guillaume
BOUJON, route d’Ambonil, 26800 Montoi
Tél. : 75.84.42.24

Vids 1040 5TF + jx + livres : 2 000 F PC XT VGA 3 1/2
+ nibx x : 2 000 F & déb, Nicolas BRUNNER, 1, rue du
Comté de St-Cricq, 64000 Pau. Tél, : 59.30.16.41

Vds pour ST : DD 80 Mo : 3 000 F + la SER SLM 804
4000F + Star LC 10 coul. px; 1500F. Frédéric
BESSOL, 1, villa du Bois Rosay, 91210 Draveil,
Tél. : (16-1) 69.42.16.29

Vids 520 STF Atari + 50 jx + souris + Joys + cables
péritels px: 2 500 F. Mickaél MAGNIER, 4, rue de
Bordeaux, 81490 Moigny-sur-Ecole. Tél. : (16-
1) 64.98.44.56

Vids 520 STE + monl. coul. Philips + utils orig + livres
+ joys px: 2500F. Stéphane FRITSCH, 20, allée
Lucien Coupaye, 91560 Crosne. Tél :{16-
1) 69.48.53,68

\ids nbx jx, Street Fght 2, D-Day, Epic etc... sur Atari liste
sur demande. Freddy RUCQUOIS, impasse des Aca-
cias, 46700 Puy-I'Evéque. Tél. : 65.21.39.37

Vds 520 STF + moni. coul. + nbx jx 4 souris neuve +
joys px: 2800F & déb. Philippe CARID, 26, rue du
Tregor, 29860 Plabennec. Tél. : 98.40.78.57

Vds 520 STE tbe px: 2500 F Simm. 2 Mo px : 600 F
cher. contacts sur Falcon. Stéphane RAY, 22, rue
Delattre de Tassigny, 69009 Lyon, Tél. : 78.47.79.54

Vids pour STE Emul. Hard Superchargeur {1 Méga) px:
1500 F. Emmanuel BINET, 4, place de la Chapelle,
75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.05.50.22

\ids orig. sur ST : Bargon, T2, Stos, les. de 'Av... Julien
BRUNOD, 2877, le Bémont (JU), Suisse.
Tél. : 039.51.11.76

\ids 520 STF 1 Mo -+ moni. coul. + souris px ; 2 500 F,
Aurélien QUSLATI, 5, rés. Pablo Picasso, 93200 Saint-
Denis. Tél. : (16-1) 48.26.39.21

Vs 520 STF + souris + manuel + joys + nbx x : Lotus
1 et 2, Vroom... px : 1500 F. Christophe GRINDATTO,
73, rue Curial, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.05.19.84

Vids ou éch. orig, ST : Ishar, Epic, Vroom, 1 Tank Platoon,
Lemmings, Le Rédacteur, Timeworks... Jacques PE-
LANNE, 62, rue Roger Lejard, 33130 Begles.
Tél. : 56.85.36.12

Vds sur ST: DCK : 200 F, AMG : 50 F, SP. Ace 2: 150F,
R.Drive: 100F, 4 jx: 30 F, QDR joy : 50 Fou tt: 500 F.
Sylvain JONAS, 332, chaussée de Tournai, 7812
Ligne, Belgique.

Vids 520 STE 1 Mo + 2 lect + souris -+ nbx jx, utils px :
2 600 F ST replay 8 ; 400 F. Franck DI MAGEID, 2, rés.
la Fontaine, 91480 Quincy-sous-Senart. Tél.: (16-
1) 69.00.37.18

\ids 520 STF + écran coul. SC 1425 + 1 joy + souris +
& + utils px: 2500 F. Vincent ARNAUD, 4, bd de
Glatigny, 78000 Versailles. Tél. : (16-1) 39.54.73.29

Vs pour 520/1040 Pack GFA basic 3.5: 350 F, basic
Omikron : 250 F, Stos basic + Sprites 600 + Maestro
4 Game px : 200 F. Franck HELLEI, 6, av. de Buden-
heim, 95600 Eaubonne. Tél, : (16-1) 39.59.88.26

Vs 520 STE {1 Mo) + souris + 2 joys + Stos + 97 jx
orig. + revues px : 6 000 F. Gaél LE FUR, 30, impasse
Joseph Lacroix, 79000 Niort. Tél. : 49.24.72.10

Vds jx orig. ST Dragon Battle Command Silent service
Ninja Remix 80 F, Martial BERTRIX, 33, impasse de la
Pecherie, 02490 Vermand. Tél. : 23.66.57.56

\/ds sur ST : Populous, Powsrmonger, Supremacy, Sim
City, Pirate, Merchant Colony, ADD, Cap. Blood px:
100 F pee 150 F les 2. Jean-Baptiste GRATADOUR, 31,
rue Robespierre, 94120F y-sous-Bois.
Tél, : (16-1) 43.94.05.27

Vds 520 STE + moni. coul. 2 Mo Ram + joy + souris +
nbx jx et utils + prog. dessin + cdbles + tapis px:
2 800 F. Sylvain MAYRARGUE, 70, bd Arago, 75013
Paris. Tél. : (16-1) 43.37.62.48

Vs 520 STE + moni. + joy + nbx jx (Epic, Powermon-
geur + revues px: 3 000 F & déb. Olivier RAVEL, 12,
rue Rassart, 13390 Auriol. Tél. : 42.04.71.41

Vids pour 5T lecteur ext. peu servi px: 350 F. Robert
ACIN, 5, av. Gorentin Cariou, 75019 Paris. Tél. : (16-
1) 40.35.34.62

Vds jx STE px & déb. Régis COGNEE, 2, rue Soleillet,
75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.49.47.37

Vds 520 STE ss gar. + monl. coul. + joy + nbx jx +
utils + tilt n® 57 2 103 + Geny n® 194 35 + joys autres
px: 5 000 F. Martial THIELEN, 2, rue de Barr, 67230
Benfeld. Tél. : 88.74.26.47

Vds 520 STE + sourls + joys + boite de rangt + livres
+ nbix [x ss gar. px : 2 000 F. Olivier HERNAN, 59, rue
Jules Michelet, 92700 Colombes. Tél.: (16-
1) 47.84.26.62

Vids sur STE/STF jx dompub, démo utils + consales Lynx
2 + 2 + adapt. sect. val: 1 500 F faire offre. Daniel
LEMAIRE, 20, aliée des Tilleuls, 59310 Orchies.
Tél. : 20.61.64.49

Vids 520 STE + ext 512 ko 4 joy + souris HD <+ tapis +
nbx jx + utils the px: 2 000 F. Sylvain MARCHAL, 11,
bd Leblois, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.61.45.78

Vids 1040 STF + 2 joy + 200 disquettes + 2 baoites de
ranot + Freeboot px : 2 400 F. Rémy DESCHAMPS, 31,
rue Toulouse-Lautrec, 91300 Massy. Tél. : (16-
1) 68.20.57.55

\ids 1040 STE + moni. coul. + lect ext + impri. 120D
+ Joys + nbx jx px: 6000 F. Olivier JEANNOT, 2,
passage Etienne Delaunay, 75011 Paris. Tél. : (16-
1) 40.09.70.35

Vds impri. Star LC20 -+ 3 rubans px ; 600 F Méga ST 2,
2 Mo, SC 1224, |x orig., 100 disks, joy, souris px:
2 500 F. Flavien RICHARD, 28, rue de Villacoublay,
78140 Velizy-Villacoublay. Tél. : (16-1) 39.46.61.46

Vs 520 STF + moni. coul. 1224 + souris + joys + nbx
jx + utils + docs px : 2 500 F. Jean-Jacques WITEK,
20/54, rug Léon Dubled, 59300 Valenciennes.
Tél.: 27.41.31.89

Vids 520 STE ext 1 Mo moni. coul. sauris : 2 700 F nbx x
simul., aventure de 50 & 150F, Jean-Pierre CAN-
NUYER, 2, rue Foch, 69330 Jonage. Tél. : 78.31.23.08

Vds 520 STF + moni. coul. + joy + sours + ong. +
mags px: 2500 F. Mickaél GRALL, 45, rue Roger
Salengro, 49000 Angers. Tél. : 41.47.97.37

Vids 520 ST DF + SC 1425 the + joys + souris + AGC
+ 200 disks px ; 2 000 F. Laurent PANNETIER, 22, rue
Normands, 78770 Villiers-le-Mahieu. Tél. : (16-
1) 34.87.48.39 ap. 18 h.

Vds 1040 STE + 110 jx + prog. + 1 joy + manuel px:
2500 F. Nicolas JOURDAN, 15, rue de la Vallée
Galantine, 76520 Boos, Quévreville-la-Poterie.
Tél. : 35.79.15.99

Vds DD Mégafile 60 px : 2 000 F nbx logs D-P pour Atari.
Mattéo FUNARO, 150, rue de Conflans, 95570 Mon-
tigny-les-Cormeilles. Tél. : (16-1) 34.50.09.29

Vds 1040 STE 1 Mo + moni. coul. SC 1425 + 300 DK
(SFll, Gobliins II} + lect ext, SF 314 & 3 joy & 2 souris
px: 4 B00F. Frangois BILLON, n°47, le Coquillat,
38110 La Tour du pin. Tél :74.97.51.93

Vds 520 ST + moni. coul. + impri. + souris + nbx jx
px: 2900 F vds Lynx Il + 7 jx px: 1000 F. Nordine
RASSOUL, C 642, plateau de Guinette, 91150
Etampes. Tél, ; (16-1) 64.94.88.16 e soir.

Vds 520 STF 1 Mo + moni. multisychrone + Modem +
2° lecteur disquettes + nbx Jx et livres px: 4000 F.
Marc LHOPITALLIER, 19, rue Censier, 75005 Paris.
Tél. : (16-1) 43.36.08.33

Vds 1040 STE + écran coul. + 100 disquettes + 2 joys
px : 3 000 F TTC. Tristan DANIEL, 68, av. de la Répu-
blique, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.38.65.20

Vds 520 5TF + digitaliseur son + 15 jx orig. + 140 D7
+ livre GFA : 2 500 F. Arnaud ROSTAIN, 17, bd Cleus-
sa, 13007 Marseille. Tél. : 91.52.76.69

Vds 520 STE + 2,5 Mo + 1 lect ext -+ moni. coul. + nbx
% + cable minit, + doc + utils px : 5000 F. Fabrice
MARCHIVE, av. de Gourrege Yvrac, 33370 Tresses.
Tél. : 56.06.74.97

Vds 1040 STE the 1 500 F SM 124 : 750 F, Modem Cap
23 ; 450 F Switch écran M/C : 100 F 20 jx orig 30 80 F.
Virginie VISSAC, 46, rue des Trois Chénes, 91800
Brunoy. Tél, : (16-1) 60.46.75.29

Vds Mari STF 520 double face + log. px: 1000 F
Pierre SOGNO, La Gligre, 73240 Saint-Genix-Guiers.
Tél. : 76.31.61.53

\ds STE 1040 + mani. SC 1435 + joys + souris optique
+ nbx jx px ; 3 500 F. JérGme MOLLIER-PIERRET, 500,
rug Docteur Chavent, 73400 Ugine. Tél. : 79.89.07.57

Vds 1040 STE + moni. coul. + 2 joys + émul. PC (2
dos) + nbx jx orig. px : 3 500 F & déb. Jéréme SZLACH-
TA, route de Givry, 08130 Ambly-Fleury.
Tél. : 24.72.04.75

Vs 1040 STE + nbx jx et utils + émul. PCpx: 2 500 F,
Ludovic BOUGHART, 3, cité Floris, 62350 5t-Venant.
Tél. : 21.27.38.63

Vids 1040 STE + 2 man. + pérital + digitaliseur vidéo
vidi ST + digitaliseur Audio ST4 px : 4 500 F. Frédéric
LEGRAND, 17, av. de la Baylie, 78990 Elancourt.
Tél. : (16-1) 30.51.52.19

Vids 1040 STE + 2 joys + jx + moni. coul. 4+ nbx
manuels px: 4 250 F & déb. Jérdme COHEN, 6, place
des Enfants Heureux, 77184 Emerainville. Tél. : (16-
1) 60.06.29.66
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Vids 520 STF + moni. SC 1425 -+ nbx log. + access.
thra 2 000 F. Stéphane LANGE, 13, rue Jean-Racine,
78320 L Mesnil-Saint-Denis. Tél. : (16-1) 34.61.09.38
ap. 19 h 30.

Vds pour ST Timeworks Publisher 2 + 2 jx en cadeau
(F-19 et Hot Road) px : 800 F. Richard THIBON, 8, rue
Francisque Voytier, 42100 Saintr-Etienne.

Vds 520 STE + nbx jx, utils, démo + joy + boite da
rangt. Eric DURAND, 2, rés. Jean-Bouin, 85150 Taver-
ny. Tél. : (16-1) 30.40.86.32

Vds 520 ST, 2 lecteurs DF, 2 joys, nbx jx: 1100 F ou
éch, confre 4 jx S NES. Pierre CHARAVEL, 17, rue de la
Gare, 94200 Ivry-sur-Seine. Tél. : (16-1) 49.60.06.91

Vids 1040 STE + lect ext. + 250 discs + livres -+ docs
+ souris + joy px: 3000F, Loic BAUMANN, Le
Lamartine, 01200 Bellegarde. Tél. : 50.48.33.88
ap.18 h.

Vids jx orig. ST : Batman Kick off 2, Silent Service, etc.
Liste sur dem. 110 F pce Calcomat 2: 160 F. J-Fran-
gois RUIU, 20, rue Roseaux, 67400 llkirch.
Tél. : 88.67.20.14

Vs jx orig sur ST Epic, Robocop 3, Bio-Challenge, Last
Duel, Blasteroids, Les 5.pour 200 F Bloodwych : 100 F.
Reynaud BIAU, 42, rue Blomet, 75015 Paris.

Vids 20 STE 2 Mo + moni. coul. SC 1435 the + 5 jx orig.
(Bat. 2, Maupiti...} px: 3300 F. Gilles ROCHE, 4, rue
Bellavoine, 78230 Le Pecq.

Vds STF 1 Mo + lect ext. + mon. SM124 + 100 jx +
utils + démos px: 3000 F. David FRAZZONI, n" 6,
lotissement Belvezet, 48400 Florac,
Tél, : 66.45.05.86

Vds 520 STE + moni. coul. + 2 joys + 70 jx + Gest de
compt 4 prise multi péritel the px: 2 500 F. Régis
DECHOSEAL, 25, rue Claudius Collonge, 69002 Lyon.
Tél. : 72.41.09.56

Vids 520 STE 1 Mo + 10 jx orig. + 75 disks (jx, utils) + 1
joy + 1 souris + mags px : 2 500 F. Alexandre DOR-
LET, 171, av. de Toulon, 13010 Marseille.
Teél. : 91.25.80.93

Vds 520 STE (1 Méga) + moni. coul. + souris + joy,
px : 2500 F vds jx Avent, : Ultimant, Anotherworid px :
100 F. Emmanuel BARD, 2, rue du Bel-Air, 92120
Meudon. Tél. : (16-1) 46.26.47.19

Vds 520 STE 2 Mo + impri, + moni. coul. + joys +
souris + 50 jx px: 3 000 F. Florent LAINE, 7, square
du Morbihan, 78310 Maurepas. Tél.: (16-
1) 30.69.76.36

APPLE

Vds Macintosh plus DD 20 méga. Frédéric ROQUES, 43,
bld  Lenoir Dufresne, 61000 Alengon.
Tél. : 33.27.10.44 .

\ids Apple [IE mono 2 lecteurs 5 1/4 + impri. px : 600 F.
Michel POTIER, 42, rue Voltaire, 94190 Villensuve-5t-
Georges. Tél, : (16-1) 43,89.62.44

PC

Vds jx orig. PC 100 F pee + port : Commanche, Atrain,
Parfgen, Startrak, UU1, Swotl, Simearth, Harpoon, Civil,
Bombe. Georges HAUSER, 8, rue Georges Brassens,
14730 Giberville. Tél. : 31.78.30.34

Vds PC 386 SX 25 SVGA DD42 4 Mo Ram <+ souris +
Dos 5 + Windows 3.1 + Logs + cadeau: NES +
Zapper + Carts + man. : px: 7 200 F. Didier DAVID,
25, rue de la Fossé aux Moines, 95230 Solsy.
Tél. : (16-1) 34.17.58.25

Vds portable |BM 8543-A44 3865 x 20 2 Mo + DD 60
Mo + 31/2 + LCD VGA + batteries + adapt -+ softs
the px : 5500 F. Valérie MAURY, 95, rue Pierre Bros-
solette, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16-
1) 47.49.21.65

\ds PC portable Toshiba 1 Mo Ram 1,44 DD3'5 Mo +
nbyx Iog (Word 5, Works 2, CPAY, DMT) val : 1 400 F px :
7000 F. Thomas GILLON, 256, rue Chalant, 59790
Ronchin. Tél. : 20.52.13,98

Vds PC 286 1 Mo Ram DD 20 Mo. Ecran 14" coul. VGA -+
s0uris + nbx logs 3 500 F. Plerreck JAULIN, 15, rue de
la Jouardaie, 44640 Le Pellerin. Tél. : 40.04.69.55

2B6 20 MHZ 1 Mo Ram HD 40 Mo 51/4 3 1/2 souris
SUGA + disqueties -+ installation : 4 000 F. Ivan LE-
ROY, 37, rue Louis Rolland, 92120 Montrouge.
Tél, : (16-1) 46.55.40.89

\dg PC PS IBM 386 SX 4 Mo Ram 30 Ma DD écran VGA,
souris, px: 3 000F. Philippe VINDOLET, 11, rue St-
Antoine, 30000 Nimes. Tél. : 66.21.66.77 ap. 20 h.

\ds orig. PC B. 17 (300 F), Dune 2 (275 F), Rome 92 AD
(200 F). Nicolas VION, Groupe HEC-Efidis, L.0-20, BP
51, 78351 Jouy-en-Josas cedex. Tél. :(16-
1) 39.67.84.17 i

\ds PC 1640, Ega, HD 20, + Word 4.0, + scanner &
main ou vente sép. trés bas prix. Charles-Alban COMI-
NA, 101, chemin Vert du Blénois, 45130 Meug-sur-
Loire, Tél : 38.45.17.98

Vds PG 286 EGA DD 40 Mo px: 2 500 F ou éch. contre
AS00 + gcran + jx + 1 man, Jérémie CHORY, 49, av.
de I'Hippodrome, 76310 St-Adresse.
Tél : 35.44.45.70

Vds PC 1640 ECD DD 20 + Word 4.0, nbx log. vds
souris, scanner, prix trés bas. C. Alban GOMINA, 101,
chemin Vert, Meung-sur-Loire.

Vds 386 SX 25, Ram 4 Mo, DD 110 Mo, 2 Iact, SVGA (1
Mo}, Dos 5, W 31 + nbx log. + nbx jx + sourls + joy
px 7 000 F. Nicolas FRONTIN, 20, allée la Croix de

Vids PC x orig PC Xwing 250 F Paris-Dakar circuit,
Yeager 50 F pce. Paul PENG, 33, rue Ravel, 59250
Halluin. Tél. : 20.37.31.51

\ds orig Indiana Jones and the Fate of Atlantis PC px:
200 F. Serpe MONTET, 15, chemin de la Grange,
Chassieu, Tél. : 78.90.66.56

Vds x PC Alone in the Dark : 200 F, Baseball : 100 F, int.
sport Challengs : 150 F, taly 90 : 150 F. Nicolas SAC-
CHI, 9, rue Chioso, 38130 Echirolles.
Tél. : 76.33.30.42

Vids PC [BM P 5/1, VGA, AT 286, 16 MHZ + VGA + lect
3,5 + 1 Moram -+ souris + nbx jx px: 5 000 F a deb.
Etienne LAMBERT, 127, rue de Musselburgh, 94500
Ct igny-sur-Marne. TEl. : (16-1) 48.81.81.61

Lamarque, 31320 Auzeville-Tol
Tél. : 61.73.45.40

Vids PC 1512 5D écran coul. CGA + souris + intégral PC
-+ manuel the px 1 700 F. Jean-Frangois JOURDE, 14,
rue Sermon, 45200 Montargis. Tél. : 38.93.93.41 HR.

Vds PG 286 12 MHZ DD 20 Mo, lects 5, 25 HD et 3,50
HD, VGA coul. + sannan + sours -+ logs px; 4 600 F.
Olivier PREVEL, 36, rue du Manoir, 14360 Trouville-
sur-Mer. Tél.: 31.87.38.27

Vds PC 286 Tandon 1 Mo DD 40 Mo lect. 5 1/4 3/2 écran
VGA coul. + logs px : 2 500 F. Ghristophe ou Ludovic
PIERRE, 22, sentier des Fosses Rouges, 92240 Mala-
koff. Tél. : (16-1) 46.54.35.69

Vds PC 486 DX 33 4 Mo DD 250 Mo SVGA 1 Mo Dos 6
Win 3.1 souris joy + jx 55 gar. px: 10 000 F. Patrick
GOUTANIER, Port de Plaisance, 11, bd Bastille, 75012
Paris. Tél. : (16-1) 48.57.29.85

Vds sur PC jx, utils, démos a prix trés bas (dab.
bienvenus) liste contre 1 disk. Laurent AUTET, 6, rue
Louis Vignes, 31200 Toulouse.

Vds jx PC 5 1/4 Lure of Templress, Spirit of Excalibur,
Gold of Aztecs opération Stealth, 100 F pce. Pascal
LEFORT, 26, rue Eugénie, bat. D, 95150 Taverny.
Tél : (16-1) 39.95.25.29

\ids PC civilisation F11 7A, Indy 3, Bloodwych, Magic,
Pocket, la bande & Picsou org. Dominique JAUME, 4,
rue J.L'Olagne, 63000 Clermont-Ferrand,
Tél. : 73.35.39.38

Vds jx sur PC: Sleep Walker, Joolix-Wing, Incredible
maching... Vds Epson L9500 + ruban + cible px:
600 F. Christophe LAMI, 8, rue Georges Hebert, 77450
Esbly.

\/ds 386 DX 33 DD 85 Mo & Moram SVGA 1 Ma lect 3"5 &
5°25 + jx + utils px: 7 500 F + vds SBPRO : BOD F,
Philippe MA, 9, village d’Este, 75013 Paris. Tél. : (16~
1) 45.82.41.05

Vs PC 2086 2 lect VGA coul. 14"HR + Das, Win, Works,
Mousse, Doc. Yann GORNARD, 38, rue Kruger, 13004
Marseille. Tél. : 91,84.72.99

Vids PC 486 DX 50 4 Mo Ram 210 Meg DD + SVGA + SB
laster + CD Rom + utils (Word) + jx (WG2 CD) ss gar.
px: 14900 F. Vincent FARGEAT, 17, rue Parent de
Rosan, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 42.24.11.91

Vids PC B0B6 -+ écran EGA + 3 lecteurss (5 1/4 813 1/2)
+ impri. DMP 130 + 100 disquettes px: 3500 F.
Cyrille CHAVEL, 40, chemin de la Montagne.
Tél. : (16-1) 47.06.15.13

Vds PC 286 Commaodore 12 MHZ DD 40 40 Mo VGA coul.
31/2 Works + souris + joy + impri. 24 Aig NB 4 CD
Hom ext. px: 6 000 F. Beatrix GHORAIN, 50, av. Phi-
lippe Auguste, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.71.85.68

Vds PC 164 DECD HD 4 scanner & main + nbx log. px &
déh. Charles-Alban COMINA, 101, chemin Vert du
Blénois, 45130 Meung-sur-Loire. Tél. : 38.45.17.98

Vds |« IPC Eternam, Planéte val: 200F et tortues
Centurion 50 F pee vds 2 joys 70 F pee. Olivier MAMI,
4B, rue du Jardin des Plantes, 21000 Dijon.

Vds jx sur PC 3 1/2 et 51/4 org + scanner 256 nbx
logic. jx px: 200 F px scanner 2000 F a deb. Alain
BIDET, les Muriers 2, n® 10, 33113 St-Symphorien,
Tél. : 56.25.79.45

Bon pour une annonce gratuite

Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement)
et ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent
étre domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les
coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro,
valable pour UNE seule petite annonce, seront publi€ées, nous
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui
joindront I'étiquette d’expédition de leur dernier numeéro ou une
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les

annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pirates. La loi du 3
juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde pour
P'usage privé de celui a qui est fourni le logiciel. Toute autre
reproduction d'un logiciel est passible des sanctions prévues par la
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon sur le
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois a
deux ans et d'une amende de 6 000 a 120 000 francs ou de I'une de
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utili-
sées 4 des fins professionnelles ou commerciales.

4 retourner a Tilt P.A. : 9-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15.
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Vds orig PC 31/2: Might/Magic 3,5 Imearth, Pool of
Dark, Cohort, Centurion, Curse of Azure Bond, 180 F pee.
Dominique MALARD, rue Lalheve-Suza Basile, 33360
Quinsac. Tél. : 56.20.88.65 ap. 18 h.

\ds PC 286 16 MHZ 1 Mo 40 Mo 2 drive VGA coul. joy ©.
son Mousse docs sofis: 2500 F LXB0O: 500 F Se-
gams : 200 F. Stéphane KELCHE, 57, av. Pierre Se-
mard, 91700 Ste-Geneviéve-des-Bois. Tél : (16-
1) 69.25.03.25

Vds PC 386 DX 2 Mo Ram DD 60 Mo FD 3 1/2 VGA souris
clavier 1960 F. Marc BANET-RIVET, 34, av. Berthe,
75018 Paris. Tél : (16-1) 42.58.74.57

\ds PC 386 DX 33 MHZ lect 3 1/2, carte + écran SVGA,
DD 90 Mo + SB Pro + souris + joys + 10 orig : WG 1
+ 2, Comanche px: 12 000 F. Michaél PETIT, 5, rue
Georges Colomb, 70200 Lure. Tél. : 84.62.88.03

\ids 386 D x 33, 4 Moram, DD 80 Mo, av. ou ss SVGA
coul., joy, Jx faire offre. Stéphane DUTKIEWICZ, 17,
square des Cardeurs, 75020 Paris.

CPC

Vids CPC 6128 plus coup., nbx jx + manuel + revue +
joys + disq. vierges px : 2 000 F. Yves FOURNIER, 54,
quai de [|'Abbaye, 45190 Beaugency.
Tél, : 38.44.02.07

Vds 6128 plus + nbx jx + 2 cart. D jx + manuel + joy
+ moni. coul. px : 2 500 F. Anthony SIMIER, 313, rue
de la Ferme, 77350 Le Mée-sur-Seine. Tél. : (16-
1) 64.37.51.39

Vds GPC 6128 moni. coul. adapt TV 30 jx joy manuel the
px 1 500 F, Christophe BOILLOT, 7, rue du Clouseau,
45140 Saint Jean de la ruelle. Tél. : 38.43.12.94

Vds 6128 + nbu jx + manuel + 2 joys + manl. coul. +
housses + discology + log. TOT px: 1900 F. Laurent
BARONE, 28, rue des Coquelicots, 77164 Ferriére-en-
Brie. Tél. : (16-1) 64.66.04.65

Vids CPC 6128 plus the + moni. coul. + 1 joy + nbx jx
arig + manuel px : 1 800 F. Stéphane BONNETON, 4,
rue Antonin Perrin, 69100 Villeurbanne.
Tél. : 78.85.41.68

\ids CPC 6128 + moni. coul. + manugl + nbx jx + utils
px: 1500 F. Didier BENOIT, 3, rés. « Les hauls de
Villebon », 91140 Villebon-sur-Yvette. Tél. : (16-
1) 60.10.63.46

Vds CPC 6128 plus coul. + jx + joys + meuble + livre
the px: 3250 F. Olivier VENADE, 4, rue du Chemin
Vert, appt.126, 93000 Bobigny. Tél : (16-
1) 48321573

Vds Jx et compil. -+ acces. + joys sur CPC 6128 de 80 F
4 150 F. Stéphane MESTRE, rue des Chalibordes,
19190 Beynat. Tél. : 55.85.54.82

\ids cable lialson CPC, minitel (sauvg. + imp. émul) +
céble console et moni. du CPC. Christophe GUIRAUD, 8,
av. du Général Leclerc, 16100 Cognac.
Tél. : 45.35.11.85

Vds CPC 464 + moni. mono + jx px: 400 F, vds adapt
tél& pour CPC px: 200 F. Bruno TRIDON, 28, rue de
Champguerin, 95100 Argenteuil. TéL : (16-
1) 34.10.62.06

Vds CPG 464 coul. + joy + nbx jx + dédoubleur de joy
+ revues -+ boite de ranot px : 1 200 F, David BOUDU-
BAN, 9, rue de Chevanel, 70290 Champagney.
Tél. : B4.23.17.24

Vids CPC 6128 + coul. -+ tuner TV + nbx jx px : 2 500 F
vils jx SNES, vds PC 286 XT DD20 px : 3 000 F. Yannick
BERTHOU, 87, route d'Arbouville, 78120 Rambouillet.

Vids CPC 464 moni. coul. + jx orig px: 600 F the.
Philippe LEDUC, 22, rue Musselburgh, 94500 Cham-
pigny-sur-Marne. Tél, : (16-1) 48.82.37.28

Vids CPC 6128, man., impri. + nbx jx orig px : 2500 F,
Vincent ALLAIN, 8, square de la Premontiére, 92220
Bagneux. Tél. : (16-1) 46.57.46.95

Vds CPC K7 + Mo + 50 jx + joy px: 1500F.
Jean-Michel NAVARRO, Mas Callet les Lonnes, 13160
Chateaurenard. Tél. : 90.94,89.82

Vds CPC 6128 + nbx Jx + moni. coul. px : 600 F. Lucas
LABEDL, 10, chemin des Ruettes, 78480 Choisel.
Tél. : (16-1) 30.47.10.43

Vds K7 pour CPC 464 (T2, WWF, SF, F16) px intéres-
sants. Fabrice COURROY, 19, rés. du Chanois, 25800
Valdahon, Tél. : 81,56.49.23 ap. 18 h

\/ds CPC 6128 plus + 2 joys + 26 jx (Méganania, Konix,
NRJ 4..) px: 2 990 F. Jean-Frangois BELLANGER, le
Casseau, 72330 Yvré le Polin. Tél. : 43.87.41.29

\ids CPC 6128 + moni. coul. + nbx jx orig + log, +
manuel + cdble K7 + 2 joys + 100 disks the px:
1000 F. Stéphane HAISSAT, 3, rue St-Sylvestre Clos
Beligon, 17300 Rochefort-sur-Mer. Tél. : 46.87.30.43
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THOMS

Vs TO 8 - 2 jx + 1 livre de Listing (50 Jx) + 1 joys px:
900F & déb. Jérdme XOCAOGLU, 27, rue de Dun-
kerque, 06400 Cannes. Tél. : 93.69.80.74

Vids nbx logs orig. pour TO 8 & bas prix. Michel ETIENNE,
252, rue de la Liberté, 59600 Maubeuge.

Vd3 TO 9 + moni. coul. + lect 3,5 et K7 + 150 softs +
2 joys + souris + livres, vds encyclo basic plus (X6).
Xavier HILLER, 17, rue des Palmiers, 31240 L'Union.
Tél. : 61.74,45.56

Vs pour Thomson impri. PR 90-055 40 colonnes embal-
lage orig. + papier + céble 300 F. Flavien COUTARD,
2, allée des Peupliers, 76240 B

Tél, : 35.80.07.99

Vds TOB D + 70 jx & 1 500 F the. Denis FERIAUD, 9,
rue Barreme, 69006 Lyon. Tél. : 78.94.03.32

Vids log pr TO 8, TO 9 doc gratuite contre 2 timbres.”

Idaho BOIS, 4, route de Nimes, 30300 Jonquikres,

\ids log jx Thomson TO 8 sur disquettes liste ctre 1
timbre de 60 & 80 F {avec manugls...). Stéphane DES-
METS, rés. Martinon, Bat. B, 33170 Gradignan.
Tél. : 56.89.20.98

CONSOLES

Vds GG + 3 jeux (Sonic ll, Columns, Aliens Storms) 4
adaptateur, Px: 500F. Mathias. Tél.: (16-1)
43.46.56.16 aprés 17 h 30,

\ids jx SNES : Magical quest, Axelay, Human GP: 350 F,
Michel. Tél. : (16-1) 46.57.93.43

Vds GB + S. Marioland + manuel + piles rechar. px :
350 F. Mabil ABIDI, 14, rue de France, 13580 La
Fare-les-Oliviers. Tél. : 90.42.52.83

Vds Lynx + California Games + RV Gar + Warbird <+
Electrocop : 900 F + Sampleur ST Replay 4: S00F.
Michaél LEBRETON, 9, chemin des Soupirs, 93800
Epinay. TéL. : (16-1) 48.41.30.56

Vds DMP 2000 + 6 rubans (faire offre); vds GG + jx:
Sonic & Columns + malgtte, 1100 F. Nicolas LE
CORVIC, Appt 1A, 129, rue de Rome, 75017 Paris.

Vds Mattel + jx 500 F CBS + Jx 500 F SF 2 Amiga :
150 F vds PC 286 DD 60 VGA Win 3.1 etc: 3000 F.
Didier DEGOIS, 8, rue des Prés Fleuris, 95330 Do-
maont. Tél. : (16-1) 39.91.56.97

\ids Nintendo + access. + 3 jx (Gun, Smoke, SMB 3,
DD3) the val : 1670F px: B0OF. Cyril MARQUE, 25,
rue Luclen Clément, 85130 Franconville. Tél. : (16-
1) 34.15.32.04

Vids §. Nintendo + son scope + cart 6 [x + jx: Mario
Kart, Zelda, Castiev. 4 etc. Valérie VIANAS, 19, rue du
Niger, 75012 Paris. Tél, : (16-1) 43.45.59.29

Vds SFC + 2 man. + joys JB King + 4 [« (Zelda 3 ST
Fightars 2 Axelay contrat Spirit) px: 2 000 F. Mounir
BOUFFENECH, 2/11, av, Lamartine, 59370 Mons-gn-
Barceul. Tél : 20.33.41.33

\ds SMS + 2man. + 9jxval : 3 000 F, px : 1 200 F the.
Benoit DONY, route de la Papinerie, 85710 Bois-de-
Céné. Tél, : 51.68.43.72

Vds GG + 5 jx (Sonic, Mickey, Donald...) + batterie -+
adapt. sect, + Allume cigare 1200F & deb. (port
compris). Jérdme BUISSIERE, le Moulx, 38210 Tullins.
Tél : 76.07.07.61

Vds jx SMS: tennis Ace : 140 F Heavyweight Boxing :
120 F; Power Strike; Rambo 3; Time Soldiers: 100 F.
Frangois WESTERINK, 42, rue des Mires, 91540
Mennecy. Tél. : (16-1) 64.99.84.66

Vds pour GB: adapt 4 joueurs: 100F, Motocross,
Maniacs, Lode Runner, TMNT, Bubble Bobble... 100 F
pce. Fabrice BIDAUD, 1, square Cathuis, 44000
Nantes. Tél. : 40.89.01.15 le soir,

\ids pour D (de 150 & 200 F) : Sonic 1 et 2, Tazmania,
Ring of Power, Warsong, immortal, Alisia. Denis MAR-
CINKOWSKI, 13, allée du Perruchet, 94320 Thiais.
Tél. : (16-1) 48.53.55.50

Vids SNES + 2 man. + 2 [x Street Fighter Il et Final Fight
the px : 1500 F. Stéphane DUPUIS, 3, rue Candiniére,
34160 Castries. Tél. : 67.87.57.82

Vds 6 jx NES (liste sur demande) px: 250 F a 150 F),
Christophe DESMOND, 13, Iotissement de I'Aéro-
drome, 24330 Bassillac. Tél. : 53.53.54.44.76

Vds ach, éch, jx Néo Géo art of fighting 1 000 F Robo
Army 650 F Magician Lord 450 F etc. Jérome GOUIL-
LART, 70, rue de Sailly, 62290 Neeux-les-Mines.
Tél, : 21.66.17.15

Vds 40 jx 5. Nintendo: 3 500 F ou sép. vds GG +
Colums : BI0F vds jx Méga: 150 F. Jean-Philippe
SABOY, 48, route de la Crau, 13280 Raphaéle-les-
Arles. Tél : 90.98.30.29

Vds GG tbe + adapt. sect + Shinobi 1 et 2 + Sonic +
défen. of Oasis + Chakan + Street of R + Columns px -
1400F. Frangois SAVARIRADJALOU, bat. C, cite
Georges Clémenceau, 91750 Champcueil. Tél. : (16-
1) 64.99.60.61

etites (o nnonces

Vds SFC <+ 2 man. + 91 jx + mon. Phillips haute
résolution the + Mag ou éch. contre PC 386, SVGA +
DD 50 Mo min. HUANG EN-DA, 3, bis rue Grande Rue,
91360 Epinay-sur-Orge. Tél : (16-1) 64.48.44.27

Vds SMS + 7 jx : Monaco 6 P, After Bumer, Ghouls'n
Ghosts + cable + 2 man. px: 1200F ou sép. tbe.
Ludovic CORNACCHIA, 36, place du Pressoir, 83250
La Londe-les-Maures, Tél, : 94.66.62.55

Vds jx GB (20 cartouches) BOF poe: jx MD (10 car-
touches) 120 F pce. Marcel BOURGEQIS, rue Bois,
28700 Dinville-sous-Auneau. Tél. : 37.31.30.75

Vds GB + 3 jx px : 300 F. Stéphane CHOUTEAU, 6, bis
rue Guyot, 77160 Provins. TEl. : (16-1) 60.67.89.34

Vds S. Nintendo -+ 2 man, + 5 j« (F Zera + SF2 + Mario
4 + Soul Blader + P. of Persia) px : 2 200 F + adapt.
jap. Bruno KAN, 19, rue Alexandre Ribat, 91600
Savigny-sur-Orge. Tél, : (16-1) 69.05.87.67

Vds cartouche MD Sonic the 150 F. Jérbme COTTRAY,
15, Touleuses Pourpres, 95000 Cergy. Tél. : (16-
1) 34.22.12.29

Vds NES + 2 man. + 14 Jx + pist. + man, NES
Advantage px ; 1 800 F & déb. Lionel, 23, av. Arthur de
Smet, 77500 Chelles. Tél. : (16-1) 60.08.45.21 le lun-
di.

Vds MD ss gar. + 6 jx px: 2000F. Jean-Marc
BRIFFOTEAUY, 35, rue Jean Gerson, 08300 Rethel.
Tal. : 24.38.45.11

Vds SMS Il + 6 [x (Sonic Il Astérix, Champions of
Europe...) px : 1500 F. Daniel DAFONTE, 1, rue de la
Tourelle, 92100 Boulogne Billancourt. Tél, : (16-
1) 46.04.99.15

Vds MD + 6 jx + 2 man. + adapt. px: 1600 F. Jean
BOCAERT, 24, rue René Lanoy, 62300 Lens.
Tél. : 21.43.99.90

Vs S. Nintendo + 2 joys + 3 jx (Street Fighter I, Kick
off, Exhaust Heat F1) px: 2000F a déb. Laurent
PICARD, 86, rue de I'Ourcq, appt. 30, 75019 Paris.
Tél. : (16-1) 44.72.07.56

Vds MD -+ man. + 4 jx (Olympic Gold, Italia 90, out Run,
Sonic) 900 F ou éch. contre GG. Enrick GILBERT, 9, rue
Palkirk, 94000 Créteil. Tél. : (16-1) 49.56.05.15

\fds Néo-Géo + 2 man. + mémo + 2 [x 3 200 F Fatal
Fury, Robat Army, King Monsters Il, Alpha Mission |1 500
& B00 F. Bernard BELMER, 3, bis rue René Thomas,
38130 Echirolles, Tél, : 76.40.06.84

DIVERS

Vds Sono 100 W px: 3000F, table mixage voies
magnéto : 700 F ach. Track 29 Amiga. Christophe
SANTAMARIA, 7, rue Léon Paulet, 13008 Marseille.
Teél. : 91.71.98.66

Vds nbx Jx orig 200F Dune 2 Inca Xwing KGB
Commanche -+ adapt Shad of Comet K06 VF EQB2 Alone
FI 53 Harrier. Frank FILIPETTI, 48, rue Malfangeat,
38400 Saint-Martin d*Héres. Tél. : 76.25.00.57

Vds jx & bas px env. 1 disk pour liste vds orig Lure of
Jemptress : 100 F. Didier VEREECKE, 30, rue Charles
Demuynck, 62320 Rouvroy. Tél. : 21.75.59.07

Vids jx orig de 100 & 150 F D. Day Flashback N Mansel
Robocop 30, Lotus 3, Street Fiohter 2. Stéphane MO-
RIN, Le Pech du Roy, 81580 Soual. Tél. : 63.75.50.69
ap. 20 h.

\ids ou Ach. jx orig : 1, Silent service, 688 Aftack Sub,
Dune, Aces, Red Baron, Civilization VF. Tristan BES-
NIER, 39, rue Renaise, 53000 Laval. Tél. : 43.56.69.44

Vds anciens filt du n®34 au n®112: 20 F pce port
compris, Rafaél BOUACHRINE, Les Bartelins, 73100
Pugny Chatenod. Tél : 79.61.22.31

Vds ou éch. Laura Bow Il (frang.) 200 F Red Baron :
100 F. David STREC, 17, rue de la Gare, 57420
Coin-sur-Seille, Tél, : 87.36.11.81

\ds jx orig Darkseed VF + European Championship 92
px: 200 F pce CE 161 ext mem pour Sharp 15004
Charly MARTIN, Quartier Lt Moyne, 84100 Orange.
Tél. : 90.51.15.28

Vds DD 80 Mo Western Digi tbe px : 950 F port compris
(cadeaux, jx + util). Lionel DEGLISE, Marignieu,
01300 Belley. Tél. : 79.42.17.72

Vds orig., Kick Boxing, T2, Life and Death I, Chessmas-
ter 2100, Conan Larry 1, Larry V de 100 & 150 F pee.
Sani FEJZOVSKI, 210, av. Pierre Brossolette, 92240
Malakoff. Tél. : (16-1) 46.56.73.63 ap. 19 h.

Vs rédactaur 4 orig vers. 4.02 et Impri, Swift 24 Kit

coul, faire offre. Dominiqgue CHENEVAT, 75, rue des
Varennes, 69126 Brindas. Tél. : 78.45.09.77 ap. 18 .

Vds magazines player one n° 1 a 29 joypad n"2 & 12
Supersonic n®1 & 8 px: 10F plus 5 port. Thierry
GONZALES, 45, rue Kant, 58000 Lille.

Vs tilt, joysticks, Gen 4, 8V, PC expert, ordl. individusl,
PC Review et PC Player. Claude HAAS, 10, rue de
z, 67600 Eb im. Tél. : 88.85.72.60

Wds jx orig liste contre env. timbrée. Jean-Paul ANDRY,
26, rue du Pont du Lion d'Or, 59800 Lille.
Tél. : 20.33.38.64

Vds Modem exteme quaternair speedy 9600 BDS V21-
V22-V22 b-V23-V32 agréé PTT + cables + alim. + log
com, px : 1500 F. Jean-Jacques SCHOEPFER, 25, rue
ge Ia Ville, 67115 Plobsheim. Tél. : 88.98.52.90 de 18
20 h. '

Vds carte son Adlib < haut-parleurs px : 550 F. Romain
CLEMENT, 14, rue des Marguerites, 92160 Antony.
Tél. : (16-1) 46.66.94.54

Vds Modem TRT 300 & 1200 B-5 px: 230 F. Marc
BANET-RIVET, 34, rue Berthe, 75018 Paris. Tél. : (16-
1) 42.58.74.57

Vds radio K7 CD neuf, val: 1300F px: 990F +
jumelles zoom 8 x 20 x 50 px : 550 F. Roger EIFLER, 20,
rue de Vallange, 57185 Vitry-sur-Ornes.
Tel. : 87.67.23.56

Vids impri. jet d'encre Canon BJ 20 + chargeur papier
neuve ss gar. px: 1900 F. Nicolas AIME, 46, av. de
Paris, 78000 Versailles, Tél, : (16-1) 39.50.21.22

Fanzine pour Thomsen, dossier contre 4 imbres. LEON,
le Hameau d'Etienne, 30600 Vauvert,

Club gratuit sur PC/Amiga rech, membres, début. accep-
tés, éch jx, utils, démos. Laurent QUINTIAN, 72, tra-
verse des Vagues, 83140 Six-Fours.
Tél. : 94.07.03.76 ap. 15 h.

Vds ach, ou éch. créations démo, Slides, utli. etc pour
CRE-DPAM pour doc : env. un timbre & 2 F 50. M'nihat
YIGIT, 135, av. Lénine, bat. A3, 93380 Pierrefitie.

MMPF 7, Fanzine CPC disc (128 K} pour que le CPC
continug & vivre! env. un disque et un timbre & 4,20 F,
Antoine PITROU, 4, rue d'Amsterdam, 59700 Marcg-
en-Barceul.

386 DX 40 cher. contact ou club PC pour éch. PRGS,
Share, idées, Gif. Christian BORYSLAWSKI, 67, av. de
Vichy, 03300 Cusset.

Rech. contacts Amiga 500 et 600, Loic KURTZEMANN,
2, rue Pasteur, 51430 Tinqueux. Tél. : 26.04.28.34

Nouveau GP: Dream cher. Coder (ASM ou GFA) et
graphistes pour créer démo. Frédéric DUVAL, fa Val-
Iette aux Midres, 14190 Ouilly-le-Tesson.
Tél. : 31.90.96.00

Le disk Mag d'Etilik va bientdt sortir, env. vos articles
(Amiga). CROAKER, 40, rue de la Jouardais, 44840 Le
Pellerin.

Fanzine : Amiga Dreams (tests, astuces...) env.
4timbres 4 2 F50. Mathieu BLENET, 3, allée du
Bocage, 44240 La  Chapelle-sur-Erdre.
Tél. : 40.37.71.98

Cher. programmeur en Turbo Pascal VS ou assembleur
pour futur HIT. Guillaume BISOTTO, 5, rue de Douai,
75009 Paris. Tél. : (16-1) 42.81.38.77 de 17 h a 21 h.

Cher, contact PC et ST programmeurs et graph. bisnve-
nus. Frangois-Xavier BOFEY, Lycée Georges Golomb,
70200 Lune. Tél. : 84.62.72.67 ap. 18 h 30

Clubs vds DP de 5 F & @ F! Env. un timbra & 4 F 20 pour
liste. The Computer's pubs Club, les Maréct
du Sud, 03340 Neully-le-Real. Tél. : 70.43.82.00

Cher. Coders, musiciens, graphistes pour créer groupe
de démo, guelque soit votre niveau (Amiga). Vivien
LAROSE, la Cour Hebert, 50200 Heugueville.
Tel. : 33.46.72.54

Musicien sur Amiga rech. éditeur ou développeurs pour
réaliser musique de jx. Laurent KNAUTH, 14, allée
Colette, 78260 Achéres. Tél. : (16-1) 39.11.40.59

Rech. contact Amiga 600 pour créer club, Fanzine cher,
démos. David LE GAZOULAT, rés. Andénia, av. Andé-
nia, 64500 Saint-Jean-de-Luz. Tél. : 59.51.10.04 ré-
pondeur.

Le groupe Rebels rech. graphiste et musicien sur 520
STE. Christophe CHERRE, 2, rue René Chateaubriand,
72000 Le Mans. Tél. : 43.28.40.26

Rech. Club et passionnés sur PC région lyonnaise.
Franck VERDIER, 79, chemin des Broussatidres,
69126 Brindas. Tél. : 78.45.07.22

A 1200 graphiste, scénariste amateur cher, Coder ASM
motivé pour créer jx action/aventure. Razek M"HAMEDI,
7, rue du Général Hoche, 31200 Toulouse.
Tél. : 61.13.40.39



ACHATS

Ach. jx pour AS00 env. liste sur disquette. Xavier BRIOL,
11, av, de Ceinture, 94000 Créteil.

Ach, C64 ou 128 + lecteur disc 1541 ou autre px
raisonnable. David GIANCATARINA. Tél. : 81.93.52.00

Rech, livres + cassettes pour Alice 32 K + cartouche
encreuse pour impri. Seikosha GP 505. Jean FOREST,
27, rue René Morin, 92160 Antony. Tél.: (16-
1) 42.37.44.13

Ach. ou éch. sur Amiga Monkey Island 2 et Indy 4 : 50 F
pee, 100F les 2. Jacques AIASSA, av. Pierre de
Coubertin, 10, lot les Strelitzias, 83400 Hyéres.
Tél, : 94.04.04.58

Ach. pigces détachées Amiga 500 + extention 2 MG
(bas prix). Fabien DUGROS, 14, rue de la Grange
Valentin, 01500 Ambronay. Tél. : 74.38.00.72

Ach. jx et démo sur STR/STE & bas px, env. liste et px.
Vincent ABADIE, 51, rue Vatable, 80090 Amiens.

Ach. sur Amiga : Défender of the Crown et Fright Night.
Charles COURVOISIER, 6, rue Edmond Roger, 75015
Paris. Tél. : (16-1) 45.78.83.94

Ach. ou éch. jx utils, démos sur AS00, 600 et 1200 env.
liste. Cédric LOUBERE, 5, allée Bernadotte, 33360
Cénac.

Cher. pour TO 8 logs tils tous types + langages Pascal
prolog + JOR + coffret communication + mag. Thom.
Bruno AUBIN, 13, rue de Royan, 72190 Coulaines.
Tél. : 43.81.90.35

Rech. série compléte des ultima et des wizardy pour PC.
Michel RUOPPOLD, 12, rue de la Sabliére, 78120
Rambouillet.

Ach. clavier Amstrad pour PC 2086 de 300 & 700 F,
Benjamin SALTEL, 28, rue Jean-Pain, 38600 Fon-
taine. Tél. : 76.53.57.12

Ach. 3 1/2 cher. jx orig. (WC 2, Ween, Alone, Basket efc.)
cher, SIMMS env. liste. Ludovic PERRET, 30, place
Victor Hugo, 91700 Fleury-Merogis.

Ach. Track 24 sur AMIGA vds Sona 100'W ; 3 000 F table
mixage 4 voies + magnéto : 700 F. Christophe SANTA-
MARIA, 7, rue Léon Paulet, 13008 Marseille.
Tél. : 91.71.98.66

Ach. [x Cinemaware + jx de rile et aventure (Ulima,
Phantasie, Roadwar, Moebius, etc) sur PC (orig.). Sté-
phane RUSCHER, 52, rue Wilson, 57440 Algrange.
Tél. : 82.84.54.23

Ach, pour Thomson MO 6 confroleur D7 3 1/2, jx + utils
sur K7 + D7 3 1/2 + imprim, PRO0582 ou PRA0G00 en
the. Thierry LAVAUX, 08, rue du Loess, 67200 Stras-
baourg.

Rech. bidouilles, astuces, solutions pour : Targhan, Alien
syndrome, R-type 1 G? Adiator, Barbarian sur Atari.
Jean-Bernard TUGAUT, 25, rue de I'lsle, 02400 Cha-
teau-Thierry. Tél. : 23.83.42.12

Ach. notice EOB1 pour PC 50 F neuf ou photocoplé (port
compris). Pierre-Alain BOUCHARD, Bouchala, 42110
St-Martin Lestra. Tél. : 77.28.56.21

Ach. Atari 1040/520 1 Mo STE + souris + moni. coul.
+ joys + nbx jx + drive externe the px: 1500F.
Raphaél PICHON, la Cour du Bois Vrigny, 61570
Mortrée, Tél. : 33.35.79.25

Ach. lect. ext 3°5 pour Amiga maxi 350 F cher. contacts
pour éch. disks, jx, util. Karim GROBA, Au bourg, 40250
Souprosse.

Ach. sur Amiga = E.S.S. = orig. cher. notice de |égend of
Faerghail posséde disks origx. Gilles BOEGLIN, 246, rue
Garibaldi, 69003 Lyon. Tél. : 78.60.70.12 ap. 13 h.

Ach. B.D. jap. bas px, ach ]x de rdle sur PG : Legacy,
Ui , Alone, Ider, bas px. Séhastien ROBIN,
BP 27, ??552 Molssy-l:ramayei

Ach. Jx sur Amiga env. listes + px. Marc MOLLIER,
I'Equipe, 73590 Notre-Dame-de-Bellecombe.

Cher. STE 2 barrettes Simm 1 Mo + drive externe PC
720 B, faire offre. Michel. Tél. : 53.09.81.59 le soir.

Cher. pour TO 8 modem MD 90, 333, 500 F livre loga
des alles pour esprit + cart. mémo 7 quest et ses 3 K7
(100 F). Pierre. Tél, : (16-1) 46.22.07.22

Cher, désespérément ZX Spectrum 48 K BE, int joyst,
périt, etc + vieux |x : Jet st Willy, Knight Lore, stc. Bruno
GORET, 2, route de St-Leu, 95600 Eaubonne.
Tél. : (16-1) 34.16.20.56

Ach. Falcon 030 + jx et util. éch. jx SNK. Amaud
DEPLAND, 41, les Hauts de la Clape, 11110 Armissan.
Tél. : 68.45.38.77

Rech. ABDO jx simulateur sous-marin (Silent service |l si
compatible). Cyrille COULONT, 1, allée des Joncs,
50560 Urville Nacquevilie. Tél. : 33.08.15.40

Ach. lot de jx sur PC 3"5 faire offre raisonnable rech. lect
3" pour CPC., Marc PAUWELS, 101 rue Euy de Mau-
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passant, 59210 [H que-Branche.
Tél. : 28.61.81.18

Ach. Amiga + périphérique (scanner, impri, DD, etc...)
ensemble ou sép. bas px. Gérald SELVA, 16, rue Victor
Hugo, 30800 Saint-Gilles.

Ach. pour AS00 cartouche action replay MK : 300 F
ach. disquettes vierges a petit px. Bertrand ROLLIN, 12,
bd de Harbaux, 40000 Mont-de-Marsan.
Tél. : 58.45.03.52

Cher pour PC Lords of the Rings'(1) bon état complet.
Edmond FERRIER, 50, av. de la Dame Blanche,
94120 Fontenay-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.76.95.97

Ach. ou Bch. sur Atari 7800, Gameboy, Amiga, Mattel
cher. Vectrex. Laurent SAUREL, 7, rue Clément, 01000
Bourg-en-Bresse.

Ach. ou éch. Ishido. Jérémie SPEICH, 18, bis av. du
Moulin, 64200 Biarritz. Tél. : 59.41.22.34

Ach. tilt n° 61 & 67 ou copie sclution Dungeon Master,
Patrick CLEMENT, 9, rue Georges Larogue, 76300
Sotteville-les-Rouen. Tél. : 35.63.53.00

Ach. pour PC Topkey Power ou éch contre genérateur
création (orig.). Thierry MACAIGNE, 3, allée Jules
Vedrines, 93390 Clichy-sous-Bois. Tél : (18-
1) 43.30.65.93

Ach. [x PC st jx Atari ST env, listes ET px. Stéphane
EYDELY, 12, rue du Baraillot, 33290 Blanquefort.
Tél : 56.35.01.72

Ach. orig. sur STE: Action, Aventure (Indy 4 ou 3,
Lemming, Lure of Tempress, Hook, M.lsland etc..)
Frédéric APPOURCHAUX, 97, rue Mirabeau, 59170
Croix. Tél. : 20.98.60.95

Ach. notice (Fr) Transcartica Amosa-Train, Campaigne
Pool Wing Commandeur Sim Earth et jx orig, Laurentt
BARRE, 2, imp. Nugesser et Coli, B 311, 78000 Ver-
sailles. TéL. : {16-1) 39.50.96.44

Ach. JX Amiga 600 & petits prix. Delphine GAILLOT, 2,
place des MMarronniers, 78510 Triel-sur-Seine.

Cher. docs sur Amiga de The Manager (frang.). Jean-
Luc GILQUIN, 1, rue Saint-Claude, 93110 Rosny-sous-
Bois.

Ach. % sur Amiga env. liste vds orig. Striker sensible etc.
liste sur demanda. Cyrille CHEMAMA, 3, rue du Géng-
ral de Gaulle, 68440 Habsheim.

Ach. « Cadaver the Pay Off » (Data disk) bas px Atari STF,
Yannick CUNY, 13, rue Sainte Barbe, appt n° 7, 08200
Sedan. Tél. : 24.29.30.74

Rech. contacts PC Néo Géo, déb. bienvenus. Club
HI-TECH, 21, rue Saint-Martin, 27950 Saint-Marcel.

Ach. Eye Beholder 1 et tous jx de role. Gilbert COUET-
pIC, 56, rue Sedaine, 75011 Paris. Tél : (16-
1) 48.05.93.79

Cher. émulateur 386 ou 486 PC pour 1040 STF bon état
px 4 déb. Marc LOPATO, 59, rue des Batignolles,
75017 Paris. Tél, : (16-1) 46.27.87.36

Cher. Atari 520 ou 1040 STE H.S Don ou & bas prix pour
pitces ach. night chift sur 5T & bas prix. Alexandre
HEURTAUX, 22, rés. Plerre Mendes France, 93190
Livry-Gargan. Tél.: (16-1) 43.32.64.70

Ech. x PC. Frédéric VIRIOT, 9, rue du Charrau, 57140
Norroy-le-Veneur. Tél : 87.32.76.90

Ech. contacts durables sur AS00 pour éch. [x, utils.
Cédric GERMAIN, 6, rue Frangois-Couperin, 85320
St-Leu-la-Forét. Tl : (16-1) 39.60.32.43

Ech. j¢ et utils sur PC et STE cher. contacts sér, et
durables. Michel METIVIER, 21, bd Général Koenig,
34500 Béziers. Tel. : 67.31.60.42

Ech. sur PC Monkey Island 2 contre Civilization (orig).
Joris MORIO, 3 ter, rue de Cambrai, 75018 Paris.

Ech. AS00 rech. contacts pour éch. x utils démos déb.
bienvenus env. liste. Cédric VANIEZ, 36, rue des
Molveaux, 77700 Coupvray. Tél. : {16-1) 60.04.39.26

Ech, PG AT 386 Rech. contact sympa pour éch. divers,
Jean-Louls DUBREUCA, 24, rue Croix Rouge, 62190
Lillers. Tél. : 21.54.27.22
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LA LIGNE QUI SAUVE

omme vous ['avez
certainement
constater, nous fai-
sons chaque mois
de plus en
plus d'efforts pour vous satis-
faire .: Nous avons commencé
avec la hotline jeux qui vous
permettait, ef vous permet fou-

jours, de résoudre par télé-

phone tous vos
problémes de
jeux. Aujourd'hui,
nous frappons
encore plus fort :
la démo pour PC
fonctionne @ partir de la dis-
quette | C'est une fagcon pour
vous de gagner de la place
sur volre disque dur. Amusez-
vous bien et on se refrouve le
mois prochain.

Morgan Feroyd

7TH GUEST SUR PC

Découvrez quelques-unes des plus
belles images de The 7th Guest, le
mythigue jeu CD-ROM.

150

Ambiance effrayante et
sueurs froides garan-
fies...

DONK SUR
AMIGA
Essayez-vous a Donk,
un jeu de plates-formes
jouable a deux qui vous met

dans la peau d'un canard-samura,

collectionneur de gemmes.

PLASMA SUR ST

Admirez I'une des plus belles
démos sur ST avec ce «plasmar de
couleurs réalisé par DIM, program-
meur du groupe Overlanders.

COMMENT
FAIRE FONCTIONNER

VOTRE DEMO ?

Procédez exacterment comme suit :

7TH GUEST sur PC
gcar!e vidéo et écran
uper VGA)

Allumez votre PC et metiez-vous
sous DOS (une ligne de type «C:»
doit apparaitre a I'écran). Introduisez
la disguette (protégée en écriture)
dans votre lecteur 3"1/2 et tapez
A: ou B:. Pour lancer le programme,
tapez «GUEST», Un texte apparaitra

et vous expliquera
comment sélectionner les images
et les visualiser (il y en a guatrg).
Pour sortir du programme, tapez
ESC, Dans tous les cas, il ne faut
pas faire d'intervention sur la dis-
quette du genre «dir», «chkdsk» ou
autre.

DONK sur AMIGA

(1 Mo uniguement)

Allumez votre ordinateur et inserez
la disquette dans le lecteur principal
(DFO:). Attention, il est nécessaire
de déconnecter votre drive externe
si vous en avez un (dft:). Attendez
le chargement du jeu. Un écran
d'options vous permet d’ajuster
trois paramétres : le nombre de
joueurs (en mode deux joueurs,
vous jouez simultanément),
le controle du personnage et la

PROB
2] DISP

LA HOTLINE

ERREUR
EN LECTURE
SUR PC ?
Attention ! Certains PC de margue
(par exemple les IBM PS/1 et 2,
Compag, Commodore, Bull ou
Olivetti) refuseront parfois de lire
la disquette Tilt (vous verrez appa-
raitre un message du genre «sec-
teur introuvable, échec en lecture
sur unité A:»). En effet, il s’agit
d'une disquette un peu speciale
puisqu’elle peut étre utilisee sur
Amiga, ST et PC. Dans ce cas, il
ne s'agit pas d’'une défectuosite
mais bel et bien d’un probleme

. de compatibilite entre votre ordi-

nateur et un PC «classigue». Dans
ce cas, renvoyez la disquette et
demandez a recevoir une dis-
quette de démo UNIQUEMENT
pour PC. Nous vous ferons par-
venir dans les plus brefs délais
une démo jouable spéciale PC (il
s'agira d'un autre jeu).

musique. Vous devez recolter les
diamants du niveau.

Un compteur en haut & droite de
I'écran vous indigue combien il vous
en mangue pour finir le niveau.
Déplacez-vous avec le joystick.
Lorsgue vous sautez, Donk se met
avriller. Il peut ainsi tuer les ennemis
qu'il rencontre. Avec le bouton feu,
vous sélectionnez un pouvoir special
(si vous en avez |) : shield / bomb /
jump / float. Pour I'activer, baissez
vous quelgues secondes. Si vous
n'avez sélectionné aucun pouvoir
spécial et gue vous vous baissez,
VOUS mour;;ez.

Certains points permettent de sau-
vegarder votre position. Si vous
mourez, vous repartirez du demnier
point activé. Pour ouvrir certains
passages, vous devez activer ou
désactiver des petits écrans jaunes.
Bonne chance !

PLASMA sur ST

(1 Mo uniquement)
Allumez votre ordinateur et insérez
la disquette dans le lecteur principal
(A). Le chargement est automatique.
Pour passer d'un écran & l'autre,
tapez sur Espace.

La touche Esc permet d'interrompre
les pages textes a n'importe quel
moment. Pour quitter la démo,
tapez F10.



Quand nous sommes la plus
importante association
d’utilisateurs AMIGA en France,
nous avons d’autres domaines
d’application et de service que :

8 bonnes raisons
de nous connaitre

lle-de-France

ASSOCIATION LOI DE 1901

celui du jeu...

Letire

dinformatian

Annuaire

Service

W

Carte ATACOM

w

Assistance

Formation

Séminaire

s STS

Salon

Comment devenir membre ATACOM ?

Tres simple, il suffit d’envoyer vos coordonnées
pour recevoir une documentation complete.

tel.:

ATACOM lle-de-France
3 mail des Corses 77100 Meaux
64 34 03 42 fax: 64 33 63 51

I samedi 29 mai 1993 .. Parls

! Séminaire sur 'TAMIGA |
fle graphisme et I'animationf
2 les logiciels de dessin 2D et d’animation |
(retouche, traitement, morphing, etc...)

B Deluxepaint, Brillance, TruePaint, L hégémonie de  DeluxePaint g8
B TV Paint, TAD Pro, ImageMaster, peut-il étre renversée par l'arrivée g8
i CinéMorph, Morph Plus, etc... de nouveautés comme Brillance, &
TruePaint etc...? Quelle évolution
CONCOURS apporte & I’Amiga les Chipset AA §
Vous &tes graphiste | face aux 16 Millions de couleurs? ... el
amateur ou professionnel Cette journée apportera les [
Amiga ATACOM organise | réponses de professionels et defig
un concours de dessin. Le | distributeurs mais aussi dans unf§
ler prix sera une entrée| méme lieu de comparer ’ensemble g
d’une journée pour deux| des produits. Conseils, trucs et
personnes a EuroDisney. astuces, information et formation, &
aux techniques d’utilisation de la ¥

Pour tout complément
d’information ou de dossier
d’inscription, nous nous
tenons & votre entiére
disposition.

2D et de I’animation, en seront les §
axes majeurs. i

L’inscription est de 90 francs ;i
(gratuit pour adhérents ATACOM). &

ATACOM lle-de-France
3 mail des Corses -
77100 Meaux __ge

{lle-de-France

Pascal KAZMIERCZAK

Président mmcomm%%
4 info! (1) 64 34 03 42




SYSTEME
DE NOTATION

A nouvelle formule, nouveau systéme de notation. Nous avons
choisi d’abandonner la notation sur 20 au profit des pourcentages
qui permettent une évaluation plus précise des jeux testés.

Vous trouverez ici toutes les explications, ainsi que le baréme
que nous utilisons.

DIFFICULTE

Cette icdne vous permet de connaltre le niveau de
difficulté du jeu ! Facile, Moyen, Difficile ou Variable
(lorsque vous pouvez chaisir vous-méme ou gue le
jeu s'adapte a votre talent).

Cette icone vous indigue le nombre de jousurs qui
peuvent participer simultanément au jeu ou se mesurer
les uns aux autres (pour un wargame, par exemple).

PRIX
Deonne une idée du prix du logiciel (qui peut varier
d’une boutigue a une autre).

INTERET (NOTE GLOBALE)
La note d’intérét est la plus importante, notre verdict
final sur le jeu. C'est généralement sur I'intérét que
VoUs vous basersz pour savoir s'll faut ou non acheter.
Attention, ce n'est pas la moyenne des autres notes.
Tetris, doté d'un graphisme et d'une animation
sommaire, n'en est pas moins un grand classique.

PRISE EN MAIN

La note de prise en main est 1a pour evaluer la prise de
contact avec le jeu. Comment est le packaging 7 La
notice est-elle compléte et en (bon) frangals ? Est-on
accroché tout de suite par le jeu ou faut-il y jouer
longtemps avant de l'apprécier ?

GRAPHISMES

Avec les graphismes, nous notons le soin apporte aux
dessins, la finesse des détails, |'utilisation des couleurs,
etc. Evidemment, I'appreciation peut varier selon les
golts de chacun et la machine utilisee mais cela donne
une idée de la qualité visuelle d'un jeu.

ANIMATION

L'animation caractérise e dynamisme général du jeu.
Est-ce gue le jeu "vit" devant nos yeux 7 Comment
est le scrolling (s'il y en a) 7 Les mouvements des
sprites sont-ils réalistes et fluides, ou bien grotesques
ot saccades ?

MUSIQUE

La musigue est-elle bonne 7 Accompagne-t-elle bien
I'action 7 Ressemble-t-elle & une symphonie ou doit-on
se contenter de quelgues bip-bip mis bout-a-bout ?

BRUITAGES

En termes de bruitages nous notons autant la variste
que la qualité des effets sonores qui accompagnent le
jeu. Les bruitages sont-ils réalistes ou dréles ?
Correspondent-ils bien a I'action 7

JOUABILITE

La jouabilité évalue |a facilité avec laguelle on utilise le

jeu. Le maniement est-il instinctif et bien congu ou
_ nécessite-i-il de mémoriser 42 touches et de manier un

second joystick avec les pieds ?

DUREE DE VIE

La note de durée de vie donne une estimation du
termps gu'un joueur moyen passera sur le jeu avant
de le terminer (ou de s’en lasser). Gela permet de
SAvoIr Sl voUS en aurez ou non pour votre argent.




vide d e s s orties

d v m o i s

parution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie

d’un jeu soit retardée par rapport @ la date du test. Pour vous aider a
vous y retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réel-
lement sur les étalages, a quel prix et dans quel numéro de Tilt, le test a éte
effectué.

Ceﬂe rubrique vise & vous renseigner le plus précisemment possible sur la

o]

NOM MACHINE PRIX EDITEUR DISPONIBILITE TILT N
7TH GUEST PC CD G VIRGIN disponible 115

OCEAN o | _"';fdlspoﬁllzlil'é’ "
DOMARK disponible

L GRANDSLAM --------- ' dlspon1ble-:'.5_if*j55i_'-."'_3f:';"i}'@'.-'f.'-._'*é--'.-'_I-.

Phvean 0 Am
AV-88 ST
Teeavers . am
COMANCHE DATA msx 1 PC
DARKCASTLE ¢l
DEFENDER OF THE cpl

NOVALOGIC B disponible 114

i "PHlI.IPS __':-"':5:5..:;__d:spomble.;f -
PHILIPS disponible 110

~ ELECTRONIC ARTS disponible 114
MINDSCAPE ~ disponible 113

DESERTSTRIKE ~ AMI
EL FISH PC
FLASHBACGK  PC

D
c
C
c
c
B
B
D
______ D  DELPHINE  disponible -
FREDDY PHARKAS L 'PC D  SIERRA ~ disponible 115
'HISTORYLINE14-18 ~ PC D BLUEBYTE  disponible 108
INTERNATIONALTENNIS Dl D  PHILPS ”dlspomble G
: _
D
D
c
D
D
o
c

LEMMINGS  MAC D  PSYGNOSIS ~ disponible -

OMAR SHARIF' S BRIDGE MAC

- OXFORD disponible
 PHILIPS  disponible -
TITUS dlspomble 113

'POWERHITTR DI
PREHISTORIK 2 PC

| Vi RGIN . dlspomble 108

'REACH FORTHE SKIES  PC
REACH FOR THE SKIES  AMI

i VIRGIN dlspomble -
SLEEPWALKER ST € OCEAN  disponible -
STRIKE COMMANDER PC ORIGIN disponible 115
THELEGACY ~ PC  E  MICROPROSE disponible 108

Nous remercions la Fnac Micro et Tintin pour I'aide apportée a I'élaboration de cette liste.
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Synd;care c est le nouveau jeu de. Buﬂfroq Ies celebres '
Luteurs de F’opufous Jeu d'action et de slratégie, Synd;cateﬁ

tout pour devenir une référence du genre. Cela fait des
mois que Bullfrog nous le peaufine et on espere pouvolr

vous le presenter dans sa version ﬁnale dans nofre numeéro

‘diete.

' '_Pas dtﬁ repos pour !es rebel!es hérmquas de X-Wing L Alors ;

que les fragments de I'Etoile naire flottent encore dans
i espace, 'Empire prépare deja sa vengeance. Forcés de fuir

. devant ! enhemi ies Rebelles voht devoir faire appel & vous
3p:::ur ce premmr data disk de X Wing. Nouveaute ; vous

ET I‘Obs LES MEILLEURS JEUX POUR OUBLIER
I.A F&AGE, LE SABI.E ET LES GOQOHERS.M

. __ 04




“Trente missions supplémentaires, des
nouveaux véhicules, d’autres décors et
des ciels d'une beauté graphique —
Argh !... —TILT '

“C’est beau, c'est dur, c’est varié,
j'adorell” —TILT

“Avec quelques ennemis pas vraiment
cool et des décors a tomber par terre, le
célébre simulateur d’hélicoptére n’a pas
pris une ride.” — JOYSTICK

94 Jns ue.4aa,p sojoyd

“En voila une bonne extension ! De
nouveaux ennemis tels que le MI-24
Hind, le lance-missiles SCUD et un
transport de troupes tres performant, de
superbes terrains de toutes sortes i’
beacoup plus travaillés, la possibilité de v -
voler en groupe de combat avec d'autres / ,ﬁ

' - .

Comanche...” — GENERATION 4 A

L

/

7

NOVA
UBI SOFT
Entertainment Software
28, rue Armand Carrel
93100 Montreuil sous Bois Disponible dans les Fnac et les
LOGIC Tél : 48.57.65.52 meilleurs points de vente
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VIRGIN GAMES




TILT 115

THE 7TH GUEST de Yirgin
Games sur PE (SYGA)
Découvrez quelques-unes des plus belles
images de The 7th Guest. Attention :
fonctionne uniqguement en Super VGA.

. DONK de Global Software
Aok sur Amiga (1Mo
Essayez-vous a Donk, un jeu de plates-
formes jouable a deux qui vous met dans
la peau d'un canard-samurai
collectionneur de gemmes.

PLASMA de DIM sur

ST (1 Mo)

Découvrez i'une des plus belles démos
jamais faites sur ST avec ce “plasma”
de couleurs réalisé par DIM,
programmeur du groupe Overlanders.
Ce n'est pas jouable mais c'est trés
beau !




